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W’rasawosu flzyczne kontrolek “LISTBOX“ (pole I|sty)

Metody kontrolk| "LISTBOX" .
Obowigzkowa logiczna wiasciwosé kontrolk| "LISTBOX"

W’raéciwoéci fizyczne kontrolki "LABEL" e e
Wiasciwosci fizyczne kontrolka "PROGRESSBAR" . .
Wiasciwosci fizyczne kontrolek "COMMANDBUTTON" .
Wiasciwosci fizyczne kontrolka "DBLISTBOX" .
Witasciwosci fizyczne kontrolki "DBQUERYBOX" . .
Wiasciwosci fizyczne kontrolki "DBEDIT" w trybie "Normal"

Obowigzkowa wiasciwos¢ logiczna kontrolki "DBPATH"
Wiasciwosé logiczna kontrolki "LINKEDIT"
Wiasciwosci fizyczne kontrolki "TEXTBOX"
Witasciwosci logiczne kontrolki "CHART"

Wiasciwosci fizyczne kontrolki "CHART"

Wiasciwosci kontrolki "FILEEDIT" .

Wiasciwosci kontrolki TICKEDIT .

Wiasciwosci kontrolki NUMBOX .

Wiasciwosci kontrolki COMBOEDIT .
Wiasciwosci kontrolki

15.1. Przyciski na rolecie zawiadomien. .
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1% Spisy

ROZDZIAL

Spis jest lista wartosci proponowanych przez AssetCenter do wypelnienia
niektoérych pél (pdl standardowych na ekranie szczegoétéw, lub wartosci
cechy), np. jakosci, polozenia, kraju, marki.

Pozwala to standaryzowac wartosci w tych polach i utatwia wprowadzanie
danych.

Wartosci sa wyswietlane na "liScie rozwijanej". Aby przypisac¢ wartos¢ do
pola, nalezy po prostu wybraé prawidtowa wartos¢ z listy.

AssetCenter zarzadza dwoma typami spiséw:

* Spisami dowolnymi

* Spisami systemowymi

Spisy dowolne
Administrator AssetCenter moze uzyskac dostep do spiséw dowolnych
przy uzyciu polecenia menu Administracja/ Spisy.
Istnieja dwa typy spisow dowolnych:
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* Spisy, ktére mozna tworzy¢ samodzielnie. Mozna faczy¢ je z cechami,
ale nie mozna dotaczac ich do pél: wylacznie oprogramowanie moze
przypisac spis do pola.

* Spisy, ktére sa polaczone z polami bazy danych. Spisy te moga réwniez
by¢ dotaczone do cech. Jesli uzytkownik usunie spis tego typu, lub
zmieni jej nazwe, AssetCenter ponownie utworzy spis (bez skojarzonych
wartosci) stosujac jej pierwotna nazwe, w chwili, gdy ten spis bedzie
wymagana do utworzenia rekordu zawierajacego pole, ktére powinno
by¢ potaczone z ta lista.

Wartosci spisow
Lista "wartosci" wyswietlana w szczegétach spisu zawiera wartosci, ktore
beda proponowane, gdy uzytkownik bedzie wypetniat pole skojarzone z
tym spisem.
Administrator moze usuwaé, modyfikowac lub dodawac wartoéci za
pomoca przyciskéw =, & oraz B znajdujacych sie po prawej stronie listy.

Rysunek 1.1. Spisy - okno

Fs Szczegoly spisu "amCpyQualif2® ] —10f x|
& |dentyfikator i |dentylikator: | amCpylualf2 Moy
amiColor - .
Opis: | amCpyQualif2 Powiel
amColaredClothes e - [ R
amCompanyGp J Top:| Otwarta “ Usur
amComputerType \Wartnic
amCPUlnternal
% a
amCPUType 2 o
amCpyLlualifl = —
gy Pojazdy =l
nGbats F\nansnwa.nle. =
amDeprCalch ode Skkad Papierniczy =
amD eprType Opry gramowarie
amDeviceType Ubezpieczenie | |
amDimension w | | | Sprzedaz wespbkowa

Korﬁrputaw |

amDisposReason  * Sckbler ! =
q » zkolenie z zskresu oprogramowea... |
Ié(j 99/99 \ A 15715 Zamkrii

\

AN Lista wattodei proponowanych
S przywypetnianiu pola.
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Spisy otwarte

Pole Typ (nazwa SQL: seType) w szczegotach tych spsiéw jest ustawione
jako Otwarta.

Uzytkownicy AssetCenter moga wprowadza¢ inne warto$ci, niz
proponowane w liscie.

Jesli uzytkownik wprowadza nowa warto$é, jest ona dodawana do listy
wartosci w spisie (ta lista wartosci jest wspéldzielona przez wszystkich
uzytkownikéw). Pojawia sie komunikat z prosba o potwierdzenie
utworzenia.

Spisy zamkniete
Pole Typ (nazwa SQL: seType) szczeg6tow dla tych spiséw jest ustawione
jako Zamknieta.

Uzytkownicy AssetCenter wprowadzaja wylacznie wartosci zawarte w
tej liscie.

7 Uwaga:

Po kliknieciu przycisku Utwoérz lub Modyfikuj w oknie zarzadzania
spisami, wszystkie modyfikacje, ktore administrator definiuje dla spiséw,
zostang przechowywane w bazie danych. Modyfikacje wprowadzone do
spisu sa uwzgledniane na poziomie klienta AssetCenter dopiero po
nastepnym polaczeniu z baza danych, ktére nastepuje po danej modyfikagji.

Spisy systemowe

Wartosci spisu systemowego zdefiniowane sa przez AssetCenter. Nie
moga one by¢ dostosowywane przez administratora, ani uzytkownika.

Spisy te nie moga by¢ edytowane poprzez polecenie menu Administracja/
Spisy.
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Wartosci w spisach systemowych

Wartosci wyswietlane sg r6zne od wartosci przechowywanych w bazie
danych.

Wartosci wyswietlane sg rézne od wartosci przechowywanych w bazie
danych.

Przyktad pola Przypisanie (nazwa SQL: seAssignment) w szczegétach
zasobu:

Tabela 1.1. Wartosci w spisach systemowych

Wartos¢ przechowywana w bazie Wartos¢ wyswietlana

danych

0 W uzyciu

1 W zapasie

2 Zasob wycofany

3 W trakcie dostawy

Istnieje kilka sposobéw, aby uzyska¢ dostep do wartoéci spisu

systemowego:

* Przy uzyciu pomocy kontekstowej dla pola wypelnianego przez spis
systemowy.

* Poprzez program AssetCenter Database Administrator.
* Zapomoca pliku Database.txt opisujacego strukture bazy danych.
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ROZDZIAL

i Zapis historii

Mozna rejestrowac wszystkie modyfikacje wprowadzane do dowolnych
pol lub taczy w bazie danych. Za kazdym razem, gdy tworzysz,
modyfikujesz lub usuwasz warto$¢ w polu, dla ktérego zachowywane
jest historia, AssetCenter tworzy pozycje historii w zakladce Historia
ekranu.

W tym celu nalezy okreéli¢, ze dla danego pola lub tacza zachowywana
jest historia. Aby to zrobic:

1 Z menu kontekstowego, wybierz Konfiguruj obiekt.

2 Przejdz do zakladki Ogolne na ekranie konfiguracji.

3 Ustaw pole Historia na Tak.

4 Kliknij przycisk OK, aby potwierdzic.

7 Uwaga:

Wszystkie modyfikacje dotyczace historii sa zapisywane w bazie danych
w momencie klikniecia przycisku OK w oknie ustawieri indywidualnych
bazy danych. Mozna réwniez okresli¢, czy zachowywana jest historia dla
polalubtacza, za pomoca programu AssetCenter Database Administrator.
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Gdy dla pola lub tacza zachowywana jest historia, jest ona dostepna dla
wszystkich uzytkownikéw AssetCenter.

W momencie, gdy dla przynajmniej jednego pola lub tacza zachowywana

jest historia, w oknie szczegotow rekordu dla tej tabeli pojawia sie zakladka

Historia. Sa w niej zachowywane "linie historii", ktére opisuja szczegétowo

modyfikacje wprowadzone w polu lub faczu.

Linie historii zawieraja kilka informacji:

e Zmod. w dniu (nazwa SQL: dtLastModif): Data wprowadzenia
modyfikagji.

* Autor (nazwa SQL: Author): Osoba, ktéra wykonata modyfikacje (login,
nazwisko i imie).

* Pole (nazwa SQL: Field): Nazwa pola, ktére zostalo zmodyfikowane
(krotki opis).

* Poprzednia wartos¢ (nazwa SQL: PreviousVal): Poprzednia wartos¢
zmodyfikowanego pola (za wyjatkiem pél typu "komentarz")

* Nowa wartos¢ (nazwa SQL: NewVal): Nowa wartos¢ zmodyfikowanego
pola (za wyjatkiem pol typu "komentarz"). Domyslnie, pole to nie jest
wyswietlane na liscie. Aby je wyswietli¢, kliknij liste prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz Konfiguracja listy.

rd Uwaga:

Jesli importujesz baze danych ze starszej wersji AssetCenter, pole Nowa
wartos¢ bedzie puste dla linii historii.

* Poprzed. komentarze (nazwa SQL: memPreviousCmt): Poprzednia
wartosé pdl typu "komentarz". Pola typu "komentarz" nie sa
przetwarzane w taki sam sposéb jak inne pola, poniewaz sa one w
odmienny sposéb przechowywane w bazie danych (maks. rozmiar:
32767 znakéw).

Zaleznie od okolicznoéci, AssetCenter funkcjonuje w odmienny sposéb:

Utworzenie rekordu

Utworzenia rekordéw sa rejestrowane, jesli uzytkownik polecit
programowi AssetCenter, aby Sledzi¢ historie wszystkich modyfikacji
wprowadzonych do pola identyfikacyjnego odpowiadajacego kluczowi
gléwnemu tabeli.
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AssetCenter rejestruje:

e Zmod. w dniu: date utworzenia

* Autor: Autora utworzenia

¢ Pole: "Utworzenie"

* Poprzednia wartos¢: "Utworzenie"

Modyfikacja pola w tabeli lub tacza 1 (na
przykiad: Uzytkownik zasobu)

AssetCenter rejestruje:

* Zmod. w dniu: Date wprowadzenia modyfikacji

* Autor: Autora modyfikacji

* Pole: Nazwe zmodyfikowanego pola

* Poprzednia wartos¢: Poprzednia wartosé¢ zmodyfikowanego pola
* Nowa warto$é: Nowa warto$¢ zmodyfikowanego pola

Dodawanie tqcza n do innej tabeli (na
przyktad: Zasoby ujete w umowach)

AssetCenter rejestruje:

e Zmod. w dniu: Date dodania
* Autor: Autora dodania

e Pole: Nazwe tacza

* Poprzednia wartos¢: Odwolania zwigzanego rekordu, ktéry zostat
dodany

* Nowa wartosé: Nowa wartos¢ zmodyfikowanego 1acza

Usuniecie tacza n do innej tabeli

AssetCenter rejestruje:
* Zmod. w dniu: Date usuniecia
* Autor: Autora usuniecia
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Pole: Odwotania zwigzanego rekordu, ktéry zostal usuniety

Poprzednia wartosé: Odwotania zwigzanego rekordu, ktéry zostat
usuniety

Nowa wartosé: Nowa wartos¢ zmodyfikowanego tacza (pusta)

Modyfikacja tacza n do innej tabeli

AssetCenter nie rejestruje modyfikacji wprowadzanych do tacza. Aby

zachowac élad, nalezy usunac przestarzate tacze, a nastepnie doda¢ nowe
tacze.

Zachowywanie historii cech skojarzonych
z rekordami

W AssetCenter mozna zachowywac historie cech, doktadnie tak, jak dla

kazdego innego pola w bazie danych. Historia cechy dotyczy:
* Dodawania cech

* Usuwania cech
* Zmian wartoéci cechy

W historii zachowywanych jest kilka typéw dziatan:

Dodawanie cechy

Dodania nowych cech sa rejestrowane, jesli pole Zachowuj historie (nazwa
SQL: seKeepHistory) dla cechy jest ustawione jako Tak, oraz jesli pole

wyboru Zachowuj historie tworzac zapis gtéwny. (nazwa SQL:
bCreationHistory) jest zaznaczone.

AssetCenter rejestruje:

e Zmod. w dniu (nazwa SQL: dtLastModif): date dodania cechy.
* Autor (nazwa SQL: Author): osobe, ktéra dodala ceche.

* Poprzednia wartos¢: "Utworzenie"

* Pole (nazwa SQL: FieldName): nazwe SQL cechy.
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Usuwanie cechy

Usuniecia cech sg rejestrowane, jesli pole Zachowuj historie dla cechy jest
ustawione jako Tak.

AssetCenter rejestruje:

e Zmod. w dniu: date usuniecia cechy.

e Autor: osobe, ktéra usuneta ceche.

* Pole: nazwe SQL cechy.

* Poprzednia wartos¢: "Usuniecie cechy (‘wartosé cechy')".
* Nowa warto$é: Nowa wartoéc cechy (pusta)

Modyfikowanie wartosci cechy

Modyfikacje cech sa rejestrowane, jesli pole Zachowuj historie (nazwa
SQL: seKeepHistory) dla cechy jest ustawione na Tak.

AssetCenter rejestruje:

* Zmod. w dniu: date zmodyfikowania cechy.

* Autor: osobe, ktéra zmodyfikowata ceche.

* Pole: nazwe SQL cechy.

* Poprzednia wartos¢: poprzednia wartosé cechy.

* Nowa warto$é: Nowa warto$¢ zmodyfikowanej cechy.

!

Jesli usuwasz rekord, wszystkie linie historii sa réwniez usuwane, albo
bezposrednio, albo przez AssetCenter Server.

Tworzenie, usuwanie lub modyfikowanie
linii historii

Nie mozna zachowywa¢ historii tworzenia linii historii.
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Tworzenie linii historii

Aby zainicjowac tworzenie linii historii dla cechy, nalezy ustawi¢ pole
Zachowuj historie na Tak. Aby to zrobi¢, wybierz zaktadke Parametry w
szczegolach cechy i kliknij przycisk B naprzeciw linii parametrow.

AssetCenter wyswietli ekran ze szczeg6tami parametréw cechy. Pole
Zachowuj historie znajduje si¢ w zakladce Ograniczenia na tym ekranie.
Gdy pole to jest ustawione na Tak, AssetCenter automatycznie tworzy

linie historii dla tej cechy. Linie historii moga by¢ przegladane w zakladce
Historia tabeli skojarzonej z ta cecha.

!

Jesli usuwasz rekord, wszystkie linie historii sg rowniez usuwane, albo w
czasie usuniecia, albo poprzez AssetCenter Server. Nie mozna zachowywac¢
historii tworzenia historii.
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3% Zapytania w AQL

Niniejszy rozdzial wyjaénia, w jaki sposéb pisa¢ zapytania w AQL:

Przedstawienie

AQL

Podrozdziat ten przedstawia jezyk AQL i wymienia miejsca, w ktérych
moze zaj$¢ konieczno$¢ uzycia zapytan.

AQL ("Advanced Query Language" - "Zaawansowany Jezyk Zapytan")
jest jezykiem zapytant wykorzystywanym przez AssetCenter do
uzyskiwania dostepu do bazy danych AssetCenter. Jest on poréwnywalny
zSQL. Zapytania pisane w AQL s3a automatycznie ttumaczone na stosowny
jezyk SQL uzywanego motoru bazy danych.
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7 Uwaga:

Dobra znajomoé¢ SQL oraz baz danych jest bardzo przydatna przed
bezposrednim zastosowaniem AQL.

Uzytecznosc¢ jezyka AQL
AQL lepiej nadaje sie do tworzenia zapytan dotyczacych bazy danych
AssetCenter niz SQL, z nastepujacych powodéw:

Niezaleznos$c¢ od bazy danych

Rézne motory bazy danych obstugiwane przez AssetCenter uzywaja
réznych wersji SQL, ktore nie sg ze soba zgodne. AQL jest niezalezny od
wykorzystywanego motoru bazy danych.

W rezultacie, jesli uzytkownik przejdzie do innego motoru bazy danych,
jego zapytania napisane w AQL beda dziata¢ tak samo.

Na przykitad, AQL wykorzystuje ten sam zestaw funkcji bez wzgledu na
uzyty motor bazy danych.
A zatem, funkcja Substring w AQL jest rownowazna funkcji Substr uzytej

w systemie SQL Oracle for WorkGroups oraz funkcji Substring uzytej w
systemie SQL Microsoft SQL Server.

Generowanie zoptymalizowanego kodu SQL

AQL generuje kod SQL zoptymalizowany zgodnie z uzywanym motorem
bazy danych.

Jest to szczegolnie widoczne w przypadku indekséw. Na przyklad, podczas
wyszukiwania pelnej nazwy modeli z wymuszeniem stosowania indekséw
Identyfikator modelu (Model_1Modelld) i Pelna nazwa (FullName)
nalezatoby napisa¢ nastepujace zapytanie AQL:

ISELECT FIRST_ROWS IModelld, FullName FROM amModel |

Wygenerowany kod SQL bedzie si¢ r6zni¢ w zaleznosci od docelowego
motoru bazy danych i bedzie dla niego zoptymalizowany. A zatem, w
kod SQL bedzie mial postac:

SELECT /*+ FIRST_ROWS INDEX_ASC(M1 Model_IModelld) */ M1.1M|
odelld, M1.FullName FROM amModel M1
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Kod Microsoft SQL Server lub Sybase SQL Server:

SELECT M1.IModelld, M1.FullName FROM amModel M1 ORDER BY M
1.1Modelld

Kod IBM DB2 bedzie miat postac:

SELECT IModelld, FullName FROM amModel OPTIMIZE FOR 100 RO
WS

Uproszczony dostep do bazy danych
AssetCenter

AQL upraszcza zarzadzanie taczami i potaczeniami. Znacznie ulatwia to
dostep do bazy danych podczas pisania zapytani w poréwnaniu do
bezposredniego korzystania z SQL.

Na dodatek, AQL upraszcza dostep do cech, pozwalajac je uzywac jako
pola bezposrednie w zwiazanych z nimi tabelach.

AQL ulatwia réwniez wykorzystanie pdl wyliczanych.

AQL wobec SQL - poréwnanie
AQL nie obstuguje poleceri DDL ("Data Definition Langage").
AQL zawiera rozszerzenia, ktére upraszczaja obstuge polaczen, cech oraz

pol wyliczanych.
!

Nigdy nie nalezy pisa¢ bezposrednio do bazy danych AssetCenter przy
uzyciu instrukcji SQL.

Zapytania w AssetCenter

Zapytania pozwalaja taczy¢ warunki dotyczgce informacji w tabeli lub w
tabelach zwigzanych.

Mozna uzy¢ zapytan:

* Aby utworzy¢ filtry dla list rekordéw. W tym przypadku zapytania
s, ogolnie rzecz biorac, proste i oparte na warunku "Where".

* Aby zdefiniowa¢ widoki.

* Aby zdefiniowac warunki eksportu w module eksportu.
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Aby utworzy¢ raporty Crystal Reports.

Aby utworzy¢ kreatory

* W przypadku uzywania API AssetCenter.

* Jezeli AssetCenter jest wykorzystywany jako serwer DDE.

AQL ("Advanced Query Language" - "Zaawansowany Jezyk Zapytan")
jest wewnetrznym jezykiem zapytan AssetCenter przeznaczonym do
prostego dostepu do bazy danych AssetCenter.

AssetCenter zawiera edytor umozliwiajacy okreslanie zapytait w AQL:
* Albo posrednio, przy uzyciu interfejsu graficznego,

* Albo poprzez napisanie zapytania bezposrednio w AQL.

!

Aby zilustrowac mozliwoéci AQL, przyklady podane w dalszej czeéci
wykorzystuja cala sktadnie AQL. W szczeg6lnosci, wyraZznie pokazane sa
warunki SELECT, WHERE oraz FROM. Niektére funkcje, takie jak filtry
zapytan (gdzie uzytkownik definiuje w zapytaniu AQL wytacznie warunek
WHERE) lub kompilator wyrazen znacznie utatwiajg uzytkownikowi
tworzenie zapytan (niektére warunki sa niewidoczne). Przyktady te nie
moga by¢ wykorzystywane dla tych funkgji.

Zalecenia dotyczace pisania zapytan AQL

Zalecane jest przeczytanie tego podrozdziatu przez rozpoczeciem pisania

zapytan w AQL.

Podrozdziat ten opisuje:

* Notacje specyficzng dla AQL.

* Specyfike AQL oraz bazy danych AssetCenter, ktére maja wplyw na
optymalne projektowanie zapytan.

Podrozdziat ten uzupetniajg podrozdziaty fktadnia AQI|orazDdwotanid

funkeii AQI]
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!

Zapytania napisane w AQL uzywaja nazw SQL ("SQLName") p6l, taczy
i tabeli w bazie danych AssetCenter. Zapoznaj sie z plikiem Database.txt,
ktéry opisuje strukture bazy danych i zawiera wyczerpujaca liste tych
nazw.

Plik ten znajduje sie w nastepujacym folderze: [Katalog instalacyjny
AssetCenter]/doc/infos

Przedstawienie potaczen AQL

Definicja

Potaczenie konsoliduje wiele tabel danych w pojedynczym zapytaniu.

Potaczenia AQL

Opis bazy danych AssetCenter, oprécz definiowania tabel i pol definiuje
tacza pomiedzy tabelami. Pozwala to zautomatyzowac tworzenie ztaczent
na poziomie AQL.

Lacza AQL sa wyrazone jako:
ILink[.Link[.Field]]

Upraszaczajac obstuge zlaczerr, AQL upraszcza tworzenie wigekszosci
zapytan uzywanych w bazie danych AssetCenter.

Przykitad

Nastepujace zapytanie, napisane w AQL, zwraca dla kazdego modelu:
* jego Identyfikator (IModelld)

* jego Pelna nazwe (FullName)

* Nazwe (Name) tabeli powiazanej z markami (amBrand)

|SELECT IModelld, FullName, Brand.Name FROM amModel |
Oto to samo zapytanie, napisane w SQL Oracle lub Microsoft SQL Server:

SELECT M1.IModelld, M1.FullName, B2.Name FROM amModel M1, am|
Brand B2 WHERE M1.1Brandld=B2.1BrandIld
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Te dwa ztaczenia pomiedzy tabela Modele (amModel) i tabelg Marki
(amBrand) s automatycznie obstugiwane w AQL. Korzystajac z
graficznego edytora zapytan programu AssetCenter, aby utworzy¢
stosowny kod AQL, wystarczy klikna¢ pola wybranej tabeli lub tabeli
zwiazanej na liScie o strukturze drzewa.

. 4 Uwaga:
Liczba potaczerr zewnetrznych jest ograniczona do 1 dla wszystkich
systemOw poza Oracle i DB2.

W Microsoft SQL Server 7 i MSSQL 2000, aby zapobiec ewentualnym
problemom przy wykonywaniu zapytani, mozna zmodyfikowa¢ plik
amdb.ini, w szczegélach potaczenia, wpisujac nastepujace polecenie:

|useSQL92]oin=1 |

Przyczyna i uzytecznosc¢ rekordow klucza
giownego 0

Rekordy klucza gtownego "0"

Model danych w bazie danych AssetCenter ma pewne specyficznosci:

* Klucze podstawowy i zewnetrzny kazdej tabeli sa numeryczne (liczba
catkowita 32-bitowa).

* Klucz zewnetrzny, ktéry nie wskazuje na rekord, jest ustawiony jako
"0" (anie "NULL").

* Kazda tabela ma pusty rekord, ktérego klucz glowny jest ustawiony
jako "0".

Uzytecznosc

Z tymi rekordami klucza gléwnego "0", wyniki zapytania stosujacego
polaczenie, nie bedace potaczeniem zewnetrznym, pomiedzy dwiema
danymi tabelami A i B, moga zawiera¢ rekordy z tabeli A, ktére nie sa
polaczone z zadnym rzeczywistym rekordem w tabeli B (Iacze nie
wypelnione). Sa one rekordami w tabeli A, ktére sa polaczone z rekordem
klucza gtéwnego "0

Przyklad:
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Nastepujace zapytanie, napisane w AQL, zwraca dla kazdego kodu
wewnetrznego elementu repozytorium nazwe jego uzytkownika i
zarzadcy:

|SELECT AssetTag, User.Name, Supervisor.Name FROM amPortfolio |

Element repozytorium, ktéry nie jest przypisany do uzytkownika oraz/lub
zarzadcy, jest wyswietlany w wynikach zapytania. Na poziomie bazy
danych, taki element repozytorium jest zwigzany z rekordem klucza
glownego "0" tabeli wydziatéw i pracownikéw.

Przyczyna tych specyficznosci
Sekcja ta wyjasnia, dlaczego uzywane sa rekordy klucza gtéwnego "0",

podczas gdy zapytanie wykorzystujace zewnetrzne polaczenie SQL moze
wybrac rekordy w tabeli A, ktére nie sa polaczone z rekordem w tabeli B.

Rekordy klucza gtéwnego "0" pozwalaja zrekompensowac fakt, ze niektére
modele relacyjnych baz danych (RDBM) nie obstuguja wielokrotnych
polaczen zewnetrznych: Uzywajac rekordéw klucza podstawowego "0",
zapytania SQL wygenerowane z zapytann AQL nie wykorzystuja polaczent
zewnetrznych.

Przyktad:

Ponizsze zapytanie AQL wyszukuje kazdy element repozytorium, jego
kod wewnetrzny oraz nazwe lokalizacji jego uzytkownika. Wyniki beda
obejmowac elementy repozytorium, ktére nie maja uzytkownika, oraz
elementy repozytorium, ktérych uzytkownicy nie majq lokalizacji.

ISELECT AssetTag, user.location.name FROM amPortfolio |

Jesli wygenerowany kod SQL uzywa zewnetrznych polaczen systemu
zarzadzania baza danych (DBMS), kod SQL wygenerowany dla systemu
Sybase SQL Server bedzie nastepujacy:

SELECT a.AssetTag, .name FROM amPortfolio a, amEmplDept e, amLo
cation | WHERE a.lUserld *= e.JEmplDeptld AND e.lLocald *= l.ILocald

Kod ten nie jest obstugiwany przez system Sybase SQL Server poniewaz
uzywa on kilku kolejnych zewnetrznych potaczen.

Jednak, poniewaz jest to rekord klucza gléwnego "0" w tabeli wydziatow
i pracownikéw oraz lokalizacji, nie ma potrzeby, aby uzywac zewnetrznych
polaczen. A zatem, AssetCenter generuje kod SQL bez zewnetrznych
potaczen:
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SELECT l.name FROM amPortfolio a, amEmplDept e, amLocation 1 WH
ERE a.lUserld = e JEmplDeptld AND e.lLocald = 1.1ILocald

Zapytanie to daje spodziewane wyniki, poniewaz tacza Uzytkownik
(User) i Lokalizacja (Location) nadal wskazujg na rekord w tabeli
wydziatéw i pracownikéw lub lokalizacji (wskazujg one na rekord klucza
glownego "0", jesli facze nie jest wypelnione).

Skutki

* Wazne jest, aby uwzglednic te rekordy w pisanych zapytaniach,
szczegblnie podczas stosowania funkgji zbiorczych.

Przyktad:

ISELECT count(AssetTag) FROM amPortfolio |

Jesli wykonasz powyzsze zapytanie, ktore zlicza liczbe zasobow w tabeli

zasobow, rekord klucza gtéwnego "0" jest uwzgledniany w wynikach.

Dlatego tez musisz zmniejszy¢ wyniki o 1, aby uzyskac rzeczywista liczbe

zasobow w bazie danych.

* Rzadko zachodzi koniecznoé¢ generowania zewnetrznych potaczen
na poziomie systemu zarzadzania baza danych (DBMS).

. 4 Uwaga:

Jesli naprawde chcesz zarzadza¢ zewnetrznymi polaczeniami na poziomie
systemu zarzadzania baza danych (DBMS), stosuj operatory AQL "=*"
oraz "*=",

Uzycie wartosci NULL
AssetCenter stosuje wartos¢ NULL systemu zarzadzania baza danych
(DBMS) wytacznie w dwoéch przypadkach:
* Dla pustego pola typu "tekst".
* Dla nie wypelnionego pola typu "data" lub "data+czas".
AQL pozwala stosowac kilka rownowaznych sktadni, tak jak pokazano
nizej. Konwertowane sg one na réownowazny prawidlowy kod SQL motoru
bazy danych.
Dla pustych pdl typu "Tekst", mozna uzy¢ dowolnej z nastepujacych
skladni, poniewaz warto$¢ NULL bedzie przechowywana w bazie danych:
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WHERE <pole tekstowe> = NULL
WHERE <pole tekstowe> IS NULL
WHERE <pole tekstowe> ="

Dla nie wypelnionych pél typu "data" lub "data+czas", mozna uzy¢
dowolnej z nastepujacych skladni, poniewaz wartos¢ NULL bedzie
przechowywana w bazie danych:

WHERE <pole data lub data+czas> = NULL
WHERE <pole data lub data+czas> IS NULL
WHERE <pole data lub data+czas> =[]

7 Uwaga:

Kiedy pole typu "Numeryczne" nie jest wypelnione, jego wartos¢ wynosi
"0". Podobnie, brak tacza jest opisany jako "Link = 0" lub "foreign key =
0". Przykiad: "Location=0' or "ILocald=0".

Wyrazenie Self

"Self" jest wyrazeniem, ktore jest rownowazne ciggowi opisu dotyczacego
tabeli, do ktorej jest stosowane.

Uzycie wyrazenia "Self" pozwala uprosci¢ zapytania i uwzglednic
wszystkie ustawienia indywidualne bazy danych AssetCenter.
Przyktad:

Jesdli ciag opisu tabeli wydzialéw i pracownikéw jest nastepujacy:

|[Name], [FirstName], ([Phone]) |
Zapytanie AQL:

ISELECT self FROM amEmplDept |

Jest rwnowazne:

SELECT ((((Name + ') + FirstName) + (') + Phone) +')') FROM amEmp
IDept
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Funkcja CurrentUser

Funkcja "CurrentUser" pozwala pisa¢ zapytania, ktére sa zalezne od osoby
polaczonej z baza danych.

Funkcja "CurrentUser" moze by¢ uzyta jako wyrazenie, na przyklad w
zapytaniu, lub jako lacze. Musisz wprowadzi¢ to wyrazenie recznie,
poniewaz nie jest ono oferowane przez edytor zapytan.

Uzyta jako "wyrazenie"

Przyktad: szukamy wszystkich elementéw repozytorium uzywanych
przez pracownika polaczonego z baza danych.

SELECT IPortfolioltemId FROM amPortfolio WHERE User = CurrentUs
er

Uzyta jako "lacze"

"CurrentUser" moze by¢ traktowana jako 1acze znajdujace sie w kazdej

tabeli, ktéra wskazuje na rekord odpowiadajacy biezagcemu uzytkownikowi

w tabeli wydzialéw i pracownikéw.

* W postaci "CurrentUser", funkcja ta wskazuje na rekord odpowiadajacy
biezgcemu uzytkownikowi.

* W postaci "CurrentUser.Field", funkcja ta zwraca wartoé¢ pola dla
biezacego uzytkownika.

Przyktad: Kiedy potaczony uzytkownik inicjuje dzialanie, istnieje

mozliwos¢é kontekstowego inicjowania innego dzialania typu przesylanie

komunikatow, ktére automatycznie wysyla komunikat ostrzezenia do
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potaczonego uzytkownika. Wystarczy wypelnic szczegoty tego dziatania,
jak nastepuje:

|— Hazwa |

Konleksl:| [Brak tabeli] j
T}'D|F’oczla j Podglad...
[-] Poczta } 125 Opis I Cechy l Histaria l Dokumenty l
Odsyhacz do obiaktu:‘

Friorptet: ‘ Mormrnalny
[ Patwierdzenie odbiornu

Do ‘ [Currentl ser.Mail]

D
Lldus: ‘

Temat: ‘ Patwierdzenie

2=l e sl )

L

Wiadomose: | Wikonates zadarie.

K

Spisy systemowe
Jedli zapytanie AQL uzywa spisu systemowego, musisz uzy¢ wartosci,
ktoére sa przechowywane w bazie danych, a nie tych, ktére sa wyswietlone
na ekranie.
Przyktad:

Nastepujace zapytanie wybiera te umowy, ktérych pole Typ (nazwa SQL:
seType) jest ustawione jako Leasing ramowy:

SELECT Self FROM amContract WHERE seType = 1 |
Pole Typ (nazwa SQL: seType) jest spisem systemowym. Wartosci
przechowywane w bazie danych sa nastepujace:

* 0dla umowy typu Inne

* 1dla umowy typu Leasing ramowy

e 2dla umowy typu Harmonogram leasingu

* 3 dla umowy typu Ubezpieczenie

* 4 dla umowy typu Serwis
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7 Uwaga:

Wartosci spisu systemowego mozna odnaleZ¢é poprzez program
AssetCenter Database Administrator, lub plik Database.txt, ktory opisuje
strukture bazy danych.

Plik ten znajduje sie w nastepujacym folderze: [Katalog instalacyjny
AssetCenter]/doc/infos

Tabele hierarchiczne

Pola

Pola

Wszystkie tabele hierarchiczne zawieraja:
* Pole "FullName".
e Pole "sLvl".

"FullName"

Dla kazdego rekordu w tabeli hierarchicznej, pole "FullName" przechowuje
wartos¢ pola rekordu, poprzedzong struktura drzewa sktadajaca sie z
wartosci p6l rekordéw nadrzednych az do poziomu gltéwnego.

Wartosci sa oddzielone przez znak "/" bez spacji. Znak ten pojawia sie

roéwniez na poczatku oraz na koncu struktury drzewa.

Przyktady:

* Dla tabeli zasobéw, pole "FullName" przechowuje Kod Wewnetrzny
zasobu poprzedzony Kodem Wewnetrznym jego zasobu nadrzednego,
ktoéry z kolei jest poprzedzony Kodem Wewnetrznym jego zasoby
nadrzednego, i tak dale;j.

[FullName = '/PC118/DD054/CR012/" |

* W tabeli lokalizacji, pole "FullName" przechowuje nazwe lokalizacji
poprzedzona nazwami lokalizacji nadrzednych.

[FullName ='/Paris/Site Tolbiac/ Tour A/Floor 5/' |

"sLvI"

Dla kazdego rekordu w tabeli hierarchicznej, pole "sLvl" wskazuje jego
poziom w strukturze drzewa.

40 r AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane



Zastosowania zaawansowane
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Nastepujace zapytanie wybiera rekord "Centrala sprzedazy" oraz jego
skladniki podrzedne:

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (FullName LIKE '/Sales Hea
d Office/Sales/%') AND (sLvl >=1)

Nastepujace zapytanie wybiera rekord "Centrala sprzedazy", ale nie
wybiera jego sktadnikéw podrzednych:

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (FullName LIKE '/Sales Hea
d Office/Sales/%') AND (sLvl =1)

Nastepujace zapytanie wybiera sktadniki podrzedne rekordu "Centrala
sprzedazy", ale nie wybiera samego rekordu "Centrala sprzedazy":

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (FullName LIKE '/Sales Hea
d Office/Sales/%') AND (sLvl > 1)

Uproszczona notacja AQL

Sekcja ta wylicza notacje, ktéra mozna stosowac, aby uprosci¢ pisanie
zapytan AQL:

Klucze zewnetrzne

W warunkach innych niz SELECT oraz ORDER BY, nazwa SQL 1acza, po
ktérym nie nastepuje kropka, jest rtownowazna nazwie SQL skojarzonego
klucza zewnetrznego.

Przyktad: warunek:

IWHERE location = 0 |
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Jest rownowazny:

IWHERE ILocald = 0 |

Gdzie "location" jest nazwg SQL 1acza "Lokalizacja" z tabeli wydzialow i
pracownikéw do tabeli lokalizacji, a "ILocald" jest nazwa SQL skojarzonego
klucza zewnetrznego w tabeli zasobow.

Ciaqg opisu
W warunkach SELECT i ORDER BY, nazwa SQL 13cza, po ktérym nie

nastepuje kropka, jest rtownowazna zfaczeniu <nazwa SQL tacza>.self,
ktore z kolei jest rownowazne <nazwa SQL tacza>.<Ciag opisu>.

Przyktad:
Jesli cigg opisu tabeli wydzialéw i pracownikow jest nastepujacy:

|[Name], [FirstName] ([Phone]) |
Wtedy zapytanie AQL:

|SELECT user FROM amPortfolio |

Jest rownowazne zapytaniu:

ISELECT user.self FROM amPortfolio |

Ktoére samo jest rownowazne:

SELECT (((((User.Name +','") + User.FirstName) + '(') + User.Phone) +')")
FROM amPortfolio

Cechy

AQL daje uzytkownikowi bezposredni dostep do cech tabeli, tak jak gdyby
byly one bezposrednimi polami w tabeli. Aby wyszuka¢ wartosci cechy
dla danej tabeli, wystarczy wpisa¢ nazwe SQL cechy (przedrostek fv_).

Przyklad: nastepujace zapytanie wyszukuje wartosci cech o nazwie SQL
fv_WorkUnit dla tabeli Pracownikéw (amEmplDept):

|SELECT fv_WorkUnit FROM amEmplDept |

Pola wyliczane
AQL ulatwia uzycie pol wyliczanych skojarzonych z tabela.
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Wystarczy wpisa¢ nazwe SQL pola wyliczanego (przedrostek cf_).

Sortowania i indeksy

AQL daje mozliwos¢ uzycia dwoéch strategii dla zapytan, ktore

wykorzystuja sortowania (warunek ORDER BY):

e Tryb, w ktérym AssetCenter wymusza indeksy wskazane w zapytaniu,
gdy sa uzyte, i wyswietla wyniki, gdy sa pobrane.

* Tryb, w ktérym AssetCenter nie wymusza indekséw wskazanych w
zapytaniu. W tym przypadku, system zarzadzania baza danych (DBMS)
okresla, w jaki spos6b dane sa sortowane.

7 Uwaga:

Wybor sposéréd tych dwéch réznych metod nie jest dostepny w systemie
SQL Anywhere. Motor bazy danych automatycznie wybiera najbardziej
odpowiednia metode.

Przyktad

W przypadku nastepujacego zapytania:

SELECT IModelld, Brand FROM amModel ORDER BY Brand |

* Dostep bez wymuszania indekséw: motor bazy danych skanuje tabele
w caloéci bez stosowania indeksu "Marka" wskazanego w zapytaniu.
Wyszukuje on wszystkie pozycje danych spelniajace zapytanie, sortuje
je wedlug "Marka" i wysyla je do uzytkownika. Wyniki beda
wyswietlone dopiero po pewnym okresie czasu.

* W drugim przypadku: Motor bazy danych stosuje indeks "Marka" i
wyswietla wyniki wtedy, gdy zostang znalezione. Pierwsze pozycje sa
zatem pokazane nagle, ale catkowity czas przetwarzania jest dtuzszy.

W jaki sposob wymusic¢ indeksy
Sposéb wymuszenia wykorzystania indekséw zalezy od sposobu tworzenia
zapytania.
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Poprzez menu Konfiguruj liste

Mozna skonfigurowac typ dostepu do danych dla kazdej listy w
AssetCenter. Dotyczy to zaréwno list glownych, jak i listy zawartej w
zakladkach. Aby to zrobic:

1 Przejdz do listy, ktéra chcesz skonfigurowac.

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy.

3 Wybierz pozycje Konfiguracja listy w menu kontekstowym.

4 W zakladce Kolumny i sortowanie, zaznacz pole Wymus indeksy,
aby uzy¢ indeksow wskazanych w zapytaniu i wyswietli¢ wyniki
wtedy, gdy sa generowane; Usuni zaznaczenie tego pola, aby wybraé
drugi typ dostepu.

Przy uzyciu AQL
Jedli piszesz zapytanie bezposrednio w AQL, mozesz wymusié¢ uzycie
indekséw poprzez warunek "FIRST_ROWS".
Przyktad:

ISELECT FIRST_ROWS AssetTag FROM amAsset ORDER BY AssetTag |

. 4 Uwaga:

Jezeli sortowanie dotyczy spisow systemowych, na przyklad pola
seDataType w tabeli cech , moze si¢ zdarzy¢, ze sortowanie nie zostanie
wykonane prawidiowo.

Porzadek sortowania

Porzadek sortowania zalezy od:
* Motoru bazy danych
* Uzycia indekséw

W systemie Oracle

Z wymuszonymi indeksami
* Rekordy NULL nie sg wy$wietlane.
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* Sortowanie jest wykonywane wedtug wartosci kodéw ASCII, a zatem
rozrézniane sg znaki pisane duzymi i matymi literami (sortowanie
binarne).

Bez wymuszonych indeksow

* Rekordy NULL sa wyswietlane.
* System Oracle nie rozréznia wielko$ci liter.

Przyklad

Sortowanie
Lista poczatkowa ABCDabNULLNULL
Lista z wymuszonymi indeksami ABCDab
Lista bez wymuszonych indeksow NULLNULLAaBbCD

W systemie Microsoft SQL Server lub Sybase
SQL Server

Porzadek sortowania zalezy od parametru ustawionego przy tworzeniu
bazy danych. Motory te mozna skonfigurowaé, aby rozrézniaty wielkos¢
liter, lub aby braly pod uwage znaki akcentowane, itp.

W systemie Sybase SQL Anywhere

W systemie Sybase SQL Anywhere, nie mozna wymusi¢ indekséw za
posrednictwem zapytania AQL.

Motor bazy danych okresla optymalng metode wykorzystywana do
uzyskiwania dostepu do danych oraz do ich sortowania.

Ostrzezenia

Przy zlozonych zapytaniach czesto trudno jest okresli¢, czy bardziej
"korzystnie" jest wymuszac indeksy, czy nie. W praktyce, zalecane jest
wykonanie tekstow przed podjeciem ostatecznej decyzji.

W szczegolnosci zalecane jest testowanie z, oraz bez wymuszonych
indekséw w przypadku listy, ktéra jest filtrowana, zaréwno bezposrednio
(przez filtr prosty zapytania), jak i posrednio (przez ograniczenia dostepu).
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AssetCenter zawiera edytor zapytan. Narzedzie to pozwala projektowac
zapytania i wyswietla¢ podglad ich wynikéw. Jest on przeznaczony przede
wszystkim dla administratoréw bazy danych lub zaawansowanych
uzytkownikow.

Omowienie
Edytor zapytant umozliwia projektowanie zapytan:
* Albo przy uzyciu interfejsu graficznego (wspomagajacemu

projektowanie zapytar),

* Albo poprzez napisanie zapytania bezposrednio w AQL.
Bez wzgledu na to, czy uzytkownik stosuje metode graficzna, czy woli
pisac bezposrednio w AQL (oba podejscia sg czesto Iaczone), widzi on w
czasie rzeczywistym kopie swojego zapytania w SQL. Uzytkownik nie
moze jednak pisac¢ swoich zapytan bezposrednio w SQL.

Rysunek 3.1. Edytor zapytan - tryby tworzenia

Graficzny
interfejs Uiytkownik
uiytkownika i .
Uiytkownik

AQL zaawansowany
administrator

Przeglad
— » kodu SQL

Za pomoca edytora zapytar,, zaawansowany uzytkownik lub administrator
moze tworzy¢, modyfikowac lub usuwaé zapytania AQL. Zapytania te
moga by¢ uzyte w odpowiednim kontekscie przez ich autora, lub innych
uzytkownikow.

Uzyskiwanie dostepu do edytora zapytan

Dostep do edytora zapytari mozna uzyskac na r6zne sposoby:
* Przez polecenie menu Narzedzia/ Zapytania. Za pomoca tego menu,
mozna tworzy¢ zapytania na wlasny uzytek, oraz takie, ktéore moga
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by¢ réwniez uzywane bez ograniczeni przez innych uzytkownikéw.
Zapytania moga by¢ wykonywane:
* Albo bezposrednio za posrednictwem okna wyswietlanego przez
polecenie menu Narzedzia/ Zapytania.
* Albo poprzez uzycie "filtru zapytania" podczas wyswietlania gléwnej
tabeli zapytania.
* Za posrednictwem licznych funkcji AssetCenter, ktére wywotuja
zapytania: Ograniczenia dostepu, filtry zapytan, konfiguracje listy, itp.
* Poprzez programy zewnetrzne: AssetCenter Export, itp.
Pokazana wersja edytora zapytar jest w pewnym stopniu uproszczona
odpowiednio do kontekstu.

Przyktad: Zal6zmy, ze uzytkownik ma nastepujace zapytanie:

SELECT [FIRST_ROWS] <champ>[, <champ>...] FROM <table> [WHER
E <clause>] [ORDER BY <clause>]

W uproszczonych wersjach edytora zapytan (filtry proste, filtry zapytan,
itp.), nalezy tylko zdefiniowa¢ warunek WHERE zapytania. Pozostate
skladniki zapytania (tabela poczatkowa, pola, itp.) sa domniemane. Na
przyktad w przypadku filtra zapytania, tabela jest ta tabela, do ktorej jest
zastosowany filtr, pola i warunki sortowania sg kolumnami i warunkami
sortowania zdefiniowanymi za posrednictwem polecenia menu
kontekstowego Konfiguracja listy. To samo odnosi sie do edytora zapytan,
do ktérego uzyskano dostep poprzez polecenie menu Narzedzia/
Zapytania.

A zatem, nastepujace zapytanie podane w catosci:

ISELECT self FROM amModel WHERE Brand.Name='Compag' |

jest zapisane jak nastepuje, kiedy jest uzyte w filtrze zapytania (wylacznie
jesli warunek WHERE jest jawnie podany) uzytym na tabeli modeli:

|Brand.Name='Compaq' |

Z drugiej strony, polecenie Konfiguruj liste pozwala uzyska¢ dostep do

bardziej obszernej wersji edytora zapytar:

» Zakladka Kolumny i sortowanie definiuje pola, ktére maja by¢
wyswietlane w kolumnach, oraz warunki sortowania (te warunki
sortowania odpowiadaja warunkowi ORDER BY).

* Pole Wymus indeksy zastepuje warunek FIRST_ROWS w kodzie SQL.

» Zaktadka Filtr (warunek WHERE) definiuje warunek "WHERE".
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* Tabela jest domniemana.

Tworzenie zapytania przy uzyciu edytora
zapytan

Aby utworzy¢ zapytanie za pomocg edytora zapytan, wybierz polecenie

menu Narzedzia/ Zapytania. Okno, ktore jest wyswietlone, ma dwie

zakladki, Filtr (warunek WHERE) oraz Podglad:

» Zakladka Filtr (warunek WHERE) jest graficznym interfejsem, ktory
okresla warunki zapytania. Definiuje ona elementy warunku WHERE.

* Zakladka Podglad wyswietla transkrypcje zapytania w kodzie SQL i
pozwala je testowac.

Krok 1: Wypetnij pola w gérnej czesci
szczegoOiow zapytania.

Musisz okresli¢ tabele poczatkowa swojego zapytania.

Jesli chcesz, aby zapytanie, ktére tworzysz, mogto by¢ dostepne dla innych
uzytkownikéw, usuni zaznaczenie opcji Nie wspétdzielone (nazwa SQL:
bPrivate).

4 Uwaga:

Administrator ma dostep do wszystkich zapytan przechowywanych w
bazie danych, nawet do tych zapytan, ktére sa Nie wspoldzielone.

Po wypelnieniu podstawowych informacji w zapytaniu, kliknij przycisk
Utworz, aby moc uzyskaé dostep do zakladek szczegétow zapytania.

Krok 2: Zdefiniuj warunki filtra w zaktadce
Filtr (warunek WHERE).

Edytor zapytar AssetCenter pozwala definiowac warunki, ktore facza
pola, wyrazenia wyliczane, state i operatory.

Mozesz zdefiniowac jeden, lub wigksza liczbe warunkoéw filtra.

Aby zdefiniowac warunek filtra:
1 Ztabeli poczatkowej, wybierz pole, stala lub wyrazenie (Pole 1), ktére
bedziesz poréwnywac z polem, stala lub wyrazeniem (Pole 2).
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2 Potwierdz warunek filtra poprzez przeniesienie go do dolnej czeéci
ekranu przy uzyciu przycisku [,

3 Potwierdz zapytanie poprzez klikniecie przycisku Modyfikuj w
szczegotach zapytania.

Aby zdefiniowa¢ kilka warunkéw filtru potaczonych operatorami

logicznymi AND oraz OR:

1 Utworz pierwszy warunek filtra, jak wskazano powyzej.

2 Zdefiniuj pozostate warunki filtra i potwierdz je za pomoca przyciskow
I'lub LUB.

3 Potwierdz zapytanie poprzez klikniecie przycisku Modyfikuj w
szczegblach zapytania.

7 Uwaga:

W celu Wi rowadzenia modyfikacji do wybranych warunkéw, kliknij
przycisk ] aby usunac¢ zawartos¢ okna, lub w przeciwnym razie
zmodyfikuj kod AQL bezposrednio.

7 Uwaga:

Zamiast w narzedziu graficznym, mozesz wprowadzi¢ swoje zapytanie
bezposrednio w AQL w dolnym obszarze zakladki Filtr (warunek
WHERE).

Krok 3: Wyswietlanie podgladu wykonania
zapytania

Aby przetestowac zapytanie i zobaczy¢ jego transkrypcje w jezyku SQL:

1 Przejdz do zakladki Podglad w szczegétach zapytanie.

2 Kliknijikone B : AssetCenter wyswietli podglad wynikéw zapytania
w postaci listy rekordéw. Liczba rekordéw spelniajacych zapytanie
jest pokazana w prawej dolnej czesci okna.

. 4 Uwaga:

Kod SQL zawarty w zaktadce Podglad nie moze by¢ bezposrednio
modyfikowany.
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Pola uzywane w zapytaniach

Podczas definiowania warunkow filtru w zapytaniach, mozna wywotywac:
* Pole w tabeli, ktérej dotyczy zapytanie.

e Pole zwigzane.

* Cechy skojarzone z tabela.

Pisanie wyrazen
Wyrazenia @ pozwalaja wykonywa¢ operacje zliczania w zapytaniu. Na
przyktad, mozna uzy¢ funkcji "Count" w celu wyliczenia liczby rekordé6w
bedacych wynikiem zapytania.
Aby napisa¢ wyrazenie, mozesz:
* Albo wprowadzi¢ je bezposrednio w stosownym polu,
* Albo uzy¢ kompilatora wyrazeri AssetCenter.
Aby uzy¢ kompilatora wyrazen, kliknij przycisk B sgsiadujacy z obszarem
edydqji zaktadki Filtr (warunek WHERE) szczeg6léw zapytania.

o
fij Funkcja: = Fole: & Operatorz
|Aglegat_l,l j Folaitacza d
E Grosnik [bSpeaker) -

B |los¢ nispodzieina [fUsety) J *

Kod kieskowy [BarCode]

Countdistinet X !
Max B Kod ksiggowy [AcctCode) [
]

Min B Licz punktéw [fCountFactor)
B Liczba stron [seDev5dTppe)

B Liczha wiykowkofictwek (IPins) -
4 | 3

Surn

+ | g |+ |
=]
=

Kompilator wyrazen sklada sie z trzech kolumn:

* Kolumny "Funkcja" wyliczajacej istniejace funkcje AQL. Klikniecie [
stosuje filtr do listy funkcji AQL zgodnie z ich typem: "Ogétem", "Ciag",
"Dane", "Numeryczne", "Test".

* Kolumna "Pole" wylicza ré6zne pola, ktére moga by¢ uzyte w zapytaniu.

* Kolumna "Operatory" wylicza operatory, ktére moga by¢ uzyte w
wyrazeniu.
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Aby wstawi¢ "Funkcje", "Pole" lub "Operator" w wyrazeniu:

1 Wybierz funkcje, pole lub operator.

2 Kliknij L I

Gdy wyrazenie jest zdefiniowane, kliknij przycisk OK, aby przenies¢ je
do zaktadki Filtr (warunek WHERE) w szczegétach zapytania.

State

Stale ¥ sa wartosciami stalymi, ktére mozna przypisa¢ do warunku

wyboru. Na przyklad, jesli wyszukujesz wszystkie modele o marce 3Com,

przypisujesz wartos¢ stala 3Com do pola powigzanego Brand.Name

(nazwa SQL: Brand) w tabeli modeli.

Aby wybra¢ stala:

1 Kliknij ikone E.

2 Zostaje wyswietlone okno wyboru, ktére pokazuje wartosci obecne w
bazie danych dla pola okreslonego jako warunek wyszukiwania.

7 Uwaga:

Nawet w przypadku poél typu "Spis", okno wyswietlone poprzez klikniecie
ikony Bl pokazuje tylko te wartosci, ktére s uzyte w bazie danych.

Skiadnia AQL

Korzystanie z AQL wymaga znajomosci jezyka SQL. Szczegétowy opis
skadni SQL jest jednak poza zakresem tego podrecznika. W celu uzyskania
dalszych informacji, nalezy sprawdzi¢ odpowiednig dokumentacje.

Konwencje

Oto konwencje obowigzujace przy uzywaniu sktadni AQL:
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Tabela 3.1. AQL- konwencje dotyczace sktadni

[]

Nawiasy kwadratowe otaczaja pozycje
opcjonalne. Nie pisz w tych nawiasach.

<>

Nawiasy te otaczaja pozycje logiczne. Nie
pisz w tych nawiasach.

Znak " |" wskazuje, ze wybory wzajemnie
sie wykluczaja.

Wielokropek wskazuje, ze tekst go
poprzedzajacy moze by¢ powtdérzony jeden
raz lub kilka razy.

FROM

Wyrazenia pisane duzymi literami
oznaczaja state.

Skladnia zapytan

Zapytania proste

SELECT [DISTINCT] [FIRST_ROWS] <lista wyboru>

[Warunek FROM]
[Warunek WHERH]

[Warunek GROUP BY]|

[|Warunek HAVINGI]

[Warunek ORDER BY]|

Zapytania podrzedne

AQL obstuguje stosowanie zapytan podrzednych zamiast p6l.

# Uwaga:

W zapytaniach podrzednych, instrukcja SELECT autoryzuje tylko

pojedyncze wyrazenie.

(SELECT [DISTINCT] <wyrazenie>

[Warunek FROM]
[Warunek WHERH]

[Warunek GROUP BY|]
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[|Warunek HAVINGI]
)
!

Zapytania podrzedne musza by¢ zawarte w nawiasach.

Przyklad wykorzystania:

SELECT Self FROM amAsset WHERE mPrice >= (SELECT Max(mPrice)
2 FROM amAsset)

Zapytania typu UNION
UNION pozwala na grupowanie wynikéw kilku zapytar:
SELECT <lista wyboru>
[Warunek FROM]
[Warunek WHERH]
[Warunek GROUP BY|]
[Warunek HAVING]
[ UNION | UNION ALL | INTERSECTS | MINUS]
SELECT <lista wyboru>
[Warunek FROM]
[Warunek WHERH]
[Warunek WHERH]
[Warunek GROUP BY]|
[Warunek HAVIN{]...]
[Warunek ORDER BY]|

Elementy zapytania

Pola i tacza

Zapytania sa zwigzane z polami i fagczami w bazie danych AssetCenter.

Mozesz wskazaé nazwe pola:
* W odwotaniu do tabeli poczatkowej zapytania. W tym przypadku, nie
jest konieczne okreslanie nazwy tej tabeli:
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[Eacze. ...[Lacze.]]<pole>
Przykltady z tabeli Elementy repozytorium (AmPortfolio):

Model
[User.Name
User.Location.Name

* Jako odwotanie bezwzgledne. W tym przypadku, musisz wskazac
nazwe tabeli, do ktorej nalezy pole:

* Albo przez zadeklarowanie tabeli w warunku FROM i uzycie jej
nazwy (lub mozliwego aliasu):

<tabela.[Lacze...]pole>
<alias.[Eacze...]pole>

* Albo przez nie deklarowanie tabeli w warunku FROM i uzycie
zamiast tego ":'":

<tabela:[ELacze...]pole>
<tabela[ alias]:[facze[ alias]...]pole>

Te ostatnie dwie notacje sg szczegodlnie uzyteczne, jesli nie mozesz uzy¢
warunku FROM.

Na przyklad, podczas pisania zapytania w AssetCenter, masz dostep tylko
do warunku WHERE. Tabela poczatkowa zapytania jest ukryta (tabela,
do ktorej jest zastosowany filtr, pole Tabela (TableName) w szczegétach
zapytania, itp.). Moze jednak zaj$¢ koniecznos¢ uzycia innych tabel w
zapytaniu. W tym przypadku, notacja ":" pozwala to zrealizowac.

State

Dla statych, ktére moga by¢ uzywane w zapytaniach, obowiazuje
nastepujaca skladnia.

State numeryczne
Kropka jest uzywana jako separator dziesietny.
Przyktady:
12
52.23
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State typu tekst

Sa one zawarte w pojedynczym cudzystowie.
Przyktady:

'Komputer'

'‘Monitor'

Stale typu data lub czas
Stale typu data lub czas s zawarte pomiedzy znakami #. Ich format musi
uwzgledniac¢ nastepujace zasady:
* Lata sa wyrazone 4 cyframi.
* Daty sa wyrazone jako Rok-Miesigc-Dziefi.
* Czas jest wyrazony jako Godziny-Minuty-Sekundy.

* Jeststosowany zegar 24 godzinny (a nie zegar 12 godzinny z godzinami
przed potudniem lub po poludniu).

* Separator stosowany w datach to znak "/" lub "-".

* Separator stosowany dla czasu to znak ":".

* Miesiace, dni, godziny, minuty, i sekundy sa wyrazone jako liczby
2-cyfrowe.

* Jesli data i czas sa wyrazone facznie, data zawsze poprzedza czas i sa
one rozdzielone spacja.

Przyktady:

#rrrr-mm-dd gg:mm:ss#
#rrrr-mm-dd#
#gg.mm:ss#

#2004-01-01 01:00:03#

Wyrazenia
Wyrazenia sa tworzone przy uzyciu:
* Stalych,
* Pol,
* Funkdji,
* Zapytan podrzednych.

Mozna taczy¢ te elementy z operatorami i nawiasami w celu konstruowania
ztozonych wyrazen.
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Poréwnywanie wyrazen przybiera forme:

<wyrazenie> <operator por6wnania> <wyrazenie>

Wyrazenia logiczne przybieraja forme:

<operator por6wnania> <AND | OR> <operator por6wnania>

Mozna stosowac nawiasy do tgczenia kilku wyrazen logicznych.

Operatory

Operatory logiczne

Operatory logiczne sa uzywane do laczenia dwéch wyrazen:

Tabela 3.2. AQL - operatory logiczne

Operator Znaczenie

AND

Logiczne "AND"

OR

Logiczne "OR"

W celu zoptymalizowania zapytania, czasami madrze jest unikac
operatoréw logicznych, jesli zamiast tego moze by¢ uzyty operator
poréwnania. Nastepujacy przyklad ilustruje, w jaki sposéb zoptymalizowaé
filtr zapytania uzyty do wybrania elementéw repozytorium, ktérych pole
Przypisanie (seAssignment) jest ustawione jako Oczekiwanie na dostawe
lub Zwrot do serwisu. Wartosci tych dwoch elementéw spisu systemowego
to odpowiednio "3" i "4". Zatem mozna napisac:

[(seAssignment=3) OR (seAssignment =4) |

Ostatnia wartos¢ spisu systemowego wynosi "4", lepiej napisa¢ zapytanie
jak nastepuje:

|seAssignment >=3 |

Operatory porownania

Operatory poréwnania sa uzywane do poréwnywania dwoéch wyrazen.
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Tabela 3.3. AQL- operatory poréwnania

Operator Znaczenie

= Réwna sie

<> rézne niz

=|

> wieksze niz

< mniejsze niz

>= wieksze lub réwne

=< mniejsze lub réwne

=* prawe polaczenie zewnetrzne. Zastosowanie tego operatora jest
ograniczone z powodu sposobu, w jaki AQL obstuguje tacza.

*= lewe polaczenie zewnetrzne. Zastosowanie tego operatora jest
ograniczone z powodu sposobu, w jaki AQL obstuguje tacza.

LIKE Dziala jak operator = i pozwala réwniez stosowac znaki globalne.

NOT LIKE Dostepne sa nastepujace znaki globalne:

"%" zastepuje kazdy ciag znakéw.

_" zastepuje kazdy pojedynczy znak.
Zaleznie od uzywanego motoru bazy danych (systemy SQL Anywhere,
SQL Server oraz Sybase obsluguja ten operator, natomiast system
Oracle for Workgroups nie obstuguje):
[abc...] pozwala definiowa¢ liste mozliwych znakéw (bez spacji
pomiedzy mozliwymi warto$ciami).
[a-c] pozwala definiowac zakres mozliwych wartosci.
DB2 nie obstuguje uzycia operatora LIKE X, jesli X zawiera nazwe
SQL kolumny. Dla tego operatora obstugiwane sa tylko stale. Na
przyklad nastepujace zapytanie jest nieprawidtowe dla DB2:
SELECT COL1, COL2 FROM TABLE1 WHERE COL1 LIKE COL2

ISNULL Sprawdza, czy wartos¢ pola jest "NULL", czy nie.

ISNOT NULL Wazna uwaga: AssetCenter autoryzuje wartos¢ "NULL" tylko dla
pustych pél tekstowych, oraz dla pél Data lub Data+Czas, ktére nie
sa wypelnione.
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7 Uwaga:

System SQL Anywhere nie moze przetwarza¢ warunkéw "LIKE X", jesli
X zawiera wiecej niz 128 znakoéw. Jesli X jest wieksze niz 128 znakéw,
zastosowanie zapytania wywoluje komunikat o btedzie ODBC. Problem
ten moze wystapic na przyktad podczas wyswietlania list w widoku
drzewa, poniewaz operacja ta wykorzystuje warunek "LIKE" dotyczacy
pola "FullName".

Operatory specyficzne dla zapytan
podrzednych

Mozna poréwnac wartos¢ z wynikami zapytania podrzednego przy uzyciu

nastepujacych operatoréw:

* = ANY (zapytanie podrzedne)

e = ALL (zapytanie podrzedne)

* =SOME (zapytanie podrzedne)

Przyktad:

* Nastepujace zapytanie dostarcza liste elementéw repozytorium, ktérych
marka jest uzywana w biurze w Sandomierzu:

SELECT IModelld, Model.Brand FROM amPortfolio WHERE Model.Bra
nd = ANY (SELECT Model.Brand FROM amPortfolio WHERE Location.
FullName ='/Site Lyon')

Lista wyboru

Lista wyboru

Lista wyboru sklada sie z jednego, lub wiekszej liczby wyrazen
rozdzielonych przecinkami:

<wyrazenie> [,<wyrazenie>...]

Kazde wyrazenie moze by¢ zwiazane z aliasem. Na przykiad:

SELECT MrMrs, (Name + FirstName) Identity FROM amEmplDept |

Jest to szczegodlnie uzyteczne na poziomie eksportu zapytan, w celu
przypisania nazwy do eksportowanych kolumn.
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7 Uwaga:

Niektore systemy zarzadzania baza danych (DBMS) ograniczaja liczbe
wyrazen w podanej instrukcji SELECT.

Warunek FROM

Warunek FROM wskazuje tabele lub tabele, ktérych dotyczy instrukcja
SELECT.

AQL autoryzuje wykorzystanie aliasow dla nazw tabel.

Skladnia

FROM <nazwa tabeli> [alias tabeli] [, <nazwa tabeli> [alias tabeli>] ... ]

Tabela poczatkowa zapytania

Pierwsza tabela wskazana w warunku FROM zapytania jest tabela
poczatkowa tego zapytania.

Jedli zapytanie wykorzystuje pole, dla ktérego tabela nie jest okreslona,
AQL przyjmuje, ze nalezy ono do tabeli poczatkowej tego zapytania.
Warunek AQL FROM rézni sie od warunku o tej samej nazwie w SQL.
Na przykltad, w nastepujacym zapytaniu podrzednym, AQL wyszukuje
pole Kod wewnetrzny (AssetTag) w tabeli Zasoby (amAsset):

ISELECT AssetTag FROM amAsset |

Liczba tabel w zapytaniu

Liczba tabel autoryzowanych w zapytaniu zalezy od uzywanego sytemu
zarzadzania baza danych (DBMS).

Przyktad:
* Oracle: mozna uzy¢ dowolng iloé¢ tabel.

* System Microsoft SQL Server lub Sybase SQL Server: uzytkownik jest
ograniczony w zapytaniu do 16 tabel.
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Przy zliczaniu liczby tabel w zapytaniu, nie zapomnij uwzglednic tych
tabel, ktore nie sg jawnie wymienione, w szczegdlnosci, jesli zapytanie
uzywa taczy. Szukaj rowniez notacji "fv_" (wyszukiwanie wartosci cech),
ktéra generuje dodatkowe potaczenie na poziomie systemu zarzadzania
baza danych. Podobnie, notacja "cf_" (pola wyliczane) moze generowac
dodatkowe polaczenia.

Przyktady

FROM amPortfolio
FROM amPortfolio a, amlocation 1

Nastepujace zapytania s3 rownowazne:

SELECT AssetTag FROM amAsset
SELECT a.AssetTag FROM amAsset a
SELECT amAsset.AssetTag FROM AmAsset

Warunek WHERE
Warunek AQL WHERE jest rownowazny warunkowi WHERE w SQL.

Okresla on warunki wyszukiwania, podajgc elementy do pobrania z bazy
danych. Warunki te mozna réwniez wyrazi¢ za pomoca warunkéw
WHERE lub HAVING.

Skiadnia

WHERE <warunki wyszukiwania>

Redagowanie warunkow wyszukiwania

W wiekszosci przypadkoéw, nalezy wpisaé te warunki stosujac nastepujacy
format:

<WHERE | HAVING> [NOT] <wyrazenie> <operator poréwnania> <w|
razenie>

<WHERE | HAVING> [NOT] <wyrazenie logiczne>

<WHERE | HAVING> [NOT] <pole> [NOT] LIKE 'xxxxx'
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<WHERE | HAVING> [NOT] <wyrazenie logiczne> <AND | OR> <wy
azenie logiczne>

<WHERE | HAVING> [NOT] <pole> IS [NOT] NULL

W niektorych przypadkach, moze wystapi¢ potrzeba napisania bardziej

ztozonych zapytan, takich jak:

<WHERE | HAVING> [NOT] EXISTS (<zapytanie podrzedne>)
<WHERE | HAVING> [NOT] <wyrazenie> [NOT] IN (<lista wartosci>
| <zapytanie podrzedne>)

<WHERE | HAVING> [NOT] <wyrazenie> <operator poréwnawczy> <
ANY | ALL> (<zapytanie podrzedne>)

Warunek GROUP BY

Warunek AQL GROUP BY jest rownowazny warunkowi 'GROUP BY' w
SQL.

Skiladnia

GROUP BY <;wyrazenie bez funkgcji zbiorczychs> [, <;wyrazenie bez
funkcji zbiorczych>]...

Rada przy redagowaniu

GROUP BY okresla podzbiory tabeli. Podzbiory sa definiowane w
warunku GROUP BY przez wyrazenie, ktére moze by¢ na przyktad nazwa
pola.

Jesli w liscie wyboru instrukcji SELECT zawarte sa funkcje zbiorcze,
GROUP BY wyszukuje warto$¢ wynikowa dla kazdego podzbioru. Te
wartoséci wynikowe moga by¢ uzyte w warunku HAVING.

Jesli zapytanie wykorzystuje warunek GROUP BY, kazde wyrazenie listy
wyboru musi dostarczaé¢ pojedyncza wartosé¢ dla kazdego podzbioru.

GROUP BY - przyktady

Nastepujace zapytanie podaje liczbe ogétem marek obecnych w bazie
danych. Dla kazdego zasobu ze skojarzong marka AssetCenter zwraca
instancje dotyczaca marki.

ISELECT Count(Model.Brand.Name) FROM amAsset |
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Wykorzystujac warunek GROUP BY, uzyskujemy liste marek oraz liczbe
zasobow kazdej marki:

SELECT Model.Brand.Name, count(lAstld) FROM amAsset GROUP BY
Model.Brand

Warunek HAVING

Warunek AQL HAVING jest réwnowazny warunkowi SQL 'HAVING'.

Sktadnia
HAVING <Warunki wyszukiwania>

RoOznice z warunkiem WHERE

Warunek ten okresla warunki wyszukiwania podobnie jak warunek

WHERE. Te dwa warunki r6znig sie jednak nastepujaco:

* Warunek HAVING okresla ograniczenia, ktére maja by¢ zastosowane
do funkgji zbiorczych w liscie wyboru. Ograniczenia wplywaja na liczbe
linii wynikowych, lecz nie wplywaja na wyliczenia zwigzane z
funkcjami zbiorczymi.

* Jesli zapytanie uzywa warunku WHERE, warunki wyszukiwania
ograniczaja linie podlegajace funkcjom obliczeni zbiorczych, ale nie
wplywaja na linie wynikowe.

Przyktady

Przyklad zapytania, gdzie warunek WHERE jest rownowazny warunkowi
HAVING:

Nastepujace zapytanie zwraca liste marek, ktérych nazwa rozpoczyna sie
od litery po literze B, oraz liczbe zasobéw kazdej z tych marek:

SELECT Model.Brand.Name, count(lAstld) FROM amAsset GROUP BY
Model.Brand.Name HAVING Model.Brand.Name > 'B'

To samo zapytanie mozna réwniez wyrazi¢ przy uzyciu warunku WHERE:

SELECT Model.Brand.Name, count(lAstld) FROM amAsset WHERE Mo
del.Brand.Name > 'B' GROUP BY Model.Brand.Name

Przyklad zapytania uzywajacego warunku HAVING:
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Warunek HAVING umozliwia uzycie funkgji zbiorczych (takich jak
Count). Takiej mozliwosci nie daje warunek WHERE. A zatem, nastepujace

zapytanie wyszukuje wszystkie marki reprezentowane przez wiecej niz
jeden zaséb:

SELECT Model.Brand.Name, count(lAstld) FROM amAsset GROUP BY
Model.Brand.Name HAVING count(Model.Brand) > 1

Warunek ORDER BY

Warunek AQL ORDER BY jest rownowazny warunkowi SQL 'ORDER
BY'.
Pozycje moga by¢ sortowane:

* W porzadku rosnacym ASC. Jest to domyslny porzadek sortowania.
* W porzadku malejacym: DESC.

Sktadnia
ORDER BY <wyrazenie> [ASC | DESC] [, <wyrazenie> [ASC | DESC]...]

Warunek INSERT

Warunek ten umozliwia dodanie jednego lub kilku rekordéw do tabeli
bazy danych.

Skladnia

INSERT INTO <Nazwa tabeli> [alias tabeli] (<Nazwa pola> [, <Nazwa

pola>]...) VALUES ( <wyrazenie> [, wyrazenie]...) | zapytanie podrzedne
AQL)

Warunek ten jest zawarty w API AssetCenter o nazwie AmDbExecAql.

Wiecej informacji na temat API AssetCenter mozna znalez¢é w podreczniku
Programmer's Reference, w rozdziale Reference.

Przykitad

Warunek INSERT moze umozliwié uproszczenie kodu kreatora
Dodatkowe informacje nt. dostawy:
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Kod kreatora nie stosujacego warunku INSERT

hrAlarm = AmCreateRecord("amDateAlarm")
IErr = AmSetFieldLongValue(hrAlarm, "bSecondLevel", 0)
IErr = AmSetFieldLongValue(hrAlarm, "dtTrigl", AmGetFieldLo
ngValue(hrAsset, 2)-IDaysBefore*86400)
IErr = AmSetFieldLongValue(hrAlarm, "Action1Id", IActionld)
IErr = AmSetFieldLongValue(hrAlarm, "IMonitObjld", IAstId)
1Err = AmSetFieldStrValue(hrAlarm, "MonitoredField", "dWarrEn|
dll)

ll)

ore)

IErr = AmSetFieldStrValue(hrAlarm, "MonitoredTable", "amAsset

IErr = AmSetFieldLongValue(hrAlarm, "sDaysBeforel", IDaysBef

IErr = AmlInsertRecord(hrAlarm)

Kod kreatora stosujacego warunek INSERT

IErr = AmDbExecAql("insert into amDateAlarm (bSecondLevel, dtTrigl,

1Actionld, IMonitObjld, MonitoredField, MonitoredTable, sDaysBeforel
values (0, " & AmGetFieldLongValue(AmGetFieldLongValue(hrAsset,
2)-IDaysBefore*86400 & ", " & 1Astld & ", 'dWarrEnd', 'amAsset', " & 1Dal
sBefore & )"

Warunek UPDATE

Warunek ten umozliwia zaktualizowanie jednego lub kilku pdl rekordu
w tabeli bazy danych.

Skladnia

UPDATE <Nazwa tabeli> [alias tabeli] SET (<nazwa pola> [, <nazwa
pola> ...]) [Warunek FROM] [Warunek WHERH]

Przyktad

Warunek UPDATE moze umozliwi¢ uproszczenie kodu dzialania, ktére
wywoluje polecenie:
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Kod dzialania nie stosujacego warunek UPDATE

hr = AmGetRecordFromMainld("amPOrder", [IPOrdld])

IErr = AmSetFieldLongValue(hr, "seStatus", "$(IDS_POSTATUS_OR
DERED)")

1Err = AmUpdateRecord (hr)

Kod dziatlania stosujacego warunek UPDATE

IErr = AmDbExecAql("'update amPOrder set seStatus = 21 where 1POrdI
d="&
[IPOrdld])

Warunek DUPLICATE

Warunek ten umozliwia powielenie istniejacego rekordu w tabeli bazy
danych.

Funkcja ta jest wlasciwa dla AssetCenter.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w podreczniku Ergonomia,
rozdziat Operacje dotyczace rekordow, podrozdziat Powielanie rekordu.

Skiladnia

DUPLICATE <Nazwa tabeli> [alias tabeli] SET (<nazwa pola> [, <nazwa>
...]) [Warunek FROM] [Warunek WHERH]

Warunek DELETE

Warunek ten umozliwia usuniecie pol rekordu w tabeli bazy danych.

Sktadnia
DELETE [[Warunek FROM] [Warunek WHERH]

Odwotanie funkcji AQL

Nastepujace funkcje AQL moga by¢ uzyte w zapytaniach i wzorach:

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane 4 65



AssetCenter

* Funkcje AQL typu "Ogoétem"

* Funkcje AQL typu "Ciag znakéw"
* Funkcje AQL typu "Data"

* Funkcje AQL typu "Numeryczne"
* Funkcje AQL typu "Test"

7 Uwaga:

Mozesz rowniez uzywaé wewnetrznych funkcji SQL swojego systemu
zarzadzania baza danych. W tym przypadku, kod wynikowy nie jest

przenosny.

Funkcje AQL typu "Ogotem"

Tabela 3.4. AQL - funkcje typu Ogotem

Funkcja

Opis

Avg( <kolumna>)

Zwraca Srednig wartos$¢ kolumny typu "liczba". Zwraca
"0", jesli kolumna nie zawiera zadnych rekordéw.

Count( <kolumna>)

Zlicza w kolumnie wartosci nie bedace warto$ciami
pustymi.

Countdistinct( <kolumna>

)

Zlicza w kolumnie rézne wartoéci nie bedace wartosciami
pustymi.

Max( <kolumna>)

Zwraca warto$¢ maksymalng w kolumnie typu "liczba",
"ciag znakéw" lub "data".

Jesli kolumna nie zawiera zadnych rekordéw, zwraca "0"
(kolumna typu "liczba"), "pusty ciag znakéw" (kolumna
typu "ciag znakow"), lub "pusta data" (kolumna typu
"data").

Min( <kolumna> )

Zwraca wartos¢ minimalng w kolumnie typu "liczba", "ciag
znakéw" lub "data".

Jesli kolumna nie zawiera zadnych rekordéw, zwraca "0"
(kolumna typu "liczba"), "pusty ciag znakéw" (kolumna
typu "ciag znakéw"), lub "pusta data" (kolumna typu
"data").

Sum( <kolumna> )

Zwraca sume wartosci kolumny typu "liczba". Zwraca "0",
jesli kolumna nie zawiera zadnych rekordéw.
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Funkcje te uzywaja warunkéw "GROUP BY" oraz "HAVING" tacznie.

Funkcje AQL typu "Ciag znakow"

Tabela 3.5. AQL - funkcje typu Ciag znakéw

Funkcja Opis
Ascii( <Cigg znakéw> ) Zwraca warto$¢ ASCII pierwszego znaku <ciggu>.
Char(<n>) Zwraca znak o kodzie ASCII "n".

Left( <Ciag znakéw>, <n>) Zwraca "n" pierwszych znakéw <ciggu>
Lower( <Ciag znakéw> ) Zwraca <ciagg> w matych literach.

Ltrim( <Ciag znakéw> ) Usuwa spacje po lewej stronie <ciggu>.

Right( <Chaine>, <n>) Zwraca "n" ostatnich znakéw <ciagu>.

Rtrim( <Ciag znakow> ) Usuwa spacje po prawej stronie <ciggu>.

Substring( <Ciag znakéw>, Pobiera podciag znakéw rozpoczynajac od znaku "n1" w
<nl>, <n2>) <ciagu>i o dlugosci "n2" (1 znak <ciggu> jest traktowany

jako znak numer 1).
Upper( <Ciagg znakéw> ) Zwraca <cigg> w duzych literach.

Funkcje AQL typu "Data”

Tabela 3.6. AQL - funkcje typu Data

Funkcja Opis

Year( <date>) Zwraca liczbe oznaczajacy rok dla pola typu "data" lub
"data i czas" (np.: 2000).

Month( <data>) Zwraca numer miesigca dla pola typu "data" lub "data i
czas" (1=styczen, ..., 12=grudzien).

Day( <data>) Zwraca numer dnia w miesigcu dla pola typu "data" lub
"data i czas" (1-31).

DayOfYear( <data>) Zwraca numer dnia w roku dla pola typu "data" lub "data

iczas" (1-366).
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Funkcja

Opis

WeekDay( <data>)

Zwraca numer dnia w tygodniu dla pola typu "data" lub
"data i czas".

Numer ten zalezy od tego, jak jest skonfigurowany serwer.
Na przyktad, domyslna konfiguracja w systemie Sybase
lub Microsoft SQL Server to (1=niedziela, 2=poniedzialek,
..., 7=sobota). Domyslna konfiguracja w systemie Oracle
to (1=poniedzialek, ..., 7=niedziela).

Hour( <godzina>)

Zwraca liczbe godzin w dniu dla pola typu "czas" lub "data
iczas" (0-23).

Minute( <godzina> )

Zwraca liczbe minut dla pola typu "czas" lub "data i czas"
(0-59).

Second( <godzina>)

Zwraca liczbe sekund dla pola typu "czas" lub "data i czas"
(0-59).

Getdate()

Zwraca biezacag date systemowa serwera.

AddDays( <data>, <liczba>
)

Dodaje dang liczbe dni do pola typu "data" lub "data i
czas".

AddHours( <data>, Dodaje dang liczbe godzin do pola typu "data" lub "data
<liczba>) iczas'.

AddMinutes( <data>, Dodaje dang liczbe minut do pola typu "data" lub "data i
<liczba>) czas" type field.

AddSeconds( <data>, Dodaje dang liczbe sekund do pola typu "data" lub "data
<liczba>) iczas'".

DaysDiff( <datal>, <data2>
)

Liczba dni pomiedzy datami datal i data2 (liczba
"zmiennoprzecinkowa" z miejscami po przecinku).

HoursDiff( <datal>, Liczba godzin pomiedzy datami datal i data2 (liczba
<data2>) "zmiennoprzecinkowa" z miejscami po przecinku).
MinutesDiff( <datal>, Liczba minut pomiedzy datami datal i data2 (liczba
<data2>) "zmiennoprzecinkowa" z miejscami po przecinku).
SecondsDiff( <datal>, Liczba sekund pomiedzy datami datal i data2 (liczba
<data2>) "zmiennoprzecinkowa" z miejscami po przecinku).

DbToLocalDate( <data>)

Konwertuje date wyrazong w strefie czasowej serwera
bazy danych na date wyrazong w strefie czasowej
zdefiniowanej na poziomie komputera klienta.

LocalToDbDate( <data>)

Konwertuje date wyrazong w strefie czasowej komputera
klienta na date wyrazong w strefie czasowej serwera bazy
danych.
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Tabela 3.7. AQL - przykiady funkcji typu Data

Opis Jezyk zapytan AssetCenter
Wszystkie rekordy zmodyfikowane w AddDays( dtLastModif,7 )>=Getdate()
trakcie ubieglego tygodnia.

Wszystkie zlecenia pracy zgloszone wciggu HoursDiff( Getdate(), dtNotif ) <=1
ostatniej godziny. lub

HoursDiff( Getdate(), dtNotif ) <=1
Wszystkie zlecenia pracy zamkniete w MinutesDiff( Getdate(), dtActualFixed ) <=
ciggu ostatnich 30 minut. 30

lub

AddMinutes( dtActualFixed, 30 ) >=
Getdate()

Nastepujace zapytanie wymienia zlecenia pracy skutecznie zrealizowane
i zalatwione w trakcie tego samego dnia. Strefa czasowa komputera klienta
jest uwzgledniona:

SELECT Self FROM amWorkorder WHERE DayOfYear(DbToLocalDate
(dtActualFixStart)) = DayOfYear(DbToLocalDate(dtActualFixed))

Nastepujace zapytanie wymienia wszystkie zlecenia pracy, ktére zostaty
dzi$ skutecznie rozpoczete:

SELECT Self FROM amWorkorder WHERE DayOfYear(DbToLocalDate
(dtActualFixStart)) = DayOfYear(DbToLocalDate(GetDate()))

Funkcje AQL typu "Numeryczne"

Tabela 3.8. AQL - funkcje typu numerycznego

Funkcja Opis

Abs( <Liczba>) Zwraca warto$¢ bezwzgledna "liczby".

Ceil( <Nombre> ) Zwraca najmniejsza liczbe catkowita wieksza lub réwna
niz "liczba".

Floor( <Liczba>) Zwraca najwieksza liczbe catkowita mniejsza lub réwna
niz "liczba".

Mod( <a>, <b>) Zwraca reszte dzielenia "a" przez "b" (a = gb + 1, gdzie q

to liczba catkowitai 0 <r < q).
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Funkcja Opis
Round( <a>, <n>) Zaokragla "a" do "n" miejsc po przecinku
Trunc( <a>, <n>) Obcina "a" do "n" miejsc po przecinku.

Przyklady zastosowania:
Abs (2.516) = 2.

Ceil (2.516) = 3.

Floor (2.516) = 2.

Mod (6,4) = 2.

Round (31.16, 1) = 31.20.
Round (31.16, 0) = 31.00.
Round (31.16, -1) = 30.00.
Trunc (31.16, 1) = 31.1.

Funkcje AQL typu "Test"

Tabela 3.9. AQL - funkcje typu Test

Funkcja Opis
IsNull( <a>, <b>) Jedli "a" jest "Null", zamienia "a" na "b". Typy "a"i"b"
muszg by¢ zgodne.

Przykiady zapytan

Kazdy z nastepujacych przykladéw dotyczy specyficznego aspektu
projektowania zapytan. Przyklady te mozna modyfikowac lub faczy¢, aby
wykorzystac je jako podstawe swoich wtasnych zapytan.

Przyktady te podaja pelng sktadnie zapytania. Aby przetestowac je bez
zmian, nalezy uzy¢ programu AssetCenter Export. Trzeba bedzie
zmodyfikowac¢ skladnie tych przyktadéw, aby uzy¢ ich na przykiad w
tiltrze zapytania.

A zatem, nastepujace zapytanie podane w catosci:

ISELECT self FROM amAsset WHERE Model.Brand Name='Compaq' |
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nalezy zapisa¢ nastepujaco, jesli jest uzyte w filtrze zapytania (tylko
warunek WHERE jest jawnie podany) zastosowanym do tabeli zasobow:

|Model.Brand.Name='Compaq' |

Dalsze przyklady zapytan sa zawarte w demonstracyjnej bazie danych
dostarczonej z AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Aby obejrze¢ transkrypcje zapytania w odpowiadajacym kodzie SQL
systemu zarzadzania baza danych, ktérego uzywasz, wyswietl zakladke
Podglad w szczeg6lach zapytania.

Aby porownac pole w gtownej tabeli z
wartoscia

Przyklad: wszystkie elementy repozytorium o marce "Compaq".

SELECT Self FROM amPortfolio WHERE Model.Brand.Name = 'Compa
CI|

Aby porownac tacze w gtownej tabeli z
innym taqczem

Przyklad: wszystkie elementy repozytorium o tej samej lokalizacji, jak ich
zasob nadrzedny.

ISELECT Self FROM amPortfolio WHERE Location = Parent.Location |

Aby porownac tacze w gtownej tabeli z
wartoscia

Przyktad: Wszystkie wydzialy i pracownicy z bezposrednim Igczem do
"Przedstawicielstwa w Tarnowie".

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE Parent.Name = 'Przedstawici
elstwo w Tarnowie'
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Aby porownac wedtug pola w tabeli
potaczonej z gtléwna tabelg

Przyktad: wszystkie zasoby, ktére maja taka sama nazwe lokalizacji, jak
ich lokalizacja nadrzedna.

SELECT Self FROM amPortfolio WHERE Location.Name = Parent.Locat
ion.Name

Tabele hierarchiczne

Wykorzystanie pola "FullName"

Przyklad: Wszystkie lokalizacje podrzedne lokalizacji o nazwie "Biurowiec
Polaris":

SELECT Self FROM amLocation WHERE FullName LIKE '/Biurowiec P
olaris/ %'

Wykorzystanie pol "FullName" i "sLvI"

Zapytania dotyczace tabel hierarchicznych czesto wykorzystuja pola
"FullName" i "sLvI".

Przyklad: Wszystkie lokalizacje podrzedne lokalizacji "Biurowiec Polaris",
o poziomie hierarchii nizszym niz 3.

Wartos¢ hierarchiczna gléwnego poziomu struktury drzewa jest réwna
IIOII

SELECT Self FROM amLocation WHERE (FullName LIKE '/ Biurowiec P}
olaris/ %') AND (sLvl < 3)

Nalezy zwroci¢ szczeg6lng uwage na znaki "/", ktére pojawiaja sie na
poczatku oraz na koricu pelnych nazw.

Zapytanie taczace dwa warunki

Przyklad: Wszyscy pracownicy na stanowisku "Specjalista d.s. kontaktéw
z klientem" i umiejscowienie w "Biurze w Tarnowie".
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SELECT Self FROM amEmplDEpt WHERE (Title = 'Specjalista d.s. konta|
ktow z klientem') AND (Location.Name = 'Biuro w Tarnowie')

Porownania pola z liczbami, datami lub
tekstem

Przyklad: wszystkie zlecenia pracy zrealizowane pomiedzy 1 stycznia
2003 i 31 grudnia 2003.

SELECT self FROM amWorkOrder WHERE (dtActualFixStart >= #2003+
01-01 00:00:00#) AND (dtActualFixStart <= #2003-12-31 00:00:00#)

Zapytanie dotyczace cechy

Przyktad: wszystkie elementy repozytorium, ktérych cecha o nazwie SQL
fv_Size pokazuje wartos¢ wigeksza lub réwna 150 cm.

ISELECT Self FROM amPortfolio WHERE fv_Size >= 150.00 |

Aby wyszukac rekordy zgodne z wyrazeniem

Przyklad: Wszystkie zasoby, ktérych cena nabycia jest rtowna najwyzszej
cenie nabycia zawartej bazie danych. Zwr6¢ uwage, ze zapytanie
podrzedne jest uzyte w zapytaniu gléwnym w celu zidentyfikowania tej
maksymalnej ceny.

SELECT Self FROM amAsset WHERE mPrice = (SELECT max(mPrice) F
ROM amAsset)

Aby wyszukac pole, ktore nie jest
wypeinione

Przyktad: Wszyscy pracownicy bez numeru telefonu. Zwré¢ uwage, ze
pusty ciag jest reprezentowany przez dwa pojedyncze cudzystowy (').

ISELECT Self FROM amEmplDept WHERE Phone=" |
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Przypadek tqcza 1

Przyktad: wszystkie elementy repozytorium, ktére nie zostaly przypisane
do uzytkownika. Zwré¢ uwage, ze brak facza jest oznaczony przez "0".

ISELECT Self FROM amPortfolio WHERE User = 0 |

Przypadek tqczy n

Przyktad: wszystkie modele, ktére nie majg zasobéw powiazanych.

SELECT self FROM amModel WHERE NOT ( EXISTS (SELECT A1.1Astl
d FROM amAsset A1 WHERE Al.IModelld = amModel.IModelld))

Zapytanie to skanuje tabele modeli, pobiera kolejno kazdy model i
poréwnuje z liczba 0 zasobéw nalezacych do tego modelu.

Przykiad taczacy sprawdzenie dotyczace tacza
1 oraz tqcza n

Przyktad: wszystkie modele bez modelu nadrzednego, ani bez modelu
podrzednego:

SELECT self FROM amModel WHERE (NOT ( EXISTS (SELECT A1.IMo
delld FROM amModel A1 WHERE Al.IParentld = IModelld))) AND (Pa
rent = 0)

Zapytanie to wykonuje:

* Sprawdzenie tacza 1 ("Parent = 0"), aby wybrac te modele, ktére nie
maja modelu nadrzednego.

* Sprawdzenie lacza n ("0 = (SELECT COUNT(a.IModelld) FROM
amModel a WHERE a.lParentld = IModelld)"), aby wybra¢ te modele,
ktore nie majg modeli podrzednych. Sprawdzenie tgcza n pobiera kazdy
model, wybiera jego identyfikator "IModelld", i zlicza wszystkie modele,
ktorych identyfikator "IParentld" jest rowny "IModelld".

Przyktad drugi

Wszystkie modele bez modelu podrzednego o naturze "Komputer".
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SELECT self FROM amModel p WHERE NOT ( EXISTS (SELECT IMode
1ld FROM amModel WHERE (FullName LIKE (p.FullName + '% /")) AN
D (Nature.Name = 'Komputer')))

7 Uwaga:

W przypadku stosowania tego zapytania w AssetCenter Export, wyswietla
sie¢ komunikat o btedzie. Komunikat mozna zignorowac. Zapytanie
funkcjonuje prawidlowo.

Zapytanie z aliasem

Przyklad: Wszyscy pracownicy, ktérzy wzieli udziat w programie
szkoleniowym 'Peregrine' oraz w programie szkoleniowym 'Baza danych'.

Tabela poczatkowa: Tabela wydziatéw i pracownikow.
Zapytanie jest nastepujace:

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (Trainings_1.Title = 'Peregrin|
e') AND (Trainings_2.Title = 'Baza danych")

Aliasy, wyrazone jako "Szkolenie_1" oraz "Szkolenie_2", pozwalaja
zdefiniowaé dwa warunki dotyczace dwoch réznych rekordéw zwigzanych
faczem "Szkolenie".

Gdyby napisac:

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (Trainings.Title = 'Peregrine'
AND (Trainings.Title = 'Baza danych')

Zostaliby wybrani wszyscy pracownicy, ktérzy brali udziat w obu kursach
szkoleniowych, zaréwno o jednej, jak i o drugiej nazwie.

Gdyby napisac:

SELECT Self FROM amEmplDept WHERE (Trainings.Title = 'Peregrine'
OR (Trainings.Title = 'Baza danych')

Zostaliby wybrani wszyscy pracownicy, ktérzy brali udzial w jednym
kursie szkoleniowym, o jednej z tych dwéch nazw.
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4| Formularze

ROZDZIAL ‘

Niniejszy rozdzial wyjaénia, w jaki sposéb projektowac formularze za
pomoca AssetCenter.

Lista formularzy jest dostepna w menu Narzedzia/ Przetwarzanie
raportow/ Formularze.

Definicja formularza

Formularz jest wzorem dokumentu, ktéry pozwala drukowac¢ dane.

W odréznieniu od raportéw Seagate Crystal Reports, formularze sa
tworzone bezposrednio w AssetCenter.
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Instalacja prekonfigurowanych formularzy
w roboczej bazie danych

Wraz z AssetCenter sa dostarczane prekonfigurowane formularze. Sa one
juz zainstalowane w demonstracyjnej bazie danych. Nalezy je natomiast
doda¢ do operacyjnej bazy danych przy jej tworzeniu lub aktualizacji.

Import formularzy podczas tworzenia bazy
danych

Aby zaimportowac formularze podczas tworzenia bazy danych

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Wybierz menu Plik/ Otwoérz.

3 Wybierz opcje Otwoérz plik opisowy bazy danych - utwérz nowa baze
danych.

4 Wybierz plik gbbase.dbb, znajdujacy si¢ w folderze podrzednym config
folderu instalacyjnego oprogramowania AssetCenter.

5 Wybierz menu Dzialanie/ Utworz baze danych.

6 Wypelnij wszystkie pola umozliwiajace utworzenie bazy danych przy
uzyciu podrecznika Administracja, rozdzial Tworzenie bazy danych
AssetCenter.

Wybierz opcje Import dodatkowych danych.

o

W ramce Dane do zaimportowania wybierz Formularze.
9 Kiliknij przycisk Utwoérz, aby zatwierdzi¢ utworzenie bazy danych.

Import formularzy do istniejqcej bazy
danych

Aby zaimportowac formularze do istniejacej bazy danych:

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Wybierz menu Plik/ Otwoérz.

3 Wybierz opcje Otwoérz plik opisowy bazy danych - utwérz nowa baze
danych.
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4 Wybierz plik gbbase.dbb, znajdujacy sie w folderze podrzednym config
folderu instalacyjnego oprogramowania AssetCenter.

5 Wybierz menu Dzialanie/ Utworz baze danych.
6 Wybierz baze danych w polu Baza danych.

7 Wybierz opcje Tworzenie bazy danych i Tworzenie danych
systemowych.

8 Wybierz opcje Import dodatkowych danych.
9 W ramce Dane do zaimportowania wybierz Formularze.
10 Kliknij przycisk Utwérz, aby zatwierdzi¢ import formularzy.

Tworzenie formularzy

Lista formularzy jest dostepna w menu Narzedzia/ Przetwarzanie
raportéw/ Formularze.

Informacje podstawowe

1 Wprowadz nazwe formularza

2 Wpybierz typ formularza: (lista lub szczegoty)
Oba typy moga zawiera¢ tekst i predefiniowane obrazy
Réznice pomiedzy tymi dwoma typami:
¢ lista: pozwala wydrukowac¢ liste rekordow, tak jak jest ona

wyséwietlona na aktywnej liscie (zgodnie z kolumnami, ktore lista
zawiera, oraz zastosowanymi filtrami).

* lista: pozwala wydrukowac liste rekordéw, tak jak jest ona
wyséwietlona na aktywnej lidcie (zgodnie z kolumnami, ktore lista
zawiera, oraz zastosowanymi filtrami).

3 Wybierz gléwnga tabele dla formularza.
!

Pole Tabela (nazwa SQL: TableName) pozwala programowi AssetCenter
proponowac tylko te formularze, ktére odnosza sie do danej listy.
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Edytowanie formularzy i obiektow

Aby przeprowadzi¢ edycje formularza, nalezy zdefiniowa¢ obiekty i
umiescic€ je na stronie.

Aby wstawi¢ nowy obiekt na stronie:
1 Wybierz zakltadke Formularz.

2

Kliknij ikone obiektu po lewej stronie strony.

Funkcja

Aby wybra¢ obiekt w formularzu, na przykiad w celu jego
modyfikacji.

Aby dodac¢ tekst staly oraz zmienne niezalezne od rekordéw, ktore sa
drukowane (na przyklad, biezgca data).

Aby dodac obraz.

o)

Aby wstawi¢ wzor zawierajacy wartosci pola oraz ciagi tekstu stalego.

SN

Aby wstawic liste rekordow.
Narzedzia te pozwalaja umiejscowi¢ liste na stronie.

Dla formularzy szczegotéw, pozwalajg réwniez zdefiniowac tabele
zwigzang zawierajgca rekordy, oraz liste p6l do wydrukowania.

AW

7
8

Umies¢ wskaznik myszy na stronie.

Kliknij lewy przycisk myszy.

Zakres]l ramke mysza: Ramka ta okresla miejsce zarezerwowane dla
obiektu.

Kliknij podwaéjnie pozycje obiektu. Zostanie wyswietlone okno opisujace
wlasciwosci obiektu.

Zdefiniuj wlasciwosci obiektu.

Kliknij przycisk Modyfikuj.

W formularzu mozna wstawiaé nastepujace obiekty:

Tekst staty

Dotyczy to tekstu, ktory jest niezalezny od drukowanych rekordéw. Mozna
taczy¢ dowolny rodzaj znakéw, jak réwniez zmienne:

$D: Drukowana data
$U: nazwisko uzytkownika AssetCenter, ktory drukuje formularz.

80 k AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane



Zastosowania zaawansowane

$C: Numer strony.
$N: Liczba ogétem drukowanych stron.

!

Wazne: Nie umieszczaj cudzystowéw wokot tekstu.

Przyklad:

IDokument wydrukowany $D przez $U

Wzory

Wzory sa dostepne tylko w formularzach typu "szczegoty".
Wzory tacza ze soba:

* wartosci pol bazy danych AssetCenter.

* tekst staly otoczony cudzystowami.

Przyktad:

|"Zasob: " CodInt" / "/ Marka

Wzory nie pozwalaja wykonywacé obliczen.

Listy
* Formularze typu "lista": Mozna dolaczy¢ tylko jedna liste. Po wybraniu

polecenia menu Plik/ Drukuj lista ta bedzie zastapiona lista w
aktywnym oknie.

e Formularze typu "lista": Mozna dotaczy¢ tylko jedna liste. Po wybraniu
polecenia menu Plik/ Drukuj lista ta bedzie zastgpiona lista w
aktywnym oknie.

Obrazy

Mozna wstawiac¢ obrazy (np. logo).
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7 Uwaga:
Przy edycji formularza typu "lista" nie mozna wybrac pé6l do wyswietlenia.
AssetCenter drukuje pola, ktére pojawiaja na listach sie w postaci kolumn.

Gdy nakreslasz formularz typu "Szczegoély", mozesz pojedynczo wybieraé
pola do wydrukowania.

Wilasciwosci obiektow w formularzach

Potozenie i rozmiar

Aby zmieni¢ potozenie i rozmiar obiektu, wystarczy po prostu przeciagnaé
obiekt lub jego krawedzie.

. 4 Uwaga:

Mozesz przenosi¢ i zmienia¢ rozmiar kilku obiektéw réwnoczesnie,
poprzez ich jednoczesne zaznaczenie. Jesli przeciaggniesz mysza ramke
obszaru zaznaczenia wokét kilku obiektow, wszystkie obiekty w ramce
beda wybrane; mozesz tez pojedynczo wybiera¢ obiekty, przytrzymujac
wcisniety przycisk SHIFT.

Witasciwosci
Gdy podwoaijnie klikniesz obiekt, lub uzyjesz polecenia menu Formularze

wewnetrzne/ Wlasciwosci, zostanie wyswietlona lista wlasciwosci
wybranego obiektu.

Lista wtasciwosci ma dwie kolumny: Pierwsza kolumna zawiera nazwy
wladciwoéci, natomiast druga pozwala edytowaé wartosci wlasciwosci.
Aby zmodyfikowac wiasciwosé, kliknij na drugiej kolumnie lewym
przyciskiem myszy.

Proste wiasciwosci moga by¢ edytowane bezposrednio (tekst, wzory, listy,
kolory tfa, kolory tekstu, wyréwnanie tekstu, wyréwnanie obiektu). Dla
ztozonych wtasciwosci (czcionka dla tekstu lub wzoru, ramka, zawartosé
listy, obraz) wyswietlane sa dodatkowe okna.
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Tekst

Wprowadz swoj tekst bezposrednio.

Wzor
Aby pomoc sobie przy tworzeniu wzoréw, mozesz wyswietli¢ liste
rozwijang z drzewem wyswietlajacym pola, ktore sa dostepne i zgodne z
typem wybranego formularza. Klikniecie wezta w drzewie zastepuje
biezace zaznaczenie polem wybranym na liécie. Mozesz wstawia¢ tekst
pomiedzy polami pod warunkiem, ze dofaczasz cudzystowy.

Kolor tia, kolor tekstu
Mozna wybieraé sposréd 16 dostepnych koloréw.

Wyroéwnanie tekstu

Okredla ono, w jaki sposob tekst jest wyréwnywany wewnatrz ramki.
Lista rozwijana wy$wietla r6zne rodzaje wyréwnania (Wysrodkowany,
Wyréwnanie do lewej, Wyréwnanie do prawej).

Wyréwnanie strony

Okresla poziome wyréwnanie tekstu na stronie. Okno kontekstowe
pozwala wybra¢ wyréwnanie:
* Do lewej.

* Do prawej.
* Wysrodkowane.

* Wyréwnanie wzgledne: W tym przypadku, obiekt zachowuje
polozenie, ktére zostalo okreslone na ekranie tworzenia formularza.

Czcionka

Aby wybrac¢ zestaw znakoéw obiektu oraz jego rozmiar, kliknij & obok
edytowanej komorki.

Ramka

Aby doda¢ ramke wokoét obiektow, kliknij przycisk @ w komoérce edycji:
Zostanie wyswietlony ekran konfiguracji dla ramki.
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Styl 3D nadaje ramce efekty uwypuklenia.

Dla ramek bez stylu 3D mozesz wybrac, ktére krawedzie beda
wyséwietlone, ich kolor oraz grubos¢.

Obraz

Aby wstawic obraz:
1 Kliknij przycisk w komorce edycji.
2 Wybierz plik graficzny na ekranie "Wybierz obraz".

Lacze w liscie
Aby wybrac¢ liste, ktéra ma by¢ wyswietlana w formularzu, uzyj listy
rozwijanej. Kliknij Zadana liste (na przyklad liste zasobéw uzywanych
przez pracownika).

Zawartosc listy

. 4 Uwaga:

Zawartos¢ listy mozna konfigurowac tylko podczas edytowania formularza
szczegolow.

Aby zdefiniowaé zawartos¢ listy, kliknij przycisk w komoérce edycji.
Zostanie wyswietlone okno konfiguracji. Pokazane sg wszystkie kolumny
na liscie.

Ekran ten pozwala zdefiniowac:

* tytul kazdej kolumny,

* wzor stosowany do okredlania zawartosci kolumny,

* rozmiar kolumny (procent zajety przez kolumne)

* czcionke tytulu i zawartosci kazdej kolumny,

* wyréwnanie tytulu oraz zawartosci kazdej kolumny,

* separatory pionowy i poziomy.

Aby usuna¢ kolumne z listy, uzyj przycisku "Delete".

Aby wstawi¢ kolumne do listy, wykonaj edycje ostatniej linii listy.
Kazda komorke mozna edytowac stosujac te same zasady, jak dla listy
wlasdciwosci.
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Siatka wzorca

Siatka wzorca sktada sie z linii pionowych i poziomych, ktére pokrywaja
tlo ekranu.

Polecenie menu kontekstowego Formularz/ Siatka pozwala:

* pokazywac i ukrywac siatke wzorca.

* okresla¢ odstep pomiedzy liniami w siatce.

Pokazane sa tylko punkty przeciecia linii poziomych i pionowych. Odstep

pomiedzy liniami wyznacza dokladno$¢, z ktéra mozna umieszczac obiekty
na stronie.

Ustawienia strony formularza

Menu kontekstowe Formularz/ Ustawienia strony pozwala okresli¢:
* Format strony.

* Uklad Pionowa lub Pozioma.

* Marginesy dokumentu.

* Nagltowek i stopke.

7 Uwaga:

Marginesy dokumentu, obszary stopki i nagtéwka moga by¢
modyfikowane bezposrednio w obszarze edycji. Po prostu przeciagnij
znacznik marginesu oraz granice obszaru dla nagtéwka i stopki, ktére sa
pokazane za pomoca linii kropkowanych.

Aby wstawi¢ tekst w nagléwkach i stopkach strony:

1 Wybierz polecenie menu Formularz/ Ustawienia strony.

2 Zaznacz pola Naglowek i Stopka.

3 Kliknij przycisk OK.

4 Przejdz w formularzu do obszaru nagtéwka lub stopki (obszary
nagléwka i stopki sa pokazane przy uzyciu linii kropkowanych).
Wstaw obiekty tutaj, lub przenies obiekty z gléwnego obszaru strony.

o Ul

Zatwierdz modyfikacje klikajac przycisk Modyfikuj.
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Rysunek 4.1. Formularze - nagtowki

| Nagtowek
|

|
|
|
|
|
|
|
|
=
Lewy -
margines feo i Asset Tag: AssetTag Serial #: Seria
BE| o Inventory: Status: StatL
o] Installation: dinstall Expected retirement: dSch
i i
: | Assignment: Location:
ad User: Supervisor:
S
Charge Back: Budget:
| Code: AcctCode Fixed Asset #: Fixer
1
soed] Purchase mode: SeAcquMethod Price: mPric
i
i Warranty ends: dWarrEnd Maintenance by: Main
i
......................... Components . ... ...~
] | »
7 Uwaga:

Nie mozna przenieéc obiektéw z obszaréw nagléwka i stopki do gtéownego
obszaru strony.

Nie mozna przeniesc¢ obiektow z obszarow
nagtowka i stopki do gilownego obszaru
strony.

Aby regularnie tworzy¢ raporty zaleca sie:

Fall

1 utworzy¢ "widok" z odpowiednimi parametrami.
2 skojarzy¢ ten widok z formularzem.

Widok pozwala zdefiniowac:

* Warunki sortowania.

* Filtr do zastosowania oraz wartosci tego filtru.

* Liste widocznych kolumn.
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Formularz pozwala zorganizowac uklad strony raportu.

Aby wydrukowac raport:

1 Wyswietl uprzednio utworzony widok (polecenie menu Narzedzia/
Widoki).

2 Wydrukuj postugujac sie wyswietlonym widokiem (menu Plik/
Drukuj): wybierz "Typ" drukowania i wlasciwy "Formularz".

Identyfikowanie formularzy zwigzanych z
danym modutem

Aby zidentyfikowac formularze zwigzane z danym modutem:
1 Uruchom AssetCenter.

2 Wyswietl liste formularzy (Narzedzia/ Przetwarzanie raportow/
Formularze).

Kliknij liste prawym przyciskiem myszki.
Wybierz menu Konfiguruj liste.

Dodaj tacze Domena (Domain) do kolumn listy.
Kliknij przycisk OK.

Przesortuj liste w kolumnie Domena.

coONO U1~ W

Formularze modutu identyfikuje nazwa domeny.
Przyktad: /Zakupy/Formularze/.
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5* Raporty Crystal

ROZDZIAL

Rozdzial ten wyjadnia, w jaki sposéb drukowac raporty za pomoca
AssetCenter.

Lista raportow jest dostepna w menu Narzedzia/ Przetwarzanie raportow/
Raporty.

Dziatanie i instalacja generatora raportow

Funkcjonowanie ogoéine

AssetCenter wykorzystuje do tworzenia raportéw oprogramowanie Crystal
Reports. Raporty te maja rozszerzenie pliku .rpt.
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7 Uwaga:

Lista z komentarzami na temat dostepnych raportéw jest dostarczana w
pliku reports.txt w folderze podrzednym datakit\ standard\ reports folderu
instalacyjnym oprogramowania AssetCenter.

Raporty Crystal sa przechowywane w folderze
\ datakit\standard\ reports\ rpt.

Nie nalezy modyfikowac¢ struktury pliku reports.txt, poniewaz jest on
wykorzystywany przez skrypt importu. Mozesz natomiast, jezeli chcesz
zaimportowac jedynie niektére raporty do bazy eksploatacyjnej, usuna¢
pelne wiersze z tego pliku przed wykonaniem skryptu importu. Mozesz
réwniez doda¢ wiasne raporty.

Nie musisz posiadac programu Crystal
Reports, aby drukowac istniejace raporty.

Jedli zaznaczysz odpowiednig opcje podczas instalacji, wraz z AssetCenter
zainstalowana zostanie ograniczona wersja Crystal Reports.

Ta ograniczona wersja jest wystarczajaca do przegladania i drukowania
istniejacych raportéw z biezacymi danymi z bazy danych AssetCenter.

Musisz posiadac program Crystal Reports,
aby modyfikowac istniejace raporty lub
tworzy¢ nowe raporty.

AssetCenter oczywiScie nie umozliwia tworzenia tych raportow
bezposrednio.

W tym celu nalezy naby¢ i zainstalowac petng wersje Crystal Reports.
Ograniczenia, ktérych nalezy przestrzega¢, sa opisane w ponizszej tabeli:

Obslugiwane wersje Crystal Reports Wersje 7.x et 8.0
Wersja japoriska: wersja 7.0
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Obslugiwane jezyki Crystal Reports e Francuski
* Angielski
* Niemiecki
* Hiszpanski
e Wrtoski
* Japonski
* Polski
Mozliwe jest stosowanie réznych jezykow
dla Crystal Reports i AssetCenter.

Sterowniki ODBC obslugiwane przez Sterownik ODBC AssetCenter.
Crystal Reports

Instalacja petnej wersji lub runtime Crystal
Reports

Program instalacyjny oprogramowania AssetCenter stwarza mozliwos¢
zainstalowania wersji runtime Crystal Reports, wystarczajacej do
wydrukowania istniejacych raportow. Wystarczy zaznaczy¢ wlasciwa
opcje podczas instalacji oprogramowania AssetCenter.

Jezeli zostala juz zainstalowana petna wersja Crystal Reports, albo masz
zamiar j3 zainstalowad, nie ma potrzeby instalowania wersji runtime
Crystal Reports przez AssetCenter .

Instalacja prekonfigurowanych raportow
Crystal Reports w roboczej bazie danych.

Wraz z AssetCenter sa dostarczane raporty prekonfigurowane. S one juz
zainstalowane w demonstracyjnej bazie danych. Nalezy je natomiast doda¢
do bazy eksploatacyjne;j.

s Uwaga:

Raporty prekonfigurowane nie sa dostarczane z nastepujacymi wersjami
oprogramowania AssetCenter:

* Wersja japorniska

* Wersja polska
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W celu dodania raportéw jeden po drugim:

Uruchom AssetCenter

Otworz robocza baze danych

Otworz menu Narzedzia/ Przetwarzanie raportéw/ Raporty
Utwoérz nowy raport.

Wybierz zakladke Plik w szczegétach raportu.

Kliknij przycisk Import.

NOu P> WN -

W folderze podrzednym config folderu instalacyjnego oprogramowania
AssetCenter wybierz plik o rozszerzeniu .rpt zgodnie z potrzebami.

Import raportow przy tworzeniu nowej bazy
danych

Aby zaimportowac raporty podczas tworzenia bazy danych:

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Wybierz menu Plik/ Otwoérz.

3 Wybierz opcje Otwoérz plik opisowy bazy danych - utwérz nowa baze
danych.

4 Woybierz plik gbbase.dbb, znajdujacy si¢ w folderze podrzednym config

folderu instalacyjnego oprogramowania AssetCenter.

Wybierz menu Dzialanie/ Utworz baze danych.

6 Wypelnij wszystkie pola umozliwiajace utworzenie bazy danych przy
uzyciu podrecznika Administracja, rozdzial Tworzenie bazy danych
AssetCenter.

ul

7 Wybierz opcje Import dodatkowych danych.
8 W ramce Dane do zaimportowania wybierz Raporty Crystal Reports.
9 Kiliknij przycisk Utwoérz, aby zatwierdzi¢ utworzenie bazy danych.

Import raportow do istniejacej bazy danych
Aby zaimportowac raporty do istniejacej bazy danych:
1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.
2 Wpybierz menu Plik/ Otworz.
3 Wybierz opcje Otwérz plik opisowy bazy danych - utwérz nowa baze
danych.

4 Wybierz plik gbbase.dbb, znajdujacy sie w folderze podrzednym config
folderu instalacyjnego oprogramowania AssetCenter.
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5 Wybierz menu Dzialanie/ Utwoérz baze danych.

6 Wybierz baze danych w polu Baza danych.

7 Wybierz opcje Tworzenie bazy danych i Tworzenie danych
systemowych.

8 Wybierz opcje Import dodatkowych danych.

9 W ramce Dane do zaimportowania wybierz Raporty Crystal Reports.

10 Kliknij przycisk Utwérz, aby zatwierdzi¢ import raportéw.

Szczegoty raportu

Uzyj polecenia menu Plik/ Raporty, aby wyswietli¢ liste raportow.
Szczegoly raportu w AssetCenter skladaja sie z nastepujacych informacji:

Nie mozna edytowac tego pola bezposrednio. Wskazuje ono nazwe pliku
raportu (z jego rozszerzeniem oraz wzgledna éciezka jego folderu), ktéry
byl zaimportowany przy uzyciu przycisku Importuj.

Nastepujace przyciski umozliwiaja prace z raportami:

e Importuj: ten przycisk w szczegétach raportu pozwala zaimportowac
(pierwszy raz - aby utworzy¢ raport, p6zniej - aby modyfikowac raport)
raport zewnetrzny. Raporty zewnetrzne majg rozszerzenie pliku .rpt.
Importowanie raportu zewnetrznego aktualizuje pole Plik (nazwa SQL.:
FileName) w szczegotach raportu AssetCenter.

* Eksportuj: ten przycisk w szczegétach raportu pozwala utworzy¢ plik
Ipt z raportu zawartego w bazie danych AssetCenter. Domys$lnie okno
dialogowe, ktore zostaje otwarte, proponuje nazwe tego pliku zawarta
w polu Plik. Mozna ja zmieni¢. Zmiana nazwy umozliwia
modyfikowanie raportu przy uzyciu zewnetrznego programu do
tworzenia raportow.

* Podglad: Przycisk ten, dostepny przez polecenie menu Plik/ Drukuj,
pozwala wyswietli¢ podglad raportu na ekranie przed jego
wydrukowaniem.

* Drukuj: przycisk ten, dostepny przez polecenie menu Plik/ Drukuj,
pozwala wydrukowac raport.
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7 Uwaga:

Po naci$nieciu przycisku Podglad lub Drukuj, AssetCenter tworzy plik
tymczasowy z raportu w bazie danych. Plik ten jest przetwarzany przez
motor wydruku Crystal Reports. Plik tymczasowy jest natychmiast po
tym usuwany. Dane wyswietlone lub wydrukowane sa danymi aktualnie
przechowywanymi w bazie danych.

W jaki sposdb zmodyfikowac raport
Seagate Crystal

Aby zmodyfikowac raport zawarty w bazie danych AssetCenter, musisz
posiadac program Crystal Reports.

Zastosuj nastepujaca procedure:

1 Wyswietl szczegoly raportu przy uzyciu polecenia menu Plik/ Raporty.

2 Kliknij przycisk Eksportuj, aby utworzy¢ plik .rpt.

3 Zmodyfikuj raport .rpt za pomoca Crystal Reports i zapisz go.

4 Wyswietl ponownie szczegoély raportu za pomoca polecenia menu
Narzedzia/ Przetwarzanie raportéw/ Raporty.

5 Zaimportuj plik .rpt, aby go zaktualizowac i zmodyfikuj rekord.

Statystyka Crystal Reports

Aby wyswietli¢ raporty Crystal, ktére sa automatycznie aktualizowane,
uzyj polecenia menu Narzedzia/ Przetwarzanie raportow/ Statystyki
Crystal Reports.

Mozesz wyséwietli¢ te same raporty przy uzyciu polecenia menu Narzedzia/
Przetwarzanie raportow/ Raporty.

Wiasciwosc
Wskaz wlasciwoéc¢ raportu do wyswietlenia. Pole po prawej stronie tego

pola umozliwia wybér danego raportu. Dostepne raporty zaleza od
"Wiasdciwosci", ktéra zostata wybrana.

94 r AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane



Zastosowania zaawansowane

Przycisk Automatyczne odswiezanie
Przycisk jest przedstawiony w postaci ikony €.
* Kliknij ten przycisk, aby od$wiezy¢ raport.
* Kliknij ten przycisk prawym przyciskiem myszy, aby okresli¢
czestotliwosé automatycznego odéwiezania raportéw.

Przycisk Zoom

Przycisk jest przedstawiony w postaci ikony & .
Zmienia wspo6tczynnik powiekszenia (3 poziomy).

Tworzenie raportu szczegotow

"Raport szczegotéw'" jest raportem, ktory drukuje informacje szczegétowe
dotyczace jednego lub wiekszej liczby rekordéw wybranych na liscie.

Przyktad wykorzystania
1 Wyswietl liste zasobow
Wybierz zaséb.
Wybierz polecenie menu Plik/ Drukuj.
Ustaw pole Typ jako "Raport szczeg6tow (Crystal Reports)".
Wybierz raport.
Drukuj.
Procedura ta drukuje raport szczeg6tow dla kazdego wybranego rekordu.

o~ WN

Konfigurowanie raportow w Crystal Reports

Aby uzyskac raport szczeg6tow, zastosuj sie do ponizszej procedury

(przyklad wziety z Crystal Reports Professional 5.0):

1 Uzyj polecenia menu Wstaw/ Pole wzoru, aby utworzy¢ pole wzoru.
Jego nazwa musi respektowac ponizsza skladnie:

I<SQL name of the table for which the report is contextual>Id
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4 Uwaga:

Musisz uwzgledniaé¢ wielkos¢ liter nazw SQL tabel.

Na przyklad, aby utworzy¢ raport kontekstowy dotyczacy tabeli
zasobow, wzdr jest nastepujacy:

lamAssetld |

e Uwaga:

Nie pomyl skladni nazwy pola wzoru z nazwa SQL pola klucza
glownego. Na przykiad klucz podstawowy tabeli zasoboéw to "lAstld

Wz6r "CurrentUserld" (respektuj wielkos¢ liter) umozliwia identyfikacje
uzytkownika drukujacego raport. Przy drukowaniu, wzér ten przyjmuje
wartos¢ numeru identyfikatora (tj. wartos¢ pola o nazwie SQL:
"[EmplDeptld" dla biezacej nazwy login) uzytkownika potaczonego z
baza danych AssetCenter.

Jesli chcesz zobaczy¢ wynik raportu dla danego rekordu w tabeli
kontekstowej, edytuj pole wzoru i wprowadz klucz gtéwny tabeli dla
istniejacego rekordu w bazie danych AssetCenter.

Przyktad:
512 |

4 Uwaga:

Pole wzoru edytuj w oknie, ktore jest automatycznie wyswietlane po
potwierdzeniu nazwy nowego pola wzoru. Jesli pole wzoru juz istnieje,
kliknij przycisk Edit, aby je edytowac.

2 Uzyj polecenia menu Raport/ Edytuj wybrany wzér/ Rekord, aby
edytowac wzér wyboru. Uzywana jest nastepujaca skfadnia:

{< SQL name of the context table>.<SQL name of the field used as pri
mary key>} = @<Formula Field name>}

Wielkos¢ liter zastosowana dla nazw SQL tabel i p6l nie ma znaczenia.
Przyktad:

|{amAsset.lAstId} = {@amAssetld}
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Stosujac powyzsza procedure, AssetCenter automatycznie identyfikuje

raport jako kontekstowy, gdy jest on importowany do bazy danych.

Zobaczysz to, gdy wykonasz co nastepuje:

1 Otworz liste raportéw przy uzyciu polecenia menu Plik/ Raporty.

2 Utwo6rz nowy raport.

3 Zaimportuj plik Crystal Reports (rozszerzenie .rpt) przez klikniecie
przycisku Importuj.

4 W chwili dodania tego pliku zauwazysz, ze pole Tabela (nazwa SQL:
TableName) pokazuje nazwe SQL tabeli kontekstowej. Jeéli to nie
nastapi, zweryfikuj pole wzoru oraz wzér wyboru w Crystal Report.

Drukowanie raportu

Raporty szczegotowe

. 4 Uwaga:

Informacje na temat raportéw szczegétowych i sposobu ich tworzenia za
pomoca Crystal Reports mozna znalez¢é w niniejszym podreczniku w
rozdziale [Raporty Crystal, podrozdziat [[worzenie raportu szczegotow|.

Aby wydrukowac raport szczegélowy w AssetCenter:

1 Wyswietl liste rekordéw, dla ktérych chcesz wydrukowac szczegoty
(na przyktad Repozytorium/ Zasoby i partie).

Zaznacz wszystkie rekordy, ktore zostana objete drukowaniem.
Wybierz menu Plik/ Drukuj.

Nadaj wartos¢ Raport szczeg6téw (Crystal Reports) polu Typ.
Wybierz raport.

AUl WN

Kliknij przycisk Drukuj.
Procedura ta drukuje raport szczeg6tow dla kazdego wybranego rekordu.
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Raporty niekontekstowe

. 4 Uwaga:
Raporty niekontekstowe sa to raporty zawierajace listy i wykresy.

W przeciwieristwie do raportéw szczegélowych nie maja one tabeli
kontekstowej.

Aby wydrukowac raport niekontekstowy w AssetCenter:

1 Wybierz menu Plik/ Drukuj.

2 Nadaj warto$¢ Raport niekontekstowy (Crystal Reports) polu Typ.
3 Wpybierz raport.

4 Kliknij przycisk Druku;j.

Procedura ta drukuje raport niekontekstowy dotyczacy listy lub wykresu.

Identyfikowanie raportow Crystal
zwigzanych z danym modutem

Aby zidentyfikowac raporty Crystal zwigzane z danym modulem:
Uruchom AssetCenter.

Wyswietl liste raportéw (Narzedzia/ Przetwarzanie raportéw/ Raporty).
Kliknij liste prawym przyciskiem myszki.

Wybierz menu Konfiguruj liste.

Dodaj tacze Domena [Domain] do kolumn listy.

Kliknij przycisk OK.

Przesortuj liste w kolumnie Domena.

oNOUT P WN -

Raporty modutu identyfikuje nazwa domeny.
Przykltad: Zarzadzanie repozytorium/ Informatyka/ Raporty.
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6% Dziatania

ROZDZIAL

Niniejszy rozdzial wyjasnia, w jaki spos6b definiowac dzialania za pomoca
AssetCenter.

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj w celu tworzenia
dziatan.

Dziatania mogg by¢ wykonywane przez polecenie menu Narzedzia/
Dziatania lub liste kontekstowa "Dziatania" na pasku narzedzi.

Definiowanie dziatan

Dziatanie pozwala na cze$ciowe automatyzowanie zadati wykonywanych
w bazie danych AssetCenter.

Mozna wyr6znié kilka typow dziatan:
* Wykonywalny,

* DDE

e Poczta,

* Skrypt: modyfikowanie obiektu w obrebie bazy danych AssetCenter,
¢ Kreator,
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* Drukowanie.

* Wdrozenie

* Dziatanie

Aby dzialania mogly by¢ wykonywane za pomoca wyboru z listy dziatar,
musza one zosta¢ uprzednio zdefiniowane.

. 4 Uwaga:

Mozna okreéli¢ domene dla dziatania i dzieki temu uporzadkowac funkgje,
za pomoca domen funkcjonalnych.

Domena funkcjonalna

AssetCenter umozliwia definiowanie domen, gromadzacych
funkcjonalnosci oprogramowania. Domys$lnie niektére domeny
funkcjonalne sa dostarczane wraz z oprogramowaniem. Odpowiadaja one
modutom, ktére mozna aktywowac lub dezaktywowac za pomoca menu
Plik/ Aktywacja modutow.

Domeny funkcjonalne sa uzywane w celu tworzenia i porzadkowania
informacji wyswietlanych w panelu funkgji i ulubionych. I tak, domena
funkcjonalna wybrana dla dziatania pojawi sie¢ w penelu funkgji i
ulubionych pod tytutem domeny funkcjonalne;j.

7 Uwaga:

Zawarto$¢ panelu funkcji i ulubionych jest organizowana i modyfikowana
w zaleznoéci od kontekstu. Jezeli dzialanie jest kontekstowe (na przyklad
jest wykonane, gdy ekran pracownikéw jest otwarty), pojawi sie w panelu
funkcji i ulubionych jedynie wtedy, gdy kontekst biezacy jest zgodny z
jego kontekstem (na przyktad tabela pracownikéw).

Aby zdefiniowaé¢ domene funkcjonalna:
1 Kliknij przycisk Nowy,
2 Wybierz menu Administracja/ Domeny funkcjonalne

3 Nadaj Nazwe domenie funkcjonalnej. Nazwa ta zostanie wyswietlona
w panelu funkgji i ulubionych. Domy3élnie AssetCenter nadaje domenie
funkcjonalnej Nazwe SQL. Wartoé¢ te mozna zmodyfikowac.

4 Ewentualnie wybierz Domene nadrzedna dla domeny funkcjonalnej.
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5 Zakorcz tworzenie klikajac przycisk Utworz.

Tworzenie dziatania

Podrozdziat ten opisuje, w jaki sposéb utworzy¢ dziatanie:
* Typy dziatan

* Metoda ogélna
* Wypelnianie zakladki DDE
* Wypelnianie zaktadki Messaging

Typy dziatan

AssetCenter pozwala definiowac kilka typoéw dziatan.

7 Uwaga:

AssetCenter pozwala definiowa¢ jedynie dziatania typu Wykonywalny,
Poczta lub Drukowanie. Dzialania typu DDE, Skrypt, Kreator sa
zarezerwowane i mozna je jedynie wykonywac.

Dziatania typu Wykonywalny

Dzialanie typu Wykonywalny powoduje, Ze zostaje uruchomiony program.

Uruchamia ono aplikacje typu .exe, .com, .bat, lub .pif. Mozna takze
odwotywac sie do dowolnego typu dokumentu pod warunkiem, zZe jego
rozszerzenie jest skojarzone z aplikacja w menadzerze plikow.

Dziatania typu DDE

Dziatanie typu DDE wysyta zadanie DDE do aplikacji serwera DDE (lub
aplikacji zgodnej z DDE) potrafigcej obstugiwac¢ zadania DDE.

DDE oznacza "Dynamic Data Exchange" (Dynamiczna wymiana danych);
wyznacza ono metode dla dynamicznego wymieniania informacji

pomiedzy programami. AssetCenter uzywa poleceri DDE wykonywanych
przez inng aplikacje.
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Przyklad: Przez polecenie DDE mozna zglosi¢ zadanie do programu
Microsoft Word, aby otworzy? plik o okreslonej nazwie i z podana
zawartoscia.

Dziatania typu Poczta

AssetCenter pozwala definiowac¢ i uruchamiac¢ dziatania typu Poczta.

* Za posrednictwem wewnetrznego systemu poczty AssetCenter.

* Zaposrednictwem zewnetrznego standardowego systemu poczty VIM
(np. Lotus Notes, Lotus cc:Mail).

* Za posrednictwem zewnetrznego standardowego systemu poczty
MAPI (np. Microsoft Exchange, Microsoft Outlook).

* Za posrednictwem zewnetrznego standardowego systemu poczty
SMTP.

!

Mozesz wysyla¢ wiadomosci jedynie za posrednictwem tych systemow
poczty, z ktérymi masz mozliwoé¢ nawigzywania potaczenia.

Aby wysta¢ wiadomoéc¢ zgodna ze standardem VIM, MAPI lub SMTP,

AssetCenter wykorzystuje:

* Pola Konto (nazwa SQL: MailLogin) oraz Hasto (nazwa SQL:
MailPassword) zaktadki Poczta szczegotow pracownika, ktéry otworzyt
baze danych AssetCenter (tabela wydziatéw i pracownikéw), aby
zidentyfikowac nadawce tej wiadomosci,

* Pole E-mail (nazwa SQL: EMail) w zakladce Ogélne szczegotow
pracownika, aby zidentyfikowac adresata tej wiadomo$ci.

Aby wysta¢ wiadomo$¢ za posrednictwem wewnetrznego systemu poczty,
AssetCenter wykorzystuje pola Login oraz Hasto w zaktadce Profil
szczegolow zaréwno nadawcy, jak i adresata.

7 Uwaga:

Wewnetrzny adres pocztowy uzytkownika AssetCenter jest taki sam, jak
Login.
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!

Administrator musi utworzy¢ uzytkownika o nazwie "Admin" i wypetnié
pola Konto, E-mail oraz Hasto, aby skorzysta¢ z zewnetrznego systemu
poczty i mie¢ pewnos¢, ze AssetCenter Server funkcjonuje prawidlowo.

Dziatania typu Skrypt

Dziatania typu Skrypt umozliwiaja wykonanie dowolnej operacji w bazie

danych AssetCenter. Daja one zaawansowanym uzytkownikom rozlegla

kontrole bazy danych, pozwalajac im wykonywac operacje, ktére nie moga

by¢ wykonywane przy uzyciu innych typéw dzialar, a w szczegélnosci:

* Tworzenie rekordéw

* Usuwanie rekordow

* Powielanie rekordow

* Modyfikowanie jednego lub wigkszej liczby obiektéw w bazie danych
AssetCenter, np. wszystkich rekordéw w tabeli, polu lub aczu.

Operacje wykonywane przez ten typ dzialania sa opisane przez skrypt

Basic; pozwala to wykorzystywaé ztozone funkcje podobne do

wystepujacych w interfejsach API AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Zlozonos¢ funkgji, ktére moga by¢ uzyte w dziataniu typu Skrypt,
skojarzona ze zdolnoscia do wprowadzania gtebokich zmian w bazie
danych, czyni ten typ dzialania potencjalnie niebezpiecznym dla
integralnosci bazy danych. Dlatego tez powinien on by¢ wykorzystywany
wylacznie przez zaawansowanych uzytkownikow.

Do zmiany wartosci obiektu bazy danych uzywane sa rézne funkcje,

zaleznie od kontekstu dzialania:

* Jesli dzialanie nie ma kontekstu, musisz stosowa¢ funkcje pochodzace
z interfejséw API programu AssetCenter, takie jak
AmSetFieldStrValue() lub AmSetFieldLongValue().

* Jesli dziatanie ma tabele jako kontekst, mozesz uzy¢ funkgji Set(); ma
ona nastepujaca skladnie:

Set [<Lacze Lacze Pole>]=<Wartos¢> |
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Dziatania typu "Kreator"

Kreatory sa przeznaczone do przeprowadzania uzytkownika krok po
kroku przez ztozone lub powtarzajace sie zadania w AssetCenter. Kreatory
sa projektowane za posrednictwem dedykowanego jezyka programowania.

7 Uwaga:

Kreatory sa dziataniami zlozonymi. Wiecej informacji mozna znalezé w
niniejszym podreczniku, w rozdziale Kreatory.

Dziatania typu Drukowanie

Dziatanie typu Drukowanie pozwala na wydrukowanie raportu lub

formularza.

Dla tego typu dziatari nalezy wypetni¢ pola:

* pole Typ (seFormType): pozwala na okreslenie typu dokumentu do
wydrukowania (raportu lub formularza).

* pole Raport lub Formularz: pozwala na okreslenie uzywanego typu
raportu lub formularza.

. 4 Uwaga:

Kontekst dzialania jest okreslony przez kontekst zdefiniowany dla raportu
lub formularza.

Dzialania typu wdrozenie

Dziatanie typu Wdrozenie pozwala na uruchomienie wdrozenia na
komputerach podanych w tabeli komputeréw.

Jest to dzialanie kontekstowe w tabeli komputerow

Dla tego typu dziatari nalezy wypetni¢ pola:

* Workflow wdrozenia: wybierz workflow wdrozenia, ktére utworzyles
lub zaimportowates.

* serwer wdrozenia: wybierz aplikacje serwera wdrozenia.
Wiecej informacji na temat implementacji i konfiguracji wdrozenia znajduje
sie¢ w podreczniku Desktop Administration.
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Dziatania typu dziatanie
Dziatanie typu Dzialanie pozwala na wykonanie innego dziatania w
zaleznosci od wpisanego zapytania.
Dla tego typu dziatari nalezy wypeltni¢ pola:

* pole Dzialanie do wykonania: pozwala na podanie dziatania do
uruchomienia.

* pole Zapytanie dot. zaznaczenia: pozwala na wpisanie skryptu, ktéry
poda kontekst stosowania dziatania.

Metoda ogodlna

Aby utworzy¢ dziatanie:

1 Wybierz Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj.

2 Kliknij przycisk Nowy.

3 Wprowadz nazwe dla dzialania.

4 W polu Typ (nazwa SQL: seActionType), okreél typ dziatania, ktére
chcesz utworzyé. Wybrany typ dzialania decyduje o wyswietlaniu
jednej z nastepujacych zakladek:

* Wykonywalny.
* DDE.

* Poczta.

e Skrypt.

* Kreator.

* Drukowanie.

5 Opcjonalnie, wypelnij pole Nazwa SQL (nazwa SQL: SQLName)
szczegotow dziatania. Nazwa SQL jest unikalnym sposobem, aby
zidentyfikowa¢ dziatanie; jest ona w szczegd6lnosci uzywana podczas
wykonywania dziatania za posrednictwem polecenia DDE (w
przypadkach, gdzie AssetCenter jest wykorzystywany jako serwer
polecert DDE).

e Uwaga:

Jesli nie wypelnisz pola Nazwa SQL, AssetCenter zrobi to
automatycznie poprzez wygenerowanie standardowej nazwy SQL.

6 Wypelnij pole Kontekst (nazwa SQL: ContextTable):
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* Jedli wybierzesz tabele z listy rozwijanej, dzialanie jest kontekstowe:
bedzie ono proponowane tylko przy wyswietlaniu listy rekordéw
w tej tabeli, lub szczeg6tow jednego z tych rekordow.

* Jesli dzialanie nie zalezy od tabeli, wybierz opcje (Brak tabeli) u
gory listy rozwijanej.

7 Ewentualnie wypelnij pole Domena, ktére umozliwia podanie domeny
funkcjonalnej, do ktérej nalezy dziatanie. To pod ta nazwga dzialanie
pojawia sie w panelu funkcji i ulubionych.

8 Opcjonalnie, dotacz ikone do dziatania:

Aby to zrobi¢, uzyj kwadratu znajdujacego sie u gory, po lewej stronie
ekranu szczeg6tow dziatania. Obraz pojawi si¢ nastepnie na liScie
kontekstowej "Dziatania" na pasku narzedzi. Aktywna ikona na tej
liscie (ikona domysInie wyswietlana na ekranie) jest ikong dla ostatniego
dziatania wykonanego za pomoca paska narzedzi.

9 Wypelnij pola w zaktadce Opis oraz pola w zakladce specyficznej dla
typu dziatania, ktére chcesz utworzy¢.

10 Kliknij przycisk Utwérz.

7 Uwaga:

Administrator AssetCenter widzi wszystkie dzialania, bez wzgledu na to
czy sa one, czy tez nie sa wspoétdzielone, a takze bez wzgledu na to, czy
byty one, czy tez nie byly utworzone przez administratora.

Wypetnianie zakiadki DDE

Informacje dotyczace szczegolnego dziatania typu DDE znajduja sie w
zakladce DDE szczegotéw tego dziatania.

Zakladka ta jest wyswietlana wylacznie, jesli uzytkownik przypisal wartos¢
DDE do pola Typ (nazwa SQL: seActionType) w informacjach
podstawowych dla dziatania.

Mechanizmy DDE sg oparte na "ustugach" dostarczanych przez
oprogramowanie. Aby wykona¢ mechanizmy DDE, musisz zdefiniowa¢
"temat" wskazujacy kontekst, w ktérym powinny by¢ wykonywane
"polecenia".

Dlatego tez musisz wskazac:
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* W polu Ustluga (nazwa SQL: DDEService), nazwe ustugi DDE
dostarczanej przez plik wykonywalny, ktéry chcesz wywotaé. Zwykle
jest to unikalna ustuga pliku wykonywalnego. Zapoznaj sie z
dokumentacja pliku wykonywalnego, aby uzyskac¢ liste ustug, ktoére
on dostarcza.

* W polu Temat (nazwa SQL: DDETopic), kontekst, w ktérym dziatanie
powinno by¢ wykonywane.

* W polu Polecenie (nazwa SQL: DDECommand), polecenia, ktére ma
wykona¢ zewnetrzna aplikacja.

W przypadku programu Word, polecenie moze by¢ poleceniem
WordBasic lub Visual Basic.

Jesli ustuga DDE wywolanej aplikacji pozwala na to, mozesz umiesci¢
kilka poleceni obok siebie.

Musisz zastosowac sie do sktadni wymaganej przez zewnetrzna
aplikacje.

* Jesli ustuga nie istnieje, wskaz w polu Plik (nazwa SQL: ActionFile)
plik uzywany do uruchamiania aplikacji, ktéra uaktywnia ustuge. Jest
to gtéwna aplikacja, ktéra odpowiada na polecenia DDE.

Wazna uwaga

Polecenia wysylane do zewnetrznej aplikacji sa otoczone nawiasami
kwadratowymi ("[", "]"). Na przyklad (wykorzystujac program Microsoft
Word):

[FileOpen("c:\ tmp\ test.txt")] |

* Jesli dzialanie jest kontekstowe, mozesz uzy¢ zmiennych, aby odwota¢
sie do wartosci pola w bazie danych. Poniewaz zmienne te sa réwniez
otoczone nawiasami kwadratowymi, AssetCenter nie potrafi
samodzielnie rozrézniac poleceni i zmiennych. Musisz zidentyfikowac
polecenia przez uzycie przed nawiasami kwadratowymi przedrostka
w postaci znaku ukosnika "\". A zatem poprzedni przyklad jest
zapisany (w przypadku dzialania kontekstowego):

\[FileOpen("c:\ tmp\ test.txt")\] |

Mozesz taczy¢ polecenia i zmienne, jak pokazano ponizej (w tym
przypadku kontekst jest tabela zasobow):
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\ [FileOpen("c:\tmp)\ "+"[AssetTag]"+".txt")\ ]\ [FileClose()\ ]\ [FileExi

tO\]

* Jesli dziatanie nie jest kontekstowe, problem ten nie wystepuje. Tekst
otoczony nawiasami kwadratowymi mimo to traktowany jest jako
polecenia do wystania do aplikacji zewnetrznej.

Wypetnianie zaktadki Poczta

Informacje dotyczace dziatania typu Poczta znajduja sie w zaktadce Poczta
szczeg6low dziatania.

Zakladka ta jest wyswietlana wylacznie, jesli pole Typ (Nazwa SQL:
seActionType) w informacjach podstawowych dziatania zostalo ustawione
jako Poczta.

!

Aby system funkcjonowal poprawnie, do zmiennej PATH systemu
uzytkownika musi by¢ wiaczony folder zawierajacy VIM DLL (VIM32.DLL)
oraz MAPI DLL (MAPI32.DLL).

Do czego stuzy pole Obiekt odwotania (Nazwa
SQL: RefObject)?
Pole to jest uzywane do wybrania tacza z tabeli wybranej w polu Kontekst.

Pole to jest uzywane tylko dla wiadomosci wysytanych za posrednictwem
wewnetrznego systemu poczty AssetCenter. Pozwala ono bezposrednio
uzyska¢ dostep do obiektu, ktéry zainicjowal wystanie wiadomosci,
poprzez proste klikniecie przycisku Odsylacz do obiektu w szczegétach
wiadomosci. Jesli obiekt odwotania jest bezposrednio rekordem inicjujacym
dzialanie, nie wypelniasz pola Odsylacz do obiektu (nazwa SQL:
RefObject).

W jaki sposob otrzymac potwierdzenie

Jesli chcesz, aby nadawca wiadomo$ci otrzymywal potwierdzenie za
posrednictwem swojej zwyklej ustugi pocztowej, zaznacz pole
Potwierdzenie (nazwa SQL: bAcknowledgment).
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Potwierdzenie to zostanie wystane na adres okredlony przez pole E-mail
(nazwa SQL: EMail) w zakladce Ogélne pracownika, ktéry otworzyt baze
danych AssetCenter (w tabeli wydzialéw i pracownikéw).

. 4 Uwaga:

Nie mozna otrzymac potwierdzenia dla wiadomosci wystanej za
posrednictwem wewnetrznego systemu poczty AssetCenter, ani za
posrednictwem systemu poczty MAPI lub SMTP.

W jaki sposob okresli¢ adres

Oto rézne sposoby okreslania adresu:

Adres w formie <Motor poczty>:<Adres
poczty>
<Motor poczty< moze by¢ nastepujacy:
* AM: aby wymusi¢ wykorzystanie wewnetrznego systemu poczty
AssetCenter.

* MAPI: aby wymusi¢ wykorzystanie standardowego systemu poczty
MAPI (np. Internet Mail, Microsoft Outlook).

* VIM: aby wymusi¢ wykorzystanie standardowego systemu poczty
VIM (np. Lotus Notes).

* SMTP: aby wymusi¢ wykorzystanie standardowego systemu poczty
SMTP (standard internetowy).

<Adres poczty> ma zwyklg forme odpowiadajgca wybranemu systemowi
poczty. Wewnetrzne adresy pocztowe sg takie same jak nazwy "Login".

Przyktady adresow:

* AM:Admin

* MAPI:KatarzynaBiernat@taltek.com
* VIM:Katarzyna Biernat / TALTEK
* SMTP: kbiernat@taltek.com

Adres w formie <login AssetCenter>

W tym przypadku, uzywanym systemem poczty bedzie system wskazany
w polu E-mail (nazwa SQL: EMail) zakladki Ogélne szczegotow
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pracownika, ktérego Login (zakladka Profil w szczegétach pracownika)
jest okreslony w adresie.

Jesli pole E-mail nie jest wypelnione, wiadomos¢ jest wysylana za
posrednictwem wewnetrznego systemu poczty.

Przyktad:

1 Wiadomos¢ wystana jest do nastepujacych nazw login AssetCenter:
"Katarzyna", "Gerard" oraz "Filip".

2 Pola E-mail pokazuja "MAPI:KatarzynaBiernat@taltek.com" dla
"Katarzyna" oraz "VIM:Gerard Colombo / Taltek" dla "Gerard". Pole
E-mail "Filipa" jest puste.

3 Jesli nadawca ma konto MAPI, wiadomo$¢ zostanie wystana do
"Katarzyna" za posrednictwem MAPI, a do dwéch pozostatych
adresatow za posrednictwem wewnetrznego systemu poczty
AssetCenter.

4 Jeslinadawca ma konto VIM, wiadomo$¢ zostanie wystana do "Gerard"
za posrednictwem VIM, a do dwoéch pozostatych adresatéw za
posrednictwem wewnetrznego systemu pocztu AssetCenter.

Adres ze zmiennymi kontekstowymi

Jesli dziatanie jest kontekstowe, mozesz zastosowaé¢ zmienne pomiedzy
nawiasami []. Zmienne te wywotuja wartoéci pol w bazie danych
AssetCenter.

Na przyktad: aby wysta¢ wiadomos¢ do uzytkownika zasobu wybranego
w tabeli zasobow, mozesz uzy¢ [User.Email]..

Przykiady dziatan

Podrozdziat ten dostarcza przyklady dziatari AssetCenter:
* Przykiad dzialania typu "Wykonywalne"

* Przyklad dziatania typu "DDE"

* Przyklad dziatania typu "Poczta"

* Przykliad dzialania typu "Skrypt"
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Przyktad dziatania typu "Wykonywalne"

Nastepujacy ekran opisuje dzialanie niekontekstowe, ktére uruchamia
AssetCenter Server i laczy sie z baza danych acdemo:

Rysunek 6.1. Dziatanie typu "wykonywalne" - okno
szczego6tow

|E Nazwa:lHemote cantral

Kontekst | Komputery [amComputer)

T}'D:|W’yknnywalny j Podglad
m Wwinkonwwalny lub DDE I %} Opis l Cechy 1 Hista j)

Parametry uruchomienia pliku wykongwalhego lub wshugi DDE

Plik: ‘ iftman. exe
Folder: ‘
Parametry: | -host:[Mame] -mode: gui -close ;I

[l [

=

Przyktad dziatania typu "DDE"
Istnieja liczne zastosowania dziatari typu DDE:
* Wstawianie danych AssetCenter do skoroszytu Microsoft Excel.

* Wstawianie informacji zwigzanych ze zleceniem zakupu do pakietu
oprogramowania ksiegowego.

* Automatyczne wysylanie potwierdzenia zgtoszenia lub zamkniecia
problemu..

* Automatyczne wysylanie zapotrzebowania na zlecenie pracy.
e Itp.
Sekcja ta opisuje proste dziatanie DDE.

Cel dziatania

Dzialanie to wysyla potwierdzenie zapotrzebowania zakupu.

Dziatanie to jest inicjowane ze szczeg6low zapotrzebowania zakupu.
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Dziatanie uzywa lacza DDE pomiedzy Microsoft Word 7 i AssetCenter.
Wstawia ono informacje dotyczace zapotrzebowania do dokumentu
programu Word (szczegély osoby kontaktowej przypisanej do umowy
oraz numer zapotrzebowania) i drukuje je.

Przygotowania: Utworzenie listu w programie
Word

Najpierw musisz utworzy¢ dokument programu Word Wzérlistu.doc,
ktoéry zostanie wydrukowany.

List ten bedzie mial nastepujaca strukture:

Rysunek 6.2. "Wzorlistu.Doc"

TALTEK SERWICES
San Mateo Site

IT Departmert
=hrhdras= =Firsthlame = = Mame:=
<=
<hdr 2=
=Zip= «City=

San Msteo. { DATE }

Dear <hirhrs=,

Following our corversation, | am pleased to confirm that vou request has been atiributed the
Tallowing request number: <Reghlo=.

Regards,

Procurement Manager

Dokument Wzérlistu.doc mozna znalez¢é w folderze instalacyjnym
AssetCenter.

Do dokumentu Wzérlistu.doc jest dolgczony stosowny szablon programu
Word Normal.dot. Zawiera on makro mymacro.bas:

Attribute VB_Name = "MyMacro"
Sub ImprimeLettreType(MrMrs, FirstName, Name, Adrl, Adr2, Zip, Cit|
y, ReqNo)

' PrintLettreType Macro

Application.WindowState = wdWindowStateMinimize 'Run Winword
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in the back end
Documents.Open ("LettreType.doc") 'Open letter pattern
Documents("LettreType.doc").Activate

Selection.Find.ClearFormatting 'Clear parameters for Find function
Selection.Find.Replacement.ClearFormatting 'Clear parameters for Re
place function

With Selection.Find
Text = "<MrMrs>"
.Replacement.Text = MrMrs
.Forward = True
.Wrap = wdFindContinue
.Format = False
.MatchCase = False
.MatchWholeWord = False
.MatchWildcards = False
.MatchSoundsLike = False
MatchAllWordForms = False
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll 'Execute replacement

With Selection.Find
JText = "<FirstName>"
.Replacement.Text = FirstName
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

With Selection.Find
Jext = "<Name>"
.Replacement.Text = Name
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

With Selection.Find
Text = "<Adr1>"
.Replacement.Text = Adrl
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll
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With Selection.Find
Text = "<Adr2>"
.Replacement.Text = Adr2
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

With Selection.Find
Jext = "<Zip>"
.Replacement.Text = Zip
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

With Selection.Find
Jext = "<City>"
.Replacement.Text = City
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

With Selection.Find
Jext = "<ReqNo>"
.Replacement.Text = ReqNo
End With
Selection.Find.Execute Replace:=wdReplaceAll

ActiveDocument.PrintOut 'Print document

ActiveWindow.Close (wdDoNotSaveChanges) 'Close document w/o
updating

MsgBox ("Your document is being printed.") 'Notify user
End Sub

Krok 1: Utworzenie dziatania AssetCenter
Aby utworzy¢ dziatanie AssetCenter:
1 Otworz tabele dziatan (polecenie menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj).
2 Kliknij przycisk Nowy, aby utworzy¢ nowe dziatanie.

3 Wypelnij pole Kontekst (nazwa SQL: ContextTable), aby pokazywato
ono tabele zapotrzebowan zakupu.

4 Ustaw pole Typ jako DDE.
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5 Wypelnij zakladke DDE, aby zdefiniowa¢ tacze DDE pomiedzy
programami AssetCenter i Microsoft Word 7.

W zakladce DDE:

1 Pole Ustuga (nazwa SQL: DDEService) jest ustawione jako "Winword".

2 Pole Temat (nazwa SQL: DDETopic) jest ustawione jako "System".

3 Ramka Parametry uruchomienia ustugi pokazuje Winword.exe oraz
Sciezke dostepu.

4 Pole Polecenie (nazwa SQL: DDECommand) okresla makro, ktére ma
by¢ uruchamiane, oraz jego parametry:

nn

\ [MyMacro.ImprimeLettreType "[Requester.MrMrs]", "[Requester.First
Name]", "[Requester.Name]", "[Requester.Location.Address1]", "[Reques

ter.Location.Address2]", "[Requester.Location.ZIP]", "[Requester.Locatio
n.City]", "[ReqNumber]"\ ]

Kliknij przycisku Utwérz, aby potwierdzi¢ utworzenie dziafania.

Krok 2: Uruchamianie dziatania

Aby uruchomi¢ dziatanie:

1 Otworz tabele zapotrzebowan zakupu.

2 Wpybierz zapotrzebowanie zakupu.

3 Uruchom dziatanie przez polecenie menu Narzedzia/ Dzialania.
Po uruchomieniu dziatania:

1 Zostanie uruchomiony program Microsoft Word, ktéry wezyta
LetterTemplate.doc.

2 Do listu zostang wstawione szczegotly osoby kontaktowej oraz numer
zapotrzebowania.

3 List zostanie wydrukowany.

Przykiad dziatania typu Poczta

Wysylasz wiadomos¢ z listy zasobow, aby podac date uptywu terminu
harmonogramu leasingu uzytkownikowi zasobu. Sposobem nabycia
zasobu powinna by¢ dzierzawa i powinien on by¢ powiazany z
harmonogramem leasingu (zakladka Nab.). Aby obiektem odwotania byt
harmonogram leasingu, skonfiguruj szczegoéty dziatania jak nastepuje:
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Rysunek 6.3. Dziatanie typu "poczta" z obiektem odwotania
- okno szczegotow

|— Mazwa: |W'ygas’ni¢cia
Konleksl:| [E]Zasoby [ambsset] j
T}'D|F’oczla j Podglad...
[-] Poczta } 125 Opis I Cechy l Histaria l Drokumenty l
Odsyhacz do abiskbu: ‘Acunontract

Friorptet: ‘ Mormrnalny
[ Patwierdzenie odbiornu

Do ‘ [Partfalioltem, User, EMail)
D
Udwe ‘

Temat: ‘W’ygas’niacie umomy

=l [l | Pl R PR R

‘Wiadormogs: | Umowa [AcquContract.of_self] wegasa w dniu ;I
[AcqulContiact. dEnd]

Przykiad dziatania typu Skrypt

Utworzenie dzialania typu Skrypt w zasadzie wymaga napisania skryptu
Basic, ktory modyfikuje baze danych AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Uzycie funkcji specyficznych dla tych dziatani jest autoryzowane w tych
skryptach. Indeks tych funkcji znajduje si¢ w podreczniku AssetCenter
zatytulowanym "Programmer's Reference", rozdziat "Index of functions
by field of application", podrozdziat "Built-in functions".

Przedmowa

Aby przygotowac sie do utworzenie dziatania, zastosuj sie do ponizszych

krokow:

1 Wybierz polecenie menu Narzedzia/ Dziatania/ Edytuj i kliknij przycisk
Nowy na ekranie szczegélow dzialania.

2 Przypisz nazwe do dzialania, ktére zamierzasz utworzy¢, np. "Test", i
ustaw pole Typ (nazwa SQL: seActionType) jako Skrypt. Nie wybieraj
kontekstu dla dziatania. Kliknij przycisk Utworz.

3 W zakladce Skrypt, kliknij przycisk &, aby wyswietli¢ okno kompilatora
skryptu. Funkcja programowalna, o nazwie Success(), uzywana dla
tych dzialari nie wymaga jawnego kodu powrotu. W nastepnym
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przykltadzie utworzymy nowy rekord w tabeli natur w oparciu o
informacje zawarte w ponizszej tabeli:

Etykieta pola Nazwa SQL pola Wartosc pola
Nazwa Name Minikomputer
Tworzy seBasis Element repozytorium
Zaktadka Polaczenie bIsCnxClient Pole jest zaznaczone
mozliwe

Pisanie skryptu
Wprowadz nastepujacy przyklad:

Dim Irec As Long

Dim Ires As Long

Irec=AmCreateRecord("amNature")
Ires=AmSetFieldStrValue(lrec, "Name", "Minikomputer")
Ires=AmSetFieldStrValue(Irec, "seBasis", 1)
Ires=AmSetFieldStrValue(Irec, "bIsCnxClient", 1)
AmlnsertRecord(Irec)

. 4 Uwaga:

Dziatanie to tworzy zadana nature bez zadnej interwencji uzytkownika.

Demonstracja funkcji "Set()"

Teraz utworzymy taka sama nature z dziatania typu Skrypt, poprzez
okreslenie tabeli natur jako kontekstu dla dziatania. W tym przypadku
piszemy skrypt jak nastepuje:

Set [Name]="Minikomputer"
Set [seBasis]=1
Set [bIsCnxClient]=1

. 4 Uwaga:

Aby wykona¢ to dzialanie, uzytkownik musi utworzy¢ tabele natur i
nacisna¢ przycisk Nowy. Po wykonaniu skryptu, uzytkownik musi réwniez
klikna¢ przycisk Utworz, aby zatwierdzi¢ utworzenie.
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Wskazéowka

Jesli chcesz uniewazni¢ wykonanie dziatania w skrypcie, po prostu ustaw
wartosé kodu powrotu jako inng niz 0 (na przyktad 12001). Wartosc ta jest
traktowana jako kod btedu. Nastepne polecenie przerywa dziatanie i
anuluje wszystkie juz dokonane zmiany:

[RetVal=12001 |

Uzywanie zmiennych

W zakladkach Wykonywalny, DDE, lub Poczta szczeg6iéw dzialania
kontekstowego, mozna stosowac zmienne, ktére odwotuja sie¢ do zawartosci
pol, cech lub pol wyliczanych w bazie danych.

Uzywaja one formy [Eacze.Eacze.Pole].

Aby uzyskac¢ pomoc przy wprowadzaniu tych zmiennych, kliknij lupe
po prawej stronie pola, ktére ma by¢ wypelnione.

Wszystko, co nie jest zawarte wewnatrz nawiaséw klamrowych [] jest
traktowane jako tekst.

Na przyklad: [Eacze.Eacze.Pole].doc, wywoluje wartos¢ pola Pole w tabeli
polaczonej z gtéwna tabela przechodzac przez 1acza Lacze.Eacze.

!

Aby zmienne dzialaly, pole Kontekst szczeg6iow dzialania musi
pokazywac tabele w AssetCenter, a uzytkownik przed wykonaniem
dziatania musi wybrac rekord na liScie rekordéw tej tabeli.

Specyfika motoru bazy danych Sybase SQL
Anywhere

W przypadku korzystania z systemu Sybase SQL Anywhere jako motoru
bazy danych AssetCenter, nie mozna zapisa¢ "{d" ani "m" na poczatku
pola w dziataniu.

Jesli pole w dziataniu musi rozpoczynac sie od "{d" lub "m", zalecane jest
poprzedzanie tych ciggéw spacja.
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Testowanie dziatania

Aby przetestowac dzialanie przy jego tworzeniu, uzyj przycisku Podglad
znajdujacego si¢ w prawym gérnym rogu szczeg6tow dziatania, ktére ma
by¢ przetestowane.

Przycisk Oblicz

Po wybraniu kontekstu, kliknij przycisk Oblicz. Wypelnia on pola w
zakladkach Wykonywalny, DDE, lub Poczta. Sprawdz, czy zostaty
prawidlowo pobrane zmienne z rekordu wybranego w polu Kontekst
(ContextTable).

Przycisk Wykonaj

Przycisk ten pozwala wykona¢ dzialanie bezposrednio z tego ekranu.

Wykonywanie dziatania

Dzialania mozna uruchamiaé na kilka sposobéw:
* Zapomoca menu kontekstowego % dostepnego na pasku narzedzi:

* Przycisk % zastapiony jest przez ikone okreslajaca ostatnio
wykonane na danej stacji roboczej dziatanie, o ile ikona taka istnieje.
Jeslijakies$ dziatanie byto juz wcze$niej wykonywane, mozna klikna¢
ikone % lub zastepujaca ja ikone w celu ponowienia dziatania.

* Przycisk E wyséwietla liste dostepnych dziatan.

* Aby dofaczy¢ liste kontekstowq do paska narzedzi, nalezy
zastosowac polecenie menu Narzedzia/ Dostosuj pasek narzedzi,
stanowiaca czes¢ kategorii "Narzedzia".

* Za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Dziatania: kliknij zagdane
dziatanie spoéréd dostepnych w menu podrzednym.

* Za pomoca przycisku Podglad znajdujacego sie w prawym gérnym
rogu szczegdtowego opisu dzialania.
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* Jesli dane dziatanie jest kontekstowe, nalezy okresli¢ jego Kontekst
(nazwa SQL: ContextTable) wybierajac rekord w tabeli odniesienia
dla danego dziatania.

* Kliknij przycisk Wykonaj, aby wykona¢ dziatanie.

* Z menu kontekstowego (dostepnego poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszki). Jesli dla otwartej aktualnie tabeli dostepne jest
co najmniej jedno dziatanie, w menu kontekstowym pojawia sie pozycja
Dziatania.

Zaznaczenie wielokrotne w listach

W obrebie listy zaznaczy¢ mozna szereg rekordéw, a nastepnie zastosowac
dzialanie w stosunku do nich wszystkich.

Mozna w ten spos6b na przyklad zaznaczy¢ kilka zasobéw i wystac
komunikat do ich uzytkownikéw.

Dziatania typu "Kreator"

Kreatory zlozone sa z szeregu stron. Kazda ze stron wyswietla informacje
lub wymaga wprowadzenia informacji przez uzytkownika, na przyktad
dokonania wyboru lub wpisania danych.

Poruszanie si¢ pomiedzy poszczegdlnymi stronami kreatora jest proste:

* Poodpowiednim wypelnieniu strony mozna przejé¢ do nastepnej strony
(w zaleznosci od mozliwosci dokonania takiego przejscia), klikajac
przycisk Dalej. Przycisk ten nie jest dostepny w przypadku ostatniej
strony.

* Zawsze mozna powrdci¢ do wczedniejszych stron, aby wprowadzic¢
ewentualne poprawki, klikajac przycisk Cofnij.

* Mozna takze w kazdej chwili wykona¢ dziatanie koricowe kreatora
klikajac przycisk Zakoncz. Jesli kreator nie posiada informacji
wystarczajacych do wykonania dziatania, zostanie wyswietlona
odpowiednia strona.

Mozna réwniez anulowac prace kreatora (a co za tym idzie, zwigzane z
nim dzialanie) poprzez klikniecie przycisku Anuluj.
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AssetCenter daje mozliwosc¢ zarzadzania dwoma typami wiadomosci:

*  Wiadomosciami wystanymi z AssetCenter do bazy danych AssetCenter
za posrednictwem wewnetrznego systemu poczty.

* Wiadomosciami utworzonymi w AssetCenter i wystanymi za
posrednictwem zewnetrznego systemu poczty.

Omowienie poczty

AssetCenter zarzadza wysylaniem wiadomosci stosujacych protokoty
typu:

AM (AssetCenter)

SMTP

MAPI

* VIM

Przy pobieraniu AssetCenter zarzadza jedynie wiadomo$ciami typu AM
(AssetCenter)
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Rysunek 7.1. Poczta - funkcjonowanie ogodlne

Sprawdzanie termindw

AssetCenter .
Server
Dziatania: wysyfanie Dziatanie: wysytanie
wiadomosci zewngtrznych i odbieranie wiadomosci

wewnetrznych

Poczta Test na ohecnosé Baza danych
zewnqtrzna wiadomosci wewnegtrznych AssetCenter

Dziatanie: wysytanie

/ Dziatania: wysytanie i odhieranie wiadomosci
wiadomosci zewnetrznych wewngtrznych
AssetCenter

W jaki sposob wysytla¢ wiadomosci

Wiadomo4ci sa generowane za posrednictwem dziatani typu Poczta.

Nalezy je utworzy¢ przed wystaniem wiadomosci.

Dziatanie jest inicjowane na rézne sposoby:

* Recznie, poprzez wybér dzialania na liscie podanej przez polecenie
menu Narzedzia/ Dzialania.

* Automatycznie, za posrednictwem programu AssetCenter Server.
* Automatycznie przez AssetCenter.

Tworzenie dziatar typu Poczta jest opisane w niniejszym podreczniku w
rozdziale Dziatanid, podrozdziat [['worzenie dziatanid|, czesé
paktadki Pocztd.

W jaki sposob sprawdzac wiadomosci

Sprawdzanie wiadomosci wystanych do
wewnetrznego systemu poczty

Agent sprawdza nadej$cie nowych wiadomosci wewnetrznych i informuje
uzytkownikoéw AssetCenter o obecnosci nowych wiadomosci.

Wiadomosci te moga by¢ sprawdzane:
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* Przy uzyciu polecenia menu Narzedzia/ Wiadomosci.

* Z okien komunikatéw, ktére informuja o obecnosci nowych
wiadomosci.

Sprawdzanie wiadomosci wystanych do
zewnetrznego systemu poczty

Adresat tych wiadomosci moze je sprawdzac¢ w zwykly spos6b przy uzyciu
klienta zewnetrznego sytemu poczty.

Potwierdzenie przyjecia

. 4 Uwaga:

Nie mozna otrzymac potwierdzenia dla wiadomosci wystanej za
posrednictwem wewnetrznego systemu poczty AssetCenter, ani za
posrednictwem systemu poczty MAPI lub SMTP.

Aby otrzymywac potwierdzenie, zaznacz pole wyboru Potwierdzenie
odbioru (nazwa SQL: bAcknowledgment) w szczegétach dziatania typu
Poczta.

Potwierdzenie odbioru zostanie wystane na adres okreslony przez pole
E-mail (nazwa SQL: EMail) w zakladce Ogélne pracownika, ktéry otworzyt
baze danych AssetCenter (w tabeli wydziatéw i pracownikow).
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Niniejszy rozdzial opisuje szczegétowo, w jaki sposob definiowac i
zarzadzaé schematami workflow w AssetCenter:

Definicje dotyczace workflow

Sekcja ta definiuje kilka kluczowych terminéw uzywanych w procesach
workflow:

* Workflow

* Czynnos¢ Workflow

* Zdarzenie Workflow

* Przejscie workflow

* Zadanie Workflow

* Osoba przypisana do czynnosci workflow
* Definicja grupy wykonawczej workflow
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Workflow

Workflow obejmuje formalizacje i/lub automatyzacje procedur w
przedsiebiorstwie.

Za pomoca metod workflow mozna na przykiad opracowac modele i
zautomatyzowac nastepujgce procesy:

* Procedury akceptacji zapotrzebowan zakupu.

* Ruch zasobow.

e itp.

AssetCenter pozwala definiowa¢ schematy workflow i zarzadzac ich
przebiegiem.

Schemat workflow

Tworzenie schematu workflow w AssetCenter polega na zdefiniowaniu:
¢ Czynnosci.

* Zdarzen inicjujacych (zdarzerh wynikajacych z czynnosci, ktére
pozwalaja aktywowac przejscia).

* Przejs¢ inicjujacych (przejsé, ktére inicjujg czynnosci).

* Kontekstu.

* Limitéw czasowych i alarmoéw.

Rysunek 8.1. Workflow - schemat uproszczony

- = Zdarzenie

f =~ | Przejscie

Czynnosé JJ-’ Czynnosc 1 u_’ Czynnosc 2

uStart”
“4 Czynnosc 3

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow, aby
uzyskac¢ dostep do tabeli schematéw workflow (nazwa SQL
"amWfScheme").
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Instancja workflow

W niniejszym dokumencie "Instancja workflow" oznacza zdefiniowany
schemat workflow, ktéry jest wykonywany.

Czynnos¢ Workflow

Workflow sktada sie z:

* Zadania do wykonania. Zadanie to moze wymagac interakgji z
uzytkownikiem lub moze by¢ wykonywane automatycznie przez
AssetCenter Server.

* Zdarzen, ktore inicjuja przejécia do innych czynnosci.

Czynnosci workflow przechowywane sa w tabeli czynnosci workflow

(nazwa SQL: amWfActivity).

Uzyj edytora graficznego w zakladce Czynnosci szczegétow workflow,
aby uzyska¢ dostep do szczeg6tow czynnosci workflow.

Zdarzenie Workflow

Zdarzenia workflow wynikajg z czynnosci. Umozliwiajg one z kolei
aktywowanie przejs¢, ktére inicjujg inne czynnosci.

Zdarzenia nalezace do schematu workflow przechowywane sa w tabeli
zdarzen workflow (nazwa SQL: amWf{Event).

Gdy zdarzenia te wystepuja, sa one rejestrowane w tabeli zdarzen
elementarnych instancji workflow (nazwa SQL: amWfOccurEvent).

Uzyj edytora graficznego w zakladce Czynnosci szczegétow workflow,
aby uzyskac¢ dostep do szczegétéw zdarzenia workflow.

PrzejsScie workflow

Przejécie workflow umozliwia przechodzenie z jednej czynnoéci do innej.
Przejscia sg inicjowane przez zdarzenia.

Zdarzenie moze by¢ skojarzone z kilkoma przejsciami.

Przejécia nalezace do schematu workflow sg przechowywane w tabeli
przejs¢ workflow (nazwa SQL: amWf{Transition).
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Uzyj edytora graficznego w zakladce Czynnosci szczegoétow workflow,
aby uzyskac¢ dostep do szczeg6tow zdarzenia workflow.

Zadanie Workflow

Zadanie workflow jest to przypisane zadanie do wykonania, wynikajace
z zainicjowania czynnosci.
Aby zadania workflow byly rejestrowane w tabeli zadant workflow (nazwa

SQL: amWfWorkItem), musi by¢ zaznaczona opcja Rejestruj zadanie
(nazwa SQL:bLogWorkltem) w zaktadce Ogolne.

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Zadania w toku, aby uzyskac dostep do
zadan workflow do wykonania.

Osoba przypisana do czynnosci workflow

Osoby przypisane wyznaczane sa do wykonywania zadath wynikajacych
z czynnoéci workflow typu Pytanie lub Dzialanie uzytkownika. Osoby

przypisane nie biorg udziatu w czynnosciach typu Dzialanie automatyczne
lub Test / skrypt.

Informacje o osobach przypisanych do workflow sa przechowywane w
tabeli rol workflow (nazwa SQL: amWfOrgRole). Uzyj polecenia menu
Narzedzia/ Workflow/ Role, aby uzyska¢ dostep do tabeli r61 workflow.

Definicja grupy wykonawczej workflow

Grupy wykonawcze workflow umozliwiaja klasyfikacje zdefiniowanych
schematéw workflow. Grupa wykonawcza, do ktérej nalezy dany schemat
workflow podana jest w polu Grupa wykonawcza (nazwa SQL:
GroupName) w zakladce Ogélne szczegotéw workflow.

Omowienie

Pierwszym etapem realizacji workflow w AssetCenter jest zdefiniowanie
schematéw workflow za pomoca edytora graficznego dostepnego przez
polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow. Schematy
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workflow definiuja czynnosci, zdarzenia i przejscia. Moga one sie
odwotywac do dziatari AssetCenter i pracownikéw (osoby przypisane do
workflow).

Schematy workflow sg interpretowane przez motory workflow. Motory
workflow sg uruchamiane przez AssetCenter Server lub agentéw
AssetCenter.

W reakcji na zdarzenia, motory workflow inicjuja i monitoruja instancje

workflow:

* Motory workflow generuja zadania do wykonania.

* Monitoruja one te zadania i zdarzenia prowadzgce do czynnosci.

* Rejestruja one rowniez przebieg zdarzen, zapisujac w dzienniku
nadchodzace zdarzenia i zadania uzytkownika do wykonania.

Zadania workflow sa wykonywane przez motory workflow lub przez

uzytkownikéw AssetCenter. Po ich wykonaniu, aktywowane sa zdarzenia,
ktére sa nastepnie uwzgledniane przez motory workflow.

Ponizszy diagram ilustruje realizacje workflow w AssetCenter:
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Rysunek 8.2. Workflow AssetCenter - widok ogdéiny
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("Marzedzial Zadania w toku")

Przetwarzanie instancji workflow rézni sie¢ w zaleznoéci od wtasciwosci
czynnosci i zdarzen oraz sposobu w jaki skonfigurowano sposéb ich
kontrolowania przez motory workflow.

Glowne tabele zwigzane z workflow

Na ponizszym diagramie przedstawiono gléwne tabele zwigzane z
workflow i fgcza pomiedzy nimi. Tabele sa oznaczane przez etykiete i
nazwe SQL:
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Rysunek 8.3. Workflow - gtdwne tabele umozliwiajace
zdefiniowanie schematu

Wydziaty i Schematy workflow Przejscia
pracownicy {amWfScheme) workflow
{amEmplDept) Skrypt lub (amWiTransition)

wartosi stafa i

Role workflow =  Czynnosci workflow =—— Zdaf;;nia
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H L ( 2 (amWfEvent)

Grupy /

pracownikdw Czynnosé typu Czynnose typu

(amEmplGroup) "Dziatanie automatyczne” "Pytanie"

Dziatania Alarmy workflow Wbdr uzytkown_ikéw

(amAction) {amWHActivAlarm) (amWflserChoice)

Na ponizszym diagramie przedstawiono gtéwne tabele zwigzane z
instancja workflow bedaca w toku:

Rysunek 8.4. Workflow - gtidwne tabele zwigzane z
instancja bedaca w toku

Czynnosci
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Zadania workflow
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I I
; ;
Zdarzenia Schematy
workflow workflow
(amWfEvent) (amWfScheme)

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane « 131



AssetCenter

Uzywanie graficznego edytora workflow

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow, aby
uzyska¢ dostep do schematéw workflow. To polecenie menu jest
zarezerwowane dla administratoréw AssetCenter.

Zakladka Czynnosci w szczegotach schematu workflow zawiera edytor
graficzny, ktéry umozliwia fatwe dla uzytkownika tworzenie schematéw
workflow.

W tej sekcji opisano, jak uzywac edytora graficznego, aby tworzyg,
modyfikowac lub usuwacé schematy workflow:

e Czynnosci

* Zdarzenia

* Przejscia

* Dodatkowa funkcjonalnosé

Czynnosci

Aby utworzy¢ czynnos¢:

* Kliknij prawym przyciskiem myszy zakladke Czynnosci, a nastepnie
wybierz polecenie Dodaj czynnos$é z menu kontekstowego. Zostang
wyswietlone szczegoty czynnosci.

* Mozesz réwniez klikna¢ przycisk @, a nastepnie kliknij obszar

graficzny. Zostang wyswietlone szczegoéty czynnosci.

Aby usung¢ czynnosc:

* Wybierz czynno$¢ klikajac ja, a nastepnie naciénij przycisk Delete.

* Mozesz réwniez wybrac czynnos¢, a nastepnie wybrac polecenie Usuf
z menu kontekstowego.

* Mozesz réwniez wybraé czynnos¢ i kliknaé przycisk =N

Aby zmodyfikowac¢ szczego6ty czynnosci:

* Kliknij czynnoé¢ prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Szczegodly czynnosci z menu kontekstowego, lub

* Dwukrotnie kliknij czynnos¢.
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Tworzenie

Modyfikacia
Usunigcie
Kliknij tutaj, aby weydwietlic

SZCTEQOl Zdarzenia

Wliknij tutaj, sy weyswietic
szTCIegdhy coynnosc

Zdarzenia

Zdarzenie typu Baza danych lub Okresowo

Aby doda¢ zdarzenie wynikowe do czynnosci:

* Kliknij prawym przyciskiem myszy czynno$¢, a nastepnie wybierz
polecenie Dodaj zdarzenie z menu kontekstowego.

* Mozesz rowniez wybrac czynnos¢, a nastepnie klikna¢ przycisk 2.

Aby usuna¢ zdarzenie wynikowe typu Baza danych lub Okresowo z

czynnosci:

* Wybierz zdarzenie naciskajgc lewy przycisk myszki, a nastepnie nacisnij
przycisk "Delete".

* Albo wybierz zdarzenie i wybierz polecenie Usufi z menu
kontekstowego.

* Wybierz zdarzenie i kliknij przycisk [=]
Aby zmodyfikowac szczegély zdarzenia typu Baza danych lub Okresowo:
* Dwukrotnie kliknij zdarzenie lub

* Wybierz zdarzenie, a nastepnie wybierz polecenie Szczegély zdarzenia
z menu kontekstowego.

Zdarzenie System

Mozna tworzy¢ i usuwac zdarzenia System na podstawie ich czynnosci

zrodtowych.

Aby zmodyfikowac¢ zdarzenie System uzyj odpowiednio jednej z

nastepujacych metod:

* Aby zmodyfikowad metode przetwarzania zdarzenia (pole Przetwarz.
(nazwa SQL: seProcessingMode) w szczegétach zdarzenia), postepuj
tak jak przy modyfikacji zdarzenia typu Baza danych lub Okresowo.
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* Mozesz réwniez poddac edycji i zmodyfikowac szczegéty czynnosci
zrédlowej zdarzenia.

Przejscia

Aby utworzy¢ przejscie

1 Kiliknij zdarzenie poczatkowe, aby wybrac przejscie.

2 Przytrzymaj przycisk myszy wcidniety i przeciggnij je do czynnosci
docelowe;j.

Aby usuna¢ przejscie:

* Kliknij przejécie, aby je wybrad, a nastepnie nacisnij przycisk Delete
lub

* Wybierz przejscie, a nastepnie wybierz polecenie Usufi z menu
kontekstowego, albo

* Wybierz przejscie i kliknij przycisk =)

Aby zmodyfikowac szczegoly przejscia:

1 Kiliknij przejécie, aby je wybrac.

2 Wybierz polecenie Szczegoély przejscia z menu kontekstowego.
Aby zmodyfikowa¢ Zrédio i/ lub cel przejscia:

1 Wybierz przejécie.

2 Przeciagnij koniec, ktéry chcesz zmodyfikowac.

Dodatkowa funkcjonalnosc¢
Edytor graficzny pozwala rowniez:
* Przeciggac i upuszczac czynnosci polaczone i przejscia.
* Powiekszac¢ lub zmniejsza¢ schemat za pomocg suwaka Powiekszenie
lub przycisku L]

Jak realizowac¢ workflow

Workflow AssetCenter umozliwia zautomatyzowanie procedur
stosowanych w firmie. W tym celu nalezy:
1 Analiza procedur przedsiebiorstwa, ktére maja ulec formalizacji.
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2 Utworzenie:
1 Roli workflow.
2 Dziatan.

3 Utworzenie schematéw workflow, dla ktorych nalezy zdefiniowac:
1 Czynnosci, zdarzenia i przejécia.
2 Alarmy

4 Definiowanie odpowiednich grup wykonawczych workflow.

Powiazanie kazdego schematu workflow z grupa wykonawcza
workflow.

5 Uruchomienie programu AssetCenter Server najednej lub kilku stacjach
roboczych. Dla kazdej instancji AssetCenter Server, zdefiniowanie grup
wykonawczych workflow, ktére bedq monitorowane przez AssetCenter
Server oraz parametréw monitorowania.

Przykiad zastosowania workflow w
akceptacji zapotrzebowania

W tej sekcji podano prosty przyklad workflow.
N

2 Wymagania wstepnd
3 [I'worzenie czynnosci
4

Ustawianie parametréw dla zdarzen utworzonych réwnoczesnie 4
zynnosciami

Ul

Tworzenie zdarzenia poczatkowegd

['worzenie przejéd

()]

7 [Przyklad aktywowania instancji workflow]

Cel

Celem tego schematu workflow jest automatyzacja procesu
zapotrzebowania zakupu wedlug ponizszych zalozern:

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane « 135



AssetCenter

Rysunek 8.5. Workflow - model zatwierdzania
zapotrzebowan
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Etapy schematu workflow sg nastepujace:

1

Instancja workflow uruchamia sie, za kazdym razem, gdy istnieje
zapotrzebowanie zakupu do zatwierdzenia, to znaczy gdy pole St.
zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w szczego6tach zlecenia zakupu ma
warto$¢ W oczekiwaniu na zatwierdzenie.

Najpierw zapotrzebowanie podlega akceptacji technicznej. Etap ten
polega na przedlozeniu zapotrzebowania kierownikowi wydzialu do
akceptacji. Kierownik informowany jest za pomoca wiadomosci.
Programowany jest alarm przypominajacy, jesli zapotrzebowanie nie
zostanie rozpatrzone przez osobe zatwierdzajaca do korica nastepnego
dnia roboczego po wystaniu wiadomoéci dotyczacej akceptacji
zapotrzebowania.

Jesli osoba odpowiedzialna zaakceptuje zapotrzebowanie pod
wzgledem technicznym, nastepnym etapem jest akceptacja finansowa.
W przeciwnym wypadku zapotrzebowanie jest odrzucane (3b).
Akceptacja finansowa polega na przedstawieniu zapotrzebowania
kontrolerowi finansowemu firmy, Gerardowi Colombo. Jest on réwniez
informowany za pomoca poczty i programowany jest alarm
przypominajacy.

Jesli kontroler finansowy zaakceptuje zapotrzebowanie zakupu, jest
ono zatwierdzone.

W przeciwnym wypadku zapotrzebowanie jest odrzucane (5b).

Jesli zapotrzebowanie zakupu zostalo zatwierdzone, AssetCenter
ustawia pole St. zapotrz. w szczegé6tach zapotrzebowania zakupu jako
Zatwierdzone.
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Jesli zapotrzebowanie zakupu zostato odrzucone, AssetCenter ustawia
pole St. zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w szczegoétach zlecenia zakupu

jako Odrzucone.

Wymagania wstepne

Nalezy polaczy¢ sie z baza danych za pomocg nazwy logowania Admin
i skonfigurowacé poczte (patrz rozdziat niniejszego podrecznika).

Tworzenie osob przypisanych do workflow
Osoby przypisane do tego schematu workflow to:
* Kierownik wydzialu osoby zgtaszajacej zapotrzebowanie.
* Kontroler finansowy firmy, Gerard Colombo.

Informacje o osobach przypisanych do workflow sa przechowywane w
tabeli r6l workflow (nazwa SQL: amWfOrgRole). Aby je utworzy¢, wybierz
polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Role, a nastepnie kliknij przycisk

Nowy.

Kierownik wydziatu osoby zgtaszajqcej
zapotrzebowanie

Osoba jest wyliczana przez skrypt. Aby to zdefiniowac wypelnij
nastepujacy ekran zgodnie z podanym przykladem:

F& Szczegoly roli '0Ddpowiedzialny za zapotrzebowania' —10) x|
4 Nazwa 4 Konteksti‘ Nowy
Akceptacia funkc_.wna amR equest i
Akceptacia techniczna amR equest
EOdpowiedzialny za zapotrzebowania Usuri

4
A 5/5
MNazwa: ‘ Odpowiedzialny 2a zapotrzebowania My el | DO0T000

Kontekst:Zapotrzebowaﬂia [amR equest] j Typ: | Pracownik wyliczony -
Skrppt
Fetval=[Requester. Parent. Supervisor] ;Iﬂ

-
2l » Zamknij
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Kontroler finansowy

Osoba ta nazywa sie Gerard Colombo. Aby zdefiniowac go jako osobe
przypisang, wypelnij nastepujacy ekran szczegétéw zgodnie z podanym

przyktadem:
Fs, szczegdly roli ‘Kierownik finansowy® 10l x|
A Nazma i‘
Akceptacia funkcyina -
Akceptacia techniczna -
Odpowiedzialhy za zapotrizebowania +
2l | 3
o e 545
[ azwa: | Kierownik finangowy [ ref.:| DO0T002
Kontekst:| [E] (Brak tabel) - Top: | Whznaczony pracownik  *
RED NI C olombo, Gerard
Utz
Ubworz <X
Anulu

Tworzenie dzialan

Schemat workflow odwotuje si¢ do wielu dziatari. Aby je utworzyg¢,
wybierz polecenie menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj.

138 r AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane



Zastosowania zaawansowane

Przestanie zapotrzebowania do akceptacji
technicznej do kierownika wydziatu osoby
zgtaszajqcej zapotrzebowanie

To dzialanie jest uzywane na etapie akceptacji technicznej. Umozliwia ono
powiadomienie osoby odpowiedzialnej za akceptacje techniczna o
potrzebie sprawdzenia zapotrzebowania:

|— Mazwa: | Progba o zatwierdzenie funkcjonalne
Konleksl:| [E=]Zadania waorkflow [am'w/ il orkliem) j
Typ: | Poczta j Podglad...

=] Poczta \ Q’, Opis I Cechy l Hiztoria l Drokumenty l

Odzybacz do obiskiu: ‘ j
Friorytet ‘Norma\ny j
[ Patwierdzenie odbioru
Do ‘[Assignee Etail] ﬂ
D A
Udwe ‘ ﬂ
Temat: ‘Zatwiardzanie zapotizebowar ﬂ
Wiadomogs: | Zatwierdz lub odrzud zapotrzebovwanie zakupu, ;I Ky
E

Przestanie zapotrzebowania do akceptacji
finansowej do kontrolera finansowego

Dzialanie to jest uzywane w procesie akceptacji finansowej. Powoduje ono
wystanie wiadomosci do osoby odpowiedzialnej za akceptacje finansowa
o potrzebie sprawdzenia zapotrzebowania:

|— Nazwa:lF’rDs’ba o zatwierdzenie finansowe
Konleksl:| [E1 Zadaria veorkfow (amiwfadorklbem) j
Typ:| Poczla = Podglad..

\ Q’, Opis I Cechy l Hiztoria l Drokumenty l
Odzybacz do obiskiu: ‘ j
Priorytet: ‘Norma\ny j

[ Patwierdzenie odbioru

Do ‘[Assignee Etail] ﬂ
D a
wa:‘ ﬂ
Temat: ‘Zatwiardzanie zapotizebowar ﬂ
Wiadormogs: | Zatwierdz lub odrzud zapabrzebowanie zakupu. ;I ﬂ

E
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Akceptacja zlecenia zakupu

To dziatanie jest uzywane na poziomie czynnoéci Zapotrzebowanie
zatwierdzone, ktére zostanie utworzone pdzniej.

Ustawia ono pole St. zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w szczegotach

zapotrzebowania zakupu jako Zatwierdzone. Jest to dzialanie typu Skrypt.

Pole St. zapotrz. jest spisem systemowym. Aby zobaczy¢ liste jego wartosci,

wyswietl pomoc dla tego pola:

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy pole St. zapotrz. w szczegoétach
zapotrzebowania.

2 Wybierz polecenie menu Pomoc dla tego pola z menu kontekstowego:

Wartos¢ wyswietlana jako Zatwierdzone jest przechowywana w bazie
danych jako 14.

Dziatanie przedstawia sie nastepujaco:

|— Mazwa: |Zapntrzehnwanie zatwierdzone
Konleksl:| [EZapotrzsbowaria (amB equest] j

T}'E|Skrypt j Podglad...
fﬂ Skpt l @} Opis l Cechy I Histaria l Dakurmenty I
Skrypt dziakania:
Eet [seStatus] = 14 ;Iﬂ

y o

Odrzucenie zapotrzebowania zakupu

Dziatanie to jest uzywane na poziomie czynnosci Zapotrzebowanie
odrzucone, ktéra zostanie utworzona.
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Jest ono podobne do dzialania Zapotrzebowanie zatwierdzone, z tym, ze
pole St. zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w zakladce Ogélne szczeg6tow
zapotrzebowania musi mie¢ warto$¢ Odrzucone.

|— Mazwa: |Zapotrzebowanie odrzucone
Konleksl:| [E3) Zapatrzebowaria [amP equest]

3
Top: Skrypt =/ Podglad..

Eﬂ Skiypt l Q} Opis l Cechy I Historia l Dokumenty I
Skiypt dziatania:
Set [=eStatu=] = 15 dﬂ

=
4 F

Tworzenie kalendarza

Uzyj polecenia menu Narzedzia/Kalendarze, aby uzyskac¢ dostep do listy
kalendarzy. Kalendarz jest zwigzany z czynno$ciami schematu workflow.
Umozliwia on okreslanie terminéw koricowych dla instancji schematu
workflow:

Nazwa | Kalendarz ‘W arszava

Mazwa SOL. | Kalendarz_w arszawa

Strefa czasowa; || |3 -

Hamonograny l Wyigtki 1 Fodalad ]
Harmonogram tygodniow:
9 12 15 183 21 24

3 B
LT T A

Poniedziztek: | [g:0047.00
Whorek: | [g:0017.00
Sode: [ ] [3:0017:00
Cewaitek [ ] [3.0047.00
Figtek: | [2:0047.00
Sobota: |
Hiedziela: |

Przygotowanie schematu workflow
1 Uruchom polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow.
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2 Kliknij przycisk Nowy.

Nadaj nazwe Zatwierdzanie zlecenia zakupu dla schematu workflow.

4 Wskaz kontekst obiektu poczatkowego, ktéry bedzie odnosil sie
domyslnie do wszystkich czynnosci schematu workflow. W naszym
przypadku, jest to tabela zapotrzebowan (nazwa SQL: amRequest).

5 Kiliknij przycisk Utwérz: czynnosc poczatkowa (Start) jest tworzona
automatycznie przez AssetCenter w edytorze graficznym w zakladce
Czynnosci.

(6]

Fs Szczegdily schematu workflow *Zatwierdzanie zapotrzebowan® 10 1'

Mazwa: | Zatwierdzanie zapotrzeba Mrref.: | L

ntekst obiekiu poczqtkowago:Zapotrzebowania (amPequest] j Powiel

Nowy

Cazypnnosci l Ogédlne ] Cachy ] Historia 1 Dokumenty ] Workflaw 1

Zoom: J' WQEEX & B &S

Poczatek
,_

Zamknij

Tworzenie czynnosci

Czynnosci moga by¢ tworzone graficznie w zaktadce Czynnosci

szczegotow workflow:

1 Umieé¢ kursor poza obszarem obiektu workflow.

2 Naciénij prawy przycisk myszy.

3 Wpybierz polecenie menu Dodaj czynnos¢ z menu kontekstowego:
Zostang wyswietlone szczegély czynnosci.

Utworz czynnos¢ Akceptacja funkcyjna

1 Nadaj nazwe Akceptacja funkcyjna czynnosci.

2 Poniewaz czynno$¢ polega na przekazaniu zapotrzebowania do
kierownika wydzialu do akceptacji, wybierz wartos¢ Pytanie ze spisu
Typ (nazwa SQL: seType).

3 Pole Kontekst (nazwa SQL: ContextTable) w zaktadce Ogoélne nie jest
modyfikowane.
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Ustaw parametry czynnosci Akceptacja
funkcyjna
1 Wypelnij zakladke Parametry w sposob pokazany ponizej:

Nazwa:lZatwmldzan\e funkecjonalne Model:|| “.-
Typ:| Pytanie = Mref:|anoro03
Ogdlne  Parametn 1 & Temin ] @& Alamy I Histaria ] Dakurmenty I
~Pracownil odpowiedzialny
Odpaowiedzialny: |deowiedzia|ny za zapotrzebowania 4| -
Zawiadom pracownika: | Tak hd Dziakanie: |Pro§ba o zabwierdzenie funkcjonal | El| =
Pytania lub instrukcie:
Czy cheesz zatwierdzic zapotrizebowanie zakupu [RegMumber]? :I ﬂ

~Mozliwe odpowiedzi
’_ Mazwa: |Zalwwerdzic
Mazwa SQL: |Zalwwerd2ic

" Zabwierdzic

2 Podaj pytanie, ktére bedzie zadane:
1 Tekst pytania odwotuje si¢ do numeru zapotrzebowania zakupu.
2 Mozliwe sa dwie odpowiedzi: Odrzucenie lub zatwierdzenie. Aby
dodac¢ zaktadke podrzedna opisujaca odpowiedzZ na pytanie, kliknij
prawym przyciskiem myszy obszar etykiet zakladek podrzednych
i wybierz polecenie Dodaj tacze lub Powiel 1acze.

3 W polu Przypisano (nazwa SQL: Assignee) wskaz, do kogo pytanie
jest kierowane. W naszym przypadku osoba przypisana do workflow
to kierownik wydziatu osoby skladajacej zapotrzebowanie. Osoba ta
zostala utworzona w tabeli r6l workflow podczas czynnosci wstepnych.

4 Aby osoba przypisana do workflow zostata poinformowana o potrzebie
rozpatrzenia zapotrzebowania:

1 Ustaw wartoéc pola Zawiadom osobe (nazwa SQL: bNotif Assignee)
jako Tak.

2 Okresl dzialanie do wykonania: jest to dziatanie Zapotrzebowanie
akceptacji technicznej utworzone podczas czynnosci posrednie;j.
Dziatanie to jest inicjowane automatycznie, gdy zapotrzebowanie
zakupu jest przekazywane do akceptacji techniczne;j.
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Definiowanie limitu czasowego dla czynnos¢
Akceptacja funkcyjna

W zaktadce Limit czasu szczeg6iow czynnosci:

1 Podajkalendarz dni roboczych dotagczony do czynnosci. Kalendarz ten
jest uwzgledniany przy obliczaniu dni roboczych. Wybierz kalendarz
Kalendarz Warszawa utworzony podczas czynnosci wstepnej.

2 Zdefiniuj czas, po ktérym decyzja musi zosta¢ podjeta, w odniesieniu
do czasu, kiedy czynno$¢ zostata zainicjowana. W naszym przypadku,
osoba przypisana do workflow musi odpowiedzie¢ na pytanie przed
konicem nastepnego dnia roboczego.

Ogdlne ] Parametry @ Termin I i@ Alarmy I Histaria ] Dokumenty I

Kalendarz |Ka|en\:|arz W arszawa B

Czas zakatwienia
’V Tup termir; |Knniec nastepnego dnia roboczego j

Definiowanie alarmu dla czynnosci Akceptacja
funkcyjna

W zaktadce Alarmy szczeg6téw czynnoéci, zdefiniuj alarm
przypominajacy, na wypadek nie podjecia decyzji przed uplywem limitu
czasu okreslonego w zaktadce Limit czasu.
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Dla uproszczenia, alarm zainicjuje dzialanie Zapotrzebowanie akceptacji
funkcyjne;j:

Ogdlne Paramelry] @ Termin & Alamy lHistoria ] Dokumenty
I

Mazpa: | Potrzeba zabwisrdzenia
Ni ref.-[ALAMOD 003

“wWyzwolenie dziakani

Typ:lTermin od rozpoczecia zadania j

Limit czasowy: | Og ng

Wwiyzwala: | Dziakanie

X0

Dzia}'anie:lF‘los’ba o zabwierdzenie funkcjonalne BN E]

~ Polizeba zatwierdzenia

Mozna zdefiniowac kolejne alarmy za pomoca polecenia Dodaj tacze z
menu kontekstowego.

Zdarzenia

Po utworzeniu czynnosci, AssetCenter tworzy dwa zdarzenia systemowe
Zatwierdz i Odrzué zgodnie z dwiema mozliwymi odpowiedziami na
pytanie:

Ddrzucic

Gdy zdarzenia te wystepuja, agent AssetCenter rejestruje je w tabeli
zdarzen elementarnych workflow (nazwa SQL: amWf{OccurEvent).

Nastepujace czynnosci sa inicjowane badZ bezposrednio przez AssetCenter,
badz przez AssetCenter Server, w zaleznosci od konfiguracji zdarzer
workflow:

* Jezeli pole Przetwarzanie (nazwa SQL: seProcessingMode) ma wartos¢
Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie natychmiastowe lub
Przetwarzanie natychmiastowe bez rejestracji, AssetCenter inicjuje
nastepng czynnosc.

* Jezeli pole Przetwarzanie (nazwa SQL: seProcessingMode) ma warto$¢
Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie przez serwer, AssetCenter Server
inicjuje nastepne zdarzenie.
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Domyslnie pole Przetwarzanie (nazwa SQL: seProcessingMode) w
zakladce Ogblne szczegotéw zdarzen ma wartos¢ Rejestracja zdarzenia
i przetwarzanie przez serwer.

Tworzenie czynnosci Akceptacja finansowa
Czynnosc¢ ta jest podobna do poprzednie;j.
Inna jest osoba przypisana do workflow: w tym przypadku, jest to
kontroler finansowy firmy, Gerard Colombo (osoba wyznaczona). Zostat
on utworzony w tabeli r6l workflow podczas poprzedniej czynnosci. Aby
go zawiadomié, wybierz dzialanie Zapotrzebowanie akceptacji
finansowe;j.

Tworzenie czynnosci Zapotrzebowanie
zatwierdzone

Jedli zapotrzebowanie pozytywnie przejdzie oba etapy sprawdzenia, jest
ono zatwierdzone.

Czynnoé¢ Zapotrzebowanie zatwierdzone jest jednym z mozliwych
zakonczen schematu workflow.

Czynnos¢ ta musi modyfikowac szczegoty zapotrzebowania, aby wskazad,
Ze zapotrzebowanie zostato zatwierdzone.

Czynnoéc¢ ta jest typu Dzialanie automatyczne; Dzialanie do wykonania
to Zapotrzebowanie zatwierdzone utworzone na poczatku.

Fs, Czynnos w schemacie Workflow *Zatwierdzanie 2apo 1Ol x|
M azwa:| Zapotrzebovanie zatwierd Madel: - H Hawy
Typ: | Dzigtanie automatyczne + Mr ref [ A001009 PFowiel

Ogdlne  Parametmy } & Temin ] i Alamy I Historia ] [ j)_

[v “wykonaj dzigkania natychmiast
Dziatania:

Zamkni
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Tworzenie czynnosci Zapotrzebowanie
odrzucone

Czynnoé¢ Zapotrzebowanie odrzucone jest podobna do czynnosci
Zapotrzebowanie zatwierdzone.

W tym przypadku, szczegoty zapotrzebowania sa modyfikowane tak, aby
wskazywaé, ze zapotrzebowanie zostalo odrzucone. Dziatanie do
wykonania to Zapotrzebowanie odrzucone utworzone na poczatku.

Fs_Czynnosé w schemacie Workflow ‘Zatwierdzanie zapol =]

Nazwa:lZapotrzebDwanle odrzuco Model:l % E|~ Howy
Typ:lDzwa}anie autnmatycznaj eref.:lAUD‘IDTD Powiel
Ogdlne  Parametn 1 & Temin ] @& Alamy I Histaria ] [ jL

[v “Wykonaj dziakania natychmiast
Diziakania:

Zamkhi]

Ustawianie parametrow dla zdarzen
utworzonych réwnoczesnie z czynnosciami

Réwnoczesdnie z czynnosciami utworzonymi w poprzednich etapach
zostaly utworzone nastepujace zdarzenia:
* Czynnos¢ Akceptacja funkcyjna:
e Zdarzenie Akceptacja
* Zdarzenie Odrzucenie
* Czynnos¢ Akceptacja finansowa:
* Zdarzenie Akceptacja
* Zdarzenie Odrzucenie
* Czynnos¢ Zapotrzebowanie zatwierdzone:
e Zdarzenie Wykonane
* Czynno$¢ Zapotrzebowanie odrzucone:
* Zdarzenie Wykonane
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Aby uniezalezni¢ sie od aplikacji AssetCenter Server, wybierz jedno

zdarzenie po drugim i wykonaj nastepujace operacje:

1 Kliknij prawym przyciskiem myszki nazwe zdarzenia

2 Wybierz menu Szczegoly zdarzenia

3 Wpybierz zakladke Ogdlne

4 W polu Przetwarzanie (nazwa SQL: seProcessingMode) wybierz
wartos¢ Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie natychmiastowe

5 Kliknij przycisk Modyfikuj

Tworzenie zdarzenia poczatkowego

Zdarzenia, ktére inicjuja instancje workflow sg zwiazane z czynnoscia

Start.

Aby zdefiniowa¢ zdarzenie 'Start', kliknij prawym przyciskiem myszy

pusty obszar zdarzenia w czynnosci Start i wybierz opcje Szczegoly

zdarzenia.

1 W naszym przypadku, instancja workflow jest inicjowana, gdy pole
St. zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w szczegétach zapotrzebowania ma
wartos¢ W oczekiwaniu na zatwierdzenie.

Dlatego zdarzenie poczatkowe jest zdarzeniem typu Baza danych, a
jego parametry sg opisane w zakladce Ogolne, tak jak pokazano na
ponizszym ekranie:

’_ Typ:|Baza danych -
Mrref: | EOOT00Z
Ogdlne ]Parametw l Historia 1 Dokurmenty l
Fontelst: amBequest
Przetwarzanie: |F\eiestra0\a darzenia i przetwarzanie natychmiastowe j
i arunki akbpwaci
[v Uruchom workfow ponawrie, jgzel jest juz inne akbywne workflow
‘whaninek AGL:
sebtatug =13 ;I ﬂ

2 Ustaw wartos¢ pola Przetwarz. (nazwa SQL: seProcessingMode) w
zakladce Ogolne zdarzenia jako Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie.
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3 W zakladce Parametry zdarzenia:
1 Zaznacz pole Aktualizuj (nazwa SQL: bUpdate).

2 Wpisz w polu Pola monitorowane (Nazwa SQL: MonitFields)
zawartosc pola o nazwie SQL seStatus.

Tworzenie przejsc
Po utworzeniu czynnosci, trzeba je polaczy¢ za pomoca przejsé.
Aby utworzy¢ przejscie:
1 Kliknij zdarzenie poczatkowe przejscia.
2 Przytrzymujac przycisk myszy przeciagnij je do czynnosci docelowe;j.
W tym przypadku nalezy utworzy¢ nastepujace przejscia:
* Od zdarzenia poczatkowego do czynnosci Akceptacja techniczna.

* Od zdarzenia Zatwierdz w czynnosci Akceptacja techniczna do
czynnosci Akceptacja finansowa.

* Od zdarzenia Zatwierdzi¢ w czynnosci Akceptacja finansowa do
czynnosci Zapotrzebowanie zatwierdzone.

* Od zdarzer Odrzucié¢ w czynnosci Akceptacja techniczna i Akceptacja
finansowa do czynnoéci Zapotrzebowanie odrzucone.

UzyskaliSmy nastepujacy schemat workflow:

Rysunek 8.6. Workflow - schemat zatwierdzania
zapotrzebowan

s Zatwierdzenie
finansowe

Kierowenik finansowe: i 3 anil
Poczatek :' Zatwierdzenie ! _f’ & zaz':l]:n[liz:rit]‘;;gr‘:;m
ii Ovwe ZapotrZebowanis LA et iicrdric
. a Odpowiedzialny za Crlrzucic hivkionano

rapotrzebovwania
1 P!  Zapotrzebowanie
odrzucone
Wykonano

Przykiad aktywowania instancji workflow

Teraz trzeba sprawdzi¢, czy schemat workflow dziata prawidiowo.

Aby to zrobi¢, wykonaj nastepujace czynnoéci:
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1
2
3

Wypehianie tabeli wydzialéw i pracownikow]

Tworzenie zapotrzebowania zakupu do zatwierdzenid
Kontrolowanie instancj:il

Wypelnianie tabeli wydzialéw i pracownikow

Przed utworzeniem zapotrzebowania zakupu do zatwierdzenia, wazne
jest, aby zdefiniowac osobe zglaszajaca zapotrzebowanie oraz wtasciwego
kierownika wydziatu w tabeli wydziatéw i pracownikéw. Kierownik musi
mie¢ odpowiednie uprawnienia, aby wykonaé nastepujace czynnoéci:

1

2

AW

N

Utworzy¢ zglaszajacego zapotrzebowanie o nazwisku Jerzy Stolorz,
nalezacego do wydzialu Informatyka.

Przypisa¢ Login Stolorz, haslo i profil uzytkownika umozliwiajace
wprowadzenie zlecenia zakupu (zakladka Profil w szczegétach
wlasciwego rekordu). Mozna wykorzysta¢ profil Zglaszajacy
demonstracyjnej bazy danych.

W polu E-mail (nazwa SQL: EMail) wpisz warto$¢ AM: Stolorz.
Kierownik wydziatu Informatyka nazywa sie Filip Czajka.

Aby uprosci¢ dalsze operacje, przyznaj uprawnienia administratora
bazy danych Filipowi Czajce: wyswietl zakladke Profil w szczegétach
wlasciwego rekordu i zaznacz pole Uprawnienia administratora (nazwa
SQL: bAdminRight). Podaj Login (nazwa SQL: UserLogin) oraz hasto
Filipa Czajki.

W polu E-mail (nazwa SQL: EMail) wpisz warto$¢ AM: Czajka.
Wybierz pracownika Geralda Colombo .

W polu E-mail (nazwa SQL: EMail) wpisz wartos¢ AM: Colombo, a
w polu Login (nazwa SQL: UserLogin) - Colombo.

Tworzenie zapotrzebowania zakupu do
zatwierdzenia

Tworzenie zapotrzebowania zakupu do zatwierdzenia:

1

2

3

Nawigz polaczenie z demonstracyjng baza danych uzywajac loginu
Jerzy Stolorz.

Uruchom polecenie menu Zakupy/ Zapotrzebowania zakupu
AssetCenter.

Kliknij przycisk Nowy.
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4 Wybierz opcje Utwérz nowe dostosowane zapotrzebowanie.

Kliknij przycisk OK.

6 W polu Zlecajacy (nazwa SQL: Requester) w zakladce Ogélne
szczeg6low zapotrzebowania, wybierz rekord Stolorz.

7 Ustaw pole St. zapotrz. (nazwa SQL: seStatus) w szczegotach zlecenia
zakupu jako W oczekiwaniu na zatwierdzenie.

Ul

8 Potwierdz zapotrzebowanie zakupu: Nastepuje zdarzenie poczatkowe,
a AssetCenter rejestruje zdarzenie w tabeli zdarzer elementarnych
workflow (nazwa SQL: amW{OccurEvent).

Kontrolowanie instancji

Aby sprawdzi¢, czy instancja workflow dziata prawidlowo, uruchom
AssetCenter i nawiaz polaczenie z demonstracyjng baza danych uzywajac
loginu Philip Chavez, kierownika wydzialu Jérome'a Carpentera.

Podglad instancji workflow

Wyswietl szczegély utworzonego zapotrzebowania zakupu: W zakladce

Workflow podane sg biezace instancje workflow dla zapotrzebowania.

Kazda instancja jest opisana w pojedynczej zakladce podrzedne;.

* W lewej czesci zakladki podane sg zdarzenia, ktére nastgpity.

* W prawej czesci zakladki podany jest stan instancji. W naszym
przypadku, powinno pulsowac zadanie Akceptacja techniczna.

Stan: Akbywna
Utworzono: 2002-03-20 12:66:12
Zamkniecie:

Zoom

4 & &

—

# Utworzono # Cayrnoss #iddhowa | 4 Zdarze 2002-03-20 12:56:12

2002-03-20 12:56:12

Zatwierdzenie
funkcjonalne

Odpowiedzislny za
zapotrzebovwania

i 2 e |
¥
- Zatwierdzic
Odrzucic
—

« | 3
[ e 141 | ]
"~ Zatwierdzanie zapotrzebowar # 001008 ] Zatwierdzanie zlecenia zakupu / 001007 ]

=
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Podglad zadania do wykonania
1 Wybierz polecenie menu Narzedzia/ Zadania w toku: kierownik
wydziatu Filip Czajka moze w ten sposéb przegladac szczegoty
przypisanego zadania:

o7 ok faw: |ZatW|erdzan|B zapatrzebowari ﬂ_l;l
Obiekt| ZAPO0T004 [Pakiet biurawy] [=IE
Czynnost: |ZalwiEr\:|zEniE funkcjonalne ﬂ_l:l
Dgéine | Praycsiat | Admiristiacia | Histors |
Opis:
Czy choesz zatwiendzic zapatrzebowanie zakupu Z4P001 0047

L

L

Kamertarz:

L 1

Odrzucic | Zahwierdzic |

W zakladce Ogoélne wyswietlane jest pytanie zdefiniowane w zaktadce
Pytanie czynnosci Zatwierdzenie techniczne.

W zaktadce Przypisanie opisano, kto odpowiada za zadanie i podano
wlaséciwy termin. Data ta jest wyliczana na podstawie informacji
podanych w zaktadce Limit czasu w szczegétach czynnosci Akceptacja
funkcyjna, oraz daty utworzenie zadania (tzn. daty aktywacji przejécia).
Mozesz klikna¢ przycisk Szczegoly, aby uzyskac dostep do szczegotow
zapotrzebowania tworzacego zadanie.

2 Kliknij przycisk Zatwierdz lub Odrzué, aby wykona¢ zdanie. Mozna
rowniez wprowadzi¢ komentarz dotyczacy decyzji w zakladce Ogolne.

Kontekst workflow

Kazda instancja workflow ma sw¢j specyficzny kontekst.

Definiowanie kontekstu instancji workflow

Definiujac schemat workflow, definiuje sig:
* Domyslny kontekst podany u goéry szczegétéw workflow.
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* Kontekst dla wszystkich zdarzen, przejs¢ i czynnosci workflow (na
ekranie szczegotow przejscia lub w zakladce Ogélne szczegdtow
zdarzeni i czynnoéci). Kontekst ten jest potaczony z domysSlnym
kontekstem instancji workflow.

W obu przypadkach, kontekst jest tabela.

Obiekt odwotania instancji workflow

Jesli rekord spetnia warunki aktywacji zdefiniowane w schemacie
workflow, inicjowana jest instancja workflow. Rekord stanowi obiekt
odwotania na poziomie zdarzenia poczatkowego.

Gdy instancja workflow jest w toku, obiekt odwolania moze si¢ zmienia¢
zgodnie z kontekstem zdefiniowanym na poziomie czynnosci, zdarzenia
i przejécia workflow.

Przyktad: Instancja workflow jest inicjowana przy zatwierdzeniu
zapotrzebowania zakupu. Tworzy ona zlecenie zakupu zgodnie z
zapotrzebowaniem. Jesli zatwierdzone zostalo zapotrzebowanie R1,
stanowi ono obiekt odwotania zdarzenia poczatkowego. Nastepnie
obiektem odwotania staje si¢ zlecenie zakupu PO1, to znaczy zlecenie
wygenerowane z zapotrzebowania zakupu.

Ograniczanie instancji workflow w toku dla
danego obiektu

Opcja Pojedyncza aktywna instancja
workflow dla obiektu (nazwa SQL:
bUniqueActive)

AssetCenter umozliwia ograniczenie liczby jednoczesnych instancji
workflow dla danego obiektu za pomoca opcji Pojedyncza aktywna
instancja workflow dla obiektu w zakladce Ogoélne szczegotow workflow.
Jesli wystepuje zdarzenie czynnosci poczatkowej powodujace powstanie
drugiej instancji workflow dla obiektu, opcje Pojedyncza aktywna
instancja workflow dla obiektu i Ponownie zainicjuj instancje workflow
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jezeli jest w toku (nazwa SQL: bReinitialize) (zaktadka Ogélne szczegétow
zdarzenia), okreslaja wynik:

W ponizszej tabeli podsumowano rézne mozliwe przypadki:

Opcja Pojedyncza aktywna instancja
workflow dla obiektu w zakladce Ogélne
schematu workflow.

Zatwierdzona Nie zatwierdzona
Opcja Ponownie Zatwierdzona Jesli instancja workflow dla obiektu jestjuz
zainicjuj instancje w toku, jest ona zatrzymywana i
workflow jezeli jest uruchamiana jest nowa instancja workflow.
w toku w zakladce Nie zatwierdzona  Jesli instancja Tworzona jest nowa
Ogoblne zdarzenia workflow dla instancja workflow.
wynikowego obiektu jest juz w
czynnoSci Start. toku, zdarzenie jest

ignorowane (brak
nowej instancji
workflow).

Przyktad zastosowania:

W przypadku schematu workflow, w ktérym maja by¢ prowadzone

zatwierdzenia zapotrzebowan zakupu, moze si¢ okazac uzyteczne, aby:

* Zaznaczy¢ opcje Pojedyncza aktywna instancja workflow dla obiektu,
aby dane zapotrzebowanie zakupu podlegato jednemu procesowi
akceptacji.

* Zaznaczy¢ opcje Pojedyncza aktywna instancja workflow dla obiektu,
aby dane zapotrzebowanie zakupu podlegalo jednemu procesowi
akceptacji.

Role workflow

Zadania wynikajace z niektérych czynnosci workflow musza by¢
wykonywane przez osobe przypisana.
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7 Uwaga:

Osoby przypisane do czynnosci biora udziat tylko w czynnosciach typu
Pytanie lub Dzialanie uzytkownika. Czynnosci typu Dzialanie

automatyczne lub Test / skrypt nie majg osob przypisanych.

Osoby przypisane do czynnosci sa wybierane w tabeli r6l workflow (nazwa
SQL: amWfOrgRole). Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Role,
aby uzyskac¢ dostep do tabeli rél workflow.

Typ roli workflow

Istnieje kilka typoéw rol workflow (pole Typ (nazwa SQL: seType) w
szczegolach roli workflow):

* Wyznaczona osoba.
* Osoba kalkulowana.
* Grupa.

Wyznaczona osoba

W tym przypadku, osoba przypisana wybierana jest bezposrednio z tabeli
wydzialéw i pracownikéw.

Przyklad:

Fg Szczegoly roli ‘Kierownik inansowy® - |E| él

A MNazwa

Akceptacia funkcpina -

Akceptacia techhiczna

Odpowiedzialhy za zapotrzebowania

« | 3
o = 5/8

Mazwa|Kierownk fnansomy 1 ref.:| DoO1002
Kontekst:| [E][Brak tabel) - Typ: [Whenaczony pracownik. =
Przypizano: | ET e SEH
Utworz
Ubwdrz <3
Anulu

Osoba kalkulowana

W tym przypadku, osoba przypisana nalezy do tabeli wydzialow i
pracownikow, ale jest wyliczana przez skrypt.
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Przyktad:
Fe Szczegily roli '0Ddpowiedzialny za zapotrzebowania® =4 0] x|
A Nazwa 2 Knntekstﬂ Nowy
Akceptacia funkoying amR equest Rt
Akceptacia techniczna amB equest
{amPequest Usui
1
4]
L 5/5
Mazwa: ‘ Odpowiedzialny za zapotrzebawania M ref.: | D001 001
Kontekst: Zapnlrzehnwaﬂia [amRequest] j Typ: | Pracownik wyliczony M
Skrppt:
Rietval=[Requaster. Parent. Supervisor] ;I ﬂ
4 3 | Zamknij

Grupa
W tym przypadku, osoba przypisana wybierana jest z tabeli grup
pracownikéw (nazwa SQL: "amEmplGroup").

Definiowanie osoby przypisanej do czynnosci

Pole Przypisano (nazwa SQL: Assignee) w zakladce Pytanie (czynnos¢
typu Pytanie) lub zakltadka Dzialanie (czynnosc¢ typu Dzialanie
uzytkownika) pozwala zdefiniowac osobe przypisana do czynnosci typu
Pytanie lub Dzialanie uzytkownika.

Czynnosci workflow

Czynnosci mozna podzieli¢ na dwie grupy:

* Wymagajace interakcji uzytkownika AssetCenter: czynnosci typu
Pytanie i Dzialanie uzytkownika (pole Typ (nazwa SQL: seType) u
gory szczegotow czynnosci.

* Wykonywane automatycznie: czynnosci typu Dzialanie automatyczne
i Test/ skrypt.

Wartos¢ pola Typ czynnosci warunkuje, ktore zakladki sa wyswietlane

w szczegodlach czynnosci.

W tej sekcji opisano nastepujace czynnosci:
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* Czynnosci typu Pytanie

* Czynnos¢ typu Dzialanie uzytkownika
* Czynnos¢ typu Dzialanie automatyczne
* Czynnosci typu Test/ Skrypt

* Czynnos¢ Poczatek

* Szablony czynnosci

* Inicjowanie czynnosci

Czynnosci typu Pytanie

Czynnoéci te wymagaja udzialu uzytkownika okreslonego w polu

Przypisano (nazwa SQL: Assignee).

Czynnosci typu Pytanie sa definiowane przez:

* Pytania lub instrukgje.

* Pytania lub instrukcje.

Przyktady:

* W toku akceptacji zapotrzebowania, do kierownika wydzialu
dostarczono zapotrzebowanie wystawione przez pracownika.

* Czynnos¢ typu Pytanie moze réwniez stuzy¢ jako punkt kontrolny
potwierdzajacy, ze zadanie zostalo wykonane. W tym przypadku
mozliwa bytaby jedna odpowiedz.

Ustaw wartos¢ pola Typ (nazwa SQL: seType) jako Pytanie. Zostanie

wyséwietlona zakladka Pytanie.

Okresl:

1 Rekord w tabeli rél workflow odpowiadajacy osobie przypisanej. Osoba
przypisana moze by¢ poinformowana za pomoca dzialania AssetCenter.

Aby to zrobi¢, trzeba odpowiednio wypelni¢ pole Zawiadom osobe
(nazwa SQL: bNotifAssignee) w zakladce Pytanie.

4 Uwaga:

Dziatanie informujace osobe przypisana jest inicjowane, gdy tylko
zostanie utworzone zadanie do wykonania, to znaczy, gdy tylko
przejécie inicjujace czynnos¢ zostanie aktywowane.

Osoba przypisana za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Zadania w
toku uzyskuje dostep do szczegétéw zadania do wykonania.
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2 Tekst pytania lub instrukcji do wykonania.

3 Mozliwe odpowiedzi. Kazda odpowiedz jest opisana w zakladce
podrzednej. Jest ona oznaczona opisem i nazwa SQL. Aby doda¢,
powieli¢ lub usuna¢ odpowiedz, kliknij prawym przyciskiem myszy
obszar etykiety zakladki podrzednej i wybierz polecenie Dodaj 1acze,
Powiel tacze lub Usun lacze z menu kontekstowego.

. 4 Uwaga:

Kazda odpowiedz tworzy automatycznie zdarzenie wynikowe czynnosci.

Czynnosc¢ typu Dziatanie uzytkownika

Czynnosci te wymagaja udziatu uzytkownika, zwanego "osoba

przypisang". Osoba przypisana widnieje w polu Przypisano (nazwa SQL:

Assignee).

Ich definicje obejmuja:

* Instrukcje do wykonania.

* Kreator do uruchomienia.

Ustaw wartos¢ pola Typ jako Dzialanie uzytkownika, aby zostala

wyséwietlona zakladka Dzialanie.

Okresl:

* Instrukcje do wykonania.

* Kreator do uruchomienia.

* Rekord w tabeli r6] workflow wtasciwy dla osoby przypisanej. Osobe
przypisang mozna poinformowac za pomoca dzialania AssetCenter.

Aby to zrobi¢, trzeba odpowiednio wypetni¢ pole Zawiadom osobe
(nazwa SQL: bNotifAssignee) w zakladce Dzialanie.

4 Uwaga:

Dziatanie informujace osobe przypisana jest inicjowane, gdy tylko
zostanie utworzone zadanie do wykonania, to znaczy, gdy tylko
zostanie uaktywnione przejécie inicjujace czynnos¢.

Osoba przypisana za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Zadania w
toku uzyskuje dostep do szczeg6low zadania do wykonania.
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7 Uwaga:

Zdarzenie wykonane jest automatycznie tworzone jako zdarzenie
wynikowe czynnosci.

Przyklad: Przy zarzadzaniu dostawami, mozna zastosowac kreatora, aby
poméce uzytkownikowi przyjaé dostawe w catosci lub czeéci linii zlecenia
zakupu oczekujacych na dostawe.

Czynnosc¢ typu Dziatanie automatyczne

Czynnoésci s wykonywane automatycznie przez AssetCenter lub
AssetCenter Server.

Opis
Czynnosci typu Dzialanie automatyczne podaja dzialania do wykonania.

Przyktad: w przypadku zmiany lokalizacji zasobéw, czynnos¢ typu
Dzialanie automatyczne automatycznie modyfikuje lokalizacje wszystkich
zasobow, ktérych zasoby nadrzedne zostaly przeniesione.

Ustaw wartosc¢ pola Typ jako Dzialanie automatyczne, aby zostala
wyswietlona zaktadka Dziatania.

Podaj tam liste dziatari do wykonania.

7 Uwaga:

Zdarzenie wykonane jest tworzone automatycznie jako zdarzenie
wynikowe czynnosci.

Wykonanie

Motor workflow, ktéry aktywuje przejécie inicjujace czynnos¢,

automatycznie wykonuje dzialania nalezace do czynnosci. W zaleznosci

od wybranego trybu przetwarzania dla zdarzenia, ktdre inicjuje przejscie

dziatania wykonuje albo AssetCenter Server, albo agent AssetCenter.

* Jedli zaznaczysz opcje Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa SQL:
bExecImmediately), motor workflow, ktéry aktywuje przejscie inicjujace
czynnos$¢, natychmiast wykonuje dzialania nalezace do czynnosci.
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* W przeciwnym wypadku zadania sa wykonywane przez AssetCenter
Server podczas kolejnej weryfikacji.

Czynnosci typu Test/ Skrypt

Czynnoéci te s3 wykonywane automatycznie przez AssetCenter lub
AssetCenter Server.

Opis
Sa one definiowane przez skrypt i mozliwe wyniki.
Przyktad: w dziedzinie zarzadzania zapasem oraz zapotrzebowaniem
zakupu, czynnoéc typu test/ skrypt moze by¢ zastosowana, aby sprawdzic,
czy elementy wymienione w liniach zapotrzebowania zakupu sa dostepne
w zapasie i nie zarezerwowane. Jesli tak, czynnos¢ moze zainicjowac
czynno$¢ typu Pytanie, ktéra pyta osoby zglaszajace zapotrzebowanie,
czy chca zarezerwowac element w zapasie.

Ustaw Typ jako Test/ skrypt, aby zostala wyswietlona zakladka Test.

Okresl:

* Skrypt testu do wykonania.

* Mozliwe wyniki. Kazdy wynik jest opisany w osobnej zaktadce
podrzedne;j. Jest on identyfikowany przez opis i nazwe SQL. Aby doda¢,
powieli¢ lub usungé mozliwy wynik, kliknij prawym przyciskiem
myszy obszar etykiety zakladki podrzedneji wybierz polecenie Dodaj
lacze, Powiel lacze lub Usun tacze z menu kontekstowego.

. 4 Uwaga:

Wazne: Nazwy SQL kazdego wyniku musza by¢ zgodne z wartodciami
zwracanymi przez skrypt testu.

. 4 Uwaga:

Kazdy wynik automatycznie tworzy zdarzenie wynikowe czynnosci.

Wykonanie
Motor workflow, ktéry aktywuje przejécie inicjujace czynnos¢,
automatycznie wykonuje dziatania nalezace do czynnosci. W zaleznosci
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od wybranego trybu przetwarzania dla zdarzenia, ktore inicjuje przejscie

dziatania wykonuje albo AssetCenter Server, albo agent AssetCenter.

* Jesli zaznaczysz opcje Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa SQL:
bExecImmediately), motor workflow, ktéry aktywuje przejécie inicjujace
czynnos¢, automatycznie wykonuje dziatania nalezace do czynnosci:
AssetCenter Server lub agent AssetCenter wykonuje dziatania, w
zaleznosci od wybranego trybu przetwarzania dla zdarzenia, ktére
inicjuje przejscie.

* W przeciwnym razie, zadania sa wykonywane przez AssetCenter Server
podczas nastepnego cyklu weryfikacji.

Czynnosc¢ Poczatek

Czynnos¢ Start jest punktem wyjsciowym schematu workflow.

Jest ona obowigzkowa i tworzona automatycznie przy utworzeniu
schematu workflow. Edycja szczeg6low nie jest mozliwa.

Nie definiuje ona zadania do wykonania.

Zdarzenia wynikowe czynnosci Start inicjujg instancje workflow.

Szablony czynnosci

Szablony czynnosci utatwiajg tworzenie czynnosci schematéw workflow.
Sa one przechowywane w tabeli czynnosci (nazwa SQL: amWfActivity).

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Szablony czynnoéci, aby
uzyska¢ dostep do listy szablonéw czynnosci.

. 4 Uwaga:

Ostrzezenie: Aby informacje podane w szczegotach szablonu czynnosci
(typ czynnosci, itp) byly automatycznie kopiowane do poziomu czynnosci
odwotujacych sie do tego szablonu (pole Szablon (nazwa SQL: Template)
w szczegodlach czynnosci), administrator AssetCenter musi zdefiniowac
odpowiednie wartosci domysélne pdl i tacz w szczegédtach czynnosci.
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Inicjowanie czynnosci

Aby czynno$¢ zostata zainicjowana, pole Warunek wprowadzania (nazwa
SQL: seInCond) w zaktadce Ogélne szczegdétéw czynnosci musi by¢
wypelnione. Warunek ten dotyczy przejsé, ktoére inicjuja czynnosé.

* Jeslijest tylko jedno przejécie, ktére moze zainicjowaé czynnosc,
przejscie musi by¢ uaktywnione (przez AssetCenter lub AssetCenter
Server), aby czynnos¢ zostata zainicjowana.

* Jesli czynno$¢ moze zostaé zainicjowana przez kilka przejs¢:

* Jesli AND jest warunkiem wejSciowym czynnosci, musza zostac
uaktywnione wszystkie przejscia, aby czynnos¢ zostata zainicjowana.

* Jesli OR jest warunkiem wejsciowym czynnosci, tylko jedno przejécie
musi by¢ uaktywnione, aby czynnos¢ zostata zainicjowana.

7 Uwaga:

Jesli warunki wejSciowe czynnosci sa zlozone (potaczenie AND i OR),
mozna utworzy¢ sekwencje posrednich czynnosci typu Test/ skrypt, aby
je zrealizowac.

Zadania

Niniejszy podrozdzial wyjasnia, jak tworzy¢ i wykonywac zadania
workflow

Tworzenie zadan
Kiedy uaktywniane jest przejécie inicjujace czynnos¢, motor workflow,
ktéry uaktywnit przejscie automatycznie tworzy zadanie do wykonania.
Zgodnie z opcja wybrang w polu Rejestruj zadanie (nazwa SQL:
bLogWorkItem) w zakladce Ogélne czynnosci, zadanie to jest rejestrowane
w tabeli zadan workflow (nazwa SQL: WkElem).

Opcja Rejestruj zadanie jest zatwierdzana automatycznie:
* Jezeli czynnosc¢ jest typu Pytanie lub Dzialanie uzytkownika.
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* Dla czynnosci typu Dzialanie automatyczne lub Test / skrypt, dla
ktérych opcja Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa SQL:
bExecImmediately) nie zostata wybrana.

!

Jedli zadanie nie jest rejestrowane, nie mozna tworzy¢ alarméw workflow
zwigzanych z tym zadaniem: Zakladki Limit czasu i Alarmy w szczegoétach
czynnosci nie sa wyswietlane, jesli opcja Rejestruj zadanie nie zostata
wybrana.

Zadanie jest wykonywane odmiennie, w zaleznosci od tego, czy udziat
uzytkownika jest wymagany, czy nie.

Czynnosc¢ typu dziatanie automatycznie lub
test/ skrypt

Jedli zadanie wynika z czynnosci typu Dzialanie automatyczne lub Test
/ skrypt, dla ktérej wybrano opcje Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa
SQL: bExecImmediately) , zadanie jest wykonywane automatycznie przez
motor workflow, ktéry uaktywnil przejscie tworzace zadanie. Moze to
by¢ AssetCenter Server lub agent AssetCenter.

W przeciwnym razie, AssetCenter Server sprawdza w regularnych
odstepach czasu, czy istnieje potrzeba wykonania zadan workflow i w
razie potrzeby wykonuje je.

Czestotliwos¢, z ktéra AssetCenter Server monitoruje funkcje workflow
jest zdefiniowana w opcjach AssetCenter Server.

Wyswietlanie listy zadan w toku

Polecenie menu Narzedzia/ Zadania w toku umozliwia wyswietlanie listy
zadan do wykonania.

Lista wyswietlanych zadan zalezy od tego, kto nawigzat potaczenie z baza
danych:

* Administrator AssetCenter ma dostep do wszystkich zadarh w toku
dla wszystkich instancji workflow.

* Osoba przypisana do workflow widzi:
e Zadania, ktére ma wykonac.
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* Zadania, ktore sa przypisana do grup, do ktérych nalezy, ale nie sa
przypisane do danej osoby.

Administrator ma réwniez dostep do listy zadan w toku dla danego
zadania ze szczeg6téw schematu workflow. Aby to zrobic:

1 Kliknij czynnoé¢ prawym przyciskiem myszy.

2 Wpybierz opcje Zadania w toku z menu kontekstowego.

7 Uwaga:

Wyswietlana lista jest jedynie ograniczonym widokiem tabeli zadan
workflow (nazwa SQL: amWf{WorklItem: Ukazuje ona zadania do
wykonania).

Wykonywanie zadania uzytkownika

Osoba przypisana do workflow moze uzyskaé dostep do listy zadan do
wykonania za pomocg polecenia menu Narzedzia/ Zadania w toku.

!

Jesli uzytkownik polaczony z baza danych jest administratorem
AssetCenter, polecenie menu Narzedzia/ Zadania w toku wyswietla
wszystkie zadania do wykonania. Jeéli uzytkownik polaczony z baza
danych nie jest administratorem AssetCenter, polecenie menu Narzedzia/
Zadania w toku wyswietla tylko te zadania, ktére sg do niego przypisane
i zadania przypisane do grupy, do ktérej uzytkownik nalezy.

Aby uzyskac¢ dostep do szczeg6tow obiektu, do ktérego odwotluje sie

zadanie, kliknij Szczegoty.

Aby wykonaé zadanie oczekujace na wykonanie, wyswietl zakladke

Ogoblne zadania:

* Jesli czynnoé¢ wynikajaca z zadania jest zadaniem typu Pytanie,
zakladka Ogoélne wyswietla tekst pytania lub instrukcji do wykonania.
Mozliwe wyniki przedstawione sa za pomoca przyciskéw. Kliknij
wlasciwy przycisk. W razie potrzeby, mozesz réwniez wpisac
komentarz dotyczacy podjetej decyz;ji.

* Jesli czynnosc jest typu Dzialanie uzytkownika, kliknij przycisk
Kreator, aby uruchomic¢ kreatora.
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Przypisywanie zadan uzytkownika

Informacje dotyczace przypisywania zadan uzytkownika znajduja sie w
zakladce Przypisanie w szczegotach zadania.

Jedli masz niezbedne uprawnienia, mozesz zmienié przypisanie zadania
uzytkownika:

* Wartos¢ pola Przypisanie (nazwa SQL: seAssignment).
* Osoba przypisana do zadania.

Administrowanie zadaniem workflow

Informacje dotyczgce administrowania zadaniem workflow znajduja si¢
w zakladce Administracja szczeg6téw zadania.

Informacje te sa dostepne tylko dla uzytkownikéw z uprawnieniami
administratora AssetCenter.

Zdarzenia

Zdarzenia sa zwigzane z czynnosciami. Inicjuja one przejscia do innych
czynnosci.

Istniejg trzy mozliwe typy systemowe zdarzenia na poziomie czynnosci.
Typ systemowy zdarzenia jest okreslany przez pole Typ systemowy
(nazwa SQL: seType) w szczegotach zdarzenia:

* Zdarzenie System.

* Zdarzenie Uzytkownik.
* Zdarzenie Alarm.

Zdarzenie systemowe
Zdarzenia typu System sg automatycznie definiowane przez AssetCenter
przy tworzeniu lub modyfikowaniu czynnosci.

Odpowiadaja one r6znym mozliwym wynikom (rezultatom) pracy
wykonanej w czynnosci:

* Reakcje na czynnos¢ typu Pytanie,

*  Wyniki czynnosci typu Test / skrypt,

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane 4 165



AssetCenter

* Zdarzenie wykonane w przypadku czynnosci typu Dzialanie
uzytkownika lub Dzialanie automatyczne.

Przyklad: Jesli czynno$¢ stawia pytanie, na ktére mozna odpowiedzie¢
"Tak" lub "Nie", tworzone sa dwa zdarzenia systemowe na poziomie
czynnosci, zwane "Tak" i "Nie".

Zdarzenie alarmowe

Zdarzenia alarmowe czynno$ci tworzone sa przy definiowaniu alarméw
czynnosci inicjujgcych zdarzenia.

Alarm jest definiowany w zakladce Alarmy szczeg6low czynnosci.
Zdarzenie ma te sama nazwe co alarm.

Zdarzenie uzytkownika

Zdarzenia uzytkownika s niezalezne od zadan wykonywanych w ramach
czynnosci. Sa one tworzone recznie za pomoca graficznego edytora
workflow (polecenie Dodaj zdarzenie w menu kontekstowym).

. 4 Uwaga:

Zdarzenia zwigzane z czynnoscia Poczatek sg zdarzeniami uzytkownika.

Istnieja dwa typy zdarzerh Uzytkownik (pole Typ (nazwa SQL:
seMonitoringType) u goéry szczegdéléw zdarzenia):

* Baza danych

* Okresowo

Zdarzenie typu Baza danych

Zdarzenia typu Baza danych pozwalaja aktywowac instancje workflow

w odniesieniu do specyficznych rekordéw.

Zdarzenie typu Baza danych wystepuje:

* Gdy zostaja spetnione ogélne warunki aktywacji, okreslone w zaktadce
Ogdlne.

* Gdy zostaja zweryfikowane pewne parametry inicjujace na poziomie
monitorowanych rekordéw.
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Parametry inicjujace zdarzenie typu Baza danych s3 opisane w zakladce
Parametry szczeg6téw zdarzenia. Podane sa tam nastepujace informacije:
* Monitorowane rekordy (moga to by¢ rekordy w tabeli podanej w
kontekscie lub rekordy zwigzane.) Je$li monitorowane rekordy sa
rekordami zwigzanymi z tabela podana w kontekscie, okresl wlasciwe
tacze w polu Lacze / kontekst (nazwa SQL: LinkToMonitTable).
* Warunki aktywacji zdarzenia dotyczace monitorowanego rekordu.
Aby okresli¢ warunki aktywacji, mozesz:
* Zaznaczy¢ jedno lub wiecej odpowiednich poél sposrod Wstaw
(nazwa SQL: bInsert), Aktualizuj (nazwa SQL: bUpdate) i Usuni
(nazwa SQL: bDelete).

Jedli zaznaczysz pole Wstaw, uwzgledniane sa tworzone rekordy.

Jedli zaznaczysz pole Aktualizuj, mozesz okresli¢ pola, ktére przy
modyfikacji musza by¢ uwzglednione w polu Monitorowane pola
(nazwa SQL:MonitFields). Aby wskazac¢ kilka nazw pél, zastosuj
przecinki, aby je oddzieli¢. Jesli pole pozostanie puste, pola
modyfikowane nie sa uwzgledniane.

Jedli zaznaczysz pole Usun, uwzgledniane sa rekordy usuwane.

!

Nie jest mozliwe, aby warunkiem aktywacji zdarzenia byto usuniecie
obiektu odwotania kontekstu.

* Wpisz skrypt w obszarze Skrypt (nazwa SQL: memScript). Jesli
wpiszesz skrypt i zaznaczysz jedno lub wiecej pol sposréd Wstaw,
Aktualizuj i Usun, skrypt ogranicza warunki aktywagji.

Przyklad: Jesli zdarzenie ma by¢ inicjowane, gdy cena ogétem istniejacego
zapotrzebowania zostanie zmodyfikowana, wypelnij zaktadke Parametry
W nastepujacy sposob:
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Rysunek 8.7. Zaktadka Parametry dziatania typu Baza
danych

Ogdlhe  Paramety 1 Hiztaria I Daokumenty

~Rekordy do monitorowar

£acze lub kontekst | j
I onitorowana tabela: amCntrE mpl

wlarunki aktpwacii dla monitorowarnych rekordd
I Eifsiaud [v Aktualizu] [~ Usui

Pola monitaroware: |A5PLDgln,ProhIe ﬂ
Skypt zdarzenia

y o

Gdy tylko wystapi zdarzenie typu Baza danych, jest ono uwzgledniane
przez stacje robocza AssetCenter, na ktérej ono wystapito. Sposéb jego
przetwarzania zalezy od opcji wybranej w polu Przetwarz. (nazwa SQL:
seProcessingMode) w zakladce Ogélne szczegdtéw zdarzenia.

Wiecej informacji mozna znalezé w sekgji pt. "Przetwarzanie zdarzenia",
w rozdziale "Workflow" niniejszego podrecznika.

Zdarzenie typu Okresowo

Zdarzenia typu Okresowo dotycza wybranych rekordéw w danej tabeli.
Pozwalaja one okresowo inicjowac instancje workflow dla kazdego rekordu
z zaznaczonego obszaru.

Przyktad: Co miesigc aktualizowane sa pozostale wartosci zasobé6w o
naturze "PC".

Zdarzenie typu Okresowo wystepuje, jesli spetnione sa warunki aktywacji
podane w zakladce Ogélne.

W tym przypadku, AssetCenter Server inicjuje zdarzenie.

Czestotliwosc, z jaka AssetCenter Server inicjuje zdarzenia typu Okresowo
jest definiowana w polu planowania w zakladce Parametry szczegéiow
zdarzenia.

Sposob przetwarzania zdarzenia opisano w sekcji pt. "Przetwarzanie
zdarzenia", w rozdziale "Workflow" niniejszego podrecznika.
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Ogolne warunki aktywacji

Warunki aktywacji dla wszystkich typéw zdarzen mozna definiowac w
zakladce Ogolne:

Warunek AQL (nazwa SQL: AQLCond)

Pole Warunek AQL okresla wyboér rekordéw objetych schematem
workflow.

Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli
jest w toku (nazwa SQL: bReinitialize)

. 4 Uwaga:

Opcja Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli jest w toku jest
wyswietlana tylko w szczegoétach tych zdarzen, ktére wynikaja z czynnoséci
"Poczatek".

Opcja Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli jest w toku okresla,
co sie dzieje gdy zdarzenie wynikowe czynnosci Poczatek dotyczy obiektu
bazy danych, ktéry juz jest objety instancja tego schematu workflow.

To, co sie dzieje, zalezy nie tylko od tej opcji, lecz takze od opcji Pojedyncza
aktywna instancja workflow dla obiektu (nazwa SQL: bUniqueActive)
w zakladce Ogolne schematu workflow.

W ponizszej tabeli podsumowano rézne mozliwe przypadki:

Tabela 8.1. Przypadki ograniczenia instancji workflow

Opcja Pojedyncza aktywna instancja
workflow dla obiektu w zakladce Ogolne
schematu workflow.

Zatwierdzona Nie zatwierdzona
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Opcja Ponownie
zainicjuj instancje
workflow jezeli jest
w toku w zakladce
Ogolne zdarzenia
wynikowego
czynnosci Start.

Zatwierdzona

Jesli instancja workflow dla obiektu jestjuz
w toku, jest ona zatrzymywana i
uruchamiana jest nowa instancja workflow.

Nie zatwierdzona

Jedli instancja Tworzona jest nowa
workflow dla instancja workflow.
obiektu jest juz w

toku, zdarzenie jest

ignorowane (brak

nowej instancji

workflow).

Przetwarzanie zdarzenia

Po spelnieniu ogélnych warunkéw aktywacji, sposob przetwarzania

zdarzen zalezy od:

* "Typu" zdarzenia (pole Typ (nazwa SQL: seMonitoringType) u géry
szczegotow zdarzenia).

* Opcji wybranej w polu Przetwarz.(nazwa SQL: seProcessingMode) w
zakladce Ogélne w szczegélach zdarzenia.

W ponizszej tabeli podano rézne sposoby przetwarzania zdarzenia:
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Tabela 8.2. Sposoby przetwarzania zdarzenia

Rejestracja Rejestracja Przetwarzanie
zdarzenia i zdarzenia i natychmiastowe
przetwarzanie przetwarzanie bez rejestracji
przez serwer natychmiastowe

Zdarzenie typu
Okresowo

AssetCenter Server
inicjuje zdarzenie,
jesli sa spetnione
warunki aktywacji.
Czestotliwosé
inicjowania jest
zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczegolow
zdarzenia.
Natychmiast po jego
wystgpieniu,
AssetCenter
Serverrejestruje
zdarzenie w tabeli o
nazwie SQL
amWfOccurEvent.
Przejscie jest
aktywowane pézniej
przez AssetCenter
Server
(czestotliwosé, z
ktoéra AssetCenter
Server monitoruje
przejscia do
uaktywnienia jest
zdefiniowana w
opcjach programu
AssetCenter Server).

AssetCenter Server
inicjuje zdarzenie,
jesli sa spetnione
warunki aktywagcji.
Czestotliwosé
inicjowania jest
zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczegblow
zdarzenia.
Natychmiast po jego
wystgpieniu,
AssetCenter
Serverrejestruje
zdarzenie w tabeli o
nazwie SQL
amWfOccurEvent.
Przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.

AssetCenter Server
inicjuje zdarzenie,
jesli sa spetnione
warunki aktywagcji.
Czestotliwosé
inicjowania jest
zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczegblow
zdarzenia.
Natychmiast po jego
wystgpieniu,
AssetCenter Server
nie rejestruje
zdarzenia w tabeli o
nazwie SQL
amWfOccurEvent.
Jednak przejécie jest
aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.
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Rejestracja Rejestracja Przetwarzanie
zdarzenia i zdarzenia i natychmiastowe
przetwarzanie przetwarzanie bez rejestracji
przez serwer natychmiastowe
Zdarzenie typu Natychmiast po Natychmiast po Po wystapieniu
Baza danych lub wystgpieniu wystgpieniu zdarzenia, nie jest
Zdarzenia zdarzenia, jest ono  zdarzenia, jest ono  ono rejestrowane w
systemowe rejestrowane w rejestrowane w tabeli o nazwie
inicjowane przez tabeli o nazwie SQL tabeli o nazwie SQL SQLamWfOccurEvent,
AssetCenter (wynik amWfOccurEvent amWfOccurEvent jednak przejscie jest
czynnosci typu przez stacje robocza przez stacje robocza aktywowane
Pytanie lub AssetCenter. AssetCenter. natychmiast przez
Dzialanie Przejécie jest Przejcie jest stacje robocza
uzytkownika, aktywowane p6zniej aktywowane AssetCenter.
wynik czynno$ci  przez AssetCenter  natychmiast przez
typu Dzialanie Server stacje robocza
automatyczne lub  (czestotliwosé, z AssetCenter.
Test / skrypt ktora AssetCenter
wykonywanej przez Server monitoruje
AssetCenter) przejscia do

uaktywnienia jest
zdefiniowana w
opcjach programu
AssetCenter Server).
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Rejestracja Rejestracja Przetwarzanie
zdarzenia i zdarzenia i natychmiastowe
przetwarzanie przetwarzanie bez rejestracji
przez serwer natychmiastowe
Zdarzenie Natychmiast po Natychmiast po Gdy wystepuje
systemowe wystgpieniu wystgpieniu zdarzenie, nie jest

inicjowane przez
AssetCenter Server
(wynik czynnosci
typu Dzialanie
automatyczne lub
Test / skrypt
wykonywanej przez
AssetCenter Server)
lub zdarzenia
wyzwalanego przez
alarm czynnosci

zdarzenia, jest ono
rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
amWfOccurEvent
przez AssetCenter
Server.

Przejscie jest
uaktywniane pézniej
przez AssetCenter
Server
(czestotliwosé, z
ktoéra AssetCenter
Server monitoruje
przejécia do
uaktywnienie jest
zdefiniowana w
opcjach programu
AssetCenter Server).

zdarzenia, jest ono
rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
amWfOccurEvent
przez AssetCenter
Server.

Przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server

ono rejestrowane w
tabeli o nazwie
SQLamW{OccurEvent,
jednak przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.
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Tabela 8.3. Sposoby przetwarzania zdarzenia

Rejestracja zdarzenia Przetwarzanie
i przetwarzanie natychmiastowe bez
natychmiastowe rejestracji

Zdarzenie typu Okresowo

AssetCenter Server inicjuje
zdarzenie, jesli sg spelnione
warunki aktywagiji.
Czestotliwos¢ inicjowania
jest zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczeg6low zdarzenia.
Natychmiast po jego
wystapieniu, AssetCenter
Server rejestruje zdarzenie
w tabeli o nazwie SQL
amWfOccurEvent.

Przejscie jest aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.

AssetCenter Server inicjuje
zdarzenie, jesli sg spelnione
warunki aktywagcji.
Czestotliwo$¢ inicjowania
jest zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczeg6low zdarzenia.
Gdy wystepuje zdarzenie,
nie jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
amWfOccurEvent, jednak
przejscie jest aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.

Zdarzenie typu Baza
danych lub Zdarzenia
systemowe inicjowane
przez AssetCenter (wynik
czynnosci typu Pytanie lub
Dzialanie uzytkownika,
wynik czynnosci typu
Dzialanie automatyczne
lub Test/ skrypt
wykonywanej przez
AssetCenter)

Natychmiast po
wystapieniu zdarzenia, jest
ono rejestrowane w tabeli o
nazwie SQL
amWfOccurEvent przez
stacje robocza AssetCenter.
Przejscie jest aktywowane

natychmiast przez stacje
robocza AssetCenter.

Po wystgpieniu zdarzenia,
nie jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie
SQLamWfOccurEvent,
jednak przejscie jest
aktywowane natychmiast
przez stacje robocza
AssetCenter.

Zdarzenie systemowe
inicjowane przez
AssetCenter Server (wynik
czynnos$ci typu Dzialanie
automatyczne lub Test/
skrypt wykonywanej przez
AssetCenter Server) lub
zdarzenia wyzwalanego
przez alarm czynnoSci.

Natychmiast po
wystapieniu zdarzenia, jest
ono rejestrowane w tabeli o
nazwie SQL
amWfOccurEvent przez
AssetCenter Server.

Przejscie jest aktywowane
natychmiast przez
AssetCenter Server.

Gdy wystepuje zdarzenie,
nie jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie
SQLamWfOccurEvent,
jednak przejscie jest
aktywowane natychmiast
przez AssetCenter Server.
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Korzystajac z poszczegélnych trybéw przetwarzania, mozna precyzyjnie
okresli¢ przebieg instancji workflow.

Zgodnie z wyborami dokonanymi na poziomie:

* Typoéw zdarzen,

* Sposobow przetwarzania zdarzen,

¢ Czynnosci,

Mozesz zdefiniowac zaréwno synchroniczne jak i asynchroniczne schematy
workflow lub uzy¢ obu tych metod Igcznie.

Zastosowanie: Realizacja synchronicznego
schematu workflow

Aby zrealizowa¢ synchroniczny schemat workflow, trzeba zdefiniowac:

* Zdarzenia typu Baza danych, a mianowicie Rejestracja zdarzenia i
przetwarzanie natychmiastowe (pole Przetwarz. (nazwa SQL:
seProcessingMode) w zakladce Ogélne szczegotéw zdarzenia).

* Czynnosci typu Dzialanie automatyczne lub Test/ skrypt, dla ktérych
zostala wybrana opcja Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa SQL:
bExecImmediately) i ktére sg inicjowane przez te zdarzenia.

Przyktad:

Za pomoca schematu workflow opisanego w ponizszym diagramie,
natychmiast po zmianie lokalizacji przez zaséb, jego zasoby podrzedne
przenoszone sg automatycznie do tej samej lokalizacji:

Rysunek 8.8. Przyktad synchronicznego schematu workflow

Czynnosc "Start” e-)

Czynnose
) ) "Imiana lokalizacji
Zdarzenie wynikowe zasohow podrzednych”

"Zmiana lokalizacji zasohu"

Typ: "Baza" Typ: "Dziatanie
automatyczne”
Pole: "Przetwarz.” i e .
w zaktadce "Ogéine" Opcja "Wykonaj dziatania
natychmiast”
"Rejestracja zdarzenia (Zaktadka "Dziatania")
i przetwarzanie nie zaznaczona
natychmiastowe"
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W tym przypadku, gdy nastepuje zmiana lokalizacji zasobu i klikniesz
przycisk Modyfikuj:

1 Rozpoczyna sie transakcja bazy danych.v

Lokalizacja zasobu zostaje zmodyfikowana.

Uruchamiana jest instancja workflow.

Aktywowane jest przejécie workflow.

Zmieniana jest lokalizacja zasobéw podrzednych.

Nastepnie cata transakcja jest sprawdzana.

ook~ WN

Jesli podczas jednego z tych etapéw wystapi btad, zaréwno lokalizacje
zasobu, jak i zasobéw podrzednych pozostaja bez zmian.

Jesli wykonanie czynnosci koriczy sie powodzeniem, zmodyfikowane
zostaja wszystkie lokalizacje.

Z drugiej strony, jesli ta sama procedura jest realizowana za pomoca
asynchronicznego schematu workflow opisanego ponizej, i jesli wystapi
btad, lokalizacja zasobu moze ulec zmianie bez zmiany lokalizacji zasobé6w
podrzednych.

Rysunek 8.9. Przyktad asynchronicznego schematu
workflow

CzynnosE "Start” e-)

Czynnosé
) ) "Zmiana lokalizacji
Zdarzenie wynikowe zasohéw podrzednych”

"Zmiana lokalizacji zasohu"

Typ: "Baza" Typ: "Dziatanie
automatyczne"

Pale: "Przetwarz.”

w zakladce "Ogalne" COpcja "Wykonaj dziatania
natychmiast”
"Rejestracja zdarzenia (Zaktadka "Dziatania")

i przetwarzanie Il i

natychmiastowe"

Zdarzenie koncowe
Definicja

Zdarzenie korficowe koriczy instancje workflow, nawet jesli pozostaja
zadania do wykonania.
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Przyktad:
Rysunek 8.10. Schemat workflow ze zdarzeniem koncowym

Czynnosé CzynnoSi 1) ge Czynnoseé 2
Aot |« B

C—) Czynnost 3 — - — - - Zdarzenie

koricowe

Jesli wystepuje instancja workflow tak jak powyzej i:

* Nastepuje zdarzenie wynikowe czynnosci 1 i inicjuje czynnos¢ 2,
tworzac zadanie do wykonania.

* Wystepuje zdarzenie korficowe czynnosci 3.

Instancja workflow zostaje zakoriczona, nawet jesli zadanie wynikajace z
czynnosci 2 nie zostalo wykonane.

Okreslanie zdarzenia koncowego

Tworzac schemat workflow za pomoca edytora graficznego w zaktadce
Czynnosci schematu workflow, mozesz w nastepujacy spos6b okresli¢
zdarzenie koricowe:

1 Kliknij zdarzenie prawym przyciskiem myszy.
2 Wybierz opcje Zdarzenie koficowe z menu kontekstowego.

Przejscia workflow

Przejscia faczg zdarzenia wynikowe danej czynnosci z innymi
czynnosciami.

Zdarzenie moze sie faczy¢ z kilkoma przejsciami.

W razie potrzeby, mozna wykorzysta¢ pole Warunek AQL (nazwa SQL:
AQLCond) w szczegoétach przejscia, aby okresli¢ warunki aktywacji
przejscia.
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Alarmy workflow i limity czasu

Dla kazdej czynnosci workflow mozna zdefiniowac:
* Ostateczny termin wykonania.

* Alarmy polaczone z tym terminem lub daty przechowywane w bazie
danych. Alarmy te uruchamiaja dzialania AssetCenter.

!
Bez zatwierdzenia opcji Rejestruj zadanie (nazwa SQL: bLogWorkItem)

w zakladce Ogélne szczeg6tow czynnosci, nie mozna definiowacé limitéw
czasu lub alarmow.

Limit czasu

Limit czasu na wykonanie czynnosci workflow jest zdefiniowany w
zakladce Limit czasu szczeg6tow czynnosci.

- 4 Uwaga:

Zakladka Limit czasu w szczegoétach czynnosci jest wyswietlana wylacznie,
jesli opcja Rejestruj zadanie (nazwa SQL: bLogWorklItem) w zakladce
Ogolne szczegoélow czynnosci jest zatwierdzona.

Limit czasu jest definiowany w odniesieniu do czasu, w ktérym czynno$¢
zostala zainicjowana.

Jest on zwigzany z kalendarzem dni roboczych.

Mozesz okresli¢ okres czasu lub wybrac¢ jedna z trzech gotowych opcji:
* Koniec nastepnego dnia roboczego

* Koniec tygodnia roboczego

* Koniec miesiaca roboczego

!

Jesli okreslisz okres czasu, AssetCenter uznaje go za wyrazony w czasie
pracy i przelicza go na godziny robocze. Przyklad: Jesli wpiszesz "2 dni"
jest to interpretowane jako 48 godzin roboczych.
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Alarmy workflow

Alarmy mozna kojarzy¢ z kazda czynnoscia w zakladce Alarmy
szczegblow czynnosci.

7 Uwaga:

Zakladka Alarmy w szczegotach czynnosci jest wyswietlana wylacznie,
jesli jest zatwierdzona opcja Rejestruj zadanie (nazwa SQL:
bLogWorkItem) w zakladce Ogoélne szczegéiéw czynnosci.

Limity czasu

Limity czasu inicjujgce alarmy moga by¢ definiowane zgodnie z:

* Okresem czasu po dacie przechowywanej w bazie danych (typ Uplyw
czasu od).

* Okres czasu przed datg przechowywana w bazie danych (typ Czas
do).

* Procent limitu czasu na wykonanie czynnosci (pole Limit czasu (nazwa
SQL: tsResolDelay) w zakladce Limit czasu).

7 Uwaga:

Okresy czasu definiujace limity czasu workflow wyrazone sa w dniach
roboczych.

Natychmiast po utworzeniu zadania, generowane sa zwiazane z nim
alarmy workflow.

Limity czasu workflow sg monitorowane przez AssetCenter Server.
Czestotliwo$¢ monitorowania jest zdefiniowana w opcjach programu
AssetCenter Server.

Wynik alarmow
Alarmy inicjuja:
* Dzialania AssetCenter.

* Lub zdarzenia. Zdarzenia inicjowane przez alarmy sg zdarzeniami
typu Alarm. Nosza one nazwe alarmow, ktére je zdefiniowaty.
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Grupy wykonawcze schematow workflow

Grupy wykonawcze workflow umozliwiaja klasyfikacje zdefiniowanych
schematéw workflow. Grupa wykonawcza, do ktérej nalezy dany schemat
workflow podana jest w polu Grupa wykonawcza (nazwa SQL:
GroupName) w zakladce Ogolne szczegétow workflow.

AssetCenter Server monitoruje tworzenie nowych grup wykonawczych
workflow.

Gdy tylko AssetCenter Server wykryje nowa grupe wykonawcza G, tworzy
nowy modut monitorowania Wykonanie zasad workflow dla grupy
wykonawczej "G".

Mechanizm ten ma nastepujace zalety:

* Pozwala on zdefiniowa¢ harmonogramy weryfikacji dla kazdej grupy
wykonawczej workflow.

* Roézne grupy wykonawcze workflow moga by¢ monitorowane przez
rézne instancje AssetCenter Server.

Po wykryciu grupy wykonawczej workflow, AssetCenter Server monitoruje
i wykonuje wlaéciwe zasady workflow (monitorowanie alarméw,
przetwarzanie zdarzen typu Okresowo, aktywacja przejs¢, wykonywanie
zadan, itp).

Sledzenie workflow

Jedli tabela w AssetCenter zdefiniowana jest jako kontekst obiektu
poczatkowego schematu workflow, w widoku szczegétéw tej tabeli
wyswietlana jest zaktadka Workflow.

W tej zakltadce Workflow widnieje stan instancji workflow w toku,

uzywajacych danego rekordu jako obiektu poczatkowego.

Kazda instancja workflow jest opisana w zakladce podrzednej, ktéra

opisuje postep instangji:

* Po lewej stronie zakladki podrzednej podane sa zdarzenia, ktére
wystapily.

* Po prawej stronie zakladki podrzednej wyswietlony jest schemat
workflow. Czynnosci do wykonania pulsuja. Nastepne etapy oznaczone
sa kolorem szarym.
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Usuwanie zakonczonych instancji workflow

Koniecznos¢ usuwania zakonczonych
instancji workflow

Podczas wykonywania schematéw workflow tworzone sa instancje
workflow (tabela Instancje workflow (amWfInstance)).

Instancje workflow nie sa usuwane automatycznie, nawet po zakoriczeniu
ich wykonywania (pole Stan (seStatus)).

Jezeli schematy workflow sa czesto uzywane, liczba utworzonych instancji
workflow moze by¢ bardzo znaczna.

Powoduje to niepotrzebny rozrost rozmiaréw bazy danych i moze
zmiejszy¢ wydajnos¢ AssetCenter.

Radzimy regularnie usuwac instancje workflow, ktérych wykonanie zostato
zakonczone.

Automatyczne usuwanie zakonczonych
instancji workflow

Aby zautomatyzowac usuwanie zakonczonych instancji workflow w

produkcyjnej bazie danych:

1 Dodaj pole do tabeli Schematy workflow (amWfScheme), aby okresli¢
okres czasu, po uptywie ktérego przestarzale instancje schematu
workflow zostang usuniete.

2 Utworz dzialanie usuwajgce przestarzate instancje workflow.

Utworz schemat workflow automatyzujacy wykonanie tego dziatania.

(O8]

4 Skonfiguruj AssetCenter Server w celu zautomatyzowanie wykonania
tego schematu workflow.

Dodaj pole do tabeli Schematy workflow
Dodaj nastepujace pole do tabeli Schematy workflow (amWfScheme):

Parametr Wartosc¢
Nazwa SQL AutoCleaningDelay
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Parametr Wartos¢

Nazwa Termin usuwania instancji

Opis Okres czasu, po ktérym sg usuwane instancje workflow

Typ Czas trwania (okres czasu)

Utwoérz indeks dla pola Te opcje nalezy pozostawi¢ niezaznaczona.

Opis (zakladka Pomoc) <LI>Okresla, po uplywie jakiego czasu mozna usung¢
zakoriczone instancje workflow.

Przyktad <LI>-1: instancje workflow nie sa nigdy
usuwane.<LI>Wartos¢ dodatnia lub pusta: instancje
workflow sg usuwane po uplywie okreslonego terminu.

Informacje na temat dodawania pola do istniejacej tabeli mozna znalez¢
w podreczniku Administracja, rodzial Dostosowywanie bazy danych,
podrozdziat Tworzenie nowych obiektéw/ Tworzenie pél, taczy lub
indeksow.
Wypetnij pole Termin usuwania instanciji.
Wypelnij pole Termin usuwania instancji (AutoCleaningDelay) w kazdym
z uzywanych schematéw workflow.
Potaczenie z produkcyjng baza danych
1 Uruchom AssetCenter.
2 Polacz sie z produkceyjna baza danych.
Tworzenie dziatania usuwajacego przestarzate
instancje
1 Wyswietl liste dzialari (menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj).
2 Kliknij przycisk Nowy.
3 Wypelnij nastepujace pola:
Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢
Nazwa Name Usuwanie zakoriczonych instancji workflow
Kontekst ContextTable Schematy workflow (amWfScheme)
Type seActionType Skrypt
Nazwa SQL SQLName DeleteFinished Wflnstances
Skrypt dziatania Skrypt Patrz (*) ponizej.
(*) Skrypt dziatania:
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Const NumberOfInstanceToDelete = 50

Dim IRc As Long
Dim i As Long

i=0

If [AutoCleaningDelay] >= 0 Then

Dim hqWfInstance As Long

hqWfInstance = AmQueryCreate()

IRc = AmQueryExec(hqWfInstance, "SELECT 1WfInstanceld FROM
amWfInstance WHERE IWf{Schld = "& [IWfSchld] & " And seStatus =
1 AND ADDSECONDS(dtCompleted, " & [AutoCleaningDelay] & ")
< GetDate()")

Do While (IRc = 0 And i < NumberOfInstanceToDelete)
Dim hrWflnstance As Long
hrWflnstance = AmGetRecordHandle(hqWfInstance)
IRc = AmDeleteRecord (hrWfInstance)
IRc = AmReleaseHandle(hrWflnstance)
IRc = AmQueryNext(hqWfInstance)
i=i+1

Loop

End If

4 Kliknij przycisk Utwérz.

Tworzenie schematu workflow automatyzujacego

wykonanie dziatania

1 Wyswietl liste schematéw workflow (menu Narzedzia/ Workflow/
Schematy workflow).

2 Kliknij przycisk Nowy.

3 Woypelnij nastepujace pola:

Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢

Nazwa Name Usuwanie zakoniczonych instancji workflow
Poz. katalogowa Ref ADM_CLEAN_WF_INSTC

Kontekst obiektu StartContextTable Schematy workflow (amWf{Scheme)
poczatkowego
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Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢
Grupa wykonawcza GroupName Podaj nazwe w celu zautomatyzowania

wykonywania schematy workflow w
AssetCenter Server (na przyklad ADMIN).

Jedno aktywne bUniqueActive Zaznacz te opcje.

workflow dla obiektu

Nie zapisuj instancji ~ bTransient Te opcje nalezy pozostawi¢ niezaznaczona.
w bazie

4 Kliknij przycisk Utwérz.

5 Wybierz zaktadke Czynnosci.

6 Kliknij czynnoé¢ Poczatek i wybierz menu Dodaj zdarzenie.
7 Woypelnij nastepujace pola:

Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢

Nazwa Name Timer

Typ seMonitoringType Okresowe

Uruchom workflow  Okresowe Te opcje nalezy pozostawi¢ niezaznaczona.
ponownie, jezeli jest

juz inne aktywne

workflow

Warunek AQL AQLCond AutoCleaningDelay >= 0

8 Wybierz i wypetlnij zakladke Parametry w zaleznosci od potrzeb.

9 Kiliknij przycisk Dodaj.

10 Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz menu Dodaj czynnos¢.
11 Wypelnij nastepujace pola:

Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢

Nazwa Name Clean W/F instances

Typ seType Dzialanie automatyczne

Rejestruj zadanie bLogWorkltem Zaznacz te opcje.

Kontekst ContextTable Schematy workflow (amW{Scheme)
Warunek rozpoczecia seInCond OR

12 Kliknij przycisk Dodaj.
13 Wybierz zakladke Parametry.
14 Wypelnij nastepujace pola:
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Nazwa Nazwa SQL Wartosc¢

Wykonaj dzialania ~ bExecImmediately Zaznacz te opcje.

natychmiast

Dziatania Dziatania Usuwanie zakoriczonych instancji workflow

15 Kliknij przycisk Zamknij.

16 Kliknij dwukrotnie czynnos$¢ Clean W/F instances.

17 Kliknij prawym przyciskiem zdarzenie Wykonane i wybierz menu
Szczegoly zdarzenia.

18 Wypelnij nastepujace pola:

Nazwa Nazwa SQL Wartos¢
Przetworzono seProcessingMode Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie
natychmiastowe

19 Kliknij przycisk Zamknij.

20 Za pomoca myszki utworz tacze miedzy czynnoséciami Poczatek i Clean
W/F instances.

21 Kliknij prawym przyciskiem zdarzenie Wykonane i wybierz menu
Zdarzenie konicowe.

22 Kliknij przycisk Modyfikuj.

Konfigurowanie AssetCenter Server w celu
zautomatyzowania wykonania schematu workflow

1 Uruchom AssetCenter Server.

2 Skonfiguruj modul, ktéry uruchomi wykonanie workflow Usuwanie
zakonczonych instancji workflow (menu Narzedzia/ Konfiguruj
moduly).

Jest to modut o nazwie Wykonywanie regul workflow dla grupy
wykonawczej 'X', gdzie X oznacza wartos¢ pola Grupa wykonawcza
(GroupName) okreslona w schemacie workflow.

3 Aby workflow byto wykonywane automatycznie AssetCenter Server

musi by¢ aktywny.
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9| Eksport danych i

tworzenie widokdw SQL

ROZDZIAL

W niniejszym rozdziale wyjasniono, w jaki sposéb eksportowac dane z
AssetCenter i zarzadza¢ widokami SQL bazy danych.

Definicje skryptu i zapytania eksportu

Skrypty eksportu

Skrypty eksportu umozliwiaja wyeksportowanie danych lub (ponowne)
utworzenie/ usuniecie widokéw SQL za pomoca AssetCenter Export lub
amexp.exe. Skrypty eksportu mozna zapisac¢ w celu ich ponownego uzycia.
Skrypt eksportu zawiera:

* Zapytania eksportowe, ktére definiuja, co powinno by¢ pobrane z bazy
danych.

* Opcje formatowania, dla eksportu danych.

Dziatania do wykonania, dotyczgce tworzenia/usuwania widokow
SQL.

Skrypt eksportu dziata:
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* w "Trybie eksportu" dla eksportu danych.

* lub w "Trybie widoku", aby tworzy¢, odtwarzac lub usuwac¢ widoki

SQL z bazy danych.

Zapytania eksportowe

Zapytania eksportowe definiuje si¢ za pomoca modutu AssetCenter Export.

Zapytanie eksportowe jest definiowane przez:

Nazwe.

Wynikowy plik eksportu (w "Trybie eksportu")

Komentarz (ktdry nie jest eksportowany).

Tabele poczatkowa.

Liste pobieranych kolumn (pola, tacza, cechy i pola wyliczane z tabeli
poczatkowej) i zwigzanych z nig kryteriéw sortowania.

Filtr zawierajacy warunek WHERE, definiujacy warunki pobierania.
Filtr zawierajacy warunek HAVING definiujacy warunki pobierania.

Tekst zapytania (zgodny z Filtrem (warunek WHERE) i warunek
HAVING).

Zakladke podgladu.

Eksport danych z bazy danych AssetCenter

Dane z bazy danych AssetCenter mozna eksportowac do plikéw
tekstowych:

Za pomoca skryptu eksportu.

Za pomoca polecenia menu kontekstowe Eksportuj liste. To polecenie
menu jest wySwietlane, gdy wyswietlana jest przynajmniej jedna lista
lub lista zaktadek. Umozliwia ono eksport aktywnej listy.

Eksport danych za pomoca skryptu eksportu

1 Uruchom modut AssetCenter Export za pomoca menu Start lub z grupy

programu AssetCenter.

2 Zdefiniuj skrypt eksportu z trybem ustawionym na "Tryb eksportu":
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1 W zakladce Zapytania wpisz zapytania definiujace eksportowane
dane.

2 W zakfadce Formatowanie okresl format plikow tekstowych, do
ktérych zostang wyeksportowane dane.

3 Uzyj polecenia menu Plik/ Zapisz skrypt lub Plik/ Zapisz skrypt
jako, aby zapisac skrypt.

3 Wykonaj skrypt eksportu.

* badz bezposrednio w AssetCenter Export za pomoca ikony
<Wykonaj skrypt> %

* badz uruchamiajac amexpl.exe w oknie DOS.

. 4 Uwaga:

Zgodnie z zasadami ograniczenia dostepu okreslonymi w AssetCenter,
mozna uruchomi¢ AssetCenter Export lub wykona¢ amexpl.exe jedynie
posiadajac uprawnienia administratora (login "Admin" lub uzytkownik
z uprawnieniami administratora).

Eksport danych za pomocq polecenia menu
kontekstowego Eksportuj liste

Polecenie menu kontekstowego Eksportuj liste jest dostepne dla
wszystkich uzytkownikow AssetCenter; pozwala ono uzytkownikom
eksportowac dane, ktore majg prawo przegladac.

1 Wyswietl liste, ktéra chcesz wyeksportowac (liste gtéwna lub liste
zakladek). Jesli wyswietlonych jest kilka list, upewnij sig, ze eksportujesz
wlasciwg liste.

2 Wybierz polecenie menu Eksportuj liste.

3 Woypelnij kolejne okno, a nastepnie kliknij przycisk Eksportu;.

7 Uwaga:

Dalsze informacje o poleceniu menu Plik/ Eksportuj znajduja sie w
podreczniku Ergonomia, rozdziat "Pierwsze kroki z AssetCenter", akapity
"Listy rekordow", punkt "Eksportowanie listy".
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Zarzadzanie widokami SQL w bazie danych
AssetCenter

Program AssetCenter Export pozwala tworzy¢, odtwarzaé lub usuwac
widoki SQL w bazie danych AssetCenter. Narzedzia zewnetrzne moga
korzystac z tych widokéw zamiast z plikéw tekstowych.

. 4 Uwaga:

Widoki SQL, ktére mozna tworzy¢/modyfikowaé/usuwac za pomoca
skryptow, r6znig sie od widokéw w sensie znaczenia terminu w
AssetCenter. Widok SQL jest odpowiednikiem instrukcji SQL "CREATE
VIEW".

Aby utworzy¢, odtworzy¢ lub usuna¢ widok SQL w bazie danych
AssetCenter:
1 Uruchom program AssetCenter Export.
2 Zdefiniuj skrypt eksportu z trybem ustawionym na "Tryb widoku":
1 W zakladce Zapytania wpisz zapytania definiujace pobierane dane.
2 W zakladce Widoki okre$l dziatania do wykonania: utworzenie,
modyfikacja lub usuniecie widokéw, wykonanie skryptu SQL
bezposrednio lub zapisanie go do pliku.
3 Zapisz skrypt eksportu.
3 Wykonaj skrypt eksportu.
* bezposrednio w program AssetCenter Export
* badz uruchamiajac amexpl.exe.

Zalecenia

Nie zalecamy stosowania pél identyfikacyjnych tabel jako kluczy
uzgodnienia przy ponownym importowaniu wyeksportowanych danych,
poniewaz nie sg one stale i moga ulec zmianie. Nalezy stosowac klucze,
ktérych wartosci sa "niezmienne", jak na przyktad kod wewnetrzny
zasobow...
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Definiowanie skryptu eksportu

Aby eksportowac dane lub generowac widoki SQL dla bazy danych, nalezy

zdefiniowac skrypty eksportu i zapytania eksportowe w nich zawarte.

Aby to zrobi¢, uzyj programu AssetCenter Export.

Skrypt eksportu zawiera:

* Zapytania eksportowe, ktére definiuja, co powinno by¢ pobrane z bazy
danych.

* Opcje formatowania, dla eksportu danych.

Dziatania do wykonania, dotyczace tworzenia/usuwania widokéw SQL.

Skrypt eksportu dziata:

* w "Trybie eksportu" dla eksportu danych.

* lub w "Trybie widoku", aby tworzy¢, odtwarzaé lub usuwac widoki
SQL z bazy danych.

W tej sekcji opisano tworzenie skryptéw eksportu:

* Metodologia

* Definiowanie zapytan eksportowych

* Format wyjsciowy skryptu eksportu

* Dzialania dotyczace widokéw SQL

Metodologia

Aby utworzy¢ lub zmodyfikowacé skrypt eksportu:

1 Uruchom program AssetCenter Export.

2 Otworz wlasciwa baze danych. Ostrzezenie: Polaczenie mozna nawigzac
tylko za pomoca nazwy logowania "Admin" lub nazwy logowania
uzytkownika o uprawnieniach administratora.

3 Utworz nowy skrypt za pomoca polecenia menu Plik/ Nowy skrypt
lub otw6rz skrypt do edycji za pomocg polecenia menu Plik/ Otwoérz
skrypt.

4 U gory ekranu AssetCenter Export zdefiniuj, czy chcesz eksportowac
dane (Tryb eksportu), czy zarzadza¢ widokami SQL (Tryb widoku)
bazy danych.

5 Wpisz zapytania skryptu eksportowego w zakladce Zapytania.

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane+ 191



AssetCenter

6 Jesli eksportujesz dane, podaj wyjéciowy format eksportowanych
danych w zakladce Formatowanie.

7 Jesli chcesz zarzagdzaé widokami SQL, okresl co chcesz zrobi¢ w
zaktadce Widoki.

8 Zapisz skrypt uzywajac polecenia menu Plik/ Zapisz skrypt lub Plik/
Zapisz skrypt jako.

Definiowanie zapytan eksportowych

Zapytania skryptu eksportowego mozna zdefiniowac¢ w zakladce
Zapytania programu AssetCenter Export.

* Kliknij przycisk Nowy, aby doda¢ zapytanie eksportowe.

* Kliknij przycisk Usun, aby usuna¢ wybrane zapytanie eksportowe.

Utworz zapytanie w skrypcie eksportowym

1 Kliknij przycisk Nowy w zakladce Zapytania.

2 Podajnazwe zapytania. Nazwa ta jest uzywana w raporcie wykonania
w zaktadce WiadomoSci szczeg6téw skryptu eksportowego.

3 Mozesz wpisa¢ komentarze (nie sa one eksportowane).

N

Zdefiniuj dane do pobrania w polu Zapytanie.

5 Jeéli raczej chcesz eksportowac dane niz
tworzy¢/modyfikowaé/usuwaé widoki, w polu Plik podaj éciezke i
nazwe wynikowego pliku tekstowego, do ktérego zostang zapisane
dane wybrane za pomoca zapytania. Skrypt eksportu zawierajacy kilka
pytan eksportowych wygeneruje kilka plikéw tekstowych.

. 4 Uwaga:

Pole Plik nie jest wyswietlane, jesli wybrano opcje Utworz/Usun widoki
SQL.

Dane do pobrania

Aby wskazac¢ dane do pobrania, wypelnij pole Zapytanie w szczegétach
zapytania skryptu eksportowego. Zapytanie odnosi sie do tabeli w bazie
danych AssetCenter.
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Mozna albo wpisa¢ zapytanie, albo klikna¢ przycisk & w celu uzyskania
dostepu do okna pomagajacego przy tworzeniu zapytania:

Eksportowane kolumn i kolejnos$¢ sortowania

W zakladce Kolumny i sortowanie definiuje sie liste p6l, taczy, cech i pol
wyliczanych do wyeksportowania, jak rowniez zwigzane z nimi kryteria
sortowania.

Wybierz po kolei wszystkie pola, tacza, cechy i pola wyliczane do
wyeksportowania z listy znajdujacej sie po lewej stronie i kliknij strzatke,
aby dodac je do listy po prawej stronie.

Dla kazdej kolumny na liScie po prawej stronie:

* Zaznacz pole wyboru Widocznosé, aby wyeksportowac kolumne. Jesli
pole Widocznos¢ nie bedzie zaznaczone, kolumna nie zostanie
wyeksportowana (moze jednak zosta¢ uzyta do sortowania
eksportowanych danych, itp).

* Zaznacz pole wyboru Grupuj wedlug, aby grupowac dane wedlug
pola zgodnego z kolumna. Jest to odpowiednik instrukcji "GROUP BY
<Field name>" w zapytaniu SQL.

Przyklad:

SELECT Brand, Count(IModelld) FROM amModel GROUP BY Brand
ORDER BY Brand

!

Jesli zaznaczysz pole Grupuj wedlug, instrukcja "GROUP BY" zostanie
dofaczona do zapytania, jednak aby zapytanie bylo poprawne, trzeba
réwniez doda¢ odpowiednie funkcje zebrane w instrukcji SELECT.

Zdefiniuj kolejnos¢ sortowania eksportowanych danych:

1 Aby zdefiniowa¢ indeks sortowania, wybierz indeks w polu Sortuj
wedlug indeksu.

2 W przeciwnym razie, zaznacz odpowiednie pole Sortuj dla zadanej
kolejnosci sortowania.
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7 Uwaga:

Za wyjatkiem SQL Anywhere, mozna zaznaczy¢ opcje Wymus indeksy,
aby wymusi¢ stosowanie indekséw w odniesieniu do zapytania. Wiecej
informacji znajduje si¢ w podreczniku pt. "Opis funkcji systemu
AssetCenter: Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter",
rozdziat "Pisanie zapytann w AQL", sekcja "Sortowania i indeksy".

Jesli zaznaczysz opcje Tylko unikalne rekordy, doktadnie takie same linie
beda eksportowane tylko raz. Jest to odpowiednik dodania instrukcji
"DISTINCT" do zapytania SQL.

Przyklad bez zaznaczenia pola Tylko unikalne rekordy:

[SELECT Brand FROM amModel |

Przyklad z zaznaczeniem pola Tylko unikalne rekordy:

ISELECT DISTINCT Brand FROM amModel |

Filtry
Mozesz zdefiniowaé dwa typy filtréw stuzacych do okreslania pobieranych
danych:

* Zapytanie AQL z uzyciem klauzuli WHERE w zakladce Filtr (warunek
WHERE).

* Zapytanie AQL z uzyciem klauzuli HAVING w zakladce Warunek
HAVING.

Wyswietlanie zapytania

Zapytanie AQL zdefiniowane w zakltadkach Kolumny i sortowanie, Filtr
(warunek WHERE) i Warunek HAVING zostaje wyswietlone w zaktadce
Zapytania.

Podglad wynikow zapytania
W zaktadce Podglad mozna testowaé zapytanie i ogladac jego sktadnie
w jezyku SQL.
Klikniecie ikony B8 umozliwia podglad wyniku zapytania w postaci
listy rekordéw. AssetCenter wyswietla liczbe rekordéw spetniajacych
zapytanie w prawej dolnej czesci okna.
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Format wyjsciowy skryptu eksportu

Jesli wybierzesz opcje Eksportuj dane, mozesz zdefiniowac format
wynikowych plikéw tekstowych w zakladce Formatowanie. Format ten
jest stosowany do wszystkich zapytar eksportowych.

7 Uwaga:

Zakladka Formatowanie nie jest wyswietlana, jesli wybierzesz opcje
usuwania/ tworzenia/ odtwarzania widokow.

Tytutl kolumny

Wybierz odpowiednig wartos¢, jesli pierwsza linia pliku eksportowanego
ma zawierac:

* Aliasy kolumn podanych w zapytaniu eksportowym.
* "Nazwe SQL" pol lub facz zgodnych z kolumnami.
* "Opis" pdl lub tacz zgodnych z kolumnami.

Separator kolumn

Ten separator jest wstawiany pomiedzy danymi w kazdej kolumnie.

Identyfikator tekstu

Identyfikator obejmuje tekstowe ciagi znakéw. Jesli zastosujesz znak ',
wszystkie eksportowane znaki ' zostang odtworzone jako "i odwrotnie, w
przypadku znaku".

Zestaw znakow

Opgja ta pozwala wybrac zestaw znakéw ANSI (Windows) lub OEM
(DOS), UFT-8, UNICODE i Latin 1.

Separator dziesietny

Znak ten jest uzywany do oddzielania utamka dziesietnego
eksportowanych liczb.
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Znak ten jest wstawiany miedzy dniem, miesigcem i rokiem
eksportowanych dat.

Format daty

Format daty okresla kolejnosé¢ eksportowania dni (DD), miesiecy (MM) i
lat (RR).

Format roku

Okresla, czy lata sa eksportowane w formacie 2- czy 4-cyfrowym.

Separator czasu

Znak ten jest wstawiany pomiedzy godzinami, minutami i sekundami.

Wyswietlaj sekundy
Wskaz, czy sekundy maja by¢ uwzgledniane w eksportowanych danych
dotyczacych czasu.

Dziatania dotyczace widokow SQL

Jesli chcesz usuwag, tworzy¢ lub odtwarzaé widoki SQL zgodne z
zapytaniami eksportowymi, uzyj zaktadki Widoki, aby zdefiniowa¢
dziatania do wykonania.

. 4 Uwaga:

Zakladka Widoki nie jest wyswietlona, jesli zostala wybrana opcja
Eksportuj dane.

Wybierz jedno z dziatari do wykonania w ramce "Dziatania":
* Tworzenie lub odtwarzanie widokow.
* Usuwanie widokow.

W sekgji "Widok SQL - skrypt sterujacy" okredl, jak ma by¢ przetwarzane
zapytanie (zakladka Zapytania, ramka Dzialania):
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* Aby tworzy¢ lub odtwarzac¢ widoki SQL bezposrednio przy

uruchamianiu skryptu eksportowego, wybierz opcje Uruchom SQL
bezposrednio.

* Aby wygenerowac skrypt widoku SQL tworzacy widok (instrukcja
"CREATE VIEW") lub usuwajacy widok (instrukcja "DROP VIEW"),
wybierz opcje Zapisz kod SQL do pliku, a nastepnie:

1 POdaj nazwe i sciezke pliku, w ktérym bedzie przechowywany
wygenerowany SQL klikajac przycisk E.

2 Podaj separator instrukcji SQL. Dostepne sa opcje ";" (dla Oracle) i
"GO" (dla wszystkich innych systeméw DBMS).

Wykonywanie skryptu eksportu

Skrypty eksportu moga stuzy¢ do eksportowania danych lub zarzadzania
widokami SQL .

Skrypty eksportu moga stuzy¢ do eksportowania danych lub zarzadzania
widokami SQL .

* Wykonywanie skryptu eksportu z programu AssetCenter Export

* Wykonywanie skryptéw eksportowych w systemie DOS

Wykonywanie skryptu eksportu z programu
AssetCenter Export

Wykonywanie skryptu eksportu z programu AssetCenter Export:
1 Uruchom program AssetCenter Export.

2 Zdefiniuj i zapisz skryptu eksportu

3 Nastepnie wykonaj skrypt:
* za pomoca polecenia menu Dzialania/ Wykonaj skrypt,
* lub naciskajac F8, albo
* badz klikajac ikone .

Informacje o postepie procesu eksportu sa wyswietlane w zakladce
Wiadomosci.

Jesli eksport koriczy sie powodzeniem, ostatnim wyswietlanym
komunikatem jest: "Wykonanie skryptu powiodlo sie". Jesli wystapi biad,
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wyswietlany jest nastepujacy komunikat: "Podczas wykonywania skryptu
wystapit btad".

Przed wszystkimi komunikatami wyswietlane sg ikony:

@ Informacje ogdlne

e Blad.

o Eksport powiddt sie.

& Ostrzezenie.

Wykonywanie skryptow eksportowych w
systemie DOS

Omoéwienie
Aby uruchamia¢ program systemu DOS w trybie "on-line", trzeba najpierw
utworzy¢ skrypt eksportu za pomoca programu AssetCenter Export.

Mozna wéwczas wykonag, recznie lub automatycznie (na przyklad za
pomoca pliku batch), polecenie eksportu za pomoca programu amexpl.exe,
ktéry znajduje sie w folderze podrzednym bin folderu instalacyjnego
AssetCenter.

Skladnia

amexpl32 [-verbose] [-? | h | H] -script:<script>
-cnx:<cnx> [-login:<login>]
[-password:<password>]

-verbose: wyswietla komunikaty podczas eksportu.
-?,-h lub -H: wyswietla komunikaty pomocy.
-script: Sciezka i nazwa skryptu eksportu do uruchomienia.

-cnx: nazwa polaczenia z baza danych AssetCenter (podana w poleceniu
menu Plik/ Zarzadzaj potaczeniami).

-login: nazwa logowania administratora bazy danych ("Admin" lub
uzytkownik z uprawnieniami administratora).

-password: hasto zwigzane z nazwa logowania.
Ciagi znakow ujete w <> nie moga zawierac spacji.
Przyktad:
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amexpl32 -verbose -script:ibmassets.scx -cnx:GeneralDatabse -login:Ger
ald -password:PAssword
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10% Skrypty

ROZDZIAL

W niniejszym rozdziale opisano uzywanie skryptoéw.
Definicja skryptu

Omowienie
Stowo "skrypt" ogolnie oznacza program napisany w jezyku wysokiego
poziomu. W AssetCenter, pojecie to obejmuje trzy typy skryptéw:
* Skrypty proceduralne obejmujace:
* Skrypty obliczeniowe napisane w jezyku Basic, uzywane do
wyliczania wartosci pol, warunkowania wtasciwoéci obiektéw w
bazie danych AssetCenter, itp.
e Skrypty w jezyku Basic wykonujace zadania, w szczeg6lnosci w
ramach dzialan.
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7 Uwaga:

Programy w jezyku Basic zawieraja funkcje. W niniejszym rozdziale
omoéwiono wlasdnie ten rodzaj skryptu.

* Skrypty deklaracyjne. Sa to skrypty eksportu i importu obiektéw bazy
danych AssetCenter, napisane w jezyku skryptowym innym niz Basic.
Ten typ skryptu oméwiono szczegélowo w podrecznikach pt. "Opis
funkgji systemu AssetCenter: Administracja i zaawansowane
zastosowania AssetCenter", rozdziat "Importowanie danych" oraz "Opis
funkgji systemu AssetCenter: Administracja i zaawansowane
zastosowania AssetCenter", rozdzial "Eksport danych i zarzadzanie
widokami SQL".

* "Mieszane", deklaracyjno-proceduralne. Ten typ skryptu uzywany jest
w kreatorach AssetCenter.

Informacje o tej wersji jezyka Basic
Wersja jezyka Basic uzywana w programie AssetCenter jest podzbiorem,
opracowanym przez firme Cypress, zgodnym z jezykiem "Visual Basic
for ApplicationsTM". Dodatkowe informacje o tym jezyku, jego strukturze
i skladni mozna znalez¢ w dokumentacji jezyka BASIC.
Obstugiwane s tylko niektére funkcje jezyka "Visual Basic for
Applications", np.:
* Funkcje dostepu do plikéw nie sa obstugiwane.
* Ograniczone sa funkcje obstugi dat i czasu.
* Kontrolki jezyka Visual Basic for Applications nie sa dostepne.

4 Uwaga:

Aby odnalez¢ odnosnik w "Programmer's Reference" do funkcji lub
kluczowego pojecia jezyka Basic, umie$¢ kursor na danym stowie i naciénij
klawisz F1: powoduje to wyswietlenie pomocy kontekstowe;j.
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Notacja dostepu do danych

Skladnia jezyka Basic uzywana w AssetCenter jest podobna do sktadni
standardowej, za wyjatkiem funkcji dostepu do danych z biezacego
rekordu; uzywany jest nastepujacy format:

[Link.Link.Field] |
Przyktad z tabeli modeli:

[Category.FullName] |

. 4 Uwaga:

Za pomoca nastepujacej skladni mozna pobraé¢ numer identyfikacyjny
tacza:

[Link.Link] |

Aby odwota¢ sie do tacza, mozna zastosowac nazwe SQL facza lub nazwe
klucza facza.

Przyktad:

[RetVal=[Contact.Location] lub RetVal=[Contact.ILocald] |
Obydwa przyklady zwracaja ten sam wynik, identyfikator tacza.

Zastosowanie skryptow

AssetCenter umozliwia wykorzystanie skryptu w jezyku Basic:

* aby skonfigurowaé wartos¢ domyslna pola (menu kontekstowe
Konfiguruj obiekt).

* Wartos¢ domyslna cechy zwigzanej z tabela:

* W polach wyliczanych typu "Basic".

* aby skonfigurowacé pola (menu kontekstowe Konfiguruj obiekt lub
AssetCenter Database Administrator):
* Wartos¢ domyslna.
* Wartoéé obowiazkowa.
* Historia.

2

* Wlasciwosé 'Tylko do odczytu'.
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* Dotyczace parametrow cechy zwigzanej z tabela:

* Wartos¢ domyslna (nazwa SQL: DefValScript).

* Dostepne (nazwa SQL: seAvailable).

* Zawsze widoczne (nazwa SQL: seForceDisplay).

* Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory).

* Zachowuj historie (nazwa SQL: seKeepHistory).
* Dotyczace dziatan typu Skrypt:

* Skrypt dzialania (nazwa SQL: Script) dla typu Skrypt.
* W kreatorach:

* Rozpoczecie i zakoniczenie skryptéw kreatoréw.

* Skrypty stuzace do definiowania wtasciwosci weztéw.
* W polach wyliczanych typu "Basic".
* W workflow:

* Czynnosci workflow typu Test/ skrypt.

* Zdarzenia workflow typu Baza danych.

* Wyliczane osoby przypisywane do workflow w tabeli
amWfOrgRole.

Wprowadzenie do funkcji

W niniejszej sekcji podano nastepujace informacije:
* Definicja funkcji

* Funkcje wbudowane i programowalne

* Typy funkgji i parametrow

Definicja funkcji
Funkgja jest programem wykonujacym operacje i zwracajagcym warto$é
do uzytkownika. Warto$¢ ta jest nazywana "wartoscig zwracang" lub
"kodem powrotu".

Funkcje maja nastepujaca strukture:

unction <Nazwa funkcji> (<Parametr> As <Typ parametru>|, ..., <Para
etr> As <Typ parametru>]) As <Typ funkcji>
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<Program (skrypt) wykonywany przez funkcje. Program okresla warto$
¢ zwrotna.>

End Function

Struktura ta obowigzuje zaréwno w przypadku funkcji wbudowanych
jak i funkcji programowalnych.

Funkcje wbudowane i programowalne

Funkcje wbudowane i funkcje programowalne to dwie gléwne kategorie
funkcji dostepne w AssetCenter.

Funkcje wbudowane

Funkcje wbudowane sa podobne do elementéw oprogramowania
napisanych dla uzytkownika. Te elementy oprogramowania wykonuja
wszelkie rodzaje zadan (wyliczenia, konwersje danych dostarczanych
przez uzytkownika) i zwracaja wynik. Uzytkownik po prostu wywotuje
funkcje za pomoca jej nazwy i przedstawia dane wymagane do zwrécenia
wartosci. Elementy danych dostarczane przez uzytkownika zwane sa
"parametrami".

Na przyklad, funkcja AmConvertCurrency() przelicza kwote w walucie
A na kwote w walucie B, za pomoca kursu wymiany zdefiniowanego dla
danej daty. W tym przyktadzie:

* Funkcja nosi nazwe AmConvertCurrency

* Parametry dostarczane przez uzytkownika to:
* Waluta A
* Waluta B
* Kwota do przeliczenia
* Data wykonania konwersji (uzywana do okreslenia stosowanego
kursu wymiany).

Funkcja wykonuje konwersje i dostarcza zwracang warto$¢ zgodna z
wynikiem konwers;ji.
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Funkcje programowalne

Funkcje programowalne sa to elementy oprogramowania, ktore
uzytkownicy moga pisa¢ sami. Zadaniem uzytkownika jest wyrazne
zdefiniowanie wartosci zwracanej w zmiennej RetVal (zwanej réwniez
"warto$cig zwracang") przez funkcje programowalng, w nastepujacym
formacie:

[RetVal=<Expression> |

. 4 Uwaga:

AssetCenter nie skompiluje skryptu funkgji, dla ktérej nie zdefiniowano
zwracanej wartosci.

Funkcje programowalne udostepniane sa przez kompilator skryptu (po
kliknieciu przycisku @ w polu, do ktérego mozna zastosowac skrypt).
Kompilator skryptu utatwia uzytkownikom tworzenie elementéw
oprogramowania bedacych odpowiednikami funkcji. Kompilator skryptu
zawiera szablon pisania funkcji programowalnych:

Rysunek 10.1. Skrypt - kompilator skryptu

Duracana warost

Nazwa i ol
programomane) “wiartoge domysing' pola 'Mr wewnetrzng [IntermalRefl]' w
funkcji tabeli ‘Produkty (amCatProduct]

]
czekivany typ 2ot = 'Sting' LI
ole: hd

nction R al{) As String

Tresé programu RetVal = amCounter("InternalRef”. E;I
(skryptu) funkcji

< | Ll_l
E Function
\_ Kaniec

programowane] funkcji

‘_._ skrypt Basic

Opis funkcji programowalnej znajduje sie w gérnej czesci okna kompilatora
skryptu. Identyfikuje on obiekt, ktérego dotyczy funkcja (na przyktad,
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wartoé¢ domysélna pola Kod kreskowy (nazwa SQL: BarCode) w tabeli
zasobow) jak réwniez spodziewany typ zwracanej wartosci (w powyzszym
przykladzie jest to: "String").

Typy funkcji i parametrow

Typy funkcji

Typ funkcji wbudowanej jest typem wartosci zwracanej przez funkcje.
Zalecamy zwracac szczegblna uwage na ten punkt, poniewaz moze on
powodowac bledy kompilacji i wykonania w skryptach jezyka Basic.

Na przyklad, nie mozna zastosowa¢ funkcji zwracajacej wartos¢ jednego
typu przy definiowaniu wartosci domyslnej pola innego typu. Na przyklad,
sprobuj przypisac nastepujacy domyslny skrypt do jakiegokolwiek pola
typu "Data" lub "Data+Czas":

|RetVa1=AmLoginName() |

Funkcja AmLoginName() zwraca nazwe polaczonego uzytkownika, w
postaci ciagu znakéw (typ "String"). Dlatego warto$¢ zwracana jest w
formacie niezgodnym z formatem pola typu "Data", a AssetCenter
wyséwietli komunikat o btedzie, gdy zostanie utworzony kolejny rekord
w tej tabeli.

Typy parametrow

Parametry uzywane w funkcjach wbudowanych réwniez maja typ; nalezy
wiec przestrzegac tego typu, aby funkcja byla wykonywana poprawnie.
Jesli wystapi blad zwiazany z typem parametru, AssetCenter wyswietla
komunikat o bledzie podczas wykonywania funkgji.

Lista typow
W ponizszej tabeli podsumowano rézne typy dostepne dla parametru lub
funkji:
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Tabela 10.1. Funkcje/parametry - typy

Typ Opis

Integer Liczba catkowita od -32,768 do +32,767.

Long Liczba catkowita od -2.147.483.647 do
+2.147.483.646.

Double 8 bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.

String Tekst w ktérym dozwolone sa wszystkie
znaki.

Date Data lub Data+Czas.

Variant Typ ogdlny, ktéry moze reprezentowac
kazdy typ.

Okreslanie typu zwracanej wartosci funkcji
programowalnej

Przed napisaniem skryptu, nalezy okresli¢ dana funkcje i jej typ. Informacja
ta jest wyswietlana czcionka pogrubiong we wszystkich oknach "skryptu
Basic" w nastepujacym formacie:

[Function <Nazwa funkcji>() As <Typ funkcji> |

Trzy najczesciej wystepujace typy funkcji to "Boolean", "Integer" i "String":

* Funkcje typu "Boolean" zwracaja wartos¢ "TRUE" lub "FALSE"; kazda
inna wartos¢ powoduje btad podczas kompilacji skryptu Basic.

* Funkgje typu "Integer" zwracaja tylko liczby catkowite (na przyktad 0O,
1,8,12).

* Funkgje typu "String" zwracaja tylko ciagi znakowe (na przyktad:
"Budynek21") ujete w cudzystow.

7 Uwaga:

Nieprzestrzeganie typu funkcji moze powodowac bledy podczas kompilacji
programu jezyka Basic. Nalezy zawsze zwraca¢ uwage na typ uzywanej
funkgji.

Nazwa i typ funkcji pozwalajg okresli¢ kod powrotu, ktéry nalezy
zastosowac w skrypcie, w nastepujacym formacie:

[RetVal=<Wyrazenie odpowiadajace typowo funkcji> |
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Klasyfikacja funkcji jezyka Basic

Jezyk Basic uzywany w skryptach opiera sie na r6znych klasach funkji:
* Tradycyjnych funkcjach jezyka Basic zgodnych ze standardem "Visual
Basic for Applications TM".

* Funkcjach ogélnych wlasciwych dla AssetCenter, ktére moga by¢
stosowane wszedzie tam, gdzie uzywane sa skrypty.

* Funkcjach specyficznych, ktére moga by¢ uzywane w niektérych
czesciach AssetCenter.

Pierwszy krok pisania skryptow

W niniejszym podrozdziale oméwiono dziatanie skryptéw i podano
przykltadowy scenariusz:

* Przykladowy scenariusz

e Krok 1: Utw6rz ceche "Podrecznik"

* Krok 2: Otworz okno edycji

* Krok 3: Analiza i definicja algorytmu

* Krok 4: Napisz skrypt w jezyku Basic

* Krok 5: Test skryptu z jezyku Basic

Przyktadowy scenariusz
Cel

Zagwarantowag, aby cecha "Podrecznik" byta dostepna jedynie dla modelu
"Komputer/ Plyta gléwna/" i jego podrzednych.

Metoda

Dotaczenie skryptu jezyka Basic do parametru Dostepne (nazwa SQL:
seAvailable) cechy "Podrecznik".
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Krok 1: Utworz ceche "Podrecznik"

Wybierz polecenie menu Administracja/ Cechy. Kliknij przycisk Nowy,
aby utworzy¢ nowa ceche. Wypelnij te ceche zgodnie z ponizszymi

wskazoéwkami:
Nazwa pola Wartos¢ pola
Nazwa (Nazwa SQL: TextLabel) "Podrecznik"
Nazwa SQL (Nazwa SQL: SQLName) "Podrecznik"

Typ wpisu (Nazwa SQL: seDataType) Numeryczne

Kliknij przycisk Utwérz, aby utworzy¢ te ceche.

Przejdz do opcji Parametry i kliknij przycisk &, aby zmodyfikowac
parametry cechy "Podrecznik". Wypelnij zakladke Ograniczenia zgodnie
z nastepna ilustracja.

Tehel=| ] Modele [amhodsi]
Cecha: | Tutorial [Tutorial]

e
[
L

Zazady l ‘wartofé domyzlna ] Pomaoc ] Hisloria]
Dan

Dostepne: | [Skrypt]

a

Zawsze widoczne: | Mie

Obowigzkowe: 13T

Zapis histori: | Mig

2

[ Zapis historii nawet pray huorzeniu rekordu ghéwnegn

Krok 2: Otworz okno edycji

W zakladce Ograniczenia szczeg6téw parametréw cechy "Podrecznik",
wybierz wartos¢ "(Script)" dla pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable)
jako . Kliknij przycisk E. AssetCenter otworzy okno edycji skryptu:

Krok 3: Analiza i definicja algorytmu

Krok 3: Analiza i definicja algorytmu

* Ustawia¢ warto$¢ pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable) na Tak,
jesli modelel jest "/Komputer/ Plyta glowna/" lub jego podrzedne.

* Ustawiac wartosé¢ pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable) na Nie we
wszystkich pozostalych przypadkach.
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Nasz algorytm ma wobec tego nastepujacq postac:

JeZeli nazwa modelu zaczyna sie od "/Komputer/Plyta gléwna" wéwcz
as

Cecha jest dostepna

W przeciwnym wypadku

Cecha nie jest dostepna

Wartos¢ pola Pelna nazwa (nazwa SQL: FullName) w tabeli modeli
warunkuje zatem warto$¢ pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable) cechy.
Tylko to pole wystepuje w naszym algorytmie.

Kliknij przycisk z lupa @ obok pola Dostepne, aby rozpoczac¢ edycje
skryptu Basic. Lista rozwijana w oknie edycji pozwala wybrac pole Pelna
nazwa (nazwa SQL: FullName) z tabeli modeli.

Po wybraniu pola, przenies$ je do pola edycji klikajac przycisk =]

Krok 4: Napisz skrypt w jezyku Basic

Teraz trzeba zapisa¢ w jezyku Basic algorytm przygotowany w kroku 3.

If Left([FullName], Len("/Komputer/ Plyta gléwna"))="/Komputer/ Pt
yta gtéwna" Then
RetVal=1
Else
RetVal=0
End If

7 Uwaga:
Skrypty nie rozrézniaja duzych i matych liter.

Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ skrypt.

Krok 5: Test skryptu Basic

W tym kroku sprawdzamy, czy skrypt dziata prawidiowo.

1 Otworz tabele modeli wybierajac polecenie menu Repozytorium/
Modele. Kliknij przycisk Nowy, aby utworzy¢ nowy model.

2 Wypelnij tylko pola obowigzkowe.
1 Nazwa
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2 Model nadrzedny (Nazwa SQL: Parent): "Komputer/Plyta gtéwna"

3 Natura (Nazwa SQL: Nature)

4 Kod kreskowy (nazwa SQL: BarCode)

Kliknij przycisk Utwérz, aby utworzy¢ nowy model.

4 Woybierz zakladke Cechy i kliknij przycisk &, aby dodac ceche. Na
ekranie wyboru wyswietlona jest nazwa cechy, dla ktérej wiasnie
utworzono skrypt.

5 Zmien wartoé¢ pola Model nadrzedny na "/Komputer/" i zatwierdz
zmiane klikajac przycisk Modyfikuyj.

6 Wybierz zakladke Cechy w szczegétach modelu i kliknij przycisk &,
aby dodac¢ ceche. Ekran wyboru nie wyswietla juz nazwy cechy, dla
ktorej wiasnie utworzono skrypt.

(6Y)

Skrypt prawidlowo spelnia swe zadanie.

Biblioteka skryptow

AssetCenter umozliwia zapisywanie bibliotek skryptéw, aby
scentralizowac¢ dostep do tych skryptow.

Dostep do biblioteki skryptéw mozna uzyskac za pomocg menu
Administracja /Biblioteki skryptéw.

Zapisane biblioteki s3 wywolywane za pomoca polecenia API
amEvalScript.

Wiecej informacji na temat APl amEvalScript znajduje si¢ w podreczniku
"Programmer's Reference', w podrozdziale "Alphabetic reference".

Pojecia
W AssetCenter skrypt okresla funkcje.
Utworzenie biblioteki skryptéw oznacza zdefiniowanie zbioru funkgji.

Tworzenie biblioteki skryptow

Aby utworzy¢ biblioteke skryptow:
1 Tworzenie listy bibliotek skryptow.
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2 W polu Nazwa wpisz nazwe biblioteki.

3 Wpisz skrypt w polu Skrypty.

4 Zatwierdz klikajac przycisk Utworz.

Utwérz, na przyklad, biblioteke nazwana "biblio" i wpisz nastepujacy
skrypt:

function FullName(strName As String, strFirstName As String) As Strin

FullName = strFirstName & ", " & strName
end function

Funkcja ta zwraca ciag zloZony z nazwiska i imienia pracownika.

!

Kazda utworzona funkcja musi mie¢ nazwe réznigca sie od pozostatych
funkcji w utworzonych bibliotekach skryptow.

Wywotlywanie skryptu zapisanego w
bibliotece skryptow

Aby wywolac skrypt biblioteki, nalezy okresli¢ kilka parametréw: nazwe

biblioteki, funkcje zdefiniowana w skrypcie i parametry powiazane z tg

funkgja.

Utworz na przyklad dziatanie "callEvalScript" typu skrypt, ktore

wykorzysta uprzednio utworzong biblioteke:

1 W polu Kontekst (nazwa SQL: ContextTable) wpisz nazwe tabeli
Pracownicy (nazwa SQL: amEmplDept).

2 W zakladce Skrypt wpisz nastepujacy skrypt:

Dim strFullName As String

strFullName = amEvalScript("biblio", "FullName", "", [Name], [FirstN
ame])

amMsgBox (strFullName)

Ten skrypt wywotuje funkcje "FullName" z biblioteki "biblio" i
wyswietla nazwisko i imie pracownika w oknie dialogowym.

3 Zatwierdz klikajac przycisk Utworz.
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7 Uwaga:

Parametr kontekstu, zwykle uzywany z APl amEvalSript, nie jest uzywany
w przypadku wywolania biblioteki skryptéw.

Wskazowki i ostrzezenia

W niniejszej sekcji podano kilka wskazéwek pomocnych przy pisaniu
skryptow.

Uwaga na funkcje programowalne

Oto kilka srodkéw ostroznosci, o ktérych nalezy pamietac przy pisaniu

wlasnych skryptéw:

* Celem funkgji programowalnych, np. takich, ktére definiuja wartosc
domyslna pola lub tacza, jest ustawianie wartosci zwracanej przez
funkcje. Dlatego usilnie odradzamy wykonywanie innych operacji w
ramach funkcji programowalnej. W najlepszym przypadku, moze
nastapic¢ ogolny spadek wydajnosci, a w najgorszym przypadku, moze
dojé¢ do uszkodzenia bazy danych.

* Funkcje programowalne sa szeroko stosowane w AssetCenter. Wszedzie
tam, gdzie to mozliwe, staraj sie¢ optymalizowac swe skrypty, aby
utrzymac ogolng wydajnosé AssetCenter.

Format statych typu "Data+Czas" w
skryptach

Odwotania do dat w skryptach wyrazane sa w formacie
miedzynarodowym, bez wzgledu na opcje wyswietlania stosowane przez
uzytkownika:

rrrr/mm/dd gg:mm:ss

Przyklad:

|RetVa1=”2001/07/12 13:05:00"
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7 Uwaga:

Jako separator daty mozna réwniez stosowac tacznik ("-").

Daty w jezyku "Basic"
W jezyku Basic, data moze by¢ wyrazona w formacie miedzynarodowym,
lub jako numeryczna warto$¢ zmiennoprzecinkowa (typ "Double"). W
tym przypadku, cze$¢ wartosci numerycznej bedaca liczba catkowita
oznacza liczbe dni od pétnocy 30 grudnia 1899 roku, a czes¢ dziesietna

oznacza czas biezacego dnia (liczba sekund od poczatku dnia podzielona
przez 86400).

Format statych typu "Czas trwania”" w
skryptach

W skryptach, czasy trwania sa przechowywane i wyrazane w sekundach.
Na przyklad, aby ustawi¢ wartos¢ domyslna pola typu "czas trwania" na
3 dni, zastosuj nastepujacy skrypt:

[RetVal=259200 |

Podobnie, funkcje wyliczajace czasy trwania, jak np. funkcja
AmWorkTimeSpanBetween(), zwracaja liczbe sekund.

. 4 Uwaga:

Dla potrzeb konwersji, AssetCenter przyjmuje rok o dtugosci 12 miesiecy,
a miesiac o dtugosci 30 dni (zatem 1 rok = 360 dni).

Dostep do spisu systemowego w trybie
odczytu i zapisu
AssetCenter zarzadza spisami systemowymi przypisujac liczbe catkowita
do kazdej mozliwej wartosci na spisie.
WezZmy przyklad spisu uzywanego do wypelniania pola Przypisanie

(nazwa SQL: seAssignment) w ramce Przypisanie zakladki Ogélne
szczegolow zasobu.
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W ponizszej tabeli podano wartosci uzywane na spisie:

Wartos$¢ spisu Skojarzona liczba catkowita
W uzyciu 0
W zapasie 1
Zaséb wycofany 2
Oczekiwanie na dostawe 3

Zatem, aby zdefiniowa¢ domys$lng wartos¢ spisu, nalezy:
1 Ustali¢, jaka liczba catkowita odpowiada wtasciwej wartosci
2 Poddac¢ edycji nastepujacy ciag:

|RetVa1=<Liczba calkowita zwigzana z wtasciwa wartoscig>

Na podstawie tego przyktadu, jesli chcemy ustawi¢ domys$lna wartosc
spisu systemowego uzywanej w polu Przypisanie na Oczekiwanie na
dostawe, trzeba zmieni¢ ciag w nastepujacy sposéb:

[RetVal=3

. 4 Uwaga:

Nie nalezy myli¢ spisu systemowego z zamknietym spisem zdefiniowana
przez uzytkownika.

. 4 Uwaga:

Pelny wykaz wartosci spisu systemowego znajduje sie w pliku
Database.txt, zapisanym w folderze podrzednym doc\infos foldera
instalacyjnego AssetCenter. Dwie kolumny, "Data display and entry type"
i "Additional information on data display and entry type", opisuja typ
listy pozycji i wartosci przyjmowane przez spis.

Lacze wirtualne "CurrentUser"

Definicja
"CurrentUser" mozna rozpatrywac jako tacze zaczynajace sie we wszystkich

tabelach i wskazujace na rekord w tabeli wydzialéw i pracownikow
odpowiadajacy aktualnemu uzytkownikowi.
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* W formacie "CurrentUser" facze to wskazuje na rekord odpowiadajacy
aktualnemu uzytkownikowi i zwraca numer identyfikacyjny aktualnego
uzytkownika.

* W formacie "CurrentUser.<nazwa SQL pola>"1acze to zwraca wartos¢
pola aktualnego uzytkownika.

7 Uwaga:

Lacze wirtualne nie jest wySwietlane na licie p6l i 1aczy; dlatego nie jest
bezposrednio dostepne w kompilatorze skryptéw. Wyrazenie to nalezy
wpisywac recznie.

Elementy rownowazne

Funkcje 0AmLoginName() i AmLoginId(), ktore zwracaja nazwe i numer
identyfikacyjny aktualnego uzytkownika, mozna uwaza¢ za funkcje
pochodzace od "CurrentUser". W efekcie, ponizsze zapisy sa rtownowazne:
* AmLoginName()=[CurrentUser.Name]

* AmLoginld()=[CurrentUser.1Persld]

Komentarze do skryptu Basic

Czesto uzyteczne jest dodawanie komentarzy do skryptu jezyka Basic,
aby jasno okreéli¢, jakie zadanie wykonuje lub umozliwi¢ uzytkownikowi
zrozumienie i utatwi¢ modyfikacje skryptu. AssetCenter daje mozliwos¢
komentowania tresci skryptu za pomoca znaku apostrofu ('). Wszystkie
znaki po pojedynczym znaku apostrofu w tej samej linii s ignorowane
przez kompilator, ktory interpretuje je jako komentarze. Sa rowniez dwie
mozliwe sytuacje:
* Komentarz znajduje si¢ w osobnej linii skryptu Basic, tak jak pokazano
ponizej; wtedy nie sa potrzebne zadne inne $rodki ostroznosci.

' Here we test the value of the BarCode field in the table of assets
' If this value is PC1, the return code is set to TRUE
If [BarCode]=

* Lub komentarz dodawany jest na koricu linii interpretowanej przez
kompilator jezyka Basic. W tym przypadku nalezy zastosowac znak
":", aby oddzieli¢ skrypt od komentarza. Komentarz nadal poprzedzamy
pojedynczym apostrofem.
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If [BarCode]= "PC1" Then : ' Then BarCode is PC1
RetVal=TRUE : ' The return value is set to TRUE
End If : ' End of test

Inicjowanie komunikatu o btedzie

Mozna celowo zainicjowaé komunikat o bledzie za pomoca funkgji
Err.Raise. Jej sktadnia jest nastepujaca:

[Err.Raise (<Numer bledu>, <Komunikat o bledzie>) |

7 Uwaga:

W przypadku, gdy tworzenie lub modyfikacja rekordu zostanie uznana
za niewazng, ze wzgledu na warto$¢ pola "Waznos¢" danej tabeli, dobrze
jest zainicjowaé¢ komunikat o bledzie za pomoca funkcji Err.Raise, aby
ostrzec uzytkownika. Bez tego komunikatu o bledzie, uzytkownik moze

nie zrozumie¢, dlaczego nie mozna utworzy¢ lub zmodyfikowacé rekordu.

Pierwszy przykiad

W tej sekcji oméwiono hipotetyczny problem, ktéry mozna rozwiazaé za
pomoca skryptu jezyka Basic. Zalecamy samodzielng probe rozwigzania
problemu przed sprawdzeniem podanego rozwigzania.

Opis problemu

Ceche o nazwie "Przyklad1l", zwigzang z tabelg zlecen pracy, nalezy
wypelniaé przy zamykaniu zlecen pracy. Cecha ta jest opcjonalna dla
niezamknietych zleceni pracy. W dalszej czeéci przykladu zaktadamy, ze
cecha juz zostata utworzona, ma dowolny typ wprowadzania, jest zwigzana
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z tabelq zlecen pracy, jest dostepna i wySwietlana domys$lnie (wysSwietlanie
wymuszone), tak jak pokazano na ponizszej ilustracji:

Tabels: | [E2) Zleceria pracy [ariwork Order) j
Cecha:lF‘rzykIad1 [Przykladl) S E| T
Zazady l ‘wartofé domyzlna ] Pomaoc ] Histaria ]

Dan

Dostepne:lTak |4
Zawsze widoczne: |Tak &

Dbowiazkowe:l[skrypt] |

Zepis hisar: Np:— —_——

[ Zapis historii nawet pray huorzeniu rekordu ghéwnegn

Krok 1: Analiza i definicja algorytmu

Algorytm musi realizowac nastepujace zadania:

* Ustawia¢ wartoé¢ pola Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory) na
Tak, jesli karta zgloszenia zostata zamknieta.

* Ustawiac¢ warto$¢ pola Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory) na
Nie we wszystkich innych przypadkach.

Nasz algorytm jest zatem nastepujacy

If the work order is closed then
Populating the feature is mandatory

Else
Populating the feature is not mandatory

Zlecenie pracy jest zamkniete, jesli pole Stan (nazwa SQL: seStatus) ma
warto$¢ Zamkniete.

Zatem warto$¢ pola Stan (nazwa SQL: seStatus) w tabeli zleceni pracy
warunkuje wartos¢ pola Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory) cechy.
Tylko to pole pojawia sie¢ w naszym algorytmie.

Za pomoca listy rozwijanej w oknie edycji mozna znalez¢ pole Stan (Nazwa
SQL: seStatus) w tabeli zleceni pracy.

Po wybraniu pola, przenie$ je do okna edydji, klikajac przycisk =]

To pole jest wypelniane na podstawie spisu systemowego. Jest ona
nastepujgca:

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane « 219



AssetCenter

Wartos¢ spisu Skojarzona liczba
Zgloszone 0
Zaplanowane 1
W toku 2
Zamkniete 3

Wartos¢ ze spisu, ktora nas interesuje, to:
* Zamkniete, co odpowiada wartosci "3"

Krok 2: Utworzenie skryptu Basic

Teraz algorytm z kroku 1 trzeba wyrazi¢ w jezyku Basic.

# .. Skrypt Basic =] 3]
'Dbowigzkowe' tabeli Flecenia pracy d
[amw ok Order]'

Oczekivwany typ 2wrotu = ‘Integer ﬂ

& Pale:

Function Ret¥Val() As Integer

If [==Statu=]=3 then d
Ret¥al = 1
Else
Ret¥al = 0
End if -
K0} 3
End Function

Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ skrypt.

Krok 3: Test skryptu Basic

Etap ten pozwala zagwarantowad, ze skrypt bedzie dziatal prawidlowo.

1 Otworz tabele zleceni pracy za pomoca polecenia menu Repozytorium/
Zlecenia pracy i wybierz zlecenie pracy, ktérego stan ma wartosc¢
Zamkniete (jesli brak takiej karty, utworz zlecenie pracy o takim stanie).

2 Wybierz zakladke Cechy. AssetCenter dodal ceche do zlecenia pracy,
a cecha ta jest obowiazkowa.

3 Teraz wybierz zlecenie pracy o statusie innym niz Zamkniete. Przejdz
do zakladki Cechy tego zlecenia pracy. Cecha "Przyklad1" jest
wyswietlona, ale jest polem opcjonalnym.

Skrypt dziata prawidlowo.
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Drugi przykiad

W niniejszej sekcji oméwiono hipotetyczny problem, ktéry mozna
rozwigzaé za pomoca skryptu Basic. Zalecamy prébe samodzielnego
rozwigzania problemu przed sprawdzeniem podanego rozwiazania.

Opis problemu
Chcemy, aby domyslnie w polu Polel (nazwa SQL: Field1) w szczegétach

pracownika wyswietlone byto nazwisko i imie pracownika, jesli oba te
elementy istniejg, lub nazwisko jesli brak imienia.

Krok 1: Analiza i definicja algorytmu

Algorytm musi realizowac nastepujace zadania:

* Wyswietla¢ domyslnie nazwisko i imi¢ pracownika w polu Polel
(nazwa SQL: Field1) w szczegoétach pracownika, jesli istnieje zaréwno
nazwisko jak i imie pracownika.

* Wyswietla¢ domyslnie samo nazwisko pracownika w polu Polel
(nazwa SQL: Field1) w szczego6tach pracownika, jesli imie nie istnieje.

Nasz algorytm jest zatem nastepujacy:

If the first name of the employee does not exist then

The default value of "Field1" is the name of the employee
Else

The default value of "Field1" is "Name, First"

Wartosci p6l Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL:
FirstName) w tabeli pracownikéw warunkuja wartos¢ domyslna pola
Polel (nazwa SQL: Field1) w szczegoétach pracownika. Tylko te dwa pola
pojawiajq si¢ w naszym algorytmie.

Kliknij prawym przyciskiem myszy pole Polel (nazwa SQL: Field1l) w
szczegotach pracownika i wybierz opcje Konfiguruj obiekt.

Kliknij przycisk z lupa @ obok pola Domyslne, aby poddac edycji skrypt
Basic.

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane 4 221



AssetCenter

Krok 2: Utworzenie skryptu Basic

Teraz nalezy wyrazi¢ algorytm z kroku 1 w jezyku Basic.

.. skrypt Basic i ol
"warto$t domysing' pola 'Pole 1 [Field1) w tabeli 'Pracownicy (amEmplD ept] ;I
Oczekiwany typ 2wrotu = String’

& Pole: |Name j hd

Function Ret¥al() As String

If [FirstNam=e]="" Then ;I
Fetval = [Name]

El=se

Retval = [Ham=]+". "[Firstname]

End If

Kl _'l_I

End Function

Anuluj

Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ skrypt.

Krok 3: Test skryptu Basic

Na tym etapie mozna upewnic sie, czy skrypt dziata prawidlowo.

1 Otworz tabele pracownikéw wybierajac polecenie menu Repozytorium/
Wydzialy i pracownicy i utwérz nowego pracownika.

2 Wypelnij pola Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL:
FirstName), nastepnie kliknij przycisk Utwérz, aby to zatwierdzié.
AssetCenter wyswietla nazwisko i imie w polu Polel (nazwa SQL:
Fieldl).

Skrypt dziata prawidlowo.
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ROZDZIAL

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Kalendarze, aby uzyskac dostep do listy
kalendarzy.

Omowienie kalendarzy

Omowienie kalendarzy

W szczegotach kalendarza wyswietlane sa:

* Informacje ogolne, ktére umozliwiajg unikalng identyfikacje kalendarza:
* Pole Nazwa (nazwa SQL: Name) kalendarza.
* Pole Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone), z ktéra zwigzany jest

kalendarz.

* Opis normalnych godzin pracy w zakladce Harmonogramy.

* Lista wyjatkéw od harmonogramu w zaktadce Wyjatki.

* Podglad godzin pracy za dany okres, uwzgledniajacy reguly okreslone
w zaktadkach Harmonogram i Wyjatki.
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Uzywanie kalendarzy

Kalendarze zwigzane sa z:

* Czynnosciami workflow.
Umozliwiaja one réwniez okreslenie por, kiedy alarmy zdefiniowane w
czynnosciach workflow maja by¢ inicjowane. Limit czasu (Nazwa SQL:
tsDelay) definiowany w tych alarmach jest zatem podawany w godzinach
pracy.

!

Po zmodyfikowaniu kalendarz w bazie danych, aby zmiany w polach
AssetCenter powigzanych z kalendarzem zostaty wziete pod uwage musisz
zamkna¢ i ponownie uruchomic¢ AssetCenter.

Wpltyw kalendarzy na niektore zakresy
funkcjonalnosci

Kalendarze majg wplyw na niektore zakresy funkcjonalnoéci AssetCenter.
Modyfikacja kalendarza powoduje bezposrednie i posrednie zmiany w
niektoérych rekordach bazy danych. Kalendarze odgrywaja role w:

* Czasach wykonania zadarh workflow.

* Alarmach zwigzanych z czynnoéciami workflow.

Metodologia tworzenia kalendarza

Aby utworzy¢ kalendarz wykonaj nastepujace kroki:

1 Rozpocznij od identyfikacji kalendarza nadajac mu Nazwa (nazwa
SQL: Name).

2 Jeslijest taka potrzeba, skojarz kalendarz ze strefa czasowa wypetniajac
pole Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone).

3 Zdefiniuj codzienne godziny pracy w zakladce Harmonogramy
szczeg6low kalendarza.

4 Zdefiniuj codzienne godziny pracy w zakladce Wyjatki szczegétow
kalendarza.
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5 Na koniec mozesz zweryfikowac dziatanie kalendarza w zakladce
Podglad.

Opis tworzenia kalendarza

Kalendarz tworzony jest w nastepujacych krokach:
1 Wprowadzenie informacji ogélnych

2 Wypelnianie zaktadki Harmonogram

3 Wypelnianie zaktadki Wyjatki

4 Sprawdzanie kalendarza

Wprowadzenie informacji ogolnych

Przed wprowadzeniem aktualnych godzin pracy i wyjatkéw, nalezy
oznaczy¢ kalendarz wypelniajgc pole Nazwa (nazwa SQL: Name) na
ekranie szczegotow.

Mozna réwniez skojarzy¢ kalendarz ze strefg czasowa wypelniajac pole
Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone).

Wypetnianie zaktadki Harmonogram

Zakladka Harmonogramy w szczegoétach kalendarza okreéla tygodniowe
harmonogramy skojarzone z tym kalendarzem. Okresy godzin pracy
zdefiniowane w tej zaktadce okreélaja tygodniowe harmonogramy
zwigzane z tym kalendarzem. Okresy te opisuja ogdlna zasade. Swieta
panstwowe, itp. sa wyjatkami definiowanymi w zakladce Wyjatki.
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Rysunek 11.1. Kalendarze - zakladka Harmonogramy

Haimonogramy l “wijatki 1 Fodalad ]
Harmanogram tpgodniow;

3 B 8 12 15 16 21 24
WA N AT I N U

Paniedziatek: [2:0018:00
Wiorek: [a:00-15:00
Sroda [2:00-16:00
Cawartek: [:00-16:00
Pigtek: [&:00-16:00
Sobata: |

Hiedziela: |

T

Dla kazdego dnia tygodnia mozna zdefiniowac jeden lub wiecej okreséw
harmonogramu oznaczajacych godziny pracy. Mozna je zdefiniowac za
pomoca dwoéch metod:
* Graficznie, za pomoca suwakéw z podziatka oznaczajaca dni tygodnia.
1 Kliknij kontrolke na poczatku okresu harmonogramu.
2 Rozszerz obszar zaznaczenia przeciggajac mysza do konca okresu
harmonogramu. AssetCenter automatycznie wypelnia pole tekstowe
po prawej stronie kontrolki z podziatka.

3 Powtarzaj czynno$ci w miare potrzeb.

* "Recznie", za pomoca pola tekstowego. W polu tym obowigzuje
nastepujaca skladnia:

<Poczatek okresu roboczego>-<Czas korica okresu roboczego>;< Czas p
oczatku okresu roboczego >-< Czas kornca okresu roboczego >;...

Dla czasu stosowany jest nastepujacy format:

Kggmm({{AM]| PM}]> |
Jesli opcjonalny parametr [AM | PM] nie jest zdefiniowany, AssetCenter
uznaje, ze stosowany jest format 24-godzinny.

AssetCenter automatycznie wypelnia suwak z podziatka znajdujacy sie
po lewej stronie pola tekstowego.

. 4 Uwaga:

AssetCenter automatycznie wypetnia suwak z podziatka znajdujacy sie
po lewej stronie pola tekstowego.
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Wypetnianie zaktadki Wyjatki

Zakladka Wyjatki w szczegoétach kalendarza definiuje wyjatki w
tygodniowych okresach pracy okreslonych w zaktadce Harmonogramy.

Metodologia

Wyjatek tworzy sie w nastepujacy sposob:
1 Okreél Nazwe wyjatku.

2 Zdefiniuj obszar zastosowania wyjatku wypetniajac pole Dziefi. Wyjatki

mozna definiowac dla danego dnia, miesigca lub roku.

Mozna réwniez zdefiniowac okres pracy objety wyjatkiem za pomoca
pola Okresy pracy. Za pomoca tego pola mozna zdefiniowac bardziej
precyzyjne wyjatki, np.: "W ostatni pigtek kazdego miesigca, zesp6t
pracuje od 8.30 do 10.30 i od 17.30 do 18.30".

Zaktadka Wyjatki

Fg Szczegdty kalendarza ‘Kalendarz standardowy - Polska®

_[of ]
Mazwa: | Kalendarz standardowa - Polska Moy
Mazwa SOL: |pn|\sh_ca|en\:|ar Pawiel

Strefa czasowa:l A B

Harmonogramy gt 1 Padglad

4 Mazwa + Dziefi # Okres roboczy j Lﬂ

Boze Ciato 2001/6/14 :

Zestanie Ducha Swistego 2003/6/8 )%

Poniedziatek Wielkanocry 2002442

Wielkanoc 200174415 =

Zeskarie Ducha Swigtego 20017643

Zestanie Ducha Swistego 2002/5/19

Poniedziatek Wielkanocry 2001446

Poniedziatek Wielkanocry 2003/441

Boze Marodzenie drugi dzier fwiat */12/26

Boze Marodzenie pienwszy dzier... */12/25 -

il | 3

Mazwa: ‘ Boze Ciato
[w Dzieh [v Miesige v Rok
Dzieri | Dzied roku =14 2 [Ceerwiec -] |2001 E
Okieswoboczs| , 2, 4 5, 8,10, 12, 14,75 18,20, 2 | Sl

Zakladka Wyjatki w szczegoétach kalendarza

* W pierwszej czedci podana jest lista wyjatkéw, ktére mozna tworzyé,
powielaé, usuwad, modyfikowac i anulowac¢ za pomoca przyciskéw
na pasku narzedzi:

# : Kliknij ten przycisk, aby utworzy¢ nowy wyjatek.
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% Kliknij ten przycisk, aby usunaé wyjatek.

: Kliknij ten przycisk, aby powieli¢ wyjatek.

e Uwaga:

Kolumna Priorytet pozwala sortowac wyjatki wedlug priorytetu:
Okreéla ona, ktéry wyjatek jest wazniejszy w przypadku sprzecznoéci.
AssetCenter automatycznie przydziela priorytet (od "P00" do "P15")
do wyjatku. Im nizsza liczba, tym wyzszy priorytet wyjatku. Zatem
wyjatek o priorytecie "P06" jest wazniejszy niz wyjatek o priorytecie
HPlOll.

* W drugiej czesci podaje sie szczegdly wyjatku.
Wartosci przyjmowane przez pole Dzien okreslaja kontekst
zastosowania wyjatku:

Wartos¢ pola Dzieh Kontekst zastosowania wyjatku

"Codziennie" Wyjatek odnosi sie do wszystkich dni roku bez wyjatku.

"Dzien roku:" Wyjatek odnosi sie do danego dnia lub okresu dni,
zdefiniowanego za pomoca pdl Dzien, Miesiac i Rok.

"Pierwszy" Reguta znajduje zastosowanie do dnia tygodnia

zdefiniowanego w polu Dziefi miesigca(-y) i roku(lat)
zdefiniowanych w polach Miesiac i Rok.

Przyklad

"Pierwszy" piatek kazdego miesigca.

"Drugi" Reguta znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzief miesigca(-y) i roku(lat)
zdefiniowanych w polach Miesiac i Rok.

Przyklad

"Drugi" poniedziatek wrzesnia.

"Przedostatni" Reguta znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) i roku(lat)
zdefiniowanych w polach Miesiac i Rok.

Przyklad

"Przedostatnia" §roda listopada.
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Wartos¢ pola Dzien Kontekst zastosowania wyjatku

"Ostatni" Reguta znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) i roku(lat)
zdefiniowanych w polach Miesiac i Rok.
Przyklad

"Ostatni" wtorek kazdego miesigca przez caly rok 2000.

Przyktad

Pracownicy w firmie Taltek maja nastepujace dni wolne od pracy:
* Pierwszy piatek kazdego miesigca jest dniem wolnym od pracy.

* W sierpniu, pracownicy firmy Taltek pracuja tylko rano od 8.30 do
12.30.

Reguta nr 1: Pierwszy piagtek kazdego miesiqca
jest dniem wolnym.

1 Kliknij przycisk Nowy, aby rozpocza¢ tworzenie wyjatku.

2 Wyjatek odnosi sie do pierwszego piatku kazdego miesigca wszystkich
lat. Pola wyboru Miesiac i Rok pozostajg zatem niezaznaczone, co
oznacza, ze wyjatek stosowany jest niezaleznie od miesigca, czy roku.
Pole wyboru Dzien jest zaznaczone, poniewaz wyjatek odnosi sie tylko
do piatkow.

3 Na koniec ustaw wartos¢ pola Dni na: "Pierwszy".

Reguita nr 2: W sierpniu pracownicy firmy Taltek
pracuja tylko rano od godziny 8.30 do 12.30.

1 Kiliknij przycisk Nowy, aby rozpocza¢ tworzenie wyjatku.

2 Wyjatek ten zalezy tylko od miesigca (odnosi sie tylko do sierpnia).
Pola wyboru Dzien i Rok pozostaja zatem niezaznaczone, pole wyboru
Miesiac jest zaznaczone, a wartosc jest ustawiona na "sierpien”.

3 Poniewaz wyjatek odnosi sie tylko do wybranych dni (wszystkich dni
w sierpniu), pole Dni trzeba ustawic na "Dzieni roku:.

4 W tym okresie pracownicy pracujg od godziny 8.30 do 12.30. Na
zakoniczenie wprowadzania wyjatku wprowadz okres od 8.30 to 12.30
w polu Okresy pracy.
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Sprawdzanie kalendarza

Zakladka Podglad pozwala zastosowac reguly zdefiniowane w zakladkach
Harmonogramy i Wyjatki do okresu wybranego za pomoca pol Data
poczatkowa i Data koicowa w ramce Test.

Rysunek 11.2. Kalendarz - zaktadka Podglad

Harmonogramy ] wWiyjatki l
~Test

Data poczatkowa Data koficowa Upkwwy czasu
2002039150924 = [2002031315.0924 = [0s

E1)

~kalendarz zwiazany z daty poczatkows

18 marzec 2002 I W
19 marzec 2002 - 2:00-16:00
20 marzec 2002 - £:00-16:00
21 marzec 2002 I ’W
22 marzec 2002 I W
2Bmameczon2 [ | ’7

24 marzec 2002 ‘

* Ramka Kalendarz zwiazany z data poczatkowa domyslnie daje podglad
godzin pracy w ciggu tygodnia zawierajacego wybrana "Date
poczatkowq".

* W polu Uplyw czasu podana jest taczna liczba godzin pracy w
wybranym okresie.

4 Uwaga:

W polu Uplyw czasu mozna wprowadzi¢ czas trwania, aby wymusic¢
ponowne wyliczenie pola Data koficowa zgodnie z podana Data
poczatkowa.
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ROZDZIAL

Niniejszy rozdzial wyjaénia, w jaki sposéb uzywac stref czasowych.

. 4 Uwaga:

Funkcjonalno$c¢ ta jest dostepna jedynie w przypadku niektérych uméw
licencyjnych AssetCenter.

Dlaczego zarzadzac strefami czasowymi?

Poniewaz niektore stacje robocze i serwer bazy danych moga sie znajdowac

w réznych lokalizacjach geograficznych, AssetCenter zarzadza strefami i

réznicami czasowymi w odniesieniu do czasu uniwersalnego Greenwich

(GMT). AssetCenter przestrzega nastepujacych regut:

* Wszystkie pola typu "Data+Czas" sa wyswietlane przez stacje robocza
z zachowaniem strefy czasowej tej stacji.

* Wszystkie pola typu "Data+Czas" sa przechowywane na serwerze w
odniesieniu do zdefiniowanej strefy czasowej.

* Wszystkie obliczenia zwigzane z datami i czasem uwzgledniaja réznice
zwigzane ze strefami czasowymi.
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Wezmy przyklad serwera znajdujacego sie w Nowym Jorku, na ktérym
dane sg zaindeksowane zgodnie ze strefa czasowa Paryz (Francja) i dwie
stacje robocze znajdujace sie w Londynie i w Paryzu. Rozpocznijmy od
zdefiniowania strefy czasowej dla kazdej stacji roboczej zgodnie z czasem
GMT:

* Strefa czasowa serwera = GMT-5

* Strefa czasowa stacji roboczej w Paryzu = GMT+1

* Strefa czasowa stacji roboczej w Londynie = GMT

* Strefa czasowa danych = GMT+1

Wszystkie wartoéci typu "Data+Czas" sq zatem przechowywane na
serwerze w formacie GMT+1, na stacji roboczej w Paryzu sa wyswietlane
jako GMT+1, za$ na stacji roboczej w Londynie jako GMT. Na przykiad,
przyjmujac zlecenie pracy na stacji roboczej w Londynie, jesli termin
ostateczny rozwigzania zlecenia pracy jest ustawiony na 15 maja 1998 na
godzine 17:30, na innych stacjach roboczych wyswietlane jest to
nastepujgco:

* Na serwerze: 15 maja 1998 0 12.30

* Na stacji roboczej w Paryzu: 15 maja 1998 0 18.30

* Na stacji roboczej w Londynie; 15 maja1998 o 17.30.

Wprowadzanie stref czasowych

Aby strefy czasowe byly obstugiwane prawidlowo przez AssetCenter
nalezy stosowac nastepujaca procedure:

1 Zdefiniuj strefy czasowe przy tworzeniu bazy danych w programie
AssetCenter Database Administrator za pomoca opcji Uzyj stref
czasowych.

2 Utworz strefy czasowe (np. importujgc informacje dotyczace stref
czasowych).

3 Zdefiniuj strefe czasowa twojej stacji roboczej za pomoca polecenia
menu Administracja/ Strefy czasowe.

4 Zdefiniuj kalendarze zgodnie ze strefami czasowymi.
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Tworzenie stref czasowych

W przeciwienistwie do systemu Windows, AssetCenter zarzadza strefami

czasowymi biorac pod uwage modyfikacje w zasadach zmiany czasu

letniego i zimowego. Pozwala to wyswietla¢ czas lokalny obowigzujacy

w przeszlosci z wigeksza dokladnoscia. Sposéb, w jaki AssetCenter korzysta

z informacji o strefach czasowych pozwala na:

* Wyswietlanie lokalnych dat i czasu z uwzglednieniem czasu letniego
1 zimowego.

* Symulacje przebywania w innej lokalizacji.

Aby unikna¢ koniecznosci recznego definiowania stref czasowych,

AssetCenter dostarczany jest z plikiem opisu zawierajagcym gléwne strefy

czasowe. Plik ten mozna zaimportowac w nastepujacy sposob:

1 Wybierz polecenie menu Plik/ Import. AssetCenter otwiera okno
wyboru importu.

2
Wybierz "Wykonaj skrypt" klikajgc £ . AssetCenter otwiera okno

aktualizacji bazy danych. Kliknij opcje B, aby wybra¢ skrypt do
wykonania, w tym przypadku tz.scr w folderze podrzednym
datakit/standard foldera instalacyjnego AssetCenter.

3 Kliknij przycisk Importuj. AssetCenter wykonuje import zgodnie ze
skryptem.

Zarzadzanie strefq czasowaq

W tej sekcji bardziej szczegétowo oméwione zostato pole Czas letni (nazwa
SQL: memDaylightInfo):

Format pola 'Czas letni’
Pole Czas letni (nazwa SQL: memDaylightInfo) ma nastepujaca strukture:

<Year>=<DaylightInfo> | <Year>
=<DaylightInfo> | <Year>=<DaylightInfo>| ...

W pozostalej czesci tej sekcji stosowane sg nastepujace konwencje:
* <Year>=<DaylightInfo> razem zwane sa "parametrem"
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* <Year> et <DaylightInfo> osobno zwane s "argumentami"

W ponizszej tabeli oméwiono zmiany czasu letniego nastepujace zgodnie
z wartoéciami argumentow <Year> et <DaylightInfo>.

Argument

<DaylightInfo> jest

pusty

Argument
<DaylightInfo> ma
wartosc¢

Argument <Year> jest

Nie ma zmiany czasu

Informacja o czasie letnim

pusty ("<Year>=" nie letniego w calej strefie jest wazna dla wszystkich

pojawia sie) CZasowej. lat, za wyjatkiem tych, ktére
sa zdefiniowane przez
parametry z argumentem
<Year>.

Argument <Year> ma Nie dotyczy Informacja o czasie letnim

wartosé

dla tej strefy czasowej
obowiazuje dla kazdego
roku, poczawszy od roku
okreslonego przez argument
<Year> do nastepnego
argumentu <Year>

Wartosci argumentu <Year>

Argument <Year> okre$lajacy rok, od ktérego obowigzuja informacje o
zmianie czasu letniego zdefiniowane w argumencie <DaylightInfo>, moze
przybrac¢ dowolna wartos¢ bedaca czterocyfrowym oznaczeniem roku (na

przyktad 1990, 1997, 1998, 2012).

Wartosci argumentu <DaylightInfo>

Pelny format argumentu <DaylightInfo> jest nastepujacy:

<StdShift>,<DItShift>,<SDay>
<SMonth>,<SDayPos>,<SHour>

<DDay>,<DMonth> ,<DDayPos>,<DHour>

Argument ten sklada sie z szeregu argumentéw podrzednych oméwionych

ponizej:
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Argument
podrzedny

Opis

Mozliwa wartos¢

<StdShift>

Wyrazony w minutach, argument
ten opisuje réznice czasu pomiedzy
standardowym czasem w obrebie
strefy czasowej, a czasem w danej
strefie czasowej.

Na przyklad, dla Paryza (strefa
czasowa GMT+1), jedli <StdShift>
jest ustawiony na 30 (minut),
standardowy czas w tej strefie
czasowej to GMT+1h30min, a nie
GMT+1h.

Domysélnie ten argument podrzedny
jest pusty, jednak moze by¢
ustawiony na dowolng wartos¢
numeryczng. Uzytkownik musi
sprawdzac spojnos¢ tego argumentu
podrzednego.

<DItShift>

Wyrazony w minutach, argument
ten opisuje réznice czasu pomiedzy
czasem letnim, a czasem danej strefy
czasowej.

Domysélnie, warto$¢ tego argumentu
podrzednego jest ustawiona na 60
(co odpowiada 1 godzinie réznicy
pomiedzy czasem letnim, a czasem
odniesienia "GMT +"), jednak moze
by¢ ustawiony na dowolng wartos¢
numeryczng. Uzytkownik musi
sprawdzac sp6jnosé tego argumentu
podrzednego.

<SDay>

Dzierr zmiany z czasu letniego na
czas standardowy.

"Monday"
"Tuesday"
"Wednesday"
"Thursday"
"Friday"
"Saturday"
"Sunday"

Puste (w tym przypadku, nalezy
ustawic wartos$¢ argumentu
<DDayPos> na warto$¢ pomiedzy 1
i 31, aby okreéli¢ dzieri zmiany z
czasu standardowego na czas letni)
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Argument
podrzedny

Opis

Mozliwa wartos¢

<SMonth>

Miesigc zmiany z czasu letniego na
czas standardowy.

"January"
"February"
"March"
"April"

itp.
"November"
"December"

<SDayPos>

Pozycja w miesigcu dnia zmiany z
czasu letniego na czas standardowy.

"First"

"Second"

"Third"

"Fourth"

"Last"

"Penultimate" (przedostatni)

Wartos¢ miedzy 1 a 31, gdy
argument <DDay> jest pusty

<SHour> Godzina zmiany z czasu letniego na Dowolna warto$¢ wyrazona w
czas standardowy (wyrazona w formacie 24-godzinnym
czasie letnim). (GG:MM:SS).
<DDay>  Dzieni zmiany z czasu "Monday"
standardowego na czas letni. "Tuesday"
"Wednesday"
"Thursday"
"Friday"
"Saturday"
"Sunday"

Puste (w tym przypadku, nalezy
ustawic warto$¢ argumentu
<SDayPos> na warto$¢ pomiedzy 1
i 31, aby okreéli¢ dzieri zmiany z
czasu letniego na czas na czas
standardowy)
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Argument Opis Mozliwa wartosc¢
podrzedny

<DMonth> Miesigc zmiany z czasu "January"
standardowego na czas letni. "February"

"March"
"April"

itp.
"November"

"December"
<DDayPos> Pozycja w miesigcu dnia zmiany z  "First"
czasu standardowego na czas letni.  1gecond"
"Third"
"Fourth"
|lLastlI

"Penultimate" (przedostatni)

Wartos¢ miedzy 1 a 31, gdy
argument <SDay> jest pusty
<DHour> Godzina zmiany z czasu Dowolna warto$¢ wyrazona w
standardowego na czas letni formacie 24-godzinnym
(wyrazona w czasie standardowym). (GG:MM:SS).

Przykiad zarzadzanie czasem letnim

Jako przyklad, wezZmy informacje dotyczace czasu letniego "(GMT+01:00)
w strefie czasowej Paryza, Madrytu, Amsterdamu".

2000=0,60,Sunday,October,last,03:00:00,Sunday,March,last,02:00:00 |
0,60,Sunday,September,last,03:00:00,Sunday,March,last,02:00:00

Zidentyfikujmy zastosowane parametry:

2000=0,60,Sunday,October,last,03:00:00,Sunday,March,last,02:00:00
0,60,Sunday,September,last,03:00:00,Sunday,March,last,02:00:00
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Pierwszy parametr

2000=0,60, Sunday,Oc‘tnher last, 03:00:00, Sunday, March, last, 02:00: I]IJ_]

Year> '} DHour=
<StdShift> <DDayPos>
<DItSh|ft> <DMonth>
<SDay> <DDay>

<SDayPus> <SHour>

<SMonth>

<Year> = 1997 oznacza, ze nastepujace parametry <DaylightInfo>
znajduja zastosowanie w roku 1997 i nastepnych latach.

<StdShift> = 0 oznacza, ze nie ma réznicy pomiedzy strefg czasowq i
standardowym czasem w tej strefie czasowej.

<DItShift> = 60 oznacza, ze réznica czasu miedzy czasem
standardowym a czasem letnim wynosi 60 minut, to znaczy 1 godzine.
Czas letni jest zatem réwny czasowi strefy czasowej plus jedna godzina.
<SDay> = Niedziela oznacza, ze przejscie na czas standardowy ma
miejsce w niedziele.

<SMonth> = Pazdziernik oznacza, ze przejscie na czas standardowy
ma miejsce w pazdzierniku.

<SDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. Tutaj przejscie
na czas standardowy ma miejsce w ostatnia niedziele pazdziernika.
<SHour> = 03:00:00 oznacza, ze przejécie na czas standardowy ma
miejsce o godzinie 03:00.

<DDay> = Niedziela oznacza, ze przejscie na czas letni nastepuje w
niedziele.

<DMonth> = Marzec oznacza, Ze przejscie na czas letni nastepuje w
marcu.

<DDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesiacu. W tym
przypadku, zmiana na czas letni ma miejsce w ostatnia niedziele marca.

<DHour> = 02:00:00 oznacza, ze przejscie na czas letni nastepuje o
godzinie 02:00.
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Drugi parametr

0,60, Sunday, Septemher last, 03:00:00, Sunday, March, last, 02:00:00

StdShlft:a L-:DHuur:a

<DItSh|ﬂ>’j <DDayPos>

<SDay> “*-—r <DMonth>
<SDayPos>

<SMonth> <SHour> <DDay>

* Poniewaz nie ma argumentu <Year>, parametr ten okresla, ze
obowiazuje tylko dla tych lat, ktére nie zostaly opisane w poprzednim
parametrze.

* <StdShift> = 0 oznacza, ze nie ma réznicy pomiedzy strefa czasowgq, a
czasem standardowym w tej strefie czasowej. Czas zimowy jest tak
sam, jak czas strefy czasowej.

* <DItShift> = 60 oznacza, ze réznica czasu pomiedzy czasem
standardowym i czasem letnim wynosi 60 minut, to znaczy 1 godzine.
Zatem czas letni to czas strefy czasowej plus jedna godzina.

* <SDay> = Niedziela oznacza, ze przejscie na czas standardowy ma
miejsce w niedziele.

* <SMonth> = Wrzesierr oznacza, ze przejécie na czas standardowy ma
miejsce we wrzesniu.

* <SDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. Tutaj przejscie
na czas standardowy ma miejsce w ostatnia niedziele wrzesnia.

e <SHour> = 03:00:00 oznacza, ze przejscie na czas standardowy nastepuje
o godzinie 03:00.

* <DDay> = Niedziela oznacza, ze przejécie na czas letni ma miejsce w
niedziele.

* <DMonth> = Marzec oznacza, Ze przejécie na czas letni ma miejsce w
marcu.

* <DDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. W tym
przypadku przejscie na czas letni ma miejsce w ostatnia niedziele marca.

* <DHour> = 02:00:00 oznacza, ze przejscie na czas letni nastepuje o
godzinie 02:00.

Wynika z tego, ze:
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7 Uwaga:

Od roku 2000, zmiana na czas standardowy nastepuje w ostatnia niedziele
pazdziernika o godzinie 03:00:00 (zegary cofane s na godzine 02:00:00),
a zmiana na czas letni nastepuje w ostatnia niedziele marca o godzinie
02:00:00 (wskazoéwki zegaréw przesuwane sa do przodu, na godzine
03:00:00).

Dla wszystkich lat przed 2000, zmiana na czas zimowy nastepowata w
ostatnia niedziele wrze$nia o godzinie 03:00:00, a zmiana na czas letni
nastepowala w ostatnig niedziele marca o godzinie 02:00:00.

Zarzadzanie strefami czasowymi w
programie AssetCenter Server

AssetCenter Server pozwala konfigurowac testy dotyczace stref czasowych.
Wybierz polecenie menu Opcje/ Konfiguruj moduty.

Testy do wykonania

W zaktadce Ogélne ekranu konfiguracji, konfigurujesz typy testu strefy
czasowej, ktore maja by¢ wykonywane:

* Weryfikuj strefe czasowq serwera bazy danych.

* Weryfikuj czas lokalny w poréwnaniu z czasem serwera.

Te dwa testy poréwnuja czas serwera bazy danych z czasem komputera,
na ktérym zainstalowany jest AssetCenter Server. R6znica czasu jest
wyrazona jako [(n * 30 minut) + m], gdzie m jest miedzy -15 minut a +15
minut.

W obu przypadkach

Jedli réznica czasu przekracza 5 minut, AssetCenter Server oferuje
aktualizacje czasu lokalnego na komputerze, na ktérym jest zainstalowany.

Jesli odrzucisz te aktualizacje (jesli uwazasz na przyklad, ze to czas serwera
wymaga zmiany), polaczenie zostaje odrzucone. Mozesz polaczyc¢ sie
ponownie, kiedy réznica migedzy tymi dwoma czasami nie bedzie juz
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przekraczata 5 minut (w wyniku modyfikacji czasu serwera bazy danych
oraz/lub komputera, na ktérym zainstalowany jest AssetCenter Server).

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj strefe
czasowq serwera bazy danych

. 4 Uwaga:

Aby to zrobi¢, komputer, na ktérym uruchomiony jest AssetCenter Server
musi mie¢ prawidlowy czas oraz prawidtowe informacje dotyczace zmian
czasu letniego.

Jesdli jest to niezbedne, informacje dotyczace strefy czasowej serwera w
tabeli opcji AssetCenter sg aktualizowane (jesli liczba (n * 30 minut) nie
odpowiada strefie czasowej serwera).

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj czas
lokalny w poréwnaniu z czasem serwera

Strefa czasowa serwera, niezbedna dla wewnetrznych operacji AssetCenter,
zostaje odzyskana.

Czestotliwosc¢ testu
Test jest wykonywany:

1 Porazpierwszy, podczas gdy AssetCenter Server nawigzuje polaczenie
z baza danych.

2 Nastepnie regularnie, zgodnie z harmonogramem zdefiniowanym na
ekranie konfiguracji programu AssetCenter Server (Narzedzia/
Konfiguruj moduly).

Skutki dla roznych operacji

Strefy czasowe maja wplyw na szereg operacji:
* Tworzenie bazy danych

* Polaczenie z baza danych

* Importieksport
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Tworzenie bazy danych

Przy tworzeniu bazy danych AssetCenter umozliwia zdefiniowanie opcji
zarzadzania strefami czasowymi. Wybierz polecenie menu Dzialanie/
Utworz baze danych w aplikacji AssetCenter Database Administrator.
Ramka Utwoérz dane systemowe zawiera opcje dotyczace stref czasowych.

¢ Utwirz baze danych . 1ol x|

# Generuj skrypt SAL / WMworz baze danych

~ Baza danych

Baza danych:l aAEDemoﬂ Opl -~ E
Obszar tabel danych:l

Obszar tabel indeksdw: |

v Tworzeniz bazy dampch
) Genenyj skypt SEL: |ambase.sq| ﬁ Separatar |GEI j
(@ Uhwinz baze danych

@ 3

O Z wzyciem skryphu |ambase.sq| ﬁ

v Twaorzenie danych systemawych
| Zastosuj stiefy czasowe

Sitrefa czasowa senvera: |GMT+U1:UU ﬂ
Stiefa czasowa danycts [GMT+01.00 4

[v Stosuj pomac dla pél
| Uzpwaj integraci AutoCAD
| Impaort dodatkowych danpch

Dane do zaimportowania: [ Urmowy - dane uzptkowe i‘
[ Zakupy - dane uiytkows

[ Repozytonium - dane uiptkowe

] Umawuy - dane ugwtkowe [A5P) j
Plik dziennika:| o
[v Przemvij importawarie w razie bredu

Pole wyboru Uzywaj stref czasowych okresla, czy podczas tworzenia

bazy danych uwzgledniane s3 strefy czasowe.

* Jesli pole to jest zaznaczone, przy tworzeniu bazy danych uzywane sa
strefy czasowe.

* Jeslito poleniejest zaznaczone, strefy czasowe sg ignorowane podczas
tworzenia stref czasowych.

Pola Strefa czasowa serwera i Strefa czasowa danych okreslaja
obowiazujaca strefe czasowq serwera w momencie tworzenia bazy danych,
oraz strefe czasowq, zgodnie z ktéra przechowywane beda dane.
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7 Uwaga:

Opcja tajest dostepna tylko podczas tworzenia bazy danych. Pozwala ona
zdefiniowac referencje czasowa serwera i danych. Jesli zmienisz te wartosci,
wartosci "Data+Czas" juz znajdujace sie¢ w bazie danych nie bedaq miaty
sensu.

Potaczenie z bazq danych

Przy nawiazywaniu polaczenia z baza danych, AssetCenter szuka w pliku
am.ini, znajdujacym sie w folderze gléwnym Windows, pozycji
"LocalTimeZone", ktéra okresla strefe czasowq stacji klienta.

Jesli nie mozna znaleZ¢ tej informacji, AssetCenter uzywa strefy czasowej
systemu (zdefiniowanej w systemie Windows NT lub Windows 95).
Nastepnie AssetCenter szuka w bazie danych strefy czasowej zgodnej z
pozycja "LocalTimeZone" w pliku am.ini lub strefa czasowa zdefiniowana
w systemie Windows.

W nastepnej tabeli zestawiono rézne mozliwe sytuacje:

Czy w pliku am.ini jest Czy znaleziono zgodna Informacja zapisana

"LocalTimeZone"? strefe w tabeli stref w pliku am.ini
czasowych? (pozycja
"LocalTimeZone")
Tak Tak Strefa czasowa bazy danych
Nie Bez zmian
Nie Tak Strefa czasowa bazy danych
Nie Strefa czasowa bazy danych

Dopasowanie czasu w stacji roboczej

Przy nawigzywaniu polaczenia z odlegla bazg danych, AssetCenter
sprawdza poprawnos$¢ czasu podanego przez zegar stacji roboczej w
odniesieniu do zegara serwera.

AssetCenter wylicza strefe czasowa zegara stacji roboczej i okresla r6znice
zegarowa pomiedzy dwiema maszynami. Obliczenie to jest wykonywane
W nastepujacy sposob:
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Clock difference = Modulus((Réznica czasu pomiedzy danymi minutach

/30)
4 Uwaga:

Modut jest resztg z dzielenia.

Rozwazmy nastepujace stacje robocze:
* Stacjarobocza A jest w strefie czasowej GMT i wskazuje godzine 18:02
* Stacja robocza B jest w strefie czasowej GMT+1 i wskazuje 18:19 (tzn.

17:19 dla stacji roboczej A, 43 minuty réznicy wzgledem stacji roboczej
A)

IClock differential = Modulus (43/30)= 13 minutes |

Jezeli r6znica przekracza pie¢ minut (wartos¢ stala), AssetCenter proponuje
regulacje zegara na poziomie stacji roboczej.

Jezeli uzytkownik odmoéwi, polaczenie zostaje zakonczone.

AssetCenter wykonuje to sprawdzenie okresowo, oraz gdy w stacji roboczej
zostaje zmieniony czas. Domy$lnie, sprawdzenie to jest wykonywane co
60 minut, ale mozna to zmieni¢ modyfikujac opcje
g_lTimeZoneCheckInMns w pliku am.ini (znajdujacym sie w gléwnym
folderze systemu Windows), w sekgji [option].

[option]
o _ITimeZoneCheckInMns = 30

Czestotliwos¢ sprawdzania réznicy zegarowej zostata ustawiona na 30
minut.

Czestotliwos¢ te mozna réwniez skonfigurowac za pomoca opcji Weryfikuj
strefe czasowa serwera bazy danych w AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Weryfikacja ta funkcjonuje wytacznie, jesli baza danych zostala utworzona
z uwzglednieniem strefy czasowej.
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Import i eksport

W przypadku tych dwdch funkcji, konwersja wykonywana jest z
zalozeniem, ze wszystkie pola "Data+Czas" sa zgodne ze strefg czasowgq
stacji roboczej wykonujacej import lub eksport.
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1 3% Pola wyliczane

ROZDZIAL

Uzyj polecenia menu Administracja/ Pola wyliczane, aby uzyska¢ dostep
do ekranu tworzenia pol wyliczanych.

Definicja pola wyliczanego

Pole wyliczane jest to pole, ktérego wartosc jest wyliczana zgodnie z
wartoscig innych pél i zmiennych, za pomocg wzoru definiowanego przez
uzytkownika. Istnieja trzy rodzaje pdl wyliczanych:

* AQL.

* Basic.

* Pole wyliczane

Kazdy z tych typéw opiera si¢ na innym jezyku formul wyliczajacych
wartoé¢ pol i ma wplyw na mozliwosci oraz ograniczenia zwigzane z
uzywaniem danego pola. Na przyklad, w filtrach moga by¢ uzywane tylko
pola wyliczane typu "AQL".
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7 Uwaga:

Pola wyliczane to pola wirtualne, z parametrem tylko do odczytu (w bazie
danych AssetCenter przechowywany jest sam wzoér). Mozna utworzy¢
dowolna iloé¢ pol wyliczanych i przypisywac do nich uprawnienia
uzytkownika.

Uzytecznosc¢ pol wyliczanych

Pola wyliczane pozwalaja definiowa¢ dodatkowe informacje i wyliczac
informacje syntetyczne dotyczace rekordéw tabeli w bazie danych
AssetCenter. Dzigki temu, oprocz kilku réznic, przypominaja one
"klasyczne" pola bazy danych:

* W odréznieniu od pdl "klasycznych", wartos¢ pola wyliczanego nie
jest przechowywana w bazie danych AssetCenter.

*  Wartos¢ pola wyliczanego nie jest wypelniana przez uzytkownika; jest
ona podawana przez wzor.

* Nie mozna skojarzy¢ pola wyliczanego z pojedynczym rekordem
danego pola. Tak jak wszystkie inne "klasyczne" pola bazy danych,
pole wyliczane jest skojarzone ze wszystkimi rekordami tabeli i posiada
wartosé (ktéra moze by¢ zerowa) dla kazdego rekordu w tabeli.

* Polawyliczane nie sa wyswietlane w oknie szczeg6téw rekordu. Moga
one by¢ wyswietlane w oknie listy.

* Pola wyliczane mozna stosowac jedynie w wyliczaniu wartosci
domyslnych pél standardowych, jesli sa to pola typu Eaficuch
wyliczany lub Skrypt Basic.

Tworzenie pola wyliczanego

Przed utworzeniem pola tego typu, warto sie zapoznac ze specyficznymi
szczegotami wlasciwymi dla kazdego typu pola wyliczanego.

W niniejszej sekcji oméwiono nastepujace tematy:
* Przedmowa
* Metodologia tworzenia
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Przedmowa

Kazdy typ pola wyliczanego ma inne wlasciwosci, ktére okreslaja jego

zastosowanie.

W nastepnej tabeli podsumowano gtéwne réznice wystepujace pomiedzy

trzema typami:
Tabela 13.1. Typy pol wyliczanych

Typ pola Wilasciwosci pdl tego typu

Pole
wyliczane
przez

Cechy jezyka, na
ktérych opiera sie
wzoér wyliczenia

Moga by¢ Moga by¢ Moga by¢
wyswietlane sortowane uzywane
w filtrach

Korzysci

Wady

AQL Tak Tak Tak

Serwer
bazy
danych

Duze
mozliwosci
Zintegrowary
edytor

Ograniczony
jezyk.

Pél tego
typu nie
mozna
stosowad
w
warto$ciach

Wyliczane Tak Tak Nie
ciggi

znakow

Klient

Prostota

domysinych.
Ograniczone
mozliwosci
(proste
faczenie
ciggow
znakow i
wartosci
pol, lub
tylko
ciggow
znakéw).

Basic Tak Nie Nie

Klient

Wiele
mozliwosci

Elastyczny

Pola tego
typu
mozna
jedynie
wyswietlad.
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7 Uwaga:

Z powyzszej tabeli wyraznie wynika, ze pola typu "AQL" maja znacznie
szerszy zakres zastosowania niz dwa pozostate typy pol wyliczanych.

Zapytanie AQL moze korzystac ze wszystkich trzech wiasciwosci (mozna
je wyswietlaé, sortowac, stosowac w filtrach):

Wiasciwos¢ Zwigzane argumenty AQL
Moga by¢ wyswietlane SELECT

Warunek
Moga by¢ sortowane SELECT

ORDER BY

GROUP BY
Warunki
Moga by¢ uzywane w filtrach SELECT

ORDER BY

GROUP BY
WHERE

HAVING
Warunki

Wiecej informacji na temat zapytart AQL znajduje sie¢ w podreczniku pt.
"Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i zaawansowane
zastosowania AssetCenter", rozdzial "Pisanie zapytari w AQL".

Wyliczanie przez serwer / stacje robocza

W przypadku pola typu "AQL", serwer bazy danych przeprowadza
wymagane obliczenia i wysyta wynik do stacji roboczej. Z tego powodu
nie ma wplywu na prace stacji roboczej, a obcigzenie sieci jest nizsze. Z
drugiej strony, zapytania SQL wysylane do bazy danych sa bardziej
skomplikowane.
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Metodologia tworzenia

W rozdziale tym szczeg6lowo opisano metody uzywane do tworzenia pol
wyliczanych.

Przeanalizuj potrzeby

Wybierz rodzaj pola w oparciu o dwa ponizsze kryteria:

*  Wiasciwosci pola danego typu: Czy moga by¢ wyswietlane, sortowane,
uzywane w filtrach lub wartosci domysIne.

» "Koszt" tego rozwigzania; w sensie zlozonosci zastosowanego wzoru
w poréwnaniu z mozliwosciami zastosowania. Trzy rodzaje pol
wyliczanych mozna sklasyfikowaé nastepujaco (pod wzgledem
wzrastajacej ztozonosci):

* Pole wyliczane
e AQL.
* Basic.

4 Uwaga:

Wszedzie tam, gdzie to mozliwe, zalecamy stosowanie najmniej
"kosztownego" rozwigzania.

Na przyktad:

* Jesli pole stuzy tylko do celéow informacyjnych, wystarczy pole
wyliczane typu Basic.

* Jesli chcesz sortowac rekordy wedtug wartosci pola, nalezy zastosowac
typ "AQL" lub "Ciag wyliczany".

* Jesli chcesz filtrowac rekordy wedlug wartosci pola, nalezy zastosowac
pole typu "AQL".

Po okresleniu potrzeb, mozesz przejs¢ do nastepnego kroku.
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Otworz okno tworzenia pola

Wybierz polecenie menu Administracja/ Pola wyliczane. AssetCenter
wyséwietli okno tworzenia pola wyliczanego:

Nazwa:lEaslc
Mazwa SEL: of | Basic
Opis: |Easi|:
Tabe\a:

Typ pola: | Skiypt Baszic

Typ wynilou: | Tekst

Skkadnia BASIC
If Left{[AssetTag].2)="PC" ;l
RetVal="PC"
El=e
RetVal="Inny"
End ifl

=
4| |

e | ]

Okresl pole wyliczane
Najpierw wypelnij gérna cze$¢ okna, aby unikalnie zidentyfikowacé pole
wyliczane:
* Pole Nazwa (nazwa SQL: Label) zawiera etykiete pola wyliczanego,
uzywana w nagléwkach kolumn list.

* Pole Nazwa SQL (nazwa SQL: SQLName) zawiera nazwe SQL pola
wyliczanego. Nazwa ta, poprzedzona znakami "cf_", jest na przykltad
uzywana przy odwolywaniu sie do tego pola w skryptach typu Basic,
zapytaniach lub filtrach.

e Uwaga:

Nie mozna modyfikowaé nazwy SQL pola po jego utworzeniu. Wszelkie
odwotania do tego pola przy uzyciu poprzedniej nazwy SQL beda
nieprawidlowe.

* Pole Opis (nazwa SQL: Description) zawiera krétki opis pola, uzywany
w listach wyswietlajacych pole (na przyktad w filtrach lub w oknie
konfiguracji listy).

Zdefiniuj kontekst zastosowania pola

Pola Tabela (nazwa SQL: TableName) i Typ pola (nazwa SQL: seType)
pozwalaja zdefiniowa¢ kontekst zastosowania pola wyliczanego:
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* Pole Tabela (nazwa SQL: TableName) pozwala skojarzy¢ pole wyliczane
z tabelq. Pole bedzie dostepne tylko w tej tabeli.

* Pole Typ pola (nazwa SQL: seType) pozwala okresli¢ typ pola
wyliczanego. W zaleznoéci od typu, wlasciwosci pola (wyswietlanie,
sortowanie lub zastosowanie w filtrach) beda rézne.

* Pole Typ wyniku pozwala okresli¢ typ wyniku pola wyliczanego. Typ
ten jest uzywany dla potrzeb wyswietlania i formatowania. Pole
wyliczane, ktérego typ wyniku jest datg, jest zatem wyswietlane w taki
sam sposob, jak wszystkie inne pola typu "Data" w bazie danych.

Wpisz wzor wyliczania pola

Pozostaje teraz wyedytowac wzoér obliczeniowy pola. Wz6r mozna wpisaé
bezposrednio w polu tekstowym znajdujacym sie w dolnej czesci ekranu
(nazwa tego pola zmienia si¢ w zaleznosci od typu pola wyliczanego),
albo uzyskac dostep do pomocy przy wpisywaniu danych dostepnych
dla kazdego typu pola dzieki kliknieciu przycisku & lub naci$nieciu klawisz
IIF4 n .

. 4 Uwaga:

Uzywany jezyk rézni sie¢ w zaleznosci od typu pola.

Wiecej informacji o dostepnych jezykach pisania wzoréw mozna znalez¢

w nastepujacej dokumentacji:

* Podrecznik pt. "Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter", rozdzial "Wykorzystanie
skryptow" dla jezyka Basic. Uzywana funkcja to RetVal().

* Podrecznik pt. "Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter", rozdzial "Pisanie zapytan
w AQL" dla jezyka AQL.

* Podrecznik pt. "Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter", rozdzial "Struktura bazy
danych AssetCenter", sekcja "Opis tabel", punkt "Ciagi znakowe opisu
tabel" dla ciggéw wyliczanych.
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Zdefiniuj uprawnienia uzytkownika dla pola
wyliczanego

Wybierz polecenie menu Administracja/ Uprawnienia uzytkownika.
AssetCenter wyswietli okno tworzenia uprawnient uzytkownika.

7 Uwaga:
Pola wyliczane sa dostepne tylko do odczytu.

1 Wprowadz krétki opis uprawnienia uzytkownika w polu Opis (nazwa
SQL: Description) (nazwa SQL: Description) i, opcjonalnie, komentarz
w polu Komentarz (nazwa SQL: Comment).

2 Rozwin strukture drzewa tabeli zwigzanej z polem wyliczonym. Galgz
oznaczona ikong - @ Paewiczn zawiera peltna liste pol wyliczanych dla
danej tabeli.

3 Nastepnie wybierz pole, dla ktérego chcesz edytowac uprawnienia
uzytkownika. Pole wyboru Read w ramce Pola, lacza i cechy pozwala
zdefiniowac uprawnienia do odczytu dla tego pola. Jedli to pole jest
zaznaczone, tylko profile z tym uprawnieniem uzytkownika moga
przegladac pole wyliczane. Jesli pole to nie jest zaznaczone, wszyscy
uzytkownicy beda mieli dostep (tylko do odczytu) do tego pola.

Uzywanie pol wyliczanych

Zastosowanie pola wyliczanego zalezy od jego typu. Trzeba sie upewnic,
czy typ pola jest zgodny z jego zamierzonym zastosowaniem. W listach
wys$wietlajacych pola (tworzenie filtra, konfiguracja listy, itp.), AssetCenter
przychodzi z pomocy, wyswietlajac tylko te pola, ktére moga by¢
zastosowane.

Uzywanie pola wyliczanego w konfiguracji
listy

Mozna wyswietli¢ wartoé¢ pola wyliczanego dla wszystkich rekordow w
tabeli za pomoca polecenia Konfiguruj liste z menu kontekstowego.
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W lidcie pol i taczy tabeli, rozwini galaZ oznaczona Pola wyliczane. Galaz
ta wyswietla liste dostepnych pél wyliczanych. AssetCenter wyswietla
pola wyliczane zgodnie z formatem zdefiniowanym w Edycja/ Opcje, w
zakladce Wyswietlanie:

Mozna dodac¢ je do listy tak samo, jak kazde inne pole.

Filtrowanie rekordow tabeli

AssetCenter moze filtrowac rekordy tabeli zgodnie z wartoécig pola
wyliczanego typu "AQL". Aby to zrobi¢, wybierz polecenie Prosty filtr z
menu kontekstowego i przejdz do galezi Pola wyliczane. AssetCenter
wyswietli tylko pola typu "AQL".

Odwotywanie sie do pola wyliczanego

Nazwa SQL, poprzedzona znakami "cf " stuzy do odwotywania sie do
pol wyliczanych. Ponizsza kopia ekranu ilustruje zastosowanie nazwy
SQL pola wyliczanego w filtrze:

Fs Szczegoly elementu repozytorium "1 Symantec Norton Anti¥irus Corpura’f =10 x|
& [ cf_selt - E :9.1M0d8| i ‘f llngc é‘ Howy
e x| Bresmeer =
.’-.‘E'1 Fast Etherlink 1 10,100 PCI T | 4',2‘ Usur
é & i5, 209/209
@ Fartia |Symantec Morton Antivinus Corporate Edition 7.6 (UTLO0T06S) SEH Podziel
Model |Norton Antitfirug Corparate Edition ﬂﬂj Caode: | 001100 Oznacz
Kategoria: /Licencia na oprogramawanieLicencia na oprogramowanie LEwtkowe, Zapas
Ogdlne l Skbadniki ] Poprawki 1 Historia ] Dokumenty 1
Praydziat: ‘W’ repozytarnium j llodé: ’ﬁ
Instalacia: ‘ 20020315 j Uzyteownik; |Langholf, Chiigtopher
Data inwentar.:‘ j Zarzgdea: | ﬂEl;l
= = Lokalizacja |.r'B\um Lyon1 pigtio/002 - Biur
Matura: Licencia na oprogramowanie Poz. analiyczna |Dprngramowan\e
bl etz Mo weniieiy Centrum koszat. |Dzia¥ informatyczny EEH
Wart jedn.: | U5$21,17 22| Skbadnik nadrz.:| 1 Compag EVO D500 P (DK
Komentarz: ;I
LI Zamknij

Dodatkowo, do pél wyliczanych moga sie¢ odwotywacé ré6zne moduty lub
funkcje AssetCenter:
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* AssetCenter Web

e API AssetCenter

* Raporty

e Formularze

Wiecej informacji o modutach i zakresach funkcjonalnosci mozna znalezé
we wlasciwej dokumentacji.
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ROZDZIAL

AssetCenter pozwala tworzy¢ wlasne kreatory i dostosowywac istniejace
kreatory do wlasnych potrzeb. Kreatory sa przechowywane jako pola
tekstowe (Skrypt kreatora (nazwa SQL: WizardScript), zakladka Kreator
szczegotéw dziatania typu Kreator). Tworzenie kreatora polega na
wprowadzeniu jego kodu bezposrednio w tym polu lub zastosowaniu
edytora graficznego. Czynno$¢ ta wymaga znajomosci struktury kreatoréw
ijezyka skryptowego stosowanego do opisu tej struktury.

Zastosowane konwencje

Do opisu struktury kreatoréw zastosowano nastepujaca notacje

Tabela 14.1. Zastosowane konwencje

[] Nawiasy kwadratowe oznaczaja odwotanie do wartosci pola w bazie
danych (w przypadku kreatoréw kontekstowych) lub jednego z "pdl
specjalnych": "CurrentSelection" i "CurrentTable". Stuza one réwniez
do podania parametréw opcjonalnych.
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<> Nawiasy ostre oznaczaja wartosci wlasciwosci opisane w jezyku
naturalnym. Nie nalezy ich jednak wpisywac. Nawiasy ostre oraz tekst
W nie ujety nalezy zastapi¢ wlasciwymi danymi.

| Znak " |" stuzy jako separator mozliwych wartosci wlasciwosci. Stuzy
réwniez do rozdzielania tytuléw i wartosci list wielokolumnowych.

{} W nawiasy klamrowe ujmuje sie definicje wezta lub blok skryptu

wlasciwosci obejmujagcy wiele linii. Stuza one réwniez jako referencja

do wartosci wlasciwoéci kreatora.

W przykiadach kodu Basic, apostrof oznacza wiersz komentarza, ktéry

nie jest interpretowany przez AssetCenter.

;lub // W kreatorach $rednik lub dwa ukoéniki oznaczajq linie komentarza,
ktéra nie jest interpretowana przez AssetCenter.

Definicje

Ponizej podano definicje terminologii stosowanej w opisie struktury
kreatoréw.

"Twip" to jednostka wielkosci i domy$lnie odleglosci uzywana w

kreatorach. Jest ona niezalezna od rozmiaru ekranu. Ma ona nastepujace

przeliczniki:

e 1440 "twipéw" to jeden cal.

e 567 "twipow" to jeden centymetr.

* W rozdzielczosci 96 dpi (standardowa rozdzielczos¢ Windows) 15
twipow jest rowne 1 pikselowi.

Kontrolka

Kontrolka oznacza element graficzny umozliwiajacy edycje elementu
danych. Typowe kontrolki to pola wyboru, pola tekstowe, przyciski, listy
rozwijane, itp.
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Wezet

Wezet jest odpowiednikiem poziomu hierarchicznego w strukturze drzewa
kreatora. Wezel podrzedny danego wezta "N" znajduje sie o jeden poziom
nizej w drzewie i jest dotaczony do wezta "N".

7 Uwaga:

W nazwach wezléw mozna stosowacé jedynie znaki alfanumeryczne.
Nazwy wezléw moga mie¢ maksymalnie dtugosé 22 znakéw.

Obiekt

Obiekt, to termin og6lny, ktéry moze oznaczac:
* Calego kreatora.

e Strone kreatora.

* Kontrolka (pole wyboru, pole tekstowe, przycisk, liste rozwijana, itp.)
na stronie.

* Zmienna.
e Itp.

Obiekt nadrzedny i obiekt podrzedny

Jesli obiekt "A" zawiera obiekt "B":
* Obiekt "A" jest obiektem nadrzednym obiektu "B".
* Obiekt "B" jest "obiektem podrzednym" obiektu "A".

!

Zwiazek ten dotyczy tworzenia, a nie dziedziczenia.
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Petna nazwa obiektu

Pelna nazwa obiektu sklada sie z nazw wszystkich jego obiektéw
nadrzednych oraz nazwy samego obiektu. Kazdy obiekt oddzielony jest
kropka ("."). Jako przyklad weZmy nastepujaca strukture:

o
“."B"

o

Zatem pelna nazwa obiektu "C" ma nastepujaca postac:

I<Nazwa obiektu "A">.<Nazwa obiektu "B">.<Nazwa obiektu "C"> |

Zmienna

Zmienna to nazwane miejsce sktadowania zawierajace dane, ktére mozna
modyfikowac podczas dzialania kreatora. Kazda zmienna ma nazwe
umozliwiajacg jej unikalng identyfikacje wewnatrz kreatora. Wszystkie
zmienne uzywane w kreatorze sa globalne. Oznacza to, ze moze sie do
nich odwotywac¢ dowolny wezet kreatora za pomocg ich pelnych nazw.

W kreatorach AssetCenter uzywane sa dwa rodzaje zmiennych:

* "Zmienne kreatora", ktore sa definiowane w weztach typu "LONG" lub
"STRING". Typ wezla definiuje typ zmiennej; zmienna zdefiniowana
w wezle typu "LONG" jest liczba catkowitg typu long, zmienna
zdefiniowana w wezle typu "STRING" jest ciagiem znakéw. Zmienne
te sa ze swej definicji globalne. Oznacza to, ze mozna sie do nich
odwotywac za pomocg ich petnych nazw z dowolnego wezla kreatora.
Jesli zachodzi taka potrzeba, zmienne te s automatycznie wyliczane
przez AssetCenter.

* Zmienne jezyka Basic, uzywane w skryptach jezyka Basic wewnatrz
kreatora. Domy$lnie zmienne te sa lokalne, jednak mogga stac sie
globalne, jesli zastosowana zostanie wtasciwos¢ "COMMON" i
"GLOBAL". Zmienne te nie s3 wyliczane automatycznie przez
AssetCenter.
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Przejscie

Element ten okresla co sie dzieje przy przejsciu z jednej strony kreatora

do innej. Dla danej strony moze by¢ zdefiniowane kilka przejs¢. Kazde z

nich ma wlasne warunki zdefiniowane przez uzytkownika, ktére okreslaja

poprawnosé przejécia i musza by¢ spelnione, aby przejscie zostato
zainicjowane:

* Gdy uzytkownik klika przycisk Dalej kreatora, jest wykonywane
pierwsze wazne przejécie (tzn. takie, ktére spetnia wszystkie warunki).
Jezeli nie ma waznego przejscia, przycisk Dalej jest zdezaktywowany.

* Jezeli kreator ma wlasciwosci obowigzkowe (MANDATORY), a nie
zostaly one wypelnione, nie mozna zastosowac przycisku Dalej.

* Jezeli uzytkownik kliknie przycisk Zakoncz przed zakoriczeniem
wszystkich etapéw kreatoréw, w przypadku niedokoriczonych zostana
uzyte wartosci domyslne.

Model struktury

Dzialanie kreatora AssetCenter nastepuje po jego uruchomieniu. Z zasady,
struktura kreatora opiera si¢ na skrypcie definiujagcym strukture, tzn.:
* Skrypt kreatora (a zatem kreator) sktada sie z weztéw.
* Skrypt kreatora (a zatem kreator) sklada sie z weziow.
* "ROOT" (Wezet gtowny). Wezel ten jest unikalny i zawiera wszystkie
inne.
e "START". Ten wezel jest unikalny i zawiera skrypt, ktory jest
wykonywany przy uruchomieniu kreatora.
* "PAGE" (Strona). Ten typ wezla opisuje strone kreatora.
* "TRANSITION" (Przejscie). Ten typ wezla opisuje przejscie
pomiedzy dwoma wezlami typu "PAGE".
e "FINISH" (Zakoriczenie). Ten wezel jest unikalny i zawiera skrypt,
ktory jest wykonywany przy zakoniczeniu kreatora.
¢ '"PARAMS" (Parametry). Ten wezel jest unikalny i zawiera parametry
przekazywane do innego kreatora. Mozna kolejno uruchamiac kilka
kreatorow (z wymiang parametréw lub bez niej). Kreatory tego typu
nazywa si¢ szeregowymi.
* Wezel typu "LONG" lub "STRING". Ten typ wezla zawiera zmienna
zgodna z jego typem.
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* Wartos¢ wlasciwosci jest okredlana za pomoca stalej lub za pomoca
skryptu Basic (w takim przypadku wartosc¢ jest wynikiem ewaluacji
skryptu).

Kreatory skladaja sie ze stron potaczonych za pomoca przejs¢. Przejscie z

jednej strony na inng jest uwarunkowane wprowadzonymi informacjami

i wyborami dokonanymi przez uzytkownika. Nastepujacy diagram

ilustruje strukture kreatora:

Rysunek 14.1. Kreatory - model struktury

Przejicia

Vi  d TN
()} (o

PANC

Frzejscia

Ostatnia strona
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Model strony kreatora

Strona kreatora jest zorganizowana w nastepujacy sposob:

Kreator: '‘Dodanie modeli do zapolrzebowania.. =18l x|
Dodanie modeli do zapotrzebowania.
Marka || j
todele
0 | L Mazwa |; Marka |/ Nr tech ©
ﬁ Superstack |l Dual Speed Hu . 3C0OM DEMO-ME=
2 Fast Etherink 31 10100 PCI ... 3C0M DEMO-MIL
| |3 Modem PCCard 56K 3COM DEMO-NII
g LCD Projection Panel 6750 3 DEMO-RF
il Deskpro EM - DT - PIII 933 Compag DEMO-CF
@ Ev0 D500 LIP Compag DEMO-CF
0 G4z IBM DEMO-ML
Quickeam 2 Color Win Connect DEMO-Ca
§ Surestors Dat24E Hewlet Packard DEMO-BA
Laseret S0000N Hewlett Packard DEMO-LA
§ Surestore COAwriter Plus 720 Hewlett Packard DEMO-BA >
g Podstavka pod odbiomik pa.. Hewlett Packard DE‘MD-F'F ki
4 L3

SiE @3/E

llosé 1 H

| Diale] » |

B Zehuriz | i |

Uwagi ogolne

Kod kreatora (pole Skrypt kreatora (WizardScript) w tabeli amAction w
zakladce Kreator szczegoétéw dziatania korzystajacego z kreatora) ma
postac uporzadkowanego tekstu, sktadajacego sie z blokow ujetych w
klamry ({}). Tekst ten definiuje strukture kreatora, ktéra ma posta¢ drzewa.

Kazdy wezel ("Root", "Page", itp.) drzewa kreatora ma nieograniczona
liczbe weztéw podrzednych i zestaw wiasciwosci.

Ogolna struktura i skltadnia

Wezly maja nastepujaca strukture i sktadnie:

; Komentarz nie nalezacy do skryptu
{ <Typ wezla> <Nazwa wezta>
<Nazwa wtasciwosci> = <Wartos$¢ wiasciwosci>
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' Komentarz zawarty w skrypcie

{ <Nazwa wtasciwosci> =

}...

{ <Typ wezta> <Nazwa wezta>
<Nazwa wlasciwosci> = <Wartos$¢ wlasciwosci>

{ <Nazwa wtasciwosci> =

5
}

W odniesieniu do weztéw znajduja zastosowanie nastepujace zasady:

* Nazwy wezléw sg opcjonalne. Jesli nie okres§lono nazwy wezla,
AssetCenter automatycznie przydziela mu nazwe i numer.

* Nazwy wezléw nie moga zawierac spacji.

* Jesli nazwa wezla ma postac "=", nie jest to juz wezet, ale
wielowierszowa wlasciwosé. Wiecej informacji o wielowierszowych
wlasciwosciach znajduje sie w sekgji "Skladnia wiasciwosci" w tym
rozdziale.

* Wiersze zaczynajace si¢ od érednika (";") na zewnatrz skryptu i wiersze
zaczynajace si¢ od apostrofu (') wewnatrz skryptu sg interpretowane
jako komentarze i pomijane.

. 4 Uwaga:

Uwaga! Spacja pomiedzy klamra ("{") i typem wezta musi by¢ zachowana.
Jesli jej nie bedzie, AssetCenter nie uruchomi kreatora.

Wilasciwosci wezta

Wartosci wiasciwosci mozna definiowac za pomoca statych lub skryptow.
Stale moga by¢ numeryczne, logiczne, lub tekstowe.
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7 Uwaga:

Wiasciwosci zwigzane z obiektami moga by¢ opcjonalne lub obowigzkowe.
Moga one by¢ "logiczne" (uzupelniajace definicje obiektu) lub "fizyczne"
(maja one wplyw na aspekt wizualny obiektu).

Model deklaracyjny
Wtasciwosc jest definiowana zgodnie z trybem deklaracyjnym definiujacym
referencje cykliczne (A={B}, B={A}):

I<Nazwa wiasciwosci>=<Skrypt> |

Z ta definicja jest zwigzana lista zaleznosci. Zatem jesli mamy:

A={B}+(C} |
Wiasciwosc "A" zalezy od wlasciwosci "B"i "C" Lista zaleznosci "A" sktada
sie zatem z: "B", "C".

Zmiana wlasciwosci nastepuje:

* Zmiana wladciwoéci nastepuje:

* Po dzialaniu uzytkownika zmieniajacym wtasciwos¢ lub wlasciwosé
zalezna.

Definicja statej jako wartosci wtasciwosci

Nastepujace skladnie definiujg wartosc¢ stala wlasciwosci:
* Wiasciwos¢ typu tekstowego:
* <Nazwa wtlasciwosci> = "<Tekst>"
* Wiasciwos¢ typu logicznego:
* <Nazwa wtasciwosci> = TRUE
* <Nazwa wlasciwosci> = FALSE
* <Nazwa wlasciwosci> (équivaut a <Nazwa wlasciwosci> = TRUE)
* Wiasciwos¢ typu numerycznego:
* <Nazwa wlasciwosci> = 42
* <Nazwa wlasciwosci> = {<Pelna nazwa zmiennej Basic lub
wlasciwosci>}
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7 Uwaga:

Wartos¢ logiczna "TRUE" jest rownowaznikiem warto$ci numerycznej
innej niz "0". "FALSE" jest rtownowaznikiem wartoéci numerycznej "0".

Odwotywanie sie do wtasciwosci

Aby odwotac sie do wilasciwosci obiektu (to znaczy do zawartosci
wlasciwosci obiektu, a w szczegdlnosci jej wartosci), nalezy zastosowac
nastepujaca skladnie:

l[<Pelna nazwa wiasciwosci>} |

Zatem, jesli chcemy odwolac sie do wlasciwosci "Prop" strony "Pagel",
musimy wpisac:

{Pagel.Prop} |

W tej sktadni, w pelnej nazwie wlasciwosci wielkos¢ liter jest nieistotna.

Definiowanie skryptu jako wartosci
wilasciwosci

Pojecie skryptu
Skrypt jest to program jezyka Basic skladajacy sie z jednego lub wielu
wierszy, zwracajacy wartos¢ w zmiennej globalnej "RetVal". W przypadku
skryptu jednowierszowego, zmienna ta jest niejawna. W przypadku
skryptu wielowierszowego nalezy ja podac.

W przypadku wszystkich skryptéw Basic, nalezy zwraca¢ uwage na typ
zwracanej wartosci. Zalezy ona od typu wlasciwosci wyliczanej przez
skrypt.

Skiadnia skryptu jednowierszowego

IkNazwa wlasciwosci>=<Skrypt> |

Na przyklad:

IVariable="Nazwa: "& {Name} |
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Poprzedni skrypt jednowierszowy jest rtownowazny z ponizszym skryptem
wielowierszowym:

{ Variable =
RetVal="Nazwe jest : " & {Name}

}

Skiadnia skryptu wielowierszowego

{ <Nazwa wtasciwosci >=
<Skrypt>

Na przyklad:

{ LABEL =

IF {Pagel.Title}="Wybierz pracownika" THEN
RetVal="Pracownik"

ELSE

RetVal="Ustuga"

END IF

Metody stosowane we wiasciwosciach

Metoda pozwala pobra¢ wartos¢ zwiazana z wiasciwoscia lub weztem
lub nawet wykona¢ funkcje odnoszaca sie do wtasciwosci. W tym sensie
mozna ja uwazac za zaawansowang funkgje.

Sktadnia metody jest nastepujaca:

{wezel. wezel. wezel]. wlasciwosé][.metoda([argl[, arg2[?]]])]}
gdzie:

wezel: nazwa wezla

* wlasciwosé: nazwa wilasciwosci
* metoda: nazwa metody

* argl, arg?,...: zmienna lub wyrazenie jezyka Basic (nie powinny zawierac¢
nawiaséw klamrowych)
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7 Uwaga:
W tym przykladzie, znaki "[" i

n

]" obejmuja elementy opcjonalne.

Na przyklad, aby pobrac¢ liczbe linii z kontrolki "LISTBOX" na stronie
"PAGEL", uzywamy metody "COUNT" zwigzanej z tym typem kontrolki.
Polecenie ma nastepujaca postac:

[PAGE1.LISTBOX.VALUES.COUNT()} |

Wiasciwosc¢ typu tabela

Wiasciwosci typu tabela to wlasciwosci, ktérych wartosé jest definiowana
zgodne z nastepujacym formatem:

<Kolumna | Kolumna | Kolumna | ...>=<Identyfikator wiersza>, <Kolum
na | Kolumna | Kolumna | ...>=<Identyfikator wiersza>, ...

Wartosci tych wlasciwosci mozna przeglada¢ w postaci tabeli:

Kolumna 1 Kolumna 2 Kolumna 3

Numerwiersza: Identyfikator = Komérka (1,1) Komérka (2,1) Komoérka (3,1)

1

wiersza (np.:
18)

Numer wiersza: Identyfikator = Komoérka (1,2) Komérka (2,2) Komoérka (3,2)

2

wiersza (np.:
29)

Numer wiersza: Identyfikator = Komoérka (1,3) Komérka (2,3) Komoérka (3,3)

3 wiersza (np.:
78)
Itp. Itp. Itp. Itp. Itp.
. 4 Uwaga:

Identyfikator jest typu '"Tekst'

Przykiad

Rozwazmy wtasciwos¢ "VALUES" wezta "LISTBOX" zawierajaca wartos¢
bedaca wynikiem zapytania do tabeli wydziatéw i pracownikéw. Zapytanie
zwraca wartoéci p6l Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL:
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FirstName) dla kazdego rekordu w tej tabeli. Zal6zmy, ze ta wlasciwosc¢
ma nastepujgcg wartosc:

VALUES="Colombo | Gerard=32,Lubeck | Alexander=64,Daquin | Willia
m=24"

Wartos¢ te mozna przegladac¢ w postaci tabeli:

Nazwisko Imie
1 32 Colombo Gerard
2 64 Liibeck Alexander
3 24 Daquin William

Uzywanie zmiennych globainych
CurrentTable i CurrentSelection

Zawarto$¢ tych zmiennych mozna pobraé za pomoca nastepujacej skfadni:

[CurrentTable]
[CurrentSelection]

Nastepujaca tabela przedstawia cechy tych dwéch zmiennych:

Nazwa zmiennej Opis zmiennej Uwagi

CurrentTable Zawiera nazwe SQL tabeli Zmienna ta jest
aktywnej w momencie automatycznie wypelniana
uruchomienia kreatora. przez AssetCenter.
Jezeli nie ma aktywnej Uzytkownik nie moze
tabeli, zawiera pusty ciag. = spowodowa¢ zmiany
Zmienna typu "String". wartosci.

CurrentSelection Zawiera liste wewnetrznych Zmienna ta jest

identyfikatoréw rekordéw,
rozdzielonych przecinkiem,
wybranych w momencie
uruchomienia kreatora.

Zmienna typu "String".

automatycznie wypelniana
przez AssetCenter. Zawiera
pusty ciag, jezeli nie zostaty
wybrane zadne elementy,
lub nie zostata podana
zadna tabela. Uzytkownik
nie moze spowodowac
zmiany wartosci.
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Sekwencjonowanie kreatorow

Po wykonaniu kreatora mozna go uzy¢ do zainicjowania wykonania innego
kreatora i przekazania parametréw (zmiennych) do tego kreatora. Metoda
ta jest nazywana sekwencjonowaniem kreatoréw.

Wykonanie

Aby kreator A zainicjowal wykonanie kreatora B, jego wezet Finish
(Zakoniczenie) musi posiadaé wiasciwosé CHAIN. Wiasciwosé ta musi
zawiera¢ warto$¢ nazwy SQL dziatania typu Kreator do wykonania, w
tym przypadku "B".

Parametry

Parametry sa przekazywane do kreatora B za pomoca wezta PARAMS
kreatora A. Parametry te s3 dodawane do parametréw znajdujacych sie
w wezle PARAMS kreatora B. Jesli ten sam parametr jest zdefiniowany
w wezle PARAMS kreatora A i w wezle PARAMS kreatora B, parametry
kreatora maja pierwszenstwo nad parametrami kreatora B.

Funkcje jezyka Basic

Oproécz ogolnych funkgji AssetCenter (za wyjatkiem funkcji "AmCounter"),
kreatory akceptuja nastepujace dodatkowe funkcje:
*  AmComputeString|()

* AmDecrementLogLevel()

* AmExecTransition()

* AmLog|()

*  AmMsgBox()

* AmPagePath()

*  AmProgress()

* AmRefreshProperties

¢ AmSetProperty

* AmUpdateDetail
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*  AmValueOf
* | AmWizChain

!

Przy wywotywaniu funkgji jezyka Basic ze skryptu kreatora, zawsze nalezy
przypisywac do zmiennej warto$¢ zwracang przez funkcje. W przeciwnym
razie kompilator jezyka Basic zwrdci btad. Zatem nastepujacy przykiad
nie zostanie skompilowany:

IAmGetFieldLongValue(hRecord, "lUserld", {IEmplDeptld}) |
Prawidlowy skrypt ma nastepujacq postac:

Dim [Value as Long
IValue=AmGetFieldLongValue(hRecord, "lUserld", {IEmplDeptld})

Definicja wezta 'Root’
Wezet "Root" (gtéwny) opisuje catos¢ kreatora. Sktada sie on z bloku
wladciwosci ogdlnych, ktére moga sie odnosi¢ do calego kreatora, oraz

szeregu wezléw podrzednych, ktére przedstawiaja obiekty skladowe
kreatora.

Skiadnia wezia 'Root’

Sktadnia wezla "Root" jest nastepujaca:

' Blok gtéwnych wtasciwosci wezta 'root’
INAME=...
IMAGE-=...

' Definiowanie weztéw podrzednych wezta "root'
{ FINISH

-
{ PAGE
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}
{ TRANSITION

}...

Wilasciwosci wezta 'Root'

W nastepnych tabelach podano wszystkie wlasciwosci logiczne i fizyczne,
ktére moga by¢ zdefiniowane w wezle gtéwnym:

Tabela 14.2. Wiasciwosci logiczne wezta "Root" (giéwnego)

Nazwa Opis wiasciwosci Przyklad Uwagi

wlascdwosd=Wartosc

NAME="<Nazwa Okresdlanazwe kreatora. NAMERKetr Nalezy zdefiniowaé

kreatora>" Wiasciwoséé typu Bapoveddd'  wartosc tej wlasciwosci.
"String" (ciag znakow). Nazwa kreatora

ograniczona jest do 22
znakéw. Wlasciwosé ta
jest uzywana do
sekwencjonowania
kreatora: Dane
zwiazane z tym
kreatorem sa
przechowywane pod ta
nazwy. Dlatego lepiej,
aby rézne kreatory
mialy rézne nazwy.

TITLE="<Tytul okna>" Okresla tytul okna TITLE= Usilnie zalecamy
kreatora. 'KeeinPlzris'  zdefiniowanie wartosci
Wiasciwoséé typu dla tej wlasciwosci.

"String" (cigg znakéw).
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Nazwa Opis wiasciwosci Przyklad Uwagi
wlasdwosd=Wartos¢
GLOBAL=<Skrypt> Zawiera skryptjezyka {JCBAI-DIn
Basic (lub kod). Filter As
Whasdciwosc ta jest String}
przydatna do
definiowania
zmiennych globalnych,
(odnoszacych sie do
calego kreatora) i
globalnych funkgji,
ktére moga by¢
uzywane we wszystkich
wezlach kreatora.

Skrypt ma charakter
deklaracji i nie jest
wykonywany. Aby
wykona¢ skrypt przy
uruchomieniu, uzyj
wezla "START".
Wiasciwosé typu
"Script".

COMMON Zawiera funkcje Basic
automatycznie
dodawane do
wszystkich kreatoréw.

Wrtasciwosé odpowiada
plikowi gbbase.wiz
(tylko do odczytu),
dodanemu do bazy
danych w momencie jej
tworzenia.
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Nazwa Opis wiasciwosci Przyklad Uwagi
wiasciwosd=Wartos¢
SERIALIZE=<TRUE|FALSE> Pozwala (=TRUE) lub JRAFEIRE Domy$lnie wlasciwosé
nie pozwala (=FALSE) ta ma wartoé¢ "FALSE".
sekwencjonowac
kreatora. Jesli kreator
jest sekwencjonowany,
zachowuje on
poprzednio
wprowadzone wartosci
(zapisujac je w pliku
"ini") do wykorzystania
przy nastepnym
uruchomieniu.
Wiasciwosé¢ NAME
okresla, gdzie w sekgji
pliku .ini beda
przechowywane
wartosci.

Wiasciwosé typu
logicznego.
MODAIL~=<IRUE |FALSE> Okresla modalnosé
(=TRUE) lub nie
(=FALSE) kreatora
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Tabela 14.3. Wiasciwosci fizyczne wezta 'Root’

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wtasciwosci=Wartos¢ wiasciwosci
IMAGE="<Sciezka bitmapy> Okresla plik MAFKedahmp'  Jesli dla tej
"TMAGE16="<Sciezka bitmapy>" graficzny typu wlaséciwosci nie
bitmapa (.bmp) jest
wyswietlany w zdefiniowana
kreatorze. zadna wartos¢,
Wiasciwosc nie jest
typu "String" Wyéw1etlany
(ciag znakow). zaden obraz.
Sciezka pliku
graficznego jest
okreslana
wzgledem
foldera Config
AssetCenter.
AssetCenter

najpierw szuka
obrazu w bazie
danych.

Jesli
zdefiniujesz
wartosc
wlasciwosci
"IMAGE16", jest
ona uzywana
zamiast
wlasciwosci
"IMAGE" jesli
glebia koloru
ekranu wynosi
16.

AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane « 275



AssetCenter

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wilasciwosci=Wartos¢ wiasciwosci
WIDTH=<Width> Definiuje WIDTH=6000

domyslng

szerokos¢

("<Width>")

okna kreatora.

Jest ona

wyrazona w

jednostce twip.

Wiasciwosé

typu "Long".
HEIGHT=<Height> Definiuje HEIGHT=5000

domyslng

wysokos¢

("<Height>")

okna kreatora.

Jest ona

wyrazona w

jednostce twip.

Whasciwosc
typu "Long".
MINWIDTH=<MinWidth> Okresla
minimalna
szerokos¢ okna
kreatora.

Wartos¢
wyrazona w
twips.
MINHEIGHT=<MinHeight> Okresla
minimalna
wysokos¢ okna
kreatora.

Wartos¢
wyrazona w
twips.
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Opis Przyktad Uwagi

witasciwosci

Zastosowania zaawansowane

CTRLHEIGHT=<CtrlHeight>

Okresla
wysokos¢
kontrolki o
stalym
rozmiarze
pionowym (na
przyklad
kontrolka
TEXTBOX).

Wartosé
odstepu
wyrazona w
twips.

LABELSPACING=<labelSpacing>

Okresla odstep
miedzy tytutem
kontrolki a
sama kontrolka,
w przypadku
gdy tytut
znajduje sie nad
kontrolka.
Wartos¢
odstepu
wyrazona w
twips.

CTRLSPACING=<CtrlSpacing>

Okresla
pionowy odstep
miedzy dwoma
kontrolkami.

Wartosé
odstepu
wyrazona w
twips.
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Opis
wilasciwosci

Przyktad Uwagi

IMGBORDER=<Width>

Okresla odstep
poziomy
miedzy
obrazem
kreatora a jego
kontrolkami.

Wartos¢
wyrazona w
twips.

NAVIGATION=<TRUE | FALSE>

Wyswietla
(=TRUE) lubnie
(=FALSE) pasek
narzedzi w
oknie kreatora
zawierajacy
przyciski Dalej,
Anuluyj.

CONFIRMCANCEL~<TRUE | FALSE>

Okresla
(=TRUE) lub nie
(=FALSE)
wiadomosé
potwierdzajaca
anulacje.

DEFAULTONNEXT=<TRUE | FALSE>

Domys3lnie
wybiera
(=TRUE)
przycisk Dalej.
Jezeli
THATTONNEERAS;
wowczas
wybieranym
przyciskiem jest
Zakoncz.

Weztly podrzedne wezta 'Root’

Typy weztéw podrzednych, ktére mozna zdefiniowac dla wezta gtéwnego,
podane sa w nastepnej tabeli. Kazdy typ wezla stanowi "Obiekt".
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Tabela 14.4. Wezly podrzedne wezia "Root" (gtéwnego)

Typ wezta Opis
PAGE Opisuje strone kreatora.
FINISH Opisuje koficowe przejscie z ostatniej strony

kreatora (do zakoniczenia). Ten wezel typu
"Transition" (przejscie) nie ma wtasciwosci
"FROM" (z) i "TO" (do).

START Zawiera na przyklad skrypt wykonywany
przy uruchomieniu kreatora (za pomoca
wlasciwosci "DO" -wykonaj) oraz nazwe
strony poczatkowej kreatora (wlasciwosé
"TO" -do).

PARAMS Umozliwia przeniesienie parametrow z
jednego kreatora do drugiego, jezeli
wlasciwos¢ CHAIN wezta podrzednego
FINISH zostata wypelniona.

TIMER Umozliwia powiazanie datownika ze strona
kreatora.

Definicja wezta 'Page’
Wezel "Page" (strona) opisuje strone w kreatorze. Sklada sie on z bloku
wlasciwosci odnoszacych sie do biezacego wezlta i wszystkich weztéw

podrzednych; oraz zbioru wezléw podrzednych definiujacych obiekty
zdefiniowane na stronie.

Sktadnia wezta 'Page’

Skladnia wezta "Page" jest nastepujaca:

' Okreélenie strony

{ Page <Nazwa strony>

' Blok wlasciwosci wezta "Page"

IMAGE-=...

TITLE=...

' Definiowanie weztéw podrzednych wezla "Page"
{ TRANSITION
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}...

{ <Typ kontroli> <Nazwa kontroli>

}...

Wilasciwosci wezta 'Page’

W ponizszych tabelach podano wszystkie wiasciwosci, ktére mozna
zdefiniowad¢ w wezZle "Strona":

Tabela 14.5. Wlasciwosci logiczne wezta "Page" (strona)

Nazwa Opis Przyktad Uwagi

wiasdwosd=Wartos¢  wtasciwosci

TITLE="<Tytut Okresla tytut strony. TITLE="Przenies"  Jedli dla tej

strony>" Jest on wyswietlany wlasciwosci nie jest
czcionka zdefiniowana zadna
wyttuszczona u gory wartos¢, dziedziczy
strony. ona wartosc¢

Wiasciwosé typu
"String" (ciag

wlasciwosci "TITLE"
wezta "Root". W

znakow). odréznieniu od
etykiet, cigg ten nie
obstuguje
znacznikéw HTML.
ONENTER=<Skrypt> Okresla skrypt {ONENTER =
jezyka Basic AmMsgBox
wykonywany przy ("Hello") }

otwarciu strony za
pomoca przycisku
Dalej lub Cofnij.
Wiasciwosé typu
"Script".
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Tabela 14.6. Fizyczne wlasciwosci wezta "Page" (strona)

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiaddwosd=Wartos¢  wiasciwosci
IMAGE="<Sciezka  Okresla plik IMAGE =" Jedli dla tej
do pliku bitmapy>" graficzny typu C\Images\Pagelbmp" wlasciwosci nie
IMAGF16="<Sciezka Pitmapa (.bmp) zdefiniowano
do pliku bitmapy>" wys$wietlany na wartoéci, dziedziczy
stronie kreatora. ona wartosc
Wiasciwos¢ typu wlasciwosci
"Script". "IMAGE" wezla
"Root".
Jedli dla tej

wlasciwosci zostanie
zdefiniowana pusta
wartos$é, nie bedzie
wyswietlany zaden
obraz.

Jesli zdefiniujesz
wartos¢ wlasciwosci
"IMAGE16", jest ona
uzywana zamiast
wlasciwosci
"IMAGE" jesli gtebia
koloru ekranu
wynosi 16.

Wezty podrzedne wezta 'Page’

Dla wezta "Page" mozna zdefiniowaé dwa typy weziéw podrzednych:

Tabela 14.7. Wezly podrzedne wezta "Page" (strona)

Typ wezta / "Obiekt" Opis

<Typ kontrolki> <Nazwa kontrolki> Okresla kontrolke wyswietlany na biezacej
stronie.

TRANSITION <Nazwa przejscia> Okresla przejscie pomiedzy biezaca strona,

a inng strong kreatora.
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Typ wezta / "Obiekt" Opis
TIMER Umozliwia powiazanie datownika ze strona
kreatora.

Definicja wezta 'Transition’

Wezet "Transition" (przejscie) opisuje przejscie pomiedzy dwiema stronami
kreatora. Sklada sie on wylgcznie z bloku wtasciwosci.

7 Uwaga:

Przejscia moga by¢ definiowane z wewnatrz wezta "Page" (w tym
przypadku, nie wymagaja one wtasciwosci "FROM") lub z wezla "Root".
Konicowe przejécie prowadzace do zakoniczenia kreatora, jest opisane w
wezle "FINISH" (na poziomie wezta "Root") i nie ma ono wtasciwosci
"FROM", ani "TO".

Skiadnia wezta 'Transition’

Sktadnia wezla "Transition" jest nastepujaca:

' Okreslenie przejécia

{ TRANSITIONO <Nazwa przejscia>
' Blok wtasciwosci wezla "transition"
FROM-=...

TO-=...

CONDITION-=...

}

Wilasciwosci wezta 'Transition'

W ponizszej tabeli podano wszystkie wlasciwosci, ktére mozna zdefiniowac
w wezle "Transition":

282 » AssetCenter 4.2.0 - Zastosowania zaawansowane



Zastosowania zaawansowane

Tabela 14.8. Logiczne wtasciwosci wezta "Transition"

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosi=Wartoé¢  wiasciwosci
FROM="<Nazwa Okresla nazwe FROM="Page2" Ta wiasciwosc jest
strony wyjéciowej>" wyjéciowej strony obowiazkowa, jesli
przejscia. Pprzejscie jest
Wiasciwosé typu zdefiniowane
"String" (ciag wewnatrz wezla
znakow). "Root", a nie jest
stosowana, jesli
Pprzejscie jest
definiowane w
wezle "Page",
"Finish" lub "Start".
TO="<Nazwastrony Okresla nazwe TO="Page3" Ta wiasciwosc jest

docelowej>"

docelowej strony
przejscia.
Wtasciwosc typu
"String" (ciag
znakow).

obowigzkowa, jesli
przejscie jest
zdefiniowane
wewnatrz wezla
"Root" lub "Page", a
nie jest stosowana,
jesli przejscie jest
definiowane w
wezle "Finish".

CONDITION=<Skrypt>

Okresla warunek, po  CONDITION=
ktérego spetnieniu  {Comment|="uzytkownik'
inicjowane jest

przejscie.

Wiasciwosé typu

"Skrypt" zwracajaca

warto$é logiczna.

Wiasciwos¢ ta jest
niedostepna w
wezlach typu "Start".

DO=<Skrypt>

Definiuje skrypt do  {DO= Filter=""}
wykonania w

momencie przejscia.

Wiasciwosé typu

"Script".
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Specyfika wezta 'Transition’

Wezet "Transition" (przejscie) nie ma wezta podrzednego.

Dlaczego przejscia sq definiowane w wezle
"Root"?

Oddzielenie przejs¢ od wezlow typu "Page" pozwala tworzy¢ strony, ktére
mogga by¢ zastosowane w dowolnych skryptach, a takze usprawnia pisanie
skryptow.

Definicja wezta 'Finish’

Wezet "Finish" (koricowy) opisuje koricowe przejicie, ktére prowadzi do
konicowej strony kreatora. Jest to szczeg6lny typ wezta "Transition" nie
majacego wlasciwosci "FROM" i "TO". Poza tym sktadnia i wtasciwosci
wezta "FINISH" sa takie same, jak wezta "Transition".

Wiasciwosé CHAIN (dotacz), specyficzna dla wezta koricowego, pozwala
zainicjowa¢ wykonanie nastepnego kreatora.

Tabela 14.9. Wiasciwosci logiczne wezta "Finish"

Nazwa Opis Przykiad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  wilasciwosci
CHAIN=<nazwa Okresla nazwe SQL.  CHAIN= "Przenies"
SQL kreatora do kreatora do
uruchomienia> uruchomienia przy
zakoniczeniu
biezacego kreatora.

Jezeli ta wlasciwosé
nie zostata
wypelniona, zaden
kreator nie zostanie
wykonany.
Wiasciwosé typu
"String"
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  witasciwosci
CONDITION=<Skypt> Okresla warunek
zatwierdzajacy
przycisk Zakonicz.
Wiasciwosé typu
"Script".
DO=<Skrypt> Okresla skrypt do

wykonania przy
koriczeniu kreatora.
Wiasciwosé typu
"Skrypt" zwracajaca
warto$¢ logiczna.

4 Uwaga:

Wezet PARAMS pozwala przekazywac parametry do nastepnego kreatora.

Tabela 14.10. Wiasciwos¢ fizyczna wezta 'Finish'

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci Przykiad

SUMMARY=<TRUE | FALSE>

Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) strone
podsumowania przy
wykonywaniu kreatora.

Funkcje amLog i
amProgress umozliwiaja
wypelnienie tej strony.

FHONTOFEBARKIR E[FAE>

Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) pasek
zaawansowania na stronie
podsumowania.

SHOWILOGLIST=<IRUE | FAL 5>

Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) dziennik
zaawansowania na stronie
podsumowania.

LABEL="Nazwa"

Wyswietla nazwe strony
podsumowania.
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ISHTML=<TRUE | FALSE> Okresla charakter tekstu
nazwy.
Wiasciwosé typu
logicznego.
TITLE="Tytul" Okresla tytut strony
podsumowania.

Domyslnym tytulem strony
podsumowania jest tytut
wezla gléwnego.

Definicja wezta 'Start’

Wezet "Start" opisuje sposéb uruchomienia kreatora. Jest to specyficzny
wezel typu "Transition" (przejscie), ktéry nie ma wiasciwosci "FROM", ani
"CONDITION". Oprocz tego wyjatku, sktadnia i wiasciwosci wezla "Start"
s takie same jak w przypadku wezta "Transition".

Tabela 14.11. Wiasciwos¢ logiczna wezta "Start"

Nazwa Opis wlasciwosci Przyktad
wlasciwosci=Wartos¢
DO=<Skrypt> Okresla skrypt do

wykonania przy

uruchomieniu.

Wrtasciwosé typu "Skrypt"
zwracajgca wartosc¢

logiczna.
TO="<Nazwa strony Okres$la nazwe pierwszej
poczatkowej>" wyséwietlanej strony.

Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).

. 4 Uwaga:

Jezeli wezel nie istnieje, kreator otwiera si¢ na pierwszej stronie.
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Definicja wezta 'Timer’

Wezet "Timer" umozliwia wykonanie zadania w regularnych odstepach
czasu.

Tabela 14.12. Wiasciwos¢ logiczna wezta "Timer"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wlasciwosci=Wartos¢
AUTO= <TRUE |FALSE>  Okresla, czy datownik jest
automatycznie uruchamiany
przy wyswietlaniu strony.

Wiasciwosé te mozna uzy¢
do zatrzymania lub
uruchomienia datownika.
Wiasciwosé typu
logicznego.
ENABLED= Okresla, czy datownik jest
<TRUE | FALSE> aktywny (=TRUE) lub nie
(=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
INTERVAL=termin Okresla odstep czasu
(termin) pomiedzy dwoma
wykonaniami datkownika.

Czas wyrazony w
milisekundach.
TIMER="Skrypt" Okresla, co bedzie
wykonywane za kazdym
razem, gdy uplynie termin
("INTERVAL") datownika.

Wilasciwosé typu skrypt.
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VALUE=tickcount Liczba upltynieé¢ terminow.
Kazda wlasciwosé, ktora
zalezy od terminu zostanie
automatycznie poddana
ponownej ewaluacji w
regularnych odstepach
czasu.

Wartos¢ ta (tickcount) jest

powiekszana
automatycznie.

Definicja weziow typu Long i String

Wezly typu Long i String stluza do definiowania zmiennych. Odwotania
do nich moga wystepowac we wszystkich wezlach kreatora. Nazwa wezla
okreéla nazwe zmiennej.

Wezty tego typu maja pojedyncza wlasciwosé, ktorej typ zalezy od wezta;
jest ona typu LONG, jesli wezel jest typu Long; lub typu STRING, jesli
wezel jest typu String. Wasciwosé ta, VALUE, pozwala definiowac wartos¢
zmiennej.

Tabela 14.13. Wilasciwos$c logiczna wezta typu Long lub String

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasawosd=Wartos¢ wiasciwosci
VALUE=<Wartos¢> Okresla wartosé VALUE=12

zmiennej, ktorej

nazwa jest

identyczna z nazwa

wezla.

Wiasciwosc typu
"Long" dla wezta
typu Long lub
"String" dla wezla
typu String.
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7 Uwaga:

Wezly typu Long i String mozna definiowa¢ w dowolnym wezle kreatora.
Nie maja one wezléw podrzednych.

Definicja wezta 'Control’

Kontrolka na stronie stuza do interakcji z uzytkownikiem. Na danej stronie
mozna zdefiniowa¢ dowolng iloé¢ kontrolek. AssetCenter w pelni
kontroluje organizacje kontrolek na stronie. Nie trzeba okresla¢ pozycji
kazdego definiowanej kontrolki.

Wezty typu "Control" skladaja sie wytacznie z bloku wlasciwosci
dotyczacych danej kontrolki.

Ogolna sktadnia wezta typu "Control”

Ogolna sktadnia wezta typu "Control" jest nastepujaca:

' Okreélenie kontrolki
{ <Typ kontrolki> <Nazwa kontrolki>
' Wlasciwosci kontrolki

Typy kontrolek i ich witasciwosci

Wszystkie kontrolki maja wspolne wlasciwosci. Istniejg jednakze
wlasciwosci specyficzne dla poszczegélnych kontrolek.

Wspolne wilasciwosci kontrolek

W ponizszej tabeli podano opcjonalne wlasciwosci odnoszace sie do
wszystkich kontrolek:
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Tabela 14.14. Wiasciwosci logiczne wspolne dla wszystkich

kontrolek

Nazwa Opis Przyktad Uwagi

wiasdwosi=Wartoé¢  wiasciwosci

MANDATORY= Zmusza MANDATORY=TRUE W1asciwos¢ ta nie

<TRUE | FALSE> uzytkownika do jest dostepna dla
wypelnienia kontrolek typu
kontrolki dla "CHECKBOX" (pole
zachowania wyboru) i "LABEL"
poprawnosci (etykieta)
przejécia.

Wiasciwos¢ ta jest
ignorowana, jezeli
kontrolka:

* niejestwidoczna

* jest tylko do

odczytu
* zostala

zdezaktywowana

VALUE=<Warto$¢> Okreéla domyslng  Na przyklad, jesli

warto$¢ tworzonej  jest to kontrolka
kontrolki. "CHECKBOX",
<Warto$¢> zalezy od <Wartos¢> moze by¢
danej kontrolki. nastepujaca: "TRUE"
Typ tej wlasciwosci (prawda) lub

zalezy od typu
kontrolki (logiczny,
tekstowy, itd.).

"FALSE" (falsz).
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wilasciwosci
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Uwagi

TFRVANINE<IR E[FAE-

Podczas przejscia z
jednej strony
kreatora na drugg,
kontrolki sa
usuwane.

Okresla, czy
kontrolka jest
zachowywana
podczas przejscia z
jednej strony na
druga (=TRUE), czy
usuwana (=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.

SR ZE=<IRUE|FALFE>

Ta wlasciwosé
pozwala na
serializacje kreatora
na poziomie
kontrolki. Jezeli
serializacja wezla
glownego jest
aktywna (=TRUE),
mozna ja
zdezaktywowac na
poziomie kontrolki.

Domyélnie
wlasciwosé ta ma
wartos$¢ wiasciwosci
SERIALIZE wezta
glownego.

HELP="pomoc"

Ta wlasciwosé
pozwala na dodanie
tekstu pomocy o
formacie HTML w
kontrolce kreatora.
Pomocjest dostepna
za pomocy klawiszy
Shift+F1.
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Tabela 14.15. Wiasciwosci fizyczne wspodlne dla wszystkich

kontrolek
Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartoé&¢  wiasciwosci
VEBLE=<IRUE|FALSE> Okresla, czy Labell.Visible=TRUE
kontrolka jest
widoczna (=TRUE)
lub nie (=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
ENABLED = Okresla, czy Choicel Fnabled=FAIL SE

<TRUE | FALSE> kontrolka jest
aktywna (=TRUE)
lub nie (=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.

READONLY = Okreéla, czy READONLY=TRUE

<TRUE | FALSE> kontrolka jest tylko
do odczytu (=TRUE)
i nie moze by¢
edytowany przez
uzytkownika; lub

edytowalny
(=FALSE)
LABEL ="<Textedu Definiuje opcjonalny ChoicelLabel="Wybierz Ta kontrolka
label>" tekst, wyswietlany  osobe" obstuguje znaczniki
nad kontrolka lub po HTML.

jej lewej stronie.
Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakéw).
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiaddwosd=Wartoé¢ witasciwosci
LABELLEFT Ta wlasciwosc

pozwala na
przesunigcie nazwy
kontrolki w lewo.

Stosowanie tej
wlasciwosci
wymaga
wypelnienia
wlasciwosci
XOFFSET.
Wriasciwosé typu
logicznego.

XOFFSET Okresla odstep
zarezerwowany dla
nazwy kontrolki,
jezeli zostata ona
umieszczona po
lewej stronie
kontrolki za pomoca
wlasciwosci
LABELLEFT.
Wiasciwosé typu
twip.

ISHTML Okresla charakter Ta nazwa obstuguje
tekstu nazwy. znaczniki HTML.

Domysélnie jest to
HTML.
Wiasciwosé typu
logicznego.
INDENT Ta wtasciwosé
pozwala na
przesuniecie
kontrolkiijejnazwy
W prawo.

Wiasciwosé typu
twip.
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  witasciwosci
YOFFSET Okresla 'miejsce

przed' przed

kontrolka i jego

nazwa.

Wiasciwosé typu
twip.

YOFFSET2 Okresla 'miejsce po'
po kontrolce i jej
nazwie.

Wtasciwosc typu
twip.

Kontrolka CheckBox

Kontrolka "CHECKBOX" definiuje pole wyboru.
Wtasciwosci

Oproécz opcjonalnych wiasciwosci, wspélnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "CHECKBOX" przyjmuje nastepujaca wlasciwos¢:

Tabela 14.16. Wiasciwosc¢ kontrolki "CHECKBOX" (pole wyboru)

Nazwa Opis wiasciwosci Przyktad
witasciwosci=Wartos¢
CAPTION="<Tekst>" Definiuje tekst pola wyboru. TEXT="Okresl wedlug

. . ., "
Tekst nie moze mieé¢ nhazwy

formatu HTML i musi
zawierac jeden wiersz.
Wtasciwos¢ typu "String"
(cigg znakéw).

Kontrolka ComboBox

Kontrolka "COMBOBOX" (lista kombinowana) definiuje pojedynczy wybor
z wyliczenia (listy pozycji) predefiniowanych wartosci.
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Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "COMBOBOX" przyjmuje nastepujaca wlasciwos¢:

Tabela 14.17. Wilasciwosci fizyczne kontrolki "COMBOBOX" (lista

kombinowana)

Nazwa Opis Przyktad Uwagi

wiasciwosci=Wartosc¢ wiasciwosci

VALUES="<Nazwa=Wartos¢, Definiuje pary = VALUES="Tabela J]esli parametr

Nazwa=Wartosé, wartosci apvabBovdeik  "Value" zostanie

Nazwa=Wartosg,...>" ("Nazwa"= pominiety,
"Wartosc") dla AssetCenter
kontrolki listy automatycznie
kombinowanej. przypisze
"Nazwa" wartosé. Na
okresla tekst, przyktad,
ktory jest wyrazenie:
wyswietlany w Przyklad
k‘(/’vr;trrtoolscf ) VALUES =
przypisywana ”f“’B’C” je?t

réwnowazne

wartosé, jesli
dana nazwa
zostanie
wybrana przez
uzytkownika.

VALUES =
"A=1,B=2,C=3"

Wiasciwosé
typu "String"
(ciag znakéw).

Kontrolka OptionButtons

Kontrolka "OPTIONBUTTONS" (przyciski opcji) definiuje grupe
przyciskéw opgji (przyciskéw "radiowych").
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Wilasciwosci

Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "OPTIONBUTTONS" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.18. Wiasciwosci fizycznie kontrolek
"OPTIONBUTTONS" (przyciski opcji)

Nazwa
wiasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyktad

VALUES="<Tytul=Wartos¢,

Okresla pary wartosci

VALUES="Tabela

Tytut=Wartos¢, ("Tytul"="Wartosc") dla zsbw=zes U townia ok’
Tytut=Wartosc,...>" kontrolki

"OPTIONBUTTONS".

Parametr "Nazwa" okreéla

tekst przycisku opcji,

parametr "Warto$¢" okresla
warto$¢ przypisang do
kontrolki jesli uzytkownik
wybierze dany przycisk
opgji.

Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).

Okresla, czy wokot
przyciskéw opcji rysowana
jest ramka (=TRUE), czy nie
(=FALSE)

Jezeli grupa przyciskéw
znajduje sie¢ w ramce, tekst
jest dodawany na brzegu
ramki. Tekst nie moze mie¢
formatu HTML ani kilku
wierszy.

BORDER=<TRUE | FALSE> BORDER= TRUE

Wiasciwosc typu
logicznego.

Kontrolka ListBox

Kontrolka "LISTBOX" (pole listy) definiuje liste obiektéw do wyboru.
Kontrolki "LISTBOX" moga by¢ kontrolki wielokolumnowymi.
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Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolki,
kontrolka "LISTBOX"przyjmuje nastepujace wiasciwosci:

Tabela 14.19. Wiasciwosci fizyczne kontrolek "LISTBOX" (pole

listy)

Nazwa Opis Przyktad Uwagi

wiasdwosd=Wartos¢  wtasciwosci

LISTHEIGHT = Okresla rozmiar LISTHEIGHT=50 Jedli istniejg dwie

<Procent> kontrolek kontrolki "LISTBOX"
"LISTBOX" w o wartosciach tej
odniesieniu do wlasciwosci
innych kontrolek odpowiednio "10" i
"LISTBOX" w catym "20", druga
kreatorze. kontrolka bedzie
Wiasciwoséé typu dwukrotnie wigksza
"Long". od pierwszej.

MULTISEL = Okreéla, czy MULTISEL=TRUE

<TRUE | FALSE> kontrolka obstuguje
zaznaczanie wielu
pozycji (=TRUE),
czy nie (=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
COLTITLE = Okresla nazwe COLTITLE =
“Cm|m |G kolumn listy. Zastap  "Nazwisko | Imie"
parametr "Column"
tytutlem kolumny.

Wiasciwosé typu

"String" (ciag

znakéw).
COLWIDTH = Okresla szerokos¢ ~ COLWIDTH =
"<Width |Width|Widh > kolumny "50|50"

proporcjonalnie do

catkowitej

szerokosci kontrolki.

Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakéw).
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  witasciwosci
VALUES = Definiuje pary VALUES="Tabela  Jesli parametr
"<Tekst | Tekst|..=  wartosci zasobéw=zasbb, "Value" zostanie
Wartosé, ("Tekst | Tekst|..."=  Uzythownl=uzytkownk' pominiety,
Tekst | Tekst]|...= "Wartos¢") dla AssetCenter
Wartosé,...>" kontrolki "LISTBOX'. automatycznie
Parametr przypisze wartos¢.
"Tekst | Tekst].." Na przyktad,
okredla tekst wyrazenie:
W}{éw.ietlany W VALUES=" A’BICH]' est
kazdej kol'umme aoieimVALBAPBTS
danego wiersza Przyklad
kontrolki
"LISTBOX", Wiasciwosc te

Parametr "Wartos¢"
okresla wartos¢, jaka
przybiera kontrolka
jesli uzytkownik
wybierze dany
wiersz.

Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakéw).

mozna wypelniaé
bezposrednio lub za
pomocg funkgji
AmdbGetList,
wpisujac na
przyklad:

VALUES =
AmDbGetList
("SELECT Name,
FirstName FROM
amEmplDept
WHERE Name Like
IA%HI, " | l|, ll,”, l|=|l)
Nie nalezy myli¢
wlasciwosci
"VALUES" i
"VALUE".

EDITABLE="<0|1>"

Okresla, czy mozna
edytowac tekst
kolumn.
Wiasciwosé typu
"String".

EDITABLE="0|1"

TABLE="<nomdela
table>"

Okresla kontekst
stosowania tytulu
kolumn, jezeli zostat
on okreslony przez
wlasdciwoscé
"COLNAME".

TABLE="amEmplDept’
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  wilasciwosci
ONAVESsajavamn®  Okresla tytut i QONAVENneRENned#
wlasciwosci kolumn
listy za pomoca
nazw SQL pol.
Nalezy wypetnic¢
wlasciwosc
"TABLE".
W tytule kolumny
zastap "nazwe"
nazwa SQL pola.

Jezeli tytut kolumny
zostal wypelniony
za pomoca
wlasciwosci
"COLTITLE", ma
ona pierwszenstwo
przez wilasciwoscia
"COLNAME", ale
zachowuje typ pola
SQL (tekst, data,
itd.).

MULTISEL = W przypadku listy MULTISEL=1

<TRUE | FALSE> okresla stosowanie
wielokrotnego
zaznaczenia.

Wiasciwosé typu
logicznego.

Tabela 14.20. Metody kontrolki "LISTBOX"

Nazwa Opis Przyktad Komentarz
wiasdwosd=Wartos¢  wiasciwosci
VALUES (i) Zwraca zawarto$¢  a|b|c
linii (i)
VALUES.COUNT() Woylicza liczbe linii ~ retval =
we wlasciwosci {listbox1.values.count()}
"VALUES".
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Nazwa Opis Przyktad Komentarz
wiasdwosd=Wartos¢  witasciwosci
VALUES.CELL(h,v) Zwraca zawartos¢ =~ VALUES.CELL(2,4)
komérki okreslonej
przez wspoélrzedne
(poziome, pionowe).
VALUES.COLUMN() Zwraca zawartos¢ ~ VALUESCOLUMN(I)
(wartos¢) kolumny
(i).
Jezeli i=0 lub brak
wartosci, woéwczas
polecenia zwraca
identyfikatory (ID)
kolumny.
VALUES.SORT(iCol, Sortuje kolumne (i) { LISTBOX Ib
bAsc) rosnaco lubmalejaco  VALUES =
(bAsc=11lub bAsc=0) "pierwszy,drugitrzeci'
}
{
COMMANDBUTTON
btn { CLICK =
RetVal =
{Ib.Values.Sort(1)} }
}
VALUES (j,0) Zwraca zawarto$c
ID(i) identyfikatora

wiersza (i).

Tabela 14.21. Obowigzkowa logiczna wiasciwosc¢ kontrolki
"LISTBOX" (lista)

Nazwa

Opis wiasciwosci Przyktad

wiasciwosci=Wartoscé

TABLE=<Nazwa tabeli> Nazwa tabeli uzywanej do TABLE=amAsset

pobierania nazw kolumn.
Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).
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Nazwa Opis wiasciwosci Przyktad
witasciwosci=Wartosé
COLNAME=<Tytul | Tytut|..> Definiuje tytuly kolumn za COLNAME="Nazwisko | Imie"
pomoca nazw SQL pél w
tabeli okreslonej we
wlasciwosci "TABLE".
Wiasciwo$s¢ ta pozwala
réwniez okreslaé
zastosowane pola edycji.
Kontrolka jest taki sam, jak
stosowany w AssetCenter
do wypelniania pola.

AssetCenter przy okreslaniu
tytutéw kolumn najpierw
przyjmuje wartosci
wlasciwosci "COLTITLE"
(jesli zostata zdefiniowana).
Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).

Kontrolka Label

Kontrolka "LABEL" (etykieta) okresla etykiete. Kontrolka ten ma
nastepujaca wlasciwos¢:

Tabela 14.22. Wiasciwosci fizyczne kontrolki "LABEL"

Nazwa Opis Przykiad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  wiasciwosci
CAPTION=<Tekst> Zawiera tekst CAPTION="Wybierz
wyswietlany w lokalizacje"
etykiecie.

Kontrolka ProgressBar
Kontrolka "PROGRESSBAR" definiuje wskaznik zaawansowania.
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Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspoélnych dla wszystkich kontrolki,
kontrolka "PROGRESSBAR" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.23. Wiasciwosci fizyczne kontrolka "PROGRESSBAR"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wiasciwosci=Wartosc
MAXVALUE=<Wartos¢ Okresla wartos$c MAXVALUE=200
maksymalna> maksymalna odpowiadajaca

100% wskaznika

zZaawansowania.

Wiasciwosé "VALUE"
wskazuje biezacg wartos¢
kontrolka.

Wilasciwosé typu "Long".

Kontrolka CommandButton

Kontrolka "COMMANDBUTTON" definiuje przycisk polecenia inicjujacy
dziatanie.

Wtasciwosci
Oproécz opcjonalnych wtasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "COMMANDBUTTON" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.24. Wiasciwosci fizyczne kontrolek

"COMMANDBUTTON"

Nazwa Opis wiasciwosci Przyktad
wilasciwosci=Wartos¢

WIDTH=<Width> Okresla szerokosé przycisku  WIDTH=250

w jednostkach twip.
Wilasciwosé typu "Long".
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Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wiasciwosci=Wartos¢
HEIGHT=<Height> Okresla wysokos¢ przycisku HEIGHT=125

w jednostkach twip.
Wilasciwosé typu "Long".
CAPTION=<Tekst> Okresla tekst (nie w CAPTION="Start"
formacie HTML)
wyswietlany na przycisku.

Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).
CLICK=<skrypt Basic> Okresla skrypt jezyka Basic
wykonywany po kliknieciu
przycisku przez
uzytkownika.

Kontrolka DBListBox

Kontrolka "DBLISTBOX" okreéla liste rekordéw do wyboru z bazy danych.
Moze mie¢ on postac kontrolki wielokolumnowego. Lista wyswietlana w
kontrolce jest wynikiem cze$ciowego zapytania AQL (uzywany jest tylko
warunek WHERE) bazy danych AssetCenter.

. 4 Uwaga:
Wiasciwosé "VALUE" zwraca liste identyfikatoréow ("Identyfikator")
wybranych linii. Nie mozna uzyska¢ dostepu do wartosci komoérek na

liscie. W tym celu trzeba wykonaé nastepne zapytanie lub zastosowaé
kontrolke typu "LISTBOX" (pole listy).

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych kontrolek, wspdlnych dla wszystkich wlasciwosci,
kontrolka "DBLISTBOX" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:
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Tabela 14.25. Witasciwosci fizyczne kontrolka "DBLISTBOX"

Nazwa Opis Przyktad Uwagi

wiasdwosd=Wartos&¢ witasciwosci

TABLE="<Nazwa  Okreéla tabele, do = TABLE=amAsset Ta wiasciwosc jest

SQL tabeli>" ktorej kierowane jest obowigzkowa.
zapytanie.

Wiasciwosc typu
"String" (ciag
znakéw).

COLNAME="<nazwa
SQL pola lub

facza | nazwa SQL
pola lub tacza | ...>>

Okresla elementy
danych pobierane z
bazy danych
(okreslane za
pomoca ich nazw
SQL).

Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakéw).

COLNAME =
"Name | FirstName"

COLWIDTH = Okresla szerokos¢ ~ COLWIDTH="40 | 60"
"<Width|Width|Widh|.>'  kolumn bazy
danych,
proporcjonalnie do
ogodlnego rozmiaru
kontrolki
"DBLISTBOX".
Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakow).
LISTHEIGHT = Okresla rozmiar LISTHEIGHT=50 Jedli istniejg dwa
<Procent> kontrolki kontrolki
"DBLISTBOX" "DBLISTBOX" o
wzgledem innych wartoéciach tej
kontrolek wlasciwosci
"DBLISTBOX" w odpowiednio "10" i
calosci kreatora. "20", druga
Wiasciwosé typu kontrolka bedzie
"Long". dwukrotnie wyzszy
wzgledem
pierwszego.
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiasdwosd=Wartos¢  witasciwosci
TREE=<IRUE |FALSE> Wyswietla danew  TREE=TRUE Wiasciwo$é ta ma
postaci drzewa domyslnie wartos¢
(=TRUE) lub nie "FALSE"
(=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
MULTISEL = Okresla, czy MULTISEL=TRUE
<TRUE | FALSE> kontrolka obstuguje
zaznaczanie wielu
pozycji (=TRUE),
czy nie (=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
DBLCLICK = Jesli wlasciwosé ta ~ DBLCLICK=FALSE
<TRUE | FALSE> jest ustawiona jako
TRUE, w przypadku
podwoéjnego
klikniecia,
AssetCenter bedzie
symulowac
klikniecie przycisku
Dalej biezacej
strony.
FILTER = Okresla warunek FILTER =
"<Condition>" "WHERE" jezyka "User.]JEmplDeptld
AQL filtrujacy ='Colombo, Gérard'
rekordy !
przetwarzane przez
zapytanie.

Wiasciwosé typu
"String" (ciag
znakéw).
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wiaddwosd=Wartoé¢ witasciwosci
MAXSEL = Okresla mozliwosé

<TRUE | FALSE> pobrania ponad 99
elementéw (=TRUE)
lub (=FALSE).

Domys3lnie
zaznaczenie jest
ograniczone
(=TRUE) 99
elementow.
VALUES.SORT(iCol, Sortuje kolumne VALUES.SORT(2, 0)
bAsc) (iCol) rosnaco lub
malejaco (bAsc=1
lub bAsc=0)
[Value ISSELECTION() Jezeli zaznaczenie =~ MANDATORY =
zawiera wartosci not
rézne od 0, co {dblistbox1.IsSelection()}
oznacza, ze (przejscie nie jest
uzytkownik nie mozliwe jezeli
zaznaczyt zadnej uzytkownik nic nie

pozydji listy, metoda zaznaczyl na liscie)
ta zwraca wartos¢
rézna od zera.
TABELABH ([Ner€lyjpe) Ta metoda zwraca  RetVal =
tytul tabeli, dla {dblistbox1 tablelabel(2)}
ktorej zostata
zdefiniowana
kontrolka.

Typy tytutéow

(iNameType) sa

nastepujace:

* 1-Nazwa
systemowa

e 2-Nazwa SQL

* 3-Nazwa
domyslna

* 4 -Opis (tekst
pomocy)

Nalezy wypetnic¢
wlasciwosc
"TABLE".
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Kontrolka DBQueryBox

Kontrolka "DBQUERYBOX" definiuje liste rekordéw do wyboru w bazie
danych AssetCenter. Kontrolka ten moze mie¢ posta¢ wielokolumnowa.
Lista wyswietlana w kontrolce jest wynikiem zapytania AQL kierowanego
do bazy danych AssetCenter.

Wiasciwosci

Zastosowania zaawansowane

Oproécz opcjonalnych wtasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "DBQUERYBOX" przyjmuje nastepujace wiasciwosci:

Tabela 14.26. Wlasciwosci fizyczne kontrolki "DBQUERYBOX"

Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wilasciwosci=Wartos¢ wilasciwosci
QUERY="<Pelne zapytanie Definiuje QUERY="SELECT
AQL>" zapytanie AQL Name,
Zwracajgce FirstName
informacje FROM
wyswietlanew amEmplDept
kontrolce WHERE
"DBLIST". Location=Biurowiec
Wiasciwosé Polaris'"
typu "String"
(ciag znakéw).
COLTITLE="<Kolumna | Kolumna | .>"  Definiuje tytuty COLTITLE =
kolumn listy. "Narme | FirstName'
Wiasciwosé
typu "String"
(ciag znakow).
CQOLWIDTH="<SzerokoiC | Szerokoéé|.>"  Definiuje COLWIDTH =
rozmiar kolumn "50 | 50"
listy jako
procent
ogoélnego
rozmiaru
kontrolki.
Wtasciwosé
typu "String"

(ciag znakéw).
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wtasciwosci=Wartos¢ wtasciwosci
LISTHEIGHT=<Procent> Definiuje LISTHEIGHT=50 Jesli istnieja
rozmiar dwie kontrolki
kontrolki "DBQUERYBOX"
"DBQUERYBOX" o wartos$ciach
proporcjonalnie tej wilasciwosci
do innych odpowiednio
kontrolek "10"1"20",
"DBQUERYBOX" druga kontrolka
w calym bedzie
kreatorze. dwukrotnie
Wiasciwosé V\inSZY od
typu "Long". pierwszego.
TREE=<TRUE | FALSE> Wyséwietladane TREE=TRUE Wiasciwosé ta
w postaci ma domyS$lnie
drzewa warto$¢
(=TRUE) lub nie "FALSE"
(=FALSE).
Wiasciwosé
typu
logicznego.
MAXSEL = <TRUE | FALSE> Okresla
mozliwosé
pobrania ponad
99 elementow
(=TRUE) lub
(=FALSE).
Domysélnie
zaznaczenie jest
ograniczone
(=TRUE) 99
elementéw.
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Nazwa Opis Przyktad Uwagi
wlasciwosci=Wartos¢ wilasciwosci
MULTISEL=<TRUE | FALSE> Okresla, czy MULTISEL=TRUE
kontrolka
obstuguje
zaznaczanie

wielu pozycji
(=TRUE), czy
nie (=FALSE).
Wiasciwosé
typu
logicznego.
DBLCLICK=<TRUE | FALSE> Jesli wlasciwos¢ DBLCUICK=FALSE
ta jest
ustawiona jako
TRUE, w
przypadku
podwojnego
klikniecia,
AssetCenter
bedzie
symulowacé
klikniecie
przycisku Dalej
biezacej strony.

Whasciwosé
typu
logicznego.
[Value.]ISSELECTION() Jezeli
zaznaczenie
zawiera
warto$ci rézne
od 0, co
oznacza, ze
uzytkownik nie
zaznaczyl
zadnej pozycji
listy, metoda ta
zwraca wartosé
réznag od zera.
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Kontrolka DBEdit

Kontrolka "DBEDIT" tworzy kontrolke identyczng z kontrolka do
wypelniania pola w bazie danych AssetCenter. Posta¢ kontrolki rézni sie
w zaleznosci od typu pola (data, walutowe, itp.).

7 Uwaga:
Przycisk z lupa @ w tej kontrolce pozwala wybiera¢ wartosci znajdujace
sie w bazie danych, mozna jednak wprowadzac inne wartosci.

W przypadku tej kontrolki, wlasciwosé "VALUE" jest typu "Variant" (typ
zalezny od kontrolki).

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wtasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "DBEDIT" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.27. Wlasciwosci fizyczne kontrolki "DBEDIT" w trybie

"Normal"
Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wiasciwosci=Wartosc
TABLE="<Nazwa SQL Nazwa SQL tabeli TABLE="amAsset"
tabeli>" wyjséciowej.

Wiasciwosé typu "String"

(ciag znakéw).
FIELD="<Nazwa SQL Nazwa AQL pola FIELD="seAcquMethod"
pola>" uzywanego dla kontrolki.

Wtasciwos¢ typu "String"
(ciag znakéw).
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Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wiasciwosci=Wartos¢
TABLE.LABEL([iNameType]) Ta metoda zwraca tytut Patrz niniejszy rozdzial,

danej tabeli. odrozdziat
Typy tytuléw (iNameType) Eizvczne kontrollld
s3 nastepujace: DBQUERYBOX]

* 1-Nazwa systemowa

e 2-Nazwa SQL

* 3-Nazwa domyslna

* 4 - Opis (tekst pomocy)

Nalezy wypetnic¢

wlasciwosci "TABLE" i

"NAME".
FIELD.LABEL([iNameType]) Ta metoda zwraca tytut

danego pola.

Typy tytuléw (iNameType)
sq nastepujace:

e 1-Nazwa systemowa

e 2-Nazwa SQL

* 3-Nazwa domyslna

* 4 - Opis (tekst pomocy)
Nalezy wypelnic wlasciwosc¢
"TABLE".

Kontrolka DBTable

Kontrolka "DBTABLE" tworzy kontrolke stuzacy do wprowadzania tabeli
w bazie danych AssetCenter.

Wiasciwosci

Kontrolka ten nie ma dodatkowych wtasciwosci.

Kontrolka DBPath

Kontrolka "DBPATH" tworzy kontrole do wprowadzania éciezki bazy
danych AssetCenter.
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Wilasciwosci

Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "DBPATH" musi posiadac nastepujaca obowigzkowa wlasciwosc:

Tabela 14.28. Obowiazkowa wtasciwos¢ logiczna kontrolki

"DBPATH"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
wilasciwosci=Wartos¢

TABLE="<Nazwa SQL Nazwa tabeli, z ktérej TABLE=amAsset
tabeli>" chcemy wybra¢ Sciezke.

Wtasciwosc typu "String"
(ciag znakéw).

Kontrolka LinkEdit

Kontrolka "LINKEDIT" tworzy kontrolke do wprowadzania acza w bazie

danych AssetCenter.

Wilasciwosci

Oproécz opcjonalnych wiasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "LINKEDIT" posiada nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.29. Wiasciwosc logiczna kontrolki "LINKEDIT"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad / Uwagi
wilasciwosci=Wartos¢

TABLE=<nazwa SQL Nazwa tabeli, w ktorej TABLE="amAsset"
tabeli>" chcemy wybrac tacze.

Wtasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).

FILTER=<warunek WHERE Definiuje filtr AQL.
zapytania AQL> Wiasciwosé typu "String"
(ciag znakéw).

Ta wiasciwosc jest
opcjonalna.
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Nazwa
wilasciwosci=Wartos¢

Opis wlasciwosci

Zastosowania zaawansowane

Przyktad / Uwagi

LINK=<Nazwa SQL tacza>"

Nazwa SQL tacza tabeli
okreslonej we wlasciwosci
"TABLE".

Wilasciwosé opcjonalna

LINK="POrLIne"

ZOOM=<TRUE | FALSE>

Wyswietla lupe (=TRUE)
lub nie (=FALSE).

Ta wladciwosc jest
stosowana jedynie wtedy,
gdy kreator nie jest modalny
(wlasciwosc
MODAL=FALSE w wezle
gléwnym).

SRCCHOICE=<TRUE | FALSE>

Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) ikone [El.

Ta wladciwosc jest
stosowana jedynie wtedy,
gdy kreator nie jest modalny
(wlasciwosc
MODAL=FALSE w wezle
gtownym).

TABLE.LABEL([iNameType])

Ta metoda zwraca tytut
zrédlowej tabeli tacza.
Typy tytuléw (iNameType)
sq nastepujace:

* 1-Nazwa systemowa

e 2-Nazwa SQL

* 3-Nazwa domyslna

* 4 - Opis (tekst pomocy)
Nalezy wypelni¢ wlasciwosc¢
"TABLE".

Patrz niniejszy rozdzial,
odrozdziat W‘%laéciwoéci

fizyczne kontrolkd

'DBQUERYBOX/|
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Nazwa
wilasciwosci=Wartos¢

Opis wiasciwosci Przykiad / Uwagi

LINK.LABEL([iNameType])

Ta metoda zwraca tytut
facza.

Typy tytuléw (iNameType)
sq nastepujace:

* 1-Nazwa systemowa
e 2-Nazwa SQL

* 3-Nazwa domyslna

* 4 - Opis (tekst pomocy)
Nalezy wypetnié¢
wlasciwosci "TABLE" i
"LINK".

Kontrolka TextBox
Kontrolka "TEXTBOX" (pole tekstowe) tworzy kontrolke do wprowadzania

tekstu.

Wiasciwosci

Oproécz opcjonalnych wtasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "TEXTBOX" moze mie¢ nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.30. Wiasciwosci fizyczne kontrolki "TEXTBOX"

Nazwa
wilasciwosci=Wartosc¢

Opis wlasciwosci Przykiad

MULTILINE=<Liczba>

Wiasciwosé ta ma wartos¢  MULTILINE=50
"0", jesli kontrolka

"TEXTBOX" jest

jednowierszowa, lub

wartos¢ numeryczng

okreslajacq procent

wyswietlanej wysokosci

kontrolki, jesli kontrolka jest

wielowierszowa.

PASSWORD=<ITRUE | FALSE>

Ta wtasciwosé ukrywa
(=TRUE) lub nie (=FALSE)
wpisany tekst.
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Kontrolka CHART

Kontrolka "CHART" umozliwia wyswietlenie wykresu. Moze sie on sktada¢
z kilku serii.

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wtasciwosci wspdlnych dla wszystkich kontrolek,
kontrolka "DBEDIT" przyjmuje nastepujace wlasciwosci:

Tabela 14.31. Wiasciwosci logiczne kontrolki "CHART"

Nazwa Opis wiasciwosci Przykiad
A
SERIES Okresla liste nazw serii, SERIES="cena zakupu | cena

oddzielonych pionowgq kreska. sprzedazy"

Lista ta nie moze by¢ pusta; w
przeciwnym wypadku nic nie
zostanie wyswietlone.
VALUES Okresla wartoéci numeryczne serii  VALUES="1|2,1|4"
wykresu.

Tabela dwuwymiarowa.
FORMAT Okresla typ danych:
* Dluga catkowita (long)

* Zmiennoprzecinkowa o
podwojnej precyzji (double)

* Liczba (number)

*  Warto$¢ procentowa (percent)
SERIE Numer serii, ktérg kliknates

Wrtasciwosé CHART musi by¢ w

trybie interaktywnym (=TRUE).
INDEX Numer kolumny, ktéra kliknates.

Wrtasciwosé CHART musi by¢ w

trybie interaktywnym (=TRUE).
CLICK Wywoluje skrypt wiasciwosci w

przypadku klikniecia wykresu.
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Tabela 14.32. Wiasciwosci fizyczne kontrolki "CHART"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
bSO
MODE Okresla typ wykresu:

* MODE=0: stupki pionowe
* MODE-=1: stupki poziome
* MODE-=3: kolowy

LABELS Okresla tytuty kolumn. styczen | luty
3D Okresla, czy wykres jest 3-W
(=TRUE) lub nie (=FALSE).
COLORS Okresla liste kolorow dla kazdej 25516777215 |16711680
serii. Elementy listy sq rozdzielone Wyswietla kolory niebieski, bialy
pionowa kreska. i czerwony.
Wartos¢ RGB w systemie
dziesietnym.

INTERACTIVE Okresla, czy wykres jest
interaktywny (=TRUE) lub
(=FALSE), to znaczy czy jest
aktywowany przez kursor.

POPUP Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) menu popup.

BACKGROUND  Okresla, czy wykres ma tlo
(=TRUE) lub nie (=FALSE)

BACKIMAGE  Okresla éciezke obrazu stuzacego
za tto dla wykresu.

Nalezy zatwierdzi¢ wilasciwosc
"BACKGROUND" (=TRUE), aby
wyswietli¢ tlo.

STACKED Okresla, czy stupki wykresu sa
skumulowane (=TRUE) lub nie
(=FALSE)

CHARTHEIGHT Okresla wzgledny rozmiar
kontrolki "CHART" wzgledem
innych kontrolek obecnych w
kreatorze.

CAPTION Wyswietla tytul.

ELEVATION  Okresla stopieni nachylenia
elementéw wykresu kotowego
rozsunietego z efektem 3-W
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Nazwa Opis wiasciwosci Przyktad
NP

ROTATION Okresla kat obrotu dla wykresu

Warto$¢é wyrazona w stopniach.
DISPLAYLABELS Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) tytuly kolumn
(LABELS).
DSLAYS BECEND  Wyswietla (=TRUE) lub nie
(=FALSE) legende serii.

Kontrolka FILEEDIT

Kontrolka wyswietla okno dialogowe umozliwiajace zapisanie lub
zaladowanie pliku lub folderu.

Tabela 14.33. Witasciwosci kontrolki "FILEEDIT"

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
S oSG=Wartods
OPENMODE Okresla typ okna dialogowego:

e OPENMODE=1: otwo6rz okno

*  OPENMODE=2: zapisz plik

e OPENMODE=4: otworz folder
* OPENMODE-=8: zapisz folder

FILTERS Okresla kryteria wyswietlania plikéw, (*txt) | *txt | (*scn) | *sen |
ktoérych lista znajduje sie¢ w oknie
dialogowym.

DEFEXT Okresla domy$lne rozszerzenie pliku. (*.scn) | *.scn |

Kontrolka TICKEDIT

Kontrolka ta umozliwia dodanie harmonogramu.
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Tabela 14.34. Wiasciwosci kontrolki TICKEDIT

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad

nSGWoSG=Warnsd

VALUE Przedstawienie, w postaci ciagu znakéw,
parametréw okreslonych przez
uzytkownika w harmonogramie.

LISTHEIGHT Okresla rozmiar kontrolki "DBLISTBOX"
wzgledem innych kontrolek "DBLISTBOX"
obecnych w kreatorze.

Wilasciwosé typu "Long".

Kontrolka CALENDAR

Kontrolka umozliwia dodanie kalendarza.

Kontrolka TIMESPANEDIT

Kontrolka umozliwia dodanie obszaru wprowadzania czasu trwania.

Kontrolka NUMBOX

Kontrolka umozliwia dodanie kontrolki typu liczbowego.

Tabela 14.35. Wiasciwosci kontrolki NUMBOX

Nazwa Opis wiasciwosci Przykiad
dnSwWoSG=Wartods
MINVALUE Okre$la minimalng wartos¢ liczby.
Domys$lnie warto$¢ nieskoriczona.
MAXVALUE Okresla maksymalng wartoé¢ liczby.

Domysélnie warto$é nieskoriczona.
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Nazwa Opis wiasciwosci Przyktad
asi=Wartnsd
FORMAT Okresla format liczby:

*  LONG, ktorej format zostat
zdefiniowany w panelu sterowania
systemu operacyjnego.

¢ RAWLONG

* DOUBLE o formacie zdefiniowanym w
panelu sterowania systemu
operacyjnego.

Kontrolka COMBOEDIT

Kontrolka umozliwia dodanie kontrolki typu lista rozwijana.

Tabela 14.36. Wiasciwosci kontrolki COMBOEDIT

Nazwa Opis wiasciwosci Przykiad
dSnoSG=Wartodé
VALUES Definiuje pary wartosci ("Nazwa"=

"Wartos¢") dla kontrolki. "Nazwa" okresla
tekst, ktory jest wyswietlany w kontrolce,
"Wartos¢" - przypisywang wartosé, jesli
dana nazwa zostanie wybrana przez
uzytkownika.

Wilasciwosé typu "String".

Kontrolka DATETIMEEDIT

Kontrolka umozliwia dodanie kontrolki typu data.
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Tabela 14.37. Wiasciwosci kontrolki

Nazwa Opis wlasciwosci Przykiad
o= Wartnsd
FORMAT Okresla format kontrolki: 2002/02/07
* Data (date) 13:37:19
* Czas (time) 2002/02/07 13:37:19

e Dataiczas

Format kontrolki zalezy od parametréw
systemowych okreslonych przez
uzytkownika.

Przyktad tworzenia kreatora

Aby zilustrowac cze$¢ teoretyczng programowania kreatora, utworzymy
kreator "Przeniesienie". W polaczeniu z dziataniem typu "Baza danych",

upraszcza on proces przenoszenia uzytkownika i skojarzonych zasobow
zjednej lokalizacji do innej. Szczegétowo opisalismy kazdy etap tworzenia
kreatora. Zapraszamy do samodzielnego utworzenia kreatora i siegania

do tej sekcji w razie wystapienia probleméw.

1 Krok 1: Analiza potrzeb

2 Krok 2: Okreélenie organizacji kreatora

3 Krok 3: Zapis struktury kreatora za pomoca jezyka skryptowego

Krok 1: Analiza potrzeb

Zadaniem tego kreatora jest przeniesienie zasobéw z jednej lokalizacji do
innej. W tym celu musimy:

1 Okresli¢ przenoszone zasoby.

2 Wybra¢ nowa lokalizacje dla tych zasobéw.

Jak okresli¢ przenoszone zasoby

Istnieja trzy sposoby okreslania przenoszonych zasobow:

* Okreslenie ich wedlug uzytkownika. Po wybraniu uzytkownika, nalezy
wybraé przenoszone zasoby.
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* Bezposrednie okreélenie przenoszonych zasobéw przez wybranie ich
rekordéw w tabeli zasobow.

* Identyfikacja przenoszonych zasobéw wedltug lokalizacji. Najpierw
trzeba wybrac lokalizacje, a nastepnie zasoby przenoszone z tej
lokalizacji.

7 Uwaga:

Nalezy zatem utworzy¢ strone z opcjami do wyboru dla uzytkownika,
umozliwiajacq uzytkownikowi okresélenie metody wyboru przenoszonych
zasobow.

Wybor nowej lokalizacji
Aby wybraé¢ nowa lokalizacje dla zasobéw, nalezy po prostu wybrac rekord
z tabeli lokalizacji.

Krok 2: Okreslenie organizacji kreatora
Zgodnie z potrzebami okreslonymi w kroku 1, nalezy zdefiniowac
organizacje kreatora. Tzn:

1 Liczbe stron.
2 Powiazania miedzy poszczeg6lnymi stronami.
3 Zawartos¢ kazdej z tych stron.

7 Uwaga:

Wiemy z kroku 1, Ze nalezy utworzy¢ strone z opcjami do wyboru. Ta
strona bedzie pierwsza strong kreatora. Nazwiemy ja
"TypWyboruZasobow".

Nastepnie, na podstawie nastepnego diagramu, okreslamy spos6b
definiowania kreatora:
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Rysunek 14.2. Kreator - przykiad organizacji

Wybor typu zasobow:
Ekran wyboru.
Zidentyfikuj zasoby wg...

wyboru uzytkownika: k wyboru lokalizacji:

...wybieranie ...wybieranie biezacej
uzytkownika b lokalizacji zasobow
Nastepny krok to... _ Nastepny krok to...

k_’ Wybor zasobu: /
...wybieranie zasobu

Wybér nowej lokalizacji:
wybieranie nowej lokalizacji

Nastepnie, na podstawie nastepnego diagramu, okreslamy spos6b
definiowania kreatora:

Strona Moze prowadzi¢ do stron

TypWyboruZasobow WybierzZasob, WybierzUzytkownika,
WybierzLokalizacje

WybierzZasob WybierzNowal okalizacje

WybierzUzytkownika WybierzZasob

WybierzlLokalizacje WybierzZasob

WybierzNowalokalizacje Brak

Nastepnie definiujemy zawarto$¢ stron. Oznacza to kontrolki
umozliwiajace uzytkownikowi dokonanie wyboru:
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Strona Zadanie tej strony Stosowana kontrolka
TypWyboruZasobow Pozwala uzytkownikowi ~ Kontrolka "CHOICEBOX"
wybraé jedng z trzech
mozliwosci
WybierzZasob Pozwala uzytkownikowi ~ Kontrolka "DBLISTBOX"

wybraé zasoby z listy
rekordéw w tabeli zasob6w.
WybierzUzytkownika Pozwala uzytkownikowi ~ Kontrolka "DBLISTBOX"
wybracé z tabeli wydziatow
i pracownikow
uzytkownika, ktérego
zasoby beda przenoszone.
WybierzLokalizacje Pozwala uzytkownikowi Kontrolka "DBLISTBOX"
wybra¢ biezaca lokalizacje
z tabeli lokalizacji.
WybierzNowalokalizacje =~ Pozwala uzytkownikowi  Kontrolka "DBLISTBOX"
wybrac nowa lokalizacje z
tabeli lokalizacji.

Krok 3: Zapis struktury kreatora za pomoca
jezyka skryptowego
Etap ten polega na napisaniu skryptu kreatora. Aby to zrobi¢, nalezy opisa¢
strukture wszystkich weziéw kreatora. Kod Zrédtowy kreatora
Przeniesienie z komentarzami podano ponizej. Jest to jeden z wielu

sposob6éw napisania kreatora. Wiele innych kreatoréw moze wykonac¢ to
samo zadanie.

INAME = "Move"
TITLE = "Przeprowadzka pracownikéw"
VERSION = "699"

;Ask which user to move. By default, use selection in amEmplDept if con|
text is on this table
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{ PAGE pgUser
TITLE = "Wybierz pracownikéw do przeniesienia"
{ DBLISTBOX Users
COLNAME = "Name | FirstName"
COLWIDTH = "50| 50"
DBLCLICK =1
LABEL = "Pracownicy do przeniesienia"
MULTISEL =1
TABLE = "amEmplDept"
{ VALUE =
if [CurrentTable] = "amEmplDept" then
RetVal = [CurrentSelection]
else
RetVal =""
end if

}
VISIBLE = 1

}
{ TRANSITION trPersonToNewLoc
TO ="pgNewLoc"

{ PAGE pgNewLoc

TITLE = "Wybierz nowga lokalizacje"

{ STRING UserName

VALUE = AmDbGetString("SELECT FirstName + ' ' + Name FROM a

mEmplDept WHERE IEmplDeptld IN (" & {pgUser.Users} & ")")
)
{ LABEL LABEL1

CAPTION = "Uzytkownik (-cy) : " & {UserName}

}
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{ DBLISTBOX NewLocld
COLNAME = "Name"
COLWIDTH = "100"
DBLCLICK =1
TABLE = "amLocation"
VALUE ="-1"

}

{ TRANSITION trNewLocToAssets
TO = "pgRecap"

{ PAGE pgRecap
TITLE = "Podsumowanie"
{ LISTBOX Users
COLTITLE = "Nom"
COLWIDTH = "100"
LABEL = "Pracownicy do przeniesienia"
MANDATORY =0
MULTISEL =1
READONLY =1
VALUE =""
VALUES = AmDbGetList("SELECT FullName FROM amEmplDept W]
HERE FullName LIKE LikeParam(amEmplDept_2:FullName)+'%' AND
amEmplDept_2:IEmplDeptld IN(" & {pgUser.Users} & ")"," |",",", "=")

{ FINISH FINISH
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{DO =
On Error Goto ErrHandler
Dim IErr as long

dim hRecord as Long

dim iEmplCount as Integer

iEmplCount = {pgRecap.Users.VALUES.Count()}
dim iMax as Long

iMax = iIEmplCount

dim 1Locald as long
1Locald = {pgNewLoc.NewLocId}

1Err = amStartTransaction()

dim i as Integer
Fori=1To iEmplCount
1Err = AmProgress((100 *i) / iMax)
1Err = AmLog("Przeniesienie pracownika" + {pgRecap.Users.VALUE

S(i,1)})
hRecord = AmGetRecordFromMainld("amEmplDept", {pgRecap.Use
rs.VALUES(i,0)} )

If hRecord <> 0 then
1Err = AmSetFieldLongValue( hRecord, "ILocald", ILocald)
IErr = AmUpdateRecord (hRecord)
lErr = AmReleaseHandle(hRecord)
End If
Next i

IErr = amCommit()

RetVal =0
Exit Function

ErrHandler:
On Error Goto 0
AmLog(AmLastError() & " - " & AmLastErrorMsg())
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AmLog("Transakcja zostata anulowana")
RetVal =1
Exit function

}
SUMMARY =1

Korzystanie z edytora graficznego

AssetCenter umozliwia tworzenie kreatoréw za pomoca zintegrowanego
edytora graficznego. Zadaniem tego edytora jest przyspieszenie i
uproszczenie procesu tworzenia kreatora. Nie zastepuje on jezyka

skryptowego, ktérego zrozumienie ma podstawowe znaczenie przy
projektowaniu kreatoréw.

* Omoéwienie interfejsu

* Tworzenie nowego wezla

* Edycja wlasciwosci wezla

* Kompilacja, uruchamianie i usuwanie btedéw z kreatora

7 Uwaga:

Aby skorzystac z edytora graficznego, tworzone lub modyfikowane
dziatanie musi by¢ typu "Kreator" (nazwa SQL: seActionType).

Omowienie interfejsu

Aby uzyskac¢ dostep do edytora graficznego, wybierz polecenie menu
Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj. Edytor graficzny zostanie wyswietlony w
zakladce Kreator szczeg6téw dziatania. Sktada sie on z trzech czesci:

* Pasek narzedzi z najczesciej uzywanymi funkcjami.

* Sekcja Hierarchia z widokiem drzewa struktury kreatora.

* Sekcja zawierajaca wlasciwosci wezla wybranego w hierarchii.
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Pasek narzedzi

Pasek narzedzi umozliwia bezposrednie uruchamianie poleceni edycji. Po
krotkim zatrzymaniu wskaznika myszy nad przyciskiem wys$wietlana jest
etykietka opisujaca ikone.

Polecenia edycji

Dostepne sa cztery polecenia edycji:

. A przetacza edytor pomiedzy trybem tekstowym i trybem graficznym.
+ [*/przenosi wezet o jeden poziom wyzej wewnatrz wezta nadrzednego.
. ¥ przenosi wezet o jeden poziom nizej wewnatrz wezta nadrzednego.
%l usuwa wybrany wezel.

Polecenia wykonywania i usuwania btedow

Polecenia te pozwalaja kompilowaé, usuwac bledy i wykonywac skrypt:

Rysunek 14.3. Przycisk polecenia wykonywania i usuwania
btedow

Narzedzie do wyszukiwania

Na pasku narzedzi umieszczone jest narzedzie wyszukiwania, za pomoca
ktérego mozna wyszukac cigg znakow w strukturze drzewa kreatora
(skrot klawiszowy "Ctrl+F" uruchamia te kontrolke bezposrednio):

Po kliknieciu tego przycisku nalezy wprowadzi¢ wyszukiwany tekst. Jesli
wyszukiwanie zakoriczy sie powodzeniem, AssetCenter zaznacza
znalezione wystapienie.(Skroty klawiszowe "F3" i "Shift+F3" stuza do
wyszukiwania nastepnego i poprzedniego wystapienia szukanego tekstu).

7 Uwaga:

W trybie tekstowym wyszukiwanie jest pelnotekstowe. W trybie
graficznym wyszukiwanie dotyczy tylko nazwy wiasciwosci.
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Widok drzewa kreatora

W lewej czeéci edytora graficznego znajduje sie widok drzewa kreatora:

Po wybraniu wezla w strukturze kreatora, AssetCenter wyswietla
wladciwosci zwigzane z tym wezlem w prawej czesci ekranu.

Lista witasciwosci wybranego wezta.

W prawej czesci ekranu mozna wprowadzac wartosci wlasciwosci wezla:
Kazda wtasciwos¢ ma ustalong wartoéc lub skrypt. Stosowane sa
nastepujace oznaczenia barwne:

* Jesli wlasciwosé korzysta ze swej domysélnej wartosci, jej nazwa i
wartosé jest wySwietlana w kolorze szarym. Wtasciwosci mozna nada¢
inng warto$¢. Zostanie ona wyswietlona w kolorze czarnym.

* Jesli wlasciwosé korzysta z wartosci zdefiniowanej przez uzytkownika
lub ze skryptu, jej nazwa i wartos¢ wyswietlane sa w kolorze czarnym.

* Jesli wlasciwos¢ jest obowigzkowa, jej nazwa i wartos¢ wyswietlane s
w kolorze czerwonym.

* Wartosci zmodyfikowane sa wyswietlane w kolorze niebieskim.

Tworzenie nowego wezta

W tej sekgji opisano czynnosci, ktére mozna wykona¢ w odniesieniu do
wezla. Pasek narzedzi pozwala przesunaé wezet w goére lub w dot albo
usunac¢ go. Oméwimy tworzenie nowego wezla.

4 Uwaga:

Wezet mozna przesunaé w goére lub w dét, albo usunac za pomoca menu
kontekstowego. Aby otworzy¢ menu kontekstowe, nalezy kliknaé wezet
prawym przyciskiem myszy.

Aby utworzy¢ wezel, nalezy najpierw wybra¢ wezel nadrzedny. Na
przyklad, aby utworzyé nowy wezet "Page", nalezy najpierw kliknaé wezet
"Root". Po wybraniu wezla zwierzchniego, nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy, aby otworzy¢ menu kontekstowe. W poleceniu menu
"Nowy" zebrane sa wezly, ktére mozna utworzy¢:

AssetCenter umiesci wezel w strukturze drzewa kreatora.
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Edycja wlasciwosci wezta
Po utworzeniu wezla, mozna przypisywac wartosci jego wtasciwosciom.
Umozliwia to prawa czes¢ edytora.
Istnieja dwa sposoby okreslenia warto$ci wlasciwosci:
* Wprowadzenie wartosci statej
* Zdefiniowanie skryptu

7 Uwaga:

Skrypt zawsze ma pierwszenstwo nad wartoécia stalq. Jesli do wlasciwosci
przypisany jest skrypt i wartos¢, AssetCenter zignoruje wartos¢ stata i
zinterpretuje skrypt.

Przypisanie wartosci statej do wlasciwosci

Kliknij kolumne "Wartos¢" dotyczaca danej wladciwosci. Zgodnie z typem
danych przyjmowanym przez wlasciwos¢ (tekst, wartosé logiczna, wartos¢
numeryczna o podwadjnej precyzji, itp.), AssetCenter umozliwia wybor z
listy dopuszczalnych wartosci lub wypelnienie pola tekstowego.

Przypisanie skryptu do wtasciwosci

Kliknij wtasciwos¢, do ktérej ma by¢ przypisany skrypt. Sam skrypt nalezy
wprowadzi¢ w polu Skrypt pod lista wiasciwosci.

. 4 Uwaga:

Po wybraniu pozycji Przywré6¢ wartosé domy$lna z menu kontekstowego
(klikniecie wtasciwosci prawym przyciskiem myszy), AssetCenter anuluje
wartosc stala lub skrypt i przywraca wlasciwosci jej wartos¢ domyslna.
Operacja ta jest mozliwa jedynie w przypadku wilasciwosci, ktérych
wartoéc lub skrypt zostaly zdefiniowane przez uzytkownika (wlasciwosci
te wySwietlane sa w kolorze czarnym).
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Kompilacja, uruchamianie i usuwanie btedow
z kreatora

Kreator mozna uruchomié, klikajac przycisk % na pasku narzedzi edytora.
Wszelkie btedy wystepujace podczas wykonywania wyswietlane sa w
oknie historii bledéw (dostepnym przez zintegrowany debuger kreatora).
Naciskajac przyciski Shift+F9 mozna przerwac wykonywanie (jesli kreator
jest modalny) i uruchomié¢ debuger.

W ten spos6b mozna tatwo naprawié i poprawié¢ btedy wystepujace w
kreatorze.

. 4 Uwaga:

Przycisk uruchomienie jest niedostepny, jesli kreator jest kontekstowy.

Czesto zadawane pytania

W tym rozdziale podajemy odpowiedzi na pytania, ktére moga sie pojawic¢
podczas tworzenia kreatora.

Pytanie

Ponizszy kod nie dziata:

l{IbxMyListBox.Values.Count}

Odpowiedz

W skladni metody nalezy wprowadzi¢ nawias otwierajacy i zamykajacy.
Oto prawidlowy kod:

[{IbxMyListBox.Values.Count()} |

Pytanie

Ponizszy kod nie dziata:
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{IbxMyListBox.Line(IRow)} |

Odpowiedz

Metoda "LINE" zwigzana jest z wlasciwoscia "VALUES" kontrolki
"LISTBOX". Oto prawidlowy kod:

l[IbxMyListBox.Values.Line(IRow)} |

Pytanie

Ponizszy kod nie dziata:

[{IbxMyListBox.Values.Line({IbxTmp})}

Odpowiedz

W metodzie nie mozna zastosowa¢ odwotar do wtasciwosci. Nalezy to
zapisac tak:

Dim IRow As Long
IRow = {IbxTmp}
{IbxMyListBox.Values.Line(IRow)}

Pytanie
Nastepujacy kod, przypisujacy wartos¢ stalag do wlasciwosci, nie dziata:

(Wiasciwosc} = 123 |

Odpowiedz

Aby przypisa¢ wartos¢ do wtasciwosci, nalezy uzy¢ funkcji
"AmSetProperty()", jak ponizej:

Dim irc as Integer
irc= AmSetProperty("Wtasciwosc", 123)
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7 Uwaga:

Nie nalezy zapomina¢ o pobraniu kodu powrotu funkgji (w tym
przykladzie "irc"), nawet jeéli nie bedzie on wykorzystywany.

Pytanie

Podczas uruchamiania kreatora tworzacego zas6b w bazie danych, pojawia
sie nastepujacy biad:

[12001 - You do not have write-access rights |

Komunikat ten jest wyswietlany nawet wtedy, gdy uzytkownik jest
polaczony jako administrator.

Odpowiedz

Komunikat ten jest wySwietlany przy proébie uzyskania dostepu z zapisem

poza weztem "FINISH.DO" kreatora. Kreator wykonuje nastepujace

czynnosci:

1 Zbiera informacje za pomoca szeregu stron (dostep z zapisem jest
zabroniony nawet dla administratora AssetCenter)

2 Wykonuje skrypt zapisany w wezle "FINISH.DO" (dostep do zapisu
dozwolony zgodnie z uprawnieniami uzytkownika)

Pytanie

Komunikaty o btedach wyswietlane podczas dziatania kreatora s niekiedy
niekompletne.

Odpowiedz

Naciénij SHIFT+F9, aby wyswietli¢ debuger. Komunikaty o btedach w
oknie historii czesto sa bardziej oczywiste.
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Przy zastosowaniu kontrolki "DBLISTBOX" w stronie kreatora spada
wydajnoé¢. Czy to normalne?

Odpowiedz

Problem ten wystepuje przy zastosowaniu kontrolki "DBLISTBOX" w
polaczeniu z filtrem. W takim przypadku, przy kazdej zmianie wyboru
wysylane jest zapytanie do bazy danych w celu sprawdzenia, czy wyboér
jest zgodny z filtrem. Dodatkowe zapytanie nie jest wykonywane, gdy
wybor jest dokonywany przez uzytkownika.

Pytanie

Jak umozliwi¢ lub uniemozliwi¢ edycje niektérych kolumn w kontrolce
"LISTBOX".

Odpowiedz

Nalezy uzy¢ wtasciwosci "EDITABLE" tej kontrolki. Warto$¢ przypisana
do tej wlasciwosci jest ciagiem znakéw skladajacym sie z "0" i znakéw
oddzielonych separatorem " | ", ktéry oddziela kolumny. Znak "0" definiuje
kolumne jako "nieedytowalna", "1" jako "edytowalng". Jesli wartoéc¢ zostanie
pominieta, zwigzana z nig kolumna nie bedzie edytowalna, w ponizszym
przykladzie mozliwa jest edycja tylko kolumny 2 i 4:

[EDITABLE="[1]|1" |

Pytanie

Jak sprawié, aby kreator otwieral okno szczegétow?
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Trzeba zastosowac¢ wywolania DDE (za pomoca funkcji) wewnatrz
kreatora. Kreator nie moze by¢ modalny. Oto przyklad otwierania tabeli
zasobow z wewnatrz kreatora:

Dim irc as Long
irc = AmActionDDE("am", "AssetCenter", "OpenTable(amAsset)")

Pytanie
Jaka jest r6znica miedzy wtasciwosciami "COLNAME" i "COLTITLE"
kontrolki "LISTBOX"?

Odpowiedz

Tytuty kolumn w kontrolce "LISTBOX" moga by¢ zdefiniowane

automatycznie lub recznie:

*  Wiasciwosé "COLNAME", zwigzana z wlasciwoscig "TABLE" umozliwia
automatyczne okreslenie tytutéw kolumn w kontrolce "LISTBOX" za
pomoca etykiet pél z bazy danych.

*  Wiasciwosé¢ "COLTITLE", jesli jest wypelniona, wymusza tytuty kolumn.
Jesli ta wlasciwo$¢ nie jest zdefiniowana, tytuly kolumn beda zgodne
z definicja wlasciwosci "COLNAME".

Zatem ponizszy przyklad:

TABLE = "amEmplDept"
COLNAME = "Name | | FirstName"
COLTITLE="|A|B"

wyswietla nastepujace etykiety kolumn kontrolki "LISTBOX": Nazwisko,
A, B.

Wiasciwos¢ "COLNAME'" okresla réwniez typ kontrolki uzywanego, gdy
mozliwa jest edycja wartosci kolumn.
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15| Zawiadomienia

ROZDZIAL

Niniejszy rozdzial wyjaénia, w jaki spos6b rozsyla¢ zawiadomienia i
zarzadzac nimi z pomoca AssetCenter.

Lista zawiadomieri jest dostepna za pomoca menu Narzedzia/
Zawiadomienia.

Pasek wyswietlanie zawiadomiert mozna aktywowac/ dezaktywowac za
pomoca menu Okno/ Wyswietl rolete zawiadomien lub przycisku % na
pasku narzedzi.

Definicja zawiadomienia

Zawiadomienie jest to aktualna informacja do rozestania okreslonej grupie
pracownikéw w danym okresie czasu.

Pracownicy ci naleza do grup pracownikéw.
A priori, zawiadomienia zawieraja jedynie informacje na najblizszy okres.

Przyklad zawiadomienia: "Serwer XXX bedzie niedostepny miedzy 11.00
a 12.00 10 lutego 2002".
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Ogolne funkcjonowanie zawiadomien

Tworzenie zawiadomienia

Uzytkownik, ktéry posiada uprawnienia tworzenia w tabeli zawiadomieri
moze tworzy¢ zawiadomienia za pomocg menu Narzedzia/
Zawiadomienia.

W szczegotach zawiadomienia mozna znalez¢:
e tres¢ wiadomodci,

* liste dystrybucyjna dla zawiadomienia,

* okres waznosci zawiadomienia.

Odczyt zawiadomienia

Roleta zawiadomierr umozliwia uzytkownikowi odczytanie wszystkich
zawiadomier,, pod warunkiem, ze znajduje sie on na ich listach
dystrybucyjnych.

Priorytet zawiadomienia

W celu okreslenia priorytetu zawiadomienia, wystarczy wypelni¢ pole
Priorytet (Nazwa SQL : seSeverity) w szczegotach zawiadomienia.

Z kazdym priorytetem jest powiazany kolor, ktéry mozna wybra¢ w polu
Kolor (Nazwa SQL : IColor); pojawi sie on na rolecie zawiadomien.

Tresc¢ rozsylanego zawiadomienia

Zakladka Wiadomos¢ w szczegoélach zawiadomienia zawiera tekst do
rozestania.

Wiadomos¢ moze zawierac 255 dowolnych znakéw.
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Lista odbiorcow zawiadomienia

Zakladka Rozsylanie w szczegélach zawiadomienia zawiera liste grup
pracownikéw, ktérzy beda mogli odczytaé zawiadomienie.

Pole wyboru Do wszystkich grup
pracownikow (Nazwa SQL : bAIIGroups)

Jezeli zaznaczysz to pole, czlonkowie wszystkich grup pracownikéw
odczytaja zawiadomienie.

W przeciwnym wypadku odczytaja ja jedynie cztonkowie grup wybranych
na lisScie w zakladce Rozsylanie.

Uzyj przyciskow B, BiE, aby dodaé, usunaé, wyswietli¢ lub zmodyfikowaé
grupy pracownikéw na liécie odbiorcow.

Pole wyboru Z uwzglednieniem podgrup
(Nazwa SQL : bChildGrps)

Zawiadomienie mozna wysta¢ do wszystkich grup pracownikéw lub tylko
do wybranych. Jezeli zaznaczysz to pole (domys$lnie jest ono zaznaczone),
wszystkie podgrupy wybranej grupy odczytaja zawiadomienie, poniewaz
tabela grup pracownikéw ma charakter hierarchiczny.

Wyswietlanie zawiadomienia

Aby wyswietli¢ zawiadomienia:

1 Aktywuj rolete zawiadomier.

2 Uzyj przyciskéw znajdujacych sie na rolecie zawiadomier, aby je
wyswietlié.

Mozliwe jest okreslenie:

* koloréw wyswietlania zawiadomien w zaleznosci od ich priorytetu.

* trybu automatycznego od$wiezania rolety zawiadomien.
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Aktywacja rolety zawiadomien.

Wszyscy uzytkownicy AssetCenter moga aktywowac rolete zawiadomier.
Pojawiaja sie na niej zawiadomienia przeznaczone dla nich. Rolete
zawiadomiert mozna aktywowacd/ dezaktytowac na dwa rézne sposoby:
* za pomoca menu Okno/ Wyswietl rolete zawiadomien

* zapomocy ikony € na pasku narzedzi

Tabela 15.1. Przyciski na rolecie zawiadomien.

= Kliknij ten przycisk, aby odczytaé biezace wiadomosci nie
czekajac na termin od$wiezania okreslony w opcjach
(menu Edycja/ Opcje).

[«] Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ poprzednia
wiadomos¢.

Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ nastepng wiadomos¢.

=|[x]

Kliknij ten przycisk, aby przerwac lub ponownie
uruchomié wyswietlanie zawiadomien na rolecie.
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