verearine AssetCenter
‘Verwendung erweiterter
Funktionen

SSSSSSS



AssetCenter

© Peregrine Systems Inc., 2002.
Alle Rechte vorbehalten.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen sind Eigentum von Peregrine Systems Inc. und
diirfen ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Peregrine Systems Inc. nicht verwendet und
weitergegeben werden. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch Peregrine Systems Inc. ist
die Vervielfiltigung dieses Handbuchs sowie seiner Teile unzulédssig. In der vorliegenden
Dokumentation werden zahlreiche Produkte mit ihrem Markennamen bezeichnet. Im Allgemeinen
sind diese Marken im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer.

Peregrine Systems und AssetCenter ® sind eingetragene Warenzeichen von Peregrine Systems Inc.

Die in diesem Handbuch beschriebene Software wird im Rahmen eines Lizenzvertrags zwischen
Peregrine Systems Inc. und dem Endbenutzer zur Verfiigung gestellt und muss in Ubereinstimmung
mit den Bedingungen dieses Vertrags eingesetzt werden. Die in diesem Dokument enthaltenen
Informationen kénnen ohne Vorankiindigung gedndert werden. Aus den vorliegenden Informationen
lassen sich keinerlei Verpflichtungen seitens Peregrine Systems Inc. ableiten. Die aktuellste Version
dieses Dokuments erhalten Sie auf Anfrage beim Kundendienst von Peregrine Systems Inc.

Die Namen der in diesem Handbuch, in der Demodatenbank und dem Lernprogramm genannten
Personen und Firmen sind frei erfunden und dienen lediglich zur Veranschaulichung der
Softwarefunktionen. Ahnlichkeiten mit lebenden und toten Personen oder Firmen sind rein zufillig.
Dieses Produkt enthilt Softwarekomponenten, die von Apache Software Foundation
(http://www.apache.ord) entwickelt wurden.

Die vorliegende Ausgabe betrifft die Version 4.1.0 des lizenzierten Programmes.

AssetCenter

Peregrine Systems, Inc.

Worldwide Corporate Campus and Executive Briefing Center P '
3611 Valley Centre Drive San Diego, CA 92130 Q ereg Srl
Tel 800.638.5231 or 858.481.5000

Fax 858.481.1751
www.peregrine.com


http://www.apache.org

Verwendung
erweiterter
Funktionen

Inhaltsverzeichnis

Kapitel 1. Aufzahlungen .

2l [

Anpassbare Aufzdhlungen .

Werte der Aufzdhlungen . 2(]
Offene Aufzdhlungen . .
Geschlossene Aufzéhlungen .
Systemaufzdhlungen .

Werte der Systemaufzahlungen .

Kapitel 2. Anlegen von Historien .

Erstellen eines Datensatzes . .
Andern des Felds einer Tabelle oder einer 1 Verknupfung (Be1sp1el Benutzer
eines Vermdgensgegenstands) . .
Hinzufiigen einer n-Verkniipfung zu einer anderen Tabelle (Belsplel durch
Vertrdge abgedeckte Vermogensgegenstinde) .
Loschen der n-Verkniipfung zu einer anderen Tabelle .
Andern der n-Verkniipfung zu einer anderen Tabelle .
Anlegen von Historienzeilen fiir Merkmale und Merkmalwerte .

Hinzufiigen eines Merkmals .

Loschen eines Merkmals .

Andern eines Merkmalwerts . . .

Anlegen, Andern und Loschen einer Hlstorlenzelle .

|NINININININININ| H HE

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 3



AssetCenter

Anlegen von Historienzeilen .

Kapitel 3. AQL-Abfragen .

Einfiihrung . .
Abfragen in AssetCenter .
AQL . . . .
Empfehlungen zum Schrelben von AQL Abfragen .
AQL-Beziehungen .
Vorziige der Datensétze mlt dem Pr1marschlusse1 0
Verwendung des Werts NULL .
Self .
CurrentUser . .
Systemaufzdhlungen .
Hierarchische Tabellen .
Vereinfachte AQL-Notationen .
Sortiervorgénge und Indizes .
Beispiel . . .o
Verwendung von Indlzes erzwmgen .
Sortierreihenfolge .
Sonstige Hinweise .
Abfrageeditor . . .
Allgemeine Funktlonswelse .
Zugriff auf den Abfrageeditor . .
Abfragen mit Hilfe des Abfrageeditors erstellen .
sBei Abfragen verwendete Felder .
Ausdriicke schreiben .
Konstanten .
Syntax der Programmlersprache AQL
Konventionen . .o
Abfragesyntax . .
Klausel FROM - In einer Abfrage verwendete Tabellen .
Elemente einer Abfrage .
Klausel WHERE .
Klausel GROUP BY .
Klausel HAVING .
Klausel ORDER BY .
AQL-Funktionen .
AQL-Funktionen vom Typ Aggregat
AQL-Funktionen vom Typ String .
AQL-Funktionen vom Typ Datum .
AQL-Funktionen vom Typ Numerisch .
AQL-Funktionen vom Typ Test .
Abfragebeispiele . Coe

4+ AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Ein Feld der Haupttabelle mit einem Wert vergleichen . . . . .
Eine Verkniipfung der Haupttabelle mit einer anderen Verknupfung
vergleichen . . .

Eine Verkniipfung der Haupttabelle m1t einem Wert verglelchen . .
Ein Feld einer mit der Haupttabelle verkniipften Tabelle mit dem Feld einer
anderen Tabelle vergleichen .

Hierarchische Tabellen .

Abfragen mit zwei Bedingungen .

Vergleich eines Felds mit Zahlen, Datumsangaben oder Text

Merkmale abfragen . .

Datensétze unter Verwendung eines Ausdrucks suchen .

Leere Felder mit Hilfe einer Abfrage suchen . .

Fehlende Verkniipfungen mit Hilfe einer Abfrage suchen .

Abfrage mit Alias . . .

R

NN I Iy

Kapitel 4. Formulare .

Definition eines Formulars . .
Vorkonfigurierte Formulare in der Datenbank m1t den Lebenddaten 1nsta111eren

Formulare bei der Erstellung einer Datenbank importieren .
Formulare in eine existierende Datenbank importieren .
Formulare erstellen .
Allgemeine Beschreibung .
Formulare und Objekte bearbeiten .
Feste Texte .
Formeln .
Listen .
Bilder . .
Eigenschaften von Formularob]ekten .
Position und Gréfie .
Eigenschaften .
Eingaberaster . .
Formularseiten e1nr1chten . ..
Einfache Berichte miihelos erstellen . .
Formulare eines bestimmtes Moduls 1dent1f121eren .

Kapitel 5. Crystal-Berichte .

Funktionsprinzip und Installation des Berichtgenerators .
Allgemeines Funktionsprinzip . . .
Crystal Reports-Vollversion oder Laufzeltversmn 1nsta111eren .
Vorkonfigurierte Crystal Reports-Berichte in der Datenbank 1nsta1heren

Detail eines Berichts .

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 5



AssetCenter

Datei . .
Crystal Reports- Berlchte andern .
Crystal Reports-Statistiken .
Art . .o
Schaltflache Automatlsch auffrlschen .
Schaltfliche Zoom .
Detailberichte erstellen .
Anwendungsbeispiel . .o .
Berichtparameter unter Crystal Reports deﬁmeren .
Crystal-Berichte eines bestimmten Moduls identifizieren .

Kapitel 6. Aktionen .

Definition einer Aktion . . . . . . . . . . . . . . L. Lo L. 10
Funktionsbereiche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. |10
Aktionenerstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. |10
Aktionstypen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . |10
Vorgehensweise . 11
Informationen auf der Reglsterkarte Ausfuhrb Programm oder DDE elngeben —
.o 115
Informationen auf der Registerkarte Nachrichtensystem eingeben . 117
Beispiele fiir Aktionen . . 120
Beispiel einer Aktion vom Typ Programm . 120
Beispiel einer Aktion vom Typ DDE . 121
Beispiel einer Aktion vom Typ Nachricht . 125
Beispiel einer Aktion vom Typ Skript . 126
Arbeiten mit Variablen . . 128
Sonderfall der Sybase SQL Anywhere Englne . 129
Aktionen testen . . 129
Schaltfldche Berechnen . 129
Schaltfliche Ausfiithren . 13
Aktionen ausfiihren . . 130
Mehrere Datensédtze in einer Llste auswahlen . 131
Aktionen vom Typ Assistent . 131

B |

Kapitel 7. Nachrichtensystem .

Allgemeine Funktionsweise des Nachrichtensystems . 13
Nachrichten senden . 13
Nachrichten abfragen . 13
Empfangsbestédtigungen . 13

Kapitel 8. Workflows .

BIE

Definition der Konzepte im Rahmen der Workflow-Modelle .

6 = AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Definition des Workflows . .o
Definition einer Workflow-Aktivitdt .
Definition eines Workflow-Ereignisses .
Definition eines Workflow-Ubergangs .
Definition einer Workflow-Aufgabe . .o .
Definition des Bearbeiters einer Workflow- Akthltat
Definition einer Workflow-Ausfiihrungsgruppe .
Allgemeine Funktionsweise . .
Fiir den Workflow hauptséchlich verwendete Tabellen .
Arbeiten mit dem Workflow-Grafikeditor .
Aktivitdten .
Ereignisse .
Uberginge .
Weitere Funktlonahtaten .
Workflow-Modelle einrichten . .
Beispiel eines Workflow-Modells fiir die Bew1111gung von Anforderungen .
Ziel und Zweck .
Voraussetzungen .
Aktivitdten erstellen . .
Parameter fiir die mit den Akthltaten erstellten Erelgmsse festlegen .
Ausgangsereignisse erstellen .
Uberginge erstellen . .
Beispiele zum Auslésen des Workﬂows .
Kontext eines Workflow-Modells .
Kontext eines Workflows definieren .
Referenzobjekt eines Workflow-Modells . . .
Aktuelle Workflow-Instanzen fiir ein Objekt elnschranken .
Workflow-Rollen . . .
Typ einer Workflow- Rolle .
Bearbeiter definieren .
Workflow-Aktivitdten . .
Aktivitdten vom Typ Frage . .
Aktivitdt vom Typ Benutzeraktion . .
Aktivitdten vom Typ Automatische Aktion .
Aktivitdten vom Typ Test / Skript .
Aktivitdt Beginn . .o
Aktivitditenmodelle .
Aktivitdten auslosen .
Aufgaben . . .
Aufgaben erstellen . .
Aktivitdt vom Typ Automatlsche Aktlon oder Test / Skrlpt
Aktuelle Aufgabenliste anzeigen .
Benutzeraufgaben ausfiihren .
Benutzeraufgaben zuordnen .

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 7



AssetCenter

Workflow-Aufgaben verwalten .
Ereignisse . .
Ereignisse vom Typ System .
Ereignisse vom Typ Warnung .
Ereignisse vom Typ Benutzer . e
Allgemeine Bedingungen zur Akt1v1erung von Erelgnlssen .
Bearbeitung der Ereignisse . .
Anwendung - Ausfithrung eines synchronen Workﬂows .
Abschlieflendes Ereignis .
Workflow-Ubergénge . .
Warnungen und Fristen 1nnerhalb eines Workﬂow Modells .
Fristen .
Warnungen . .
Workflow- Ausfuhrungsgruppen .
Workflow-Protokoll . .

Kapitel 9. Export von Daten und Verwaltung von SQL-Ansichten .

Definitionen eines Skripts und einer Exportabfrage .
Exportskript .
Exportabfragen . .
Daten der AssetCenter- Datenbank exportleren .
Daten {iber ein Exportskript exportieren . o
Daten {iber das Kontextualmenii Liste exportleren exportleren .
SQL-Ansichten der AssetCenter-Datenbank verwalten .
Empfehlungen . .
Exportskripte deﬁnleren .
Vorgehensweise . .
Exportabfragen defmleren . .
Ausgabeformat eines Exportskripts def1n1eren .
SQL-Ansichten bearbeiten .
Exportskripte ausfiihren . . .
Exportskripte {iber AssetCenter Export ausfuhren .
Exportskripte unter DOS ausfiihren .

Kapitel 10. Skripte .

Definition eines Skripts .
Allgemeine Informationen .
Informationen zu BASIC . .
Schreibweise fiir den Zugriff auf Daten .
Anwendungsbereiche von Skripten .
Einfiihrung in die Funktionen .
Definition einer Funktion . .
Vordefinierte und programmierbare Funktlonen .

8 I+ AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Typ der Funktionen und Funktionsparameter .

Klassifizierung der BASIC-Funktionen .

Erste Schritte zum Schreiben eines Skripts .
Beispielszenario . ..
Schritt 1 - Erstellen des Merkmals Lernprogramm .
Schritt 2 - Offnen des Bearbeitungsfensters . .
Schritt 3 - Analysieren und Schreiben des Algorlthmus .
Schritt 4 - Schreiben des BASIC-Programms .

Schritt 5 - Testen des BASIC-Programms .

Skriptbibliotheken .

Konzepte . .
Skrlptb1bhotheken erstellen . . .
In Skriptbibliotheken gespeicherte Skrlpte aufrufen .

Hinweise und Tips . . .
Hinweise zum Arbeiten mit programmlerbaren Funktlonen . .
Format der Konstanten vom Typ Datum/Uhrzeit in den Skripten .
Format der Konstanten vom Typ Dauer in den Skripten . .
Lese- und Schreibzugriff auf den Wert einer Systemaufzéhlung .
Die virtuelle Verkniipfung "CurrentUser"

Kommentare zu einem BASIC-Skript eingeben .
Fehlermeldungen auslésen .

Erstes Beispiel fiir ein Skript .

Darstellung des Problems . .
Schritt 1 - Analysieren und Schrelben des Algorlthmus .
Schritt 2 - Schreiben des BASIC-Skripts .

Schritt 3 - Testen des BASIC-Programms .

Zweites Beispiel fiir ein Skript .

Darstellung des Problems . .
Schritt 1 - Analysieren und Schrelben des Algorlthmus .
Schritt 2 - Schreiben des BASIC-Skripts .

Schritt 3 - Testen des BASIC-Programms .

Kapitel 11. Kalender .

Allgemeine Ubersicht und Funktionsweise eines Kalenders .
Allgemeine Ubersicht . . .
Allgemeine Funktionsweise und Verwendung von Kalendern .

Auswirkung der Kalender auf bestimmte Funktionalitdten .

Vorgehensweise beim Erstellen von Kalendern .

Beschreibung der Erstellung eines Kalenders . . .
Allgemeine Informationen zur Eingabe des Kalenders .
Eingaben auf der Registerkarte Arbeitszeiten .

Eingaben auf der Registerkarte Ausnahmen eines Kalenders .
Funktionsweise des Kalenders priifen .

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 9



AssetCenter

Kapitel 12.Zeitzonen . . . . . . . . . . . . . . . . ... . [257

Vorteile der Verwaltung von Zeitzonen .
Beispiel .
Zeitzonen einrichten .
Zeitzonen erstellen .
Zeitzonen verwalten .
Format des Felds Ubergang (SZ WZ)
Werte fiir das Argument <Year> . .
Werte fiir das Argument <DaylightInfo> .
Beispiel zur Verwaltung der Sommerzeit .
Zeitzonen in AssetCenter Server verwalten .
Tests . .
Hiufigkeit der Tests . . .
Auswirkungen der Zeitzonen auf verschledene Vorgange .
Datenbanken erstellen . .
Verbindung zu einer Datenbank und Zeltzonen .
Import und Export .

Kapitel 13. Berechnete Felder .

Definition eines berechneten Felds .

Vorteile der berechneten Felder .

Berechnete Felder erstellen .

Einfiihrung .
Vorgehensweise . .

Arbeiten mit berechneten Feldern . . .
Berechnete Felder in der Konfiguration einer Llste verwenden .
Datensitze einer Tabelle filtern . .

Referenz fiir ein berechnetes Feld erstellen .

Kapitel 14. Assistenten .

Verwendete Konventionen .
Definitionen zu Assistenten .
Twip . .
Steuerelement .
Knoten .
Objekt . .
Ubergeordnete und untergeordnete ObJekte .
Vollstindiger Name eines Objekts .
Variable . .
Ubergang .
Stukturmodelle . .
Modell der Seite eines Ass1stenten .

10 = AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Allgemeine Informationen zu Assistenten . .
Allgemeine Struktur und Syntax eines A551stentenknotens .
Eigenschaften eines Knotens .
Beschreibendes Modell . .
Eine Konstante als Wert fiir eine Elgenschaft deﬁmeren .
Eigenschaft als Referenz darstellen . .
Ein Skript als Wert fiir eine Eigenschaft deflnleren .
Auf Eigenschaften anwendbare Methoden .
Eigenschaft vom Typ Tabelle . . .
Die globalen Variablen CurrentTable und CurrentSelectlon verwenden .
Verkettung von Assistenten .
Ausfiihrung .
Parameter .
BASIC-Funktionen . .
Definition eines Knoten vom Typ Root
Syntax eines Knotens vom Typ Root .
Eigenschaften des Knotens Root . .
Dem Knoten Root untergeordnete Knoten .
Definition des Knotens Page . .
Syntax eines Knotens vom Typ Page .
Eigenschaften eines Knotens vom Typ Page .
Dem Knoten Page untergeordnete Knoten .
Definition eines Knotens vom Typ Transition .
Syntax eines Knotens vom Typ "Transition"
Eigenschaften eines Knotens vom Typ Transition .
Besonderheiten eines Knotens vom Typ Transition . .
Wozu dienen die Uberginge in Knoten vom Typ "Root"? .
Definition eines Knotens vom Typ Finish .
Definition eines Knotens vom Typ Start .
Definiert einen Knoten vom Typ Timer .
Definition der Knoten vom Typ Long und Strlng
Definition eines Knotens vom Typ Steuerelement .
Allgemeine Syntax eines Knotens vom Typ Steuerelement .
Steuerelementtypen mit ihren zugeordneten Eigenschaften .
Gemeinsame Eigenschaften .
Das Steuerelement CheckBox .
Das Steuerelement ComboBox .
Das Steuerelement OptionButtons .
Das Steuerelement ListBox .
Das Steuerelement Label .
Das Steuerelement ProgressBar .
Das Steuerelement CommandButton .
Das Steuerelement DBListBox .
Das Steuerelement DBQueryBox .

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 11



AssetCenter

Das Steuerelement DBEdit .
Das Steuerelement DBTable .
Das Steuerelement DBPath .
Das Steuerelement LinkEdit .
Das Steuerelement TextBox .
Das Steuerelement CHART .
Das Steuerelement FILEEDIT .
Das Steuerelement TICKEDIT .
Das Steuerelement CALENDAR .
Das Steuerelement TIMESPANEDIT .
Das Steuerelement NUMBOX .
Das Steuerelement COMBOEDIT .
Das Steuerelement DATETIMEEDIT .
Beispiel fiir die Erstellung eines Assistenten .
Schritt 1 - Analysieren der Anforderungen .
Schritt 2 - Definieren der Struktur des Assistenten .
Schritt 3 - Schreiben der Struktur des Assistenten mit Hilfe der Skrlptsprache
. 355
Arbelten m1t dem Graﬁkedltor . . . 358
Uberblick iiber die Benutzeroberﬂache zur Bearbeltung des A531stenten . 358
Neue Knoten erstellen . . 361
Eigenschaften eines Knotens bearbelten . 361
Assistenten ausfiihren und Fehler beheben . 362
Héufig gestellte Fragen . 363
Frage . 363
Antwort . 363
Frage . 363
Antwort . ﬂ
Frage . 364
Antwort . 364
Frage . 364
Antwort . 3_64
Frage . 365
Antwort . 363
Frage . 363
Antwort . 364
Frage . 366
Antwort . ﬁ
Frage . 366
Antwort . 364
Frage . 367
Antwort . ﬁ
Frage . 367
Antwort . 367

12 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Kapitel 15. Mitteilungen .

Definition einer Mitteilung . .

Allgemeine Funktionsweise von Mlttellungen .
Mitteilungen erstellen .

Mitteilung lesen . .

Bedeutung der Mlttellungen deﬁmeren .

Mitteilungen verteilen . .

Empféngerliste fiir Mitteilungen . .
Kontrollkéstchen Alle Personengruppen (SQL-Name bAllGroups) .
Kontrollkédstchen Mit Untergruppen (SQL-Name: bChildGrps) .

Mitteilungen anzeigen . .

Mitteilungsanzeige aktivieren .

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 13






Verwendung
erweiterter

Funktionen

|Abbildungsverzeichnis

1.1. Aufzdhlung - Fenster . . .

3.1. AQL im Vergleich zu SQL - Posmonlerung

3.2. Abfrageeditoren - Entwicklungsarten .

4.1. Formulare - Kopffeld .

6.1. Aktion vom Typ Programm - Detallfenster

6.2. "Standardbrief.doc" . . .
6.3. Aktion vom Typ Nachricht m|t einem Referenzobjekt Detallfenster

7.1. Nachrichtensystems - Allgemeine Funktionsweise .

8.1. Workflows - Vereinfachtes Modell .

8.2. AssetCenter-Workflow - Allgemeine Ubersicht .

8.3. Workflow - Zum Definieren eines Workflow-Modells hauptsachllch
verwendete Tabellen . e
8.4. Workflow - Im Rahmen des Ablaufs einer Workflow Instanz hauptsachlich
verwendete Tabellen . .

8.5. Workflow - Modell zur BeW|II|gung von Anforderungen .

8.6. Workflow - Modell zur Bewilligung von Anforderungen . .
8.7.Registerkarte Parameter fiir ein Ereignis vom Typ Bei Datenbankanderung

8 8 Beispiel eines synchronen Workflows

8.9. Beispiel eines asynchronen Workflows .

8.10. Workflow-Modell mit einem abschlieenden Erelgnls
10.1. Skript - Editor .

143

143
149
164

(124
193
194
194
221

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 15



AssetCenter

11.1. Kalender - Registerkarte Arbeitszeiten . . . . . . . . . . . . 244
11.2. Kalender - Registerkarte Vorschau . . . . . . . . . . . . . . [249
14.1. Assistenten - Strukturmodell . . . . . . . . . . . . . . . . [287
14.2. Assistent - Beispiel . . . . . . . . . . . . ... ... 353
14.3. Schaltflachen zur Ausfilhrung und Fehlerbehebung . . . . . . . 359

16 = AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung
erweiterter
Funktionen

' Tabellenverzeichnis

1.1. Werte der Systemaufzahlungen .

3.1. AQL - Syntaxkonventionen .

3.2. AQL - Logische Operatoren .

3.3. ASL - Vergleichsoperatoren .

3.4. AQL - Funktionen vom Typ Aggregat

3.5. AQL - Funktionen vom Typ String .

3.6. AQL - Funktionen vom Typ Datum .

3.7. AQL - Funktionen vom Typ Datum .

3.8. AQL - Funktionen vom Typ Numerisch .
3.9. AQL - Funktionen vom Typ Test . .
8.1. Beschrénkungen fir Workflow-Instanzen .

8.2. Moglichkeiten zur Verarbeitung von Ereignissen .
8.3. Moglichkeiten zur Verarbeitung von Ereignissen .

10.1. Funktionen/Parameter - Typen .

13.1. Typen von berechneten Feldern .

14.1. Verwendete Konventionen . . .
14.2. Logische Eigenschaften des Knotens “Root
14.3. Physische Eigenschaften des Knotens “Root"
14.4. Dem Knoten "Root" untergeordnete Knoten .

14.5. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Page" .
14.6. Physische Eigenschaft eines Knotens vom Typ "Page" .

14.7. Dem Knoten "Page" untergeordnete Knoten .

[SINEEIEIRISNIN]

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 17



AssetCenter

14.8. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Transition" . . . . [31(
14.9. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Finish" . . . . . 312
14.10. Physische Eigenschaft mit einem Knoten vom Typ "Finish" . . . . 313
14.11. Logische Eigenschaft eines Knotens vom Typ "Start" . . . . . . 314
14.12. Logische Eigenschaften vom Typ "Timer" . . . . . . . . . . [315
14.13. Logische Eigenschaft vom Typ Long oder String . . . . 316
14.14. Logische Eigenschaften, die allen Steuerelementen gemeln smd . . 1318
14.15. Physische Eigenschaften, die allen Steuerelementen gemein sind . 320
14.16. Eigenschaft des Steuerelements "CHECKBOX" . . . . . . . 1323
14.17. Physische Eigenschaften des Steuerelements "COMBOBOX" .. . 324
14.18. Physische Eigenschaften des Steuerelements "OPTIONBUTTONS" . 325
14.19. Physische Eigenschaften des Steuerelements "LISTBOX" . . . . . 326
14.20. Methoden des Steuerelements "LISTBOX" . . . . . 329
14.21. Obligatorische, logische Eigenschaft des Steuerelements "LISTBOX“
O [EETe
14.22. Physische Eigenschaft des Steuerelements "LABEL" . . . . . . . [33]1
14.23. Physische Eigenschaften des Steuerelements "PROGRESSBAR" . . . [331
14.24. Physische Eigenschaften des Steuerelements "COMMANDBUTTON"

14.25. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBLISTBOX" . . . . [333
14.26. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBQUERYBOX" . . . [337
14.27. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBEDIT" im Modus
"Normal" . . . )
14.28. Obllgatorlsche phy5|sche Elgenschaften des Steuerelements "DBPATH“

[342
14.29. Logische Eigenschaft des Steuerelements "LINKEDIT" . . . . . . 342
14.30. Physische Eigenschaft des Steuerelements "TEXTBOX" . . . . . . [345
14.31. Logische Eigenschaften des Steuerelements "CHART" . . . . . . [345
14.32. Physische Eigenschaften des Steuerelements "CHART" . . . . . 346
14.33. Eigenschaften des Steuerelements "FILEEDIT" . . . . . . . . . [348§
14.34. Eigenschaften des Steuerelements TICKEDIT . . . . . . . . . 348
14.35. Eigenschaften des Steuerelements NUMBOX . . . . . . . . . 349
14.36. Eigenschaft des Steuerelements COMBOEDIT . . . . . . . . . 350
14.37. Eigenschaften des Steuerelements . . . . . . . . . . . . . 350
15.1. Schaltflachen in der Mitteilungsanzeige . . . . . . . . . . . 372

18 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



1 |Aufzahlungen

KAPITEL

Eine Aufzdhlung ist eine Liste mit Werten, die AssetCenter zur Eingabe
in bestimmte Felder, z.B. in das Standardfeld eines Detailbildschirms
oder in den Wert eines Merkmals, vorschldgt. Dazu gehoren u.a. Anrede,
Funktion, Land oder Marke.

Auf diese Weise konnen die Werte der betreffenden Felder standardisiert
werden, und die Eingabe wird vereinfacht.

Die Liste der Werte erscheint in Form einer Dropdown-Liste, in der Sie
den gewiinschten Wert fiir das entsprechende Feld wéhlen.

AssetCenter verwaltet zwei Arten von Aufzdhlungen:

« Anpassbare Aufzdhlungen
+  Systemaufzdhlungen

Anpassbare Aufzahlungen

AssetCenter-Administratoren greifen iiber das AssetCenter-Menii
Verwaltung/ Aufzihlungen auf die anpassbaren Aufzdhlungen zu.
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AssetCenter bietet zwei Arten von anpassbaren Aufzdhlungen:

+ Aufzdhlungen, die Sie selber erstellen. Sie konnen diese Aufzdhlungen
mit Merkmalen verkniipfen, wéhrend eine Zuordnung zu Feldern
nicht moglich ist. Die Zuordnung einer Aufzdhlung zu einem Feld
erfolgt in der Software.

* Aufzdhlungen, die mit Feldern der Datenbank verbunden sind. Auch
diesen Aufzdhlungen kénnen Merkmale zugeordnet werden. Wenn
Sie eine Aufzdhlung dieser Art 16schen oder ihren Namen éndern,
erstellt AssetCenter die Aufzédhlung unter ihrem urspriinglichen
Namen und ohne ihre zugeordneten Werte noch einmal, wenn sie
zur Erstellung eines Datensatzes herangezogen wird, in dem Feld
mit ihr verkniipft wird.

Werte der Aufzdhlungen

Die Aufzdhlungswerte werden beim Ausfiillen von Feldern, denen
Aufzdhlungen zugeordnet sind, im Detailbereich angezeigt.

Ein Administrator kann die Werte durch Klicken auf die Schaltflachen
[, @ und @ rechts neben der Liste 16schen, @ndern oder hinzufiigen.

Abbildung 1.1. Aufzdhlung - Fenster
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Offene Aufzdahlungen
Im Feld Typ (SQL-Name: seType) des Aufzdhlungsdetails erscheint der
Wert Offen.

AssetCenter-Benutzer konnen zuséatzlich zu den bereits vorhandenen
Werten weitere Werte eingeben.

Wenn ein Benutzer einen neuen Wert eingibt, wird dieser der Liste der
Werte fiir die Aufzéhlung hinzugefiigt. Diese Liste ist allen Benutzern
gemein. Uber eine Meldung der Benutzer zur Bestdtigung dieser
Erstellung aufgefordert.

Geschlossene Aufzdhlungen
Im Feld Typ des Aufzdhlungsdetails erscheint der Wert Geschlossen.

AssetCenter-Benutzer konnen der Liste keine Werte fiir die
entsprechende Aufzdhlung hinzufiigen.

. 4 Anmerkung:

Alle Werte, die der Administrator in Aufzdhlungen definiert, werden in der
Datenbank gespeichert, sobald der Administrator im Fenster zur Verwaltung
der Aufzdhlungen auf die Schaltfliche [Esekn| oder [nen | klickt. Auf den
einzelnen AssetCenter-Clients wird eine Anderung des Aufzihlungstyps erst
nach dem Trennen und dem Wiederherstellen der Verbindung beriicksichtigt.

Systemaufzahlungen

Die Liste der Werte fiir eine Systemaufzdhlung wird von AssetCenter
vorgegeben und kann weder vom Administrator noch vom Benutzer
angepasst werden.

Diese Aufzéhlungen lassen sich nicht tiber das Menii Verwaltung/
Aufzéhlungen bearbeiten.
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Werte der Systemaufzahlungen

Die angezeigten Werte unterscheiden sich von den in der Datenbank
gespeicherten Werten.

Bei den in der Datenbank gespeicherten Werten handelt es sich um
Zahlen.

Beispiel fiir das Feld Zuordnung (SQL-Name: seAssignment) im
Detailbereich eines Vermdgensgegenstands.

Tabelle 1.1. Werte der Systemaufzdahlungen

Wert in Datenbank Angezeigter Wert

0 In Betrieb

1 Lagerhaltig

2 Abgang (oder verbraucht)
3 Ausstehende Lieferung

Beim Zugreifen auf die Werte einer Systemaufzéhlung haben Sie die
Wahl zwischen mehreren Methoden:

« Uber die Kontexthilfe des Felds, in dem die Systemaufzéhlung
erscheint
« Uber AssetCenter Database Administrator

« Uber die Datei database.txt mit der Beschreibung der
Datenbankstruktur
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2|An|egen von Historien

KAPITEL

Die Anderungen, die Sie an den Feldern und Verkniipfungen der
Datenbanktabellen vornehmen, kdnnen in einer Historie festgehalten
werden.

Gehen Sie zum Anlegen einer Historie fiir ein Feld oder eine
Verkniipfung wie folgt vor:
1 Verwenden Sie die Option Objekt konfigurieren im Kontextmenii.

2 Setzen Sie den Cursor auf die Registerkarte Allgemein des
Konfigurationsfensters.

3 Wihlen Sie fiir das Feld Historisiert den Wert Ja.
4 Bestdtigen Sie die Angaben durch Klicken auf[% 1.

. 4 Anmerkung:

Sobald Sie im Fenster zur Anpassung der Datenbank auf die Schaltfldche
klicken, werden die Anderungen bzgl. der Historienerstellung in der Datenbank
gespeichert. Die Angabe der Felder und Verkniipfungen, fiir die eine Historie
angelegt werden soll, kann auch iiber AssetCenter Database Administrator
erfolgen.
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Historisierte Felder und Verkniipfungen kdnnen von allen
AssetCenter-Benutzer eingesehen werden.

Sobald eine Historie fiir ein Feld oder eine Verkniipfung einer Tabelle
erstellt wird, erscheint die Registerkarte Historie im Datensatzdetail
dieser Tabelle. Sie enthdlt die Historienzeilen mit einer detaillierten
Beschreibung der an dem Feld oder der Verkniipfung vorgenommenen
Anderungen.

In den Historienzeilen sind nachstehende Informationen enthalten:

+ Anderungsdt. (SQL-Name: dtLastModif): Datum, an dem die
Anderung vorgenommen wurde.

* Autor (SQL-Name: Author): Benutzer, der die Anderung eingegeben
hat (Login, Name und Vorname).

* Feld oder Verkniipfung (SQL-Name: Field): Name des gednderten
Felds bzw. der Verkniipfung (kurze Beschreibung).

« Alter Wert (SQL-Name: PreviousVal): Wert vor der Anderung (mit
Ausnahme der Felder vom Typ "Kommentar").

* Neuer Wert (SQL-Name: NewVal): Neuer Wert fiir ein gedndertes
Feld (mit Ausnahme der Felder vom typ "Kommentar"). Dieses Feld
wird nicht standardmafig in der Liste angezeigt. Um es anzuzeigen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste und wihlen im
daraufthin erscheinenden Kontextmenii die Option Liste
konfigurieren.

4 Anmerkung:

Beim Import von AssetCenter-Datenbanken aus &lteren Versionen bleibt
das Feld Neuer Wert in den Historienzeilen leer.

« Alter Kommentar (SQL-Name: memPreviousCmt): Wert des Felds
vom Typ "Kommentar" vor der Anderung. Die Bearbeitung der Felder
vom Typ "Kommentar" unterscheidet sich von den iibrigen Feldern
in der Artihrer Speicherungin der Datenbank (max. 32767 Zeichen).

Im Folgenden sind die Einsatzbereiche von Historienzeilen aufgefiihrt.
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Erstellen eines Datensatzes

Die Erstellung von Datensdtzen wird gespeichert, sofern Sie festgelegt
haben, dass AssetCenter fiir die am Primdrschliissel der Tabelle
vorgenommenen Anderungen eine Historienzeile anlegen soll.

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

+ Anderungsdt.: Datum, an dem die Erstellung vorgenommen wurde
* Autor: Benutzer, der die Erstellung vorgenommen hat

* Feld oder Verkniipfung: "Erstellung"

+ Alter Wert: "Erstellung"

Andern des Felds einer Tabelle oder einer
1-Verkniipfung (Beispiel: Benutzer eines
Vermogensgegenstands)

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

« Anderungsdt.: Datum, an dem die Anderung vorgenommen wurde
« Autor: Benutzer, der die Anderung vorgenommen hat

*+ Feld oder Verkniipfung: Name des gednderten Felds

«  Alter Wert: Wert des Felds vor der Anderung

+ Neuer Wert: Wert des Felds nach der Anderung

Hinzufiigen einer n-Verkniipfung zu einer anderen
Tabelle (Beispiel: durch Vertrdage abgedeckte
Vermogensgegenstande)

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

« Anderungsdt.: Datum, an dem die Verkniipfung hinzugefiigt wurde
« Autor: Benutzer, der die Verkniipfung hinzugefiigt hat

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 25



AssetCenter

*+ Feld oder Verkniipfung: Name der Verkniipfung

+ Alter Wert: Referenzen des verkniipften Datensatzes, der hinzugefiigt
wurde

+ Neuer Wert: Wert der Verkniipfung nach der Anderung

Loschen der n-Verkniipfung zu einer anderen Tabelle

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

+ Anderungsdt.: Datum, an dem die Verkniipfung geldscht wurde
* Autor: Benutzer, der die Verkniipfung gel6scht hat

* Feld oder Verkniipfung: Referenzen des verkniipften Datensatzes,
der geloscht wurde

« Alter Wert: Referenz des verkniipften Datensatzes, der geloscht
wurde

+ Neuer Wert: Wert der Verkniipfung nach der Anderung (leer)

Andern der n-Verkniipfung zu einer anderen Tabelle

Die Anderungen der Verkniipfung werden von AssetCenter nicht
gespeichert. Wenn Sie die Anderung trotzdem protokollieren méchten,
miissen Sie die alte Verkniipfung l16schen und eine neue Verkniipfung
hinzufiigen.

Anlegen von Historienzeilen fiir Merkmale und
Merkmalwerte
Mit AssetCenter konnen Sie Historienzeilen fiir Merkmale anlegen, wie

fiir jedes andere Feld der Datenbank. Das Anlegen von Historienzeilen
betrifft folgende Vorgénge:

« Hinzufiigen eines Merkmals
* Loschen eines Merkmals
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« Andern eines Merkmalwerts

Im Folgenden sind die unterschiedlichen Anwendungsbereiche
aufgefiihrt.

Hinzufiigen eines Merkmals

Das Hinzufiigen von Merkmalen wird gespeichert, wenn der Parameter
Historie anlegen (SQL-Name: seKeepHistory) des Merkmals den Wert
Ja aufweist, und das Kontrollkdstchen Historie auch bei Erstellen von
Hauptdatensatz anlegen (SQL-Name: bCreationHistory) markiert ist.

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

« Anderungsdt.: Datum, an dem das Merkmal hinzugefiigt wurde.
* Autor: Benutzer, der das Merkmal hinzugefiigt hat.

+ Alter Wert: Name und Wert des Merkmals: "Erstellung"

+ Feld oder Verkniipfung: SQL-Name des Merkmals

Loschen eines Merkmals

Das Loschen von Merkmalen wird gespeichert, wenn der Parameter
Historie anlegen des Merkmals den Wert Ja aufweist.

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:

+ Anderungsdt.: Datum, an dem das Merkmal gel6scht wurde.
+ Autor: Benutzer, der das Merkmal geloscht hat.

* Feld oder Verkniipfung: SQL-Name des Merkmals.

« Alter Wert: "Merkmal ('Merkmalwert') I6schen".

« Neuer Wert: Wert des Merkmals nach der Anderung (leer)

Andern eines Merkmalwerts

Das Andern von Merkmalwerten wird gespeichert, wenn der Parameter
Historie anlegen des Merkmals den Wert Ja aufweist.

AssetCenter speichert die nachstehenden Informationen:
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+ Anderungsdt.: Datum, an dem das Merkmal geindert wurde.
* Autor: Benutzer, der das Merkmal gedndert hat.

* Feld oder Verkniipfung: SQL-Name des Merkmals.

« Alter Wert: Alter Wert des Merkmals.

+ Neuer Wert: Wert des Merkmals nach der Anderung

!

Mit dem Loschen eines Datensatzes gehen gleichzeitig alle Historienzeilen
verloren, und zwar entweder direkt beim Loschen oder aufgrund von
Vorgingen, die von AssetCenter Server ausgefiihrt werden.

Anlegen, Andern und Loschen einer Historienzeile

Das Generieren von Historienzeilen bei der Anlage von Historien ist
nicht moglich.

Anlegen von Historienzeilen

Wenn Sie die Anlage von Historienzeilen fiir ein Merkmal starten
mochten, muss das Feld Historie anlegen den Wert Ja aufweisen. Offnen
Sie zu diesem Zweck die Registerkarte Parameter im Merkmaldetail,
und klicken Sie neben den Parameterzeilen auf die Schaltflache E.

AssetCenter 6ffnet daraufhin das Detailfenster mit den
Merkmalparametern. Das Feld Historie anlegen befindet sich auf der
Registerkarte Einstellungen.

Erscheint in diesem Feld der Wert Ja, legt AssetCenter automatisch
Historienzeilen fiir dieses Merkmal an. Diese konnen dann auf der
Registerkarte Historie der Tabelle eingesehen werden, der das Merkmal
zugeordnet ist.
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d wWARNUNG:

Mit dem Loschen eines Datensatzes gehen gleichzeitig alle Historienzeilen
verloren, und zwar entweder direkt beim Loschen oder iiber AssetCenter
Server. Das Generieren von Historienzeilen bei der Anlage von Historien ist
nicht maglich.
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3 AQL-Abfragen

KAPITEL
In diesem Kapitel wird das Schreiben von AQL-Abfragen erldutert.
Einfliihrung

In diesem Abschnitt werden die Teile der Software aufgefiihrt, in denen
Sie Abfragen verwenden. Zusétzlich finden Sie Informationen zur
Programmiersprache AQL:

+ Abfragen in AssetCenter
+ AQL

Abfragen in AssetCenter

Die Abfragen ermdglichen das Kombinieren mehrerer Auswahlkriterien,
die sich auf Informationen einer Tabelle oder auf Informationen
miteinander verkniipfter Tabellen beziehen.

In AssetCenter dienen Abfragen unterschiedlichen Zwecken:
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* Erstellen von Filtern fiir Datensatzlisten. In diesem Fall weisen die
Abfragen im Allgemeinen eine einfache, auf die Klausel "WHERE"
aufbauende Struktur auf.

+ Definieren von Ansichten.

* Definieren von Exportbedingungen im Modul Export.

+ Erstellen von Crystal Reports-Berichten.

+ Erstellen von Assistenten.

+ Verwenden von AssetCenter-APIs bzw. AssetCenter WebKit.

« Verwenden von AssetCenter als DDE-Befehlsserver.

Die Abfragen werden in der Programmiersprache AQL ("Advanced

Query Language") geschrieben. Dabei handelt es sich um eine interne

Sprache, die AssetCenter beim Zugreifen auf die Daten der

AssetCenter-Datenbank verwendet.

AssetCenter enthélt einen Abfrageeditor, der Thnen beim Schreiben von
Abfragen zwei Moglichkeiten bietet:

+ Verwendung der Funktionen der grafischen Benutzeroberfldche
(Unterstiitzung beim Schreiben von Abfragen)

+ Direkte Verwendung von AQL
1

Zum besseren Verstdndnis wird in den folgenden Beispielabfragen die gesamte
AQL-Syntax dargestellt. Dies betrifft insbesondere die Klauseln SELECT,
WHERE, FROM usw. Die Software enthélt Funktionen, die die Erstellung von
Abfragen erleichtern. Dazu gehdren die Abfragefilter (der Benutzer definiert
nur die Klausel WHERE der AQL-Abfrage) und der Ausdruckseditor. Bei
Verwendung dieser Funktionen sind bestimmte Klauseln fiir den Benutzer
transparent. Aus diesem Grund ist es nicht mdglich, die in diesem Kapitel
vorgestellten Beispiele ohne Anderung zu iibernehmen.

AQL

AQL (Advanced Query Language) ist eine Abfragesprache, die
AssetCenter beim Zugreifen auf die Daten der AssetCenter-Datenbank
verwendet. AQL dhnelt der Programmiersprache SQL und wird bei der
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Verwendung von Abfragen der Datenbank-Engine automatisch in die
Sprache SQL iibersetzt.

. 4 Anmerkung:

Bevor Sie direkt mit AQL arbeiten, sollten Sie unbedingt {iber ausreichende
Kenntnisse in SQL verfiigen und sich gut mit der Funktionsweise von
Datenbanken auskennen.

Vorteile von AQL

Aus den folgenden Griinden ist AQL besser zum Schreiben von Abfragen
tiir die AssetCenter-Datenbank geeignet als SQL:

Unabhidngigkeit in bezug auf die Datenbank-Engine

Wihrend die von AssetCenter unterstiitzten Datenbank-Engines alle
SQL-Varianten verwenden, auch wenn diese Sprachen nicht unbedingt
miteinander kompatibel sind, funktioniert AQL unabhéngig von der
jeweils eingesetzten Datenbank-Engine.

Wenn Sie also Abfragen in AQL schreiben und dann zwischen
verschiedenen Datenbank-Engines wechseln, lassen sich die Abfragen
weiterhin benutzen.

Ein Beispiel: AQL verwendet fiir alle Datenbank-Engines den gleichen
Funktionssatz.

Die AQL-Funktion "Substring" entspricht damit der Funktion "Substr"
in Oracle SQL und der Funktion "Substring" in Microsoft SQL Server.

Generierung des optimierten SQL-Codes

AQL generiert unter Beriicksichtigung der Datenbank-Engine einen
optimierten SQL-Code.

Das macht sich vor allem beim Sortieren und Verwenden der Indizes
bemerkbar. Ein Beispiel: Sie suchen Vermdgensgegenstiande und
mochten sie unter Verwendung der Indizes nach Marken sortieren.
Schreiben Sie die nachstehende AQL-Abfrage:

| SELECT FI RST_ROAS Brand FROM amAsset ORDER BY Brand
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Je nach Datenbank-Engine wird ein unterschiedlicher SQL-Code
generiert und unter Beriicksichtigung der jeweils verwendeten
Datenbank-Engine optimiert. Der entsprechende SQL-Code von Oracle
7.3 lautet wie folgt:

SELECT /*+ FI RST_ROAS | NDEX_ASC(al Ast_Brand) */ al.Brand
FROM amAsset al WHERE al. Brand >= CHR(O0)

Der SQL-Code von SYBASE 11 lautet:

|SELECT al. Brand FROM amAsset al(lndex Ast_Brand) |
Der Code von Microsoft SQL Server 6.5 lautet:

ISELECT al.Brand FROM amAsset al(lndex=Ast_Brand) |

Zugriffsmoglichkeiten auf die
AssetCenter-Datenbankstruktur

Mit AQL lassen sich Verkniipfungen und Beziehungen miihelos
verwalten, was gleichzeitig den Zugriff auf die Datenbankstruktur beim
Schreiben von Abfragen im Vergleich zur direkten Verwendung von
SQL wesentlich vereinfacht.

Zusdtzlich gestaltet AQL auch den Zugriff auf die Merkmale
tibersichtlicher, indem sich die Merkmale wie Felder in den Tabellen
bearbeiten lassen, auf die sie sich beziehen.

Weiterhin erleichtert AQL die Verwendung von berechneten Feldern.

AQL im Vergleich zu SQL

Abbildung 3.1. AQL im Vergleich zu SQL - Positionierung

a

Beziehungen
Merkmale
Berechnete Felder

Abfrage der
Datenbank

Schreiben in der
Databank und
DDL
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Das oben abgebildete Schema zeigt die Positionierung von AQL im
Vergleich zu SQL.

« AQList mit den SQL-Befehlen zur Abfrage der Datenbank kompatibel
("SELECT").

« AQL verfiigt iiber keine Entsprechungen fiir die SQL-Schreibbefehle
("INSERT", "UPDATE", "DELETE") oder die DDL-Befehle ("Data
Definition Langage").

!

Sie diirfen grundsétzlich keine SQL-Schreibbefehle zur direkten Eingabe
in die AssetCenter-Datenbank verwenden.

+ AQL bietet Erweiterungen zur Erleichterung der Verwaltung von
Verkniipfungen sowie der Verwendung von Merkmalen und
berechneten Feldern.

Empfehlungen zum Schreiben von AQL-Abfragen

Wir empfehlen Thnen, diesen Abschnitt vor dem Schreiben von
AQL-Abfragen zu lesen.

In diesem Abschnitt finden Sie folgende Informationen:

« AQL-spezifische Notationen
+ Besonderheiten der Sprache AQL und der AssetCenter-Datenbank,
die sich auf die Schreibweise von AQL-Abfragen auswirken

Die Abschnitte "Syntax der Programmiersprache AQL" und
"AQL-Funktionen" vervollstindigen die hier behandelten Themen.

!
In den AQL-Abfragen kommen die SQL-Namen (SQLName) der Felder,
Verkniipfungen und Tabellen der AssetCenter-Datenbank zur Anwendung.

Eine ausfiihrliche Liste dieser Namen finden Sie in der Datei database.txt, die
die Beschreibung der Datenbankstruktur enthilt.
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Definition
Eine Beziehung ist die Verbindung, die in einer Abfrage zwischen zwei
oder mehreren verkniipften Tabellen hergestellt wird.

AQL-Beziehungen

Neben Tabellen und Feldern definiert das AssetCenter-Datenmodell
auch die Beziehungen zwischen den Tabellen. Das ermdglicht das
Automatisieren der Generierung von Beziehungsbedingungen auf der
AQL-Ebene.

Die AQL-Verkniipfungen stellen sich dar wie folgt:

[Ver kniipf ung[ . Ver knuipf ung[ . Fel d] ] |

Durch die vereinfachte Verwaltung von Beziehungen erleichtert AQL
gleichzeitig das Schreiben der meisten Datenbankabfragen.

Beispiel
Die nachstehende, in AQL geschriebene Abfrage gibt fiir jeden internen

Code eines Vermogensgegenstands den Namen des Benutzers sowie
den Namen des Verwalters zurtiick:

ISELECT AssetTag, User.Name, Supervisor.Name FROM amAsset |
Nachstehend dieselbe Abfrage in Oracle SQL:

SELECT B1. Asset Tag, U2. Nane, R3. Name FROM amAsset Bl,
amEnpl Dept U2, anEnpl Dept R3 WHERE Bl1.| Userld =
U2. | Enpl Deptld AND Bl. | Supervlid = R3.I| Enpl Dept|d

Die beiden Beziehungen zwischen der Tabelle der Vermdgen und Lose
und der Tabelle der Abteilungen und Personen werden von AQL
automatisch verwaltet. Auf der grafischen Benutzeroberfldche des
AssetCenter-Abfrageeditors klicken Sie einfach in der Baumstruktur
auf die Felder der ausgewéhlten Tabelle oder auf die Felder der
verkniipften Tabellen, um den entsprechenden AQL-Code zu generieren.
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4 Anmerkung:

Fiir alle Systeme mit Ausnahme von Oracle ist die Anzahl der externen
Beziehungen auf 1 beschrédnkt.

Um Problemen bei der Ausfithrung von Abfragen vorzubeugen, kénnen Sie
die Datei amdb.ini im Verbindungsdetail mithilfe der folgenden Anweisung
fiir Microsoft SQL Server 7 dndern:

luseSQL92Joi n=1 |

Vorziige der Datensatze mit dem Primarschliissel 0

Datensatze mit dem Primarschliissel O

Die Modelle der AssetCenter-Datenbank weisen einige Besonderheiten
auf:

+ Die Primarschliissel und externen Schliissel einer jeden Tabelle sind
numerische Codes (ganze Zahl mit 32 Bit).

+ Ein externer Schliissel, der nicht auf einen Datensatz zeigt, erhilt
den Wert 0 (und nicht NULL).

* Jede Tabelle verfiigt iiber einen leeren Datensatz mit einem
Primarschliissel, fiir den der Wert "0" gilt.

Vorzige

Dank dieser Datensdtze mit dem Primérschliissel 0 kann das Ergebnis
einer Abfrage, bei der eine nicht externe Beziehung zwischen zwei
Tabellen A und B zur Anwendung kommt, die Datensdtze der Tabelle
A einschlieflen, die mit keinem "reellen" Datensatz der Tabelle B
verkniipft sind. In diesem Fall ist keine Verkniipfung angegeben. Es
handelt sich dabei um die Datensdtze der Tabelle A, die mit einem
Datensatz der Tabelle B verkniipft sind, fiir den der Primérschliissel 0
gilt.

Ein Beispiel:
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Die folgende AQL-Abfrage gibt fiir jeden internen Code eines
Vermdgensgegenstands, den Namen seines Benutzers und den Namen
seines Verwalters zuriick.

I[SELECT AssetTag, User.Name, Supervisor.Name FROM amAsset |

Auch ein Vermdgensgegenstand, der keinem Benutzer und/oder
Verwalter zugeordnet ist, erscheint im Ergebnis dieser Abfrage. In der
Datenbank ist ein solcher Vermogensgegenstand mit dem Datensatz
der Tabelle der Abteilungen und Personen verkniipft, fiir den der
Primirschliissel 0 gilt.

Grund fiir diese Besonderheiten

In diesem Abschnitt wird der Grund fiir das Vorhandensein von
Datensdtzen mit dem Primarschliissel 0 erklédrt, obwohl eine Abfrage,
bei der eine externe SQL-Beziehung zwischen zwei Tabellen A und B
zur Anwendung kommt, alle Datensétze der Tabelle A wéahlen kann, die
mit einem Datensatz der Tabelle B verkniipft sind.

Durch die Datensdtze mit dem Primérschliissel 0 umgehen Sie das
Problem der fehlenden Unterstiitzung von kaskadenartigen externen
Beziehungen in bestimmten Datenbankmanagementsystemen: Dank
der Datensdtze mit dem Primdérschliissel 0 greifen die SQL-Abfragen,
die iiber eine auf Beziehungen aufbauende AQL-Abfrage generiert
wurden, nicht auf externe Beziehungen zuriick.

Ein Beispiel:

Die nachstehende AQL-Abfrage sucht fiir jeden Vermdgensgegenstand
den internen Code und den Namen des Standorts des Benutzers. Das
Ergebnis beinhaltet die Vermogensgegensténde, fiir die kein Benutzer
angegeben ist, und die Vermdgensgegensténde, fiir deren Benutzer kein
Standort angegeben wurde.

ISELECT AssetTag, user.|ocation. nane FROM amAsset |

Wenn die generierte SQL-Abfrage die externen Beziehungen des
Datenbankmanagementsystems benutzen wiirde, séhe die iiber Sybase
SQL Server generierte SQL-Abfrage aus wie folgt:
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SELECT a. Asset Tag, |.nanme FROM amAsset a, anEnpl Dept e,
amLocation | WHERE a.l Userld *= e.| Enpl Deptld AND e. | Locald
*= |.| Locald

Diese Abfrage wird von Sybase SQL Server allerdings nicht unterstiitzt,
dain ihr kaskadenartige externe Beziehungen zur Anwendung kommen.

Da es in der Tabelle der Abteilungen und Personen sowie in der Tabelle
der Standorte jedoch einen Datensatz mit dem Primérschliissel 0 gibt,
ist der Zugriff auf externe SQL-Beziehungen gar nicht erforderlich.
AssetCenter generiert dementsprechend eine SQL-Abfrage, in der
herkdmmliche, also keine externen Beziehungen zur Anwendung
kommen:

SELECT | . name FROM amAsset a, anEnpl Dept e, amlLocation |
MWHERE a. | Userld = e.| Enpl Deptld AND e.l Locald = I|.1ILocald

Mit dieser Abfrage erhalten Sie das gewiinschte Ergebnis, da die
Verkniipfungen "Benutzer" und "Standort" immer auf einen Datensatz
in der Tabelle der Abteilungen und Personen oder in der Tabelle der
Standorte zeigen. Wenn die Verkniipfung nicht angegeben ist, verweisen
sie auf den Datensatz mit dem Primdrschliissel 0.

Konsequenzen

* Beim Schreiben von Abfragen miissen Sie unbedingt auf diese leeren
Datenséatze achten, und zwar vor allem in den Fillen, in denen Sie
Aggregat-Funktionen verwenden.

Ein Beispiel:

ISELECT count (Asset Tag) FROM amAsset |

Wenn Sie diese Abfrage zum Zdhlen der Anzahl von
Vermdgensgegenstinden in der Tabelle der Verm&égen und Lose
verwenden, wird der Datensatz mit dem Primarschliissel 0 im Ergebnis
beriicksichtigt. Sie miissen das Ergebnis also um 1 reduzieren, um die
tatsdchliche Anzahl der in der Datenbank gespeicherten
Vermdgensgegenstinde zu erhalten.

+ Das Generieren externer Beziehungen im DBMS ist nur in seltenen
Féllen erforderlich.
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4 Anmerkung:

Verwenden Sie die AQL-Operatoren "=*" und "*=", wenn Sie externe
Beziehungen im DBMS generieren mochten.

Verwendung des Werts NULL

AssetCenter verwendet den Wert NULL des DBMS lediglich in zwei
Féllen:

+ Fiir ein leeres Feld vom Typ "Text"

+ Fiir ein Feld vom Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit", in das kein
Wert eingegeben wurde

AQL bietet Thnen die Mdglichkeit der Verwendung verschiedener
Syntaxstrukturen, und zwar durch Konvertieren der AQL-Syntax in die
entsprechende SQL-Syntax der Datenbank-Engine.

Fiir leere Textfelder vom Typ "Text" kdnnen Sie eine der nachstehenden
Syntaxstrukturen verwenden. Sie miissen lediglich darauf achten, dass
in der Datenbank grundsidtzlich der Wert NULL gespeichert wird:

WHERE <Textfeld> = NULL
WHERE <Textfeld> IS NULL
WHERE <Textfeld> ="

Fiir die Felder vom Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit", fiir die keine
Daten vorliegen, kdnnen Sie eine der nachstehenden Syntaxstrukturen
verwenden. Sie miissen lediglich darauf achten, dass in der Datenbank
grundsitzlich der Wert NULL gespeichert wird:

WHERE <Feld mit Datum oder Datum/Uhrzeit> = NULL

WHERE <Feld mit Datum oder Datum/Uhrzeit> IS NULL

WHERE <Feld mit Datum oder Datum/Uhrzeit> =[]

4 Anmerkung:

Wenn in einem numerischen Feld keine Eingabe gemacht wurden, gilt der
Wert 0. Fiir fehlende Verkniipfungen gilt der Wert "Link = 0" oder "Externer
Schliissel = 0". Beispiel: "Location=0" oder "ILocald=0".
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Self

"Self" ist ein Ausdruck, der der Beschreibungsfolge der Tabelle
entspricht, auf die der Ausdruck angewendet wird.

Der Ausdruck "Self" erleichtert das Schreiben von Abfragen und
beriicksichtigt gleichzeitig die Anpassung der AssetCenter-Datenbank.

Ein Beispiel:
Die Beschreibungsfolge der Tabelle der Abteilungen und Personen lautet
wie folgt:

Name", "FirstNane" ("Phone")" |
Die AQL-Abfrage:

[SELECT sel f FROM anEnpl Dept |
Die Entsprechung der Abfrage:

SELECT Nane + "," + FirstName + "(" + Phone + ")" FROM
anEnpl Dept

CurrentUser

Mit Hilfe des Ausdrucks "CurrentUser" schreiben Sie Abfragen unter
Beriicksichtigung der mit der Datenbank verbundenen Person.

"CurrentUser" kann beispielsweise als Ausdruck in einer Abfrage oder
als Verkniipfung verwendet werden. Sie miissen diesen Ausdruck
manuell eingeben, da er vom Abfrageeditor nicht vorgeschlagen wird.

Verwendung des Typs "Ausdruck"

Ein Beispiel: Sie suchen alle Vermdgensgegenstdnde, die von einer mit
der Datenbank verbundenen Person benutzt werden.

ISELECT | Ast|d FROM amAsset WHERE User = Current User |
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Verwendung des Typs "Verkniipfung"
Der Ausdruck "CurrentUser" kann als Verkniipfung betrachtet werden,

die von allen Tabellen ausgeht und auf die Tabelle der Abteilungen und
Personen zeigt, die dem aktuellen Benutzer entsprechen.

* In der Form "CurrentUser" zeigt diese Funktion auf den Datensatz,
der dem aktuellen Benutzer entspricht.

+ In der Form "CurrentUser.Feld" gibt diese Funktion den Wert des
Felds fiir den aktuellen Benutzer zuriick.

Ein Beispiel: Wenn vom verbundenen Benutzer eine Aktion ausgeldst

wird, kdnnen Sie kontextbezogen eine andere Aktion vom Typ Nachricht

starten, die dem verbundenen Benutzer automatisch eine Warnung

sendet. Dazu miissen Sie im Aktionsdetail folgende Angaben machen:

g} Beschreibung =] Machichtensystem

Fieferenzobiekt: ‘

Frioitat: ‘ Homal

| Empfangshestitigung

A ‘ [Currentl) ser. Email]
Ce: “

Bcc::‘

Betreff: ‘ Test

e 2l e] el

L

Teut:| Test

Systemaufzahlungen

Wenn eine AQL-Abfrage auf eine Systemaufzéhlung zuriickgreift,
miissen Sie die Werte verwenden, die in der Datenbank gespeichert
sind, und nicht die Werte, die auf dem Bildschirm erscheinen.

Ein Beispiel:

Mit der folgenden Abfrage werden die Vertridge ausgewdhlt, fiir die im
Feld Typ (SQL-Name: seType) der Wert Rahmenvertrag erscheint:

42 » AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

ISELECT Sel f FROM antContract WHERE seType = 1 |

Das Feld Typ ist eine Systemaufzdhlung, fiir die nachstehende Werte
in der Datenbank gespeichert sind:

* 0 fiir einen Vertrag vom Typ Sonstige

* 1fiir einen Vertrag vom Typ Rahmenvertrag

* 2 fiir einen Vertrag vom Typ Leasingvertrag

3 fiir einen Vertrag vom Typ Versicherungsvertrag

+ 4 fiir einen Vertrag vom Typ Wartungsvertrag

7 Anmerkung:

Verwenden Sie AssetCenter Database Administrator, oder rufen Sie die Datei
database.txt mit der Beschreibung der Datenbankstruktur auf, wenn Sie die
Werte der Systemaufzdhlungen einsehen mochten.

Hierarchische Tabellen
Alle hierarchischen Tabellen enthalten folgende Felder:

» Feld "FullName"
« Feld "sLvl"

Felder "FullName"

Fiir jeden Datensatz einer hierarchischen Tabelle speichert das Feld
"FullName" den Wert eines Datensatzfelds. Diesem Wert ist eine
Baumstruktur vorangestellt, die sich aus den Werten der Felder der
iibergeordneten Datensédtze zusammensetzt und bis zur Wurzel reicht.

Die einzelnen Werte sind durch das Zeichen "/" ohne Leerstellen
voneinander getrennt. Das Zeichen erscheint sowohl am Anfang als
auch am Ende der Baumstruktur.

Beispiele:

+ Fiir die Tabelle der Vermdgen und Lose speichert das Feld "FullName"
den internen Code des Gegenstands, dem der interne Code des
tibergeordneten Gegenstands vorangestellt ist. Diesem
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ibergeordneten internen Code ist wiederum der interne Code des
ibergeordneten Gegenstands vorangestellt usw.

[Ful | Name = '/ PC118/ DD054/ CRO12/ " |

+ Fiir die Tabelle der Standorte speichert das Feld "FullName" den
Namen des Standorts, dem die Namen der iibergeordneten Standorte
vorangestellt sind.

Ful | Name = '/Berlin/Standort Hanburger StralRe/ Gebaude A/ 5.
St ock/ "

Felder "sLvI"

Fiir jeden Datensatz der hierarchischen Tabelle verweist das Feld "sLvI1"
auf die entsprechende Ebene in der Baumstruktur.

Die Datensédtze an der Wurzel sind mit einer 0 gekennzeichnet.

. Stichcode

DEMO-LD4
DEMO-L0S
DEMO-LOG
DEMO-LO7
DEMO-LDS -
DEMO-L03
5277

Mit der nachstehenden Abfrage werden die Datensidtze "Vertrieb" sowie
die Nebenkomponenten gewéhlt:

SELECT Sel f FROM anEtnpl Dept WHERE ( Ful | Nane LI KE
"/ Vertriebsleitung/ Vertrieb/ %) AND (sLvl >= 1)

Mit der nachstehenden Abfrage werden die Datensdtze "Vertrieb" ohne
die Nebenkomponenten gewdhlt:

SELECT Sel f FROM antnpl Dept WHERE ( Ful | Nanme LI KE
'/ Vertriebsleitung/ Vertrieb/ %) AND (sLvl = 1)

Mit der nachstehenden Abfrage werden die Nebenkomponenten des
Datensatzes "Vertrieb", ohne den Datensatz "Vertrieb" gewdhlt:

SELECT Sel f FROM antnpl Dept WHERE ( Ful | Nane LI KE
"/ Vertriebsleitung/ Vertrieb/ %) AND (sLvl > 1)
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In diesem Abschnitt werden die Notationen aufgefiihrt, die das Schreiben
von AQL-Abfragen erleichtern.

Externe Schliissel

Mit Ausnahme der Klauseln SELECT und ORDER BY entspricht der
SQL-Name einer Verkniipfung ohne Punkt dem SQL-Namen des
zugeordneten externen Schliissels.

Beispiel: Die Klausel:

MHERE | ocation = 0 |
Entspricht der Klausel:

MHERE | Locald = 0 |

Wobei "Location" dem SQL-Namen der Verkniipfung "Standort"
entspricht, der von der Tabelle der Abteilungen und Personen auf die
Tabelle der Standorte zeigt. "ILocald" entspricht dem SQL-Namen des
zugeordneten externen Schliissels in der Tabelle der
Vemdogensgegenstande.

Beschreibungsfolgen

In den Klauseln SELECT und ORDER BY entspricht der SQL-Name einer
Verkniipfung ohne Punkt der Beziehung <SQL-Name der
Verkniipfung>.self, die ihrerseits mit der Beziehung <SQL-Name der
Verkniipfung>.<Beschreibungsfolge> identisch ist.

Ein Beispiel:

Die Beschreibungsfolge der Tabelle der Abteilungen und Personen
lautet:

|Narre" , "FirstNanme" ("Phone")" |
Die AQL-Abfrage lautet:

[SELECT user FROM amAsset |

Die entsprechende Abfrage lautet:

[SELECT user.sel f FROM amAsset |
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Die ihrerseits entsprechende Abfrage lautet:

SELECT User.Nane + "," + User.FirstName + "(" + User. Phone
+ ")" FROM amAsset

Merkmale

AQL bietet einen direkten Zugriff auf die Merkmale einer Tabelle, als
ob es sich um direkte Felder der Tabelle handeln wiirde. Zum Suchen
der Werte eines Merkmals in einer bestimmten Tabelle brauchen Sie
nur den SQL-Namen des Merkmals einzugeben und dem Name das
Prifix "fv_" voranzustellen.

Ein Beispiel: Mit der nachstehenden Abfrage werden die Werte des
Merkmals mit dem SQL-Namen "XXX" in der Tabelle der Vermdgen
und Lose gesucht:

[SELECT fv_XXX FROM amAsset |

Berechnete Felder

AQL erleichtert die Benutzung der berechneten Felder, die einer Tabelle
zugeordnet sind.

Sie miissen lediglich den SQL-Namen des berechneten Felds eingeben
und dem Namen das Prifix "cf " voranstellen.

Sortiervorgdnge und Indizes

Fiir Abfragen, bei denen Sortiervorgénge (Klausel ORDER BY) zum
Einsatz kommen, lasst IThnen AQL die Wahl zwischen zwei
Vorgehensweisen:

* Modus, bei dem AssetCenter die Verwendung der in der Abfrage
eventuell angegebenen Indizes erzwingt, und die Ergebnisse der
Suche nach und nach anzeigt.

* Modus, bei dem AssetCenter die Verwendung der in der Abfrage
angegebenen Indizes nicht erzwingt. In diesem Fall legt die
Datenbank-Engine den Sortiervorgang fest.
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4 Anmerkung:

In der SQL Anywhere-Datenbank bietet AQL diese beiden Modi nicht
gleichzeitig an, da die Engine den optimalen Zugriff eigenstédndig auswéhlt.

Beispiel
Im Fall der Abfrage:
[SELECT | Astld, Brand FROM amAsset ORDER BY Brand |

+ Zugriff ohne Indizes setzen: Die Datenbank-Engine durchsucht die
gesamte Tabelle, ohne dabei den in der Abfrage enthaltenen Index
"Marke" zu verwenden. Die Engine sucht nach allen der Abfrage
entsprechenden Daten, sortiert sie nach "Marke" und sendet das
Ergebnis an den Benutzer. Die Anzeige des Ergebnisses nimmt eine
gewisse Zeit in Anspruch.

* Im anderen Modus: Die Datenbank-Engine verwendet den Index
"Marke" und zeigt die Ergebnisse im Verlauf der Suche nach und
nach an. Die ersten Daten erscheinen also relativ schnell auf dem
Bildschirm des Benutzers, doch kann fiir die vollstdndige
Verarbeitung insgesamt mehr Zeit erforderlich sein.

Verwendung von Indizes erzwingen

Die Vorgehensweise beim Erzwingen der Verwendung von Indizes ergibt
sich aus der Methode, die Sie zum Erstellen der Abfrage anwenden.

Uber die Option "Liste konfigurieren"

Fiir jede AssetCenter-Liste konnen Sie die Art des Zugriffs auf die
entsprechenden Daten konfigurieren. Dabei spielt es keine Rolle, ob es
sich um Hauptlisten oder um Registerkartelisten handelt. Gehen Sie
wie folgt vor:

1 Setzen Sie den Cursor auf die Liste, fiir die Sie den Zugriff
parametrisieren mdchten.
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2 Driicken Sie die rechte Maustaste, um das Kontextmenii anzuzeigen.
3 Wihlen Sie die Option Liste konfigurieren.

4 Markieren Sie auf der Registerkarte Spalten und Sortieren das
Kontrollkdstchen Indizes setzen, um die in der Abfrage angegebenen
Indizes zu verwenden und die Ergebnisse im Verlauf der Suche nach
und nach anzuzeigen. Heben Sie die Markierung auf, wenn Sie eine
andere Zugriffsart wiinschen.

In AQL

Wenn Sie eine Abfrage direkt in AQL schreiben, erzwingen Sie die
Verwendung der Indizes durch Eingabe der Klausel "FIRST_ROWS".

Ein Beispiel:

|SELECT FI RST_ROWS Asset Tag FROM amAsset CORDER BY Asset Tag |

4 Anmerkung:

Die Sortierung nach Systemaufzdhlungen, beispielsweise in der Tabelle der
Merkmale fiir das Feld seDataType, verlduft beim Setzen von Indizes mitunter
nicht erfolgreich.

Sortierreihenfolge
Die Sortierreihenfolge ist von nachstehenden Elementen abhéngig:

+ Datenbank-Engine
+ Eventuelles Erzwingen der Indizes

Oracle

Mit Erzwingen der Indizes

+ Die Datensdtze mit dem Wert NULL werden nicht angezeigt.

* Beim Sortieren werden die Werte der ASCII-Codes beriicksichtigt,
so dass Grof3- und Kleinbuchstaben voneinander unterschieden
werden (bindrer Sortiervorgang).
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Ohne Erzwingen der Indizes

+ Die Datensdtze mit dem Wert NULL werden angezeigt.
+ Die Grof3- und Kleinschreibung wird von Oracle nicht beriicksichtigt.

Beispiel

Sortieren
Ausgangsliste ABCDabNULLNULL
Liste mit Erzwingen der Indizes ABCDab
Liste ohne Erzwingen der Indizes NULLNULLAaBbCD

Microsoft SQL Server oder Sybase SQL Server

Die Sortierreihenfolge ist von dem Parameter abhéngig, der bei der
Erstellung der Datenbank definiert wurde. Sie konnen diese Engines
auf Wunsch so konfigurieren, dass sie die Grof3- und Kleinschreibung,
Sonderzeichen, u.a. beriicksichtigen.

Sybase SQL Anywhere

Bei einer Sybase SQL Anywhere-Datenbank ist das Erzwingen der Indizes
iber eine AQL-Abfrage nicht mdglich.

Die Datenbank-Engine legt selbst die Art des Zugriffs auf die Daten
sowie den Sortiervorgang fest.

Sonstige Hinweise

Bei komplexen Abfragen kann es durchaus schwierig sein, sich fiir oder
gegen das Erzwingen von Indizes zu entscheiden. In diesen Fall ist es
empfehlenswert, vor der endgiiltigen Entscheidung einen Testlauf
durchzufiihren.

Sie sollten vor allem dann einen Testlauf mit und ohne Erzwingen der
Indizes durchfiihren, wenn Sie mit einer gefilterten Liste arbeiten, und
zwar sowohl bei Einsatz von expliziten (einfachen Filtern, Abfragefiltern)
als auch von impliziten Filtern (iiber Zugriffsbeschrankungen).

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 49



Abfrageeditor

AssetCenter bietet einen Abfrageeditor fiir die Definition und die
Anzeige von Abfragen. Er ist vor allem fiir Datenbankadministratoren
und Benutzer mit fortgeschrittenen Kenntnissen gedacht.

Allgemeine Funktionsweise

Der Abfrageeditor lasst Thnen beim Schreiben der Abfragen die Wahl
zwischen zwei Methoden:

+ Verwendung der grafischen Benutzeroberflache (Unterstiitzung beim
Schreiben der Abfragen)

* Schreiben der Abfragen direkt in AQL

Sie sehen die Transkription Ihrer Arbeit in SQL in jedem Fall in Echtzeit,
ohne Riicksicht darauf, ob Sie nun die grafische Methode wiahlen oder
es vorziehen, direkt in AQL zu schreiben bzw. beide Konzepte
gleichzeitig nutzen. Das direkte Schreiben der Abfragen in der
Abfragesprache SQL ist jedoch nicht moglich.

Abbildung 3.2. Abfrageeditoren - Entwicklungsarten

Grafische
oherflache Fortgeschrittener

AQL Benutzer,
Administrator

SaL % Kontrollanzeige

Mit Hilfe des Abfrageeditors konnen ein fortgeschrittener Benutzer
oder ein Administrator AQL-Abfragen erstellen, bearbeiten und 16schen.
Diese Abfragen sind dann je nach Kontext vom ihm selbst oder von
anderen Benutzern verwendbar.
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Zugriff auf den Abfrageeditor

Beim Zugreifen auf den Abfrageeditor haben Sie die Wahl zwischen den
nachstehenden Vorgehensweisen:

« Uber das Menii Extras/ Abfragen. Uber dieses Menii kdnnen Sie
Abfragen erstellen, die anschlieflend von Thnen selbst und von
anderen Benutzern ohne weiteres verwendet werden kdnnen. Die
Abfragen werden daraufhin wie folgt ausgefiihrt:

+ Direkt in dem Fenster, das Sie {iber das Menii Extras/ Abfragen
anzeigen oder

« Uber einen Abfragefilter bei der Anzeige der Haupttabelle der
Abfrage.

« Uber die zahlreichen AssetCenter-Funktionen, die auf Abfragen
zugreifen: Zugriffsbeschrankungen, Abfragefilter,
Listenkonfiguration, Regeln zur Bewilligung von Anforderungen,
Steuerformeln usw.

- Uber externe Programme: AssetCenter-Export usw.

Je nach der Stelle in der Software, von der aus Sie auf den Abfrageeditor

zugreifen, verfiigen Sie iiber eine mehr oder weniger komplexe Version.

Ein Beispiel: Unsere Abfrage lautet wie folgt:

SELECT [ FI RST_ROW5] <chanp>[, <chanp>...] FROM <t abl e> [ WHERE
<cl ause>] [ ORDER BY <cl ause>]

In den gekiirzten Versionen des Abfrageeditors (einfache Filter,
Abfragefilter...) brauchen Sie nur die Klausel WHERE zu definieren. Die
ibrigen Komponenten der Abfrage (Ausgangstabelle, Felder...) sind
implizit vorhanden. Im Fall eines Abfragefilters entspricht die genannte
Tabelle eben der Tabelle, auf die der Filter angewendet wird, und die
Felder und Sortierkriterien entsprechen den Spalten und Sortierkriteren,
die iiber das Kontextmenii und die Option Liste konfigurieren definiert
wurden. Das gleiche gilt fiir den Abfrageeditor, der iiber das Menii
Extras/ Abfragen aufgerufen wird.

Aus der folgenden Abfrage, die vollstindig ausgeschrieben wie folgt
aussieht:
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ISELECT sel f FROM ambdel WHERE Brand=' Conpag’ |

wird Folgendes, wenn ein Abfragefilter auf die Tabelle der Modelle
angewendet wird (nur die Klausel WHERE ist explizit):

[Br and=" Conpag’ |

Uber das Kontextmenii und die Option Liste konfigurieren rufen Sie
dagegen eine vollstdndigere Version des Abfrageeditors auf:

« Die Registerkarte Spalten und Sortieren definiert die Felder, die in
den Spalten erscheinen sollen, sowie die Sortierkriterien (diese
Sortierkriterien entsprechen der Klausel ORDER BY).

+ Das Kontrollkdstchen Indizes setzen ersetzt die Klausel SQL
FIRST_ROWS.

+ Die Registerkarte Filter (WHERE-Klausel) definiert die Klausel
WHERE.

+ Die Tabelle ist implizit.

Abfragen mit Hilfe des Abfrageeditors erstellen

Wenn Sie eine Abfrage mit Hilfe des Abfrageeditors erstellen méchten,
wihlen Sie zundchst das Menii Extras/ Abfragen. Daraufhin erscheint
ein Fenster mit zwei Registerkarten, Filter (WHERE-Klausel) und
Vorschau:

+ Die Registerkarte Filter (WHERE-Klausel) ist eine grafische
Benutzeroberfliche, auf der die Filterkriterien fiir Thre Abfrage
festgelegt werden. In dieser Registerkarte definieren Sie die Elemente
der SQL-Klausel WHERE.

+ Die Registerkarte Vorschau zeigt die Transkription Ihrer Eingaben
in SQL an und ermdglicht so die Priifung der Abfrage.

Schritt 1: Eingabe der erforderlichen Informationen in
der oberen Halfte des Abfragedetails

Die Angabe der Tabelle, iiber die die Abfrage erstellt werden soll, ist
obligatorisch.
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Wenn die von Thnen erstellte Abfrage auch fiir andere Benutzer
verwendbar sein soll, miissen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens
Nicht frei (SQL-Name: bPrivate) aufheben.

4 Anmerkung:

Der Administrator greift auf alle Abfragen der Datenbank zu, also auch auf
die Abfragen, fiir die das Kontrollkédstchen Nicht frei markiert ist.

Sobald Sie die grundlegenden Informationen fiir die Abfrage eingegeben
haben, klicken Sie auf die Schaltfliche (&l um auf die Registerkarten
des Abfragedetails zuzugreifen.

Schritt 2: Definition der Filterkriterien auf der
Registerkarte Filter (WHERE-Klausel)

Der AssetCenter-Abfrageeditor ermdglicht die Verwendung von
Kriterien, die sich auf bestimmte Felder beziehen, benutzt
mathematische Ausdriicke und integriert Konstanten und Operatoren.
Sie kénnen ein oder mehrere Filterkriterien definieren.

Gehen Sie zum Definieren eines Filterkriteriums wie folgt vor:

1 Wihlen Sie ein Feld, eine Konstante oder einen Ausdruck (Feld 1)
in der Ausgangstabelle und fiihren Sie einen Vergleich mit einem
Feld, einer Konstanten oder einem Ausdruck durch (Feld 2).

2 Bestdtigen Sie das Filterkriterium, indem Sie es durch Klicken auf
die Schaltfliche [#| in die untere Hilfte des Bildschirms {ibertragen.

3 Bestitigen Sie die Abfrage durch Klicken auf die Schaltflache _#wen |
im Abfragedetail.

Gehen Sie zum Definieren mehrerer Filterkriterien, die durch die
logischen Operatoren AND und OR miteinander verbunden sind, wie
folgt vor:

1 Erstellen Sie ein erstes Filterkriterium, wie oben beschrieben.

2 Definieren Sie die anderen Kriterien und bestétigen Sie diese
Kriterien durch Klicken auf die Schaltflache bzw. ],

3 Bestitigen Sie die Abfrage durch Klicken auf die Schaltflache &= |
im Abfragedetail.
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4 Anmerkung:

Sollten die eingegebenen Filterkriterien nicht Thren Anforderungen
entsprechen, klicken Sie auf die Schaltflache , um den Inhalt des Fensters
zu loschen oder den AQL-Code direkt zu dndern.

. 4 Anmerkung:

Wenn Sie den grafischen Assistenten nicht benutzen wollen, kdnnen Sie die
Abfrage in der unteren Hilfte der Registerkarte Filter (WHERE-Klausel)
direkt in AQL eingeben.

Schritt 3: Testen der Abfrageausfiihrung

Gehen Sie zum Testen der Abfrage und zum Anzeigen ihrer
Transkription in SQL wie folgt vor:

1 Setzen Sie den Cursor auf die Registerkarte Vorschau des
Abfragedetails.

2 Klicken Sie auf das Symbol 32 : AssetCenter zeigt eine Vorschau
des Abfrageergebnisses in Form einer Datensatzliste an. Die Anzahl
der Datensdtze, die der Abfrage entsprechen, erscheint unten rechts
im Fenster.

7 Anmerkung:

Der auf der Registerkarte Vorschau erscheinende SQL-Code kann nicht auf
dieser gedndert werden.

sBei Abfragen verwendete Felder

Beim Definieren der Filterkriterien fiir eine Abfrage greifen Sie auf
folgende Elemente zuriick:

+ Ein Feld der Tabelle, in der die Abfrage ausgefiihrt werden soll
+ Ein verkniipftes Feld
« Merkmale, die der Tabelle zugeordnet sind
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Ausdriicke schreiben

Mit Hilfe der Ausdriicke # konnen Sie mathematische Operationen in
Threr Abfrage ausfiihren. So verwenden Sie beispielsweise die Funktion
"Count", um die Anzahl der Datensétze in einem Abfrageergebnis zu
zdhlen.

Beim Schreiben von Ausdriicken haben Sie die Wahl zwischen zwei
Vorgehensweisen:

* Geben Sie den Ausdruck direkt im entsprechenden Feld ein.

« Verwenden Sie den AssetCenter-Ausdruckseditor.

Wenn Sie den Ausdruckseditor verwenden mdchten, miissen Sie auf
der Registerkarte Filter (WHERE-Klausel) im Abfragedetail neben dem
Eingabebereich auf die Schaltflache & klicken.

(x|
Ausdick: = Feld & Operatoren
Ji) Ausd E I
|Datum j Felder und Verkniipfungen =
B == [Werknlipfungen) -

AddHours + B (Schliissel]
4 ddhinutes + EF [Merkmale)
AddS econds + [ [Berechnete Felder [
Day B Abteilung [bDepart 1
Daydfrzar B Administiative Fecl
D aysDiff B Anede [Mers]Jﬂ
DbTolocalD ate j 4 .

+ | + | 3 |

i Abbrechen

Der Ausdruckseditor besteht aus drei Spalten:

+ In der Spalte "Ausdruck" erscheinen die vorhandenen
AQL-Funktionen. Mit einem Mausklick auf die Schaltfliche @ wenden
Sie einen Filter auf die Liste der AQL-Funktionen an. Dabei sind
nachstehende Typen zu unterscheiden: "Summen", "String", "Datum",
"Numerisch", "Test".

+ Der Spalte "Feld" entnehmen Sie die verschiedenen Felder, die zur
Abfrage herangezogen werden kénnen.
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* Die Spalte "Operatoren" fithrt die im Ausdruck verwendbaren
Operatoren auf.

Gehen Sie zum Einfiigen eines "Ausdrucks", "Felds" oder "Operators"
in den Ausdruck wie folgt vor:

1 Wiéhlen Sie den Ausdruck, das Feld oder den Operator.
2 Klicken Sie auf s |

Sobald Sie den Ausdruck fertig geschrieben haben, klicken Sie auf[ o ],
um ihn auf die Registerkarte Filter (WHERE-Klausel) im Abfragedetail
zu {ibertragen.

Konstanten

Bei den Konstanten & handelt es sich um feste Werte, die Sie den
Auswahlkriterien zuordnen. Ein Beispiel: Sie suchen alle
Vermdgensgegenstdnde der Marke "3Com". Ordnen Sie dem Feld Marke
(SQL-Name: Brand) der Tabelle der Vermodgen und Lose die Konstante
"3Com" zu.

Gehen Sie zum Auswihlen der Konstante wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf das Symbol El.

2 Daraufhin erscheint ein Auswahlfenster mit den Werten, die in der
Datenbank fiir das als Suchkriterium definierte Feld der Tabelle
vorhanden sind.

4 Anmerkung:

Auch bei Feldern vom Typ "Aufzdhlung" erscheinen in dem nach Klicken auf
das Symbol @ angezeigten Fenster nur die Werte, die in der Datenbank
verwendet werden.

Syntax der Programmiersprache AQL

Fiir die Programmierung in AQL sind gute SQL-Kenntnisse erforderlich.
Eine ausfiihrliche Beschreibung der SQL-Sprache wiirde den Rahmen
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dieses Handbuchs sprengen. Wir empfehlen Ihnen daher das Lesen der
entsprechenden Literatur.

Konventionen

In der nachstehenden Tabelle finden Sie die beim Schreiben der
AQL-Syntax giiltigen Konventionen:

Tabelle 3.1. AQL - Syntaxkonventionen

[ ] Diese Klammern umschlieflen ein optionales
Element. Sie miissen nicht manuell
eingegeben werden.

< > Diese Klammern umschlieflen ein logisches
Element. Sie miissen nicht manuell
eingegeben werden.

Der vertikale Strich verweist auf exklusive
Auswahlen.

Weist darauf hin, das sich der davorstehende
Text ein oder mehrere Male wiederholen

kann.
FROM Wortliche Ausdriicke stehen in
Groflbuchstaben.
Abfragesyntax
Einfache Abfragen

SELECT [DISTINCT] [FIRST_ROWS] <Auswahlliste>

[FROM <Klausel>]

[WHERE <Klausel>]

[GROUP BY <Klausel>]

[HAVING <Klausel>]
[ORDER BY <Klausel>]

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 57



AssetCenter

Nebenabfragen

AQL unterstiitzt die Verwendung von Nebenabfragen anstelle von
Feldern.

4 Anmerkung:

In den Nebenabfragen ist zusammen mit dem Befehl SELECT nur ein einziger
Ausdruck zuldssig.

( SELECT [DISTINCT] <Ausdruck>
[FROM <Klausel> ]
[WHERE <Klausel> ]
[GROUP BY <Klausel>]
[HAVING <Klausel>]
)
!

Die Nebenabfragen miissen unbedingt in Klammern gesetzt sein.

Verwendungsbeispiel:

SELECT Sel f FROM amAsset WHERE dPrice >= ( SELECT
Max(dPrice)/2 FROM amAsset)

Abfragen vom Typ UNION

Mit der Klausel UNION konnen Sie die Ergebnisse mehrerer Abfragen
zusammenfassen:

SELECT <Auswahlliste>

[FROM <Klausel>]

[WHERE <Klausel>]

[GROUP BY <Klausel>]

[HAVING <Klausel>]

[ UNION | UNION ALL | INTERSECTS | MINUS
SELECT <Auswahlliste>

[FROM <Klausel>]
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[WHERE <Klausel>]

[GROUP BY <Klausel>]
[HAVING <Klausel>]...]
[ORDER BY <Klausel>]

Klausel FROM - In einer Abfrage verwendete Tabellen

Die Klausel FROM verweist auf eine oder mehrere Tabellen, fiir die der
Befehl SELECT ausgefiihrt werden soll.

Syntax
AQL ermdglicht die Verwendung von Alias-Namen fiir Tabellennamen.
Die Klausel FROM stellt sich dar wie folgt:
FROM <Tabelle> [<alias>][, <Tabelle> [<alias>] ... ]
Beispiele:

FROM anPortfolio
FROM anPortfolio a, amlLocation |

Ausgangstabelle einer Abfrage

Die erste Tabelle, die in der Klausel FROM einer Abfrage erscheint,
entspricht der Ausgangstabelle.

Wenn eine Abfrage auf ein Feld zugreift, fiir das keine Tabelle angegeben
ist, geht AQL davon aus, dass es sich bei der Tabelle, aus der das Feld
stammt, um die Ausgangstabelle der Abfrage handelt. Die AQL-Klausel
"FROM" unterscheidet sich in diesem Sinn von der gleichnamigen
SQL-Klausel.

In der nachfolgenden Abfrage sucht AQL das Feld "AssetTag" in der
Tabelle Vermogen und Lose (SQL-Name: amAsset):

ISELECT Asset Tag FROM amAsset |

Anwendungsbeispiele
Die nachfolgenden Abfragen sind identisch:
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SELECT Asset Tag FROM amAsset

SELECT Asset Tag FROM amAsset a

SELECT a. Asset Tag FROM amAsset a
SELECT amAsset. Asset Tag FROM amAsset a
SELECT amAsset. Asset Tag

SELECT amAsset: Asset Tag

Anzahl der Tabellen in einer Abfrage
Die Anzahl der Tabellen, die in einer Abfrage verwendet werden kdnnen,
ist abhdngig von der jeweils verwendeten Datenbank-Engine.
Beispiel:
* Oracle: Die Anzahl der verwendeten Tabellen ist keinerlei
Einschrdankungen unterworfen.

* Microsoft SQL Server oder Sybase SQL Server: Die Abfragen sind auf
16 Tabellen beschrankt.

!

Wenn Sie die in einer Abfrage verwendeten Tabellen zdhlen, miissen Sie auch
die Tabellen beriicksichtigen, die nicht ausdriicklich genannt sind. Das ist
insbesondere der Fall bei der Verwendung von Verkniipfungen. Achten Sie
ebenfalls auf die Notation "fv_" (Suche nach Werten von Merkmalen), mit der
eine zusdtzliche Beziehung fiir die SQL-Datenbank-Engine generiert wird. Mit
Hilfe der Notation "cf_" (berechnete Felder) konnen zusédtzliche Beziehungen
generiert werden.

Elemente einer Abfrage

Felder und Verkniipfungen

Bei Abfragen kommen Felder und Verkniipfungen der
AssetCenter-Datenbank zur Anwendung.

Geben Sie den Namen eines Felds wie folgt ein:

* In Bezug auf die Ausgangstabelle der Abfrage. In diesem Fall ist es
nicht notwendig, den Namen dieser Tabelle zu erwdhnen:
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[Verkniipfung. ...[Verkniipfung.]]<Feld>
Beispiele anhand der Tabelle der Modelle:

Br and
User . Nane
User. Locati on. Nane

* Den direkten Namen. In diesem Fall miissen Sie den Namen der
Tabelle eingeben, aus der das Feld stammt:

* Geben Sie die Tabelle in der Klausel FROM ein, und verwenden
Sie dabei den Namen der Tabelle oder den entsprechenden
Alias-Namen, sofern vorhanden:
<Tabelle.[Verkniipfung...]JFeld>

<alias.[Verkniipfung...]Feld>
» Geben Sie die Tabelle nicht in der Klausel FROM ein, und

nn

verwenden Sie ":" :
<Tabelle:[Verkniipfung...]JFeld>
<Tabelle[_Alias]:[Verkniipfung[ Alias]...]Feld>
Diese beiden Notationen sind von besonderem Nutzen, wenn Sie nicht
auf die Klausel FROM zugreifen kdnnen.

Ein Beispiel: Beim Schreiben einer Abfrage in AssetCenter konnen Sie
nur auf die Klausel WHERE zugreifen. Die Ausgangstabelle der Abfrage
istimplizit vorhanden (Tabelle, auf die ein Filter angewendet wird, Feld
Tabelle (SQL-Name: TableName) im Detailfenster einer Abfrage...).

Dabei kann sich jedoch die Verwendung anderer Tabellen in der Abfrage

nn

als notwendig erweisen. In diesem Fall verwenden Sie die Notation ":".

Konstanten

Im Folgenden finden Sie die giiltige Syntax fiir Konstanten, die in
Abfragen zur Anwendung kommen.

Numerische Konstanten
Das Trennzeichen fiir Dezimalstellen ist ein Punkt.
Beispiele:
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12
52.23

Konstanten vom Typ Text
Der Text ist jeweils mit einem Apostroph abgegrenzt.
Beispiele:
'Rechner’
'Bildschirm'

Konstanten vom Typ Datum oder Uhrzeit

Die Konstanten vom Typ Datum oder Uhrzeit sind mit dem Zeichen #
abgegrenzt. Fiir das Format gelten folgende Regeln:

+ Jahreszahlen werden mit 4 Ziffern ausgedriickt.

« Datumsangaben werden in der Reihenfolge Jahr-Monat-Tag
ausgedriickt.

+ Uhrzeiten werden in der Reihenfolge Uhrzeit-Minuten-Sekunden
ausgedriickt.

+ Die Stunden reichen von 0 bis 24 Uhr (und nicht von 0 bis 12 Uhr
am/ pm).

* Zum Trennen von Datumsangaben werden die Zeichen "/" oder "-"
verwendet.

nn

e Zum Trennen von Uhrzeiten wird das Zeichen ":" verwendet.

* Monaten, Tagen, Stunden, Minuten und Sekunden wird
gegebenenfalls eine 0 vorangestellt.

+ Wenn Sie sowohl das Datum als auch die Uhrzeit angeben, erscheint
das Datum grundsétzlich vor der Uhrzeit. Die beiden Angaben sind
durch ein Leerzeichen voneinander getrennt.

Beispiel:

#yyyy-mm-dd hh:mm:ss#
#yyyy-mm-dd#
#hh:mm:ss#

#2002-01-01 01:00:03#
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Ausdriicke
Die Ausdriicke setzen sich aus folgenden Elementen zusammen:
+ Konstanten
+ Felder
« Funktionen
* Nebenabfragen

Sie konnen diese Elemente mit Hilfe von Operatoren und Klammern
zu komplexen Ausdriicken zusammensetzen.

Vergleichsoperatoren weisen folgende Struktur auf:
<Ausdruck> <Vergleichsoperator> <Ausdruck>

Logische Ausdriicke weisen folgende Struktur auf:
<Vergleichsausdruck> <AND | OR> <Vergleichsausdruck>

Die Klammern dienen zum Zusammenfassen mehrerer logischer
Ausdriicke.

Operatoren

Logische Operatoren

Die logischen Operatoren dienen zum Verbinden zweier Bedingungen.

Tabelle 3.2. AQL - Logische Operatoren

Operator Bedeutung
AND Logisches UND
OR Logisches ODER

Zum Optimieren einer Abfrage ist die Verwendung eines
Vergleichsoperators dem Einsatz eines logischen Operators vorzuziehen.
Das folgende Beispiel zeigt die Optimierung eines Abfragefilters bei der
Auswahl von Support-Unterlagen, dessen Feld Status (SQL-Name:
seStatus) den Wert Abgeschlossen oder Abgeschl. & gepriift aufweist.
Die beiden Elemente der Systemaufzdahlung weisen respektive den Wert
"3"und "4" auf. Sie konnten also den nachstehenden Ausdruck schreiben:
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[(seStatus=3) OR (seStatus =4) |

Dajedoch der letzte Wert der Systemaufzdhlung dem Wert "4" entspricht,
ist es vorzuziehen, die Abfrage wie folgt zu schreiben:

lseStatus >=3 |

Vergleichsoperatoren

Diese Operatoren dienen zum Vergleichen zweier Ausdriicke.

Tabelle 3.3. ASL - Vergleichsoperatoren

Operator Bedeutung

= Gleich

<> Ungleich

=

> Grofler als

< Kleiner als

>= Grofier gleich

=< Kleiner gleich

=* Externe Beziehung rechts. Aufgrund der Verfahrensweise von AQL bei
der Verwaltung von Verkniipfungen ist der Gebrauch des Operators
eingeschrénkt.

*= Externe Beziehung links. Aufgrund der Verfahrensweise von AQL bei der

Verwaltung von Verkniipfungen ist der Gebrauch des Operators begrenzt.
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Operator Bedeutung
LIKE Die Funktionsweise ist identisch mit dem Operatoren = und erméglicht
NOT LIKE den Einsatz von Jokerzeichen.

Es stehen Thnen folgende Jokerzeichen zur Verfiigung:

"%" ersetzt eine beliebige Zeichenfolge.

nn

ersetzt ein beliebiges Zeichen.

Je nach der Leistungsféhigkeit Threr Datenbank-Engine stehen Ihnen
folgende Zeichen zur Verfiigung. SQL Anywhere, SQL Server und Sybase
unterstiitzen diese Zeichen, Oracle for WorkGroups unterstiitzt diese
Zeichen nicht:

[abc...] ermdglicht das Definieren einer Liste mit den fiir ein Zeichen
moglichen Werten. Leerzeichen zwischen diesen Werten sind nicht
zuldssig.

[a-c] ermdglicht das Definieren eines fiir ein Zeichen méglichen
Wertebereichs.

DB2 unterstiitzt die Verwendung des Operators LIKE X nicht, wenn X
einen SQL-Spaltennamen enthélt. Dieser Operator unterstiitzt nur
Konstanten. Die folgende Abfrage ist daher beispielsweise fiir DB2 nicht
korrekt:
SELECT COL1, COL2 FROM TABLE1 WHERE COL1 LIKE COL2

ISNULL Mit diesem Operator stellen Sie fest, ob ein Feld dem Wert "NULL"

IS NOT NULL entspricht.
Achtung: AssetCenter erlaubt den Wert "NULL" nur in leeren Feldern vom
Typ Text und fiir Felder vom Typ Datum bzw. Datum + Uhrzeit, fiir die
keine Eingaben gemacht wurden.

. 4 Anmerkung:

SQL Anywhere ist nicht in der Lage, Klauseln vom Typ "LIKE X" zu bearbeiten,
wenn X mehr als 128 Zeichen umfasst. Ist dies der Fall, wird eine
ODBC-Fehlermeldung angezeigt. Dieses Problem kann bei der Anzeige von
Listen als Baumstruktur auftreten, da bei diesem Vorgang die Klausel "LIKE"
zusammen mit dem Feld "FullName" verwendet wird.

Spezifische Operatoren fiir Nebenabfragen

Mit Hilfe der nachstehenden Operatoren lassen sich die Werte mit dem
Ergebnis einer Nebenabfrage vergleichen:

+ = ANY (Nebenabfrage).
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« = ALL (Nebenabfrage).

+ = SOME (Nebenabfrage).

Beispiel:

« Mit der nachstehenden Abfrage stellen Sie die Liste der

Vermdgensgegenstinde zusammen, deren Marke am Standort Berlin
verwendet wird:

SELECT | Astld, Model.Brand FROM amAsset WHERE Mbdel . Brand =
ANY ( SELECT Model . Brand FROM amAsset WHERE
Portfolioltem | ocation.full Nane='/Berlin")

Auswahlliste

Uber die Auswahllisten definieren Sie die Elemente, die extrahiert oder
angezeigt werden sollen. Zusitzlich legen Sie den Befehl SELECT in den
Abfragen fest.

Eine Auswahlliste besteht aus einem oder mehreren Ausdriicken, die
durch ein Komma voneinander getrennt sind:

<Ausdruck> [,<Ausdruck>...]
Jeder Ausdruck kann mit einem Alias-Namen verkniipft sein. Beispiel:

I[SELECT M M's, (Nanme + FirstNane) Identity FROM anEnpl Dept |

Das ist besonders bei Exportabfragen von Nutzen, um den exportierten
Spalten einen Namen zuzuordnen.

. 4 Anmerkung:

In einigen DBMS ist die Anzahl der Ausdriicke beschrénkt, die im Befehl
SELECT enthalten sein diirfen.

Klausel WHERE
Die AQL-Klausel "WHERE" entspricht der gleichnamigen SQL-Klausel.

Diese Klausel definiert die Suche wie folgt:
WHERE <Suchbedingungen>
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Uber die Suchbedingungen werden die Elemente festgelegt, die aus der
Datenbank extrahiert werden sollen. Dabei kénnen Suchbedingungen
sowohl mit WHERE-Klauseln als auch mit HAVING-Klauseln
ausgedriickt werden.

In den meisten Féllen miissen Sie die Bedingungen wie folgt schreiben:

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <Ausdruck> <Vergl ei chsoper at or >
<Ausdr uck>

<WHERE | HAVI NG [ NOT] <l ogi scher Ausdruck>

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <Fel d> [ NOT] LIKE ' xxxxXx'
<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <l ogi scher Ausdruck> <AND | OR>
<l ogi scher Ausdruck>

<WHERE | HAVING> [NOT] <Feld> IS [ NOT] NULL

In den anderen Féllen miissen Sie komplexere Bedingungen schreiben,
wie z.B.:

<WHERE | HAVI NG [ NOT] EXI STS (<Nebenabfrage>)

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <Ausdruck> [ NOT] I N (<Liste der Werte>
| <Nebenabfrage>)

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <Ausdruck> <Ver gl ei chsoper at or > <ANY]
| ALL> (<Nebenabfrage>)

Klausel GROUP BY

Die AQL-Klausel "GROUP BY" entspricht der gleichnamigen SQL-Klausel.
GROUP BY <Ausdruck ohne Aggregate>
[, <Ausdruck ohne Aggregate>]...

Mit der Klausel "GROUP BY" legen Sie die Nebengruppen der Tabelle
fest. Die Nebengruppen werden in der Klausel GROUP BY iiber einen
Ausdruck definiert, bei dem es sich beispielsweise um einen Feldnamen
handelt.

Wenn die Aggregatfunktionen in der Auswahlliste mit dem Befehl
SELECT enthalten sind, sucht die Klausel "GROUP BY" den Wert, der
sich dabei fiir jede Nebengruppe ergibt. Diese Werte konnen dann in
einer HAVING-Klausel verwendet werden.
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Wenn eine Abfrage die Klausel GROUP BY verwendet, muss jeder
Ausdruck der Auswahlliste einen einzigen Wert fiir die Nebengruppe
liefern.

Beispiele fiir die Abfragen mit und ohne Klausel "GROUP BY":

Mit der nachstehenden Abfrage erhalten Sie die Anzahl der insgesamt
in der Datenbank vorhandenen Marken. Fiir jeden
Vermogensgegenstand, dem eine Marke zugeordnet ist, gibt AssetCenter
den Eintrag der Marke zuriick.

[SELECT Count (Mbdel . Brand) FROM amAsset |

Wenn Sie die Klausel GROUP BY verwenden, erhalten Sie die Liste der
Marken sowie die Anzahl der Vermogensgegensténde fiir jede Marke:

SELECT Model . Brand, count (Il Astld) FROM amAsset GROUP BY
Model . Br and

Klausel HAVING

Die AQL-Klausel "HAVING" entspricht der gleichnamigen SQL-Klausel.
HAVING <Suchbedingungen>

Wie bereits fiir die Klausel "WHERE" erkldrt wurde, werden auch mit
der Klausel "HAVING" bestimmte Suchbedingungen festgelegt. Die
beiden Bedingungen weisen jedoch folgende Unterschiede auf:

+ Die Klausel "HAVING" definiert die Einschréankungen, die auf die
Aggregatfunktionen der Auswahlliste angewendet werden sollen.
Die Einschrankungen betreffen die Anzahl der Ergebniszeilen, wirken
sich jedoch nicht auf die mit den Aggregatfunktionen verkniipften
Berechnungen aus.

* Wenn eine Abfrage die Klausel WHERE verwendet, gelten die
Einschrankungen durch die Suchbedingungen fiir die Zeilen, mit
denen die Aggregatfunktionen rechnen, wirken sich jedoch nicht auf
die Ergebniszeilen aus.

Beispiel einer Abfrage, bei der die Klausel "WHERE" der Klausel

"HAVING" entspricht:
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Die nachstehende Abfrage gibt die Liste der Marken zuriick, deren
Namen mit einem Buchstaben nach dem Buchstaben "B" beginnt, sowie
die Anzahl der Vermdogensgegenstédnde fiir jede dieser Marken:

SELECT Model . Brand, count (Il Astld) FROM amAsset GROUP BY
Model . Brand HAVI NG Model . Brand > 'B'

Sie kdnnen dieselbe Bedingung auch mit Hilfe der Klausel "WHERE"
ausdriicken:

SELECT Model . Brand, count (| Astld) FROM amAsset WHERE
Model . Brand > ' B GROUP BY Mbdel . Brand

Beispiel fiir eine Abfrage mit der Klausel "HAVING":

Die Klausel HAVING ermdoglicht die Verwendung von
Aggregatfunktionen, wie z.B. "Count", was bei der Klausel WHERE nicht
der Fall ist. Damit werden bei der nachstehenden Abfrage alle Marken

gesucht, fiir die die Anzahl der Vermdgensgegenstdande grofer ist als
I:

SELECT Model . Brand, count (Il Astld) FROM amAsset GROUP BY
Model . Brand HAVI NG count (Model . Brand) > 1

Klausel ORDER BY

Die AQL-Klausel "ORDER BY" entspricht der gleichnamigen SQL-Klausel.
ORDER BY <Ausdruck> [ASC | DESC] [,<Ausdruck>[ASC | DESC]...]

Die Elemente kdnnen wie folgt sortiert werden:

+ In aufsteigender Reihenfolge: ASC. Dabei handelt es sich um den
Standardwert.

+ In absteigender Reihenfolge: DESC.

AQL-Funktionen

Im Folgenden finden Sie eine Liste der allgemein verwendeten
AQL-Funktionen, die Sie in Abfragen und Formeln verwenden konnen:

* AQL-Funktionen vom Typ Aggregat

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 69



AssetCenter

* AQL-Funktionen vom Typ String

* AQL-Funktionen vom Typ Datum

+ AQL-Funktionen vom Typ Numerisch
* AQL-Funktionen vom Typ Test

. 4 Anmerkung:

Sie konnen auch die SQL-Funktionen Threr Datenbank-Engine verwenden.
Dabei geht jedoch die Portabilitdt zwischen den Datenbank-Engines verloren.

AQL-Funktionen vom Typ Aggregat

Tabelle 3.4. AQL - Funktionen vom Typ Aggregat

Funktion Beschreibung

Avg( <Spalte> ) Gibt den mittleren Wert einer Spalte vom Typ "Zahl" zuriick.
Gibt 0 zuriick, wenn die Spalte keinen Datensatz enthilt.

Count( <Spalte>) Z@hlt die Werte in einer Spalte, die ungleich Null sind.

Countdistinct( <Spalte> ) Zdhlt die unterschiedlichen Werte in einer Spalte, die ungleich
Null sind.

Max( <Spalte>) Gibt den maximalen Wert einer Spalte vom Typ "Zahl",

"String" oder "Datum" zuriick.

Ist in der Spalte kein Datensatz vorhanden, wird der Wert 0
(Spalte vom Typ "Zahl"), "Leerer String" (Spalte vom Typ
"String"), oder "Leeres Datum" (Spalte vom Typ "Datum")
zuriickgegeben.

Min( <Spalte> ) Gibt den minimalen Wert einer Spalte vom Typ "Zahl",
"String" oder "Datum" zuriick

Ist in der Spalte kein Datensatz vorhanden, wird der Wert 0
(Spalte vom Typ "Zahl"), "Leerer String" (Spalte vom Typ
"String"), oder "Leeres Datum" (Spalte vom Typ "Datum")
zuriickgegeben.

Sum( <Spalte>) Gibt die Summe der Werte einer Spalte vom Typ "Zahl"
zuriick. Gibt den Wert 0 zuriick, wenn in der Tabelle kein
Datensatz vorhanden ist.

Diese Funktionen kommen zusammen in den Klauseln "GROUP BY"
und "HAVING" zur Anwendung.
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AQL-Funktionen vom Typ String

Tabelle 3.5. AQL - Funktionen vom Typ String

Funktion Beschreibung

Ascii( <Folge> ) Gibt den ASCII-Wert des ersten Zeichens der <Folge> zuriick.

Char(<n>) Gibt das ASCII-Codezeichen n zuriick.

Left( <Folge>, <n>) Gibt die "n" ersten Zeichen der <Folge> zuriick.

Lower( <Folge> ) Gibt die <Folge> in Kleinbuchstaben zuriick.

Ltrim( <Folge> ) Entfernt die Leerstellen links neben der <Folge>.

Right( <Folge>, <n>) Gibt die "n" letzten Zeichen der <Folge> zuriick.

Rtrim( <Folge> ) Entfernt die Leerstellen rechts neben der <Folge>.

Substring( <Folge>, <nl>, Extrahiert die Nebenkette, die mit dem Zeichen "n1" der

<n2>) <Folge> beginnt und die Lange "n2" aufweist (das 1. Zeichen
der <Folge> wird mit einer 1 numeriert).

Upper( <Folge> ) Gibt die <Folge> in Groflbuchstaben zuriick.

AQL-Funktionen vom Typ Datum

Tabelle 3.6. AQL - Funktionen vom Typ Datum

Funktion Beschreibung

Year( <Datum> ) Gibt die Zahl fiir das Jahr zuriick, das im Feld vom Typ
"Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen soll (Bsp.: 1997).

Month( <Datum> ) Gibt die Zahl fiir den Monat zuriick, der im Feld vom Typ

"Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen soll (1=Januar, ...,
12=Dezember).

Day( <Datum> ) Gibt die Zahl fiir den Tag des Monats zuriick, der im Feld
vom Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen soll
(1-31).

DayOfYear( <Datum> ) Gibt die Zahl fiir den Tag im Jahr zuriick, der im Feld vom

Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen soll (1-366).
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Funktion Beschreibung
WeekDay( <Datum> ) Gibt die Zahl fiir den Tag in der Woche zuriick, der im Feld
vom Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen soll.

Diese Zahl ist abhéngig von der Konfiguration des Servers.
Ein Beispiel: Die Standardkonfiguration unter Sybase oder
Microsoft SQL Server lautet (1=Sonntag, 2=Montag, ...,
7=Samstag). Die Standardkonfiguration unter Oracle lautet
(1=Montag, ..., 7=Sontag).

Hour( <Uhrzeit>) Gibt die Zahl fiir die Stunden zuriick, die im Feld vom Typ
"Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen sollen (0-23).

Minute( <Uhrzeit> ) Gibt die Zahl fiir die Minuten zuriick, die im Feld vom Typ
"Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen sollen (0-59).

Second( <Uhrzeit> ) Gibt die Zahl fiir die Sekunden zuriick, die im Feld vom Typ
"Datum" oder "Datum/Uhrzeit" erscheinen sollen (0-59).

Getdate() Gibt das aktuelle Systemdatum des Servers zuriick.

AddDays( <Datum>, Fiigt eine bestimmte Anzahl von Tagen in einem Feld vom

<Anzahl>) Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" hinzu.

AddHours( <Datum>, Fligt eine bestimmte Anzahl von Stunden in einem Feld vom

<Anzahl>) Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" hinzu.

AddMinutes( <Datum>, Fiigt eine bestimmte Anzahl von Minuten in einem Feld vom

<Anzahl>) Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" hinzu

AddSeconds( <Datum>, Fiigt eine bestimmte Anzahl von Sekunden in einem Feld vom

<Anzahl>) Typ "Datum" oder "Datum/Uhrzeit" hinzu

DaysDiff( <Datum1>, Anzahl von Tagen zwischen den Datumsangaben Datuml

<Datum2>) und Datum?2 (Zahl mit Dezimalstellen)

HoursDiff( <Datum1>, Anzahl von Stunden zwischen den Datumsangaben Datum1

<Datum2>) und Datum2 (Zahl mit Dezimalstellen)

MinutesDiff( <Datum1>, Anzahl von Minuten zwischen den Datumsangaben Datum1

<Datum2> ) und Datum?2 (Zahl mit Dezimalstellen)

SecondsDiff( <Datum1>, Anzahl von Sekunden zwischen den Datumsangaben Datum1

<Datum2>) und Datum?2 (Zahl mit Dezimalstellen)

DbToLocalDate( <Datum>) Konvertiert ein Datum aus der fiir die Datenbank definierten
Zeitzone in ein Datum aus der fiir den Client definierten
Zeitzone.

LocalToDbDate( <Datum>) Konvertiert ein Datum aus der fiir den Client definierten
Zeitzone in ein Datum aus der fiir die Datenbank definierten
Zeitzone.
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Tabelle 3.7. AQL - Funktionen vom Typ Datum

Beschreibung AssetCenter-Abfragesprachen

Alle Datensétze, die in der vorangegangenen AddDays( dtLastModif,7 )>=Getdate()
Woche gedndert wurden.

Alle Support-Unterlagen, die seit weniger als HoursDiff( Getdate(), dtNotif ) <=1
einer Stunde ge6ffnet sind.

oder

AddHours( dtNotif, 1 ) >= Getdate()
Alle Support-Unterlagen, die seit weniger als MinutesDiff( Getdate(), dtActualFixed ) <=
30 Minuten gedffnet sind 30

oder
AddMinutes( dtActualFixed, 30 ) >= Getdate()

Mit der nachstehenden Abfrage rufen Sie unter Beriicksichtigung der
fiir den Client giiltigen Zeitzone alle Support-Unterlagen auf, die an
demselben Tag ge6ffnet und wieder geschlossen wurden:

SELECT Sel f FROM amWr kor der WHERE

Dayf Year (DbToLocal Dat e(dt Actual Fi xStart)) =
Dayf Year (DbToLocal Dat e( dt Act ual Fi xed))

Mit der nachstehenden Abfrage rufen Sie alle Support-Unterlagen auf,
die am aktuellen Tag gedffnet wurden:

SELECT Sel f FROM anm\Wr kor der WHERE
Dayf Year (DbToLocal Dat e(dt Actual Fi xStart)) =
Dayf Year (DbToLocal Dat e( Get Dat e()))

AQL-Funktionen vom Typ Numerisch

Tabelle 3.8. AQL - Funktionen vom Typ Numerisch

Funktion Beschreibung

Abs( <Zahl>) Gibt den absoluten Wert einer Zahl zuriick.

Ceil( <Zahl>) Gibt die kleinste ganze Zahl zuriick, die grofler oder gleich
einer Zahl ist.

Floor( <Zahl>) Gibt die grofite ganze Zahl zuriick, die kleiner oder gleicher

einer Zahl ist.
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Funktion Beschreibung
Mod( <a>, <b>) Gibt den Rest einer Division von "a" geteilt durch "b" zuriick
(a=gb + r, mit q als ganzer Zahl und 0 < r < q).
Round( <a>, <n>) Rundet "a" auf "n" Dezimalstellen auf.
Trunc( <a>, <n>) Schneidet "n" Dezimalstellen von "a" ab.
Anwendungsbeispiele:

Abs (2.516) = 2.

Ceil (2.516) = 3.

Floor (2.516) = 2.

Mod (6,4) = 2.

Round (31.16, 1) = 31.20.
Round (31.16, 0) = 31.00.
Round (31.16, -1) = 30.00.
Trunc (31.16, 1) = 31.1.

AQL-Funktionen vom Typ Test

Tabelle 3.9. AQL - Funktionen vom Typ Test

Funktion Beschreibung
IsNull( <a>, <b>) Wenn "a" gleich "Null" ist, wird "a" durch "b" ersetzt. Die

Typen von "a" und "b" miissen kompatibel sein.

Abfragebeispiele

Im Folgenden Abschnitt werden einige Abfragen vorgestellt. Dabei stellt
jedes Beispiel einen bestimmten Aspekt bei der Erstellung der Abfragen
dar. Zur Erstellung personlicher Abfragen kénnen Sie mehrere der
aufgefiihrten Abfragebeispiele als Vorlage verwenden.

Die Beispiele veranschaulichen die vollstindige Abfragesyntax. Um die
Abfragen wie dargestellt zu testen, verwenden Sie AssetCenter-Export.
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Wenn Sie die beschriebenen Abfragen in einem Abfragefilter verwenden
mochten, miissen Sie die Syntax entsprechend dndern.

Aus einer Abfrage, die vollstdndig ausgeschrieben wie folgt aussieht:

ISELECT sel f FROM amAsset WHERE Model . Brand=' Conpagq |

wird in einem auf die Tabelle der Vermodgen und Lose angewendeten
Abfragefilter Folgendes (nur die Klausel WHERE ist explizit):

[Model . Br and=" Conpag’ |

Sie konnen auch die in der mit AssetCenter gelieferten Demodatenbank
enthaltenen Abfragen als Grundlage nehmen.

7 Anmerkung:

Zum Anzeigen der Transkription einer Abfrage in die SQL-Sprache des DBMS
6ffnen Sie einfach die Registerkarte Vorschau im Abfragedetail und klicken
auf die Schaltflache.

Ein Feld der Haupttabelle mit einem Wert vergleichen
Beispiel: Alle Vermogensgegenstdnde der Marke "Compaq".

ISELECT Sel f FROM amAsset WHERE Model . Brand = ' Conpag' |

Eine Verkniipfung der Haupttabelle mit einer anderen
Verkniipfung vergleichen

Beispiel: Alle Ausriistungselemente, die sich an demselben Standort wie
der libergeordnete Gegenstand befinden.

ISELECT Sel f FROM anPortfol i o WHERE Locati on = Parent. Locati on|
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Eine Verkniipfung der Haupttabelle mit einem Wert
vergleichen

Beispiel: Alle Abteilungen und Personen, die zur Niederlassung Ko6ln
gehoren.

SELECT Sel f FROM antnpl Dept WHERE Par ent . Nane = N eder| assung
Kol n

Ein Feld einer mit der Haupttabelle verkniipften Tabelle
mit dem Feld einer anderen Tabelle vergleichen

Beispiele: Alle Ausriistungselemente mit demselben Standortnamen
wie ihre {ibergeordneten Gegenstédnde.

SELECT Sel f FROM anPortfoli o WHERE Locati on. Nane =
Par ent . Locat i on. Nane

Hierarchische Tabellen

Verwendung des Felds "FullName"
Beispiel: Alle Nebenstandorte des Standorts "Meteor-Gebdude" .

SELECT Sel f FROM anmlocati on WHERE Ful | Nane LI KE
' / Met eor - Gebaude/ %

Verwendung der Felder "FullName" und "sLvl"
Bei den Abfragen in den hierarchischen Tabellen kommen hdufig die
Felder "FullName" und "sLvl" zur Anwendung.

Ein Beispiel: Alle Nebenstandorte des Standorts "Meteor-Gebdude", die
sich auf einer hierarchischen Ebene unter 3 befinden.

In den Baumstrukturen entspricht die Wurzel der hierarchischen Stufe
0.

SELECT Sel f FROM anlocati on WHERE (Ful | Nane LIKE '/
Met eor - Gebdaude /%) AND (sLvl < 3)
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Achten Sie auf das Zeichen "/" am Anfang und am Ende der vollstindigen
Namen.

Abfragen mit zwei Bedingungen

Beispiel: Alle Personen mit der Funktion "Vertriebsingenieur" und dem
Standort "Ko6ln", ausgehend von der Tabelle der Personen.

SELECT Sel f FROM antnpl DEpt WHERE (Titl e
' Vertriebsingenieur') AND (Location. Nane

St andort Kél n)

Vergleich eines Felds mit Zahlen, Datumsangaben oder
Text

Beispiel: Alle Interventionen, die zwischen dem 01.01.95 und dem
31.12.95 ausgefiihrt wurden.

SELECT Sel f FROM anterviceCall WHERE (dtFirstCall >=
#95/ 01/ 01 00: 00: 00#) AND (dtFirstCall <= #95/12/31 00: 00: 00#)

Merkmale abfragen

Beispiel: Alle Vermdgensgegenstinde, fiir die das Merkmal mit dem
SQL-Namen "Size" einen Wert von mehr als 150 cm aufweist.

ISELECT Sel f FROM amAsset WHERE fv_Si ze >= 150. 00 |

Datensdtze unter Verwendung eines Ausdrucks suchen

Beispiel: Alle Vermdgensgegenstdnde, deren Einkaufspreis dem
maximalen Einkaufspreis der in der Datenbank enthaltenen
Vermdgensgegenstinde entspricht. Achten Sie darauf, das innerhalb
der Hauptabfrage eine Nebenabfrage zur Identifizierung des maximalen
Preises verwendet wird.

SELECT Sel f FROM amAsset VWHERE nPrice = (SELECT max(nPrice)
FROM amAsset )
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Leere Felder mit Hilfe einer Abfrage suchen

Beispiel: Alle Personen ohne Telefonnummer. Fehlende Zeichenfolgen
werden mit einem doppelten (') gekennzeichnet.

[SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE Phone="" |

Fehlende Verkniipfungen mit Hilfe einer Abfrage
suchen

Fall einer 1-Verkniipfung

Beispiel: Alle Ausriistungselemente, die noch keinem Benutzer
zugeordnet wurden. Fehlende Verkniipfungen werden mit einer 0
gekennzeichnet.

ISELECT Sel f FROM anPortfolio WHERE User = 0 |

Fall einer n-Verkniipfung

Beispiel: Alle Modelle, denen keine Vermdgensgegenstdnde zugeordnet
wurden.

SELECT sel f FROM amivbdel WHERE NOT ( EXI STS (SELECT Al.| Astld
FROM amAsset Al WHERE Al. | Model Id = anMbdel . | Model 1 d))
Diese Abfrage greift auf die Tabelle der Modelle zuriick, priift
nacheinander samtliche Modelle und zéhlt in der Tabelle der Vermdgen
und Lose die Gegensténde, die dem jeweiligen Modell entsprechen.

Beispiel fiir den Test einer 1-Verkniipfung und einer
n-Verkniipfung

Beispiel: Alle Modelle, die weder ein {ibergeordnetes noch ein
untergeordnetes Modell aufweisen.

SELECT sel f FROM anmibdel WHERE (NOT ( EXI STS ( SELECT
ALl. | Model | d FROM amvbdel Al WHERE Al.| Parentld = | Mbdel 1d)))
AND (Parent = 0)

Die Abfrage fithrt nachstehende Priifungen durch:
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* Priifung der 1-Verkniipfung ("Parent = 0"), um die
Vermogensgegenstinde ohne iibergeordneten Gegenstand
auszuwdhlen.

 Priifung der n-Verkniipfung ("0 = (SELECT COUNT(a.lAstId) FROM
amAsset a WHERE a.lParentld = 1AstId)"), um die
Vermogensgegenstinde ohne untergeordneten Gegenstand
auszuwdhlen. Bei der Priifung der 1-Verkniipfung wird fiir jeden
einzelnen Vermdgensgegenstand die Identifikation "lAstId"
beriicksichtigt. Gleichzeitig werden alle Gegenstdnde gezdhlt, die
einen iibergeordneten Gegenstand mit der Identifikation "IParentId"
gleich "lAstId" aufweisen.

Weiteres Beispiel
Alle Modelle ohne Nebenkomponenten der Art "Soundkarte".

SELECT sel f FROM amvbdel p WHERE NOT ( EXI STS ( SELECT
| Model | d FROM anmvbdel WHERE ( Ful | Name LI KE (p. Ful | Name +
"% ')) AND (Nature.Name = ' Soundkarte')))

4 Anmerkung:

Wenn Sie diese Abfrage mit AssetCenter Export ausfiihren, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Sie konnen diese Meldung ignorieren. Die Abfrage
funktioniert ordnungsgemag.

Abfrage mit Alias

Beispiel: Alle Personen, die an einer Schulung mit der Bezeichnung
'Peregrine’ und an einer Schulung mit der Bezeichnung 'Datenbank’
teilgenommen haben.

Ausgangstabelle: Tabelle der Abteilungen und Personen.
Die Abfrage lautet wie folgt:

SELECT Sel f FROM antEnpl Dept WHERE (Training_1.Title =
' Peregrine') AND (Training 2. Title = 'Datenbank')
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Alias-Namen der Form "Training 1" und "Training 2" ermdglichen die
Verwendung von 2 Bedingungen auf 2 verschiedene Datensétze, die
durch die Verkniipfung "Training" verbunden sind.

Sie haben folgende Syntax eingegeben:

SELECT Sel f FROM antEnpl Dept WHERE (Training. Title =
' Peregrine') AND (Training. Title = 'Datenbank')

Mit dieser Abfrage wéhlen Sie alle Personen, die sowohl an der einen
als auch an der anderen Schulung teilgenommen haben.

Nehmen wir einmal an, Sie hétte die nachstehende Syntax eingegeben:

SELECT Sel f FROM antEnpl Dept WHERE (Training. Title =
' Peregrine') OR (Training.Title = 'Datenbank')

Mit dieser Abfrage wihlen Sie alle Personen, die an einer der beiden
Schulungen teilgenommen haben.
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4| Formulare

KAPITEL ‘

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Formulare mit AssetCenter
erstellen.

Der Zugriff auf die Liste der Formulare erfolgt iber das Menti Extras/
Reporting/ Formulare.

Definition eines Formulars

Ein Formular ist das Modell eines Dokuments, mit dem Sie Daten
ausdrucken.

Im Gegensatz zu Crystal Reports-Berichten konnen Formulare direkt
in AssetCenter bearbeitet werden.
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Vorkonfigurierte Formularein der Datenbank mitden
Lebenddaten installieren

Im Lieferumfang von AssetCenter sind vorkonfigurierte Formulare
enthalten, die in der Demodatenbank bereits installiert sind. Sie miissen
Sie also nur noch bei der Erstellung bzw. Aktualisierung der Datenbank
mit den Lebendaten importieren.

Formulare bei der Erstellung einer Datenbank
importieren

Zum Importieren von Formularen bei der Erstellung einer Datenbank
gehen Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Database Administrator.

2 Wibhlen Sie Datei/ Offnen.

3 Wihlen Sie die Option Datenbank beschreibungsdatei 6ffnen -
neue Datenbank anlegen.

4 Wihlen Sie die Datei gbbase.dbb, die im Unterordner config des
Installationsordners von AssetCenter gespeichert ist.

5 Widhlen Sie Aktionen/ Datenbank anlegen.

6 Geben Sie alle Daten ein, die zum Anlegen einer Datenbank
erforderlich sind. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch
Datenbankverwaltung, Kapitel Anlegen von
AssetCenter-Datenbanken.

7 Wihlen Sie die Option Zusatzdaten importieren.

8 Wihlen Sie im Rahmen Zusatzdaten importieren die Option
Formulare.

9 Klicken Sie auf Erstellen, um das Anlegen der Datenbank zu
bestatigen.
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Formularein eine existierende Datenbank importieren

Zum Importieren von Formularen in eine existierende Datenbank gehen
Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Database Administrator.
2 Wibhlen Sie Datei/ Offnen.

3 Wihlen Sie die Option Datenbank beschreibungsdatei 6ffnen -
neue Datenbank anlegen.

4 Wihlen Sie die Datei gbbase.dbb, die im Unterordner config des
Installationsordners von AssetCenter gespeichert ist.

5 Widhlen Sie Aktionen/ Datenbank anlegen.
6 Wihlen Sie die Datenbank im Feld Datenbank.

7 Deaktivieren Sie die Optionen Datenbank anlegen und Systemdaten
erstellen.

8 Wihlen Sie die Option Zusatzdaten importieren.

9 Wihlen Sie im Rahmen Zusatzdaten importieren die Option
Formulare.

10 Klicken Sie auf Erstellen, um den Import der Formulare zu
bestdtigen.

Formulare erstellen

Der Zugriff auf die Liste der Formulare erfolgt iiber das Menii Extras/
Reporting/ Formulare.

Allgemeine Beschreibung

1 Geben Sie den Namen des Formulars ein.
2 Wihlen Sie den Formulartyp (Liste oder Detail).

Die beiden Formulartypen kdnnen sowohl vordefinierte Texte als
auch Bilder enthalten.

Unterschiede zwischen diesen beiden Formulartypen:
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» Liste: Drucken einer Datensatzliste, wie sie im aktiven Fenster
erscheint (je nach den Spalten in der Liste und den angewendeten
Filtern).

+ Detail: Drucken von Feldern in einem Detailfenster, beispielsweise
dem Detailfenster eines Vermdgensgegenstands, und der damit
verkniipften Datensatzlisten, wie z.B. die Komponenten dieses
Gegenstands.

3 Wihlen Sie die Haupttabelle des Formulars.
!

Das Feld Tabelle (SQL-Name: TableName) bestimmt, welche Formulare von
AssetCenter beim Drucken fiir eine bestimmte Liste angezeigt werden.

Formulare und Objekte bearbeiten

Beim Bearbeiten eines Formulars werden Objekte auf einer Seite
positioniert und definiert.

Gehen Sie zum Einfiigen eines neuen Objekts auf eine Seite wie folgt
vor:

1 Widhlen Sie die Registerkarte Formular.

2 Klicken Sie auf das Symbol des Objekts, das sich am linken Rand der
Seite befindet.

Funktion
Auswahl eines Formularobjekts, beispielsweise um es zu @ndern.

Hinzufiigen eines festen Textes und unabhdngiger Variablen aus den
gedruckten Datensétzen, z. B. das Tagesdatum.
Hinzufiigen eines Bildes.

) Einfiigen einer Formel, die die Werte fiir Felder und Zeichenfolgen des
Standardtextes enthilt.
Einfiigen einer Datensatzliste.

ST SER

Programm zum Positionieren der Liste auf der Seite.

Erméglicht das Definieren der verkniipften Tabelle mit den Datensédtzen und
den zu druckenden Listen in Formulardetails.
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3 Setzen Sie den Cursor auf die gewiinschten Einfiigestelle.
4 Driicken Sie die linke Maustaste.

5 Ziehen Sie mit der Maus einen Rahmen auf: Er stellt die
Begrenzungslinie des Objekts dar.

6 Doppelklicken Sie auf den Rahmen. Es erscheint ein Fenster zur
Definition der Objekteigenschaften.

7 Definieren Sie die Objekteigenschaften.
8 Klicken Sie auf [&en |

Formulare kdnnen die folgenden Objekte aufnehmen.

Feste Texte

Texte, deren Inhalt von den gedruckten Datensdtzen unabhéngig ist.
Diese Texte konnen Zeichen und Variablen enthalten:

$D: Datum des Drucks
$U: Login des AssetCenter-Benutzers, der den Druck anfordert
$C: Seitenzahl
$N: Gesamtanzahl der gedruckten Seiten
!

Setzen Sie den Text nicht in Anfithrungszeichen.

Beispiel:

[Dokunent gedruckt am $D von $U

Formeln
Formen konnen nur in Formularen vom Typ "Detail" verwendet werden.

In den Formeln stehen nebeneinander:

+ Die Werte der Felder der AssetCenter-Datenbank
+ Die in Anfithrungszeichen gesetzten festen Texte
Beispiel:
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['Vernnbgen:" Codlnt " / " Marke |

Berechnungen kdnnen mit diesen Formeln jedoch nicht durchgefiihrt
werden.

Listen

+ Formulare vom Typ "Liste" konnen nur eine einzige Liste aufweisen.
Bei Auswahl des Meniis Datei/ Drucken wird die Liste dann durch
die Liste des zum Zeitpunkt des Druckens aktiven Bildschirms ersetzt.

+ Formulare vom Typ "Detail" schréanken die Anzahl der verwendeten
Listen in keiner Weise ein. Die Listen stellen alle Datenséitze dar, die
eine Beziehung zum aktuellen Datensatz aufweisen, z. B. alle Teile
eines Vermogensgegenstands.

Bilder

Sie haben auch die Mdoglichkeit, Bilder einzufiigen (Logos...).

. 4 Anmerkung:

Beim Bearbeiten von Formularen vom Typ "Liste" haben Sie nicht die
Maoglichkeit, die Felder zu wéhlen, die angezeigt werden sollen. AssetCenter
druckt die Felder, die in Form von Spalten in den Listen erscheinen.

Bei Formularen des Typs Detail dagegen konnen Sie die Felder, die Sie drucken
mochten, einzeln auswihlen.

Eigenschaften von Formularobjekten

Position und Grof3e

Durch Ziehen und Verschieben der Greifpunkte bzw. des Objekts konnen
Sie die Grofle bzw. die Position eines Objekts dndern.
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4 Anmerkung:

Es ist moglich, mehrere Objekte gleichzeitig zu verschieben oder in der Grofle
zu dndern. Ziehen Sie dazu (durch Ziehen und Verschieben der Maus) ein
Auswabhlfeld auf. In diesem Fall sind alle in diesem Feld enthaltenen Objekte
ausgewdhlt. Eine Alternative besteht im Markieren der Objekte bei gedriickter
Strg-Taste.

Eigenschaften

Durch Doppelklicken auf ein Objekt oder {iber das Menii Interne
Formulare/ Eigenschaften... zeigen Sie eine Palette mit den
Eigenschaften des markierten Objekts an.

Die Palette enthélt zwei Spalten: In der ersten Spalte steht der Name
der Eigenschaft, in der zweiten konnen Sie den Wert der Eigenschaft
festlegen.

Um eine Eigenschaft zu dndern, doppelklicken Sie auf die zweite Spalte.

Einfache Eigenschaften (Text, Formel, Liste, Hintergrundfarbe,
Textfarbe, Textausrichtung, Objektausrichtung) konnen unmittelbar
bearbeitet werden. Die komplexeren Eigenschaften (Rahmen, Text- oder
Formelschriftart, Listeninhalt, Bild) werden {iber zusédtzlich angezeigte
Bildschirme gedndert.

Text

Geben Sie hier den gewiinschten Text ein.

Formel

Zum Erstellen der Formel kénnen Sie eine Baumstruktur einblenden,
die alle verfiigbaren Felder fiir das gewéhlte Formular enthélt. Durch
Klicken auf einen der Knotenpunkte der Baumstruktur wird die aktuelle
Wahl durch das gewdhlte Feld ersetzt, das in Anfiihrungszeichen gesetzt
wird. Zwischen den Feldern kdnnen Sie Text einfiigen, der ebenfalls in
Anfithrungszeichen gesetzt werden muss.
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Hintergrundfarbe, Textfarbe
Sie haben die Wahl zwischen 16 Farben.

Textausrichtung

Ausrichtung des Texts im Rahmen. Die einzelnen
Ausrichtungsmoglichkeiten (zentriert, linksbiindig, rechtsbiindig)
werden in einer Dropdown-Liste ausgewahlt.

Seitenausrichtung

Horizontale Ausrichtung des Rahmens auf der Seite. Die gewiinschte
Ausrichtung wird in einer Dropdown-Liste gew&hlt:

+ Linksbiindig

* Rechtsbiindig

* Zentriert

+ Relative Ausrichtung: Das Objekt behdlt die Ausrichtung bei, die

Sie auf dem Bildschirm zur Erstellung eines Formulars festgelegt
haben.

Schriftart

Klicken Sie in der bearbeiteten Zelle auf die Schaltfliche E, um die
Schriftart und den Schriftgrad fiir das Objekt zu wéhlen.

Rahmen

Klicken Sie im Bearbeitungsbereich auf die Schaltflache &, und definieren
Sie auf dem nun angezeigten Bildschirm die Begrenzungslinie fiir das
Objekt.

Mit der Option 3D-Effekt wird der Rahmen reliefartig dargestellt.

Fiir alle Rahmen ohne 3D-Effekt konnen Sie die Linienfarbe und -starke
festlegen. Geben Sie aulerdem an, welche Rdnder gezeichnet dargestellt
werden sollen.
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Bild

Gehen Sie zum Einfiigen eines Bildes wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf die Schaltflache im Bearbeitungsfeld.

2 Wihlen Sie die gewiinschte Grafikdatei im nun erscheinenden
Dialogfenster.

Verkniipfung - Liste

Um die im Formular anzuzeigende Liste zu wéhlen, blenden Sie eine
Baumstruktur mit den verfiigbaren Listen ein und klicken auf die
gewiinschte Liste (z. B. die Liste der von einer Person benutzten
Vermdgensgegenstdnde).

Listeninhalt

4 Anmerkung:

Die Konfiguration des Listeninhalts ist nur moglich, wenn das Detailfenster
zum Bearbeiten des Formulars angezeigt wird.

Klicken Sie auf die Schaltfldche im Bearbeitungsfeld, um den Inhalt
einer Liste zusammenzustellen. Es erscheint ein
Konfigurationsbildschirm mit samtlichen Spalten der Liste.

Definieren Sie auf dem nun angezeigten Bildschirm folgendes:

+ Die Uberschriften der einzelnen Spalten

+ Die Formel zum Zusammenstellen des Spalteninhalts

+ Die Spaltenbreite (prozentual im Verhaltnis zur Seite)

« Die Schriftart der Uberschrift und des Inhalts der einzelnen Spalten
« Die Ausrichtung der einzelnen Uberschriften und des Spalteninhalts
 Die Art der horizontalen und vertikalen Begrenzungslinien
Driicken Sie die Taste "Entf", um eine Spalte aus der Liste zu 16schen.

Wenn Sie eine Spalte in die Liste einfiigen mochten, bearbeiten Sie die
letzte Listenzeile.

Alle Zellen werden auf die gleiche Art und Weise wie die
Eigenschaftenpalette bearbeitet.
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Eingaberaster

Das Eingaberaster besteht aus horizontalen und vertikalen Linien.

Fiihren Sie nachstehende Vorginge iiber die Option Interne

Formulare/Raster im spezifischen Menii:

* Ein- und Ausblenden des Rasters

+ Definieren der Abstdnde zwischen den horizontalen und vertikalen
Linien

Das Raster wird in Form von Kreuzungspunkten der Linien angezeigt.

Der Abstand zwischen den einzelnen Linien legt folglich fest, mit welcher
Genauigkeit die Objekte auf einer Seite verschoben werden kdnnen.

Formularseiten einrichten

Uber die Option Interne Formulare/ Seite einrichten im spezifischen
Menii definieren Sie folgende Elemente:

+ Druckformat

+ Ausrichtung in Hochformat oder Querformat

+ Dokumentrénder

+ Eventuell vorhandene Kopf- und Fuf3zeilen

. 4 Anmerkung:

Die Dokumentrénder sowie die Kopf- und Fuf3zeilen kdnnen direkt in der
Eingabezone gedndert werden. Ziehen und verschieben Sie dazu einfach mit
der Maus die als gepunktete Linien dargestellten Randmarkierungen.

Gehen Sie zum Einfiigen von Text in Kopf- und Fuflzeilen wie folgt vor:

1 Wihlen Sie das Menii Interne Formulare/ Seite einrichten.
2 Markieren Sie die Kontrollkdstchen Kopfzeile und Fuf3zeile.
3 Klicken Sie auf[ o ],
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4 Setzen Sie den Mauszeiger nun in den Kopf- bzw. Fuf3zeilen des
Formular-Bearbeitungsfensters. Die Kopf- und Fufizeilen sind durch
gepunktete Linien begrenzt.

5 Fiigen Sie die gewiinschten Objekte ein, oder verschieben Sie die
Objekte im Hauptfeld.

6 Klicken Sie auf & | um die Anderungen zu bestitigen.

Abbildung 4.1. Formulare - Kopffeld

, Begrenzungslinien
| des Kopffeldes
|

Beschieibung  Formular | Historie

Linksr Rand fir i Interner Code: AssetTag Seriennummer: Seri—
Il i Invent.-Datum: Status: Stat
i| Installationsdatum: dinstall Abgangsdatum: dSc
i
: Zuordnung: Standort:
Benutzer: Verwalter:
i
- Kostenstelle: Budget:
! Buchungscode: AcciCode Anlagennummer: Fixe
i
| Anschaffungsart: seAcoumethod Preis: mPr
i
i Garantieablauf: dwarrEnd Wartunhg durch: Mait
R T T SR R E R :
......................... Bestandteile . . ... .
i
]
Z An merkung:

Es ist nicht moglich, ein Objekt aus dem Hauptfeld in die Kopf- oder Fufizeilen
der Seite zu verschieben oder umgekehrt.

Einfache Berichte miihelos erstellen

Zum Generieren regelméflig verwendeter Berichte empfehlen wir Thnen
die nachstehende Vorgehensweise:
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1 Erstellen Sie eine "Ansicht" mit den Parametern, die Ihren
Anforderungen entsprechen.

2 Ordnen Sie diese Ansicht einem Druckformular zu.
Definieren Sie folgende Elemente fiir die Ansicht:

« Das Sortierkriterium
+ Den anzuwendenden Filter sowie die Filterwerte
+ Die Liste der sichtbaren Spalten

Mit Hilfe des Formulars konnen Sie die Darstellung der Informationen
auf dem Bericht festlegen.

Gehen Sie beim Drucken des Berichts wie folgt vor:
1 Zeigen Sie die zuvor erstellte Ansicht iiber das Extras/ Ansichten
an.

2 Drucken Sie den Bericht unter Verwendung der angezeigten Ansicht
(Menii Datei/ Drucken): Wahlen Sie den fiir den Druck geeigneten
"Typ" und das entsprechende "Formular".

Formulare eines bestimmtes Moduls identifizieren

Zum Identifizieren von Formularen eines bestimmten Moduls gehen
Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter.

2 Zeigen Sie die Liste der Formulare an (Extras/ Reporting/
Formulare).

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste.
4 Widhlen Sie Liste konfigurieren.

5 Fiigen Sie die Verkniipfung Bereich (Domain) in den Spalten der
Liste hinzu.

6 Klicken Sie auf OK.
Sortieren Sie die Liste anhand der Spalte Bereich.

N

8 Die Formulare des Moduls werden anhand des Bereichsnamens
identifiziert.
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Beispiel: /Beschaffung/Formulare/.
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5 Crystal-Berichte

KAPITEL

In diesem Kapitel wird das Bearbeiten von Berichten mit AssetCenter
erldutert.

Der Zugriff auf die Liste der Berichte erfolgt iber das Menii Extras/
Reporting/ Berichte.

4 Anmerkung:

Fiir die UNIX-Version der Anwendung AssetCenter stehen die Crystal-Berichte
nicht zur Verfiigung.

Funktionsprinzip und Installation des
Berichtgenerators

Allgemeines Funktionsprinzip

AssetCenter setzt die Software Crystal Reports zum Drucken von
Berichten ein. Berichte weisen die Dateierweiterung .rpt auf.
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4 Anmerkung:

Die kommentierte Liste der verfiigbaren Berichte befindet sich in der Datei
reports.txt, die im Unterordner datakit\standard\reports des
Installationsordners von AssetCenter gespeichert ist.

Die Crystal-Berichte sind im Ordner \datakit\standard\reports\rpt gespeichert.

Die Struktur der Datei reports.txt darf nicht verdndert werden, da das Skript
fiir den Berichtimport auf diese Datei zugreift. Wenn Sie jedoch nur eine
Auswahl von Berichten in die Datenbank importieren mdchten, konnen Sie
die kompletten Zeilen in dieser Datei vor dem Ausfiihren des Skripts 16schen.
Dariiber hinaus konnen Sie auch ihre eigenen Berichte hinzufiigen.

Installation von Crystal Reports zum Drucken
vorgegebener Berichte nicht erforderlich

AssetCenter umfasst eine Grundversion von Crystal Reports. Sie wird
installiert, wenn Sie bei der Installation die entsprechende Option
ankreuzen.

Diese Grundversion reicht aus, um die vorgegebenen Berichte mit den
aktuellen Daten aus der AssetCenter-Datenbank in der Vorschau
einzusehen und zu drucken.

Installation von Crystal Reports zum Andern
vorgegebener Berichte oder Erstellen neuer Berichte
erforderlich

Die Erstellung von Crystal Reports-Berichten ist mit AssetCenter allein
natiirlich nicht méglich.

Sie miissen zundchst eine Vollversion von Crystal Reports installieren.
Die damit einhergehenden Einschrankungen sind in der folgenden
Tabelle beschrieben:

Unterstiitzte Crystal Reports-Versionen Version 7.x und 8.0

Version in japanischer Sprache: Version 7.0
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Unterstiitzte Crystal Reports-Sprachen + Franzosisch
+ Englisch
+ Deutsch
+ Spanisch
Italienisch
Japanisch
Polnisch

Sie konnen fiir Crystal Reports und
AssetCenter unterschiedliche Sprachen
verwenden.
Von Crystal Reports unterstiitzte ODBC-Treiber von AssetCenter.
ODBC-Treiber

Crystal Reports-Vollversion oder Laufzeitversion
installieren

Das AssetCenter-Installationsprogramm bietet Ihnen die Moglichkeit,
eine Laufzeitversion von Crystal Reports zu installieren, die zum
Drucken der bereits vorhandenen Berichte ausreicht. Sie miissen dazu
lediglich die entsprechende Option bei der Installation von AssetCenter
markieren.

Wenn Sie die Vollversion von Crystal Reports installieren mdchten oder
bereits installiert haben, ist das Markieren dieser Option in AssetCenter
selbstverstdndlich iiberfliissig.

Vorkonfigurierte Crystal Reports-Berichte in der
Datenbank installieren

Im Lieferumfang von AssetCenter sind vorkonfigurierte Berichte
enthalten, die in der Demodatenbank bereits installiert sind. Sie
brauchen sie also nur noch in der Datenbank mit den Lebendaten zu
importieren.
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4 Anmerkung:

In den nachstehenden Versionen von AssetCenter sind die vorkonfigurierten
Berichte jedoch nicht vorhanden:

Japanische Version
Polnische Version

Zum Importieren einzelner Berichte gehen Sie wie folgt vor:

NO Ut WN =

Starten Sie AssetCenter.

Offnen Sie die Datenbank.

Verwenden Sie das Menii Extras/ Reporting/ Berichte.
Erstellen Sie einen neuen Bericht.

Wihlen Sie die Registerkarte Datei im Berichtdetail.
Klicken Sie auf Importieren.

Wihlen Sie im Unterordner \datakit\standard\reports\rpt des
Installationsordners von AssetCenter die Datei mit der Erweiterung
.rpt, die Thren Anforderungen entspricht.

Berichte beim Anlegen einer neuen Datenbank
importieren

Zum Importieren von Berichten beim Anlegen einer Datenbank gehen
Sie wie folgt vor:

1
2
3

Starten Sie AssetCenter Database Administrator.

Wihlen Sie Datei/ Offnen.

Wihlen Sie die Option Datenbank beschreibungsdatei 6ffnen -
neue Datenbank anlegen.

Wihlen Sie die Datei gbbase.dbb, die im Unterordner config des
Installationsordners von AssetCenter gespeichert ist.

Wihlen Sie Aktionen/ Datenbank anlegen.

Geben Sie alle Daten ein, die zum Anlegen einer Datenbank
erforderlich sind. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch
Datenbankverwaltung, Kapitel Anlegen von
AssetCenter-Datenbanken.
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7 Widbhlen Sie die Option Zusatzdaten importieren.

8 Wibhlen Sie im Rahmen Zusatzdaten importieren die Option Crystal
Reports-Berichte.

9 Klicken Sie auf Erstellen, um das Anlegen der Datenbank zu
bestdtigen.

Berichte in eine existierende Datenbank importieren

Zum Importieren von Berichten in eine existierende Datenbank gehen
Sie wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Database Administrator.
2 Wibhlen Sie Datei/ Offnen.

3 Wihlen Sie die Option Datenbank beschreibungsdatei 6ffnen -
neue Datenbank anlegen.

4 Wiéhlen Sie die Datei gbbase.dbb, die im Unterordner config des
Installationsordners von AssetCenter gespeichert ist.

5 Wihlen Sie Aktionen/ Datenbank anlegen.
6 Wihlen Sie die Datenbank im Feld Datenbank.

7 Deaktivieren Sie die Optionen Datenbank anlegen und Systemdaten
erstellen.

8 Wihlen Sie die Option Zusatzdaten importieren.

9 Wihlen Sie im Rahmen Zusatzdaten importieren die Option Crystal
Reports-Bericht.

10 Klicken Sie auf Erstellen, um den Import der Berichte zu bestdtigen.

Detail eines Berichts

Der Zugriff auf die Liste der Berichte erfolgt iiber das Menii Extras/
Reporting/ Berichte.

Das Detail eines AssetCenter-Berichts besteht aus folgenden
Informationen.
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Dieses Feld kann nicht direkt bearbeitet werden. Es enthdlt den Namen
der Berichtdatei (ohne Dateierweiterung und Zugriffspfad), die iiber
die Schaltfliche & m=en| importiert wurde.

Folgende Schaltflichen kdnnen bei der Arbeit mit Berichten eingesetzt
werden:

o Pmmiceen. : Schaltfliche zum Importieren eines externen Berichts (beim
ersten Mal zum Erstellen, anschliefend zum Bearbeiten des Berichts).
Externe Berichte weisen die Dateierweiterung .rpt auf. Beim
Importieren des Berichts wird das Feld Datei (SQL-Name: FileName)
im Detail des AssetCenter-Berichts aktualisiert.

«  Qlewmieen; Schaltfliche zum Erstellen einer .RPT-Datei iiber einen in
der Asset Manager-Datenbank enthaltenen Bericht. Standardmagig
zeigt das nun erscheinende Fenster als Dateinamen den im Feld
Datei angegebenen Namen an. Dieser Name kann jedoch gedndert
werden. Bei diesem Vorgang haben Sie die Mdglichkeit, den Bericht
mit dem Editor fiir externe Berichte zu bearbeiten.

« [wsshas | : Diese Schaltfldche steht iiber das Menii Datei/ Drucken zur
Verfiigung und dient zum Anzeigen des Berichts vor dem Druck.

. : Diese Schaltflache steht {iber das Menii Datei/ Drucken zur
Verfligung und dient zum Drucken des Berichts

4 Anmerkung:

Wenn Sie auf die Schaltfliche ¥Yesehar. | gder S Dueken |klicken, erstellt AssetCenter
von dem in der Datenbank enthaltenen Bericht eine temporére Datei. Diese
Datei wird von der Crystal Reports-Druck-Engine bearbeitet und anschlieflend
geldscht. Die angezeigten bzw. gedruckten Daten sind die aktuellen Daten der
offenen Datenbank.

Crystal Reports-Berichte dndern

Das Andern eines in der AssetCenter-Datenbank enthaltenen Berichts
ist nur iiber Crystal Reports moglich.

100 * AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Gehen Sie zum Andern eines solchen Berichts wie folgt vor:

1 Zeigen Sie das Berichtdetail {iber das Menii Extras/ Reporting/
Berichte an.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche €& ym eine Datei mit der
Erweiterung .rpt zu erstellen.

3 Andern Sie den.rpt-Bericht unter Crystal Reports und speichern Sie
die neue Version.

4 Zeigen Sie das Berichtdetail erneut iiber das Menii Extras/ Reporting/
Berichte an.

5 Importieren Sie die.rpt-Datei, um die Datei zu aktualisieren und die
gespeicherte Version zu dndern.

Crystal Reports-Statistiken

Verwenden Sie das Menii Extras/ Reporting/ Crystal
Reports-Statistiken, um die automatisch aktualisierten Crystal
Reports-Berichte anzuzeigen.

Sie kdnnen dieselben Berichte anzeigen, auf die Sie iiber das Menii
Extras/ Reporting/ Berichte zugreifen.

Art

Geben Sie die Art des Berichts an, der angezeigt werden soll. Im Feld
rechts neben der Art des Berichts konnen Sie einen Bericht wéhlen. Die
angezeigten Berichte ergeben sich aus der "Art" fiir die Sie sich
entschieden haben.

Schaltflache Automatisch auffrischen
Die Schaltflache wird durch das Symbol @ dargestellt.

» Driicken Sie die linke Maustaste, um den Bericht unmittelbar zu
aktualisieren.
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Driicken Sie die rechte Maustaste zum Festlegen der Haufigkeit, mit
der die Berichte aktualisiert werden sollen.

Schaltflache Zoom

Die Schaltfldche wird durch das Symbol & dargestellt.
Andern Sie den Zoom-Faktor (3 Stufen).

Detailberichte erstellen

Unter einem "Detailbericht" ist ein Bericht zu verstehen, der die
Detailinformationen fiir die in der Liste ausgewéhlten Datensétze druckt.

Anwendungsbeispiel

A W N =

5
6

Zeigen Sie die Liste der Vermdgensgegenstande an.
Wihlen Sie einen Vermogensgegenstand.
Wihlen Sie das Menii Datei/ Drucken.

Ordnen Sie dem Feld Typ den Wert "Detaillierter Bericht (Crystal
Reports)" zu.

Wihlen Sie den Bericht.
Starten Sie den Druck.

Darauthin wird ein Detailbericht fiir jeden ausgewdhlten Datensatz
gedruckt.

Berichtparameter unter Crystal Reports definieren

Zum Erstellen eines Detailberichts miissen Sie den nachstehenden
Anweisungen folgen (Beispiel mit Crystal Reports Professionnel 5.0,
englischsprachige Version):

1

Erstellen Sie ein Formelfeld iiber das Menii Insert/ Formula Field.
Der Name muss die folgende Syntax aufweisen:
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<SQ.- Nane der Tabelle, fiur die ein kontexthbezogener
Bericht erstellt werden soll>ld

4 Anmerkung:

In den Tabellen miissen Sie unbedingt die Grof3- und Kleinschreibung der
SQL-Namen beriicksichtigen.

Die Formel zum Erstellen eines kontextbezogenen Berichts fiir die
Tabelle der Vermdgen und Lose lautet beispielsweise:

lamAsset | d |

4 Anmerkung:

Verwechseln Sie nicht die Syntax des Formelnamens mit dem SQL-Namen
des Felds, das als Primarschliissel dient. Der Primarschliissel der Tabelle
der Vermdgen und Lose lautet beispielsweise "lAstId", und nicht
"amAssetId".

Die Formel "CurrentUserId" (beachten Sie die Grof3- und Kleinschreibung)
identifiziert den Benutzer, der den Bericht druckt. Beim Druckvorgang
entspricht diese Formel der Feld-1d, und damit dem Wert des Felds mit
dem SQL-Namen: "IEmplDeptId" fiir das aktuelle Login des Benutzers, der
mit der AssetCenter-Datenbank verbunden ist.

Wenn Sie das Ergebnis eines Berichts fiir einen bestimmten Datensatz
der Kontexttabelle anzeigen mochten, miissen Sie das Formelfeld
bearbeiten. Ordnen Sie diesem Feld dann den Wert des
Primérschliissels der Tabelle fiir einen in der AssetCenter-Datenbank
vorhandenen Datensatz zu.

Beispiel:

512 |

S Anmerkung:

Die Bearbeitung des Formelfelds erfolgt in dem Fenster, das automatisch
nach dem Bestidtigen des Formelfeldnamens erscheint. Wenn das Formelfeld
bereits existiert, klicken Sie auf _E#_| um es zu bearbeiten.

2 Bearbeiten Sie die Auswahlformel tiber das Menii Report/ Edit
Selection Formula/ Record. Die Formel muss die nachstehende
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Struktur aufweisen:

{ <SQL- Narmre der Kontexttabel | e>. <SQ.- Nane des Fel ds, das
al s Prinmarschl issel dient>} = @Nane des Fornel f el ds>}

Der Grof3- und Kleinschreibung der SQL-Namen von Tabellen und
Feldern wird keine Rechnung getragen. Beispiel:

{amAsset .| Ast1d} = {@mAsset | d} |

Wenn Sie die oben genannten Anweisungen befolgen, identifiziert
AssetCenter den Bericht beim Import in die Datenbank automatisch
als kontextbezogen. Dies wird beim Ausfiihren folgender Vorgénge
deutlich:

1 Greifen Sie {iber das Menii Extras/ Reporting/ Berichte auf die Liste
der Berichte zu.

2 Erstellen Sie einen neuen Bericht.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche @ime=en| ym die Crystal Reports-Datei
rpt zu importieren.

4 Sobald Sie die Datei hinzugefiigt haben, sehen Sie im Feld Tabelle
(SQL-Name: TableName) den SQL-Namen der Kontexttabelle. Ist das
nicht der Fall, priifen Sie das Formelfeld und die Auswahlformel im
Crystal Reports-Bericht.

Crystal-Berichte eines bestimmten Moduls
identifizieren

Zum Identifizieren der Crystal-Berichte eines bestimmten Moduls gehen
Sie wie folgt vor:
1 Starten Sie AssetCenter.

2 Zeigen Sie die Liste mit den Berichten an (Extras/ Reporting/
Berichte).

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Liste.
4 Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Liste konfigurieren.
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5 Fiigen Sie die Verkniipfung Bereich [Domain] in den Spalten der
Liste hinzu.

6 Klicken Sie auf OK.
Sortieren Sie die Liste anhand der Spalte Bereich.

N

8 Die Berichte des Moduls werden anhand des Bereichsnamens
identifiziert.

Beispiel: /Ausriistungsverwaltung/EDV/Berichte/.

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 105






6| Aktionen

KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird das Definieren von Aktionen mit AssetCenter
erldutert.

Die Definition von Aktionen erfolgt iiber das Menii Extras/ Aktionen/
Bearbeiten.

Die Ausfiihrung von Aktionen erfolgt {iber das Menii Extras/ Aktionen
oder die Kontextliste "Aktionen" in der Symbolleiste.

Definition einer Aktion

Eine Aktion ist ein Vorgang, bei dem ein ausfiihrbares Programm direkt
iber AssetCenter ausgefiihrt wird.

Aktionen unterscheiden sich nach ihrem Typ:

¢ Programm

« DDE

+ Nachricht

« Skript: Anderung eines Objekts der AssetCenter-Datenbank
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« Assistent

+ Druck
+ Einrichtung
« Aktion

Sie miissen die verschiedenen Aktionen vordefinieren, um sie jederzeit
durch eine einfache Auswahl in einer Liste ausfithren zu kdnnen.

4 Anmerkung:

Durch die Definition von Funktionsbereichen konnen Sie die Aktionen nach
ihrem Anwendungsbereich gruppieren.

Funktionsbereiche

AssetCenter ermdglicht die Definition von Bereichen zur Gruppierung
der Softwarefunktionen. Bestimmte Funktionsbereiche sind
standardmdflig in der Anwendung vorhanden. Dabei handelt es sich
um die Module, die iiber das Menii Datei/ Module aktivieren aktiviert
und deaktiviert werden.

Funktionsbereiche dienen zur Erstellung und Klassifizierung der im
Funktions- und Favoritenausschnitt angezeigten Daten. Wenn Sie eine
Aktion einem Funktionsbereich zuordnen, wird sie im Ausschnitt unter
diesem Bereich dargestellt.

4 Anmerkung:

Der Inhalt des Funktions- und Favoritenausschnitts wird je nach Kontext
gedndert. Kontextuelle Aktionen (beispielsweise Aktionen, die ausgefiihrt
werden konnen, wenn das Fenster der Personen gedffnet ist) werden
beispielsweise nur angezeigt, wenn sie dem aktuellen Kontext entsprechen
(in unserem Beispiel die Tabelle der Personen).

So definieren Sie einen Funktionsbereich:

1 Klicken Sie auf Neu.
2 Wihlen Sie das Menii Verwaltung/ Funktionsbereiche.
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3 Geben Sie einen Namen fiir den Funktionsbereich ein. Er wird spéter
im Funktions- und Favoritenausschnitt angezeigt. Standardméaflig
gibt AssetCenter den Funktionsbereichen einen SQL-Namen, der
vom Benutzer gedndert werden kann.

4 Wihlen Sie ggf. einen iibergeordneten Bereich.
5 Schlielen Sie die Erstellung durch Klicken auf Erstellen ab.

Aktionen erstellen

In diesem Abschnitt wird die Erstellung von Aktionen erldutert:

+ Aktionstypen
+ Vorgehensweise

 Informationen auf der Registerkarte Ausfiihrb. Programm oder DDE
eingeben
+ Informationen auf der Registerkarte Nachrichtensystem eingeben

Aktionstypen

Mit AssetCenter konnen Sie verschiedene Aktionstypen definieren.

. 4 Anmerkung:

In AssetCenter konnen Sie nur Aktionen vom Typ Programm, Nachricht und
Druck erstellen. Aktionen des Typs DDE, Skript und Assistent gelten als
reserviert und konnen vom Benutzer lediglich ausgefiihrt werden.

Aktion vom Typ Programm
Eine Aktion vom Typ Programm fiihrt ein externes Programm aus.

Die Aktion startet ein Programm vom Typ .exe, .com, .bat, .pif.
Zusétzlich besteht die Mdglichkeit, eine Beziehung zu den
unterschiedlichsten Dokumenten herzustellen, sofern ihre Erweiterung
iiber den Windows Programm-Manager einer Anwendung zugeordnet
wurde.
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Aktion vom Typ DDE

Eine Aktion vom Typ DDE startet eine DDE-Abfrage mit der
Anwendung, die die DDEs verwaltet.

DDE steht fiir "Dynamic Data Exchange" und bezeichnet die
dynamischen Austauschmechanismen zwischen den Anwendungen. In
AssetCenter kommen die DDEs zur Anwendung, um die Befehle von
einer anderen Anwendung ausfiihren zu lassen.

Beispiel: Uber den DDE kénnen Sie beispielsweise festlegen, dass ein
Microsoft Word-Programm eine Datei mit einem spezifischen Inhalt
unter einem bestimmten Namen &ffnet.

Aktion vom Typ Nachricht

Eine Aktion vom Typ Nachricht ermoglicht das Senden von Nachrichten:

« Uber das interne AssetCenter-Nachrichtensystem

« Uber ein externes Nachrichtensystem, das unter dem VIM-Standard
lauft (Lotus Notes, Lotus cc:Mail usw.)

+ Uber ein externes Nachrichtensystem, das unter dem MAPI-Standard
lauft (Microsoft Exchange, Microsoft Outlook usw.)

« Uberein Nachrichtensystem, das unter dem Internet-Standard SMTP
lauft

!

Die Nachrichten kdnnen nur iiber die Systeme gesendet werden, fiir die Sie
iiber eine Verbindung verfiigen.

Zum Senden einer Nachricht unter Verwendung der Standards VIM,
MAPI oder SMTP verwendet AssetCenter folgende Elemente:

+ DieFelder Konto (SQL-Name: MailLogin) und Kennwort (SQL-Name:
MailPassword) der Registerkarte Profil im Detailfenster der Person,
die die AssetCenter-Datenbank gedffnet hat (Tabelle der Abteilungen
und Personen), um den Absender zu identifizieren.

+ Das Feld E-Mail (SQL-Name: EMail) auf der Registerkarte Allgemein
im Personendetail, um den Absender zu ermitteln.
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Zum Senden einer internen AssetCenter-Nachricht verwendet
AssetCenter die Felder Login (SQL-Name: UserLogin) und Kennwort
auf der Registerkarte Profil im Absender- oder Empfangerdetail.

. 4 Anmerkung:

Die Adresse des internen Nachrichtensystems eines AssetCenter-Benutzers
entspricht seinem Login.

!

Der Administrator muss einen Benutzer mit dem Namen "Admin" erstellen
und die erforderlichen Informationen in die Felder Konto, E-Mail und
Kennwort eingeben, um ein externes Nachrichtensystem nutzen und das
einwandfreie Funktionieren von AssetCenter Server zu gewdhrleisten.

Aktion vom Typ Skript

Eine Aktion vom Typ Skript kann jeden beliebigen Vorgang in der
AssetCenter-Datenbank ausfiihren. Mit diesem Aktionstyp hat ein
fortgeschrittener Benutzer eine besonders gute Kontrolle iiber die
Datenbank, und er kann Operationen ausfiihren, die mit den anderen
Aktionstypen nicht mdglich sind. Dazu gehoren u.a.:

« Erstellen eines Datensatzes
e Loschen eines Datensatzes
« Duplizieren eines Datensatzes

« Andern eines oder mehrerer Objekte der AssetCenter-Datenbank,
sowie simtlicher Datensitze einer Tabelle, eines Felds oder einer
Verkniipfung.

Die von diesem Aktionstyp ausgefiihrten Vorgdnge werden mit Hilfe
eines BASIC-Skripts beschrieben, mit denen die Verwendung komplexer,
den AssetCenter-APIs dhnlichen Funktionen moglich ist.
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4 Anmerkung:

Aufgrund der Komplexitit der Aktionen vom Typ Skript und der Moglichkeit,
tiefgreifende Anderungen in der Datenbank vorzunehmen, stellt dieser
Aktionstyp eine Gefahr fiir die Integritdt der Datenbank dar und ist daher
fortgeschrittenen Benutzern vorbehalten.

Je nach Kontext, in der die Aktion zum Einsatz kommt, werden
unterschiedliche Funktionen zur Anderung des Werts eines
Datenbankobjekts verwendet:

« Wenn fiir die Aktion kein Kontext vorliegt, miissen Sie die von den
AssetCenter-APIs abgeleiteten Funktionen, wie z.B.
AmSetFieldStrValue() oder AmSetFieldLongValue() verwenden.

« Wenn fiir die Aktion ein Kontext in Form einer Tabelle vorliegt, ist
die Funktion Set() mit der nachstehenden Syntax verwendbar:

[Set [ <Ver knupf ung. Ver knuipf ung. Fel d>] =<V\ér t > |

Aktion vom Typ Assistent

Die Assistenten fiihren Sie schrittweise durch komplexe oder
systematisch durchzufiihrende Aufgaben. Fiir die Realisierung eines
Assistenten benétigen Sie eine dedizierte Programmiersprache.

7 Anmerkung:

Assistenten sind komplexe Aktionen. Ausfiihrliche Informationen zu den
Assistenten finden Sie in diesem Handbuch im Kapitel Assistenten.

Aktion vom Typ Druck

Eine Aktion vom Typ Druck ermdglicht das Drucken eines Berichts
oder Formulars.

Im Folgenden sind die fiir diesen Aktionstyp zu definierenden Felder
aufgefiihrt:

+ Feld Typ (seFormType): Ermdglicht das Definieren des zu
druckenden Dokuments (Bericht oder Formular).
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+ Feld Bericht oder Formular: Ermdglicht das Definieren des Berichts
bzw. Formulars, das verwendet werden soll.

4 Anmerkung:

Der Kontext der Aktion wird iiber den fiir den Bericht bzw. das Formular
definierten Kontext festgelegt.

Aktion vom Typ Einrichtung

Eine Aktion vom Typ Einrichtung ermdglicht das Starten einer
Einrichtung fiir eine Liste von Computern, die in der Tabelle der
Computer definiert sind.

Dabei handelt es sich um eine kontextuelle Aktion in der Tabelle der
Computer.

Im Folgenden sind die fiir diesen Aktionstyp zu definierenden Felder
aufgefiihrt:

+ Einrichtungs-Workflow: Wihlen Sie den Einrichtungs-Workflow,
den Sie erstellt oder importiert haben.

+ Einrichtungsserver: Wéhlen Sie die Anwendung fiir den
Einrichtungsserver.

Weitere Informationen zur Vorbereitung und Konfiguration der
Einrichtung finden Sie im Handbuch Peregrine Automated Desktop
Administration.

Aktion vom Typ Aktion
Eine Aktion vom Typ Aktion ermdglicht das Ausfiihren einer anderen
Aktion unter Beriicksichtigung der entsprechenden Abfrage.
Im Folgenden sind die fiir diesen Aktionstyp zu definierenden Felder
aufgefiihrt:
+ Feld Auszufiihrende Aktion: Ermoglicht das Definieren der Aktion,
die ausgefiihrt werden soll.

+ Feld Auswahlanfrage: Ermoglicht das Eingeben des Abfrageskripts,
das den Kontext fiir die Anwendung der Aktion festlegt.
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Vorgehensweise

Gehen Sie zum Erstellen einer Aktion wie folgt vor:

1
2
3
4

Wihlen Sie das Menii Extras/ Aktionen/ Bearbeiten.
Klicken Sie auf Neu.
Geben Sie der Aktion einen Namen.

Geben Sie im Feld Art (SQL-Name: seActionType) den Aktionstyp
an, den Sie erstellen mdchten. Je nach dem von Thnen gewéhlten
Aktionstyp erscheint einer der nachstehenden Registerkarten:

* Programm

- DDE

+ Nachricht

+ Skript

+ Assistent

* Druck

Geben Sie die eventuell erforderlichen Informationen im Feld
SQL-Name (SQL-Name: SQLName) des Aktionsdetails ein. Mit diesem
SQL-Namen wird die Aktion eindeutig identifiziert und vor allem
bei der Ausfithrung einer Aktion mit Hilfe eines DDE-Befehls
verwendet. Das ist beispielsweise der Fall, wenn AssetCenter als
DDE-Befehlsserver verwendet wird.

e Anmerkung:

Wenn Sie im Feld SQL-Name keine Eingaben machen, generiert AssetCenter
einen standardmédfligen SQL-Namen.

Geben Sie die erforderlichen Informationen im Feld Kontext
(SQL-Name: ContextTable) ein:

« Wenn Sie eine Tabelle in der Dropdown-Liste wihlen, ist die
Aktion kontextbezogen und wird daraufhin nur dann
vorgeschlagen, wenn Sie die Liste der Datensdtze dieser Tabelle
oder das entsprechende Detail anzeigen.

* Wenn die Aktion keiner Tabelle zugeordnet ist, wéhlen Sie die
Option (Keine Tabelle) im oberen Teil der Dropdown-Liste.
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7 Fiillen Sie ggf. das Feld Bereich aus, und geben Sie den
Funktionsbereich an, zu dem die Aktion gehdren soll. Die Aktion
wird anschlieflend im Funktions- und Favoritenausschnitt unter
diesem Bereich angezeigt.

8 Ordnen Sie der Aktion gegebenenfalls ein Symbol zu.

Verwenden Sie dazu das Viereck oben links im Detailfenster der
Aktion. Das Bild erscheint anschlieflend in der Kontextliste Aktionen
der Symbolleiste. Bei dem aktiven Symbol dieser Liste, also dem
standardmédflig auf dem Bildschirm erscheinenden Symbol, handelt
es sich um die zuletzt iiber die Symbolleiste ausgefiihrte Aktion.
9 Geben Sie die erforderlichen Informationen in den Feldern der

Registerkarte Beschreibung sowie in den Feldern der Registerkarten
ein, die dem von Thnen erstellten Aktionstyp entsprechen.

10 Klicken Sie auf [Eeekn],

4 Anmerkung:

Der AssetCenter-Administrator kann alle Aktionen anzeigen, wobei es keine
Rolle spielt, ob sie gemeinsam genutzt werden oder nicht, und vom wem sie
geschrieben wurden.

Informationen auf der Registerkarte Ausfiihrb.
Programm oder DDE eingeben

Die Informationen fiir Aktionen vom Typ DDE erscheinen auf der
Registerkarte Ausfiihrb. Programm oder DDE des Aktionsdetails.
Diese Registerkarte wird nur angezeigt, wenn Sie im Feld Art
(SQL-Name: seActionType) mit den grundlegenden Informationen zu
der Aktion den Wert DDE eingegeben haben.

Die DDE-Mechanismen stiitzen sich auf die von der Software gebotenen
Dienste. Zum Ausfiihren eines DDE-Mechanismus miissen Sie ein Thema
definieren, das den Kontext beschreibt, in dem die Befehle ausgefiihrt
werden miissen.

Geben Sie folgende Informationen ein:
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+ Geben Sie im Feld Service (SQL-Name: DDEService) den Namen des
von Ihnen gewiinschten DDE-Dienstes an, der von dem ausfiihrbaren
Programm vorgeschlagen werden soll. In den meisten Fillen handelt
es sich dabei um einen fiir das ausfithrbare Programm eindeutigen
Dienst. Eine Liste mit den verfiigbaren Diensten finden Sie in der
Dokumentation des ausfiihrbaren Programms.

* Geben Sie im Feld Thema (SQL-Name: DDETopic) den Kontext an,
in dem die Aktion ausgefiihrt werden soll.

* Geben Sie im Feld Befehl (SQL-Name: DDECommand) die Befehle
ein, die von der externen Anwendung ausgefiihrt werden sollen.

Im Fall von Word kann es sich dabei um einen Befehl vom Typ Word
Basic oder Visual Basic handeln.

Sofern dies bei dem angeforderten DDE-Dienst mdglich ist, konnen
Sie mehrere Befehle nebeneinander plazieren.

Dabei miissen Sie die von der externen Anwendung geforderte Syntax
respektieren.

*  Wenn der Dienst nicht verfiigbar ist, geben Sie im Feld Datei
(SQL-Name: ActionFile) die Datei ein, mit der die Anwendung
gestartet wird, die den Dienst aktiviert. Es handelt sich dabei um die
Hauptanwendung, die auf die DDE-Befehle reagiert.

Wichtiger Hinweis
Die an die externe Anwendung libergebenen Befehle werden in eckige

Klammern ("[", "]" gesetzt. Ein Word-Befehl sieht beispielsweise
folgendermafien aus:

[FileOpen("c:\tnp\test.txt")] |

+ Ist die Aktion kontextbezogen, konnen Sie Variablen einsetzen, die
auf den Wert eines Feldes der Datenbank verweisen. Diese Variablen
stehen ebenfalls in eckigen Klammern. Da AssetCenter Variablen
und Befehle nicht unterscheiden kann, miissen Sie den Klammern
das Zeichen "\" voranstellen, um die Befehle abzugrenzen. Das
vorstehende Beispiel sieht fiir eine kontextbezogene Aktion wie folgt
aus:
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R[FiTeOpen("c:\inp\iest. Ixt")\] |

Sie haben die Méoglichkeit, Befehle und Variablen wie nachstehend
gezeigt zu kombinieren (der Kontext ist die Tabelle der Vermdgen
und Lose).

R[F TeQpen("c: \tnp\"+ [ Asset Tag] "+ txt")\]\ [ Fi | e ose()\]\[A | eBxi t()\]]
+ Ist die Aktion nicht kontextbezogen, stellt sich das Problem nicht.

Die von eckigen Klammern umschlossenen Texte werden stets als

Befehle betrachtet und an die externe Anwendung iibergeben.

Informationen auf der Registerkarte Nachrichtensystem
eingeben

Die Informationen fiir Aktionen vom Typ Nachricht erscheinen auf der
Registerkarte Nachrichtensystem des Aktionsdetails.

Diese Registerkarte wird nur angezeigt, wenn Sie im Feld Art
(SQL-Name: seActionType) mit den grundlegenden Informationen zu
der Aktion den Wert Nachricht eingegeben haben.

!

Wenn das Nachrichtensystem einwandfrei funktioniert, muss die
Umgebungsvariable PATH Thres Systems auf das Verzeichnis mit den DLLs
fiir VIM (VIM.DLL fiir die 16 Bit-Version von AssetCenter und VIM32.DLL fiir
die 32 Bit-Version) und MAPI (MAPI.DLL fiir die 16 Bit-Version von
AssetCenter und MAPI32.DLL fiir die 32 Bit-Version) zeigen.

Verwendung des Felds Referenzobjekt (SQL-Name:
RefObject)

Uber dieses Feld konnen Sie eine Verkniipfung ab der im Feld Kontext
(SQL-Name: ContextTable) ausgewidhlten Tabelle festlegen.

Das Feld kommt nur bei Nachrichten zur Anwendung, die an das interne
AssetCenter-Nachrichtensystem gerichtet sind. Es ermoglicht den
direkten Zugriff auf das Senderobjekt: Klicken Sie einfach auf die
Schaltfliche | fematiic. | im Nachrichtendetail. Wenn es sich bei dem
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Objekt um den Datensatz handelt, der die Aktion ausldst, brauchen Sie
im Feld Referenzobjekt (SQL-Name: RefObject) keine Angaben zu
machen.

Empfangsbestitigungen anfordern

Aktivieren Sie das Kdstchen Empfangsbestiatigung (SQL-Name:
bAcknowledgment), wenn der Absender in seinem iiblichen
Nachrichtensystem eine Empfangsbestdtigung erhalten soll.

Die Empfangsbestitigung wird an die Adresse gesendet, die im Feld
E-Mail (SQL-Name: EMail) auf der Registerkarte Allgemein im
Detailfenster der Person erscheint, die die AssetCenter-Datenbank
gedffnet hat (Tabelle der Abteilungen und Personen).

4 Anmerkung:

Fiir Nachrichten, die vom internen AssetCenter-Nachrichtensystem oder von
einem MAPI- oder SMTP-Nachrichtensystem gesendet wurden, konnen keine
Empfangsbestidtigungen empfangen werden.

Adressen angeben

Bei der Angabe einer Adresse haben Sie die Wahl zwischen
verschiedenen Vorgehensweisen.

Adressen im Format
<Nachrichtensystem-Engine>:<Nachrichtensystemadresse>
Folgende <Nachrichtensystem-Engines> stehen zur Auswahl:
+ AM: Erzwingen der Verwendung des AssetCenter internen
Nachrichtensystems

* MAPI: Erzwingen der Verwendung eines Nachrichtensystems mit
dem Standard MAPI (Internet Mail, Microsoft Outlook usw.)

« VIM: Erzwingen der Verwendung eines Nachrichtensystems mit dem
Standard VIM (Lotus Notes usw.)

* SMTP: Erzwingen der Verwendung eines Nachrichtensystems mit
dem Standard SMTP (Internet-Standard)
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Die <Nachrichtensystemadresse> weist dasselbe Format auf, wie die
herkémmlichen, im Nachrichtensystem verwendeten Adressen. Bei den
Adressen des internen Nachrichtensystem handelt es sich um Logins.

Beispieladressen:

* AM:Admin

+ MAPI:CathyBernard@taltek.com
« VIM:Cathy Bernard / TALTEK

* SMTP:cbernard@taltek.com

Adressen im Format <AssetCenter-Login>

In diesem Fall wird das Nachrichtensystem verwendet, das im Feld
E-Mail (SQL-Name: EMail) der Registerkarte Allgemein im Detailfenster
der Person eingegeben wurde, deren Login (Registerkarte Profil im
Personendetail) in der Adresse enthalten ist.

Wenn im Feld E-Mail keine Angaben gemacht wurden, wird die
Nachricht iiber das interne Nachrichtensystem weitergeleitet.
Beispiel:

1 Eine Nachricht wird an die AssetCenter-Logins "Cathy", "Gerald" und
"Philip" gesendet.

2 In den Feldern E-Mail steht "MAPI:CathyBernard@taltek.com" fiir
Cathy und "VIM:Gerald Colombo / Taltek" fiir Gerald. Das Feld E-Mail
(SQL-Name: EMail) fiir "Philip" ist leer.

3 Wenn der Sender iiber ein MAPI-Konto verfiigt, wird die Nachricht
iber MAPI an Cathy und iiber das interne Nachrichtensystem von
AssetCenter an die anderen beiden Empfénger gesendet.

4 Wenn der Sender iiber ein VIM-Konto verfiigt, wird die Nachricht

an Gerald iiber VIM und an die anderen beiden Empfénger iiber das
interne Nachrichtensystem von AssetCenter gesendet.

Adresse mit kontextbezogenen Variablen

Bei einer kontextbezogenen Aktion konnen Sie die in eckige Klammern
[ ] gesetzten Variablen verwenden. Diese Variablen rufen den Wert
eines Felds in die AssetCenter-Datenbank.
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Beispiel: Geben Sie die Adresse [Benutzer.Email] an, um eine Nachricht
an den Benutzer des in der Tabelle der Vermdgen und Lose ausgewéhlten
Gegenstands zu senden.

Beispiele fiir Aktionen

In diesem Abschnitt stellen wir Thnen einige Beispiele fiir
AssetCenter-Aktionen vor:

+ Beispiel einer Aktion vom Typ Programm
* Beispiel einer Aktion vom Typ DDE

* Beispiel einer Aktion vom Typ Nachricht
* Beispiel einer Aktion vom Typ Skript

Beispiel einer Aktion vom Typ Programm

In der nachstehenden Abbildung ist eine kontextabhéngige Aktion
dargestellt.

Abbildung 6.1. Aktion vom Typ Programm - Detailfenster

|E Hame: |F\Emnle-5canner

Kontexl:| Computer [amComputer)

|
Lk | Prograrnm j Worgchau..

125 Beschreibung @ Ausfibrb. Programm oder DDE j)

Startparameter fur Programm ader DDE -Dienst
Datei ‘iflmaﬂ Exe ﬂ
Drdner:‘ ﬂ
Parameter: | -host[Name] -mode: scan -vievescan -close :I ﬂ

[]
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Sie haben die Wahl zwischen zahlreichen Anwendungen der Aktionen
vom Typ DDE:

+ Einfiigen von AssetCenter-Daten in ein Microsoft-Excel-Tabellenblatt.

+ Einfiigen von Informationen, die sich auf einen Befehl einer
Buchhaltungssoftware beziehen.

« Automatisches Senden einer Telekopie zur Bestdtigung der
Benachrichtigung bzw. des Abschlusses eines Ereignisses.

+ Automatisches Senden einer Telekopie zum Anfordern einer
Intervention.

+ Sonstige

In diesem Abschnitt wird ein einfaches Beispiel fiir eine Aktion vom
Typ DDE gegeben.

Ziel der Aktion

Sie mochten einen Brief zur Bestdtigung einer Beschaffungsanforderung
senden.

Diese Aktion wird iiber das Detailfenster einer Anforderung ausgeldst.

Die Aktion verwendet eine DDE-Verkniipfung zwischen Microsoft Word
7 und AssetCenter und fiigt die Informationen aus dem Verzeichnis in
ein Word-Dokument ein (Anschrift des Anforderers und
Anforderungsnummer), um sie anschlieend auszudrucken.

Vorbereitung des Word-Briefes

Sie miissen zunichst ein Word-Dokument mit dem Titel
Standardbrief.doc erstellen, das gedruckt werden soll.

Der Standardbrief weist folgendes Format auf:
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Abbildung 6.2. "Standardbrief.doc"

TALTEK SERWICES
San Mateo Site

IT Departmert
=hirtrs= <Firsthlame = <Mame=
==
=Adr2=
=Tip= <City=

San Mateo. { DATE ¥

Dear =hirbrs=,

Following our corversation, | am pleased to confirm that youw reguest has been stiributed the
following request number: <Reghlo=

Regards,

Procurement Manager

Das Dokument Standardbrief.doc wird im
AssetCenter-Installationsordner gespeichert.

Die Datei Normal.dot wird an die Datei Standardbrief.doc angehdngt.
Diese Datei enthidlt das Makro mymacro.bas:

Attribute VB Nanme = "M/Macro"
Sub DruckenSt andardbrief (MMs, FirstName, Name, Adrl, Adr2,
Zip, Cty, RegNo)

PrintLettreType Macro
Appl i cation. WndowsSt ate = wdW ndowSt at eM ni i ze ' Run
W nword in the back end
Docunents. Qpen (" Standardbrief.doc") 'Qpen letter pattern
Docunent s(" St andar dbri ef . doc"). Acti vate

Sel ection. Find. d earFormatting ' Cl ear paraneters for
Fi nd function

Sel ecti on. Fi nd. Repl acenment . Cl ear Formatting ' C ear
paraneters for Replace function

Wth Selection.Find
.Text = "<M M s>"
. Repl acenent. Text = MMs
. Forward = True
.Wap = wdFi ndCont i nue
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.Format = Fal se
. Mat chCase = Fal se
. Mat chwhol eWwrd = Fal se
. MatchW /| dcards = Fal se
. Mat chSoundsLi ke = Fal se
. Mat chAl | Wr dForns = Fal se
End Wth
Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl | ' Execute
r epl acenent

Wth Selection.Find

. Text = "<FirstName>"
. Repl acenent . Text = First Name
End Wth

Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find

. Text = "<Nanme>"
. Repl acenent . Text = Name
End Wth

Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
. Text = "<Adr1>"
. Repl acenent . Text = Adr1l
End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
. Text = "<Adr2>"
. Repl acenent . Text = Adr2
End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find

. Text = "<Zip>"
. Repl acenent . Text = Zip
End Wth

Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
.Text = "<City>"
. Repl acenent . Text = City
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w 0 updati ng

End Sub

End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
. Text = "<ReqNo>"
. Repl acenent . Text = RegNo
End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

ActiveDocunent.PrintQut 'Print docunent
Acti veW ndow. Cl ose (wdDoNot SaveChanges) ' Cl ose docunent

MsgBox (" Your docunent is being printed.") 'Notify user

Schritt 1: Erstellen der AssetCenter-Aktion

Gehen Sie zum Erstellen der AssetCenter-Aktion wie folgt vor:

1

Offnen Sie die Tabelle der Aktionen (Menii Extras/ Aktionen/
Bearbeiten).
Klicken Sie auf % | um eine neue Aktion zu erstellen.

Geben Sie die erforderlichen Informationen im Feld Kontext
(SQL-Name: ContextTable) ein, so dass das Feld auf die Tabelle der
Anforderungen verweist.

4 Legen Sie als Art DDE fest.

Geben Sie die erforderlichen Informationen auf der Registerkarte
Ausfiihrb. Programm oder DDE ein, so dass die DDE-Verkniipfung
zwischen AssetCenter und Microsoft Word 7 definiert wird.

Auf der Registerkarte Ausfiihrb. Programm oder DDE:

1

Im Feld Service (SQL-Name: DDEService) erscheint der Wert
"Winword".

Im Feld Thema (SQL-Name: DDETopic) erscheint der Wert "System".
Im Rahmen Startparameter fiir Programm oder DDE-Dienst
erscheint das ausfithrbare Programm Winword.exe mit dem
entsprechenden Zugriffspfad.

Im Feld Befehl (SQL-Name: DDECommand) erscheint das zu
startende Makro mit den entsprechenden Parametern:
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[ MyMacr o. DruckenSt andar dbri ef "[ Requester. MM s]",

"[ Requester. FirstNane]", "[Requester.Nane]",

"[ Request er. Locati on. Address1]",

"[ Request er. Locati on. Address2]", "[Requester.Location.ZI P]",
"[ Requester.Location.City]", "[RegNunber]"\]

Klicken Sie auf die Schaltfliche (=], um die Aktion zu bestdtigen.

Schritt 2: Starten einer Aktion

Gehen Sie zum Starten einer Aktion wie folgt vor:

1 Offnen Sie die Tabelle der Anforderungen.

2 Wihlen Sie eine Beschaffungsanforderung aus.

3 Starten Sie die Aktion {iber das Menii Extras/ Aktionen.
Sobald die Aktion gestartet ist, geschieht folgendes:

1 Microsoft Word startet und 1ddt Standardbrief.doc.

2 Die Anschrift des Anforderers sowie die Anforderungsnummer
werden im Brief eingefiigt.

3 Der Brief wird gedruckt.

Beispiel einer Aktion vom Typ Nachricht

Sie mdchten dem Benutzer eines Vermogensgegebenstands iiber die
Liste der Vermogensgegenstdande eine Nachricht senden, um ihn auf
das Ablaufdatum des entsprechenden Leasingvertrags hinzuweisen.
Der Vermdogensgegenstand muss als Beschaffungsart den Wert "Leasing'
aufweisen und einem Leasingvertrag zugeordnet sein (Registerkarte
Beschaffungen). Legen Sie im Aktionsdetail Folgendes fest, damit der
Leasingvertrag das Referenzobjekt darstellt:
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Abbildung 6.3. Aktion vom Typ Nachricht mit einem Referenzobjekt -
Detailfenster

|— Mame: |Beispiel

Kontexl:| [E]vermiigen (ambsset)

o
At |Nachricht j Yorechau..

125 Beschreibung [ Machrichtensystem l erkmale j)_
Referenzabiekt: ‘Acunontract j
Priciitat: ‘ Mormnal j
[ Empfangshestatigunag

A ‘ [Partfalioltem, Uszer, EMail] ﬂ
Cc::‘ ﬂ
Bcc:‘ ﬂ
Betreff ‘[Acqu[fnnllacl of_self] ﬂ
Text | [Acqulontiact. dE nd] ;Iﬂ

-]

Beispiel einer Aktion vom Typ Skript

Die Erstellung einer Aktion vom Typ Skript beschrankt sich
hauptsdchlich auf das Schreiben eines BASIC-Skripts, mit dem die
AssetCenter-Datenbank gedndert wird.

7 Anmerkung:

Innerhalb dieser Skripte konnen aktionsspezifische Funktionen verwendet
werden. Einen Index dieser Funktionen finden Sie im Handbuch "Programmer's
Reference", Kapitel "Function indexes per application fields, Abschnitt "Builtin
functions".

Vorbereitung
Gehen Sie bei der Vorbereitung zur Erstellung der Aktion wie folgt vor:
1 Wihlen Sie das Menii Extras/ Aktionen/ Bearbeiten und klicken Sie
auf die Schaltfliche _ %= |im Detailfenster der Aktionen.

2 Geben Sie der Aktion, die Sie erstellen mdchten, einen Namen,
beispielsweise "Test", und definieren Sie fiir das Feld Art (SQL-Name:
seActionType) den Wert Skript. Wahlen Sie keinen Kontext fiir die
Aktion. Klicken Sie auf [Essn],
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3 Klicken Sie auf der Registerkarte Skript auf die Schaltfliche &, um
das Fenster mit dem Skripteditor anzuzeigen. Die fiir diese Aktionen
verwendete programmierbare Funktion Success() erfordert keinen
ausdriicklichen Riickgabewert. Im nun folgenden Beispiel erstellen
wir einen neuen Datensatz in der Tabelle der Kategorien, und zwar
auf der Grundlage der in der nachstehenden Tabelle enthaltenen

Informationen.
Feldbezeichnung SQL-Name des Felds Wert des Felds
Name Name Mikrocomputer
Erstellt seBasis Ausriistungselement
Kann verbunden werden bIsCnxClient Kontrollkédstchen markiert

Schreiben des Skripts

Geben Sie das nachstehende Skript ein:

Dmlrec As Long
Dmlres As Long
| rec=AnCr eat eRecor d("amNat ure")
| res=Antet Fi el dStrVal ue(lrec, "Nane", "M kroconputer™)
| res=Antet Fi el dStrVal ue(lrec, "seBasis", 1)
| res=Antet Fi el dStrVal ue(lrec, "blsChxCOient", 1)
Am nsert Record(Irec)

4 Anmerkung:

Diese Aktion erstellt die gewlinschte Art ohne Zutun des Benutzers.

Beispiel einer Verwendung der Funktion "Set()"

Wir werden jetzt dieselbe Art anhand einer Aktion vom Typ Skript
erstellen, und dabei die Tabelle der Arten als Kontext fiir die Aktion
definieren. Das Skript liest sich wie folgt:

Set [ Nane] ="M kroconput er”
Set [seBasis] =1
Set [blsChxdient]=1
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4 Anmerkung:

Zum Ausfiihren dieser Aktion muss der Benutzer die Tabelle der Kategorien
offnen und auf die Schaltfliche ~ # | klicken. Sobald die Aktion ausgefiihrt
ist, muss der Benutzer auf die Schaltflache klicken, um die Erstellung
zu bestitigen.

Wenn Sie die Ausfiihrung einer Aktion innerhalb eines Skripts autheben
mochten, geben Sie fiir den Riickgabewert einfach einen Wert ungleich
0 ein (z. B. 12001). Der Wert wird als Fehlercode angesehen. Der nichste
Befehl unterbricht die Aktion und annulliert die bereits ausgefiihrten
Anderungen.

[Ret Val =12001 |

Arbeiten mit Variablen

In den Registerkarten Programm, Ausfiihrb. Programm oder DDE
oder Nachrichtensystem im Detailfenster einer kontextbezogenen
Aktion konnen Sie Variable verwenden, die sich auf den Inhalt von
Feldern oder Merkmale der Datenbank beziehen.

Diese Variablen erscheinen im Format
[Verkniipfung.Verkniipfung.Feld].

Wenn Sie bei der Eingabe dieser Variablen Unterstiitzung brauchen,
klicken Sie auf die Schaltflache @ rechts neben dem auszufiillenden Feld.
Alles, was nicht in eckige Klammern [] gefasst ist, gilt als Text.
Beispiel: [Verkniipfung.Verkniipfung.Feld].doc ruft den Wert aus dem
Feld Feld in die Tabelle, die mit der Haupttabelle verkniipft ist, und
greift dabei auf die Verkniipfungen Verkniipfung.Verkniipfung zuriick.
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!

Damit die Variablen einwandfrei funktionieren, muss im Feld Kontext
(SQL-Name: ContextTable) des Aktionsdetails eine AssetCenter-Tabelle
erscheinen, und Sie miissen einen Datensatz in der Datensatzliste der Tabelle
ausgewdhlt haben, bevor Sie die Aktion ausfiihren.

Sonderfall der Sybase SQL Anywhere-Engine

Wenn es sich bei der Datenbank-Engine fiir AssetCenter um Sybase SQL
Anywhere handelt, ist das Schreiben von {"d" oder "m" am Anfang eines
Felds im Detailfenster einer Aktion nicht mdglich.

Wenn ein Feld im Detailfenster einer Aktion mit {"d" oder "m" beginnen

soll, empfehlen wir Thnen, diesen Zeichenfolgen ein Leerzeichen
voranzustellen.

Aktionen testen

Wenn Sie eine Aktion bei ihrer Erstellung testen mdchten, klicken Sie
auf die Schaltfliche Vorschau oben rechts im Detailfenster der
entsprechenden Aktion.

Schaltflache Berechnen

Sobald Sie den Kontext ausgewahlt haben, klicken Sie auf die
Schaltfliche &= | Daraufhin werden die Daten in die Felder der
Registerkarten Ausfithrb. Programm oder DDE bzw.
Nachrichtensystem gerufen. Vergewissern Sie sich, dass die Variablen
ordnungsgemdfl aus dem im Feld Kontext (SQL-Name: ContextTable)
ausgewdhlten Datensatz extrahiert wurden.
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Schaltflache Ausfiihren

Durch Klicken auf diese Schaltflache konnen Sie die Aktion direkt iiber
diesen Bildschirm ausfiihren.

Aktionen ausfiihren

Beim Ausfiihren einer Aktion haben Sie die Wahl zwischen
verschiedenen Mdglichkeiten:

« Verwendung der Dropdownliste % in der Symbolleiste:

* Anstelle der Schaltfldche *% erscheint das Symbol, das der zuletzt
auf der Arbeitsstation durchgefiihrten Aktion entspricht, sofern
dieses Symbol existiert. Wenn bereits eine Aktion ausgefiihrt
wurde, klicken Sie auf die Schaltfliche % oder auf das an derselben
Stelle erscheinende Symbol, um die Aktion erneut auszufiihren.

+ Uber die Schaltfliche [ rufen Sie die Liste der verfiigbaren
Aktionen ab.

+ Verwenden Sie das Menii Extras/ Symbolleiste anpassen, um diese
Dropdown-Liste in die Symbolleiste einzufiigen: Die Liste gehort
zur Kategorie "Extras".

+ Verwendung des Meniis Extras/ Aktionen: Wéhlen Sie die gewiinschte
Aktion im Untermenii.

« Verwendung der Schaltfliche ‘¥==h: | oben rechts im Aktionsdetail:

* Wenn es sich um eine kontextbezogene Aktion handelt, miissen
Sie den Kontext durch Auswahl eines Datensatzes in der
Referenztabelle der Aktion auswahlen.

+ Klicken Sie auf [ & | um die Aktion auszufiihren.

+ Verwendung des Kontextmeniis, das Sie mit einem Druck auf die
rechte Maustaste aufrufen. Wenn fiir die offene Tabelle wenigstens
eine Aktion zur Verfiigung steht, erscheint der Eintrag Aktionen im
Kontextment.
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Mehrere Datensatze in einer Liste auswahlen

Sie konnen mehrere Datensitze in einer Liste auswahlen, und eine
Aktion fiir sie durchfiihren.

Das bedeutet, dass Sie beispielsweise mehrere Vermdgensgegenstdande
auswihlen und eine Nachricht an alle Benutzer dieser Gegenstinde
schicken kdnnen.

Aktionen vom Typ Assistent

Assistenten setzen sich aus mehreren Seiten zusammen. Auf jeder dieser
Seiten erscheinen Informationen, und der Benutzer muss Daten eingeben
oder Auswahlen treffen.

Das Navigieren zwischen den verschiedenen Seiten eines Assistenten
ist denkbar einfach:

* Sobald Sie alle erforderlichen Daten auf einer Seite eingegeben haben,
gehen Sie durch Klicken auf die Schaltfliche " =#=> | zur ndchsten
Seite: man spricht hierbei von einem Ubergang. Auf der letzten Seite
des Assistenten fehlt ein solcher Ubergang.

+ Durch Klicken auf die Schaltfldche "2 konnen Sie um eine Seite
zuriickgehen, um eventuell Korrekturen vorzunehmen.

« Durch Klicken auf die Schaltfldche ldsst sich jederzeit die
letzte Aktion eines Assistenten ausfiihren. Sollten die verfiigbaren
Informationen nicht ausreichen, um die geforderte Aufgabe
auszufiihren, wird der Benutzer zur entsprechenden Seite
zuriickgefiihrt.

Durch Klicken auf die Schaltfldche " #be=t=n | k6nnen Sie die Ausfithrung
eines Assistenten und der entsprechenden Aktion abbrechen.
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7 [Nachrichtensystem

KAPITEL ‘

AssetCenter bietet die Moglichkeit der Verwaltung von zwei Arten von
Nachrichten:

Nachrichten, die von AssetCenter iiber das interne Nachrichtensystem
an die AssetCenter-Datenbank gesendet werden

Nachrichten, die in AssetCenter erstellt und an das externe
Nachrichtensystem des Absenders weitergeleitet werden

Allgemeine Funktionsweise des Nachrichtensystems

AssetCenter unterstiitzt folgende Protokolle zum Senden von
Nachrichten:

AM (AssetCenter)
SMTP

MAPI

VIM
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Beim Nachrichtenempfang werden Nachrichten des Typs AM
(AssetCenter) unterstiitzt.

Abbildung 7.1. Nachrichtensystems - Allgemeine Funktionsweise

Uberwachung von Falligkeiten

AssetCenter

Server
Aktionen: Senden Aktion: Senden und abfragen
externer Nachrichten interner Nachrichten
Externes Prifung auf das AssetCenter-

Worhandensein interner Machrichten

Nachrichtensystem

Aktionen: Senden Aktion: Senden und abfragen
externer Nachrichten interner Machrichten
AssetCenter

Nachrichten senden

Die Generierung von Nachrichten erfolgt iiber Aktionen vom Typ
Nachricht.

Bevor eine Nachricht gesendet werden kann, muss die entsprechende
Aktion erstellt werden.

Datenbank

Die Aktion kann auf verschiedene Arten ausgelost werden:

e Manuell durch Auswahl der Aktion in der Liste des Meniis Extras/
Aktionen

« Automatisch iiber AssetCenter Server
+ Automatisch iiber AssetCenter

Die Erstellung von Aktionen des Typs Nachricht wird im Handbuch
Aktionen, Abschnitt Aktionen erstellen, Absatz Informationen auf der
Registerkarte Nachrichtensystem eingeben.
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An das interne Nachrichtensystem gesendete
Nachrichten abfragen

Ein Agent sucht im System nach neuen internen Nachrichten und weist
ggf. darauf hin, dass neue Nachrichten vorliegen.

Beim Abfragen von Nachrichten haben Sie die Wahl zwischen zwei
Vorgehensweisen:

« Uber das Menii Extras/ Nachrichten

« Uber das Dialogfeld, das Sie auf das Vorhandensein neuer
Nachrichten aufmerksam macht

An das externe Nachrichtensystem gesendete
Nachrichten abfragen

Der Empféinger kann die Nachrichten wie in einem herkdmmlichen
Mail-Programm abfragen.

Empfangsbestatigungen

4 Anmerkung:

Die Empfangsbestédtigung kann nicht direkt als Nachricht empfangen werden,
die iiber das interne AssetCenter Nachrichtensystem oder iiber ein
Nachrichtensystem unter Verwendung des Standards MAPI oder SMTP
gesendet wurde.

Im Detailfenster von Aktionen des Typs Nachricht konnen Sie im Feld
Empfangsbestiatigung (SQL-Name: bAcknowledgment) festlegen, dass
Sie eine Empfangsbestédtigung erhalten mochten.

Die Empfangsbestitigung wird an die Adresse gesendet, die im Feld
E-Mail (SQL-Name: EMail) auf der Registerkarte Allgemein im Detail
der Person erscheint, die die AssetCenter-Datenbank gedffnet hat
(Tabelle der Abteilungen und Personen).
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8%Workﬂows

KAPITEL

In diesem Kapitel wird die Definition und Verwaltung von
Workflow-Modellen mit AssetCenter erklart:

Definition der Konzepte im Rahmen der
Workflow-Modelle

In diesem Abschnitt werden die Grundlagen des Workflows erklart:

* Definition des Workflows

* Definition einer Workflow-Aktivitdt

* Definition eines Workflow-Ereignisses

« Definition eines Workflow-Ubergangs

* Definition einer Workflow-Aufgabe

* Definition des Bearbeiters einer Workflow-Aktivitdt
* Definition einer Workflow-Ausfiihrungsgruppe
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Definition des Workflows
Unter dem Workflow ist eine Formalisierung bzw. Automatisierung
von Geschéftsprozessen zu verstehen.
So konnen beispielsweise die nachstehenden Verfahren mit Hilfe eines
Workflow-Modells dargestellt und automatisiert werden:
+ Prozesse zur Bestdtigung von Beschaffungsanforderungen
+ Umzug von Vermogensgegenstdnden
* Andere

AssetCenter ermdglicht das Definieren von Workflow-Modellen und
das Verwalten ihres Ablaufs.

Workflow-Modelle

Bei der Erstellung eines Workflow-Modells in AssetCenter definieren
Sie die nachstehenden Elemente:
* Aktivitdten

+ Ausgabeereignisse von Aktivitdten, mit denen die entsprechenden
Uberginge aktiviert werden

« Uberginge, die Aktivititen ausldsen
« Einen Kontext
» Fristen und Warnungen

Abbildung 8.1. Workflows - Vereinfachtes Modell

-------- = Ereignis
Ay e ==k Ubergang

Aktivitat ,u_’ Aktivitat 1w » | Aktivitat 2

e
‘-‘-‘ Aktivitat 3

Der Zugriff auf die Tabelle der Workflow-Modelle (SQL-Name:
"amWf{Scheme") erfolgt iiber das Menii Extras/ Workflow/
Workflow-Modelle.
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Workflow-Instanz

Auf den folgenden Seiten bezeichnen wir den Ablauf eines
Workflow-Modells als "Workflow-Instanz".

Definition einer Workflow-Aktivitat
Eine Workflow-Aktivitdt setzt sich aus folgenden Elementen zusammen:

* Einer auszufithrenden Arbeit. Diese Arbeit kann sowohl von einem
Benutzer als auch automatisch von AssetCenter Server ausgefiihrt
werden.

* Ausgabeereignisse, mit denen der Ubergang zu anderen Aktivitdten
ausgeldst wird.

Die Workflow-Aktivitditen werden in der entsprechenden Tabelle unter
dem SQL-Namen "amWfActivity" gespeichert.

Der Zugriff auf das Detail einer Workflow-Aktivitét erfolgt iiber den
Grafikeditor auf der Registerkarte Aktivititen des Workflow-Details.

Definition eines Workflow-Ereignisses

Workflow-Ereignisse entstehen im Anschluf} an eine Aktivitdtenausgabe
und ermdglichen das Aktivieren von Ubergingen, die wiederum andere
Aktivitdten auslosen.

Die Ereignisse, die zu einem Workflow-Modell gehdren, werden in der
Tabelle der Workflow-Ereignisse unter dem SQL-Namen "amWf{Event"
gespeichert.

Wenn diese Ereignisse dann tatsdchlich stattfinden, kdnnen sie in der

Tabelle mit den grundlegenden Ereignissen einer Workflow-Instanz
unter dem SQL-Namen "amWfOccurEvent" gespeichert werden.

Der Zugriff auf das Detail eines Workflow-Ereignisses erfolgt iiber den
Grafikeditor, der auf der Registerkarte Aktivitdten eines
Workflow-Details enthalten ist.
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Definition eines Workflow-Ubergangs

Ein Workflow-Ubergang ermdglicht den Wechsel von einer Aktivitit
zur nichsten. Ein Ubergang wird von einem Ereignis ausgeldst.

Ein Ereignis kann mehreren Ubergingen zugeordnet sein.

Die Uberginge, die zu einem bestimmten Workflow-Modell gehoren,
werden in der Tabelle mit den Workflow-Ubergingen unter dem
SQL-Namen "amWfTransition" gespeichert.

Der Zugriff auf das Detail eines Workflow-Ubergangs erfolgt iiber die
Registerkarte Aktivitdten eines Workflow-Details.

Definition einer Workflow-Aufgabe

Eine Workflow-Aufgabe ist eine Arbeit, die aufgrund einer ausgeldsten
Aktivitdt durchgefiihrt werden muss.

Wenn Sie eine Workflow-Aufgabe in der entsprechenden Tabelle unter
dem SQL-Namen "amW{WorkItem" speichern wollen, miissen Sie die
Option Aufgabe speichern (SQL-Name: bLogWorkItem) auf der
Registerkarte Allgemein im Detailfenster der Aktivitdt bestétigen, die
zur Ausfilhrung der Aufgabe gefiihrt hat.

Der Zugriff auf die Liste mit den Workflow-Aufgaben erfolgt {iber das
Menii Extras/ Laufende Aufgaben.

Definition des Bearbeiters einer Workflow-Aktivitat

Die Bearbeiter miissen die Aufgaben durchfiihren, die aus den
Aktivititen vom Typ Frage oder Benutzeraktion heraus entstanden
sind. Fiir die Aktivitdten vom Typ Automatische Aktion oder Test /
Skript sind keine Bearbeiter vorhanden.

Die Bearbeiter werden in der Tabelle der Workflow-Rollen (SQL-Name:
amW{OrgRole) gespeichert. Der Zugriff auf diese erfolgt iiber das Menii
Extras/ Workflow/ Rollen.
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Definition einer Workflow-Ausfithrungsgruppe

Die von Thnen definierten Workflow-Modelle lassen sich mit Hilfe von
Workflow-Ausfiihrungsgruppen klassifizieren. Die zu den einzelnen
Workflow-Modellen gehdrenden Ausfiihrungsgruppen sind dem Feld
Gruppe (SQL-Name: GroupName) der Registerkarte Allgemein im
Detailfenster des Workflows zu entnehmen.

Allgemeine Funktionsweise

Der erste Schritt bei der Verwaltung von Workflows mit AssetCenter
ist die Definition eines Workflow-Modells mit Hilfe des Grafikeditors,
auf den Sie iiber das Menii Extras/ Workflow/ Workflow-Modelle
zugreifen. Workflow-Modelle dienen zur Definition von Aktivitéten,
Ereignissen und Ubergingen. Dabei kénnen sich die Modelle sowohl
auf AssetCenter-Aktionen als auch auf Workflow-Bearbeiter beziehen.

Die Workflow-Modelle werden von Workflow-Engines interpretiert. Bei
den Workflow-Engines von AssetCenter handelt es sich entweder um
AssetCenter Server, oder um AssetCenter-Agenten.

Beim Eintreten eines Ereignisses 16sen die Workflow-Engines eine
Workflow-Instanz aus, und steuern den anschlieffenden Prozess:

« Die Workflow-Engines generieren die auszufiihrenden Aufgaben.

+ Die Workflow-Engines iiberwachen die Ausfithrung dieser Aufgaben
sowie das Eintreten von Ereignissen, die Aktivitdten auslosen.

+ Die Workflow-Engines konnen den Ablauf des Workflow-Prozesses
protokollieren, indem sie die eingetretenen Ereignisse und die
auszufiihrenden Benutzeraufgaben speichern.

Die Workflow-Aufgaben werden entweder von den Workflow-Engines
oder von einem AssetCenter Benutzer ausgelost. Sobald die Aufgaben
ausgefiihrt worden sind, aktivieren sie Ereignisse, die von den
Workflow-Engines beriicksichtigt wurden.

Das nachstehende Schema gibt Thnen einen Uberblick iiber den
Workflow, wie er in AssetCenter implementiert worden ist:
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Abbildung 8.2. AssetCenter-Workflow - Allgemeine Ubersicht
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Verwaltet und Verwenden DATEN
Uberwacht -
AUFGABENLISTE
)
* Ausgefihrtvon L
Altualisiers
ASSETCENTER
AssetCenter- ASSETCENTER SERVER

Administrator

Fihren aus
Ausgefihrtvon

ASSETCENTER-BENUTZER

(Extras/ Laufende Aufgaben) Fihren aus

Je nach den Parametern, die fiir Aktivitdten und Ereignisse definiert
worden sind, und der Konfiguration der Workflow-Engines, die diese
Aktivitdten und Ereignisse steuern, sind verschiedene
Bearbeitungsweisen der Workflow-Instanzen zu unterscheiden.

Fiir den Workflow hauptsachlich verwendete Tabellen

Aus dem nachstehenden Schema entnehmen Sie die Tabellen, die zur
Definition von Workflow-Modellen herangezogen werden, sowie die
Verkniipfungen, die diesen Tabellen zugeordnet sind. Die Identifizierung
dieser Tabellen erfolgt anhand ihrer Bezeichnung und ihres
SQL-Namens:
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Abbildung 8.3. Workflow - Zum Definieren eines Workflow-Modells
hauptsachlich verwendete Tabellen

Abteilungen Workflow-Modelle l_\j":‘"kf_'_"w'
und Personen i {amWfScheme) ergange

Skript od .
{amEmplDept) \fesrtlgr \':\Feer: (amWfTransition)
!

Workflow-Rollen = Workflow-Aktivitaiten —— Workflow-

{amWfOrgRole) (@amWiActivity) Ereignisse
(amWfEwvent)
/ Alktivitat vom Typ L
Gruppen Automatische Aktivitat vom Typ
(amWEmplGroup) Aktion Frage
Aktionen = ———or Waorkflow- Benutzerwahl
n Warnungen {amWfUserChoice)
(amAction) (amWiActivAlarm)

Das nachstehende Schema zeigt die beim Ablauf einer Workflow-Instanz
hauptsdchlich verwendeten Tabellen:

Abbildung 8.4. Workflow - Im Rahmen des Ablaufs einer
Workflow-Instanz hauptséchlich verwendete Tabellen

Workflow-
Aktivitaten
(amWiActivity)

|
Workflow-Aufgabhen
(amWfWorkltem)

_— S~

Grundlegende

Ereignisse einer Worklow-Instanzen
Workflow-Instanz (amWflnstance)
(amWfOccurEvent)

I I
; ;
Workflow- Workflow-
Ereignisse Modelle
{amWfEvent) (amWfScheme)
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Arbeiten mit dem Workflow-Grafikeditor

Der Zugriff auf die Liste und das Detailfenster mit den
Workflow-Modellen von AssetCenter erfolgt iiber das Menii Extras/
Workflow/ Workflow-Modelle. Nur die AssetCenter-Administratoren
konnen dieses Menii aktivieren.

Die Registerkarte Aktivitaten im Detailfenster eines Workflow-Modells
zeigt einen Grafikeditor, der die Erstellung von Workflow-Modellen
besonders benutzerfreundlich gestaltet.

Im nun folgenden Abschnitt wird das Erstellen, Andern und Loschen
von Workflow-Elementen mit dem Grafikeditor definiert:

+ Aktivitdten

+ Ereignisse

« Ubergénge

*  Weitere Funktionalitdten

Aktivitaten
Gehen Sie zum Erstellen einer Aktivitdt wie folgt vor:

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich auf
der Registerkarte Aktivitdaten, und wéhlen Sie in dem darauthin
erscheinenden Kontextmenii die Option Aktivitdt hinzufiigen. Es
erscheint das Detailfenster der Aktivitdaten; oder

* Klicken Sie auf die Schaltfliche ® und dann auf die Grafikzone. Der
Detailbereich der Aktivitat erscheint.

Gehen Sie zum Ldschen einer Aktivitit wie folgt vor:

+ Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Aktivitit,
und driicken Sie dann auf die Taste "Entf" der Tastatur; oder

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte Aktivitét,
und wihlen Sie in dem daraufhin erscheinenden Kontextmenii die
Option Loschen; oder

« Waihlen Sie eine Aktivitat, und klicken Sie dann auf die Schaltflache

.
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Gehen Sie zum Andern des Details einer Aktivitat wie folgt vor:

» Setzen Sie den Cursor auf die Aktivitdt, driicken Sie die rechte
Maustaste und wihlen Sie in dem daraufhin erscheinenden
Kontextmenii die Option Aktivitdtendetail, oder

« Waihlen Sie eine Aktivitat und driicken Sie die linke Maustaste.

+_Anderungstyp

Erstellung

Ancerupy
La=chu
Klicken Sie hier, um

das Ereignisdetail zu bearbeite

Klicken Sie hier, um
das Aktivitatsdetail zu bearbeiten

Ereignisse

Ereignisse vom Typ Bei Datenbankdnderung oder In
regelmaBigen Abstanden

Gehen Sie zum Hinzufiigen eines solchen Ausgabeereignisses einer
Aktivitédt wie folgt vor:

« Setzen Sie den Cursor auf die Aktivitdt, und driicken Sie die rechte
Maustaste. Wihlen Sie in dem daraufhin erscheinenden Kontextmenii
die Option Ereignis hinzufiigen oder

« Wihlen Sie die Aktivitit, und klicken Sie auf die Schaltfliche E-.

Gehen Sie zum Loschen eines Ereignisses vom Typ Bei
Datenbankénderung oder In regelméafigen Abstidnden einer Aktivitdt
wie folgt vor:

+ Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das gewiinschte Ereignis,
und driicken Sie dann auf die Taste "Entf" der Tastatur; oder

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Ereignis,
und wihlen Sie in dem daraufhin erscheinenden Kontextmeni die
Option Loschen; oder

« Waihlen Sie ein Ereignis, und klicken Sie dann auf die Schaltfldche

Ol
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Gehen Sie zum Andern des Details eines Ereignisses vom Typ Bei
Datenbankidnderung oder In regelméfligen Abstanden wie folgt vor:

Wihlen Sie das Ereignis mit einem Druck auf die linke Maustaste
und 6ffnen Sie dann das Fenster zum Andern des Ereignisses mit
einem Doppelklick.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Ereignis,
und widhlen Sie in dem daraufhin erscheinenden Kontextmenii die
Option Ereignisdetail.

Ereignis vom Typ System

Das Erstellen und Loschen der Ereignisse vom Typ System erfolgt iiber
das Detailfenster der Aktivitaten, aus denen Sie stammen.

Wenn Sie das Detail eines Ereignisses vom Typ System dndern mdchten,
wéhlen Sie eine der beiden nachstehend beschriebenen
Vorgehensweisen:

Zum Andern der Vorgehensweise bei der Bearbeitung eines
Ereignisses (Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode) im
Ereignisdetail), gehen Sie vor, als ob Sie ein Ereignis vom Typ Bei
Datenbankinderung oder In regelméafligen Abstinden dndern
wiirden.

Ansonsten bearbeiten und dndern Sie das Detail der Aktivitit, das
zu dem Ereignis gefiihrt hat.

Uberginge

Gehen Sie zum Erstellen eines Ubergangs wie folgt vor:

1

Wihlen Sie durch Driicken der linken Maustaste das
Ausgangsereignis fiir den Ubergang.

Halten Sie die linke Maustaste niedergedriickt und ziehen Sie sie bis
zur Zielaktivitat.

Gehen Sie zum Loschen eines Ubergangs wie folgt vor:

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den gewiinschten Ubergang,
und driicken Sie dann auf die Taste "Entf"; oder
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+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten
Ubergang, und wihlen Sie in dem daraufhin erscheinenden
Kontextmenii die Option Loschen; oder

«  Wihlen Sie einen Ubergang, und klicken Sie dann auf die Schaltfliche
)

Gehen Sie zum Andern eines Ubergangsdetails wie folgt vor:

1 Wihlen Sie den Ubergang durch Klicken mit der rechten Maustaste.

2 Wiéhlen Sie in dem darauthin erscheinenden Kontextmenii die Option
Ubergangsdetail.

Gehen Sie zum Andern des Ausgangs bzw. des Ziels eines Ubergangs
wie folgt vor:

1 Wihlen Sie den Ubergang.
2 Ziehen Sie den Cursor auf die gewiinschte Position.

Weitere Funktionalitaten
Der Grafikeditor bietet Thnen weitere Mdglichkeiten:

* Ziehen und Ablegen (Drag & Drop) der Aktivititen und der damit
verkniipften Ubergénge.

« Vergroflern bzw. Verkleinern des Schemas {iber den Regler Zoom
oder die Schaltfliche 4.,

Workflow-Modelle einrichten

Die Workflow-Modelle in AssetCenter ermoglichen Thnen das
Automatisieren von Geschéftsprozessen. Folgen Sie dazu den
nachstehenden Anweisungen:

1 Analysieren Sie die Geschidftsprozesse, fiir die Sie Modelle definieren
wollen.

2 Erstellung:
1 Workflow-Rollen
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2 Aktionen

Beim Erstellen der Workflow-Modelle definieren Sie folgende
Elemente:

1 Aktivitdten, Ereignisse und Uberginge
2 Warnungen

Definieren Sie die fiir die Workflow-Modelle geeigneten
Ausfiihrungsgruppen. Ordnen Sie die einzelnen Workflow-Modelle
einer Ausfilhrungsgruppe zu.

Starten Sie AssetCenter Server auf einem oder mehreren Rechnern.
Definieren Sie fiir jedes AssetCenter Server-Programm die
Ausfiihrungsgruppen des Workflow-Modells, die vom Programm
iberwacht werden sollen, und legen Sie die entsprechenden
Parameter fest.

Beispiel eines Workflow-Modaells fiir die Bewilligung
von Anforderungen

In diesem Abschnitt stellen wir Thnen ein Workflow-Modell anhand
eines einfachen Beispiels vor:

NO uil W=

Ziel und Zweck

Voraussetzungen

Aktivitdten erstellen

Parameter fiir die mit den Aktivitdten erstellten Ereignisse festlegen
Ausgangsereignisse erstellen

Uberginge erstellen

Beispiele zum Auslosen des Workflows

Ziel und Zweck

Die Bewilligung von Beschaffungsanforderungen soll anhand des
nachstehenden Workflow-Modells automatisiert werden:
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Abbildung 8.5. Workflow - Modell zur Bewilligung von Anforderungen

Bh

3h Abgelehnte
| Anfarderung I
Sbf
2 4 6
3 5

1
) Funktionelle Finanzielle Bewilligte
Beginn J’b Bewilligung J-> Bewilligungj‘b' Anforderung J

Im Folgenden sind die einzelnen Schritte des Workflows aufgefiihrt:

1 Die Workflow-Instanz beginnt mit dem Vorliegen einer Anforderung,
die bewilligt werden soll, also sobald im Feld Anforderungsstatus
(SQL-Name: seStatus) im Anforderungsdetail der Wert Zu bewilligen
erscheint.

2 Die Anforderung durchlduft zunéchst den Schritt der funktionellen
Bewilligung. In diesem Schritt wird der Leiter der Abteilung, in der
der Benutzer arbeitet, zur Bewilligung oder Ablehnung der
Anforderung aufgefordert. Der Abteilungsleiter wird durch eine
Nachricht auf das Vorliegen einer Anforderung aufmerksam gemacht.
Wenn der Bewilliger bis zum Ende des darauffolgenden Tages nicht
reagiert hat, sendet das System eine Warnmeldung.

3 Wenn der Abteilungsleiter die Beschaffungsanforderung bewilligt,
besteht der nédchste Schritt in der finanziellen Bewilligung.
Ansonsten ist die Anforderung abgelehnt (3b).

4 Bei der finanziellen Bewilligung wird der Finanzpriifer des
Unternehmens, Herr Gerald Colombo, zur Bewilligung der
Anforderung aufgefordert. Auch der Finanzpriifer wird mittels einer
Nachricht auf die erforderliche Bewilligung aufmerksam gemacht,
und das System sendet eine Warnmeldung, wenn die Anforderung
nicht innerhalb einer bestimmten Frist bearbeitet worden ist.

5 Wenn der Finanzpriifer die Anforderung bewilligt, gilt die
Anforderung als genehmigt.

Ansonsten ist die Anforderung abgelehnt (5b).
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6 Wenn die Anforderung bewilligt ist, &ndert AssetCenter das Feld
Anforderungsstatus im Anforderungsdetail, so dass der Wert
Bewilligt erscheint.

Wenn die Anforderung abgelehnt wird, dndert AssetCenter den Wert
Anforderungsstatus (SQL-Name: seStatus) im Anforderungsdetail
in den Wert Abgelehnt.

Voraussetzungen

Sie miissen iliber das Login Admin eine Verbindung mit der Datenbank
herstellen und das Nachrichtensystem konfigurieren (siehe Kapitel
Nachrichtensystem| im vorliegenden Handbuch).

Workflow-Bearbeiter erstellen

Bei den Workflow-Bearbeitern, die im Workflow-Modell bestimmte
Aufgaben iibernehmen, handelt es sich um folgende Personen:

» Die Person, die in der Hierarchie tiber dem Anforderer steht.

+ Den Finanzpriifer des Unternehmens, Herrn Gerald Colombo.

Die Workflow-Bearbeiter sind in der Tabelle der Workflow-Rollen
(SQL-Name: amWfOrgRole) gespeichert. Zum Erstellen der Bearbeiter

wihlen Sie das Menii Extras/ Workflow/ Rollen und klicken dann auf
Neu.
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Leiter der Abteilung, in der der Anforderer tatig ist

Der Leiter wird mit Hilfe eines Skripts berechnet. Geben Sie zum
Definieren des Leiters folgende Informationen im Detailbildschirm ein:

Fs, Detail der Rolle "Funktionelle Bewilligung®

. Bezeichhung © Kontext ._Referenz | & Neu
Kontenvenualter amCntEmpl DLoonooz =
EFunktionele B ewi amR equest RELAPPR-ROLEOT

willigung —_ |
Technizche ill amR equest REQAFPFR-ROLEOZ - Lischen
Finanzielle Bewiligung amR equest REQAPPR-ROLED3 +

Ay 474

Bezeichnung: | Funktionelle Bewilig Fieferenz: | REQAPPR-ROLED
Kontext:| [ Antordenngen = At | Berechnete Pergon -
Skript:

IF [User.Parent.Supervigor] = 0 Then ;Iﬂ
Retyval = amStandin{[Uzer], amDate(])
if Fetval = 0 Then Refval = [User]
Else
Fetval = amStandin([User Parent Supervisor], amDate(]]
iF Retval = 0 Then Refval = [User. Parent. Supervisar]
End If

LDiuplizieren

_DIJ Schliefen

Finanzpriifer

Es handelt sich um eine bestimmte Person, Herrn Gerald Colombo. Zum
Definieren des Finanzpriifers als Bearbeiter geben Sie folgende
Informationen im Detailbildschirm ein:

F&_Detail der Rolle 'Kontenverwalter* o] x|
i Heu
LDuplizieren
| a i 4 Lazchen
Bezeichnung: | Kontenverwaler Referenz:| DOOOOOZ
FKontest:| [E5] Personen unter Wert = Art: | Benannte Person -
Bealbeiter:lGeraldin, Christian =]

Schiiefen

Aktionen erstellen

Das Workflow-Modell greift auf zahlreiche Aktionen zuriick. Verwenden
Sie zum Erstellen der Aktionen das Menii Extras/ Aktionen/ Bearbeiten.
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Aufforderung zur funktionellen Bewilligung an den
Abteilungsleiter des Anforderers

Diese Aktion kommt im Rahmen der funktionellen Bewilligung zur
Anwendung. Sie benachrichtigt den fiir die funktionelle Bewilligung
zustdndigen Mitarbeiter.

Fs, Detail der Aktion "Anforderung der funktionellen Be ;Iglil
|— Name: |Anfnrderung der funktionellen Bewiligung Heu
Kontext: | [EwWarkflow-fufgaben (amyRaforklitem] j Duplizieren
At |Nach|icht j Warschau...
@j Beschreibung [=] Machrichtensystem l Histarie l j)_
Haferenznbiekt:l j
Pnontat:|Nnrmal j
[ Empfangsbestatigung
An:|[Ass|gnee.EMa|\] ﬂ
Cc:| ﬂ
Bcc:| ﬂ
Betieff | ﬂ
Text:|"Wamung Bewiligung fiir Anforderung | ;Iﬂ

Aufforderung zur finanziellen Bewilligung an den
Finanzpriifer des Unternehmens

Diese Aktion kommt im Rahmen der funktionellen Bewilligung zur
Anwendung. Sie benachrichtigt den fiir die funktionelle Bewilligung
zustdndigen Mitarbeiter.

|7 Name:lEnnnerung zur Antordenung der finanziellen Bewilligun
Kontexl:| [Elworkflow-dwfgaben [amiw/fw/orkltem) j

At | Machricht j Yarschau..
Q} Beschreibung B Machichtensystem l Histarie 1 j)_
Rieferenzobjekt: ‘ j
Frioitat: ‘ Marmal j

[ Empfangsbestatigung
A ‘ [ zzignes E b ail] ﬂ
ce| 4
Bcc:‘ ﬂ
Betreff. “ ﬂ
Text |'Wamung: Bewiligung fiir &nforderung :I ﬂ
-]

152 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Bewilligung der Beschaffungsanforderung
Diese Aktion kommt in der Aktivitdt Anforderung bewilligt zur
Anwendung.

Uber die Aktion wird der Wert im Feld Anforderungsstatus (SQL-Name:
seStatus) im Anforderungsdetail in den Wert Bewilligt gedndert. Dabei
handelt es sich um eine Aktion vom Typ Skript.

Das Feld Anforderungsstatus ist eine Systemaufzahlung. Zum Zugreifen

auf die verschiedenen Werte konnen Sie die Direkthilfe anzeigen:

1 Setzen Sie den Cursor im Anforderungsdetail auf das Feld
Anforderungsstatus, und rechtsklicken Sie.

2 Wihlen Sie im Kontextmenii die Option Quickinfo: Der angezeigte
Wert Bewilligt wird in der Datenbank als 14 gespeichert.

Die Aktion erscheint in folgendem Format:

Fs, Detail der Aktion "Anforderung bewilligt® =10 5'
|— Name: |Anforderung bewilligh Heu
Kontext |Anfo|de|ungan [amRequest] j Duplizieren
At |Skripl j Worschau

Qj Beschreibung : pt l Historie 1 Merkmale l j)
Aktionsskript:
Set [seStatus] = 14 ;Iﬂ
K1 _'lJ il

Ablehnung der Beschaffungsanforderung

Diese Aktion kommt in der Aktivitdt Anforderung abgelehnt zur
Anwendung, die an spéterer Stelle erstellt wird.
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Diese Aktion dhnelt der Aktion Anforderung bewilligt, wobei jedoch
im Feld Anforderungsstatus (SQL-Name: seStatus) auf der Registerkarte
Allgemein im Anforderungsdetail der Wert Abgelehnt erscheint.

F&, Detail der Aktion ‘Anforderung abgelehnt®

|— M amme: |Anforderung abgelshnt

Kantext: | [E]anforderungen (amRequest)

j Duplizieren

At |Skript

2t Beschreibung
Aktionsskript:

Historie 1 Merkmale l j)_

j Worschau...

Set [=eStatu=s] = 15

=l

_'lJ il

=lolx]

Heu

Kalender erstellen

Der Zugriff auf die Liste der Kalender erfolgt {iber das Menii Extras/
Kalender. Der Kalender wird den Aktivititen des Workflow-Modells
zugeordnet. Uber ihn lassen sich die Filligkeiten fiir die Instanzen des

Workflow-Modells festhalten:

o
M ame: | Standardkalender - Deutschland Heu
SQL-Name:lmLENDAH_D Duplizieren
Ze\tznne:l A B~
Zeitplane l Auznahmen ] Seitenansicht 1
Defirition der Wochenarbeitszeit
3 6 8 12 15 1B”2|1”24
e B | |g:0012.00,14.0012:00
e N | [8:00-12:00:14:0018:00
Miwoch [ [ [8.00-12.00,14.0012:00
porrestag [ [ |&:00-12:00,14:0012:00
Eeiag [ [ |&:00-12:00,14:0012:00
Samstaq, |
Sanntag: |
Schiiefen
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Workflow-Modell vorbereiten

Wihlen Sie das Menii Extras/ Workflow/ Workflow-Modelle.
Klicken Sie auf Neu.

Nennen Sie den Workflow Anforderungensbewilligung.

A W N =

Geben Sie den Kontext des Ausgangsobjekts ein. Dieser Kontext gilt
standardmagig fiir alle Aktivitdten, aus denen sich das
Workflow-Modell zusammensetzt. In unserem Beispiel handelt es
sich um die Tabelle der Anforderungen (SQL-Name: amRequest).

5 Klicken Sie auf Erstellen: AssetCenter erstellt die Ausgangsaktivitat
Beginn im Grafikeditor auf der Registerkarte Aktivitdten.

Fe, Detail des Workfow-Modells "Bewillig. der Beschaffungsanfor: ;IQI!I

Mame: | ffungsanforderunger]  Referenz:| w001 001 Heu

Auzgangsobjeki-Eontext: Anforderungszeilen [amReqLine] j Duplizieren

akiividien | Algemein | Histore | Metkmale | Dokumente | Workfiow |

| Zoom: )' WQERX & By

Beginn
[

Schiiefen

Aktivitaten erstellen

Die grafische Erstellung von Aktivitdten erfolgt auf der Registerkarte
Aktivititen im Workflow-Modelldetail:

1 Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf eine Stelle auflerhalb der
Workflow-Objekte.
2 Rechtsklicken Sie.

3 Waihlen Sie in dem darauthin erscheinenden Kontextmenii die Option
Aktivitat hinzufiigen, um den Detailbildschirm der Aktivitat
anzuzeigen.
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Die Aktivitat Funktionelle Bewilligung erstellen

1 Geben Sie als Aktivitdtsnamen Funktionelle Bewilligung ein.

2 Die Aktivitédt fordert den Leiter der Abteilung, in der der Anforderer
tatig ist, auf, die Anforderung zu bestdtigen oder abzulehnen. Wéhlen
Sie den Wert Frage in der Systemaufzdhlung des Felds Art
(SQL-Name: seType).

3 Das Feld Kontext (SQL-Name: ContextTable) auf der Registerkarte
Allgemein bleibt unverdndert.

Die Aktivitdt Funktionelle Bewilligung konfigurieren

1 Geben Sie die erforderlichen Informationen auf der Registerkarte
Parameter ein, wie in der nachstehenden Abbildung zu sehen ist:

Name:lFunklioneIIe Bewiligung Modell:l =R
At Frage | Referenz | REGAPPR-ACTIVO2

Allgemein  Parameter 1 & Zeitimit ] @i Wamungen ] Historie ] Drokumente 1

Weranbwortlicher

Bealbeiter:lFunktinneHe Bewiligung ENElR
Perzon benachiichtigen: | Ja M Aktion |Anlnrderung der funktionellen Bewiligung ENE]R
Frage oder Anweisungen:
Michten Sie die Anforderung bewiligen [Reqtumber]? ;I ﬂ

~Mogliche Antworten
@ Bezeichhung: ‘Ablehﬂen
SQL-NamB:‘Hequfuse
) o Ah\ehnaﬂl o Bewiligen

2 Legen Sie den genauen Wortlaut der Frage fest:

1 Der Text der Frage bezieht sich auf die Nummer der Anforderung,
die bewilligt werden soll.

2 Sie haben die Wahl zwischen 2 méglichen Antworten: Ablehnung
oder Bewilligung. Wenn Sie eine Unterregisterkarte mit der
Antwort auf die Frage hinzufiigen mdchten, setzen Sie den Cursor
auf den Unterregisterkartennamen, und driicken die rechte
Maustaste, um das Kontextmenii anzuzeigen. Wéhlen Sie die
Option Verkniipfung hinzufiigen oder Verkniipfung duplizieren.
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3 Geben Sie im Feld Bearbeiter (SQL-Name: Assignee) die Person an,
die die Frage beantworten soll. In unserem Beispiel ist der Bearbeiter
der Leiter der Abteilung, in der der Anforderer tétig ist. Bei dem
Leiter handelt es sich um eine Person, die im vorherigen Schritt in
der Tabelle der Workflow-Rollen erstellt wurde.

4 Wenn der Workflow-Bearbeiter automatisch {iber zu bewilligende
Anforderungen informiert werden soll, gehen Sie wie folgt vor:

1 Wihlen Sie rechts neben dem Feld Person benachrichtigen
(SQL-Name: bNotifAssignee) den Wert Ja.

2 Legen Sie die auszufiihrende Aktion fest: In unserem Fall handelt
es sich um die im vorherigen Schritt erstellte Aktion Funktionelle
Bewilligung. Die Aktion wird automatisch ausgeldst, sobald eine
Anforderung zur funktionellen Bewilligung vorgelegt wird.

Ausflihrungsfrist fiir die Aktivitat Funktionelle Bewilligung
definieren

Auf der Registerkarte Fristen des Aktivitdtendetails geben Sie folgende
Informationen ein:

1 Legen Sie fest, welcher Arbeitstagekalender der Aktivitdt zugeordnet
werden soll. Der Kalender wird bei der Berechnung der
Workflow-Félligkeiten herangezogen. Wéhlen Sie den Kalender
Standardkalender Deutschland, den Sie an fritherer Stelle erstellt
haben.

2 Legen Sie die Frist fiir die Entscheidungsfindung fest, d. h. der
Zeitpunkt, zu dem die Aktivitdt ausgeldst wird. In unserem Beispiel
muss der Workflow-Bearbeiter die Frage vor Ende des ndchsten
Arbeitstages beantwortet haben.
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Allgemein ] Parameter & Zeitimit } @ wamnungen 1 Historie ] i A)

LIRS Landardkalender - D eutschland

Lisungsfrist
|V Fristentyp: |En\:|E des nachsten Aibeitstags j |

Warnung fiir die Aktivitat Funktionelle Bewilligung
definieren

Definieren Sie auf der Registerkarte Warnungen des Aktivitdtendetails
eine Warnmeldung fiir den Fall, dass vor dem Ablauf der auf der
Registerkarte Fristen definierten Frist keine Entscheidung gefallen ist.

Um das Beispiel so einfach wie moglich zu gestalten, fiihrt die Warnung
zum Auslésen der Aktion Funktionelle Bewilligungsanforderung:

Name:lFunktioneIIe Bewiligung Mode\l:l 2B~
Art:|Frage ~|  Referenz | REQAPPR ACTIVD2
Allgemein l Parameter } e) Zeitlirnit @ ‘Wamungen lHlstorla l Dokumente l
W armungen

M arne: | Reminder
FReferanz: | REQAPPR-FUNCALRMO1
Aktion ausldsen

At | Draver vor Aufgabenends j
Frist: | 05t ng
Startet |Aktinn j
Akt\on:lAnfoldelung der funktionelen Bewiligung @B

" Reminder

Wenn Sie im Kontextmenii die Option Verkniipfung hinzufiigen
wiahlen, konnen Sie zusdtzliche Warnungen definieren.
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Ereignisse
Sobald Sie die Aktivitdt erstellt haben, generiert AssetCenter die

Systemereignisse Bewilligen und Ablehnen, die den beiden auf die
Frage moglichen Antworten entsprechen.

[ ablehnen
0| Bewiligen

Wenn diese Ereignisse eintreten, werden sie von einem
AssetCenter-Agenten in der Tabelle der grundlegenden Ereignisse von
Workflow-Instanzen gespeichert (SQL-Name: amW{OccurEvent).

Die folgenden Aktivitdten werden je nach der Konfiguration der
Workflow-Ereignisse entweder direkt von AssetCenter oder von
AssetCenter Server ausgeldst:

* Wenn das Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode) die
Werte Ereignis speichern und unmittelbar bearbeiten oder Ereignis
unmittelbar bearbeiten, nicht speichern aufweist, 16st AssetCenter
die néchste Aktion aus.

* Weist das Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode) den
Wert Ereignis speichern und vom Server bearbeiten auf, 16st
AssetCenter Server die néchste Aktion aus.

Standardmidfig wird im Feld Bearbeitung (SQL-Name:
seProcessingMode) auf der Registerkarte Allgemein im Ereignisdetail
der Wert Ereignis speichern und vom Server bearbeiten angezeigt.

Die Aktivitat Finanzielle Bewilligung erstellen
Diese Aktivitdt dhnelt der vorherigen.

Der Workflow-Bearbeiter ist jedoch eine andere Person: Es handelt sich
um den Finanzpriifer des Unternehmens, Gerald Colombo. Diese Person
wurde in einem fritheren Schritt in der Tabelle der Workflow-Rollen
erstellt. Wahlen Sie die Aktion Finanzielle Bewilligungsanforderung,
um ihn zu benachrichtigen.
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Die Aktivitat Bewilligte Anforderung erstellen
Wenn die Anforderung die ersten beiden Schritte erfolgreich
durchlaufen hat, gilt sie als bewilligt.
Die Aktivitit Anforderung bewilligt ist einer der Endpunkte des
Workflow-Modells.
Diese Aktivitdt muss das Anforderungsdetail dahingehend dndern, dass
die Anforderung als bewilligt erscheint.

Es handelt sich dabei um eine Aktion vom Typ Automatische Aktion.
Die an fritherer Stelle erstellte Aktion Anforderung bewilligt wird
ausgefiihrt.

Name:lAnfoldelung bewilligt Modell:l <\ B~
Art:lAutomatischaAkhon j Helerenz:lHEGAPPH-AM

Allgemein  Parameter l & Zeitimit ] @ Warmungen I Histarie ] Dokumente]

[v Aktionen unmittelbar ausfubien
Alktionen

Anforderung bewiligt

Die Aktivitat Abgelehnte Anforderung erstellen

Die Aktivitdt Anforderung abgelehnt dhnelt der Aktivitit Anforderung
bewilligt.

In diesem Fall muss das Anforderungsdetail dahingehend geédndert
werden, dass es die Anforderung als abgelehnt ausweist. Bei der
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auszufiihrenden Aktion handelt es sich um die Aktion Anforderung
abgelehnt, die an fritherer Stelle erstellt wurde.

Name:lAnfoldelung abgelehit Model: ‘\
Ait: |Automatischa Aktion j Referenz: | REQAPFR-AN

Algemein  Parameter l & Zeitlimit ] i Wamungen I Histarie ] Dokumente]

[w Aktionen unmittelbar ausfiihren
Aktionen:

£ Name

Parameter fiir die mit den Aktivitiaten erstellten
Ereignisse festlegen

Gemeinsam mit den Aktivititen wurden in den oben beschriebenen
Schritten auch die folgenden Ereignisse erstellt:

+ Aktivitdt Funktionelle Bewilligung:
+ Ereignis Bewilligen
+ Ereignis Ablehnen
+ Aktivitdt Finanzielle Bewilligung:
+ Ereignis Bewilligen
+ Ereignis Ablehnen
+ Aktivitdt Anforderung bewilligt:
*+ Ereignis Ausgefiihrt
+ Aktivitdt Anforderung abgelehnt:
+ Ereignis Ausgefiihrt

Wihlen Sie die einzelnen Ereignisse nacheinander aus, und nehmen
Sie Folgendes vor, um Abhidngigkeiten von AssetCenter Server zu
vermeiden:
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Rechtsklicken Sie auf den Namen des zu bearbeitenden Ereignisses.
Wiéhlen Sie das Menii Ereignisdetail.

Zeigen Sie die Registerkarte Allgemein an.

Wibhlen Sie fiir das Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode)
den Wert Ereignis speichern und unmittelbar bearbeiten.

5 Klicken Sie auf Andern.

A W N =

Ausgangsereignisse erstellen

Die Ereignisse, die eine Workflow-Instanz ausldsen, sind der Aktivitdt
Beginn zugeordnet.

Um ein Ausgangsereignis zu erstellen, rechtsklicken Sie auf die leere
Ereigniszone der Aktivitdt Beginn und wéhlen die Option Ereignisdetail.

1 In unserem Beispiel wird die Workflow-Instanz ausgeldst, wenn im
Feld Anforderungsstatus (SQL-Name: seStatus) im
Anforderungsdetail der Wert Zu bewilligen erscheint.

Das Ausgangsereignis entspricht dem Typ Bei Datenbankidnderung
und die entsprechenden Aktivierungsparameter sind auf der
Registerkarte Allgemein beschrieben, wie in der nachstehenden

Abbildung zu sehen ist:
’_ [ ame: | Neue Anfordening Art:|Bei D atenbankSndaru «
Feferenz: |REQ_TO_WALIDATE
Allgemein 1 Parameter l Historie l Dokurnents 1
ontext: amBeguest
Bearbeitung: |Eraign\s speichem und unmittelbar bearbeiten j
~Aklivienungsbedingungen
[v Wworkfaow reu starten, wenn bereits ein anderer Woarkflow 15uft
AQL-Bedingung:
sebtatug =13 ;I ﬂ

2 Aufder Registerkarte Allgemein des Ereignisses wiahlen Sie im Feld
Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode) den Wert Ereignis
speichern und unmittelbar bearbeiten.
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3 Auf der Registerkarte Parameter des Ereignisses:

1 Markieren Sie das Kontrollkastchen Aktualisierung (SQL-Name:
bUpdate).

2 Geben Sie in das Feld Kontrollierte Felder (SQL-Name:
MonitFields) die Informationen aus dem Feld mit dem SQL-Namen
seStatus ein.

Ubergange erstellen
Sobald Sie die Aktivitdten definiert haben, miissen Sie sie nur noch
durch Erstellen von Ubergéngen miteinander verkniipfen.
Gehen Sie zum Erstellen eines Ubergangs wie folgt vor:

1 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Ausgangsereignis des
Ubergangs.

2 Halten Sie die Maustaste niedergedriickt und ziehen Sie den
Mauszeiger bis zur Zielaktivitt.

In unserem Beispiel sind die nachstehenden Uberginge zu erstellen:

« Vom Ausgangsereignis des Workflows zur Aktivitdt Funktionelle
Bewilligung.

* Vom Ereignis Bewilligen der Aktivitdt Funktionelle Bewilligung
zur Aktivitdt Finanzielle Bewilligung.

* Vom Ereignis Bewilligen der Aktivitdt Finanzielle Bewilligung zur
Aktivitdt Anforderung bewilligt.

+ Von den Ereignissen Ablehnen der Aktivititen Funktionelle
Bewilligung und Finanzielle Bewilligung zur Aktivitit Anforderung
abgelehnt.

Daraufhin erhalten Sie das nachstehende Workflow-Modell:
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Abbildung 8.6. Workflow - Modell zur Bewilligung von Anforderungen

- o .
i Nenrderun - ;Ltlar:ul:ltlllllj :rlnl % Finanzielle Bewilligung
I 2 Funktianelle Bewiligung Firearizille Bewiligung _
o[ Bewiligen o[ Aklehnen B! Anforderung bewilligt
1 Ablehﬁen 21| Bewilizen [ Ausgefihit

E‘ Pf Anforderung

abgelehnt

Ausgefihr

Beispiele zum Ausldsen des Workflows
Jetzt miissen Sie nur noch das einwandfreie Funktionieren des erstellten
Workflow-Modells priifen.
Befolgen Sie dabei die nachstehenden Anweisungen:

1 Die Tabelle der Abteilungen und Personen ausfiillen
2 Zu bewilligende Beschaffungsanforderungen erstellen
3 Kontrolle des einwandfreien Ablaufs des Workflows

Die Tabelle der Abteilungen und Personen ausfiillen

Vor dem Erstellen einer zu bewilligenden Beschaffungsanforderung
miissen Sie sowohl den Anforderer als auch den entsprechenden
Abteilungsleiter in der Tabelle der Abteilungen und Personen erstellen.
Der Abteilungsleiter muss iiber die zum Ausfiihren einer Reihe von
Operationen erforderlichen Rechte verfiigen:

1 Erstellen Sie den Anforderer Jerome Carpenter, der in der Abteilung
EDV-Leitung arbeitet.

2 Ordnen Sie ihm das Login Carpenter sowie ein Kennwort und ein
Benutzerprofil zu, so dass er Beschaffungsanforderungen eingeben
kann, (Registerkarte Profil im entsprechenden Datensatzdetail). Sie
kénnen dazu auch das Profil Anforderer aus der Demodatenbank
verwenden.

3 Geben Sie in das Feld E-Mail (SQL-Name: EMail) den Wert
AM:Carpenter ein.
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4 Der Leiter der Abteilung EDV-Leitung heif3t Philip Chavez.

5 Um den Vorgang zu vereinfachen, rdumen Sie Philip Chavez
administrative Rechte an der Datenbank ein: Zeigen Sie hierzu die
Registerkarte Profil im Detailbereich des entsprechenden Datensatzes
an, und markieren Sie das Kontrollkdstchen Administrative Rechte
(SQL-Name: bAdminRight). Geben Sie das Login (SQL-Name:
UserLogin) und das Kennwort von Philip Chavez ein.

6 Geben Sie in das Feld E-Mail (SQL-Name: EMail) den Wert
AM:Chavez ein.

7 Wihlen Sie die Person Gerald Colombo.

8 Geben Sie in das Feld E-Mail (SQL-Name: EMail) den Wert
AM:Colombo und in das Feld Login (SQL-Name: UserLogin) den
Wert Colombo ein.

Zu bewilligende Beschaffungsanforderungen erstellen

Im nun folgenden Schritt geht es um die Bewilligung einer
Beschaffungsanforderung:

1 Stellen Sie unter dem Login Wolfgang Heinemann eine Verbindung
zur Demodatenbank her.

Wihlen Sie das AssetCenter-Menii Beschaffung/ Anforderungen.
Klicken Sie auf Neu.

Markieren Sie die Option Neue angepasste Anforderung erstellen.
Klicken Sie auf OK.

Wihlen Sie im Feld Anforderer (SQL-Name: Requester) auf der
Registerkarte Allgemein im Anforderungsdetail den Datensatz
Carpenter.

O L1 b WN

7 Wdihlen Sie den Wert Zu bewilligen fiir das Feld Anforderungsstatus
(SQL-Name: seStatus) im Anforderungsdetail.

8 Bestdtigen Sie die Erstellung der Beschaffungsanforderung. Damit
ist das Workflow-Ausgangsereignis eingetreten. Es wird von einem
AssetCenter-Agenten in der Tabelle der grundlegenden Ereignisse
von Workflow-Instanzen (SQL-Name: amWf{OccurEvent) gespeichert.
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Kontrolle des einwandfreien Ablaufs des Workflows

Zum Uberpriifen des einwandfreien Ablaufs einer Workflow-Instanz
miissen Sie AssetCenter starten und unter dem Login von Phillip
Schumann, dem Abteilungsleiter von Wolfgang Heinemann, eine
Verbindung zur Demodatenbank herstellen.

Anzeige der Workflow-Instanz

Zeigen Sie das Detailfenster der Beschaffungsanforderung an, die Sie
zuvor erstellt haben. Auf der Registerkarte Workflow werden die
laufenden Workflow-Instanzen der Anforderung aufgefiihrt. Jede
Workflow-Instanz wird in einer Unterregisterkarte beschrieben.

« Inder linken Hiélfte der Unterregisterkarte werden die Ereignisse
aufgefiihrt, die eingetreten sind.

e In der rechten Hilfte erscheint der Status der Instanz. In unserem
Beispiel blinkt die auszufiihrende Aufgabe Funktionelle Bewilligung.

Status: Akt 1
Zoomm
Erstellung: 2002/04/08 11:55:44 4 QB &
2P | T 5.2

Abschluss:

4 Ausgangzaktivitat

+

i Funktionelle
N Bewilligung
-

¥

Funktionelle Bevwwviligung

H] Eblshnen
o] Bewiligen
« | ;F‘ S

| - 141
[ Bewiligung der Beschaffungsanforderungsn # 001022 ]
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Anzeige der auszufiihrenden Aufgabe

1 Wiéhlen Sie das Menii Extras/ Laufende Aufgaben. Der
Abteilungsleiter Philip Chavez kann auf diese Weise das Detailfenster
Aufgabe einsehen, die er ausfiihren soll:

o7 Wolkﬂow:lBewﬂhguﬂg der Beschaffungzanforde | E|
Gegenst.: |AN FOOT007 (Test)
Aktivitat |FunklinnEIIE Bewiligung &

[ || B
e

Allgemein lZunrdnung Wenwaltung ] Hiztorique ] Documents 1

Beschreibung
Mgchten Sie die Anfardemung bewiligen AMFOD1 0077

L

L

Kammentar:

K

ff| Eewilligen‘ o Ablehnen|

Die Registerkarte Allgemein zeigt die Frage an, die Sie auf der
Registerkarte Fragen der Aktivitdt Funktionelle Bewilligung
definiert haben.

Die Registerkarte Zuordnung beschreibt die Person, die mit der
Ausfiihrung der Aufgabe betraut ist, sowie die Frist, innerhalb der
die Aufgabe ausgefiihrt werden muss. Dieses Datum wird anhand
der Informationen berechnet, die auf der Registerkarte Fristen im
Aktivitdtendetail Funktionelle Bewilligung enthalten sind, sowie
des Datums, an dem die Aufgabe erstellt wurde
(Ubergangsaktivierungsdatum).

Sie kénnen auf die Schaltfliche Detail klicken, um das Detailfenster
der Anforderung zu 6ffnen, die Gegenstand der Aufgabe ist.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Bewilligen oder Ablehnen, um die
Aufgabe auszufiihren. Es besteht die Moglichkeit, der auf der
Registerkarte Allgemein getroffenen Entscheidung einen Kommentar
hinzuzufiigen.
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Kontext eines Workflow-Modells

Jede Workflow-Instanz ldauft in einem spezifischen Kontext ab.

Kontext eines Workflows definieren

Bei der Definition eines Workflow-Modells legen Sie den Kontext wie
folgt fest:

« Ein Standardkontext in der oberen Hilfte des Workflow-Details.

- Ein Kontext fiir alle Ereignisse, Uberginge und Aktivititen des
Workflows (im Detailfenster eines Ubergangs oder auf der
Registerkarte Allgemein des Ereignis- oder Aktivitdtendetails). Dieser
Kontext ist mit dem Standardkontext des Workflows verkniipft.

In beiden Fillen handelt es sich bei dem Kontext um eine Tabelle.

Referenzobjekt eines Workflow-Modells

Wenn ein Datensatz die Bedingungen fiir die Aktivierung eines
Workflow-Modells erfiillt, wird eine Workflow-Instanz ausgeldst. Der
Datensatz stellt ein Referenzobjekt fiir das Ausgangsereignis dar.

Beim Ablaufen einer Workflow-Instanz macht das urspriingliche
Referenzobjekt eine Entwicklung im Vergleich zum urspriinglichen
Referenzobjekt durch, und beriicksichtigt dabei den Kontext, der fiir
die Aktivititen, Ereignisse und Ubergénge definiert ist.

Ein Beispiel: Ein Workflow wird durch die Bewilligung einer
Beschaffungsanforderung ausgeldst, und erstellt einen Auftrag unter
Beriicksichtigung dieser Anforderung. Wenn die Anforderung D1
bewilligt ist, stellt sie das Referenzobjekt fiir das Ausgangsereignis des
Workflows dar. Anschlielend wird das Ausgangsobjekt zum Auftrag
C1, und damit zum Auftrag, der anhand der Beschaffungsanforderung
generiert wurde.
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Aktuelle Workflow-Instanzen fiir ein Objekt
einschranken

Option Ein laufender Workflow pro Objekt (SQL-Name:
bUniqueActive)

AssetCenter ldsst Sie die aktuellen Workflow-Instanzen fiir ein Objekt
mit Hilfe der Option Ein laufender Workflow pro Objekt auf der
Registerkarte Allgemein eines Workflow-Details einschrénken.

Wenn ein Ausgabeereignis der Aktivitdt "Beginn" einen zweiten aktiven
Workflow fiir ein Objekt erstellen muss, wird das Ereignis mit Hilfe der
Optionen Ein laufender Workflow pro Objekt und Workflow neu
starten, wenn bereits ein anderer Workflow lauft (SQL-Name:
bReinitialize) (Registerkarte Allgemein des Ereignisdetails) festgelegt:

In der nachstehenden Tabelle finden Sie eine Ubersicht iiber die
verschiedenen Mdglichkeiten:

Option Ein laufender Workflow pro Objekt
auf der Registerkarte Allgemein des

Workflows.

Bestitigt Nicht bestitigt
Option Workflow Bestitigt Wenn fiir das Objekt bereits ein aktueller
neu starten, wenn Workflow vorliegt, wird er angehalten und
bereits ein anderer ein neuer Workflow gestartet.
Workflow lduft auf  Nicht bestitigt Wenn fiir das Objekt Ein neuer Workflow
der Registerkarte bereits ein aktueller  wird erstellt.
Allgemein des Workflow vorliegt,
Ausgabeereignisses wird das Ereignis
der Aktivitat Start. ignoriert (kein neuer

Workflow).

Anwendungsbeispiele

Im Rahmen des Workflows zur Bewilligung von
Beschaffungsanforderungen bieten sich folgende Moglichkeiten:
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« Wihlen Sie die Option Ein laufender Workflow pro Objekt, damit
eine Beschaffungsanforderung nur Objekt eines einzigen Prozesses
zur Bewilligung von Beschaffungsanforderungen ist.

+ Wihlen Sie die Option Workflow neu starten, wenn bereits ein
anderer Workflow lauft fiir das Ereignis des Workflow-Ausgangs,
um den Workflow neu zu starten, wenn sich die Zusammenstellung
der Anforderung éndert.

Workflow-Rollen

Die Aufgaben, die sich aus bestimmten Workflow-Aktivitdten ergeben,
miissen von einem Bearbeiter durchgefiihrt werden.

7 Anmerkung:

Die Bearbeiter kiimmern sich nur um Aktivitdten vom Typ Frage oder
Benutzeraktion. Es gibt keine Bearbeiter fiir Aktivitditen vom Typ
Automatische Aktion oder Test / Skript.

Die Auswahl der Bearbeiter erfolgt in der Tabelle der Workflow-Rollen
(SQL-Name amWfOrgRole). Der Zugriff auf diese erfolgt iiber das Menii
Extras/ Workflow/ Rollen.

Typ einer Workflow-Rolle

Bei den Workflow-Rollen sind verschiedene Typen zu unterscheiden
(Feld Art (SQL-Name: seType) im Detailfenster einer Workflow-Rolle):

 Benannte Person
* Berechnete Person
*  Gruppe

Benannte Person

Der Bearbeiter wird direkt in der Tabelle der Abteilungen und Personen
ausgewdhlt.

170 & AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen
Beispiel:

Fe Detail der Rolle ‘Kontenverwalter* ;IEIEI

& Bezeichnung < Kantert * Meu
LDplizieren
| oo 4cd Laschen
Eezeichnung: | Fontenversalter Referenz: | DOOODDZ
Kontext: Personen unter Yert = Art:| Benannte Person -
Bearbeiter: |Geraldin, Christian =]

Schiiefen

Berechnete Person

Der Bearbeiter erscheint in der Tabelle der Abteilungen und Personen,
wird jedoch mit Hilfe eines Skripts ermittelt.

Beispiel:

Fe Detail der Rolle "Funktionelle Bewilligung'

£ Bezeichnung # Kontext . Referenz | s Neu
Kaonterrenvalter amnCntrE mpl Dooonoz2 Moy
EFunftionele Bewiligung amRequest REOAPPR-BOLEDT =

Technische Bewiligung amFiequest REQAPPR-ROLEC2 = Lischen
Finanzielle Bewiligung amRequest REQAPPR-ROLED3 +
LA 444
Bezeichnung: | Funktionele Bewilig Referenz: | REQAPPR-ROLEDT
Kortest:| ] Anfordeningen = Art:| Berechnete Persan -
Skript

If [Uzer.Parent. Supervizar] = 0 Then dﬂ
Retyval = amStandln([User]. amDate(])
if Retval = 0 Then Refval = [User]
Else
Refval = amStandin[[User. Parent. Supervisar], amDatel]]
if Retv'al = 0 Then Refal = [Uzer. Parent. Supervizar]
End If

_bl—l Schliefen

Gruppe

Der Bearbeiter wird in der Tabelle der Personengruppen ausgewahlt
(SQL-Name: "amEmplGroup").
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Bearbeiter definieren

Sie definieren den Bearbeiter einer Aktivitdt vom Typ Frage oder
Benutzeraktion im Feld Bearbeiter (SQL-Name: Assignee) der
Registerkarte Fragen (Aktivitdt vom Typ Frage) oder der Registerkarte
Aktionen (Aktivitdit vom Typ Benutzeraktion).

Workflow-Aktivitaten

Die Aktivitdten sind in zwei Gruppen unterteilt:

 Aktivitéten, fiir die der Eingriff eines AssetCenter-Benutzers
erforderlich ist: Aktivitdten der "Art" (Feld Art) (SQL-Name: seType)
Frage und Benutzeraktion in der oberen Hilfte des
Aktivitdtendetails.

+ Aktivitédten, die automatisch ausgefiihrt werden: Aktivitdten vom
Typ Automatische Aktion und Test / Skript

Der Wert des Felds Art einer Aktivitét steuert die Anzeige bestimmter
Registerkarten im Aktivitdtendetail.

Auf den folgenden Seiten finden Sie Informationen zu den
nachstehenden Punkten:

+ Aktivitdten vom Typ Frage

+ Aktivitdt vom Typ Benutzeraktion

+ Aktivitdten vom Typ Automatische Aktion

+ Aktivitdten vom Typ Test / Skript

+ Aktivitdt Beginn

+ Aktivitdtenmodelle

+ Aktivitdten auslésen

Aktivitaten vom Typ Frage

Bei diesen Aktivitdten ist der Eingriff eines Benutzers erforderlich, der
in unserem Fall Bearbeiter (SQL-Name: Assignee) genannt wird.

Aktivitdten vom Typ Frage werden definiert wie folgt:
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* Eine Frage oder Anweisungen
+ Mogliche Antworten
Beispiele:

+ Im Rahmen des Prozesses zur Bewilligung von
Beschaffungsanforderungen, wird der Leiter einer Abteilung
aufgefordert, die Beschaffungsanforderung der in seiner Abteilung
tatigen Person zu bewilligen oder abzulehnen.

+ Eine Aktivitdt vom Typ Frage kann auch der Kontrolle dienen, indem
die Durchfiihrung einer Aufgabe bestétigt und diese Bestdtigung
gespeichert wird. In diesem Fall gibt es beispielsweise nur eine einzige
Antwort.

Wihlen Sie den Typ Frage fiir eine Aktivitit, die die Anzeige der
Registerkarte Fragen steuert.

Geben Sie folgende Informationen ein:

1 Speichern Sie in der Tabelle der Workflow-Rollen den Bearbeiter,
der mit der Beantwortung der Fragen und dem Durchfiihren der
Anweisungen betraut ist. Dieser Bearbeiter wird iiber eine
AssetCenter Aktion automatisch von der Notwendigkeit seines
Eingreifens unterrichtet. Geben Sie dazu einfach die entsprechenden
Daten im Feld Person benachrichtigen (SQL-Name: bNotifAssignee)
der Registerkarte Fragen ein.

S Anmerkung:

Die Aktion zur Benachrichtigung des Bearbeiters wird ausgeldst, sobald
die auszufithrende Aufgabe erstellt wird, d.h. bei Aktivierung des
Ubergangs, der zum Ausldsen der Aktivitit fiihrt.

Der Zugriff auf das Detailfenster mit den auszufiihrenden Aufgaben
erfolgt iiber das Menii Extras/ Laufende Aufgaben.

2 Es erscheint der Text mit der Frage bzw. den Anweisungen.

3 Es erscheinen die moglichen Antworten. Jede einzelne Antwort ist
in einer Unterregisterkarte beschrieben, und kann anhand ihrer
Beschreibung und ihres SQL-Namens identifiziert werden. Zum
Hinzufiigen, Duplizieren oder Loschen einer Antwort klicken Sie mit
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der rechten Maustaste auf den Unterregisterkarten auf den Bereich
mit den Namen, und wahlen in dem daraufhin erscheinenden
Kontextmenii die Option Verkniipfung hinzufiigen, Verkniipfung
duplizieren oder Verkniipfung léschen.

. 4 Anmerkung:

Jede Antwort fithrt automatisch zur Erstellung eines Ausgabeereignisses der
Aktivitat.

Aktivitat vom Typ Benutzeraktion
Bei diesen Aktivitdten ist der Eingriff eines Benutzers erforderlich, der
in unserem Fall Bearbeiter (SQL-Name: Assignee) genannt wird.
Die Aktivitdten werden anhand der nachstehenden Elemente definiert:

+ Anweisungen, die zu befolgen sind.

- Ein Assistent, der auszufiihren ist.

Wihlen Sie den Typ Benutzeraktion fiir eine Aktivitét. Dieser Typ
steuert die Anzeige der Registerkarte Aktionen.

Geben Sie folgende Informationen ein:

+ Die Anweisungen, die zu befolgen sind
» Den Assistenten, der auszufiihren ist

« Den Datensatz der Tabelle der Workflow-Rollen mit dem Bearbeiter,
der fiir die Ausfilhrung des Assistenten verantwortlich ist. Dieser
Bearbeiter wird iiber eine AssetCenter-Aktion automatisch von der
Notwendigkeit seines Eingreifens unterrichtet. Geben Sie dazu einfach
die entsprechenden Daten im Feld Person benachrichtigen
(SQL-Name: bNotifAssignee) der Registerkarte Aktionen ein.

e Anmerkung:

Die Aktion zur Benachrichtigung des Bearbeiters wird ausgeldst, sobald
die auszufiihrende Aufgabe erstellt wird, d.h. bei Aktivierung des Ubergangs
der zum Auslosen der Aktivitdt fiihrt.
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Der Bearbeiter greift iiber das Menii Extras/ Laufende Aufgaben
auf das Detailfenster mit den Aufgaben zu, die der ausfiihren soll.

4 Anmerkung:

Als Ausgabeereignis einer Aktivitdt wird automatisch ein ausgefiihrtes Ereignis
erstellt.

Beispiel: Im Rahmen der Verwaltung von Empfangsbestdtigungen wird
der Benutzer beim Durchfiihren des gesamten oder teilweisen Empfangs
von Auftragszeilen unterstiitzt.

Aktivitaten vom Typ Automatische Aktion

Diese Aktivititen werden von AssetCenter oder AssetCenter Server
automatisch durchgefiihrt.

Beschreibung

Die Aktivitdten vom Typ Automatische Aktion fiihren automatisch die
auszufiihrenden Aktionen durch.

Beispiel: Im Rahmen des Umzugs von Vermdgensgegenstinden éndert
eine Aktivitdt vom Typ Automatische Aktion automatisch den Standort
aller Vermogensgegenstédnde, fiir die der iibergeordnete Gegenstand an
einen anderen Ort gebracht wurde.

Wihlen Sie den Typ Automatische Aktion fiir eine Aktivitét, die die
Anzeige der Registerkarte Aktionen steuert.

Geben Sie die Liste der auszufithrenden Aktionen an.

4 Anmerkung:

Als Ausgabeereignis einer Aktivitdt wird automatisch ein ausgefiihrtes Ereignis
erstellt.

Ausfiihrung

Die Aktionen der Aktivitdt werden unmittelbar von der
Workflow-Engine ausgefiihrt, die den entsprechenden Ubergang
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aktiviert. Je nach dem Bearbeitungsmodus des Ereignisses, das den
Ubergang auslést, werden die Aktionen entweder von AssetCenter Server
oder von einem Assetcenter-Agenten ausgefiihrt.

« Wenn Sie das Kontrollkdstchen Aktionen unmittelbar ausfiihren
(SQL-Name: bExecImmediately) markieren, werden die Aktionen
der Aktivitdt unmittelbar von der Workflow-Engine ausgefiihrt, die
den entsprechenden Ubergang aktiviert.

+ Ansonsten werden die Aufgaben bei der ndchsten Priifung von
AssetCenter Server ausgefiihrt.

Aktivitaten vom Typ Test / Skript

Diese Aktivititen werden von AssetCenter oder AssetCenter Server
automatisch durchgefiihrt.

Beschreibung

Diese Aktivitdten werden mit Hilfe eines Skripts und den darauthin
moglichen Vorgédngen definiert.

Beispiel: Im Rahmen der Bestandsverwaltung und der
Beschaffungsanforderungen stellt eine Aktivitdt vom Typ Test/ Skript
fiir jede Anforderungszeile fest, ob das referenzierte Element lagerhaltig
und nicht reserviert ist. In diesem Fall kann die Aktion eine Aktivitdt
vom Typ Frage auslosen, bei der der Anforderer gefragt wird, ob er das
lagerhaltige Element reservieren mochte oder nicht.

Wihlen Sie den Typ Test / Skript fiir eine Aktivitit, die die Anzeige der
Registerkarte Tests steuert.
Geben Sie folgende Informationen ein:

+ Das auszufithrende Textskript.

+ Mogliche Vorgédnge. Die Beschreibungen der einzelnen Vorgénge
befinden sich in einer Unterregisterkarte, wo sie mit Hilfe der
Beschreibung und des SQL-Namens identifizierbar sind. Zum
Hinzufiigen, Duplizieren oder Loschen eines Ausgabevorgangs
klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Unterregisterkarten
auf den Bereich mit den Namen, und wihlen in dem daraufhin
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erscheinenden Kontextmenii die Option Verkniipfung hinzufiigen,
Verkniipfung duplizieren oder Verkniipfung loschen.

. 4 Anmerkung:

Der SQL-Name eines jeden Vorgangs muss mit dem Riickgabewert des
Textskripts {ibereinstimmen.

. 4 Anmerkung:

Jeder Vorgang fiihrt automatisch zur Erstellung eines Ausgabeereignisses der
Aktivitét.

Ausfiihrung

Die Aktionen der Aktivitdt werden unmittelbar von der
Workflow-Engine ausgefiihrt, die den entsprechenden Ubergang
aktiviert. Je nach dem Bearbeitungsmodus des Ereignisses, das den
Ubergang ausldst, werden die Aktionen entweder von AssetCenter Server
oder von einem Assetcenter-Agenten ausgefiihrt.

* Wenn Sie das Kontrollkdstchen "Aktionen unmittelbar ausfiihren"
(SQL-Name: bExecImmediately) markieren, werden die Aktionen
der Aktivitdt unmittelbar von der Workflow-Engine ausgefiihrt, die
den entsprechenden Ubergang aktiviert. Je nach dem
Bearbeitungsmodus des Ereignisses, das den Ubergang auslost,
werden die Aktionen entweder von AssetCenter Server oder von
einem AssetCenter-Agenten ausgefiihrt.

+ Ansonsten werden die Aufgaben bei der ndchsten Priifung von
AssetCenter Server ausgefiihrt.

Aktivitat Beginn

Bei der Aktivitdt Beginn handelt es sich um die Ausgangsaktivitét eines
Workflows.

Diese Aktivitdt ist obligatorisch und wird bei der Erstellung eines
Workflows automatisch eingerichtet. Die Bearbeitung des Details ist
nicht moglich.
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Die anschlieffend auszufiihrende Aufgabe wird von dieser Aktivitét
nicht definiert.

Die Ausgabeereignisse der Aktivitdt Beginn l6sen den Ablauf des
Workflow-Modells aus.

Aktivitatenmodelle

Die Aktivititenmodelle erleichtern das Erstellen der Aktivitaten fiir
Workflow-Modelle.

Die Speicherung dieser Modelle erfolgt in der Tabelle der Aktivitdten
mit dem SQL-Namen "amWfActivity".

Der Zugriff auf die Liste der Aktivitdtenmodelle erfolgt {iber das Menii
Extras/ Workflow/ Aktivitdtenmodelle.

4 Anmerkung:

Wenn die Informationen, die im Detailfenster eines Aktivititenmodells
enthalten sind (Typ der Aktivitdt usw.) automatisch auf der Ebene des
Aktivitdtendetails kopiert werden sollen, das sich auf dieses Modell bezieht
(Feld Modell (SQL-Name: Template) im Aktivitdtendetail), muss ein
AssetCenter Administrator die geeigneten Standardwerte fiir die Felder und
Verkniipfungen eines Aktivitdtendetails definiert haben.

Aktivitaten auslosen

Zum Ausldsen einer Aktivitdt muss die Eingabebedingung erfiillt sein,
die im Feld Eingabebedingung (SQL-Name: seInCond) der Registerkarte
Allgemein im Detailfenster der Aktivitdt erscheint. Diese Bedingung
bezieht sich auf die Uberginge, die die Aktivitdt auslésen.

« Wenn die Aktivitit von einem einzelnen Ubergang ausgel6st wird,
braucht der Ubergang nur von AssetCenter oder AssetCenter Server
aktiviert zu werden, um die Aktivitat auszuldsen.

Wird die Aktivitit jedoch von mehreren Ubergéingen ausgeldst,
geschieht folgendes:
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* Wenn es sich bei der Eingabebedingung fiir die Aktivitdt um den
Operatoren AND handelt, miissen alle Uberginge aktiviert werden,
um die Aktivitdt auszulSsen.

+ Wenn es sich bei der Eingabebedingung fiir die Aktivitdt um den
Operatoren OR handelt, muss nur einer der Ubergénge aktiviert
werden, um die Aktivitdt auszuldsen.

4 Anmerkung:

Wenn die Eingabebedingungen einer Aktivitdt besonders komplex sind
(Kombinationen von AND und OR), konnen Sie eine Verkettung der
Sonderaktivitdten vom Typ Test / Skript durchfiihren.

Aufgaben

In diesem Abschnitt wird das Erstellen und Ausfithren von
Workflow-Aufgaben erklért:

Aufgaben erstellen

Wenn ein Ubergang aktiviert wird, der zum Ausl6sen einer Aktivitit
fiihrt, wird von der Workflow-Engine, die den Ubergang aktiviert hat,
automatisch eine auszufithrende Aufgabe erstellt.

Je nach der Option, die Sie im Feld Aufgabe speichern (SQL-Name:
bLogWorkItem) der Registerkarte Allgemein einer Aktivitdt gewdhlt
haben, wird diese Aufgabe in der Tabelle der Workflow-Aufgaben
(SQL-Name: amWfWorkItem) gespeichert oder nicht.

Die Option Aufgabe speichern wird automatisch gewihlt:
* Wenn es sich bei der Aktivitdt um den Typ Frage oder
Benutzeraktion handelt

* Wenn es sich bei der Aktivitit um den Typ Automatische Aktion
oder Test / Skript handelt, und wenn die Option Aktionen
unmittelbar ausfithren (SQL-Name: bExecImmediately) im
Detailfenster der Aktivitdt nicht markiert wurde
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!

Wenn eine Aufgabe nicht gespeichert wurde, ist die Erstellung von
Workflow-Warnungen fiir diese Aufgabe nicht méglich: Die Registerkarten
Fristen und Warnungen werden im Detailfenster der Aktivitdt nur angezeigt,
wenn die Option Aufgabe speichern nicht bewilligt wird.

Je nachdem, ob das Eingreifen des Benutzers erforderlich ist oder nicht,
kommt es zu einer entsprechenden Durchfiihrung der Aufgabe.

Aktivitat vom Typ Automatische Aktion oder Test /
Skript

Wenn die Aufgabe aus einer Aktivitit vom Typ Automatische Aktion
oder Test / Skript hervorgegangen ist, fiir die die Option Aktionen
unmittelbar ausfiihren (SQL-Name: bExecimmediately) markiert wurde,
wird die Aufgabe von der Workflow-Engine durchgefiihrt, die den
Ubergang aktiviert hat, der zur Erstellung der Aufgabe gefiihrt hat.
Dabei kann es sich um den AssetCenter Server oder einen
AssetCenter-Agenten handeln.

Ansonsten priift AssetCenter Server in regelmédfligen Abstdnden, ob
Workflow-Aufgaben vorliegen, und fiihrt sie aus.

Die Héufigkeit, mit der AssetCenter Server den Workflow {iberwacht,
wird in den AssetCenter Server-Optionen festgelegt.

Aktuelle Aufgabenliste anzeigen

Das Menii Extras/ Laufende Aufgaben ermdglicht die Anzeige der Liste

mit den auszufiihren Aufgaben.

Fiir jede Person, die eine Verbindung zur Datenbank herstellt, erscheint

eine spezifische Aufgabenliste:

+ Ein AssetCenter-Administrator kann die Liste der aktuellen Aufgaben
fiir simtliche Workflow-Instanzen einsehen.

+ Ein Bearbeiter sieht folgendes:
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+ Die Aufgaben, die er ausfithren muss.

+ Die Aufgaben, die den Gruppen zugeordnet sind, zu denen er
gehort, ohne dass sie einem bestimmten Bearbeiter zugeordnet
waren.

Als Administrator kdnnen Sie auch iiber das Detailfenster eines
Workflows auf die Liste der aktuellen Aufgaben fiir eine Aktivitdt
zugreifen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1 Setzen Sie den Cursor auf eine Aktivitit. Driicken Sie die rechte
Maustaste.

2 Wihlen Sie in dem darauthin erscheinenden Kontextmenii die Option
Laufende Aufgaben.

. 4 Anmerkung:

Bei der angezeigten Liste handelt es sich nicht um die vollstdndige Liste der
Workflow-Aufgaben mit dem SQL-Namen "amW{WorkItem", sondern nur
um die Aufgaben, die ausgefiihrt werden sollen.

Benutzeraufgaben ausfiihren

Ein Bearbeiter greift iiber das Menii Extras/ Laufende Aufgaben auf die
Aufgaben zu, die er ausfiihren soll.

!

Wenn es sich bei dem Benutzer, der die Verbindung zur Datenbank hergestellt
hat, um einen AssetCenter-Administrator handelt, werden iiber das Menii
Extras/ Laufende Aufgaben alle auszufiihrenden Aufgaben angezeigt. Wenn
es sich bei dem Benutzer, der die Verbindung zur Datenbank hergestellt hat,
nicht um einen AssetCenter-Administrator handelt, werden {iber das Menii
Extras/ Laufende Aufgaben nur die Aufgaben angezeigt, die dem
entsprechenden Benutzer bzw. den Gruppe zugeordnet sind, zu denen der
Benutzer gehort.

Klicken Sie auf die Schaltfliche "= =], um auf das Detail des Objekts
zuzugreifen, auf das sich die Aufgabe bezieht.
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Zum Ausfiihren einer Aufgabe 6ffnen Sie im Aufgabendetail die
Registerkarte Allgemein an:

« Wenn es sich bei der Aktivitét, die zur Generierung der Aufgabe
gefiihrt hat, um den Typ Frage handelt, erscheinen auf der
Registerkarte Allgemein die Frage bzw. die zu befolgenden
Anweisungen. Die moglichen Antworten erscheinen in Form von
Schaltflichen. Klicken Sie auf die geeignete Schaltfldche. Zusitzlich
haben Sie die Moglichkeit, einen Kommentar einzugeben.

* Wenn es sich bei der Aktivitdt um den Typ Benutzeraktion handelt,
brauchen Sie nur auf die Schaltfliche Assistent zu klicken, um den
Assistenten zu starten.

Benutzeraufgaben zuordnen

Die Informationen zur Zuordnung einer Benutzeraufgabe erscheinen
auf der Registerkarte Zuordnung des Aufgabendetails.

Sie kdnnen die Zuordnung einer Benutzeraufgabe dndern, sofern Sie
iiber die entsprechenden Berechtigungen verfiigen:

* Wert des Felds Zuordnung (SQL-Name: seAssignment)
*+ Bearbeiter der Aufgabe

Workflow-Aufgaben verwalten

Die Informationen beziiglich einer Workflow-Aufgabe erscheinen auf
der Registerkarte Verwaltung des Aufgabendetails.

Das Anzeigen dieser Informationen ist jedoch nur fiir einen
AssetCenter-Administrator moglich.

Ereignisse

Die Ereignisse sind Aktivitdten zugeordnet, die wiederum Uberginge
auslosen, die zu anderen Aktivitaten fithren.

182 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Auf der Ebene einer Aktivitdt sind drei Typen von Systemereignissen
zu unterscheiden. Der Typ des Systemereignisses wird {iber das Feld
Systemtyp (SQL-Name: seType) im Ereignisdetail definiert:

+ Ereignis vom Typ System

+ Ereignis vom Typ Benutzer
* Ereignis vom Typ Warnung

Ereignisse vom Typ System
Die Ereignisse vom Typ System werden bei der Erstellung bzw.
Anderung von Aktivititen automatisch von AssetCenter definiert

Die Ereignisse entsprechen den verschiedenen Arbeitsausgaben, die im
Rahmen der Aktivitdt ausgefiihrt wurden:

+ Antworten auf eine Aktivitdt vom Typ Frage.

+ Ergebnisse fiir eine Aktivitdt vom Typ Test / Skript.

* Ereignis, das im Rahmen einer Aktivitdt vom Typ Benutzeraktion
oder Automatische Aktion ausgefiihrt wird.

Beispiel: Wenn eine Aktivitdt eine Frage stellt, die mit "Ja" und "Nein"
beantwortet werden kann, werden zwei Systemereignisse auf der Ebene
der Aktivitdt mit den Namen "Ja" und "Nein" erstellt.

Ereignisse vom Typ Warnung

Die Ereignisse vom Typ Warnung werden beim Definieren der
Warnungen in Zusammenhang mit Aktivitdten erstellt, die Ereignisse
auslosen.

Die Definition einer solchen Warnung erfolgt auf der Registerkarte
Warnungen des Aktivitdtendetails. Das Ereignis tragt den Namen der
Warnung.
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Ereignisse vom Typ Benutzer

Die Benutzerereignisse sind unabhéngig von der Aufgabe, die im
Rahmen der Aktivitdt ausgefiihrt wird. Die Erstellung der
Benutzerereignisse erfolgt manuell mit Hilfe des Grafikeditors iiber das
Kontextmenii und die Option Ereignis hinzufiigen.

. 4 Anmerkung:

Bei den Ereignissen, die der Aktivitdt Beginn zugeordnet sind, handelt es sich
um Benutzerereignisse.

Bei den Ereignissen vom Typ Benutzer sind zwei Arten zu unterscheiden
(Feld Art (SQL-Name: seMonitoringType) in der oberen Hilfte des
Ereignisdetails):

* Bei Datenbankinderung
+ Inregelmifligen Abstinden

Ereignis vom Typ Bei Datenbankanderung

Mit Ereignissen vom Typ Bei Datenbankédnderung lassen sich
Workflow-Instanzen mit bestimmten Datensatzen auslosen.

Ein Ereignis vom Typ Bei Datenbankédnderung tritt ein:

* Wenn die allgemeinen Aktivierungsbedingungen, die auf der
Registerkarte Allgemein stehen, erfiillt sind.

* Wenn bestimmte Ausldseparameter auf der Ebene der {iberwachten
Datensdtze {iberpriift worden sind.

Die Beschreibung der Parameter, die ein Ereignis vom Typ Bei
Datenbankidnderung auslosen, befindet sich auf der Registerkarte
Parameter des Ereignisdetails. Dazu gehoren folgende Informationen:

+ Die zu iiberwachenden Datensitze. (Dabei kann es sich um die
Datensidtzen der im Kontext angegebenenTabelle oder um verkniipfte
Datensdtze handeln). Sind diese Datensatze mit der im Kontext
angegebenen Tabelle verkniipft, geben Sie die entsprechende
Verkniipfung im Feld Verkniipfung / Kontext (SQL-Name:
LinkToMonitTable) ein.
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+ Die Aktivierungsbedingungen des Ereignisses fiir die iiberwachten
Datensétze. Gehen Sie zum Definieren der Aktivierungsbedingungen
wie folgt vor:

» Markieren Sie eines oder mehrere der nachstehenden
Kontrollkédstchen: Einfiigen (SQL-Name: bInsert), Aktualisierung
(SQL-Name: bUpdate), Loschen (SQL-Name: bDelete).

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Einfiigen markieren, werden die
erstellten Datensdtze beriicksichtigt.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Aktualisierung markieren,
kdnnen Sie die Felder angeben, fiir die die Anderung im Feld
Kontrollierte Felder (SQL-Name: MonitFields) beriicksichtigt
werden soll. Wenn Sie die Namen mehrerer Felder angeben wollen,
trennen Sie die einzelnen Namen mit einem Komma. Wenn Sie
das Feld leer lassen, wird keines der gednderten Felder
beriicksichtigt.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Loschen markieren, werden die
geloschten Datensidtze beriicksichtigt.

!

Die Aktivierungsbedingung des Ereignisses kann nicht dem Léschen
des Referenzobjekts durch den Kontext entsprechen.

+ Schreiben eines Skripts im Bereich Skript (SQL-Name:
memScript). Wenn Sie ein Skript schreiben und eines oder
mehrere der Kontrollkdstchen Einfiigen, Aktualisierung und
Loschen markieren, kommt es zu einer Einschrankung der
Aktivierungsbedingungen durch das Skript.

Beispiel: Wenn ein Ereignis durch die Anderung des Gesamtpreises fiir
eine bereits vorliegende Anforderung ausgeldst werden soll, miissen
Sie die Registerkarte Parameter wie folgt ausfiillen:
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Abbildung 8.7. Registerkarte Parameter fiir ein Ereignis vom Typ Bei

Datenbankidnderung
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Sobald ein Ereignis vom Typ Bei Datenbankidnderung eintritt, wird es
von dem AssetCenter-Client-Rechner beriicksichtigt, auf dem es zu
diesem Ereignis gekommen ist. Die Art der Bearbeitung des Ereignisses
ist abhdngig von der Option, die Sie im Feld Bearbeitung (SQL-Name:
seProcessingMode) der Registerkarte Allgemein des Ereignisdetails
ausgewdhlt haben.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter "Bearbeitung
der Ereignisse", im Kapitel "Workflow" im vorliegenden Handbuch.

Ereignis vom Typ In regelmaBigen Abstanden

Die Ereignisse vom Typ In regelméfligen Abstinden betreffen eine
Auswahl von Datensdtzen einer bestimmten Tabelle und ermdoglichen
das regelmdflige Auslosen eines Workflows fiir jeden einzelnen
Datensatz der Auswahl.

Beispiel: Jeden Monat werden die Restwerte der Vermogensgegensténde
der Art "PC" aktualisiert.

Ein Ereignis vom Typ In regelmafligen Abstédnden tritt ein, wenn die
auf der Registerkarte Allgemein angegebenen Aktivierungsbedingungen
bestdtigt werden.

In diesem Fall 16st AssetCenter Server das Ereignis aus.
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Die Héufigkeit, mit der AssetCenter Server die Ereignisse vom Typ In
regelmiafligen Abstinden ausldst, wird von der fiir die Planung
zustindigen Person im Ereignisdetail auf der Registerkarte Parameter
festgelegt.

Eine Beschreibung der anschlielenden Verarbeitung des Ereignisses
finden Sie im Abschnitt "Bearbeitung der Ereignisse" im Kapitel
"Workflow" des vorliegenden Handbuchs.

Allgemeine Bedingungen zur Aktivierung von
Ereignissen

Unabhingig vom Typ des Ereignisses konnen Sie auf der Registerkarte
Allgemein die Bedingungen zur Aktivierung von Ereignissen definieren:

AQL-Bedingung (SQL-Name: AQLCond)

Das Feld AQL-Bedingung legt die Auswahl der Datensétze fest, die im
Workflow-Modell beriicksichtigt werden sollen.

Workflow neu starten, wenn bereits ein anderer
Workflow lauft (SQL-Name: bReinitialize)

7 Anmerkung:

Die Option Workflow neu starten, wenn bereits ein anderer Workflow lduft
wird im Detailfenster des Ereignisses angezeigt, das aus der Aktivitédt "Beginn"
hervorgegangen ist.

Uber das Kontrollkistchen Workflow neu starten, wenn bereits ein
anderer Workflow lauft legen Sie den Ablauf des Workflows fest, wenn
sich ein Ausgabeereignis der Aktivitdt Beginn auf ein Referenzobjekt
der Datenbank bezieht, das bereits Objekt einer Instanz desselben
Workflows ist.

Der weitere Verlauf des Workflows ist jedoch nicht nur von dieser
Option, sondern auch von der Option Ein laufender Workflow pro
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Objekt (SQL-Name: bUniqueActive) auf der Registerkarte Allgemein
des Workflows abhéngig.

In der nachstehenden Tabelle finden Sie eine Ubersicht iiber die
verschiedenen Moglichkeiten:

Tabelle 8.1. Beschrankungen fiir Workflow-Instanzen

Option Ein laufender Workflow pro Objekt
auf der Registerkarte Allgemein des

Workflows.

Bestitigt Nicht bestatigt
Option Workflow Bestatigt Wenn fiir das Objekt bereits ein aktueller
neu starten, wenn Workflow vorliegt, wird er angehalten und
bereits ein anderer ein neuer Workflow gestartet.
Workflow lduft auf  Nicht bestitigt Wenn fiir das Objekt Ein neuer Workflow
der Registerkarte bereits ein aktueller  wird erstellt.
Allgemein des Workflow vorliegt,
Ausgabeereignisses wird das Ereignis

der Aktivitat Start.

ignoriert (kein neuer
Workflow).

Bearbeitung der Ereignisse

Sobald die allgemeinen Aktivierungsbedingungen erfiillt sind, ergibt
sich die Vorgehensweise bei der Bearbeitung der Ereignisse aus
folgenden Elementen:

« "Typ" des Ereignisses (Feld Art (SQL-Name: seMonitoringType) in
der oberen Hilfte des Ereignisdetails).

+ Option, die im Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode)
der Registerkarte Allgemein des Ereignisdetails gewéhlt wurde.

In der nachstehenden Tabelle finden Sie die verschiedenen
Vorgehensweisen bei der Verarbeitung eines Ereignisses:
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Tabelle 8.2. Méglichkeiten zur Verarbeitung von Ereignissen

Ereignis speichern
und vom Server
bearbeiten

Ereignis speichern
und unmittelbar
bearbeiten

Ereignis
unmittelbar
bearbeiten, nicht
speichern

Ereignis vom Typ In
regelmifligen
Abstinden

AssetCenter Server
16st das Ereignis aus,
wenn die
Aktivierungsbedingungen
erfiillt sind. Die
Definition der
Héufigkeit, mit der
das Ereignis ausgelost
wird, erfolgt auf der
Registerkarte
Parameter des
Ereignisdetails.

Sobald das Ereignis
eintritt, speichert
AssetCenter Server
das Ereignis in der
Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWfOccurEvent.

Der Ubergang wird
anschliefSend von
AssetCenter Server
aktiviert. Die
Héufigkeit, mit der
AssetCenter Server
die zu aktivierenden
Uberginge priift, wird
auf der Ebene der
Optionen von
AssetCenter Server
definiert.

AssetCenter Server
16st das Ereignis aus,
wenn die
Aktivierungsbedingungen
erfiillt sind. Die
Definition der
Héufigkeit, mit der
das Ereignis ausgelost
wird, erfolgt auf der
Registerkarte
Parameter des
Ereignisdetails.

Sobald das Ereignis
eintritt, speichert
AssetCenter Server
das Ereignis in der
Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWfOccurEvent.

Der Ubergang wird
unmittelbar von
AssetCenter Server
aktiviert.

AssetCenter Server
16st das Ereignis aus,
wenn die
Aktivierungsbedingungen
erfiillt sind. Die
Definition der
Hiufigkeit, mit der
das Ereignis ausgelost
wird, erfolgt auf der
Registerkarte
Parameter des
Ereignisdetails.

Wenn das Ereignis
eintritt, wird es nicht
in der Tabelle mit
dem SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert. Der
Ubergang wird jedoch
unmittelbar von
AssetCenter Server
ausgefiihrt.
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Ereignis speichern
und vom Server
bearbeiten

Ereignis speichern
und unmittelbar
bearbeiten

AssetCenter

Ereignis
unmittelbar
bearbeiten, nicht
speichern

Ereignis vom Typ Bei
Datenbankénderung
oder Systemereignis,
das von AssetCenter
ausgelost wird
(Ergebnis einer
Aktivitat vom Typ
Frage oder
Benutzeraktion,
Ergebnis einer
Aktivitat vom Typ
Automatische
Aktion oder Test /
Skript, die von
AssetCenter
ausgefiihrt wird.

Sobald ein Ereignis
eintritt, wird es vom
AssetCenter-Client in
der Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert.

Der Ubergang wird
anschliefSend von
AssetCenter Server
aktiviert. Die
Héufigkeit, mit der
AssetCenter Server
die zu aktivierenden
Uberginge priift, wird
auf der Ebene der
Optionen von
AssetCenter Server
definiert.

Sobald ein Ereignis
eintritt, wird es vom
AssetCenter-Client in
der Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert.

Der Ubergang wird
unmittelbar vom
AssetCenter-Client
aktiviert.

Wenn ein Ereignis
eintritt, wird es nicht
in der Tabelle mit
dem SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert. Der
Ubergang wird jedoch
unmittelbar vom
AssetCenter-Client
aktiviert.

Von AssetCenter
Server ausgeldstes
Systemereignis
(Ergebnis einer
Aktivitit vom Typ
Test / Skript oder
Automatische
Aktion ausgefiihrt
von AssetCenter
Server) oder Ereignis
mit einer Warnung

Sobald ein Ereignis
eintritt, wird es von
AssetCenter Server in
der Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert.

Der Ubergang wird
anschliefiend von
AssetCenter Server
aktiviert. Die
Héufigkeit, mit der
AssetCenter Server
die zu aktivierenden
Uberginge priift, wird
auf der Ebene der
Optionen von
AssetCenter Server
definiert.

Sobald ein Ereignis
eintritt, wird es von
AssetCenter Server in
der Tabelle mit dem
SQL-Namen
amWf{OccurEvent
gespeichert.

Der Ubergang wird
unmittelbar von
AssetCenter Server
aktiviert.

Wenn ein Ereignis
eintritt, wird es nicht
in der Tabelle mit
dem SQL-Namen
amWI{OccurEvent
gespeichert. Der
Ubergang wird jedoch
unmittelbar von
AssetCenter Server
aktiviert.
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Tabelle 8.3. Méglichkeiten zur Verarbeitung von Ereignissen

Ereignis speichern und Ereignis unmittelbar
unmittelbar bearbeiten bearbeiten, nicht speichern
Ereignis vom Typ In AssetCenter Server 16st das  AssetCenter Server 16st das
regelméfligen Abstinden Ereignis aus, wenn die Ereignis aus, wenn die
Aktivierungsbedingungen Aktivierungsbedingungen
erfiillt sind. Die Definition der erfiillt sind. Die Definition der
Héufigkeit, mit der das Haufigkeit, mit der das
Ereignis ausgelost wird, Ereignis ausgelost wird,
erfolgt auf der Registerkarte erfolgt auf der Registerkarte
Parameter des Parameter des
Ereignisdetails. Ereignisdetails.

Sobald das Ereignis eintritt, ~Wenn das Ereignis eintritt,
speichert AssetCenter Server wird es nicht in der Tabelle
das Ereignis in der Tabelle = mit dem SQL-Namen

mit dem SQL-Namen amW{fOccurEvent
amWfOccurEvent. gespeichert. Der Ubergang
Der Ubergang wird wird jedoch unmittelbar von
unmittelbar von AssetCenter AssetCenter Server
Server aktiviert. ausgefiihrt.
Ereignis vom Typ Bei Sobald ein Ereignis eintritt, =~ Wenn ein Ereignis eintritt,
Datenbankédnderung oder  wird es vom wird es nicht in der Tabelle
Systemereignis, das von AssetCenter-Client in der mit dem SQL-Namen
AssetCenter ausgelost wird Tabelle mit dem SQL-Namen amWfOccurEvent
(Ergebnis einer Aktivitat amWfOccurEvent gespeichert. Der Ubergang
vom Typ Frage oder gespeichert. wird jedoch unmittelbar vom
Benutzeraktion, Ergebnis  per (jbergang wird AssetCenter-Client aktiviert.
einer Aktivitit vom Typ unmittelbar vom
Automatische Aktion oder  AgsetCenter-Client aktiviert.
Test / Skript, die von
AssetCenter ausgefiihrt
wird.
Von AssetCenter Server Sobald ein Ereignis eintritt, =~ Wenn das Ereignis eintritt,
ausgelostes Systemereignis wird es von AssetCenter wird es nicht in der Tabelle
(Ergebnis einer Aktivitat Server in der Tabelle mitdem mit dem SQL-Namen
vom Typ Test / Skript oder SQL-Namen amW{OccurEvent
Automatische Aktion amWfOccurEvent gespeichert. Der Ubergang
ausgefiithrt von AssetCenter gespeichert. wird jedoch unmittelbar von
Server) oder Ereignis mit Der Ubergang wird AssetCenter Server
einer Warnung unmittelbar von AssetCenter ausgefihrt.

Server aktiviert.
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Mit Hilfe dieser verschiedenen Verarbeitungsmethoden ist es moglich,
den Ablauf einer Workflow-Instanz mit hoher Genauigkeit zu
programmieren.

Dabei konnen Sie Auswahlen auf folgenden Ebenen treffen:

+ Ereignistypen
+ Ereignisverarbeitung
+ Aktivitdten

Durch die Auswahlen, die Sie auf der Ebene der Ereignistypen,
Verarbeitung der Ereignisse und der Aktivitidten treffen, konnen Sie
synchrone, asynchrone und gemischte Workflow-Modelle ausfiihren.

Anwendung - Ausfiihrung eines synchronen Workflows

Zum Ausfiihren eines synchronen Workflows miissen Sie nachstehende
Elemente definieren:

+ Ereignisse vom Typ Bei Datenbankidnderung, fiir die die Option
Ereignis speichern und unmittelbar bearbeiten gewihlt wurde
(Feld Bearbeitung (SQL-Name: seProcessingMode) der Registerkarte
Allgemein eines Ereignisdetails)

+ Aktivitdten vom Typ Automatische Aktion oder Test / Skript, fiir
die die Option Aktionen unmittelbar ausfiihren (SQL-Name:
bExecImmediately) aktiviert wurde, und die von den zuvor
definierten Ereignissen ausgeldst werden

Beispiel:
Im nachstehenden Workflow-Modell wird festgelegt, dass beim
Standortwechsel des {ibergeordneten Vermogensgegenstands die

untergeordneten Vermdgensgegenstdnde automatisch an den gleichen
Ort gebracht werden:
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Abbildung 8.8. Beispiel eines synchronen Workflows

Aktivitat BEGINN @ Aktivitat

o "Standortwechsel von
\ Ausgabeermgmsl: untergeordneten
Standortwechsel eines Vermégensgegenstanden”

Vermigensgegenstands”

Typ: Bei Typ: Automatische
Datenbankanderung Aktion
Feld "Bearbeitung” der Kastchen Aktionen
Registerkarte Allgemein: unmittelbar ausfihren
Ereignis speichem und (Registerkarte Aktionen)
unmittelbar bearbeiten. markiert.

Wenn der Standort eines Vermogensgegenstands gedndert wird und
Sie auf die Schaltfliche _&«n | klicken, geschieht Folgendes:

Ein Ereignis vom Typ Bei Datenbankdnderung tritt ein.
Der Standort des Vermdgensgegenstands wird gedndert.
Der Workflow wird gestartet.

Der Ubergang des Workflows wird aktiviert.

v A W N =

Der Standort der untergeordneten Vermdogensgegenstdnde wird
gedndert.

6 Das gesamte Ereignis wird bestétigt.

Sollte es bei einem dieser Schritte zu einem Fehler kommen, werden
weder der Standort des Vermdgensgegenstands noch die Standorte der
untergeordneten Vermdgensgegenstdnde gedndert.

Wenn die Schritte erfolgreich durchgefiihrt werden konnten, werden
alle Standorte gedndert.

Wenn Sie jedoch dieselbe Prozedur {iber einen asynchronen Workflow
ausfithren, wie er im Folgenden abgebildet ist, und es im Verlauf des
Workflows zu einem Fehler kommt, kann der Standort des
Vermdogensgegenstands geindert werden, ohne dass sich diese Anderung
auf die untergeordneten Vermdgensgegenstdnde auswirkt.

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 193



AssetCenter

Abbildung 8.9. Beispiel eines asynchronen Workflows

Alktivitat BEGINN

Alkctivitat
o "Standortwechsel von
" Ausgabeermgms_: untergeordneten
Starldortwechsel eines | Vermogensgegenstanden”
Vermigensgegenstands”
Typ: Bei Typ: A;tkt:rnahsche
Datenb ank&nderung sk

Kastchen Aktionen
unmittelbar ausfithren
(Registerkarte Aktionen)
nicht markiert.

Feld "Bearbeitung” der

Registerkarte Allgemein:
Ereignis speichern und
vomn Server bearbeiten

AbschlieBendes Ereignis

Definition
Ein abschlieflendes Ereignis beendet eine Workflow-Instanz, auch wenn
noch weitere Aufgaben im Rahmen der Instanz ausgefiihrt werden
miissen.

Beispiel:
Abbildung 8.10. Workflow-Modell mit einem abschlieBenden Ereignis

Aktivitat e it
W Alktivitat 1 Altivitat 2
Beginn » “"

C—) Aktivitat 3 | — - — - - | AbschlieBendes

Ereignis

Wenn eine Workflow-Instanz dem oben abgebildeten Schema gemaf3
ablduft, geschieht Folgendes:

+ Das Ausgabeereignis der Aktivitét 1 tritt ein und 16st die Aktivitét 2
aus. Dabei wird die auszufiihrende Aufgabe erstellt.

+ Das abschlieflende Ausgabeereignis der Aktivitdt 3 tritt ein.
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Darauthin wird die Workflow-Instanz beendet, auch wenn die Aufgabe,
die sich aus der Aktivitdt 2 ergibt, noch nicht durchgefiihrt wurde.

AbschlieBendes Ereignis definieren

Wenn Sie iiber den Grafikeditor auf der Registerkarte Aktivitdten des
Modelldetails ein Workflow-Modell erstellen, kennzeichnen Sie ein
Ereignis wie folgt als abschlieflend:

1 Widhlen Sie das Ereignis. Driicken Sie die rechte Maustaste, um das
Kontextmenii anzuzeigen.
2 Wihlen Sie die Option Abschlussereignis.

Workflow-Ubergiange

Die Uberginge verkniipfen die Ausgabeereignisse einer Aktivitit mit
den anderen Aktivitdten.

Ein Ereignis kann mit mehreren Ubergéngen verkniipft sein.

Sofern erforderlich, konnen Sie die Aktivierungsbedingungen des
Ubergangs im Feld AQL-Bedingung (SQL-Name: AQLCond) des
Ubergangsdetails festlegen.

Warnungen und Fristen innerhalb eines
Workflow-Modells

Fiir jede Workflow-Aktivitdt legen Sie folgendes fest:

* Eine Frist fiir die Ausfithrung der Aktivitét.

+ Warnungen, die sich entweder auf diese Fristen oder auf die Daten
beziehen, die in der Datenbank gespeichert sind. Uber diese
Warnungen werden die AssetCenter Aktionen gestartet.
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Fristen

!

Wenn Sie die Option Aufgabe speichern (SQL-Name: bLogWorkItem) auf der
Registerkarte Allgemein des Aktivitdtendetails nicht markieren, kdnnen Sie
weder Fristen noch Warnungen definieren.

Die Definition der Frist, innerhalb derer eine Workflow-Aktivitit
ausgefiihrt worden sein muss, erfolgt auf der Registerkarte Fristen des
Aktivitdtendetails.

. 4 Anmerkung:

Die Registerkarte Fristen wird im Detailfenster der Aktivitdt nur angezeigt,
wenn die Option Aufgabe speichern (SQL-Name: bLogWorkItem) auf der
Registerkarte Allgemein des Aktivitdtendetails aktiviert wurde.

Diese Frist wird in bezug auf den Zeitpunkt definiert, zu dem die
Aktivitdt ausgefiihrt wurde.

Die Frist ist dem Kalender mit den Werktagen zugeordnet.

Sie konnen eine Dauer eingeben und einen der drei vorgegebenen
Eintréage wiahlen:

* Ende des nachsten Arbeitstags

+ Ende der Arbeitswoche

+ Ende des Arbeitsmonats

!

Wenn Sie eine Dauer angeben, geht AssetCenter davon aus, dass es sich um
einen gearbeiteten Zeitraum handelt und konvertiert diesen Zeitraum in
gearbeitete Stunden. Beispiel: Wenn Sie eine Frist von "2 Tagen" eingeben,
versteht AssetCenter 48 gearbeitete Stunden.
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Warnungen

Sie haben die Moglichkeit, jeder Aktivitdt auf der Registerkarte
Warnungen des Aktivitdtendetails verschiedene Warnungen
zuzuordnen.

. 4 Anmerkung:

Die Registerkarte Warnungen wird im Aktivitdtendetail nur angezeigt, wenn
die Option Aufgabe speichern (SQL-Name: bLogWorkItem) auf der
Registerkarte Allgemein des Aktivitdtendetails markiert wurde.

Falligkeiten

Wihlen Sie zum Definieren der Filligkeiten, die zum Auslésen von
Warnungen fiihren, eine der nachstehenden Vorgehensweisen:

« Uber eine Frist, die nach einem in der Datenbank gespeicherten
Datum liegt (Art Zeitspanne seit)

« Uber eine Frist, die vor einem in der Datenbank gespeicherten Datum
liegt (Art Zeitspanne vor)

« Uber den Prozentsatz einer Frist, vor deren Ablauf die Aktivitit
ausgefiihrt worden sein muss (Feld Frist (SQL-Name: tsResolDelay)
der Registerkarte Fristen)

. 4 Anmerkung:

Bei den Fristen, mit denen die Workflow-Félligkeiten definiert sind, handelt
es sich um gearbeitete Fristen.

Unmittelbar nach der Erstellung einer Aufgabe werden die der Aufgabe
zugeordneten Workflow-Warnungen generiert.

Die Workflow-Filligkeiten werden von AssetCenter Server {iberwacht.
Die Haufigkeit, mit der die Uberwachung durchgefiihrt wird, wird in
den Optionen von AssetCenter Server festgelegt.

Was die Warnungen auslésen

Warnungen losen folgendes aus:
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+ AssetCenter-Aktionen.

« Ereignisse. Uber Warnungen ausgeldste Ereignisse entsprechen dem
Typ Warnung. Sie tragen den Namen der Warnungen, iiber die sie
definiert wurden.

Workflow-Ausfiithrungsgruppen

Workflow-Ausfithrungsgruppen ermoglichen das Klassifizieren der von
Ihnen definierten Workflow-Modelle. Die Ausfithrungsgruppe, zu der
ein Workflow-Modell gehort, erscheint im Feld Gruppe (SQL-Name:
GroupName) der Registerkarte Allgemein des Workflow-Details.

AssetCenter Server priift die Erstellung von neuen
Workflow-Ausfithrungsgruppen.

Erkennt AssetCenter Server eine neue Ausfithrungsgruppe "G" fiir
Workflow-Modelle, erstellt das Programm ein neues
Uberwachungsmodul vom Typ Workflow-Regeln fiir
Ausfiithrungsgruppe 'G' ausfiihren.

Dieser Mechanismus bringt nachstehende Vorteile mit sich:

«  Erermdglicht die Definition von Uberwachungsuhrzeiten fiir einzelne
Workflow-Ausfithrungsgruppen.

+ Die einzelnen Workflow-Ausfiihrungsgruppen kénnen von
verschiedenen AssetCenter Server-Programmen {iberwacht werden.

Sobald eine Workflow-Ausfiihrungsgruppe erkannt wird, priift
AssetCenter Server die Workflow-Regeln, und fiihrt die fiir die
entsprechende Workflow-Ausfithrungsgruppe geltenden Regeln aus
(Uberwachung der Warnungen, Verarbeitung der Ereignisse vom Typ
In regelmiBigen Abstinden, Aktivierung der Ubergénge, Ausfiihrung
der Aufgaben usw.).
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Wenn es sich bei der AssetCenter-Tabelle um den Kontext des
Ausgangsobjekts eines Workflows handelt, erscheint im Detailfenster
der Datensidtze dieser Tabelle die Registerkarte Workflow.

Auf der Registerkarte Workflow des Detailfensters eines Datensatzes
aus dieser Tabelle erscheint der Status der Workflow-Instanzen, fiir die
dieser Datensatz das Ausgangsobjekt darstellt.

Jede Workflow-Instanz wird in einer Unterregisterkarte beschrieben,
in der der Ablauf der Instanz genau festgelegt ist:

* In der linken Haélfte der Unterregisterkarte werden die bereits
eingetretenen Ereignisse aufgefiihrt.

 In der rechten Hilfte der Unterregisterkarte erscheint das
Workflow-Modell. Die Aktivitédten, die ausgefiihrt werden miissen,
blinken. Die jeweils ndchsten Schritte sind grau unterlegt.

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 199






Q| Export von Daten und

‘Verwaltung von
SQL-Ansichten

KAPITEL

In diesem Kapitel wird der Export von Daten und die Verwaltung der
SQL-Ansichten der Datenbank mit AssetCenter erklart.

Definitionen eines Skripts und einer Exportabfrage

Exportskript

Mit Hilfe der Exportskripte konnen Sie unter Verwendung von
AssetCenter-Export oder amexp.exe Daten exportieren oder
SQL-Ansichten erstellen bzw. 16schen. Zusitzlich besteht die Moglichkeit,
ein von Thnen definiertes Exportskript erneut zu verwenden.

Ein Exportskript enthilt die nachstehenden Elemente:

« Exportabfragen, mit denen Sie die Informationen definieren, die aus
der Datenbank extrahiert werden sollen.

+ Exportoptionen, mit denen Sie das Ausgabeformat festlegen.
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Aktionen, die im Fall der Erstellung bzw. dem Léschen von
SQL-Ansichten ausgefiihrt werden sollen.

Ein Exportskript kann auf zwei Arten verwendet werden:

Im "Exportmodus" zum Exportieren von Daten

Im "Ansichtenmodus" zum Erstellen oder Loschen von SQL-Ansichten
der Datenbank

Exportabfragen

Die Definition der Exportabfragen erfolgt mit Hilfe von AssetCenter
Export.

Eine Exportabfrage wird mit Hilfe der nachstehenden Elemente definiert:

Einem Namen

Gegebenenfalls einer Exportdatei (im "Exportmodus")

Einem Kommentar, der nicht exportiert wird

Einer Ausgangstabelle

Einer Liste mit den Spalten, die extrahiert werden sollen (Felder,
Verkniipfungen, Merkmale und berechnete Felder in der
Ausgangstabelle) sowie den zugeordneten Sortierkriterien
Einem Filter mit der Klausel WHERE, der die Extraktionsbedingungen
festlegt

Einem Filter mit der Klausel HAVING, der die
Extraktionsbedingungen festlegt

Einer Klartextanzeige der Abfrage, die den Registerkarten Filter
(WHERE-Klausel) und der "Klausel HAVING" entspricht

Einer Registerkarte zur Vorschau

Daten der AssetCenter-Datenbank exportieren

Beim Exportieren von Daten der AssetCenter-Datenbank in Textdateien
haben Sie die Wahl zwischen zwei Moglichkeiten:

Mit Hilfe eines Exportskripts.
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+ Uber das Kontextualmenii Liste exportieren. Dieses Menii wird
angezeigt, wenn wenigstens eine Liste oder eine Registerkartenliste
angezeigt ist, und ermdglicht das Exportieren der aktiven Liste.

Daten liber ein Exportskript exportieren

1 Starten Sie AssetCenter Export. Das Programm gehort zu den
Programmen des Meniis Start bzw. zur
AssetCenter-Programmgruppe.

2 Definieren Sie ein Exportskript im Modus "Daten exportieren":

1 Schreiben Sie auf der Registerkarte Abfragen die Abfrage, mit
denen Sie die Daten definieren, die exportiert werden sollen.

2 Geben Sie auf der Registerkarte Optionen das Format der
Textdateien an, in die die Daten exportiert werden sollen.

3 Speichern Sie das Exportskript iiber das Menii Datei/ Skript
speichern oder das Menii Datei/ Skript speichern unter.
3 Fiihren Sie das Exportskript aus wie folgt:

+ Entweder direkt in AssetCenter Export iiber das Symbol <Skript
ausfithren> %

* Durch Starten des Programms amexpl.ex unter DOS.

4 Anmerkung:

Um die Kohdrenz der in AssetCenter definierten Zugriffsbeschrainkungen
aufrechtzuerhalten, ist das Starten von AssetCenter Export bzw. das Ausfithren
des Programms amexpl.exe dem Administrator (Login "Admin" bzw. einem
Benutzer mit den entsprechenden administrativen Rechten) vorbehalten.

Daten liber das Kontextualmenii Liste exportieren
exportieren

Das Kontextualmenii Liste exportieren steht jedem
AssetCenter-Benutzer zur Verfiigung. Der Benutzer kann damit alle
Daten exportieren, die er auch auf den Bildschirm rufen darf.
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1 Zeigen Sie die Liste an, die Sie exportieren mochten (Hauptliste oder
Registerkartenliste). Wenn mehrere Listen gleichzeitig auf dem
Bildschirm erscheinen, miissen Sie auf die richtige Position des
Cursors achten.

2 Wihlen Sie das Kontextualmenii Liste exportieren.

3 Geben Sie die erforderlichen Daten im Fenster ein, und klicken Sie
dann auf die Schaltfliche [Ewote=n],

. 4 Anmerkung:

Weitere Informationen zum Menii Datei/ Export exportieren finden Sie im
Handbuch Utiliser AssetCenter, Kapitel "Premiers pas avec AssetCenter",
Abschnitt "Listes d'enregistrements", sous-paragraphe "Exporter une liste".

SQL-Ansichten der AssetCenter-Datenbank verwalten

AssetCenter Export ermoglicht das Erstellen, erneute Erstellen und
L6schen von SQL-Ansichten der AssetCenter-Datenbank. Diese
Ansichten kdnnen anschlieflend von externen Programmen bearbeitet
werden, die anstelle von Textdateien Ansichten verwenden.

. 4 Anmerkung:

Die SQL-Ansichten, die mit den Exportskripten erstellt, gedndert bzw. geldscht
werden, sind nicht mit den Ansichten im Sinne von AssetCenter zu
verwechseln. Die SQL-Ansichten entsprechen dem SQL-Befehl "CREATE VIEW".

Gehen Sie zum Erstellen, erneuten Erstellen und Loschen von
SQL-Ansichten der AssetCenter-Datenbank wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Export.
2 Definieren Sie ein Exportskript im Modus "SQL-Ansichten erstellen/
entfernen":

1 Schreiben Sie in die Registerkarte Abfragen die Abfragen, mit
denen die zu extrahierenden Daten definiert werden.

2 Legen Sie auf der Registerkarte Ansichten die Aktionen fest, die
Sie ausfithren mochten: Erstellen, Andern, bzw. Léschen von
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Ansichten, direktes Ausfiihren der generierten SQL-Ansicht bzw.
Speichern in einer Datei.

3 Speichern Sie das Exportskript.
3 Fiihren Sie das Exportskript aus wie folgt:

+ Entweder direkt in AssetCenter Export oder
+ Durch Starten des Programms amexpl.exe unter DOS.

Empfehlungen

Wir empfehlen Thnen, die "Identifizierungsschliissel" der Tabelle nicht
als Abstimmungsschliissel zu verwenden, wenn Sie die zuvor
exportierten Daten erneut importieren wollen. Die entsprechenden
Identifizierungsschliissel sind nicht fest definiert und kdnnen durchaus
gedndert werden. Aus diesem Grund ist die Verwendung von Schliisseln
mit "unverdnderlichen" Werten vorzuziehen. Dazu zdhlt beispielsweise
der interne Code der Vermdogensgegenstdnde.

Exportskripte definieren

Zum Exportieren von Daten bzw. Verwalten der SQL-Ansichten ihrer
Datenbank miissen Sie die Exportskripte und die Exportabfragen
definieren, aus denen sie sich zusammensetzen. Die Definition erfolgt
iber AssetCenter Export.

Ein Exportskript enthilt die nachstehenden Elemente:

+ Exportabfragen, mit denen Sie die Informationen definieren, die aus
der Datenbank extrahiert werden sollen.

« Exportoptionen, mit denen Sie das Ausgabeformat festlegen.

Aktionen, die im Fall der Erstellung bzw. dem Léschen von
SQL-Ansichten ausgefiihrt werden sollen.

Ein Exportskript kann auf zwei Arten verwendet werden:

« Im "Exportmodus" zum Exportieren von Daten
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« Im"Ansichtenmodus" zum Erstellen oder Loschen von SQL-Ansichten
der Datenbank

In diesem Abschnitt wird die Erstellung von Exportskripten beschrieben:

* Vorgehensweise

+ Exportabfragen definieren

« Ausgabeformat eines Exportskripts definieren
« SQL-Ansichten bearbeiten

Vorgehensweise
Gehen Sie zum Erstellen und Andern eines Exportskripts wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Export.

2 Offnen Sie die geeignete Datenbank. Bedenken Sie, dass Sie die
Verbindung nur als Administrator herstellen kdonnen, also als
Benutzer mit dem Login "Admin" oder als Benutzer mit den
entsprechenden administrativen Rechten.

3 Erstellen Sie {iber das Menii Datei/ Neues Skript ein neues Skript
oder 6ffnen Sie {iber das Menii Datei/ Skript 6ffnen ein Skript, das
Sie andern mochten.

4 Legen Sie oben auf dem AssetCenter Export-Bildschirm fest, ob Sie
Daten exportieren ("Daten exportieren") oder die SQL-Ansichten der
Datenbank verwalten mochten ("SQL-Ansichten erstellen/entfernen").

5 Schreiben Sie die Abfragen fiir das Exportskript in die Registerkarte
Abfragen.

6 Wenn Sie Daten exportieren, miissen Sie das Ausgabeformat fiir die
exportierten Daten auf der Registerkarte Optionen festlegen.

7 Wenn Sie SQL-Ansichten verwalten, definieren Sie die Vorgénge, die
Sie auf der Registerkarte Ansichten ausfiihren mdchten.

8 Speichern Sie das Skript liber das Menii Datei/ Skript speichern
oder Datei/ Skript speichern unter.
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Exportabfragen definieren

Die Definition der Abfragen des Exportskripts erfolgt auf der
Registerkarte Abfragen von AssetCenter Export.

« Klicken Sie auf die Schaltfliche " %= | um eine Exportabfrage
hinzuzufiigen.

« Klicken Sie auf die Schaltfliche =t || um die ausgewéhlten
Exportabfragen zu loschen.

Abfragen fiir ein Exportskript erstellen

1 Klicken Sie auf der Registerkarte Abfragen auf die Schaltflache = = |

2 Definieren Sie den Namen der Abfrage. Dieser Name wird in dem
Ausfithrungsbericht der Registerkarte Meldungen im Detailfenster
des Exportskripts verwendet.

3 Sie konnen einen Kommentar eingeben, der nicht exportiert wird.

4 Die Definition der Daten, die extrahiert werden sollen, erfolgt im
Feld Abfrage.

5 Wenn Sie die Daten nur exportieren und keine Ansichten erstellen,
dndern oder 16schen wollen, geben Sie im Feld Datei den Pfad und
den Namen der Ausgabetextdatei ein, in die die von der Abfrage
ausgewdhlten Daten exportiert werden sollen. Ein Exportskript, das
mehrere Exportabfragen enthilt, generiert damit mehrere
Textdateien.

4 Anmerkung:

Das Feld Datei wird nicht angezeigt, wenn Sie die Option SQL-Ansichten
erstellen/entfernen ausgewihlt haben.

Zu extrahierende Daten

Zum Festlegen der Daten, die extrahiert werden sollen, geben Sie die
erforderlichen Informationen im Feld Abfrage des Detailfensters mit
der Abfrage des Exportskripts ein. Die Abfrage bezieht sich auf eine
Tabelle der AssetCenter-Datenbank.
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Sie konnen die Abfrage entweder direkt eingeben oder auf die
Schaltfliche @ klicken, um auf das Fenster zuzugreifen, in dem die
Anweisungen zum Definieren einer Abfrage erscheinen:

Zu exportierende Spalten und Sortiervorgang

Auf der Registerkarte Spalten und Sortieren definieren Sie die Liste
der Felder, Verkniipfungen, Merkmale und berechneten Felder, die
exportiert werden sollen, sowie die entsprechenden Sortierkriterien.

Wihlen Sie in der Liste auf der linken Seite nacheinander die Felder,
Verkniipfungen, Merkmale und berechneten Felder, die dem Export
dienen, und klicken Sie auf den Pfeil, um sie in die Liste auf der rechten
Seite einzufiigen.

Gehen Sie fiir jede Zeile in der Liste auf der rechten Seite wie folgt vor:

« Markieren Sie das Kontrollkdstchen Sichtbar, damit die Spalte
exportiert wird. Wenn das Késtchen Sichtbar nicht markiert ist,
kommt es auch nicht zum Export der Spalte. In diesem Fall kann die
Spalte jedoch noch zum Sortieren der exportierten Daten verwendet
werden.

« Markieren Sie das Kontrollkdstchen Gruppieren, um die
Gruppierungen fiir das Feld der entsprechende Spalte auszufiihren.
Genauso gut konnten Sie auch die Klausel "GROUP BY <Name des
Felds>" zur SQL-Abfrage hinzufiigen.

Beispiel:

SELECT Brand, Count (Il Astld) FROM amAsset GROUP BY Brand
ORDER BY Br and

!

Durch das Markieren des Kontrollkdstchens Gruppieren wird die Klausel
"GROUP BY" am Ende der Abfrage hinzugefiigt. Damit die Abfrage jedoch
ihre volle Giiltigkeit erhélt, miissen Sie die geeigneten Aggregatfunktionen
zur Klausel SELECT hinzufiigen.

Definieren Sie die Sortierreihenfolge der exportierten Daten wie folgt:
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1 Wihlen Sie einen Index im Feld Nach Index, um einen Sortiervorgang
anhand des Indizes zu definieren.

2 Ansonsten markieren Sie die Kontrollkédstchen Sortieren in der
gewiinschten Sortierreihenfolge.

. 4 Anmerkung:

Wenn es sich bei der Engine Ihrer Datenbank nicht um SQL Anywhere handelt,
konnen Sie das Kontrollkdstchen Indizes setzen markieren, um die
Verwendung der in der Abfrage angegebenen Indizes zu erzwingen. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie im Handbuch "Referenzhandbuch:
Verwaltung und erweiterte Funktionen von AssetCenter", Kapitel "Schreiben
von AQL-Abfragen", Abschnitt "Sortiervorgénge und Indizes".

Markieren Sie das Kontrollkdstchen Nur eindeutige Datensétze, wenn
identische Zeilen ein einziges Mal exportiert werden sollen. Das
entspricht dem Hinzufiigen der Klausel "DISTINCT" zur SQL-Abfrage.

Beispiel mit nicht markiertem Késtchen Nur eindeutige Datensatze:

[SELECT Brand FROM amAsset |

Beispiel mit markiertem Kédstchen Nur eindeutige Datensitze:

[SELECT DI STINCT Brand FROM amAsset |

Filter

Beim Auswihlen der zu extrahierenden Daten kdnnen Sie zwei
verschiedene Arten von Filtern definieren:

+ Auf der Registerkarte Filter (WHERE-Klausel) definieren Sie eine
AQL-Abfrage, die die Klausel WHERE verwendet.

+ Auf der Registerkarte HAVING-Klausel definieren Sie eine
AQL-Abfrage, die die Klausel HAVING verwendet

Abfrage anzeigen

Die AQL-Abfrage, die Sie mit Hilfe der Registerkarten Spalten und
Sortieren, Filter (WHERE-Klausel) und HAVING-Klausel definieren,
erscheint auf der Registerkarte Abfrage.
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Vorschau des Abfrageergebnisses

Das Testen der Abfrage sowie ihre Anzeige in der Programmiersprache
SQL erfolgt auf der Registerkarte Vorschau.

Mit einem einfachen Mausklick auf das Symbol erhalten Sie eine
Vorschau des Abfrageergebnisses in Form einer Datensatzliste. Beachten
Sie, dass AssetCenter die Anzahl der Threr Abfrage entsprechenden
Datensdtze unten rechts im Fenster anzeigt.

Ausgabeformat eines Exportskripts definieren

Wenn Sie die Option Daten exportieren wahlen, wéhlen Sie das Format
der Ausgabetextdateien auf der Registerkarte Optionen. Dieses Format
gilt fiir sdamtliche Exportabfragen.

. 4 Anmerkung:

Wenn Sie sich fiir das Loschen, Erstellen bzw. erneute Erstellen von Ansichten
entscheiden, wird die Registerkarte Optionen nicht angezeigt.

Spaltentitel

Wihlen Sie einen Wert, wenn in der ersten Zeile der Exportdatei eine
der nachstehenden Informationen erscheinen soll:

* Alias der Spalten, die in der Exportabfrage angegeben sind.

+ "SQL-Name" der Felder und Verkniipfungen, die den Spalten
entsprechen.

« "Beschreibung" der Felder und Verkniipfungen, die den Spalten
entsprechen.

Spaltentrennzeichen

Dieses Zeichen wird zwischen den Informationen jeder Spalte eingefiigt.
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Textidentifikation

Mit diesem Zeichen werden sdmtliche Strings vom Typ Text abgegrenzt.
Wird das Zeichen ' zur Abgrenzung verwendet, erscheint das Zeichen'
nach dem Export als ". Dasselbe gilt fiir das Zeichen ".

Zeichensatz

Diese Option ldsst Sie zwischen den Zeichensédtzen ANSI (Windows)
und OEM (DOS) wihlen.

Dezimaltrennzeichen

Dieses Zeichen wird zur Abgrenzung von Dezimalstellen bei exportierten
Zahlen verwendet.

Datumtrennzeichen

Mit diesem Trennzeichen grenzen Sie den Tag, den Monat und das Jahr
der exportierten Datumsangaben ab.

Datumformat

Mit diesen Optionen definieren Sie die Reihenfolge der Anzeige von
Tag (JJ), Monat (MM) und Jahr (AA).

Jahresformat

Je nach der hier gewéhlten Option werden die Jahresangaben mit 2 oder
4 Ziffern exportiert.

Stundentrennzeichen

Dieses Trennzeichen wird zur Abgrenzung von Stunden, Minuten und
Sekunden verwendet.

Sekunden anzeigen

Markieren Sie diese Option, wenn fiir die exportierten Stunden die
Sekunden angezeigt werden sollen.
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Wenn Sie bestimmte, den Exportabfragen entsprechende SQL-Ansichten
l6schen oder (neu) erstellen mochten, miissen Sie die Aktionen, die
dabei ausgefiihrt werden sollen, auf der Registerkarte Ansichten
definieren.

. 4 Anmerkung:

Wenn Sie die Option Daten exportieren wihlen, wird die Registerkarte
Ansichten nicht angezeigt.

Wihlen Sie eine der Aktionen, die Sie ausfiihren m6chten, im Rahmen
"Aktionen":

« Ansichten erstellen/ neu erstellen
» Ansichten entfernen

Legen Sie im Abschnitt "SQL-Skript zur Ansichtenbearbeitung" die
Vorginge fest, die Sie iiber die Registerkarte Abfragen ausfiihren
mochten, und geben Sie die Option an, die Sie im Rahmen Aktionen
ausgefiihrt haben:

« Wihlen Sie die Option SQL direkt ausfiihren, wenn Sie die
SQL-Ansichten direkt bei der Ausfithrung des Skripts erstellen oder
16schen mochten.

«  Wihlen Sie die Option SQL in Datei speichern, um ein SQL-Skript
zum Erstellen (Befehl "CREATE VIEW") oder zum Loéschen von
Ansichten (Befehl "DROP VIEW") zu generieren. Gehen Sie dann wie
folgt vor:

1 Geben Sie den Namen und den Pfad der Datei ein, in der das
generierte SQL-Skript gespeichert werden soll, und klicken Sie
auf die Schaltflache E.

2 Wihlen Sie das Trennzeichen fiir die SQL-Befehle unter ";"
(Oracle-Datenbanken) und "GO" (fiir alle anderen Datenbanken).
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Exportskripte ausfiihren

Zum Exportieren von Daten und Verwalten von SQL-Ansichten miissen
Sie Exportskripte ausfiihren.

In diesem Abschnitt werden die beiden Vorgehensweisen zum Ausfiihren
eines Exportskripts beschrieben:

+ Exportskripte iiber AssetCenter Export ausfithren

+ Exportskripte unter DOS ausfiihren

Exportskripte iiber AssetCenter Export ausfiihren

Zum Ausfiihren eines Exportskripts {iber AssetCenter Export gehen Sie
wie folgt vor:

1 Starten Sie AssetCenter Export.

2 Definieren Sie IThr Exportskript und speichern Sie es.

3 Fiihren Sie das Skript aus:

« Verwenden Sie das Menii Aktionen/ Skript ausfiihren, oder
» Driicken Sie auf die Funktionstaste F8, oder
+ Klicken Sie auf das Symbol %.
Die Informationen zum Verlauf des Exports erscheinen auf der
Registerkarte Meldungen.

Wenn der Export erfolgreich durchgefiihrt wurde, erscheint als letzte
Meldung "Die Ausfiihrung des Skripts XXX wurde erfolgreich
abgeschlossen". Sollte es zu einem Fehler kommen, erscheint die
Meldung "Fehler beim Ausfiihren des Skripts XXX".

Jeder Meldung wird ein Symbol vorangestellt:
e Allgemeine Information

o Fehler

o Erfolgreicher Export

4 Warnung
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Exportskripte unter DOS ausfiihren

Prinzip
Vor dem Ausfithren des Online-DOS-Programms, miissen Sie mit Hilfe
von AssetCenter Export ein Exportskript erstellen.

Anschlieflend kdnnen Sie einen Exportbefehl manuell eingeben oder,
beispielsweise iiber eine Batch-Datei, mit Hilfe des Programms
amexpl.exe automatisch ausfiihren. Dieses Programm befindet sich im
Unterverzeichnis bin des AssetCenter-Installationsverzeichnisses.

Syntax

anmexpl 32 [-verbose] [-?|h|H -script:<script>
- cnx: <cnx> [ -1ogi n: <l ogi n>]
[ - passwor d: <passwor d>]

-verbose: Anzeigen der Meldungen im Verlauf des Exports
-2, -h oder -H: Anzeigen der Hilfe {iber das Programm
-script: Pfad und Name des auszufiihrenden Exportskripts

-cnx: Name der Verbindung zur AssetCenter-Datenbank, wie er im
Menii Datei/ Verbindungen bearbeiten) erscheint

-login: Login-Name eines Administrators der Datenbank ("Admin" oder
Benutzer mit den entsprechenden administrativen Rechten)

-password: Dem Login zugeordnetes Kennwort

Mit dem Zeichen <> abgegrenzte Strings diirfen keine Leerstellen
enthalten.

Beispiel:

anmexpl 32 -verbose -script:Verm bm scx -cnx: Al | gDat enbank
-1 ogi n: Geral d - password: Kennwor t
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KAPITEL

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Skripten erklart.

Definition eines Skripts

Allgemeine Informationen

Unter einem Skript ist ganz allgemein ein Programm zu verstehen, das
in einer bestimmten Programmiersprache geschrieben wurde. In
AssetCenter sind drei Arten von Skripten zu unterscheiden:

* Prozedurenskripte. Dazu gehoren:

+ Berechnungsskripte: Dabei handelt es sich um BASIC-Programme,
die u.a. zum Berechnen von Feldwerten und Festlegen von
Objekteigenschaften der AssetCenter-Datenbank verwendet
werden.

+ BASIC-Skripte: Diese Skripte ermdglichen das Ausfiihren von
Aufgaben, insbesondere im Rahmen von Aktionen.
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4 Anmerkung:

BASIC-Programme koénnen Funktionen verwenden. Diese Art von
Skripten wird im Folgenden beschrieben.

+ Beschreibungsskripte: Es handelt sich dabei um Skripte zum Import
und Export von Objekten der AssetCenter-Datenbank, fiir die eine
vollwertige Beschreibungssprache verwendet wird, die sich von BASIC
unterscheidet. Ausfiihrliche Informationen zu diesen Skripten finden
Sie im Handbuch "Referenzhandbuch: Verwaltung und erweiterte
Funktionen" in den Kapiteln "Import von Daten" und "Export von
Daten und Verwaltung von SQL-Ansichten".

+ "Gemischte" Skripte (Prozedur und Beschreibung). Diese Art von
Skripten kommt in den AssetCenter-Assistenten zur Anwendung.

Informationen zu BASIC

Das in AssetCenter verwendete BASIC besteht aus mehreren
Komponenten, die mit "Visual Basic for ApplicationsTM" von Cypress
kompatibel sind. Wir empfehlen Ihnen, zusétzliche Informationen zur
Sprache, Struktur und Syntax im Handbuch der entsprechenden
BASIC-Variante nachzulesen.

So werden beispielsweise nur bestimmte Funktionen von "Visual Basic
for ApplicationsTM" unterstiitzt. Dazu gehoren:

+ Funktionen zum Zugriff auf nicht unterstiitzte Dateien.

+ Insbesondere unter UNIX werden die Funktionen fiir Datum und
Uhrzeit nur begrenzt unterstiitzt.

+ Die Steuerelemente von "Visual Basic for ApplicationsTM" sind nicht
verfiigbar.

. 4 Anmerkung:

Um die Programmierhinweise zu einer BASIC-Funktion oder einem
-Schliisselwort aufzurufen, setzen Sie den Cursor auf das entsprechende Wort
und driicken auf die Taste F1. Die Direkthilfe wird angezeigt.

216 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Schreibweise fiir den Zugriff auf Daten

Die Syntax des von AssetCenter verwendeten BASIC dhnelt der
Standardsyntax. Eine Ausnahme bildet die Schreibweise fiir den Zugriff
auf die Daten iiber einen aktuellen Datensatz. In diesem Fall gilt:

[ Ver knuipf ung. Ver knuipf ung. Fel d] |

Beispiel (von der Tabelle der Produkte aus):

[ Cat egory. Ful | Nane] |

. 4 Anmerkung:

Unter Verwendung der nachstehenden Syntax konnen Sie den
Identifizierungsschliissel einer Verkniipfung ermitteln:

|[ Ver knupf ung. Ver knupf ung] |

Wenn Sie einen Verweis auf eine Verkniipfung herstellen mdchten,
konnen Sie sowohl den SQL-Namen einer Verkniipfung als auch den
Schliissel der Verkniipfung verwenden.

Beispiel:

[Ret Val =[ Cont act . Locati on] oder RetVal =[ Contact. | Local d] |

Beide Beispiele fiihren zu demselben Ergebnis, ndmlich der Kennung
der Verkniipfung.

Anwendungsbereiche von Skripten

AssetCenter bietet Thnen die Mdglichkeit der Verwendung von
BASIC-Skripten in den nachstehenden Bereichen:

 Zur Konfiguration des Standardwerts fiir das Feld (Kontextmenii
Objekt konfigurieren).

+ Fiir den Standardwert eines der Tabelle zugeordneten Merkmals.

+ In berechneten Feldern vom Typ "BASIC".

« Zum Konfigurieren von Feldern (Kontextmenii, Option Objekt
konfigurieren oder AssetCenter Database Administrator):
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+ Standardwert

+ Obligatorische Eingabe
+ Historie anlegen

* Nur Lesen

+ Fiir die Parameter eines Merkmals, das einer Tabelle zugeordnet ist:
« Standardwert (SQL-Name: DefValScript)
+ Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable)
* Anzeige erzwingen (SQL-Name: seForceDisplay)
+ Obligatorisch (SQL-Name: seMandatory)
+ Historie anlegen (SQL-Name: seKeepHistory)
+ Fiir Aktionen vom Typ Skript:

+ Aktionsskript (SQL-Name: Script) einer Aktion vom Typ Skript

« In Assistenten:

+ Skripte fiir den Anfang und das Ende eines Assistenten.
+ Skripte zur Definition der Werte fiir die Eigenschaften eines
Knotens.
+ In berechneten Feldern vom Typ "BASIC".
« Im Workflow:

« Auf der Ebene von Workflow-Aktivititen vom Typ Test / Skript.

+ Auf der Ebene von Workflow-Ereignissen vom Typ Bei
Datenbankidnderung.

« Auf der Ebene der Bearbeiter vom Typ Berechnet der Tabelle
amWfOrfRole.

Einfilhrung in die Funktionen

Auf den folgenden Seiten finden Sie Informationen zu den
nachstehenden Punkten:

* Definition einer Funktion
« Vordefinierte und programmierbare Funktionen
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* Typ der Funktionen und Funktionsparameter

Definition einer Funktion

Eine Funktion ist ein Programm, das bestimmte Operationen ausfiihrt,
und dem Benutzer einen Wert zuriickgibt. Dieser Wert wird
"Riickgabewert" genannt.

Eine Funktion weist die folgende Struktur auf:

Funktion <Nanme der Funktion> (<Paraneter> As <Typ des

Paraneters>[, ..., <Paraneter> As <Typ des Paraneters>]) As
<Typ der Funktion>

<Von der Funktion ausgefihrtes Programm (Skript). Dieses
Programm nuss den Rickgabewert definieren.>

End Functi on

Diese Struktur gilt sowohl fiir vordefinierte als auch fiir
programmierbare Funktionen.

Vordefinierte und programmierbare Funktionen

Die vordefinierten Funktionen und die programmierbaren Funktionen
stellen die beiden grofen, unter AssetCenter verfiigbaren
Funktionsfamilien dar.

Vordefinierte Funktionen

Vordefinierte Funktionen sind mit Programmen vergleichbar, die fiir
den Benutzer geschrieben wurden. Diese Programme fiihren die
verschiedensten Aufgaben durch (Berechnungen, Konvertierung der
vom Benutzer gelieferten Informationen) und geben ein Ergebnis zuriick.
Der Benutzer muss die Funktion nur {iber ihren Namen aufrufen und
ggf. die zur Riickgabe eines Ergebnisses erforderlichen Informationen

eingeben. Die vom Benutzer gelieferten Informationen werden Parameter
genannt.
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Ein Beispiel: Die Funktion AmConvertCurrency() fiihrt die Umrechnung
eines in der Wahrung A ausgedriickten Betrags in die Wahrung B durch,
und verwendet dabei einen Wechselkurs, der zu einem bestimmten
Datum festgelegt wurde. In unserem Beispiel bedeutet das:

+ Der Name der Funktion lautet AmConvertCurrency
+ Die Parameter, die der Benutzer eingeben muss, entsprechen:

+ Wéhrung A

+ Wiéhrung B

* Umzurechnender Betrag

+ Das Datum, an dem die Umrechnung erfolgen soll, und mit dem
der Wechselkurs festgelegt wird

Diese Funktion fiihrt die Umrechnung durch und gibt den Wert zuriick,
der dem Ergebnis der Berechnung entspricht.

Programmierbare Funktion

Die programmierbaren Funktionen sind Programme, die der Benutzer
selbst schreiben muss. Dabei gibt der Benutzer ausdriicklich den Wert
an, der in der Variablen RetVal, auch "Riickgabewert" genannt, von der
programmierbaren Funktion in der nachstehenden Form zuriickgegeben
werden muss:

[Ret Val =<Ausdr uck> |

4 Anmerkung:

AssetCenter lehnt es ab, das Skript einer programmierbaren Funktion zu
kompilieren, wenn der Riickgabewert nicht ausdriicklich angegeben ist.

Klicken Sie auf die Schaltfliche & eines Felds, fiir das ein Skript erstellt
werden kann, um iiber den daraufhin erscheinenden Skripteditor auf
die programmierbaren Funktionen zuzugreifen. Der Skripteditor
unterstiitzt den Benutzer beim Erstellen des Programmes fiir eine
bestimmte Funktion. Die nachstehende Abbildung zeigt die
Eingabemaske zum Schreiben von programmierbaren Funktionen:
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Abbildung 10.1. Skript - Editor
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In der oberen Hilfte des Skripteditors erscheint eine Beschreibung der
programmierbaren Funktion. Dieser Beschreibung entnehmen Sie das
von der Funktion betroffene Objekt, beispielsweise den Standardwert
des Felds Strichcode (SQL-Name: BarCode) der Tabelle der Vermdgen
und Lose sowie den Typ des erwarteten Riickgabewerts (unter
Verwendung desselben Beispiels wie zuvor: "String").

Typ der Funktionen und Funktionsparameter

Typ der Funktionen
Der Typ einer vordefinierten Funktion entspricht dem Typ eines von
der Funktion zuriickgegebenen Werts. Merken Sie sich diese Tatsache
gut, da sie die Ursache von Fehlern bei der Kompilierung und
Ausfiihrung von BASIC-Skripten darstellen kann.
Ein Beispiel: Sie konnen keine Funktion verwenden, die einen Wert
eines bestimmten Typs in die Definition des Standardwerts eines Feld
mit einem anderen Typ zuriickgibt. Versuchen Sie beispielsweise, dieses
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Skript fiir einen Standardwert einem beliebigen Feld vom Typ "Datum"
bzw. "Datum/Uhrzeit" zuzuordnen:

[Ret Val =AniLogi nNane() |

Die Funktion AmLoginName() gibt den Namen des Benutzers zuriick,
der in Form einer Zeichenfolge vom Typ "String" mit der Datenbank
verbunden ist. Das Format dieses Riickgabewerts ist daher nicht
kompatibel mit dem Format eines Felds vom Typ "Datum". AssetCenter
zeigt folgerichtig eine Fehlermeldung an.

Typ der Parameter

Die in den vordefinierten Funktionen verwendeten Parameter verfiigen
ebenfalls {iber einen Typ, der zur einwandfreien Ausfithrung der
Funktion unbedingt beriicksichtigt werden muss. Wenn es in bezug auf
den Typ des Parameters zu einem Fehler kommt, zeigt AssetCenter bei
der Ausfiihrung der Funktion eine Fehlermeldung an.

Liste der Typen

Der nachstehenden Tabelle entnehmen Sie die Liste der mdglichen
Typen fiir eine Funktion oder einen Parameter:

Tabelle 10.1. Funktionen/Parameter - Typen

Typ

Bedeutung

Integer

Ganze Zahl von -32 768 bis +32 767.

Long

Ganze Zahl von -2 147 483 647 bis +2 147 483
646.

Double

Gleitkommazahl mit 8 Byte.

String

Text, in dem samtliche Zeichen verwendet
werden konnen.

Date

Datum bzw. Datum/Uhrzeit.

Variant

Allgemeiner Typ, der jeden beliebigen Typ
darstellen kann.
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Typ des Riickgabewerts fiir eine programmierbare
Funktion festlegen

Bevor Sie ein Skript bearbeiten kdnnen, miissen Sie die Funktion und
den dieser Funktion zugeordneten Riickgabewert festlegen. Diese beiden
Funktionen erscheinen in simtlichen Fenstern mit dem Titel
"BASIC-Skript" fett gedruckt, und zwar in folgendem Format:

[Funktion <Name der Funktion>() As <Typ der Funktion> |

Die am hdufigsten verwendeten Typen fiir programmierbare Funktionen

nn

lauten "Boolean", "Integer" und "String":

* Funktionen vom Typ "Boolean" (Boolesch) kdnnen nur die Werte
"TRUE" oder "FALSE" annehmen. Jeder andere Wert fiihrt bei der
Kompilierung eines BASIC-Skripts zu einem Fehler.

* Wenn es sich um eine Funktion vom Typ "Integer" (Ganze Zahl)
handelt, kann sie nur den Wert einer ganzen Zahl annehmen, z.B. 0,
1, 8, 12.

* Wenn es sich um eine Funktion vom Typ "String" (Zeichenfolge)
handelt, kann sie nur den Wert einer in Anfiihrungszeichen gesetzten
Zeichenfolge, wie z.B.: "Gebdude21" annehmen.

4 Anmerkung:

Wenn Sie den Funktionstyp nicht beachten, kann es bei der Kompilierung des
BASIC-Programms zu Fehlern kommen. Notieren Sie sich grundsitzlich den
Typ der Funktion, an der Sie gerade arbeiten.

Mit Hilfe des Namens und des Typs der Funktion kdnnen Sie den
Riickgabewert feststellen, den Sie {iber ein Skript im folgenden Format
angeben miissen:

Ret Val =<Ausdr uck unter Bericksichtigung des Typs der
Funkti on>
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Klassifizierung der BASIC-Funktionen

Das BASIC, das zum Schreiben von Skripten verwendet wird, greift auf
Funktionen unterschiedlicher Klassen zuriick:

Herkdmmliche BASIC-Funktionen, die dem Standard "Visual Basic
pour Applications TM" entsprechen.

Allgemeine AssetCenter spezifische Funktionen, die in der gesamten
Software verwendbar sind.

Spezifische Funktionen, die in bestimmten Teilen der Software
verwendbar sind.

Erste Schritte zum Schreiben eines Skripts

In diesem Kapitel beschreiben wir die Funktionsweise von Skripten
anhand eines Anwendungsbeispiels:

Beispielszenario

Schritt 1 - Erstellen des Merkmals Lernprogramm
Schritt 2 - Offnen des Bearbeitungsfensters

Schritt 3 - Analysieren und Schreiben des Algorithmus
Schritt 4 - Schreiben des BASIC-Programms

Schritt 5 - Testen des BASIC-Programms

Beispielszenario

Ziel

Das Merkmal "Lernprogramm" soll nur fiir das Modell "Rechner/
Systemplatine" und die ihm untergeordneten Elemente verfiigbar sein.

Vorgehensweise

Ordnen Sie dem Feld Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable) der Parameter
des Merkmals "Lernprogramm" ein BASIC-Skript zu.
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Schritt 1 - Erstellen des Merkmals Lernprogramm

Offnen Sie den Bildschirm zur Erstellung eines Merkmals iiber das Menii
Verwaltung/ Merkmale, und klicken Sie dann auf = # |, um ein neues
Merkmal zu erstellen. Die Informationen fiir das Merkmal entnehmen
Sie bitte der nachstehenden Tabelle:

Name des Feld Wert fiir das Feld

Bez. (SQL-Name: TextLabel) "Lernprogramm"

SQL-Name (SQL-Name: SQLName) "Lernprogramm" (In diesem Beispiel nicht
verwendet)

Eingabeart (SQL-Name: seDataType) Numerisch

Klicken Sie auf [Es=#n] um das Merkmal zu erstellen.

Setzen Sie den Cursor auf die Registerkarte Parameter, und klicken Sie
auf®, um die Parameter des Merkmals "Lernprogramm" zu bearbeiten.
Geben Sie die erforderlichen Informationen auf der Registerkarte
Einstellungen ein, wie in der nachstehenden Abbildung zu sehen ist.

Fs parameter des Merkmals 'Tutorial {Tutorial) {amM ;IQI!I

Tabele 5 Heu

terkmal |Tulnria| [Tutarial) E|~  Duplizieren

]
&gl

Einstellungen l Standardwerte 1 Hilfe 1

Eingak

Verfuigbar | (Skiipt)

Anzeige erzwingen; |Nein

Obligatarizch | Mein

EallraEal

Historie anlegen: |NEiFI

[ Historie auch bei Erstellen won Hauptdatensatz anlegen Schlisfien

Schritt 2 - Offnen des Bearbeitungsfensters

Wihlen Sie auf der Registerkarte Einstellungen im Detailbereich mit
den Parametern des Merkmals "Lernprogramm" den Wert "(Skript)"
tiir das Feld Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable), und klicken Sie auf
die Schaltfliche B. AssetCenter 6ffnet darauthin das Fenster zur
Bearbeitung eines Skripts.
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Schritt 3 - Analysieren und Schreiben des Algorithmus

Der Algorithmus muss die nachstehenden Aufgaben {ibernehmen:

« Anderung des Werts im Feld Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable)
in Ja, wenn das Modell oder eines der ihm untergeordneten Elemente
"/Rechner/Systemplatine" entspricht.

+ Inallen anderen Féllen Beibehaltung des Werts Nein im Feld
Verfiigbar.

Unser Algorithmus schreibt sich wie folgt:

\Wenn der vol | st andi ge Model | nane nit "/ Rechner/ Syst enpl ati ne"
begi nnt, dann i st

Das Merkmal verf lugbar

Ansonst en i st

Das Merkmal nicht verf ugbar

Damit bestimmt der Wert im Feld Vollstindiger Name (SQL-Name:

FullName) aus der Tabelle der Modelle den Wert im Feld Verfiigbar

des Merkmals. Nur das letzte Feld kommt in unserem Algorithmus zur

Anwendung.

Klicken Sie neben dem Feld Verfiigbar auf die Schaltflache &, um mit

der Bearbeitung des BASIC-Skripts zu beginnen. Sie finden das Feld

Vollstindiger Name (SQL-Name: FullName) in der Tabelle der Modelle
iber die Dropdown-Liste im Bearbeitungsfenster.

Sobald Sie das Feld ausgewdhlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
[* ] um es in das Bearbeitungsfenster zu iibertragen.

Schritt 4 - Schreiben des BASIC-Programms

Jetzt brauchen Sie nur noch das Programm in dem fiir diesen Zweck
vorgesehenen Fenster zu schreiben. Es entspricht dem in Schritt 3
geschriebenen Algorithmus, nur dass es hier in BASIC {ibersetzt wird.

If Left([Full Nane],
Len("/ Rechner/ Systenpl ati ne/")) ="/ Rechner/ Syst enpl ati ne/"
hen
Ret Val =1
El se
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Ret Val =0
End |f
/Anmerkung:

Die Grof3- und Kleinschreibung hat keinerlei Auswirkung auf die Bearbeitung
und Kompilierung des Skripts.

Klicken Sie auf _® ], um das Skript zu bestitigen.

Schritt 5 - Testen des BASIC-Programms

Mit diesem Kontrollschritt vergewissern Sie sich der einwandfreien
Funktionsweise des Skripts.

1 Wiéhlen Sie das Menii Ausriistung/ Modelle, um die Tabelle der
Modelle zu 6ffnen, und erstellen Sie durch Klicken auf die
Schaltfliche = % |ein neues Modell.

2 Fiillen Sie nur die obligatorischen Felder aus:

1 Name

2 Untermodell von (SQL-Name: Parent) mit
"Computer/Systemplatine"”

3 Art (SQL-Name: Nature)

4 Strichcode (SQL-Name: BarCode)

3 Erstellen Sie das neue Modell durch Klicken auf Erstellen.

4 Widhlen Sie jetzt die Registerkarte Merkmale, und fiigen Sie durch
Klicken auf die Schaltfliche @ ein Merkmal hinzu. Auf dem
Auswahlbildschirm erscheint der Merkmalname, fiir den Sie das
Skript bearbeitet haben.

5 Andern Sie jetzt den Wert des Felds Untermodell von in "/Rechner/",
und bestitigen Sie die Anderung durch Klicken auf Andern.

6 Waihlen Sie die Registerkarte Merkmale im Modelldetail, und klicken
Sie auf die Schaltflache &, um ein Merkmal hinzuzufiigen. Der Name
des Merkmals, fiir das Sie das Skript bearbeitet haben, erscheint
nicht mehr im Auswahlfenster.

Das Skript erfiillt sein Funktion.
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Um den Zugriff auf die Skripte zu zentralisieren, ermdglicht AssetCenter
das Speichern von Skriptbibliotheken.

Der Zugriff auf Skriptbibliotheken erfolgt {iber das Menii Verwaltung/
Skriptbibliotheken.

Die gespeicherten Bibliotheken werden iiber den API-Befehl
amEvalScript aufgerufen.

Weitere Informationen zum API amEvalScript finden Sie im Handbuch
"Programmierreferenz", Abschnitt "Alphabetische Referenz".

Konzepte
In AssetCenter werden Funktionen durch Skripte beschrieben.

Die Erstellung einer Skriptbibliothek kann mit der Definition einer
Gruppe von Funktionen verglichen werden.

Skriptbibliotheken erstellen
So erstellen Sie eine Skriptbibliothek:
1 Offnen Sie die Liste der Skriptbibliotheken.
2 Geben Sie im Feld Name den Namen der Bibliothek an.
3 Geben Sie das Skript in das Feld Skripte ein.
4 Bestdtigen Sie den Vorgang, indem Sie auf Erstellen klicken.

Dazu ein Beispiel. Um eine Bibliothek mit dem Namen "biblio" zu
erstellen, geben Sie das folgende Skript ein:

function Full Name(strNane As String, strFirstName As String)
As String

Ful | Name = strFirstNane & ", " & strNane
end function

Die Funktion gibt einen String zuriick, der aus dem Namen und dem
Vornamen einer Person besteht.
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!

Jede erstellte Funktion muss einen eigenen Namen fiir alle erstellten
Bibliotheken und Skripte aufweisen.

In Skriptbibliotheken gespeicherte Skripte aufrufen

Um ein Skript aus einer Bibliothek abzurufen, miissen Sie mehrere
Parameter festlegen: den Namen der Bibliothek, die im Skript definierte
Funktion und die entsprechenden Funktionsparameter.

Sie erstellen beispielsweise eine Aktion vom Typ Skript, mit dem Namen
"callEvalScript", die die zuvor erstellte Bibliothek verwendet:

1 Geben Sie im Feld Kontext (SQL-Name: ContextTable) die Tabelle
der Personen (SQL-Name: amEmplDept) an.

2 Geben Sie auf der Registerkarte Skript das folgende Skript ein:

Di mstrFul | Name As String

strFul | Nane = anEval Script ("biblio", "FullNane", "",
[ Narre] , [FirstNane])

amvsgBox (strFul | Nare)

Das Skript ruft die Funktion "FullName" der Bibliothek "biblio" auf
und gibt den Namen und Vornamen der Person in einem Dialogfeld
aus.

3 Bestidtigen Sie den Vorgang, indem Sie auf Erstellen klicken.

4 Anmerkung:

Der normalerweise mit dem API amEvalSript eingesetzte Kontextparameter,
wird nicht verwendet, wenn eine Skriptbibliothek aufgerufen wird.

Hinweise und Tips

Im den folgenden Abschnitt finden Sie einige Hinweise und Tips, die
Sie zum schnellen und effizienten Schreiben Ihrer Berechnungskripte
unbedingt beachten sollten.
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Hinweise zum Arbeiten mit programmierbaren
Funktionen

Im Folgenden finden Sie einige Hinweise, die Sie beim Schreiben Ihrer
Skripte beachten sollten:

+ Sowohl programmierbare Funktionen, als auch Funktionen, mit
denen der Standardwert eines Felds oder einer Verkniipfung definiert
wird, dienen der Bestimmung des Riickgabewerts der Funktion.
Dementsprechend raten wir Thnen dringend davon ab, andere
Operationen innerhalb einer programmierbaren Funktion
auszufiihren. Sie laufen dabei Gefahr, die Leistungsfdhigkeit ihrer
Datenbank zu beeintréchtigen, oder die Datenbank sogar zu
beschddigen.

+ In AssetCenter kommen die programmierbaren Funktionen
regelmiflig zur Anwendung. Versuchen Sie, Thre Skripte so weit wie
moglich zu optimieren, um die Leistungsfdhigkeit von AssetCenter
aufrechtzuerhalten.

Formatder Konstanten vom Typ Datum/Uhrzeitinden
Skripten

Fiir die Darstellung der Daten in den Skripten gilt der internationale
Standard, und zwar unabhingig von den Anzeigeoptionen, die vom
Benutzer eingestellt wurden:

yyyy/mm/dd hh:mm:ss
Beispiel:

[Ret Val =" 2001/ 07/ 12 13: 05: 00" |

4 Anmerkung:

Der Bindestrich ("-") kann ebenfalls als Trennzeichen fiir Datumsangaben
verwendet werden.
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BASIC- und UNIX-Datum

Ein Datum werden in BASIC und unter UNIX unterschiedlich
geschrieben:

« InBASIC kann ein Datum entweder im internationalen Format oder
in Form einer Gleitkommazahl vom Typ "Double" ausgedriickt
werden. In diesem Fall stellt die Zahl links vom Komma die Anzahl
der Tage dar, die seit dem 30/12/1899 um Mitternacht vergangen
sind, wahrend die Zahl rechts vom Komma der Anzahl der
verstrichenen Stunden des aktuellen Tages entspricht.

+ Unter UNIX werden die Daten in Form einer ganzen langen Zahl
vom Type "Long" ausgedriickt, mit der die Anzahl der Sekunden
dargestellt wird, die seit dem 01/01/1870 um Mitternacht vergangen
sind. Den Zeitzonen (GMT-Zeit) wird dabei keine Rechnung getragen.

Formatder Konstanten vom Typ Dauerin den Skripten

In den Skripten wird die Dauer in Sekunden gespeichert und
ausgedriickt. Ein Beispiel: Wenn Sie fiir den Standardwert eines Felds
vom Typ "Dauer" den Wert 3 Tage festlegen wollen, miissen Sie das
nachstehende Skript verwenden:

[Ret Val =259200 |

Auch die Funktionen, die eine Dauer berechnen, wie z.B. die Funktion
AmWorkTimeSpanBetween(), geben ein Ergebnis in Sekunden aus.

. 4 Anmerkung:

Bei Konvertierungen geht AssetCenter davon aus, dass ein Jahr 12 Monaten
und ein Monat 30 Tagen entspricht (Also gilt: 1 Jahr = 360 Tage).

Lese- und Schreibzugriff auf den Wert einer
Systemaufzahlung

AssetCenter verwaltet die Systemaufzdhlungen durch Zuordnung einer
ganzen Zahl zu jedem mdglichen Wert der Aufzéhlung.
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Nehmen wir beispielsweise die Systemaufzahlung fiir das Feld Situation
(SQL-Name: seAssignment) im Bereich Standardzuordnung auf der
Registerkarte Allgemein Vermogensdetail.

In der nachstehenden Tabelle finden Sie die Werte der Aufzdhlung:

Werte der Aufzdhlung Dem Wert zugeordnete ganze Zahl
In Betrieb 0
Auf Lager 1
Abgang 2
Ausstehende Lieferung 3

Zum Definieren des Standardwerts einer Aufzédhlung brauchen Sie dann
nur noch folgendes zu tun:

1 Identifizieren Sie die ganze Zahl, die dem gewiinschten Wert
entspricht.

2 Bearbeiten Sie die nachstehende Zeichenfolge:

|Ret Val =<Dem gewlinscht en Wert zugeordnete ganze Zahl > |

Wenn der Standardwert, wie in unserem Beispiel, zum Abrufen des
Werts Ausstehende Lieferung in das Feld Situation dienen soll, miissen
Sie die Zeichenfolge wie folgt bearbeiten:

[Ret Val =3

. 4 Anmerkung:

Eine Systemaufzahlung ist nicht mit einer vom Benutzer definierten
geschlossenen Aufzdhlung zu verwechseln.

. 4 Anmerkung:

Eine vollstdndige Liste der Systemaufzéhlungswerte finden Sie in der Datei
database.txt im Unterverzeichnis infos des AssetCenter-Installationsordners.
Die Spalten "Data display and entry type" und "Additional information on
data display and entry type" beschreiben den Typ der Aufzdhlung bzw. die
von der Aufzdhlung abgerufenen Werte.

232 I AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Verwendung erweiterter Funktionen

Die virtuelle Verkniipfung "CurrentUser"

Definition
"CurrentUser" ist eine Verkniipfung, der von allen Tabellen ausgehend
auf den Datensatz der Tabelle der Abteilungen und Personen zeigt, der
dem aktuellen Benutzer entspricht.

* Inder Form "CurrentUser" zeigt die Verkniipfung auf den Datensatz
mit dem aktuellen Benutzer und gibt die Feld-Id zurtick.

+ In der Form "CurrentUser.<Champ>" gibt die Verkniipfung den
Wert des Felds fiir den aktuellen Benutzer zuriick.

. 4 Anmerkung:

Diese virtuelle Verkniipfung wird nicht in der Liste der Felder und
Verkniipfungen gefiihrt, und ist damit auch nicht direkt iiber den Skripteditor
verfligbar. Sie miissen diesen Ausdruck manuell eingeben.

Aquivalenzen
Die Funktionen AmLoginName() und AmLoginlId(), die respektive den
Namen und die Feld-Id des aktuellen Benutzers enthalten, konnen als
von "CurrentUser" abgeleitete Funktionen betrachtet werden. Dabei
gelten nachstehende Aquivalenzen:

+ AmLoginName()=[CurrentUser.Name]
« AmLoginld()=[CurrentUser.lPersId]

Kommentare zu einem BASIC-Skript eingeben

Es ist mitunter sinnvoll, BASIC-Skripte zu kommentieren, um die vom
Skript ausgefiihrten Operationen im Klartext zu beschreiben oder um
einem Benutzer das Verstehen und Andern des Skripts zu erleichtern.
AssetCenter kennzeichnet Kommentare mit einem Apostroph (). Alle
Zeichen, die auf das Apostroph folgen und auf derselben Zeile stehen,
werden vom Compiler als Kommentare erkannt und ignoriert. Dabei
sind zwei Situationen zu unterscheiden:
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+ Der Kommentar fiillt die gesamte Zeile des BASIC-Skripts aus (siehe
nachstehendes Beispiel). In diesem Fall sind keine weiteren
Mafinahmen natig.

Wr testen hier den Wert des Fel ds Bar Code der Tabelle
der Vernigen und Lose

Wenn di eser Wert PCl entspricht, gilt fur den
Rickgabewert TRUE
| f [ Bar Code] =" PCl" Then
Ret Val =Tr ue
End | f

* Der Kommentar wird am Ende der Zeile eingefiigt, die vom
BASIC-Compiler interpretiert wird. In diesem Fall muss das Skript

durch einen Doppelpunkt (:) vom Kommentar getrennt werden. Dem
Kommentar bleibt weiterhin ein Apostroph vorangestellt.

| f [Bar Code] ="PCl" Then : ' Wenn Bar Code gl eich PCl
Ret Val =TRUE : ' Fur den Rickgabewert gilt TRUE
End If : ' Ende des Tests

Fehlermeldungen auslosen

Unter Verwendung der Funktion Err.Raise konnen Sie eine
Fehlermeldung ausldsen. Die Syntax dieser Funktion lautet:

|Er r.Rai se (<Nunmmer des Fehl ers>, <Fehl ernel dung>) |

7 Anmerkung:

Wenn die Erstellung bzw. Anderung eines Datensatzes durch den im Feld
Giiltigkeit der entsprechenden Tabelle erscheinenden Wert ungiiltig wird,
sollte mit Hilfe der Funktion Err.Raise eine Fehlermeldung ausgeldst werden,
um den Benutzer davon in Kenntnis zu setzen. Wenn Sie keine Fehlermeldung
auslosen, ist es fiir den Benutzer nicht unbedingt offensichtlich, warum er den
Datensatz weder dndern noch erstellen kann.
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Erstes Beispiel fiir ein Skript

In diesem Abschnitt wird ein Problem dargestellt, das mithilfe eines
BASIC-Skripts gelost werden kann. Versuchen Sie, die richtige Losung
zu finden, bevor Sie sie sich ansehen.

Darstellung des Problems

Ein Merkmal, das wir in unserem Beispiel "Beispiell" nennen, und das
der Tabelle der Interventionen zugeordnet ist, muss unbedingt vor dem
Abschluf} der Intervention eingegeben werden. Fiir alle nicht
abgeschlossenen Interventionen bleibt die Eingabe dieses Merkmal
optional. Im nun folgenden Beispiel gehen wir davon aus, daf3 das
Merkmal erstellt wurde und iiber einen beliebigen Eingabetyp verfiigt,
dass das Merkmal der Tabelle der Interventionen zugeordnet und
verfligbar ist und standardméflig auf dem Bildschirm erscheint, wie in
der folgenden Abbildung zu sehen ist:

F&, Parameter des Merkmals ‘Beispiel 1 (Beispiel “13{(3 ;Iglil

Tabelle | amiwiorkOrder [Interventionen)

&
[l
e

M erkmal | EBeispiel 1 [Beispiel_1]

Einstellungen l Standardwerte 1 Hilfe 1

Eingat

Yerfiighar: |Ja

s

Anzeige erzwingen: AE]

Obligatoriseh: | (Skiipt)

Bl

Hiztorie anlegen: |Nein

Andern

[ Historie auch bei Erstellen von Hauptdatensatz anlegen e

Schritt 1 - Analysieren und Schreiben des Algorithmus

Der Algorithmus muss nachstehende Aufgaben erfiillen:
+ Anderung des Werts im Feld Obligatorisch (SQL-Name:
seMandatory) in Ja, wenn die Intervention abgeschlossen ist.

+ In allen anderen Fdllen Beibehaltung des Werts Nein im Feld
Obligatorisch.

Unser Algorithmus schreibt sich wie folgt:
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Wenn die Intervention abgeschl ossen ist, dann ist
D e Ei ngabe des Merkmal s obligatorisch

Ansonst en

Di e Ei ngabe des Merkmals ist nicht obligatorisch

Eine Intervention gilt als abgeschlossen, wenn ihr Feld Status
(SQL-Name: seStatus) den Wert Abgeschlossen aufweist.

Damit bestimmt der Wert im Feld Status (SQL-Name: seStatus) aus der
Tabelle der Interventionen den Wert im Feld Obligatorisch des
Merkmals. In unserem Algorithmus kommt nur dieses Feld zur
Anwendung.

Uber die Dropdown-Liste im Bearbeitungsfenster konnen Sie das Feld
Status (SQL-Name: seStatus) der Tabelle der Interventionen auswéhlen.
Sobald Sie das Feld ausgewdhlt haben, klicken Sie auf die Schaltfliche
[* 1 um es in das Bearbeitungsfenster zu iibertragen.

Die Eingaben in diesem Feld erfolgen iiber eine Systemaufzdahlung mit
den nachstehenden Werten:

Wert der Aufzahlung Diesem Wert zugeordnete ganze Zahl
Benachrichtigt 0
Geplant 1
In Arbeit 2
Abgeschlossen 3

Der Wert, der uns in dieser Aufzdhlung interessiert, lautet:

+ Abgeschlossen und entspricht der "3"
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Jetzt muss der im Schritt 1 definierte Algorithmus nur noch in dem zu
diesem Zweck vorgesehenen Fenster {ibersetzt werden.

/x|
'Dbligatarisch’ van Tabelle "amw ork Order ;I
(Interventionen]*

Erwarteter Riickgabetyp = 'Integer’ ﬂ
& Feld se5tatus | #
Function Ret¥al() As Integer
Ret¥al = 1 -
Else _I
RetWal = 0
End If =
1=l »
End Function
Abbrechen

Klicken Sie auf % ], um das Skript zu bestitigen.

Schritt 3 - Testen des BASIC-Programms

Mit diesem Kontrollschritt vergewissern Sie sich der einwandfreien
Funktionsweise des Skripts.

1 Wiéhlen Sie das Menii Ausriistung/ Interventionen, um die Tabelle
der Interventionen zu 6ffnen, und wahlen Sie eine Intervention mit
dem Status Abgeschlossen aus. Wenn keine abgeschlossene
Intervention vorhanden ist, konnen Sie sie auch erstellen.

2 Wihlen Sie die Registerkarte Merkmale. AssetCenter fiigt der
jeweiligen Intervention ein Merkmal hinzu. Die Definition des
Merkmals ist obligatorisch.

3 Wihlen Sie jetzt eine Intervention, fiir die der Status nicht den Wert
Abgeschlossen aufweist, und rufen Sie die Registerkarte Merkmale
der Intervention auf. Das Merkmal "Beispiell" wird angezeigt. Die
Definition ist jedoch nicht obligatorisch.

Das Skript erfiillt seine Funktion.
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Zweites Beispiel fiir ein Skript

In diesem Abschnitt wird ein Problem dargestellt, das mithilfe eines
BASIC-Skripts gelost werden kann. Versuchen Sie, die richtige Losung
zu finden, bevor Sie sie sich ansehen.

Darstellung des Problems

Im Feld Feldl (SQL-Name: Field1l) des Personendetails sollen
standardmdflig der Name und der Vorname der Person erscheinen.
Wenn kein Vorname vorhanden ist, soll nur der Nachname angzeigt
werden.

Schritt 1 - Analysieren und Schreiben des Algorithmus

Der Algorithmus muss nachstehende Aufgaben erfiillen:

« Standardmifliges Anzeigen von Namen und Vornamen der Person
im Feld Feld1 (SQL-Name: Field1) eines Personendetails, sofern diese
Angaben existieren.

+ Standardmaifliges Anzeigen des Nachnamens der Person im Feld
Feld1l des Personendetails, wenn kein Vorname vorhanden ist.

Unser Algorithmus schreibt sich wie folgt:

Wenn der Vornane einer Person nicht existiert, dann ist
Der Standardwert im Feld "Fel d1" der Nane der Person
Ansonst en

Der Standardwert im Feld "Fel dl1" |autet "Nanme, Vornane"
Damit bestimmt der Wert in den Feldern Name (SQL-Name: Name)
und Vorname (SQL-Name: FirstName) aus der Tabelle der Personen
den Standardwert im Feld Feld1l im Personendetail. In unserem
Algorithmus kommen nur diese beiden Felder zur Anwendung.

Jetzt brauchen Sie nur noch im Personendetail auf das Feld Feld1
rechtszuklicken und in dem daraufhin erscheinenden Kontextmenii die
Option Objekt konfigurieren zu wéhlen.
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Klicken Sie auf die Schaltfliche B neben dem Feld Standard, um das
BASIC-Skript zu bearbeiten.

Schritt 2 - Schreiben des BASIC-Skripts

Jetzt muss der im Schritt 1 definierte Algorithmus nur noch in das zu
diesem Zweck vorgesehenen Fenster iibersetzt werden.

_laix]
‘Standardwert’ won Feld Field] [Feld 1) der Tabelle ;I
‘amE mplDept [Personen)

Erwarteter Riickgabetyp = 'String' LI
B Feld |Name j +
Function Ret¥al() A= String
If [Firstnam=]="" Then ;I
RetVal=[Hame]
Elzs
RetVal=[Hame]+". "+[FirstHame]
nd If
kil ;l_l
End Function
Abbrechen

Klicken Sie auf [ ], um das Skript zu bestdtigen.

Schritt 3 - Testen des BASIC-Programms

Mit diesem Kontrollschritt vergewissern Sie sich der einwandfreien
Funktionsweise des Skripts.

1 Wiéhlen Sie das Menii Ausriistung/ Abteilungen und Personen, um
die Tabelle der Personen zu 6ffnen, und erstellen Sie eine neue
Person.

2 Geben Sie die erforderlichen Informationen in den Feldern Name
(SQL-Name: Name) und Vorname (SQL-Name: FirstName) ein, und
bestitigen Sie die Erstellung durch Klicken auf [Ezs=], AssetCenter
zeigt im Feld Feld1 (SQL-Name: Field1) den Namen und den
Vornamen der Person an.

Das Skript erfiillt seine Funktion.
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KAPITEL ‘

Der Zugriff auf die Kalender erfolgt iiber das Menii Extras/ Kalender.

Allgemeine Ubersicht und Funktionsweise eines
Kalenders

Allgemeine Ubersicht
Das Detail eines Kalenders setzt sich aus folgenden Elemente zusammen:
+ Informationen zur eindeutigen Identifizierung des Kalenders:

* Der Name (SQL-Name: Name) des Kalenders

 Die Zeitzone (SQL-Name: TimeZone), der der Kalender zugeordnet
ist

+ Beschreibung der allgemeingiiltigen Arbeitszeiten in einer Woche
auf der Registerkarte Arbeitszeiten.
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+ Liste mit den Ausnahmen auf der Registerkarte Ausnahmen, und
zwar im Vergleich zu den oben genannten Arbeitszeiten.

« Tabelle mit einer Ubersicht iiber die gearbeiteten Stunden innerhalb
eines Zeitraums, in der die Informationen aus den Registerkarten
Arbeitszeiten und Ausnahmen beriicksichtigt werden.

Allgemeine Funktionsweise und Verwendung von
Kalendern
Die Kalender sind nachstehenden Elementen zugeordnet:

« Den Workflow-Aktivititen

Mit Hilfe der Kalender legen Sie den Zeitpunkt fest, zu dem die
Warnungen, die in den Workflow-Aktivitdten definiert wurden, ausgeldst
werden sollen. Der in den Warnungen festgelegte Wert des Felds Frist
(SQL-Name: tsDelay) wird in gearbeiteten Stunden angegeben.

!

Wenn Sie einen Kalender in der Datenbank dndern, treten diese Anderungen
fiir die mit dem Kalender verkniipften AssetCenter-Felder in Kraft, sobald Sie
AssetCenter beenden und neu starten.

Auswirkung der Kalender auf bestimmte
Funktionalitdten

Die Kalender wirken sich auf bestimmte AssetCenter Funktionalitdten
aus. Die Anderung eines Kalenders hat direkt oder indirekt die Anderung
bestimmter Datensédtze der Datenbank zur Folge. Kalender kommen in
folgenden Teilen der Software zur Anwendung:

+ In der Ausfiihrungsfrist einer Workflow-Aufgabe.
+ In Warnungen, die einer Workflow-Aktivitdt zugeordnet sind.
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Vorgehensweise beim Erstellen von Kalendern

Gehen Sie zum Erstellen eines Kalenders wie folgt vor:
1 Geben Sie dem Kalender einen eindeutigen Name (SQL-Namen:
Name).

2 Ordnen Sie dem Kalender gegebenenfalls eine Zeitzone zu, und geben
Sie dazu die erforderlichen Informationen im Feld Zeitzone
(SQL-Namen: TimeZone) ein.

3 Definieren Sie die wochentlichen Arbeitsstunden auf der
Registerkarte Arbeitszeiten des Kalenderdetails.

4 Definieren Sie die Ausnahmen auf der Registerkarte Ausnahmen
des Kalenderdetails.

5 Kontrollieren Sie in regelméfligen Abstédnden die einwandfreie
Funktionsweise des Kalenders auf der Registerkarte Vorschau.

Beschreibung der Erstellung eines Kalenders

Die Erstellung eines Kalenders erfolgt schrittweise:

1 Allgemeine Informationen zur Eingabe des Kalenders

2 Eingaben auf der Registerkarte Arbeitszeiten

3 Eingaben auf der Registerkarte Ausnahmen eines Kalenders
4 Funktionsweise des Kalenders priifen

Allgemeine Informationen zur Eingabe des Kalenders

Bevor Sie mit der Eingabe der gearbeiteten Perioden und der
entsprechenden Ausnahmen fortfahren, miissen Sie zunéchst einmal
einen Kalender identifizieren. Geben Sie dazu die erforderlichen
Informationen im Feld Name (SQL-Name: Name) des Detailfensters
ein.

Weiterhin haben Sie iiber das Feld Zeitzone (SQL-Name: TimeZone)
die Moglichkeit, einen Kalender einer bestimmten Zeitzone zuzuordnen.
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Eingaben auf der Registerkarte Arbeitszeiten

Die Registerkarte Arbeitszeiten im Detailfenster eines Kalenders
definiert die dem Kalender zugeordneten Arbeitszeiten einer Woche.
Die in dieser Registerkarte eingegebenen Zeitbereiche beschreiben einen
Standard, das heif3t, dass die gearbeiteten Stunden allgemein in diesem
Kalender verwendet werden. Urlaubstage sowie halbe oder ganz freie
Tage stellen Ausnahmen dar und werden auf der Registerkarte
Ausnahmen eingegeben.

Abbildung 11.1. Kalender - Registerkarte Arbeitszeiten

Zeitplane I Ausnahmen ] Seitenansicht ]
Defirition der Yochenarbeitszeit:

3 B 9 12 15 18H2|1H24
Y P Y P P P O Y O Y Y DB Y

Mo [ L 0012001 4:0012:00
persag: [ [ 001 z:00,14:0012:00

Mithwach: |8:EIEI—'I 2:00;14:00-18:00

Domestag: [ [ [3:0012:00.14:0018:00

Freitag [&:0012:00.14.00-18:00

Samstag: |

Sonntag: |

Fiir jeden Tag der Woche lassen sich ein oder mehrere Zeitbereiche
definieren, die gearbeitete Perioden darstellen. Sie haben die Wahl
zwischen zwei Eingabearten:

* Eine grafische Eingabe mit Hilfe eines gradweisen Reglers, der neben
den einzelnen Wochentagen erscheint.

1 Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Regler, und zwar
dort, wo der Zeitbereich beginnen soll.

2 Ziehen Sie den Cursor bei niedergedriickter linker Maustaste auf
dem Regler bis zu der Stelle, an der der Zeitbereich enden soll.
AssetCenter fiillt automatisch das Textfeld rechts neben dem
gradweisen Regler mit dem entsprechenden Wert aus.

3 Wiederholen Sie diese Prozedur fiir jeden neuen Eintrag.
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* Eine "manuelle" Eingabe {iber das Textfeld. Bei dieser Art der Eingabe
muss eine bestimmte Syntax eingehalten werden:

<Anf angsuhrzeit der gearbeiteten Periode>-<Enduhrzeit der
gear bei t et en Peri ode>; <Anf angsuhrzeit der gearbeiteten
Peri ode>- <Enduhrzeit der gearbeiteten Periode>;...

Die Stunden erscheinen in nachstehendem Format:

(<hh: m{ { AM PM ] > |
Wenn der optionale Parameter [AM|PM] nicht definiert ist, geht
AssetCenter standardméflig davon aus, dass die Uhrzeit im
24-Stunden-Format eingegeben wird.

AssetCenter fiillt automatisch den gradweisen Regler links neben dem
Textfeld aus.

7 Anmerkung:

Bei der grafischen Eingabe kdnnen Sie nur halbe Stunden eingeben. Bei der
manuellen Eingabe ist eine minutengenaue Einstellung méglich.

Eingaben auf der Registerkarte Ausnahmen eines
Kalenders

Auf der Registerkarte Ausnahmen im Detailfenster eines Kalenders
werden die Ausnahmen in bezug auf die gearbeiteten Stunden festgelegt,
wie sie auf der Registerkarte Arbeitszeiten definiert sind.

Vorgehensweise

Gehen Sie zum Erstellen einer Ausnahme wie folgt vor:

1 Geben Sie der Ausnahme einen "Namen".

2 Legen Sie den Anwendungsbereich der Ausnahme mit einer
entsprechenden Eingabe im Feld Tage fest. Je nach der von Ihnen
getroffenen Wahl konnen Sie den Anwendungsbereich der Ausnahme
in bezug auf einen Tag, einen Monat oder ein Jahr definieren.

3 Definieren Sie gegebenenfalls mit Hilfe des Felds Arbeitszeiten eine
gearbeitete Periode innerhalb der Ausnahme. Uber dieses Feld
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konnen Sie die Ausnahmen praziser festlegen, beispielsweise: "Am
letzten Freitag eines jeden Monats arbeitet das Team von 8:30 Uhr
bis 10:30 Uhr und von 17:30 Uhr bis 18:30 Uhr".

Beschreibung der Registerkarte Ausnahmen

Name: |Stan\:|ar\:|kalandel - Deutschland

SOL-Marme: | german_calendar

Zeitzone: | “E-

Zeilplane Ausnahmen I Seitenansicht ]

+ Mame | ~ Tagle) | ¥ Arbeitszeiten  Prioritat j o
Plingstmantag 2001/6/4 PO =
Dimanche de Pentecite 2001/6/3 FOO
Corpug Chrigti 2001614 FOO |

2001 /6/24

P00 5
2001/4/16

Osten 200144415 =
< | B
Hame: |Dslermnnlag
v Tag [v Monat [w Jahr
Tage:|Tagde~| [16 2 [ | [2001 E
grbe\tszaiten:l 4 g 12 16 20 |

Diese Registerkarte ist in zwei Bereiche aufgegliedert.

Im oberen Bereich erscheint eine Liste mit Ausnahmen, iiber die Sie
die Anderungen einer Ausnahme unter Verwendung der
Schaltflichen in der Symbolleiste erstellen, duplizieren, l16schen,
dndern oder abbrechen kénnen:

# : Durch Klicken auf diese Schaltfliche erstellen Sie eine neue
Ausnahme.

% . Durch Klicken auf diese Schaltfliche wird eine Ausnahme
geldscht.

% : Durch Klicken auf diese Schaltfliche duplizieren Sie eine
Ausnahme.
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S Anmerkung:

Die Spalte Prioritdt in diesem Abschnitt des Bildschirms ermdglicht das
Sortieren der Ausnahmen unter Beriicksichtigung ihrer Prioritdt: Im
Zweifelsfall wird damit die Notwendigkeit einer vorrangigen Bearbeitung
fiir eine Ausnahme festgelegt. AssetCenter ordnet einer Ausnahme
automatisch einen entsprechenden Code zu (von "P00" bis "P15"). Je
niedriger dieser Code, desto hoher die Prioritdt. Eine Ausnahme mit dem
Code "P06" hat dementsprechend Vorrang vor einer Ausnahme mit dem
Code "P10".

« Im unteren Bereich erscheinen Detailinformationen.

Der Wert im Feld Tage definiert den Kontext, in dem die Ausnahmen
zur Anwendung kommen:

Wert des Felds Tage Kontext, in dem die Ausnahme zur Anwendung kommt

"Téglich" Die Ausnahme gilt fiir alle Tage des Jahres.

"Tag des Jahres" Die Ausnahme gilt fiir einen bestimmten Tag oder eine Auswahl
von Tagen, die mit Hilfe der Kontrollkdstchen Tag, Monat und
Jahr festgelegt werden.

"Am ersten" Die Ausnahme gilt fiir einen Tag in der Woche, der mit Hilfe des

Kontrollkéstchens Tag festgelegt wird, und fiir Monate und Jahre,
die mit Hilfe der Kontrollkéstchen Monat und Jahr festgelegt
werden.

Beispiel
"Am ersten" Freitag eines jeden Monats.

"Am zweiten" Die Ausnahme gilt fiir einen Tag in der Woche, der mit Hilfe des
Kontrollkéstchens Tag, festgelegt wird, und fiir Monate und
Jahre, die mit Hilfe der Kontrollkdstchen Monat und Jahr
festgelegt werden.

Beispiel
"Am zweiten" Montag des Monats September.

"Am vorletzten" Die Ausnahme gilt fiir einen Tag in der Woche, der mit Hilfe des
Kontrollkédstchens Tag, und fiir Monate und Jahre, die mit Hilfe
der Kontrollkdstchen Monat und Jahr festgelegt werden.

Beispiel

"Am vorletzten" Mittwoch des Monats September.
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Wert des Felds Tage Kontext, in dem die Ausnahme zur Anwendung kommt

"Am letzten" Die Ausnahme gilt fiir einen Tag in der Woche, der mit Hilfe des
Kontrollkéstchens Tag, und fiir Monate und Jahre, die mit Hilfe
der Kontrollkdstchen Monat und Jahr festgelegt werden.

Beispiel

"Am letzten" Dienstag eines jeden Monats im Jahr 1998.

Beispiel fiir die Eingabe einer Ausnahme
Die Mitarbeiter des Unternehmens Taltek haben Anspruch auf Urlaub:

+ Der erste Freitag eines jeden Monats ist ein Ruhetag.
* Im August wird nur morgens von 8:30 Uhr bis 12:30 Uhr gearbeitet.

Regel Nr.1: Der erste Freitag eines jeden Monats ist ein
Ruhetag.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche = % | um mit der Erstellung einer
Ausnahme zu beginnen.

2 Die Ausnahme gilt fiir den ersten Freitag eines jeden Monats, und
das fiir samtliche Jahre. Die Markierung der Kontrollkdstchen Monat
und Jahr bleibt aufgehoben, was bedeutet, dass die Ausnahme ihre
Giiltigkeit unabhéngig von Monat und Jahr besitzt. Das
Kontrollkédstchen Tag ist markiert, da sich die Ausnahme nur auf
den Freitag bezieht.

3 Sie beenden die Definition der Ausnahme mit der Zuordnung, in
dem Sie dem Feld Tage den Wert "Am ersten" zuordnen.

Regel Nr. 2: Im August wird nur morgens von 8:30 Uhr bis
12:30 Uhr gearbeitet.

1 Klicken Sie auf die Schaltfliche =t | um mit der Erstellung einer
Ausnahme zu beginnen.

2 Diese Ausnahme gilt lediglich fiir einen Monat, ndmlich den Monat
August. Die Markierung der Kontrollkdstchen Tag und Jahr ist
dementsprechend aufgehoben, das Kontrollkdstchen Monat ist
markiert und verweist auf den Wert "August".
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3 Die Ausnahme gilt nur fiir eine Auswahl von Tagen (alle Tage im
Monat August). Sie brauchen dem Feld Tage also nur noch den Wert
"Tag des Jahres" zuzuordnen.

4 In dieser Periode wird von 8:30 Uhr bis 12:30 Uhr gearbeitet. Zum
Abschlielen der Eingabe dieser Ausnahme wiéhlen Sie im Feld
Arbeitszeiten den Zeitbereich 8:30 Uhr bis 12:30 Uhr.

Funktionsweise des Kalenders priifen

Uber die Registerkarte Vorschau kénnen simtliche, in den
Registerkarten Arbeitszeiten und Ausnahmen fiir einen bestimmten
Zeitraum definierten Regeln {iberpriift werden. Verwenden Sie dazu
die Felder Anfangsdatum und Enddatum im Rahmen Test.

Abbildung 11.2. Kalender - Registerkarte Vorschau

Zeitplzne ] Aughahmen ﬁﬁllﬁﬂﬂﬂi‘ﬁml

Test
Anfangsdatum Enddatum “erstrichene Zeit
05/03/2002 16:16:23 =] [05/03/200216:16:23 =) [0s

(E13

~['em Anfangsdatum zugeordneter Kalender

0 24
[ N [ —

Montag 4 Marz 2002 . . 9:30-13:00;14:30-19:00
Dienstag 5 Marz 2002 . . 9:30-13:00:14:30-19:00
Mitwoch6Maz2002 [ | [

Donnerstag 7 Marz 2002 :.:.: 'm
Fetagamaz2002 [ ] [s30300143019.00
Samstag 9 Marz 2002

Sonntag 10 Marz 2002 [

« Im Rahmen Dem Anfangsdatum zugeordneter Kalender erscheint
standardmaflig eine Vorschau der gearbeiteten Tage einer Woche,
einschlief}lich des ausgewéhlten "Anfangsdatum".

+ DasFeld Verstrichene Zeit zeigt die Gesamtanzahl der gearbeiteten
Stunden des ausgewihltes Zeitraums.
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S Anmerkung:

Sie konnen im Feld Verstrichene Zeit eine Dauer eingeben, um die erneute
Berechnung des Enddatum unter Beriicksichtigung des Anfangsdatum
zu erzwingen.
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KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird die Verwaltung von Zeitzonen erldutert.

. 4 Anmerkung:

Diese Funktion ist nur im Rahmen bestimmter AssetCenter-Lizenzvertrage
verfiigbar.

Vorteile der Verwaltung von Zeitzonen

Es kommt immer héufiger vor, dass sich Server und Clients an
geographisch weit auseinanderliegenden Standorten befinden.
AssetCenter verwaltet Zeitzonen und Zeitverschiebungen in bezug auf
die mittlere Greenwich-Zeit (GMT). AssetCenter beachtet dabei
nachstehende Regeln:

* Alle Felder vom Typ "Datum/Uhrzeit" werden auf dem Client unter
Beriicksichtigung der fiir diesen Rechner geltenden Zeitzone
angezeigt.
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* Alle Felder vom Typ "Datum/Uhrzeit" werden auf dem Server unter
Beriicksichtigung der fiir die Datumsangaben definierten Zeitzone
gespeichert.

+ Alle Berechnungen, bei denen Datumsangaben und Uhrzeiten
herangezogen werden, tragen den eventuell vorhandenen
Zeitverschiebungen Rechnung.

Beispiel

Nehmen wir beispielsweise einen Server, der sich in New York befindet
und iiber Daten verfiigt, die fiir die Zeitzone in Paris indexiert sind. Die
Clientrechner stehen in Paris bzw. London. Wir definieren die Zeitzone
fiir die einzelnen Rechner und beziehen uns dabei auf den Meridian
von Greenwich:

« Zeitzone der Server-Station = GMT-5

« Zeitzone des Clients in Paris = GMT+1
« Zeitzone des Clients in London = GMT
« Zeitzone der Daten = GMT+1

Alle Felder vom Typ "Datum/Uhrzeit" sind in der Datenbank des Servers
im Format GMT+1 gespeichert und miissen auf dem Client in Paris im
Format GMT+1 und auf dem Client in London im Format GMT
erscheinen. Ein Beispiel: Sie nehmen einen Anruf auf dem Client in
London an. Wenn fiir das Datum, bis zu dem die Support-Unterlage
abgeschlossen sein muss, der 15.05.98 um 17:30 Uhr gilt, erscheint dieses
Datum auf den anderen Rechnern wie folgt:

+ Auf dem Server: 15.05.00 um 12:30 Uhr
e Auf dem Client in Paris: 15.05.00 um 18:30 Uhr
« Aufdem Client in London: 15.05.00 um 17:30 Uhr

Zeitzonen einrichten

Um eine optimale Verwaltung der Zeitzonen durch AssetCenter zu
gewidhrleisten, miissen Sie vorgehen wie folgt:
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1 Definieren Sie die Zeitzonen bei der Erstellung der Datenbank unter
AssetCenter Database Administrator mit Hilfe der Option Zeitzonen
verwenden.

2 Erstellen Sie die Zeitzonen, beispielsweise durch Importieren von
Informationen beziiglich der Zeitzonen.

3 Definieren Sie die fiir Ihren Rechner giiltige Zeitzone {iber das Menii
Extras/ Zeitzone dndern.

4 Definieren Sie die Kalender in Ubereinstimmung mit den geltenden
Zeitzonen.

Zeitzonen erstellen

Im Gegensatz zu Windows beriicksichtigt AssetCenter Anderungen der
Regeln beim Wechsel zwischen Sommer- auf Winterzeit im Laufe der
Jahre. Auf diese Weise lassen sich die Ortszeiten mit grofler Prizision
anzeigen. Bei Verwendung der Informationen, die Thnen von AssetCenter
in Bezug auf die Zeitzonen geboten werden, bestehen folgende
Méglichkeiten:

* Anzeigen von lokalen Uhrzeiten unter Beriicksichtigung der Wechsel
von der Sommerzeit zur Winterzeit, und umgekehrt

* Anzeigen der Uhrzeiten an anderen Standorten

Im Lieferumfang von AssetCenter ist eine Datei mit der Beschreibung
der hauptsédchlich verwendeten Zeitzonen enthalten, um Ihnen die
manuelle Eingabe dieser Zonen zu ersparen. Gehen Sie zum Importieren
dieser Datei wie folgt vor:

1 Wiéhlen Sie das Menii Datei/ Import. AssetCenter 6ffnet den
Bildschirm zur Auswahl des Importtyps.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache ("Skript ausfiithren").

AssetCenter 6ffnet den Bildschirm zur Aktualisierung der Datenbank.
Klicken Sie auf die Schaltfldche &, um das Skript zu wiahlen, das Sie
ausfithren mochten. Dabei sollte es sich um das Skript tz.scr im

Unterordner datakit/standard des AssetCenter-Installationsordners

handeln.
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3 Klicken Sie auf die Schaltflache ‘msie= || AssetCenter fiihrt den Import
gemdfd den im Skript enthaltenen Anweisungen durch.

Zeitzonen verwalten

In diesem Abschnitt gehen wir néher auf das Feld Ubergang (SZ-WZ)
(SQL-Name: memDaylightInfo) ein.

Format des Felds Ubergang (SZ-WZ)

Die Struktur des Felds Ubergang (SZ-WZ) (SQL-Name:
memDaylightInfo) stellt sich dar wie folgt:

<Year >=<Dayl i ght | nf 0>| <Year >
=<Dayl i ght | nf 0>| <Year >=<Dayl i ght | nfo>| ...

Im nun folgenden Abschnitt gelten nachstehende Konventionen:

+ Die Gruppe <Year>=<DaylightInfo> wird im folgenden Parameter
genannt.

* <Year> und <DaylightInfo> werden im folgenden Argumente
genannt.

Die nachstehende Tabelle gibt einen schnellen Uberblick iiber die
Merkmale der Informationen zum Wechsel zwischen der Sommerzeit
und der Winterzeit, und zwar unter Beriicksichtigung der Werte fiir die
Argumente <Year> und <DaylightInfo>.
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Das Argument Das Argument
<Daylightinfo> ist leer <Daylightinfo> weist einen
Wert auf

Das Argument <Year>ist  Fiir diese Zeitzone liegt kein Die Informationen zum

leer ("<Year>="erscheint = Wechsel zwischen Sommer- Wechsel zwischen Sommer-

nicht) und Winterzeit vor. und Winterzeit innerhalb der
Zeitzone sind fiir simtliche
Jahre giiltig, mit Ausnahme
der Jahre, die von den
Parametern mit dem
Argument <Year> definiert

sind.
Das Argument <Year> Nicht anwendbar Die Informationen zum
verfiigt iiber einen Wert Wechsel zwischen Sommer-

und Winterzeit innerhalb der
Zeitzone sind fiir jedes Jahr
ab dem Jahr giiltig, das iiber
das Argument <Year>
definiert wird, und das bis
zum néchsten Argument
<Year>

Werte fiir das Argument <Year>

Mit dem Argument <Year> wird das Jahr definiert, ab dem die iiber
das Argument <DaylightInfo> festgelegten Informationen zum Wechsel
zwischen Sommer- und Winterzeit giiltig sind. Dieses Argument kann
jeden beliebigen Wert fiir ein Jahr mit vier Ziffern annehmen. (Bsp:
1990, 1997, 1998, 2012).

Werte fiir das Argument <Daylightinfo>
Das komplette Format des Arguments <DaylightInfo> lautet wie folgt:

<St dShi ft>, <Dl t Shi ft >, <SDay>
, <SMbnt h>, <SbayPos>, <SHour >
, <DDay>, <Dvbnt h>, <DDayPos>, <DHour >

Dieses Argument wird in mehrere Nebenargumente untergliedert, die
in der nachstehenden Tabelle zusammengefasst sind:
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Ndbsagumat Beschreibung

Mogliche Werte

<StdShift> Mit diesem Argument wird die

Zeitverschiebung von der Winterzeit
im Vergleich zu der in der betreffenden
Zeitzone giiltigen Zonenzeit in Minuten
angegeben.

Beispiel fiir Paris (in der Zeitzone
GMT+1Std.): Wenn <StdShift> dem
Wert 30 (Minuten) entspricht, gilt fiir
die Winterzeit GMT+1Std.30Min. und
nicht GMT+1Std.

Standardmaégig gilt fiir dieses
Nebenargument der Wert Null. Das
Argument kann jedoch jeden
beliebigen Wert annehmen. Der
Benutzer ist fiir die Uberpriifung der
Kohidrenz des Werts dieses
Nebenarguments zustidndig.

<DItShift>

Mit diesem Argument wird die
Zeitverschiebung von der Sommerzeit
im Vergleich zu der in der betreffenden
Zeitzone giiltigen Zonenzeit in Minuten
angegeben.

Standardmaéfig gilt fiir dieses
Nebenargument der Wert 60, was der
Zeitverschiebung von einer Stunde
zwischen der Sommerzeit und der
Zonenzeit "GMT" + entspricht. Das
Argument kann jedoch jeden
beliebigen Wert annehmen. Der
Benutzer ist fiir die Uberpriifung der
Kohérenz des Werts dieses
Nebenarguments zustidndig.

<SDay>

Tag des Wechsels von der Sommerzeit
zur Winterzeit.

"Monday"
"Tuesday"
"Wednesday"
"Thursday"
"Friday"
"Saturday"
"Sunday"

Keine moglichen Werte. Sie miissen
dem Argument <DDayPos> einen Wert
zwischen 1 und 31 geben, um den Tag
festzulegen, an dem der Wechsel von
der Sommerzeit zur Winterzeit
stattfinden soll.
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Ndbsagumat Beschreibung Mogliche Werte
<SMonth> Monat des Wechsels von der "January"
Sommerzeit zur Winterzeit. "February"
"March"
"April"
"November"
"December"
<SDayPos> Position des Tags innerhalb eines "First"
Monats, an dem der Wechsel von der  ngeond”
Sommerzeit zur Winterzeit stattfindet. "Third"
"Fourth"
"Last"
"Penultimate (vorletzter)"
Ein Wert zwischen 1 und 31, wenn
<DDay> keinen Wert aufweist.
<SHour>  Uhrzeit des Wechsels von der Ein beliebiger Wert im Format 24
Sommerzeit zur Winterzeit, Stunden (HH:MM:SS).
ausgedriickt in der Sommerzeit.
<DDay> Tag des Wechsels von der Winterzeit "Monday"
zur Sommerzeit. "Tuesday”
"Wednesday"
"Thursday"
"Friday"
"Saturday"
"Sunday"

Keine méglichen Werte. Sie miissen
dem Argument <SDayPos> einen Wert
zwischen 1 und 31 geben, um den Tag
festzulegen, an dem der der Wechsel
von der Winterzeit zur Sommerzeit
stattfinden soll.
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Ndbsagumat Beschreibung Mogliche Werte
<DMonth> Monat des Wechsels von der "January"
Winterzeit zur Sommerzeit. "February"
"March"
"Aprilll
"November"
"December"
<DDayPos> Position des Tags innerhalb eines "First"
Monats, an dem der Wechsel von der  wgeond”
Winterzeit zur Sommerzeit stattfindet ... . .,
Third
"Fourth"
"Last"

"Penultimate (vorletzter)"

Ein Wert zwischen 1 und 31, wenn
<SDay> keinen Wert aufweist.
<DHour>  Uhrzeit des Wechsels von der Ein beliebiger Wert im
Winterzeit zur Sommerzeit, 24-Stunden-Format (HH:MM:SS).
ausgedriickt in der Winterzeit.

Beispiel zur Verwaltung der Sommerzeit

In diesem Beispiel nehmen wir die Informationen zur Sommerzeit der
Zeitzone "(GMT+01:00) Paris, Madrid, Amsterdam".

2000=0, 60, Sunday, Cct ober, | ast, 03: 00: 00, Sunday, Mar ch, | ast, 02: 00: 00|
0, 60, Sunday, Sept enber, | ast, 03: 00: 00, Sunday, Mar ch, | ast, 02: 00: 00

Die verwendeten Parameter lauten:

2000=0, 60, Sunday, Cct ober, | ast, 03: 00: 00, Sunday, Mar ch, | ast, 02: 00: 00

0, 60, Sunday, Sept enber, | ast, 03: 00: 00, Sunday, Mar ch, | ast, 02: 00: 00
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Erster Parameter

<r 1997=0,60, Sunday, October, last, 03:00:00, Sunday, March, last, IJZ:IJIJ:IJIJ_J
(4

Year> \ T T T T ty:DHuur:-
<StdShift> < /) I <DDayPos>
<DItShift> <« / f > <DMonth>

Y T

<SDay> < ‘/ — > <DDay>
<SMonth> <— <SDayPos> <SHour>

* <Year> = 2000 bedeutet, dass die folgenden Parameter vom Typ
<DaylightInfo> ab dem Jahr 2000 giiltig sind.

« <StdShift> = 0 bedeutet, dass die Zeitverschiebung zwischen der
Winterzeit und der Zonenzeit gleich Null ist. Die Winterzeit
entspricht damit die Zonenzeit.

+ <DItShift> = 60 bedeutet, dass die Zeitverschiebung zwischen der
Sommerzeit und der Zonenzeit 60 Minuten, und damit eine Stunde
betrdgt. Die Sommerzeit entspricht damit der Zonenzeit plus eine
Stunde.

* <SDay> = Sunday besagt, dass der Wechsel zur Winterzeit an einem
Sonntag stattfindet.

+ <SMonth> = October besagt, dass der Wechsel zur Winterzeit im
Oktober stattfindet.

+ <SDayPos> = Last gibt die Position des Tags im Monat an. In
unserem Beispiel erfolgt der Wechsel zur Winterzeit am letzten
Sonntag im Monat Oktober.

e <SHour> = 03:00:00 bedeutet, dass der Wechsel zur Winterzeit um
3 Uhr morgens stattfindet.

+ <DDay> = Sunday besagt, dass der Wechsel zur Sommerzeit an
einem Sonntag stattfindet.

* <DMonth> = March besagt, dass der Wechsel zur Sommerzeit im
Mirz stattfindet.

+ <DDayPos> = Last gibt die Position des Tags im Monat an. In
unserem Beispiel erfolgt der Wechsel zur Sommerzeit am letzten
Sonntag im Monat Marz.
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+ <DHour> = 02:00:00 bedeutet, dass der Wechsel zur Sommerzeit um
2 Uhr morgens stattfindet.

Zweiter Parameter

™ 0,60, Sunday Septemher last, 03:00:00, Sunday, March, last, 02:00:00 _J

EStdShlft:a <DHuur>
<DItSh|ft>4 <DDayPus>
<SDay>4 ““-—r <DMonth>

<SMonth> <SDayPus> -q—r <SHuur> <DDay>

+ Die Abwesenheit des Arguments <Year> fiir diesen Parameter besagt,
dass dieser Parameter nur auf die Jahre anwendbar sind, die im
vorigen Parameter nicht beschrieben wurden.

« <StdShift> = 0 bedeutet, dass die Zeitverschiebung zwischen der
Winterzeit und der Zonenzeit gleich Null ist. Die Winterzeit
entspricht damit die Zonenzeit.

+ <DItShift> = 60 bedeutet, dass die Zeitverschiebung zwischen der
Sommerzeit und der Zonenzeit 60 Minuten, und damit eine Stunde
betrdgt. Die Sommerzeit entspricht damit der Zonenzeit plus eine
Stunde.

* <SDay> = Sunday besagt, dass der Wechsel zur Winterzeit an einem
Sonntag stattfindet.

* <SMonth> = September besagt, dass der Wechsel zur Winterzeit im
September stattfindet.

+ <SDayPos> = Last gibt die Position des Tags im Monat an. In
unserem Beispiel erfolgt der Wechsel zur Winterzeit am letzten
Sonntag im Monat September.

e <SHour> = 03:00:00 bedeutet, dass der Wechsel zur Winterzeit um
3 Uhr morgens stattfindet.

+ <DDay> = Sunday besagt, dass der Wechsel zur Sommerzeit an
einem Sonntag stattfindet.
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+ <DMonth> = March besagt, dass der Wechsel zur Sommerzeit im
Marz stattfindet.

+ <DDayPos> = Last gibt die Position des Tags im Monat an. In
unserem Beispiel erfolgt der Wechsel zur Sommerzeit am letzten
Sonntag im Monat Mérz.

e <DHour> = 02:00:00 bedeutet, dass der Wechsel zur Sommerzeit um
2 Uhr morgens stattfindet.

Daraus folgt:

. 4 Anmerkung:

Ab dem Jahr 2000 erfolgt der Wechsel zur Winterzeit am letzten Sonntag im
Oktober 03:00:00, und die Uhr wird dementsprechend auf 02:00:00
zuriickgestellt. Der Wechsel zur Sommerzeit erfolgt am letzten Sonntag im
Monat Mérz um 02:00:00, wobei die Uhr auf 03:00:00 vorgestellt wird.

Fiir die Jahre vor 2000 erfolgt der Wechsel zur Winterzeit am letzten Sonntag
im Monat September um 03:00:00, und der Wechsel zur Sommerzeit erfolgt
am letzten Sonntag im Monat Mirz 02:00:00.

Zeitzonen in AssetCenter Server verwalten

AssetCenter Server erlaubt das Konfigurieren von Zeitzonentests. Dies
erfolgt {iber das Menii Optionen/ Module konfigurieren.

Tests

Auf der Registerkarte Allgemein des Konfigurationsbildschirms
konfigurieren Sie den Test, den Sie ausfithren mochten:

* Zeitzone des Datenbankservers priifen

+ Ortszeit mit Serverzeit vergleichen

Bei beiden Tests wird die Uhrzeit des Datenbankservers mit der Uhrzeit
der Arbeitsstation verglichen, auf der AssetCenter Server installiert ist.
Dabei ist zu beachten, dass die Abweichung zwischen den beiden
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Uhrzeiten wird folgt ausgedriickt wird: [(n * 30 Minuten) + m], wobei
m einem Wert zwischen -15 Minuten und + 15 Minuten entspricht.

In beiden Féllen

Wenn die Abweichung m 5 Minuten {iberschreitet, bietet AssetCenter
Server die Aktualisierung der lokalen Uhrzeit der Arbeitsstation an, auf
der der Server installiert ist.

Wenn Sie diese Aktualisierung ablehnen, weil Sie beispielsweise davon
iberzeugt sind, dass die Uhrzeit des Servers berichtigt werden muss,
wird die Herstellung der Verbindung abgelehnt. Die Verbindung laf3t
sich erneut herstellen, wenn die Abweichung zwischen den beiden
Uhrzeiten 5 Minuten nicht iiberschreitet. Das kann der Fall sein, wenn
die Uhrzeit des Datenbankservers oder die Uhrzeit der Arbeitsstation,
auf der AssetCenter Server installiert ist, oder beide Uhrzeiten
aktualisiert wurden.

Besonderheit der Option Zeitzone des Datenbankservers
priifen

. 4 Anmerkung:

Dazu muss die Arbeitsstation, auf der AssetCenter Server lduft, iiber die genaue
Uhrzeit sowie die Funktion zum Umschalten von der Sommer- auf die
Winterzeit verfiigen.

Die Informationen zu der Zeitzone des Servers werden gegebenenfalls
in der Tabelle der AssetCenter Optionen aktualisiert, wenn die Zahl (n
* 30 Minuten) nicht der Zeitzone des Servers entspricht.

Besonderheit der Option Ortszeit mit Serverzeit
vergleichen

Sie rufen die Zeitzone, die zum erfolgreichen Ausfithren von AssetCenter
internen Operationen erforderlich sind, auf der Ebene des Servers ab.
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Die Tests werden
1 in erster Linie bei der Herstellung der Verbindung zwischen
AssetCenter Server und der Datenbank durchgefiihrt.

2 Jenach dem Programm, dass Sie auf dem Bildschirm zur
Konfiguration der AssetCenter Server-Module einrichten (Extras/
Module konfigurieren, konnen diese Tests auch hédufiger
durchgefiihrt werden.

Auswirkungen der Zeitzonen auf verschiedene
Vorgange

Die Verwaltung der Zeitzonen wirkt sich auf eine Reihe von Vorgiangen
in AssetCenter aus:

« Datenbanken erstellen

+ Verbindung zu einer Datenbank und Zeitzonen
+ Import und Export

Datenbanken erstellen

Bei der Erstellung einer Datenbank gibt Thnen AssetCenter Database
Administrator die Mdglichkeit, die Optionen zur Verwaltung der
Zeitzonen festzulegen. Wahlen Sie in AssetCenter Database
Administrator das Menii Aktionen/ Datenbank anlegen. Der Bereich
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Systemdaten erstellen enthilt die Optionen zur Definition der
Zeitzonen.

¢ Datenbank anlegen =]

# SQL-Skript generieren f Datenbank anlegen

~Datenbank

Datenbank:

Tabelen-T ablespace:l

IndexT ablespace: |

¥ Datenbank anlegen

) SOL-Skiipt generieren: |ambase.sq| ﬁ:ramnzelchen |GEI j
(@ Datenbank anlegen

@ Standad

) Won Skript: |ambase.sq| ﬁ

v Spstemdaten erstellan

| Zeitzonen venwenden
Semverzeizone: |GMT+U1:UU ﬂ
Diaterizeiizone: [GMT +01.00 4

[v Direkthifa vermenden
| AutoCADAntegration verwenden

| Zusatzdaten importieren

Zuimport. Daten: [ Beispieldaten flir das Modul AutaCAD [«
F‘rotoknlldatai:l ﬂ
[ Irnport bei Eeblem sbbiechen
Erstellen Schliefen

Uber das Kontrollkdstchen Zeitzonen verwenden legen Sie die
Beriicksichtigung von Zeitzonen bei der Erstellung von Datenbanken
fest.

+ Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, kommen die Zeitzonen
bei der Erstellung der Datenbank zur Anwendung.

« Wenn die Markierung dieses Kontrollkédstchens aufgehoben ist,
werden die Zeitzonen bei der Erstellung der Datenbank ignoriert.

Uber die beiden Felder Serverzeitzone und Datenzeitzone legen Sie
zum einen die Zeitzone fest, die zum Zeitpunkt der Erstellung der
Datenbank giiltig ist, und zum anderen bestimmen Sie die Zeitzone, die
bei der Speicherung von Daten beriicksichtigt werden soll.
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4 Anmerkung:

Diese Option ist nur bei der Erstellung einer Datenbank aktiv und erméglicht
die Definition der Zeitzone fiir den Server und die Daten. Wenn Sie diese Werte
dndern, machen die Angaben, die fiir die Felder "Datum/Uhrzeit" in der
Datenbank gespeichert wurden, keinen Sinn mehr.

Verbindung zu einer Datenbank und Zeitzonen

Bei der Herstellung einer Verbindung sucht AssetCenter in der Datei
am.ini nach dem Eintrag "LocalTimeZone", der die Zeitzone des
Clientrechners definiert. Diese Datei befindet sich im
Windows-Stammordner.

Sollten dort keine Informationen vorliegen, verwendet AssetCenter die
fiir das System festgelegte Zeitzone.

Anschlieflend versucht AssetCenter die Zeitzone in der Tabelle der
Zeitzonen der Datenbank zu finden, die entweder dem Eintrag
"LocalTimeZone" in der Datei am.ini oder der unter Windows
definierten Zeitzone entspricht.

Die nachstehenden Tabelle zeigt die verschiedenen Mdoglichkeiten:

Vorhandensein des Vorhandensein einer In der Datei am.ini fiir den

Eintrags "LocalTimeZone" entsprechenden Zeitzone Eintrag "LocalTimeZone"

in der Datei am.ini in der Zeitzonentabelle gespeicherte Informationen

Ja Ja Zeitzone der Datenbank
Nein Unverédndert

Nein Ja Zeitzone der Datenbank
Nein Zeitzone des Systems

Uhrzeit des Clients anpassen

Bei der Herstellung einer Verbindung zu einer entfernten Datenbank
kontrolliert AssetCenter die Giiltigkeit der Uhrzeit des Clients im
Vergleich zur Server-Station.

Dabei wird die Uhrzeit des Clients mit der Uhrzeit des Datenbankservers
verglichen. AssetCenter berechnet die Zeitzone der Uhr des Clients und
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ermittelt die Zeitverschiebung zwischen den beiden Rechnern. Die
Zeitverschiebung wird wie folgt berechnet:

Zei t ver schi ebung = Modul o( (Unt er schi ed zwi schen den Unrzeiten
der bei den Rechner, ausgedrickt in M nuten)/30)

7 Anmerkung:

Unter Modulo ist der ganze Rest bei einer Teilung zu verstehen.

Ein Beispiel:
» Station A befindet sich in GMT mit der Uhrzeit 18:02

+ Station B befindet sich in GMT+1 mit der Uhrzeit 18:19 (also 17:19
Uhr fiir die Station A, woraus sich ein Unterschied von 43 Minuten
im Vergleich zur Station A ergibt).

[zei t ver schi ebung = Modul 0 (43/30)= 13 M nuten |

Wenn die Zeitverschiebung den nicht verdnderbaren Wert von fiinf
Minuten {iberschreitet, schldgt AssetCenter die Anpassung der Uhrzeit
auf dem Client vor.

Sollte der Benutzer diese Anpassung ablehnen, kommt die Verbindung
nicht zustande.

AssetCenter fiihrt diese Kontrolle regelméfig und bei jeder Anderung
der Uhrzeit auf dem Clientrechner durch. Standardmaig erfolgt die
Kontrolle alle 60 Minuten. Dieser Wert kann jedoch iiber die Option
g_lTimeZoneCheckInMns in der Datei am.ini (im
Windows-Stammordner), und dort im Abschnitt [option] gedndert
werden.

[ opti on]
g_| Ti meZoneCheckl nvhs = 30

Im obigen Beispiel wird die Kontrolle einer Zeitverschiebung alle 30
Minuten durchgefiihrt.

Die Definition der Haufigkeit der Kontrolle kann auch iiber die Option
Ortszeit mit Serverzeit vergleichen in den Optionen von AssetCenter
erfolgen.
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4 Anmerkung:

Diese Kontrollfunktion ist nur aktiv, wenn die Zeitzonen bei der Erstellung
der Datenbank beriicksichtigt wurden.

Import und Export

Bei diesen beiden Funktionalitdten wird bei der Umrechnung davon
ausgegangen, dass sich alle Felder vom Typ "Datum/Uhrzeit" auf die
Zeitzone des Rechners beziehen, der den Import bzw. den Export
durchfiihrt.
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1 3% Berechnete Felder

KAPITEL

Der Zugriff auf den Bildschirm zur Erstellung der berechneten Felder
erfolgt {iber das Menii Verwaltung/ Berechnete Felder.

Definition eines berechneten Felds

Bei einem berechneten Feld handelt es sich um ein Feld, dessen Wert
unter Beriicksichtigung des Werts aus anderen Feldern sowie unter
Beriicksichtigung von Variablen unter Verwendung einer
benutzerspezifischen Formel ermittelt wurde. Dabei sind drei Typen
von berechneten Feldern zu unterscheiden:

- AQL
+ BASIC
* Berechneter String

Fiir jeden dieser Typen ist eine andere Sprache zum Schreiben der
Berechnungsformel fiir das Feld erforderlich. Zusidtzlich bestimmen die
Typen die Moglichkeiten und Einschrankungen der Verwendung des
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Felds. Ein Beispiel: Zusammen mit Filtern kdnnen nur die berechneten
Felder vom Typ "AQL" verwendet werden.

. 4 Anmerkung:

Berechnete Felder sind virtuelle Felder, die nur iiber einen Lesezugriff
verfiigbar sind. Virtuell bedeutet in diesem Zusammenhang, dass nur die
Formel zur Berechnung des Feldwerts einmal in der AssetCenter-Datenbank
gespeichert wird. Sie kdonnen eine beliebige Anzahl von berechneten Feldern
definieren und ihnen entsprechende Nutzungsberechtigungen zuordnen.

Vorteile der berechneten Felder

Berechnete Felder lassen Sie zusétzliche Informationen definieren und
synthetische Informationen fiir simtliche Datensétze einer Tabelle der
AssetCenter-Datenbank ermitteln. In diesem Sinne dhneln berechnete
Felder "herkdmmlichen" Feldern der Datenbank, bis auf folgende
Ausnahmen:

+ Im Gegensatz zu den "herkémmlichen" Feldern wird der Wert der
berechneten Felder nicht in der AssetCenter-Datenbank gespeichert.

» Der Wert der berechneten Felder wird nicht vom Benutzer
eingegeben, sondern mit Hilfe einer Formel ermittelt.

+ Sie kdnnen ein berechnetes Feld nicht einem einzigen Feld in einer
bestimmten Tabelle zuordnen. Wie die "herkdmmlichen" Felder der
Datenbank werden die berechneten Felder allen Datensétzen einer
Datenbank zugeordnet. Die Felder weisen einen Wert fiir jeden
Datensatz der entsprechenden Tabelle auf, auch wenn dieser Wert
Null entspricht.

+ Die berechneten Felder erscheinen nicht im Detailbildschirm eines
Datensatzes, und kdnnen nur in Listenform angezeigt werden.

+ Die berechneten Felder konnen nur dann zur Ermittlung des
Standardwerts eines Standardfelds verwendet werden, wenn es sich
um ein Feld vom Typ Berechneter String oder BASIC-Skript handelt.
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Berechnete Felder erstellen

Bevor Sie mit der Erstellung eines berechneten Felds beginnen, sollten
Sie sich mit den Besonderheiten der drei verschiedenen Typen vertraut
machen.

In diesem Abschnitt gehen wir auf folgende Punkte ndher ein:

+ Einfiihrung
+ Vorgehensweise

Einfilhrung

Jeder der drei Typen von berechneten Feldern verfiigt {iber
unterschiedliche Eigenschaften, die sich auf seine Verwendung
auswirken.

In der nachstehenden Tabelle finden Sie wichtigsten Unterschiede
zwischen den drei Typen:

Tabelle 13.1. Typen von berechneten Feldern

Typ des Eigenschaften der Felder dieses Die Merkmale der von der
Felds Typs Berechnung Berechnungsformel
desFelds verwendeten Sprache
erfolgt
liber den
Anzeigbar Sortierbar In Filtern Vorteile Nachteile
verwendbar
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Typ des Eigenschaften der Felder dieses Die Merkmale der von der
Felds Typs Berechnung Berechnungsformel
desFelds verwendeten Sprache
erfolgt
liber den
AQL Ja Ja Ja DeterberkSever  Leistungsfihig, Vereinfachte
Babeirgemiert  SPrache
(z.B.: keine
einfachen
Tests vom
Typ IF,
THEN,
ELSE).

Die Felder
dieses Typs
kénnen
nicht in
den
Standardwerten
verwendet
werden.
Berechnete Ja Ja Nein Client Bautafendch  Nicht sehr
Strings leistungsféhig
(einfache
Verkettung
von Strings
und
Werten von
Feldern
und
Valaipirgn)
BASIC Ja Nein Nein Client Vielseitig  Die Felder
Flexibel ~ dieses Typs
sind nur
anzeigbar.

. 4 Anmerkung:

Aus dieser Tabelle ist zu ersehen, dass die berechneten Felder vom Typ "AQL"
vielseitigere Verwendungsmoglichkeiten haben, als die beiden anderen
Feldtypen.
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Jede dieser drei Eigenschaften kann mit einer AQL-Abfrage abgestimmt
werden:

Eigenschaft Entsprechende AQL-Parameter
Anzeigbar SELECT

Klausel
Sortierbar SELECT

CRDER BY

GROUP BY
Klauseln
In Filtern verwendbar SELECT

ORDER BY
GROUP BY
WHERE

HAVI NG
Klauseln

Weitere Informationen zu den AQL-Abfragen finden Sie im Handbuch
"Referenzhandbuch: Verwaltung und erweiterte Funktionen von
AssetCenter" Kapitel "Schreiben von AQL-Abfragen".

Berechnungen auf dem Server bzw. Client

Im Fall eines Felds vom Typ "AQL" werden die Berechnungen vom
Datenbankserver durchgefiihrt, der die Ergebnisse an den Client
zuriickgibt. Die Berechnungen wirken sich dementsprechend nicht auf
die Verarbeitungsgeschwindigkeit des Clients aus, und die Bandbreite
ist weniger belastet. Die AQL-Abfragen, die an die Datenbank-Engine
weitergegeben werden, sind jedoch komplexer.

Vorgehensweise

In diesem Kapitel wird die Vorgehensweise zur Erstellung eines
berechneten Felds im Detail beschrieben.
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Analysieren Sie lhre Anforderungen

Die Identifizierung des von Ihnen benétigten Feldtyps erfolgt mit Hilfe
von zwei Konzepten:

« Das Konzept der "Auflage" spiegelt die Eigenschaften des Feldtyps
wieder: anzeigbar, sortierbar, in Filtern oder in Standardwerten
verwendbar.

+ Das Konzept des "Aufwands" stellt das Verhiltnis der Komplexitat
der Formel und ihren Verwendungsmdglichkeiten dar. Sie konnen
die berechneten Felder anhand dieses "Aufwands" klassifizieren:

+ Berechneter String
+ AQL
* BASIC

. 4 Anmerkung:

Wir empfehlen Thnen, sooft wie moglich den Typ des berechneten Felds mit
dem geringsten "Aufwand" zu verwenden.

Ein Beispiel:

+ Wenn das Feld ausschliefllich Informationszwecken dienen soll, ist
ein berechnetes Feld vom Typ BASIC vdllig ausreichend.

* Wenn Sie die Datensitze einer Tabelle gegebenenfalls unter
Bertiicksichtigung des Feldwerts sortieren mdchten, miissen Sie sich
fiir ein berechnetes Feld vom Typ "AQL" oder "Berechneter String"
entscheiden.

* Wenn Sie die Datensitze einer Tabelle gegebenenfalls unter
Beriicksichtigung des Feldwerts filtern mdchten, muss das berechnete
Feld dem Typ "AQL" entsprechen.

Sobald Sie Ihre Anforderungen analysiert haben, kénnen Sie zur
eigentlichen Erstellung des berechneten Felds iibergehen.
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Offnen Sie den Bildschirm zur Erstellung eines
berechneten Felds

Wihlen Sie das Menii Verwaltung/ Berechnete Felder. AssetCenter
zeigt den Bildschirm zur Erstellung der berechneten Felder an.

Bezeichnung |Basic
SOL-Mame: clJ Basic
Bezchreibung: | Bazic
Tabelle:Vermogaﬂ [amdsset] j
Feldiyp: | BASIC-Skript -
Ergebnisart |Texl j
BASIC-Synta:
If Left({[As=etTag].2) = "PC" T;lﬂ
RetVal = "PC"
Elze

RetVal = "E¥"
End If|

=
4] B

Identifizieren Sie das berechnete Feld

Geben Sie zunichst die erforderlichen Daten in der oberen Hilfte des
Bildschirms ein, um das berechnete Feld eindeutig zu identifizieren:

+ Das Feld Bez. (SQL-Name: TextLabel) enthilt die Bezeichnung des
berechneten Felds. Diese Bezeichnung wird in den Listen fiir die
Spalteniiberschriften verwendet.

+ DasFeld SQL-Name (SQL-Name: SQLName) enthélt den SQL-Namen
des berechneten Felds. Diesem Namen ist das Prafix "cf "
vorangestellt ist und er wird beispielsweise in den BASIC-Skripten,
den Abfragen und den Filtern als Referenz fiir das Feld verwendet.

S Anmerkung:

Sie diirfen den SQL-Namen eines berechneten Felds nach seiner Erstellung
unter keinen Umstidnden dndern. Die Verweise auf das Feld, die den alten
SQL-Namen verwenden, verlieren sonst ihre Giiltigkeit.

+ Das Feld Beschreibung (SQL-Name: Description) enthilt eine
Kurzbeschreibung des Felds. Diese Beschreibung kommt in den
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Listen zur Anwendung, in denen diese Felder vorgestellt werden.
Das ist beispielsweise der Fall bei Filtern bzw. in den Bildschirmen
zur Konfiguration einer Liste.

Definieren Sie den Kontext der Verwendung eines Feld

Uber die Felder Tabelle (SQL-Name: TableName) und Feldtyp
(SQL-Name: seType) definieren Sie den Kontext, in dem das berechnete
Feld verwendet werden soll:

« Uber das Feld Tabelle ordnen Sie das berechnete Felds einer
bestimmten Tabelle zu. Das Feld ist dann nur fiir die jeweilige Tabelle
verfiigbar.

« Uber das Feld Feldtyp legen Sie den Typ des berechneten Felds fest.
Je nach dem von Thnen definierten Typ weist das Feld
unterschiedliche Eigenschaften auf (anzeigbar, sortierbar, in Filtern
verwendbar).

« Uber das Feld Ergebnisart (SQL-Name: seDataType) geben Sie den
Typ des Ergebnisses des berechneten Felds an. Dieser Typ kommt
bei der Formatierung und der Anzeige zur Anwendung. Wenn es
sich bei dem Ergebnis eines berechneten Fels um ein Datum handelt,
wird es wie alle anderen Felder vom Typ "Datum" in der Datenbank
angezeigt.

Geben Sie die Formel zur Berechnung des Felds ein

Jetzt brauchen Sie nur noch die Berechnungsformel fiir das Feld zu
bearbeiten. Sie konnen diese Formel entweder direkt im Textfeld in der
unteren Hilfte des Bildschirms eingeben, wobei die Bezeichnung dieses
Felds je nach Funktion des Typs des berechneten Feld wechselt, oder
Sie konnen auf die Eingabehilfe zuriickgreifen, die fiir jeden Typ eines
berechneten Felds zur Verfiigung stehen. Klicken Sie hierzu auf die
Schaltfliche B oder driicken Sie auf die Taste "F4".

4 Anmerkung:

Je nach Typ eines berechneten Felds wird eine andere Sprache verwendet.
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Weitere Informationen zu den Sprachen, die zum Schreiben der
Berechnungsformeln verwendet werden konnen, finden Sie in den
nachstehenden Handbiichern:

+ "Referenzhandbuch: Verwaltung und erweiterte Funktionen von
AssetCenter", Kapitel "Arbeiten mit Skripten" fiir die Sprache BASIC.
Die verwendete Funktion lautet RetVal().

+ "Referenzhandbuch: Verwaltung und erweiterte Funktionen von
AssetCenter" Kapitel "Schreiben von AQL-Abfragen" fiir die Sprache
AQL.

« "Referenzhandbuch: Beschaffungsverwaltung", Kapitel "Struktur der
AssetCenter-Datenbank", Abschnitt "Beschreibung der Tabellen",
Absatz "Beschreibungsfolgen der AssetCenter-Tabellen" fiir die
berechneten Strings.

Bestimmen Sie die Standardberechtigungen fiir das
berechnete Feld

Wihlen Sie das Menii Verwaltung/ Berechtigungsverwaltung/
Benutzungsberechtigungen. AssetCenter zeigt den Bildschirm zur
Erstellung der Benutzungsberechtigungen an.

4 Anmerkung:

Berechnete Felder sind schreibgeschiitzt.

1 Geben Sie im Feld Beschreibung (SQL-Name: Description) eine kurze
Beschreibung der Standardberechtigung und im Feld Kommentar
(SQL-Name: Comment) eventuell einen Kommentar ein.

2 Offnen Sie die Baumstruktur der Tabelle, der das berechnete Feld
zugeordnet ist. Der mit dem Symbol [~ @ E=erreid gekennzeichnete
Zweig enthilt eine komplette Liste der berechneten Felder der
betreffenden Tabelle.

3 Wihlen Sie das Feld, fiir das Sie eine Berechtigung erstellen mochten.
Uber das Kontrollkidstchen Schreibgeschiitzt im Rahmen Felder,
Verkniipfungen und Merkmale kdnnen Sie die Berechtigungen fiir
die Lesezugriffe definieren. Wenn dieses Kontrollkédstchen markiert
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ist, kann das berechnete Feld nur von den Benutzern mit der
entsprechenden Berechtigung eingesehen werden. Ist die Markierung
des Kontrollkdstchens jedoch aufgehoben, sind alle Benutzer zum
Lesezugriff auf das Feld berechtigt.

Arbeiten mit berechneten Feldern

Der Typ eines berechneten Felds bestimmt seinen Verwendungszweck.
Achten Sie darauf, dass der vorgesehene Verwendungszweck auch
tatsdchlich mit dem Typ des Felds kompatibel ist. In den Listen, in
denen die Felder enthalten sind, (Bearbeitung eines Filters,
Konfiguration einer Liste, ...), werden Sie von AssetCenter unterstiitzt,
indem die Software nur die verwendbaren Felder anzeigt.

Berechnete Felder in der Konfiguration einer Liste
verwenden

Mit Hilfe des Kontextmeniis und dem Befehl Liste konfigurieren konnen
Sie den Wert eines berechneten Felds fiir alle Datensédtze einer Tabelle
anzeigen.

Offnen Sie in der Liste der Felder und Verkniipfungen einer Tabelle den
Zweig Berechnete Felder, um auf die verfiigbaren berechneten Felder
zugreifen zu kdnnen. AssetCenter zeigt die berechneten Felder in dem
Format an, das iiber das Menii Bearbeiten/ Optionen, Kategorie
Anzeigen definiert wurde.

Anschlieflend kdnnen Sie die berechneten Felder wie jedes andere Feld
zu der Liste hinzufiigen.

Datensatze einer Tabelle filtern

AssetCenter kann die Datensétze einer Tabelle unter Beriicksichtigung
des Werts eines berechneten Felds vom Typ "AQL" filtern. Wahlen Sie
dazu im Kontextmenii die Option Feldfilter und durchsuchen Sie die
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Baumstruktur bis zur Verzweigung Berechnete Felder. AssetCenter
zeigt nur die Felder vom Typ "AQL" an.

Referenz fiir ein berechnetes Feld erstellen

Der SQL-Name, dem die Zeichen "cf_" vorangestellt sind, wird zur
Erstellung der Referenz eines berechneten Felds verwendet. Die
nachstehende Abbildung veranschaulicht die Verwendung des
SQL-Namens eines berechneten Felds in einem Filter:

Fs Detail des Ausriistungselements 1 ABSoft Winzip 7.0 (UTLOD1016:001016) = IEIILI
& of self - E - Modell < e, Einheit [ odell] Meu
LIKE ~||2 3. il |: Dupl

B Windows NT Workstation 4.0 1 _=upeeen |

5@ Landesk Virus Protect 5.0 1 Ligschen

5 Multisync 4500 1

ﬁ" Zip Drive 1 -

81 Fast Etherink 21 10100 PC) T 1 | E

3
Eae 15277
= L= |48 Solt winzip 7.0 (UTLODT 16 =] | Auftelen
Modell:lWinzwp 7.0 4| - Code: | 001016 Etikettieren
K.ategarie: /5 oftwarelizenz/Dienstprogrammlizenz/ Lager

Allgemein I Teile 1 Anpassungen ] Histarie I Dokumente ]

Zuordnung ||r1 Betrieb j henge: |1 ﬁ
Inbetriabnahme:|U5f’03.-"2002 j Eenutzer:lEemald, Cathy @B
Inventurdatum:l j Verantworthcher:l ﬂﬂj
= Standort:l/Standort Hamburg/Gebaude 02/Lager/004 - Bura/ ﬂﬂj

Ait: Softwarelizenz ..
Hachn.posltlon:l “ Bl -
“erw.-Fegel Eindeutiger int. Code Kostenstele |Gemeinsam @@
Einheitswert:|I5383,00 EE Teil von: |1 Compag Deskpro 40008 (DKTO0I0T2001013)  &[E -]
Kammentar: ;I
=l sghieen

Berechnete Felder konnen von verschiedenen AssetCenter-Modulen
bzw. -Funktionalitdten verwendet werden:

+ AssetCenter Web

* AssetCenter-APIs

» Berichte

« Formulare

Weitere Informationen zu den Modulen bzw. Funktionalitdaten finden
Sie in den entsprechenden Handbiichern.

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 279






1 4| Assistenten

KAPITEL ‘

Mit AssetCenter konnen Sie eigene Assistenten erstellen bzw.
vorhandene Assistenten zur Anpassung an IThre Anforderungen
konfigurieren. Ein Assistent wird im Feld Assistentenskript (SQL-Name:
WizardScript) der Registerkarte Assistent im Detailfenster einer Aktion
vom Typ Assistent gespeichert. Zur Erstellung eines Assistenten geben
Sie den entsprechenden Code in diesem Feld ein oder verwenden den
Grafikeditor. Voraussetzung dafiir ist die Kenntnis der Struktur eines
Assistenten und der Skriptsprache, die zur Beschreibung dieser Struktur
verwendet wird.

Verwendete Konventionen

Die Struktur des Assistenten wird mit den folgenden Notationen
beschrieben:
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Tabelle 14.1. Verwendete Konventionen

[] Die eckigen Klammern werden verwendet, um den Wert eines Felds der
Datenbank (bei kontextbezogenen Assistenten) oder der Spezialfelder
"CurrentSelection" und "CurrentTable" als Referenz auszuweisen. Dartiiber
hinaus dienen sie als optionale Parameter.

<> Der Wert fiir eine in Klartext beschriebene Eigenschaft wird in diese
Klammern gesetzt. Geben Sie diese Klammern nicht erneut ein, sondern
ersetzen Sie den darin enthaltenen Text mit den erforderlichen
Informationen.

| Der vertikale Strich trennt die mdglichen Werte einer Eigenschaft.
Zusitzlich wird dieser Strich zum Trennen von Uberschriften und Werten
in einer mehrspaltigen Liste verwendet.

{} Die geschweiften Klammern umfassen die Definition eines Knotens oder

eines Skriptblocks mit mehreren Zeilen fiir eine Eigenschaft. Sie dienen

ebenfalls dazu, den Wert der Eigenschaft eines Assistenten als Referenz
auszuweisen.

In den Beispielen zum Basic-Code bezeichnet das Apostroph eine Zeile

mit einem Kommentar, die von AssetCenter nicht interpretiert wird.

;oder // In den Assistenten kennzeichnen das Semikilon oder zwei Schragstriche
eine Kommentarzeile, die von AssetCenter nicht interpretiert wird.

Definitionen zu Assistenten

Auf den nichsten Seiten finden Sie die Definition der Begriffe, die zur
Beschreibung der Struktur eines Assistenten verwendet werden.

Twip
Ein "Twip" ist die Maf3einheit, die von den Assistenten standardmaflig
fiir Schriftgrad und -abstand verwendet werden. Diese Maf3einheit gilt

unabhingig von der Auflésung des Bildschirms. Nachfolgend finden
Sie einige Entsprechungen mit herkdmmlichen Mafleinheiten:

+ 1440 "Twips" entsprechen einem Zoll.
+ 567 "Twips" entsprechen einem Zentimeter.

+ Beieiner Auflosung von 96 dpi (Windows-Standard) entsprechen 15
Twips einem Pixel.
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Steuerelement

Ein Steuerelement bezeichnet ein grafisches Element, mit dem Daten
bearbeitet werden kdonnen. Dabei kann es sich u.a. um ein
Kontrollkédstchen, ein Feld zur Eingabe von Text, eine Schaltfliche oder
eine Aufzahlung handeln.

Knoten

Ein Knoten entspricht einer hierarchischen Ebene in der Baumstruktur
des Assistenten. Unter einem Nebenknoten des Knotens "N" ist ein
Knoten zu verstehen, der sich auf einer dem Knoten "N" hierarchisch
untergeordneten Ebene befindet, und dabei gleichzeitig mit dem Knoten
"N" verbunden ist.

. 4 Anmerkung:

Fiir die Knotennamen diirfen nur alphanumerische Zeichen verwendet werden.
Die Lange eines Knotennamens ist auf 22 Zeichen beschrankt.

Objekt

Ein Objekt ist ein allgemeiner Name, der eines der nachstehenden
Elemente bezeichnet:

» Ein Assistent in seiner Gesamtheit
« FEine Seite eines Assistenten

+ Ein Steuerelement (Kontrollkdstchen, Textfeld, Schaltflache, Feld,
Aufzdhlung usw.) einer Seite

» Eine Variable
+ Sonstige

Ubergeordnete und untergeordnete Objekte
Wenn eine Objekt "A" ein Objekt "B" enthilt, dann gilt folgendes:
« Das Objekt "A" ist dem Objekt "B" "iibergeordnet".
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+ Das Objekt "B" ist dem Objekt "A" "untergeordnet".
!

Bei diesem Konzept handelt es sich um eine Zusammensetzung und nicht um
eine Vererbung.

Vollstandiger Name eines Objekts

Der vollstdndige Name eines Objekts besteht aus dem Namen sdmtlicher
iibergeordneter Objekte und dem Name des betroffenen Objekts. Die
einzelnen Objektnamen sind durch einen Punkt (".") voneinander
getrennt. Nehmen wir beispielsweise die nachstehende Struktur:

o
“."B"

o

Der vollstindige Name des Objekts "C" lautet wie folgt:

<Narme des hjekts "A">. <Nane des Obj ekts "B"'>.<Name des
bj ekts "C'>

Variable

Eine Variable ist ein mit einem Namen versehener Speicherplatz mit
Daten, die im Verlauf der Ausfithrung des Assistenten geédndert werden
konnen. Jede Variable verfiigt iiber einen Namen, mit dem sie innerhalb
des Assistenten eindeutig gekennzeichnet ist.

Die AssetCenter-Assistenten verwenden zwei Arten von Variablen:

+ Die proprietdren Variablen, auch "Assistentenvariablen" genannt,
sind in einem Knoten vom Typ "LONG" oder "STRING" definiert.
Uber den Knotentyp wird der Typ der Variablen festgelegt. Bei einer

Variablen, die in einem Knoten vom Typ "LONG" definiert ist, handelt
es sich um eine ganze lange Zahl, wéhrend eine Variable, die in einem
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Knoten vom Typ "STRING" definiert ist, einer Zeichenfolge entspricht.
Diese Variablen werden als globale Variablen bezeichnet. Das
bedeutet, dass sie {iber ihren vollstindigen Namen in jedem
beliebigen Knoten des Assistenten als Referenz ausgewiesen werden
konnen. Diese Variablen werden gegebenenfalls von AssetCenter
automatisch neu berechnet.

+ Die BASIC-Variablen werden in den BASIC-Skripten innerhalb des
Assistenten verwendet. Es handelt sich dabei standardmaflig um
lokale Variablen, die jedoch mit Hilfe der Eigenschaften "COMMON"
und "GLOBAL" in globale Eigenschaften umgewandelt werden
konnen. Diese Variablen werden von AssetCenter nicht automatisch
neu berechnet.

Ubergang
Mit einem Ubergang wird der Wechsel von einer Seite zur néchsten
innerhalb des Assistenten bezeichnet. Dabeilassen sich fiir eine einzelne
Seite des Assistenten durchaus mehrere Ubergénge definieren. Fiir jeden
Ubergang gelten bestimmte, vom Benutzer definierte Bedingungen,
deren Erfiillung zum Ausldsen des Ubergangs fiihrt.

«  Wenn der Benutzer auf die Schaltfliche " ¥==> |des Assistenten klickt,
wird der erste giiltige Ubergang ausgefiihrt. Ein Ubergang ist giiltig,
wenn alle Bedingungen erfiillt sind. Wenn kein giiltiger Ubergang
vorliegt, ist die Schaltflache "= | deaktiviert.

* Wenn der Assistent obligatorische (MANDATORY) Eigenschaften
enthilt und diese nicht ausgefiillt sind, ist eine Verwendung der
Schaltflache Weiter unmdoglich.

* Wenn der Benutzer vor dem Abschlief3en der einzelnen Schritte auf
Beenden klickt, werden Standardwerte fiir die nicht abgeschlossenen
Schritte verwendet.
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Stukturmodelle

Ein AssetCenter-Assistent ist das Ergebnis der Ausfiithrung eines Skripts.
Definitionsgemdf entspricht ein Assistent einer bestimmten Struktur:

« Ein Assistentenskript, also ein Assistent, besteht aus einzelnen
Knoten:

+ Jeder Knoten des Assistenten verfiigt {iber einen Namen, einen oder
mehrere Nebenknoten und eine Reihe von Eigenschaften. Bei den
Knoten sind nachstehende Typen zu unterschieden:

+ "ROOT" (Knoten Root oder Wurzel). Dieser Knoten ist nur einmal
vorhanden und enthailt alle anderen Knoten.

+ "START". Dieser Knoten ist nur einmal vorhanden und enthalt
ein Skript, das beim Starten des Assistenten ausgefiihrt wird.

« "PAGE". Diese Art von Knoten beschreibt eine Seite innerhalb des
Assistenten.

+ "TRANSITION". Diese Art von Knoten beschreibt den Ubergang
zwischen zwei Knoten vom Typ "PAGE".

« "FINISH". Dieser Knoten ist nur einmal vorhanden und wird zum
Beenden des Assistenten ausgefiihrt.

+ "PARAMS". Dieser Knoten ist nur einmal vorhanden und enthilt
die Parameter, die an einen anderen Assistenten weitergeleitet
werden sollen. Es konnen durchaus mehrere Assistenten
hintereinander ausgefiihrt werden, wobei gegebenenfalls der
Austausch von Parametern moglich ist. Man spricht in diesem
Fall von verketteten Assistenten.

« "LONG" oder "STRING". Diese Art von Knoten definiert eine
Variable des entsprechenden Typs.

« Der Wert einer Eigenschaft wird entweder mithilfe einer Konstanten
oder iiber ein Basic-Skript festgelegt. Im letzteren Fall entspricht der
Wert dem Ergebnise der Skriptbeurteilung.

Assistenten setzen sich aus mehreren Seiten zusammen, die durch
Ubergédnge miteinander verbunden sind. Die Verzweigung von einer
Seite zur néachsten wird durch die eingegebenen Informationen oder
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die vom Benutzer getroffenen Auswahlen bestimmt. Die nachstehende
Abbildung zeigt das Strukturmodell eines Assistenten:

Abbildung 14.1. Assistenten - Strukturmodell

Ubergange

e
START | —— 3= | Seite 1 I—k FINISH | Letzte Seite

A H

Ubergange

Modell der Seite eines Assistenten

Die Seite eines Assistenten besteht aus folgenden Elementen:

Assistent: ‘Umzug® ;Iglil
Wihlen Sie den neuen Standort

Benutzer wihlen Jerome Carpenter

Standaorte

+ Name H

- Metear-Gebiude =
- 29 Stock

+ (08 - Biiro
+ 009 - Biio
+ 010 - Biira
+ 011 - Biira
+-02-Bira
+ 30, Stock
+ Sociétés extéreures
+ - Standort Hamburg
+ Standart Kidlh

A 1277

< Zuriick. | ‘wieiter > | Earllgstellen| Abbrechen |
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Allgemeine Informationen zu Assistenten

Der Code eines Assistenten wird im Feld Assistentenskript (SQL-Name:
WizardScript) der Tabelle amAction in der Registerkarte Assistent im
Detailfenster einer Aktion eingegeben, die auf einen Assistenten
zuriickgreift. Dieser Code besteht aus einem strukturierten Text, in dem
Textblocke durch geschweifte Klammern ({ }) abgegrenzt sind, und
definiert die Struktur eines Assistenten. Der Aufbau erfolgt in Form
einer Baumstruktur.

Jeder dieser Knoten ("Wurzel", "Seite" usw.) der Baumstruktur des
Assistenten enthdlt eine unbegrenzte Anzahl von Nebenknoten und
eine Reihe von Eigenschaften.

Allgemeine Struktur und Syntax eines
Assistentenknotens

Ein Knoten weist die nachstehende Struktur und Syntax auf:

;. Dies ist ein Kormentar, der sich aul3erhalb eines Skripts
bef i ndet

{ <Typ des Knotens> <Nane des Knotens>
<Nanme der Ei genschaft> = <Wert der Ei genschaft>

Dies ist ein Konmmentar, der sich innerhalb eines Skripts
bef i ndet

{ <Nanme der Eigenschaft> =

}
{ <Typ des Knotens> <Nane des Knotens>
<Nanme der Eigenschaft> = <Wert der Ei genschaft>

{ <Nanme der Eigenschaft> =

Vo
}
}

Fiir die Knoten gelten folgende Regeln:
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+ Die Namen der Knoten sind optional. Wenn Sie keinen Name fiir
den Knoten angegeben haben, wird ihm von AssetCenter automatisch
ein Name und eine Nummer zugeordnet.

+ Die Namen der Knoten diirfen keine Leerstellen aufweisen.

* Wenn der Name eines Knotens dem Zeichen = entspricht, handelt
es sich nicht mehr um einen Knoten, sondern um eine mehrzeilige
Eigenschaft. Weitere Informationen zu mehrzeiligen Eigenschaften
finden Sie im Abschnitt "Syntax eines mehrzeiligen Skripts" in diesem
Kapitel.

 Die Zeilen, die auf3erhalb eines Skripts mit einem Komma (";") und
innerhalb eines Skripts mit einem Apostroph (') beginnen, werden
als Kommentarzeilen interpretiert und ignoriert.

. 4 Anmerkung:

Zwischen der geschweiften Klammer ("{") und dem Typ des Knotens muss ein
Leerzeichen vorhanden sein. Ist das nicht der Fall, wird die Ausfithrung des
Assistenten von AssetCenter verweigert.

Eigenschaften eines Knotens

Die Werte der Eigenschaften konnen mit Hilfe von Konstanten oder
Skripten definiert werden. Dabei kann es sich um numerische oder
boolesche Konstanten bzw. Konstanten vom Typ Text handeln.

. 4 Anmerkung:

Objekten zugeordnete Eigenschaften kdnnen sowohl optional als auch
obligatorisch sein. Zusdtzlich ist bei den Eigenschaften der logische Typ vom
physischen Typ zu unterscheiden. "Logische" Eigenschaften vervollstdndigen
die Definition des Objekts, und "physische" Eigenschaften wirken sich auf den
visuellen Aspekt des Objekts aus.
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Beschreibendes Modell

Die Definition einer Eigenschaft erfolgt mittels einer Beschreibung, in
der Kreisreferenzen zwischen Variablen erkennbar sind (A={B}, B={A}):

[<Nane der Ei genschaft>=<Skri pt > |

Dieser Definition ist eine Liste mit Abhdngigkeiten zugeordnet. Dabei
gilt:

A={B} +H{ G} |
Die Eigenschaft "A" ist abhdngig von den Eigenschaften "B" und "C".
Die Liste der Abhdngigkeiten von "A" setzt sich zusammen wie folgt:
"Bll’ "C".

Daraus ergibt sich eine Anderung der Eigenschaft in folgenden
Situationen:

+ Anderung der Eigenschaften in der Liste der Abhéngigkeiten

« Anderung infolge der Aktion eines Benutzers, die zur Anderung der
Eigenschaft bzw. einer der abhéngigen Eigenschaften fiihrt

Eine Konstante als Wert fiir eine Eigenschaft definieren

Mit den nachstehenden Syntaxstrukturen definieren Sie einen
konstanten Wert fiir eine Eigenschaft:

+ Eigenschaft vom Typ Text:
+ <Name der Eigenschaft> = "<Text>"
+ Eigenschaft vom Typ Boolesch:

+ <Name der Eigenschaft> = TRUE
+ <Name der Eigenschaft> = FALSE

+ <Name der Eigenschaft> = entspricht <Name der Eigenschaft>
= TRUE

+ Eigenschaft vom Typ Numerisch:

+ <Name der Eigenschaft> = 42
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* <Name der Eigenschaft> = {<Vollstindiger Name einer
BASIC-Variablen oder einer Eigenschaft>}

. 4 Anmerkung:

Der boolesche Wert "TRUE" entspricht einem numerischen Wert ungleich
Null. Der boolesche Wert "FALSE" entspricht dem numerischen Wert 0.

Eigenschaft als Referenz darstellen

Verwenden Sie die folgende Syntax, um eine Eigenschaft oder ein Objekt
als Referenz darzustellen, sich also auf den Inhalt dieser Eigenschaft
oder dieses Objekts, und insbesondere auf seinen Wert zu beziehen:

{ <Vol | st andi ger Name der Ei genschaft >} |

Wenn Sie die Eigenschaft "Prop" einer Seite "Pagel" als Referenz
darstellen mochten, schreiben Sie:

{ Pagel. Prop} |

Bei dieser Syntax spielt die Grof3- und Kleinschreibung im vollstdndigen
Namen keine Rolle.

Ein Skript als Wert fiir eine Eigenschaft definieren

Konzept eines Skripts

Ein Skript ist ein einzeiliges oder mehrzeiliges BASIC-Programm, dass
einen Wert in der globalen Variablen "RetVal" zuriickgibt. Im Fall eines
einzeiligen Skripts ist diese Variable implizit enthalten. In einem
mehrzeiligen Skript muss Sie jedoch explizit vorhanden sein.

Wie allgemein in einem BASIC-Skript {iblich, miissen Sie auch hier auf
den Typ des zuriickgegebenen Werts achten. Dabei ist der Wert abhéngig
vom Typ der mit Hilfe eines Skripts berechneten Eigenschatft.

Syntax eines einzeiligen Skripts

[<Nane der Ei genschaft>=<Skri pt >
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Ein Beispiel:

\Vari abl e="Der Nane |autet: " & {Nane} |

Das zuvor gezeigte einzeilige Skript ist identisch mit dem nun folgenden
mehrzeiligen Skript:

{ Variable =
Ret Val ="Der Name lautet: " & {Name}
}

Syntax eines mehrzeiligen Skripts

[ <Nane der Eigenschaft >=
<Skri pt >
}

Ein Beispiel:

{ LABEL =
I F {Pagel. Titl e}="Wahl en Sie ei ne Person" THEN
Ret Val =" Per son"
ELSE
Ret Val =" Abt ei | ung"
END I F
}

Auf Eigenschaften anwendbare Methoden

Mit einer Methode rufen sie den Wert ab, der mit einer Eigenschaft oder
einem Knoten verkniipft ist, und Sie fithren eine Funktion mit dieser
Eigenschaft aus. In diesem Sinne kann die Methode als erweiterte
Funktion betrachtet werden.

Die Syntax der Methode lautet wie folgt:

{ Knot en. Knot en. Knot en[ . Ei genschaft][. Met hode([argl],
arg2[ 111)1}

mit:

« Knoten: Name des Knoten
+ Eigenschaft: Name der Eigenschaft
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+ Methode: Name der Methode

+ argl, arg2, ... Konstante bzw. BASIC-Ausdruck (dieser Ausdruck
darf keine geschweiften Klammern enthalten)

4 Anmerkung:

In unserem Beispiel grenzen die Zeichen "[" und "]" die fakultativen Elemente
ab.

Wenn Sie beispielsweise die Anzahl der Zeilen des Steuerelements
"LISTBOX" aus der Seite "PAGE1" abrufen mochten, verwenden Sie die
diesem Steuertyp zugeordnete Methode "COUNT". Der Befehl lautet wie
folgt:

{ PAGEL. LI STBOX. VALUES. COUNT() } |

Eigenschaft vom Typ Tabelle

Die Eigenschaften vom Typ Tabelle sind die Eigenschaften, deren Wert
im nachstehenden Format definiert ist:

<Spal te| Spal te| Spalte|...>=<Wert der Spalte>,
<Spal te| Spal te| Spalte|...>=<Wert der Spalte>,

Der Wert dieser Eigenschaften kann in Form einer Tabelle angezeigt

werden:
Spalte 1 Spalte 2 Spalte 3

Nummer der Wert der Zeile  Zelle (1,1) Zelle (2,1) Zelle (3,1)
Zeile: 1 (z.B.: 18)
Nummer der Wert der Zeile  Zelle (1,2) Zelle (2,2) Zelle (3,2)
Zeile: 2 (z.B.: 29)
Nummer der Wert der Zeile  Zelle (1,3) Zelle (2,3) Zelle (3,3)
Zeile: 3 (z.B.: 78)

/ Anmerkung:

Die Kennung ist vom Typ "Text'.
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Beispiel
Wir nehmen die Eigenschaft "VALUES" des Knotens "LISTBOX", deren
Wert dem Ergebnis einer Abfrage in der Tabelle der Abteilungen und
Personen entspricht. Die betreffende Abfrage gibt fiir jeden Datensatz
der Tabelle die Werte der Felder Name (SQL-Name: Name) und
Vorname (SQL-Name: FirstName) zuriick. Wir gehen davon aus, dass
die Eigenschaft den folgenden Wert aufweist:

|VALLES=" Col onbo| Ger al d=32, Lubeck| Al exandr e=64, Daqui n| W1 1 i am:24"|

Dieser Wert kann in Form einer Tabelle angezeigt werden:

Name Vorname
1 32 Colombo Gérard
64 Liibeck Alexandre
3 24 Daquin William

Die globalen Variablen CurrentTable und
CurrentSelection verwenden

Der Inhalt dieser Variablen kann unter Verwendung der nachstehenden
Syntax abgerufen werden:

[ Current Tabl e]
[ Current Sel ecti on]

Die folgende Tabelle zeigt die Merkmale dieser beiden Variablen:

Name der Variablen Beschreibung derVariablen Kommentar

CurrentTable Enthilt den SQL-Namen der Diese Variable wird von
Tabelle, die beim Starten des AssetCenter automatisch
Assistenten aktiv ist. Wenn  abgerufen. Der Benutzer kann
keine aktive Tabelle vorliegt, den Wert nicht erzwingen.
erscheint ein leerer String.

Variable vom Typ "String".
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Name der Variablen BeschreibungderVariablen Kommentar

CurrentSelection Enthilt die Liste der durch ein Diese Variable wird von
Komma getrennten internen AssetCenter automatisch
Datensatzkennungen, diezum abgerufen. Wenn keine

Zeitpunkt des Starts des Auswahl stattgefunden hat
Assistenten ausgewdhlt bzw. keine Tabelle definiert
waren. wurde, enthilt sie einen

leeren string. Der Benutzer
kann den Wert nicht
erzwingen.

Variable vom Typ "String".

Verkettung von Assistenten

Nach seiner Ausfiihrung kann ein Assistent die Ausfiihrung eines
anderen Assistenten auslésen und die entsprechenden Parameter
(Variablen) weitergeben. Dieser Vorgang wird mit dem Begriff der
Verkettung von Assistenten umschrieben.

Ausfiihrung

Wenn ein Assistent A einen Assistenten B ausldsen soll, mufl der Knoten
des Assistenten A iiber die Eigenschaft CHAIN verfiigen. Der Wert dieser
Eigenschaft muss dem SQL-Namen der Aktion vom Typ Auszufiihrender
Assistent entsprechen, in diesem Fall also "B".

Parameter

Die Parameter werden iiber den Knoten PARAMS vom Assistenten A
zum Assistenten B weitergeleitet und zu den Parametern des Knotens
PARAMS im Assistenten B hinzugefiigt. Wenn ein Parameter sowohl
im Knoten PARAMS des Assistenten A als auch im Knoten PARAMS
des Assistenten B definiert ist, wird nur die im Assistenten A aufgefiihrt
Definition bertiicksichtigt.

AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen 4 295



AssetCenter

BASIC-Funktionen

Neben den allgemeinen AssetCenter-Funktionen, mit Ausnahme der
Funktion "AmCounter", akzeptieren die Assistenten die folgenden
Funktionen:

*  AmComputeString()
+  AmDecrementLogLevel()
¢ AmExecTransition()
+ AmLog()

+  AmMsgBox()

+  AmPagePath()

* AmProgress()

« AmRefreshProperties
* AmSetProperty

+  AmUpdateDetail

« AmValueOf

+  AmWizChain

!

Wenn Sie im Rahmen des Assistentenskripts auf eine BASIC-Funktion
zuriickgreifen, miissen Sie der Variablen grundsdtzlich den von der Funktion
zuriickgegebenen Wert zuordnen. Wenn Sie das nicht tun, gibt der
BASIC-Compiler einen Fehler aus. Im folgenden Beispiel ist die Kompilierung
nicht méglich:

|AnGet Fi el dLongVal ue(hRecord, "I Userld", {IEnpl Deptld}) |
Das folgende Skript weist keine Fehler auf:

D m | Val ue as Long
| Val ue=Antet Fi el dLongVal ue(hRecord, "I Userld", {I| Enpl Deptld})
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Definition eines Knoten vom Typ Root

Der Knoten vom Typ "Root" beschreibt den Assistenten in seiner
Gesamtheit. Dieser Knoten setzt sich aus einem Block von allgemeinen
Eigenschaften zusammen, die auf jeden Assistenten anwendbar sind,
und aus einer Reihe von untergeordneten Knoten, mit denen die im
Assistenten enthaltenen Objekte dargestellt werden.

Syntax eines Knotens vom Typ Root

Die Syntax eines Knotens vom Typ "Root" lautet wie folgt:

Bl ock der all genei nen Ei genschaften des Knotens "Root"
NAME=. . .
| MAGE=. . .

' Definition der Knoten, die demKnoten "Root" untergeordnet
sind
{ FINI SH

=
[ PAGE

}
{ TRANSI TI ON

}

Eigenschaften des Knotens Root

In der nachstehenden Tabelle sind alle logischen und physischen
Eigenschaften aufgefiihrt, die in einem Knoten vom Typ "Root" definiert
werden konnen:
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Tabelle 14.2. Logische Eigenschaften des Knotens "Root"

Name der Beschreibung der Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert Eigenschaft

NAME="<Name des Definiert den Namen des NWEUngt Sie miissen den Wert fiir
Assistenten>" Assistenten. diese Eigenschaft

definieren. Der Name des
Assistenten ist auf 22
Zeichen begrenzt. Diese
Eigenschaft kommt bei
Operationen zur
Serienwandlung des
Assistenten zur
Anwendung: Die Daten,
die sich auf den
Assistenten beziehen,
werden unter diesem
Namen gespeichert.
Daher ist es vorzuziehen,
dass zwei verschiedene
Assistenten auch zwei
verschiedene Namen
tragen.
TITLE="<Fenstertite]>" Definiert den Fenstertite] TIEUhmgst Wir empfehlen Ihnen
des Assistenten. dringend, einen Wert fiir

Eigenschaft vom Typ diese Eigenschaft zu
"String". definieren.

Eigenschaft vom Typ
"String".
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Name der Beschreibung der Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
GLOBAL=<Skript> Enthilt ein BASIC-Skript {G@OBAI=-Dim

(oder einen Code). Diese Filter As

Eigenschaft ist String}

beispielsweise beim
Definieren globaler
Variablen hilfreich, die
auf saimtliche Assistenten
angewendet werden
konnen, und beim
Definieren globaler
Funktionen, die ebenfalls
in allen Knoten des
Assistenten verwendet
werden kénnen.

Hierbei handelt es sich
um ein deklaratives
Skript, dass nicht
ausgefiihrt wird.
Verwenden Sie den
Knoten "START", um ein
Skript beim Start
auszufiihren.

Eigenschaft vom Typ
"Script".

COMMON Enthilt die
BASIC-Funktionen, die
automatisch in allen
Assistenten enthalten
sind.

Diese Eigenschaft
entspricht der
schreibgeschiitzten Datei
gbbase.wiz, die bei ihrer
Erstellung in die
Datenbank eingefiigt
wird.
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Name der Beschreibung der Beispiel Kommentar

Eigenschaft=Wert Eigenschaft

SERIALIZE=<TRUE|JFALSE> Ermdglicht die JRAEAIRE  Standardmifig gilt fiir
Ausfiithrung einer diese Eigenschaft der
Serienwandlung des Wert "FALSE".

Assistenten (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).
Wenn Sie die
Serienwandlung fiir den
Assistenten durchfiihren,
speichert er die zuvor
eingegebenen Werte bis
zu seiner nidchsten
Ausfithrung in der Datei

Uber die Eigenschaft
NAME wird festgelegt, in
welchem die Werte in der
Datei .ini gespeichert
werden sollen.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".
MODAL=<TRUE|FALSE> Definiert die Modalitét
des Assistenten (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).
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Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar
der Eigenschaft
IMAGE="<Pfad der Bitmap-Datei> Definiert die IMAGE=Asssentbmp’  Wenn fiir diese
"IMAGE16="<Pfad der grafische Datei Eigenschaft kein
Bitmap-Datei>" vom Typ Bitmap Wert definiert
(".bmp"), die wurde, erscheint
vom Assistenten kein Bild. Der
angezeigt Pfad der
werden soll. Grafikdatei wird
Eigenschaft vom relativ zum
Typ "String". AssetCenter-Ordner
config
angegeben.
AssetCenter
sucht das Bild
zunéchst in der
Datenbank.

Wenn Sie fiir die
Eigenschaft
"IMAGE16" einen
Wert eingeben,
kommt diese
Eigenschaft
anstelle der
Eigenschaft
"IMAGE" bei der
Einstellung des
Bildschirms auf
16 Farben zur
Anwendung.
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Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar
der Eigenschaft
WIDTH=<Breite> Definiert die WIDTH=6000
Breite
("<Width>"), die
standardméfig
fiir das
Assistentenfenster
gelten soll. Die
Angaben werden
in Twips
gemacht.

Eigenschaft des
Typs "Long".
HEIGHT=<Hohe> Definiert die HEIGHT=5000
Hohe
("<Height>"), die
standardmaflig
fiir das
Assistentenfenster
gelten soll. Die
Angaben werden
in Twips
gemacht.

Eigenschaft des
Typs "Long".
MINWIDTH=<MinWidth> Definiert die
minimale Breite
des
Assistentenfensters.

In twips
ausgedriickter
Wert.
MINHEIGHT=<MinHeight> Definiert die
maximale Breite
des
Assistentenfensters

In twips
ausgedriickter
Wert.
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Beschreibung Beispiel Kommentar

der Eigenschaft
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CTRLHEIGHT=<CtrlHeight>

Definiert die
Hoéhe eines
Steuerelements
mit fester
Vertikalitit (z.B.
das
Steuerelement
TEXTBOX).

In twips
ausgedriickter
Abstand.

LABELSPACING=<labelSpacing>

Definiert den
Abstand
zwischen der
Bezeichnung
eines
Steuerelements
und dem
Steuerelement
selbst, wdnn sich
die Bezeichnung
iiber dem
Steuerelement
befindet.

In twips
ausgedriickter
Abstand.

CTRLSPACING=<CtrlSpacing>

Definiert den
vertikalen
Abstand
zwischen zwei
Steuerelementen.

In twips
ausgedriickter
Abstand.
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Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar
der Eigenschaft
IMGBORDER=<Width> Definiert den
horizontalen
Abstand
zwischen dem
Bild des
Assistenten und
seinem
Steuerelementen.

In twips
ausgedriickter
Wert.

NAVIGATION=<TRUE[FALSE> Zeigt die
Navigationsleiste
mit den
Schaltflachen
Weiter,
Abbrechen im
Assistentenfenster
an (=TRUE) oder
nicht (=FALSE).

CONFIRMCANCEL=<TRUE|FALSE> Zeigt die
Meldung zur
Bestdtigung des
Abbruchs an
(=TRUE) oder
nicht (=FALSE).

DEFAULTONNEXT=<TRUE|FALSE> Wihlt
standardméfig
(=TRUE) die
Schaltflache
Weiter.

Wenn
DHRAUTONNEXERALE
dann ist die
standardméflig
ausgewdhlte
Schaltflache
Fertig stellen.
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Dem Knoten Root untergeordnete Knoten

In der nachstehenden Tabelle sind die verschiedenen Typen der
untergeordneten Knoten aufgefiihrt, die Sie fiir einen Knoten vom Typ
Root definieren kdnnen. Dabei stellt jeder Knotentyp ein "Objekt" dar.

Tabelle 14.4. Dem Knoten "Root" untergeordnete Knoten

Typ des Knotens Beschreibung
PAGE Beschreibt eine Seite des Assistenten.
FINISH Beschreibt den letzten Ubergang auf der

letzten Seite des Assistenten, mit dem der
Assistent normalerweise geschlossen wird.
Fiir diese Knoten vom Typ "Transition" sind
die Eigenschaften "FROM" und "TO" nicht
vorhanden.

START Enthilt beispielsweise ein Skript, das beim
Starten des Assistenten iiber die Eigenschaft
"DO" ausgefiihrt werden soll, sowie den Name
der Startseite des Assistenten (Eigenschaft
"TO").

PARAMS Erméglicht das Ubertragen der Parameter
eines Assistenten auf einen andere, wenn die
Eigenschaft CHAIN des Nebenknotens FINISH
definiert wurde.

TIMER Ermdglicht das Zuordnen einer Zeituhr zu
einer Seite des Assistenten.

Definition des Knotens Page

Mit einem Knoten vom Typ "Page" wird die Seite eines Assistenten
beschrieben. Diese Knoten bestehen aus einem Block von Eigenschaften,
die auf diesen Knoten sowie auf die entsprechenden untergeordneten
Knoten anwendbar sind, sowie aus einer Reihe von Nebenknoten, mit
denen die auf der Seite enthaltenen Objekte definiert werden.
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Syntax eines Knotens vom Typ Page

Die Syntax eines Knotens vom Typ "Page" lautet wie folgt:

Beschrei bung der Seite
{ Seite <Nane der Seite>
Bl ock der Ei genschaften fir den Knoten "Page"
| MAGE=. . .
TI TLE=. ..
Definition der Knoten, die demKnoten "Page" untergeor dnet
sind
{ TRANSI TI ON

}

{ <Typ des Steuerel ements> <Nanme des Steuerel enent s>

t
}

Eigenschaften eines Knotens vom Typ Page

In der nachstehenden Tabelle sind alle Eigenschaften aufgefiihrt, die
in einem Knoten vom Typ "Page" definiert werden konnen:
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Tabelle 14.5. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Page"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
TITLE="<Titel der Definiert den Titel TITLE="Umzug" Wenn fiir diese
Seite>" der Seite, der in Eigenschaft kein Wert
Fettdruck am oberen definiert wurde, erbt
Seitenrand erscheint. sie den Wert der
Eigenschaft vom Typ Eigenschaft "TITLE"
"String". des Knotens vom Typ
"Root". Im Gegensatz
zu den

Bezeichnungen, wird
HTML von diesem
String nicht
unterstiitzt.

ONENTER=<Skript> Definiert ein {ONENTER =
Basic-Skript, das AmMsgBox ("Hello")
beim Zugriff auf die }

Seite mit einem
Mausklick auf die
Schaltfliche Weiter
oder Zuriick
ausgefiihrt wird.

Eigenschaft vom Typ
"Script".
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Tabelle 14.6. Physische Eigenschaft eines Knotens vom Typ "Page"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft

IMAGE="<Pfad der = Definiert die IMAGE = Wenn fiir diese
Bitmap-Datei>" Bitmap-Datei "C:\Bilder\Seitel.bmp" Eigenschaft kein Wert

IMAGE16="<Pfad der
Bitmap-Datei>"

(".bmp"), die auf der
Seite des Assistenten

angezeigt werden soll.

Eigenschaft vom Typ
"Script".

definiert wurde, erbt
sie den Wert der
Eigenschaft "IMAGE"
des Knotens vom Typ
"Root".

Wenn fiir diese
Eigenschaft kein Wert
definiert ist, erscheint
auch kein Bild.

Wenn Sie fiir die
Eigenschaft
"IMAGE16" einen
Wert eingeben,
kommt diese
Eigenschaft anstelle
der Eigenschaft
"IMAGE" bei der
Einstellung des
Bildschirms auf 16
Farben zur
Anwendung.

Dem Knoten Page untergeordnete Knoten

Fiir einen Knoten vom Typ "Page" konnen zwei verschieden Typen von
untergeordneten Knoten definiert werden:

Tabelle 14.7. Dem Knoten "Page" untergeordnete Knoten

Typ des Knotens / "Objekt"

Beschreibung

<Typ des Steuerelements> <Name des

Steuerelements>

Definiert ein Steuerelement, das auf der
aktuellen Seite erscheint.
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Typ des Knotens / "Objekt" Beschreibung

TRANSITION <Name des Ubergangs> Beschreibt den Ubergang von der aktuellen
Seite zur nédchsten Seite des Assistenten.

TIMER Erméglicht das Zuordnen einer Zeituhr zu

einer Seite des Assistenten.

Definition eines Knotens vom Typ Transition

Ein Knoten vom Typ "Transition" beschreibt den Ubergang zwischen
zwei Seiten eines Assistenten. Dieser Knoten setzt sich ausschliefllich
aus einem Block von Eigenschaften zusammen.

. 4 Anmerkung:

Die Definition von Ubergingen kann innerhalb eines Knotens vom Typ "Page"
oder eines Knotens vom Typ "Root" erfolgen. Bei Ubergingen innerhalb eines
Knotens vom Typ Page ist die Eigenschaft "FROM" nicht erforderlich. Der
letzte Ubergang vor dem Schlielen des Assistenten wird im Knoten "Finish"
(auf der Ebene eines Knotens vom Typ "Root") beschrieben und verfiigt weder
iiber die Eigenschaft "FROM" noch iiber die Eigenschaft vom Typ "TO".

Syntax eines Knotens vom Typ "Transition"

Die Syntax eines Knotens vom "Typ" Transition lautet wie folgt:

Beschr ei bung des Uber gangs

{ TRANSI TI ON <Name des Uber gangs>

' Block mit den Eigenschaften des Knotens vom Typ
"Transition"

FROME. . .

TO=. . .

CONDI Tl ON=. . .

}
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Eigenschaften eines Knotens vom Typ Transition

Die nachstehende Tabelle fiihrt alle allgemeinen Eigenschaften auf, die
in einem Knoten vom Typ "Transition" definiert werden kdnnen:

Tabelle 14.8. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Transition"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar

Eigenschaft=Wert  Eigenschaft

FROM="<Name der  Definiert den Namen FROM="Seite2" Diese Eigenschaft ist

urspriinglichen der urspriingliche obligatorisch, wenn

Seite>" Seite des Ubergangs. der Ubergang
Eigenschaft vom Typ innerhalb eines
"String". Knotens vom Typ

"Root" definiert
wurde, und nicht
anwendbar, wenn der
Ubergang innerhalb
eines Knotens vom
Typ "Page" oder
"Finish" oder "Start"
definiert wurde.

TO="<Name der Definiert den Namen TO="Seite3" Diese Eigenschaft ist

Zielseite>" der Zielseite des obligatorisch, wenn
Ubergangs. der Ubergang
Eigenschaft vom Typ innerhalb eines

"String". Knotens vom Typ
"Root" oder "Page"
definiert wurde, und
nicht anwendbar,
wenn der Ubergang
innerhalb eines
Knotens vom Typ
"Finish" definiert
wurde.
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar

Eigenschaft=Wert  Eigenschaft

CONDITION=<Skript> Definiert die CONDITION= Eigenschalft, die in
Bedingung, die zum {Comment}="user" einem Knoten vom
Aktivieren des Typ "Start" nicht
Ubergangs erfiillt verfiigbar ist.

werden muss.

Eigenschaft vom Typ
"Skript", die einen
booleschen Wert
zuriickgibt.
DO=<Skript> Definiert ein Skript, {DO= Filter=""}
das beim Ubergang
ausgefiihrt werden
muss.

Eigenschaft vom Typ
"Script".

Besonderheiten eines Knotens vom Typ Transition

Ein Knoten vom Typ "Transition" verfiigt liber keinerlei Nebenknoten.

Wozu dienen die Uberginge in Knoten vom Typ "Root"?

Mit Hilfe von Ubergéngen in Knoten vom Typ "Page" kénnen Sie in
jedem beliebigen Assistenten wiederverwendbare Seiten erstellen und
das Schreiben von Skripten leichter gestalten.

Definition eines Knotens vom Typ Finish

Mit einem Knoten vom Typ "Finish" wird der letzte Ubergang
beschrieben, der zur letzten Seite des Assistenten fithrt. Es handelt sich
also um einen Sonderfall des Knotens vom Typ "Transition", da er weder
iber die Eigenschaft "FROM" noch iiber die Eigenschaft "TO" verfiigt.
Bis auf diese eine Ausnahme sind die Syntax und die Eigenschaften des
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Knotens vom Typ "Finish" identisch mit der Syntax und den
Eigenschaften des Knotens vom Typ "Transition".

Die Eigenschaft CHAIN, die nur fiir den Knoten vom Typ Finish
festgelegt werden kann, ermdoglicht das Auslosen eines anderen
Assistenten.

Tabelle 14.9. Logische Eigenschaften eines Knotens vom Typ "Finish"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
CHAIN=<SQL-Name Definiert den CHAIN = "Umzug"
des auszufithrenden SQL-Namen des
Assistenten> Assistenten, der am

Ende des aktuellen

Assistenten

ausgefiihrt werden

soll.

Wenn diese

Eigenschaft nicht

definiert wurde, wird
kein Assistent
ausgefiihrt.

Eigenschaft vom Typ
"String"
CONDITION=<Skript> Definiert die
Bedingung, mit der
die Schaltfldache
Fertig stellen
bestétigt wird.

Eigenschaft vom Typ
"Skript".

DO=<Skript> Definiert das Skript,
das am Ende des
Assistenten
ausgefiihrt werden
muss.

Eigenschaft vom Typ
"Skript", das einen
booleschen Wert
zuriickgibt.
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4 Anmerkung:

Der Knoten vom Typ PARAMS erméglicht die Weitergabe der Parameter an
den Assistenten, der ausgefiihrt werden soll.

Tabelle 14.10. Physische Eigenschaft mit einem Knoten vom Typ "Finish"

Name der Eigenschaft=Wert

Beschreibung der Eigenschaft Beispiel

SUMMARY=<TRUE|FALSE>

Zeigt die Seite mit der
Zusammenfassung bei der
Ausfithrung des Assistenten
an (=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

Uber die Funktionen amLog
etamProgress kOnnen Daten
auf dieser Seite eingegeben
werden.

SHOWPROGRESSRAR=<TRUHFALSE>

Zeigt eine Verlaufsanzeige auf
der Seite mit der
Zusammenfassung an
(=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

SHOWLOGLIST=<TRUE[FALSE>

Zeigt ein Verlaufsprotokoll
auf der Seite mit der
Zusammenfassung an
(=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

LABEL="Uberschrift"

Zeigt eine Uberschrift fiir die
Seite mit der
Zusammenfassung an.

ISHTML=<TRUE|FALSE>

Definiert die Arte des Textes
der Bezeichnung.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".
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TITLE="Titel" Definiert einen Titel fiir die
Seite mit der
Zusammenfassung

Der Standardtitel fiir die Seite
mit der Zusammenfassung
entspricht dem Knoten
"ROOt"

Definition eines Knotens vom Typ Start

Ein Knoten vom Typ "Start" beschreibt den Start des Assistenten. Es
handelt sich also um einen Sonderfall des Knotens vom Typ "Transition",
der weder iiber die Eigenschaft "FROM" noch iiber die Eigenschaft vom
Typ "CONDITION" verfiigt. Bis auf diese eine Ausnahme sind die Syntax
und die Eigenschaften des Knotens vom Typ "Start" identisch mit der
Syntax und den Eigenschaften des Knotens vom Typ "Transition".

Tabelle 14.11. Logische Eigenschaft eines Knotens vom Typ "Start"

Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
DO=<Skript> Definiert das beim Start
auszufiihrende Skript.

Eigenschaft vom Typ "Skript",
die einen booleschen Wert

zuriickgibt.
TO="<Name der ersten Definiert den Namen der
Seite>" ersten Seite, die angezeigt

werden soll.

Eigenschaft vom Typ "String".

. 4 Anmerkung:

Wenn dieser Knoten nicht existiert, startet der Assistent mit der ersten Seite.
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Definiert einen Knoten vom Typ Timer

Ein Knoten vom Typ "Timer" ermdglicht das Ausfiihren einer Aufgabe
in regelmdfligen Abstdnden.

Tabelle 14.12. Logische Eigenschaften vom Typ "Timer"

Name der Eigenschaft=Wert

Beschreibung der Eigenschaft Beispiel

AUTO= <TRUE|FALSE>

Legt fest, ob die Zeituhr beim
Anzeigen der Seite
automatisch gestartet werden
soll.

Diese Eigenschaft kann zum
Anhalten und Neustarten der
Zeituhr verwendet werden.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

ENABLED= <TRUE|FALSE>

Legt fest, ob die Zeituhr
aktiviert werden soll (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

INTERVAL=Frist

Definiert die Dauer des
Intervalls (Frist) zwischen
zwei Ausfithrungen der
Zeituhr.

In Millisekunden
ausgedriickte Dauer.

TIMER="Skript"

Legt fest, was bei Ablauf der
Frist ("INTERVAL") der
Zeituhr ausgefiihrt werden
muss.

Eigenschaft vom Typ Skript
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VALUE=tickcount Anzahl der abgelaufenen
Intervalle. Simtliche, von
diesem Intervall abhédngigen
Eigenschaften, werden in
regelméfligen Abstdnden
iiberpriift.

Dieser Wert (tickcount) wird
automatisch inkrementiert.

Definition der Knoten vom Typ Long und String

Mit den Knoten vom Typ Long und String werden Variablen definiert.
Diese beiden Knoten kdnnen in jedem beliebigen Knoten des Assistenten
vorhanden sein. Uber den Namen des Knotens wird der Name der
Variablen festgelegt.

Diese Knoten verfiigen nur iiber eine einzige Eigenschaft, die sich aus
dem Typ des Knotens ergibt: Fiir einen Knoten vom Typ Long entspricht
die Eigenschaft dem Typ LONG, und fiir einen Knoten vom Typ String
entspricht die Eigenschaft dem Typ STRING. Mit der Eigenschaft VALUE
wird der Wert der Variablen definiert.

Tabelle 14.13. Logische Eigenschaft vom Typ Long oder String

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
VALUE=<Wert> Definiert den Wert VALUE=12

der Variablen, deren
Namen mit dem
Namen des Knotens
identisch ist.

Eigenschaft vom Typ
"Long" fiir einen
Knoten vom Typ
Long oder vom Typ
"String" fiir einen
Knoten vom Typ
String.
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4 Anmerkung:

Die Knoten vom Typ Long und String kdnnen in jedem beliebigen Knoten des
Assistenten definiert werden. Sie verfiigen i{iber keinerlei untergeordneten
Knoten.

Definition eines Knotens vom Typ Steuerelement

Die Steuerelemente einer Seite ermdglichen den Dialogverkehr mit dem
Benutzer. Sie konnen fiir jede einzelne Seite eine beliebige Anzahl von
Steuerelementen definieren. AssetCenter {ibernimmt das Anordnen
dieser Elemente auf der jeweiligen Seite, so dass Sie sich voll und ganz
auf ihre Definition konzentrieren konnen.

Die Knoten vom Typ "Steuerelement" bestehen aus einem einzigen Block
von Eigenschaften, der sich auf das definierte Steuerelement bezieht.

Allgemeine Syntax eines Knotens vom Typ
Steuerelement

Die allgemeine Syntax eines Knotens vom Typ "Steuerelement" lautet
wie folgt:

Beschrei bung des Steuerel enents
{ <Typ des Steuerel ements> <Nanme des Steuerel enent s>
Ei genschaft des Steuerel ements
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Steuerelementtypen mit ihren zugeordneten

Eigenschaften

Alle Steuerelemente verfiigen iiber gemeinsame Eigenschaften. Dabei
gibt es jedoch einige Eigenschaften, die nur fiir bestimmte
Steuerelemente gelten.

Gemeinsame Eigenschaften

In der nachstehenden Tabelle werden die optionalen Eigenschaften
aufgefiihrt, die allen Steuerelementen gemein sind:

Tabelle 14.14. Logische Eigenschaften, die allen Steuerelementen gemein sind

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert Eigenschaft

MANDATORY= Zwingt den Benutzer MANDATORY=TRUE Fiir die
<TRUE|FALSE> zur Eingabe von Steuerelemente

Informationen, um
einen Ubergang zu
bestdtigen.

Diese Eigenschaft
wird ignoriert, wenn
das Steuerelement
folgenden Wert
aufweist:

+ ausgeblendet
+ schreibgeschiitzt
+ deaktiviert

"CHECKBOX" und
"LABEL" ist diese
Eigenschaft nicht
verfiigbar.
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

Kommentar

Verwendung erweiterter Funktionen

VALUE=<Wert>

Definiert den
Standardwert des
Steuerelements bei
seiner Erstellung. Der
<Wert> ergibt sich
aus dem betroffenen
Steuerelement.

Der Typ dieser
Eigenschaft ergibt
sich aus dem Typ des
Steuerelements
(Boolean, Text usw.).

Wenn es sich
beispielsweise um das
Steuerelement
"CHECKBOX"
handelt, kann der
<Wert>"TRUE" oder
"FALSE" entsprechen.

PERVANENE=<TRUFFALSE>

Die Steuerelemente
werden beim Wechsel
von einer Seite des
Assistenten zur
nichsten geldscht.

Definiert, ob das
Steuerelement beim
Wechsel von einer
Seite zur ndchsten
beibehalten (=TRUE)
oder gel6scht
(=FALSE) werden
soll.

Eigenschaft vom Typ
"Boolesch".
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Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

AssetCenter

Kommentar

SERIALIZE=<TRUHFALSE>

Diese Eigenschaft
ermdglicht das
Serialisieren des
Assistenten auf der
Ebene eines
Steuerelements.
Wenn die
Serialisierung eines
Knotens vom Typ
"Root" aktiv ist
(=TRUE), kénnen Sie
die Eigenschaft auf
der Ebene des
Steuerelements
deaktivieren.

Standardmagig weist
diese Eigenschaft den
Wert der Eigenschaft
SERIALIZE fiir einen
Knoten vom Typ
"Root" auf.

HELP="Hilfe"

Uber diese
Eigenschaft konnen
Sie im Steuerelement
des Assistenten einen
Hilfetexts im Format
HTML einfiigen. Der
Zugriff erfolgt iiber
die
Tastenkombination
Umschalttaste+F1.

Tabelle 14.15. Physische Eigenschaften, die allen Steuerelementen gemein sind

Name der Beschreibung der Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
VISIBLE=<TRUEJFALSE> Definiert die Anzeige Labell.Visible=TRUE

des Steuerelements

(=TRUE) oder nicht

(=FALSE).

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

Beispiel
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel Kommentar

ENABLED =
<TRUE|FALSE>

Definiert die
Aktivierung des
Steuerelements
(=TRUE) oder nicht
(=FALSE).
Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

Choicel.Enabled=FALSE

READONLY =
<TRUE|FALSE>

Definiert den
Lesezugriff auf das
Steuerelement
(=TRUE), so dass
festgelegt wird, ob der
Benutzer das Element
andern darf oder
nicht (=FALSE)

READONLY=TRUE

LABEL = "<Text der
Beschreibung>"

Definiert einen
optionalen Text, der
iiber oder links neben
dem Steuerelement
erscheint.

Eigenschaft vom Typ
"String".

Choicel.Label="Auswahl Diese Beschreibung
der Person" unterstiitzt das
Format HTML.

LABELLEFT

Uber diese
Eigenschaft konnen
Sie die Bezeichnung
des Steuerelements
auf die linke Seite
setzen.

Bei der Verwendung
dieser Eigenschaft ist
die Eingabe der
Eigenschaft
LABELLEFT
erforderlich.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel Kommentar

XOFFSET

Definiert den
Abstand, der der
Bezeichnung des
Steuerelements
vorbehalten ist, wenn
sich die Bezeichnung
aufgrund der
Verwendung der
Eigenschaft
LABELLEFT links
neben dem
Steuerelement
befindet.

Eigenschaft vom Typ
twip.

ISHTML

Definiert die Art des
Textes der
Bezeichnung.

Standardmaéfig
entspricht die Art des
Textes dem Typ
HTML.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

Diese Beschreibung
unterstiitzt das
Format HTML.

INDENT

Diese Eigenschaft
ermdglicht das
Verschieben des
Steuerelements und
seiner Bezeichnung
nach rechts.

Eigenschaft vom Typ
twip.

YOFFSET

Definiert ein
Leerzeichen vor dem
Steuerelement und
seiner Bezeichnung.

Eigenschaft vom Typ
twip.
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
YOFFSET2 Definiert ein

Leerzeichen nach
dem Steuerelement
und seiner
Bezeichnung.

Eigeschaft vom Typ
twip.

Das Steuerelement CheckBox
Das Steuerelement "CHECKBOX" definiert ein Kontrollkdstchen.

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "CHECKBOX" die
nachstehende Eigenschaft:

Tabelle 14.16. Eigenschaft des Steuerelements "CHECKBOX"

Name der Beschreibung der Beispiel

Eigenschaft=Wert Eigenschaft

CAPTION="<Text>" Definiert den Text des TEXT="Identifizierung durch
Kontrollkéstchens. den Namen"

Dieser Text kann nicht im
Format HTML geschrieben
werden und darf nur eine
einzige Zeile umfassen.

Eigenschaft vom Typ "String".

Das Steuerelement ComboBox

Das Steuerelement "COMBOBOX" definiert eine eindeutige Auswahl in
der Aufzdhlung vordefinierter Werte.
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Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "COMBOBOX" die
nachstehende Eigenschaft:

Tabelle 14.17. Physische Eigenschaften des Steuerelements "COMBOBOX"

Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar
der Eigenschaft
VALUES="<Bezeichnung=Wert, Definiert die VALUES="Tabelle Wenn Sie keinen
Bezeichnung=Wert, Wertepaare der Vermbégen  "Wert"
Bezeichnung=Wert,...>" ("Bezeichnung und Lose=asset, definieren, fiihrt
"="Wert") fiir Benutzer=user" AssetCenter
das automatisch die
Steuerelement Zuordnung eines
"Combo". Die Werts durch. Ein
"Bezeichnung" Beispiel:
definiert den Beispiel
Text, der im VALUES =
Steuerelement " "
. . A,B,C
angezeigt wird, .
und der "Wert" entspricht
VAIUESEA=IB=2G3"

definiert den
dem
Steuerelement
zugeordneten

Wert, wenn diese

"Bezeichnung"
vom Benutzer
ausgewdhlt
wurde.

Eigenschaft vom

Typ "String".

Das Steuerelement OptionButtons
Das Steuerelement "OPTIONBUTTONS" definiert die Gruppe der

Optionsfelder.

324 F AssetCenter 4.1.0 - Verwendung erweiterter Funktionen



Eigenschaften

Verwendung erweiterter Funktionen

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "OPTIONBUTTONS" die
nachstehenden Eigenschaften:

Tabelle 14.18. Physische Eigenschaften des Steuerelements "OPTIONBUTTONS"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

VALUES="<Bezeichnung=Wert,
Bezeichnung=Wert,
Bezeichnung=Wert,....>"

Definiert das Wertepaar
("Bezeichnung"="Wert") fiir
das Steuerelement "CHOICE".
"Bezeichnung" definiert den
Text fiir das Optionsfeld, und
"Wert" definiert den Wert, der
dem Steuerelement
zugeordnet wird, wenn der
Benutzer dieses Optionsfeld
auswihlt.

Eigenschaft vom Typ "String".

VALUES="Tabelle der
Vermogen und Lose=asset,
Benutzer=user"

BORDER=<TRUE|FALSE>

Legt fest, ob die Gruppe der
Optionsfelder umrahmt wird
(=TRUE) oder nicht (=FALSE)

Wenn sich die Schaltflichen
in einem Rahmen befinden,
ist der Text im Rahmenrand
integriert. Dieser Text kann
weder im Format HTML
vorliegen noch mehrere
Zeilen umfassen.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

BORDER=TRUE

Das Steuerelement ListBox

Das Steuerelement "LISTBOX" definiert eine Liste auswahlbarer Objekte.
Die Steuerelemente "LISTBOX" konnen in mehreren Spalten erscheinen.
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Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "LISTBOX" die nachstehenden
Eigenschaften:

Tabelle 14.19. Physische Eigenschaften des Steuerelements "LISTBOX"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar

Eigenschaft=Wert  Eigenschaft

LISTHEIGHT = Definiert die relative LISTHEIGHT=50 Wenn zwei

<Prozentsatz> Grofle des Steuerelemente vom
Steuerelements Typ "LISTBOX"
"LISTBOX" im vorhanden sind, und
Verhiltnis zu den respektive die Werte
anderen "10" und "20" fiir
Steuerelementen vom diese Eigenschaft
Typ "LISTBOX", die aufweisen, ist das
im Assistenten zweite Steuerelement
vorhanden sind. doppelt so hoch wie
Eigenschaft des Typs das erste.
"Long".

MULTISEL = Legt fest, ob das MULTISEL=TRUE

<TRUE|FALSE> Steuerelement die
Mehrfachauswahl
unterstiitzt (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).
Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

COLTITLE = Definiert die COLTITLE =

"<Spalte|Spalte|Spalte..>"

Spalteniiberschrift in
der Liste. Ersetzen Sie
"Spalte" durch die
Spalteniiberschrift.

Eigenschaft vom Typ
"String".

"Name|Vorname"
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
COLWIDTH = Definiert die COLWIDTH ="50|50"
"<Breite|Breite|Breite..>" Spaltenbreite
proportional zur
Breite des
Steuerelements.
Eigenschaft vom Typ
"String".
VALUES = Definiert die VALUES="Tabelleder Wenn Sie keinen
"<Text|Text|...=Wert, Wertepaare Vermogen und "Wert" definieren,
Text|Text|..=Wert,..>" ("Text|Text|.."="Wert") Lose=asset,, fithrt AssetCenter
fiir das Steuerelement Benutzer=user," automatisch die
"LISTBOX". Zuordnung eines

"Text|Text|.." definiert
den Text, der in jeder
einzelnen Spalte fiir
eine Zeile des
Steuerelements
"LISTBOX"
erscheinen soll, und
"Wert" den Wert, der
dem Steuerelement
zugeordnet wird,
wenn der Benutzer
diese Zeile auswihlt.

Eigenschaft vom Typ
"String".

Werts durch. Ein
Beispiel:
VALUES="ABC'entspricht
VALUES="A=1B=2,C=3"
Beispiel

Diese Eigenschaft
kann direkt mit Hilfe
der Funktion
AmdbGetList
eingegeben werden.
Schreiben Sie zum
Beispiel:

VALUES =
AmDDbGetList
("SELECT Name,
FirstName FROM
amEmplDept WHERE
Name Like 'A%"™, "|",
Achten Sie darauf, die
Werte "VALUES" und
"VALUE" nicht zu
verwechseln.
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
EDITABLE="<0|1>" Legt fest, ob der Text EDITABLE="0|1"

in den Spalten
bearbeitbar sein soll

oder nicht.

Eigenschaft vom Typ

"String".
TABLE="<Name der Definiert den TABLE="amEmplDept"
Tabelle>" Anwendungskontext

des Spaltentitels,
wenn dieser iiber die
Eigenschaft
"COLNAME" definiert
wurde.

CINAVERNarNarNare!

Definiert den Titel
und die Eigenschaften
der Listenspalten mit
den SQL-Namen der
Felder. Die
Eigenschaft
"TABELLE" muss
definiert sein.

Ersetzt "Name" durch
den SQL-Namen des
Felds fiir den
Spaltentitel.

Wenn der Spaltentitel
tiber die Eigenschaft
"COLTITLE"
eingegeben wurde,
hat diese Eigenschaft
Vorrang vor der
Eigenschaft
"COLNAME", behalt
den Typ des
SQL-Felds jedoch bei
(Text, Datum usw.).

CINAVE=Narefiserrd i’
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

Kommentar

Verwendung erweiterter Funktionen

MULTISEL =
<TRUE|FALSE>

Definiert fiir eine
Liste die Verwendung
der Mehrfachauswahl.

Eigenschaft vom Typ
"Boolean".

MULTISEL=1

Tabelle 14.20. Methoden des Steuerelements "LISTBOX"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

Kommentar

VALUES (i)

Gibt den Inhalt der
Zeile (i) zuriick

alblc

VALUES.COUNTY()

Berechnet die Anzahl
der Zeilen in der
Eigenschaft
"VALUES".

retval =
{listbox1.values.count()}

VALUES.CELL(h,v)

Gibt den Inhalt der
Zellen zuriick, die mit
den entsprechenden
Koordinaten
(horizontal, vertikal)
gekennzeichnet sind.

VALUES.CELL(2,4)

VALUES.COLUMN(i)

Gibt den Inhalt Wert
der Spalte (i) zuriick.

Wenn i=0 oder leer
ist, gibt diese
Anweisung die
Kennungen (ID) der
Spalte zurtick.

VALUES.COLUMN(1)

VALUES.SORT(iCol,
bAsc)

Sortiert die Spalte (i)
in auf- oder
absteigender
Reihenfolge (bAsc=1
oder bAsc=0)

{ LISTBOX Ib
VALUES =
"erster,zweiter,dritter"
}

{
COMMANDBUTTON
btn { CLICK = RetVal
= {Ib.Values.Sort(1)}
1}
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
VALUES (i,0) Gibt den Wert der

ID(i) Zeilen-ID zuriick (i).

Tabelle 14.21. Obligatorische, logische Eigenschaft des Steuerelements

"LISTBOX"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

TABLE=<Name der Tabelle> Name der Tabelle, die zum
Extrahieren der
Spalteniiberschriften

verwendet wird.

Eigenschaft vom Typ "String".

TABLE=amAsset

Definiert die
Spalteniiberschrift anhand
des SQL-Namens der Felder
der Tabelle, die iiber die
Eigenschaft "TABLE" definiert
wird. Diese Eigenschaft
ermdglicht das Definieren der
zur Bearbeitung verwendeten
Steuerelemente. Das
Steuerelement ist identisch
mit dem Element, das von
AssetCenter zum Abrufen von
Daten in das Feld verwendet
wird.

COLNAME=<Titel|Titel]|...>

AssetCenter greift bevorzugt
auf die Werte der Eigenschaft
"COLTITLE" zuriick, um die
Spaltentiiberschrift zu
definieren, sofern eine solche
Uberschrift vorhanden ist.

Eigenschaft vom Typ "String".

COLNAME="Name|FirstName"
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Das Steuerelement Label

Das Steuerelement "LABEL" definiert lediglich eine Bezeichnung. Dieses
Element verfiigt iber die nachstehende Eigenschaft:

Tabelle 14.22. Physische Eigenschaft des Steuerelements "LABEL"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
CAPTION=<Text> Enthilt den Text, der CAPTION="Wihlen

fiir das Etikett Sie einen Standort"

angezeigt werden soll.

Das Steuerelement ProgressBar
Das Steuerelement PROGRESSBAR definiert die Verlaufsanzeige.

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "PROGRESSBAR" die
nachstehende Eigenschaft:

Tabelle 14.23. Physische Eigenschaften des Steuerelements "PROGRESSBAR"

Name der Beschreibung der Beispiel
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
MAXVALUE=<Max. Wert> Definiert den maximalen MAXVALUE=200
Wert, der in der
Verlaufsanzeige 100%
entspricht.

Die Eigenschaft "VALUE"
zeigt den aktuellen Wert des
Steuerelements an.

Eigenschaft des Typs "Long".
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Das Steuerelement CommandButton

Das Steuerelement "COMMANDBUTTON" definiert eine
Aktionsschaltflache.

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "COMMANDBUTTON" die
nachstehenden Eigenschaften:

Tabelle 14.24. Physische Eigenschaften des Steuerelements

"COMMANDBUTTON"
Name der Beschreibung der Beispiel
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
WIDTH=<Breite> Definiert die Breite der WIDTH=250
Schaltflache in Twips.
Eigenschaft des Typs "Long".
HEIGHT=<Hohe> Definiert die Hohe der HEIGHT=125
Schaltfldche in Twips.
Eigenschaft des Typs "Long".
CAPTION=<Text> Definiert den Text (nicht CAPTION="Starten"
HTML) innerhalb der
Schaltfldche.
Eigenschaft vom Typ "String".
CLICK=<Script BASIC> Definiert das BASIC-Skript,

das ausgefiihrt wird, wenn der
Benutzer auf die Schaltfliche
klickt.

Das Steuerelement DBListBox

Das Steuerelement "DBLISTBOX" definiert eine Liste von Datensétzen,
die in der AssetCenter-Datenbank ausgewdhlt werden kann. Das
Steuerelement kann mehrere Spalten aufweisen. Die im Steuerelement
angezeigte Liste ist das Ergebnis einer teilweisen AQL-Abfrage in der
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AssetCenter-Datenbank, bei der nur die Klausel WHERE verwendet
wird.

. 4 Anmerkung:

Die Eigenschaft "VALUE" gibt die Liste der Kennungen ("Id") der ausgewdhlten
Zeilen zuriick. Der Zugriff auf die Werte in den Zellen der Liste ist nicht
moglich. Sie miissen zu diesem Zweck entweder eine andere Abfrage ausfithren
oder ein Steuerelement vom Typ "LISTBOX" verwenden.

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "DBLISTBOX" die
nachstehenden Eigenschaften:

Tabelle 14.25. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBLISTBOX"

Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
TABLE="<SQL-Name Definiert die Tabelle, TABLE=amAsset Diese Eigenschaft ist
der Tabelle>" in der die Abfrage obligatorisch.
durchgefiihrt werden
soll.
Eigenschaft vom Typ
"String".
COLNAME="<SQL-Name Definiert die Daten, COLNAME =
des Felds oder der die aus der "Name|FirstName"

Verkniipfung oder =~ Datenbank extrahiert
Verkniipfung|SQL-Name werden sollen. Die

des Felds oder der Identifizierung der

Verkniipfung]...>" Daten erfolgt anhand
der SQL-Namen.
Eigenschaft vom Typ
"String".
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Beschreibung der
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
COLWIDTH = Definiert die
"<Breite|Breite|Breite|..>" Spaltenbreite in der

Name der Beispiel Kommentar

COLWIDTH="40|60"

Datenbank, und zwar
als Prozentsatz der
Gesamtgrofle des
Steuerelements
"DBLISTBOX".

Eigenschaft vom Typ
"String".

LISTHEIGHT =
<Prozentsatz>

Definiert die relative
Grofle des
Steuerelements
"DBLISTBOX" im
Verhiltnis zu den
anderen
Steuerelementen vom
Typ "DBLISTBOX",
die im Assistenten
vorhanden sind.

LISTHEIGHT=50

Wenn zwei
Steuerelemente vom
Typ

"DBLISTBOX 'vorhanden
sind, und respektive
die Werte "10" und
"20" fiir diese
Eigenschaft
aufweisen, ist das
zweite Steuerelement

Eigenschaft des Typs doppelt so hoch wie
"Long". das erste.
TREE=<TRUE|FALSE> Legt fest, ob das TREE=TRUE Standardméfig
Steuerelement die erscheint fiir diese
Mehrfachauswahl Eigenschaft der Wert

(=TRUE) unterstiitzt
oder nicht (=FALSE).

"FALSE".

Eigenschaft vom Typ

"Boolean".
MULTISEL = Legt fest, ob das MULTISEL=TRUE
<TRUE|FALSE> Steuerelement die

Mehrfachauswahl

unterstiitzt (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).
Eigenschaft vom Typ
"Boolean".
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel

Kommentar

Verwendung erweiterter Funktionen

DBLCLICK =
<TRUE|FALSE>

Wenn fiir diese
Eigenschaft der Wert
TRUE gilt, simuliert
AssetCenter bei
einem Doppelklick
auf dieser Zeile einen
Mausklick auf die
Schaltfliche Nachste
der aktuellen Seite.

DBLCLICK=FALSE

FILTER =
"<Klausel>"

Definiert die
AQL-Klausel
"WHERE", um die
Datensidtzen zu
filtern, die bei der
Abfrage bearbeitet
werden sollen.

Eigenschaft vom Typ
"String".

FILTER =
"UserlErmplDepiid=Colormbo,

Gérard'"

MAXSEL =
<TRUE|FALSE>

Definiert die
Moglichkeit, mehr als
99 Elemente einer
AQL-Abfrage zu
wihlen (=TRUE) oder
nicht (=FALSE).
Standardmafig ist die
Auswahl auf 99
Elemente begrenzt
(=TRUE).

VALUES.SORT(iCol,
bAsc)

Sortiert die Spalte
(iCol) in auf- oder
absteigender
Reihenfolge (bAsc=1
oder bAsc=0)

VALUES.SORT(2, 0)
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Name der Beschreibung der  Beispiel Kommentar
Eigenschaft=Wert  Eigenschaft
[Value.]JISSELECTION() Wenn diese Auswahl MANDATORY = not

andere Werte enthélt {dblistbox1.IsSelection()}

als 0, der Benutzer (ein ﬁbergang ist
also keine Auswahlin picht Moglich, wenn
der Liste der Benutzer keine

vorgenommen hat,  Aygwahl in der Liste
wird bei Verwendung getroffen hat)

dieser Methode ein
Wert ungleich 0
zuriickgegeben.
TABLELABEL(iNameType]) Diese Methode gibt ~ RetVal =
die Uberschrift der {dblistbox1.tablelabel(2)}
Tabelle zuriick, in der
das Steuerelement
definiert ist.

Im Folgenden sind

die

Uberschriftentypen

(iNameType)

aufgefiihrt:

¢ 1- Systemname

*+ 2-SQL-Name

. 3.
Standardiiberschrift

* 4 - Beschreibung
(Hilfetext)

Die Eigenschaft
"TABLE" muss
eingegeben worden
sein.

Das Steuerelement DBQueryBox

Das Steuerelement "DBQUERYBOX" definiert eine Liste von Datensétzen,
die in der AssetCenter-Datenbank ausgewdhlt werden konnen. Das
Steuerelement kann aus mehreren Spalten bestehen. Die im
Steuerelement angezeigte Liste ist das Ergebnis einer vollstindigen
AQL-Abfrage in der AssetCenter-Datenbank.
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Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften erkennt das Steuerelement "DBQUERYBOX" die
nachstehenden Eigenschaften:

Verwendung erweiterter Funktionen

Tabelle 14.26. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBQUERYBOX"

Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar

der Eigenschaft
QUERY="<Vollstindige Definiert die QUERY="SELECT
AQL-Abfrage>" AQL-Abfrage, Name,

die die im FirstName

Steuerelement =~ FROM

"DBLIST" amEmplDept

anzuzeigenden =~ WHERE

Informationen  Loaior=MeeorGhad

zuriickgibt.

Eigenschaft vom

Typ "String".
COLTITLE="<Spalte|Spalte|...>" Definiert die COLTITLE =

Spalteniiberschrift "Name|FirstName"

in der Liste.

Eigenschaft vom

Typ "String".
COLWIDTH="<Breite|Breite|...>"  Definiert die COLWIDTH =

Breite der Spalte "50|50"

proportional zur

Breite des

Steuerelements.

Die Angaben

erfolgen in

Prozenten.

Eigenschaft vom
Typ "String".
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Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar
der Eigenschaft

LISTHEIGHT=<Prozentsatz> Definiert die LISTHEIGHT=50 Wenn zwei
relative Grofle Steuerelemente
des vom Typ
Steuerelements "DBQUERYBOX"
"DBQUERYBOX" vorhanden sind,

im Verhiltnis zu
den anderen

und respektive
die Werte "10"

Steuerelementen und "20" fiir
vom Typ diese Eigenschaft
"DBQUERYBOX", aufweisen, ist
die im das zweite
Assistenten Steuerelement
vorhanden sind. doppelt so hoch
Eigenschaft des wie das erste.
Typs "Long".

TREE=<TRUE|FALSE> Legt fest, ob das TREE=TRUE Standardméfig
Steuerelement erscheint fiir
die diese Eigenschaft
Mehrfachauswahl der Wert
(=TRUE) "FALSE".

unterstiitzt oder
nicht (=FALSE).

Eigenschaft vom
Typ "Boolean".

MAXSEL = <TRUE|FALSE>

Definiert die
Moglichkeit der
Auswahl von
mehr als 99
Elementen
(=TRUE) oder
nicht (=FALSE).

Standardmagig
ist die Auswahl
auf 99 Elemente
begrenzt
(=TRUE).
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Name der Eigenschaft=Wert Beschreibung Beispiel Kommentar

der Eigenschaft
MULTISEL=<TRUE|FALSE> Legt fest, ob das MULTISEL=TRUE

Steuerelement

die

Mehrfachauswahl

unterstiitzt

(=TRUE) oder

nicht (=FALSE).

Eigenschaft vom

Typ "Boolean".
DBLCLICK=<TRUE|FALSE> Wenn fiir diese  DBLCLICK=FALSE

Eigenschaft der

Wert TRUE gilt,

simuliert

AssetCenter bei

einem

Doppelklick auf

diese Zeile einen

Mausklick auf

die Schaltfliche

Néachste der

aktuellen Seite.

Eigenschaft vom
Typ "Boolean".
[Value.]JISSELECTION() Wenn diese
Auswahl andere
Werte enthilt als
0, der Benutzer
also keine
Auswahl in der
Liste
vorgenommen
hat, wird bei
Verwendung
dieser Methode
ein Wert
ungleich 0
zuriickgegeben.
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Das Steuerelement DBEdit

Das Steuerelement "DBEDIT" erstellt ein weiteres Steuerelement, das
identisch ist mit dem Element, das zum Abrufen von Daten in ein Feld
der AssetCenter-Datenbank verwendet wird. Je nach Feldtyp gilt ein
anderes Steuerelement (Datum, Wéhrung, ...).

4 Anmerkung:

Die Schaltfliche B neben diesem Steuerelement ermdglicht die Auswahl der
Werte, die tatsachlich in der Datenbank vorhanden sind. Der Benutzer kann
jedoch auch einen anderen Wert eingeben.

Fiir dieses Steuerelement gilt eine gemeinsame Eigenschaft "VALUE" vom Typ
"Variant" (in Abhdngigkeit vom Steuerelement).

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften muss das Steuerelement "DBLIST" obligatorisch die
nachstehenden Eigenschaften aufweisen:

Tabelle 14.27. Physische Eigenschaften des Steuerelements "DBEDIT" im Modus

"Normal"
Name der Beschreibung der Beispiel
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
TABLE="<SQL-Name der SQL-Name der TABLE="amAsset"
Tabelle>" Ausgangstabelle

Eigenschaft vom Typ "String".
FIELD="<SQL-Name des AQL-Name des Felds, das fiir FIELD="seAcquMethod"
Felds>" das Steuerelement verwendet

wird.
Eigenschaft vom Typ "String".
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Name der Beschreibung der Beispiel

Eigenschaft=Wert Eigenschaft

TABLE.LABEL([iNameType]) Diese Methode gibt die Weitere Informationen finden
Uberschrift einer bestimmten Sie in diesem Kapitel unter
Tabelle zuriick. Physische Eigenschaften des
Im Folgenden sind die Steuerelements
Uberschriftentypen "DBQUERYBOX".

(iNameType) aufgefiihrt:

* 1-Systemname

*+ 2-SQL-Name

¢ 3 - Standardiiberschrift

* 4 - Beschreibung
(Hilfetext)

Die Eigenschaften "TABLE"

und "NAME" miissen

eingegeben worden sein.

FIELD.LABEL([iNameType]) Diese Methode gibt die
Uberschrift eines bestimmten
Felds zuriick.

Im Folgenden sind die
Uberschriftentypen
(iNameType) aufgefiihrt:

* 1-Systemname

*+ 2-SQL-Name

+ 3 - Standardiiberschrift

* 4 - Beschreibung
(Hilfetext)

Die Eigenschaft "TABLE"

muss eingegeben worden

sein.

Das Steuerelement DBTable

Das Steuerelement "DBTABLE" erstellt ein weiteres Steuerelement fiir
die Eingabe einer Tabelle der AssetCenter-Datenbank.

Eigenschaften

Dieses Steuerelement verfiigt {iber keinerlei zusdtzliche Eigenschaften.
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Das Steuerelement DBPath

Das Steuerelement "DBPATH" erstellt ein weiteres Steuerelement fiir
die Eingabe eines Pfads der AssetCenter-Datenbank.

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften muss das Steuerelement "DBPATH" obligatorisch die
nachstehenden Eigenschaften aufweisen:

Tabelle 14.28. Obligatorische, physische Eigenschaften des Steuerelements

"DBPATH"

Name der Beschreibung der Beispiel
Eigenschaft=Wert Eigenschaft

TABLE="<SQL-Name der Name der Tabelle, in der ein  TABLE=amAsset
Tabelle>" Pfad ausgewdhlt werden soll.

Eigenschaft vom Typ "String".

Das Steuerelement LinkEdit

Das Steuerelement "LINKEDIT" erstellt ein weiteres Steuerelement fiir
die Eingabe einer Verkniipfung der AssetCenter-Datenbank

Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften verfiigt das Steuerelement "LINKEDIT" {iber die
nachstehenden Eigenschaften:
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Tabelle 14.29. Logische Eigenschaft des Steuerelements "LINKEDIT"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der
Eigenschaft

Beispiel / Kommentar

TABLE=<SQL-Name der
Tabelle>"

Name der Tabelle, in der eine
Verkniipfung ausgewahlt
werden soll.

Eigenschaft vom Typ "String".

TABLE="amAsset"

FILTER=<WHERE-Klausel
einer AQL-Klausel>

Definiert einen Filter
AQL-Filter.

Eigenschaft vom Typ "String".

Diese Eigenschalft ist optional.

LINK=<SQL-Name der
Verkniipfung>"

SQL-Name einer
Verkniipfung der Tabelle, die
in der Eigenschaft '"TABLE"
definiert ist.

Optionale Eigenschaft.

LINK="POrLIne"

ZOOM=<TRUE|FALSE>

Zeigt die Lupe an (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).

Diese Eigenschaft gilt nur fiir
nicht modale Assistenten
(Eigenschaft MODAL=FALSE
auf der Ebene des Knotens
"Root").

SRCCHOICE=<TRUE|FALSE>

Zeigt das Symbol [Bl an
(=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

Diese Eigenschaft gilt nur fiir
nicht modale Assistenten
(Eigenschaft MODAL=FALSE
auf der Ebene des Knotens
"Root").
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Name der Beschreibung der Beispiel / Kommentar

Eigenschaft=Wert Eigenschaft

TABLE.LABEL([iNameType]) Diese Methode gibt die Weitere Informationen finden
Uberschrift der Sie in diesem Kapitel unter
Ausgangstabelle der Physische Eigenschaften des
Verkniipfung zuriick. Steuerelements
Im Folgenden sind die "DBQUERYBOX".
Uberschriftentypen

(iNameType) aufgefiihrt:

* 1-Systemname

* 2-SQL-Name

+ 3 - Standardiiberschrift

* 4 - Beschreibung

(Hilfetext)

Die Eigenschaft "TABLE"

muss eingegeben worden

sein.
LINK.LABEL([iNameType])  Diese Methode gibt die

Uberschrift der Verkniipfung

zuriick.

Im Folgenden sind die
Uberschriftentypen
(iNameType) aufgefiihrt:

* 1-Systemname

*+ 2-SQL-Name

+ 3 - Standardiiberschrift

* 4 - Beschreibung
(Hilfetext)

Die Eigenschaften "TABLE"
und "LINK" miissen
eingegeben worden sein.

Das Steuerelement TextBox

Das Steuerelement "TEXTBOX" erstellt ein Steuerelement fiir die Eingabe
eines Textes.
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Eigenschaften

Neben den allen Steuerelementen gemeinsamen optionalen
Eigenschaften kann das Steuerelement "TEXTBOX" iiber die
nachstehenden Eigenschaften verfiigen:

Tabelle 14.30. Physische Eigenschaft des Steuerelements "TEXTBOX"

Name der Beschreibung der Beispiel
Eigenschaft=Wert Eigenschaft
MULTILINE=<Anzahl> Fiir diese Eigenschaft MULTILINE=50

erscheint der Wert 0, wenn
das Steuerelement
"TEXTBOX" nur eine Zeile
aufweist. Wenn das
Steuerelement mehrere Zeilen
aufweist, erscheint ein
numerischer Wert, der die
angezeigte Hohe des
Steuerelements als
Prozentsatz ausdriickt.

PASSWORD=<TRUE|FALSE> Diese Eigenschaft blendet den
eingegebenen Text aus
(=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

Das Steuerelement CHART

Das Steuerelement "CHART" ermdglicht das Anzeige einer Grafik, die
sich aus mehreren Serien zusammensetzen kann.

Eigenschaften

Neben den optionalen Eigenschaften, die allen Steuerelementen gemein
sind, besitzt das Steuerelement "CHART" folgende Eigenschaften:
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Tabelle 14.31. Logische Eigenschaften des Steuerelements "CHART"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der Eigenschaft

Beispiel

SERIES

Definiert die Liste der Seriennamen, SERIES="Einkaufspreis|Verkaufspreis"

wobei die Namen durch einen
senkrechten Strich voneinander
getrennt sind.

Diese Liste darf nicht leer sein, da

sonst keine Elemente in der Grafik
erscheinen.

VALUES

Definiert die numerischen Werte
der Grafikserien.

Zweidimensionale Tabelle

VALUES="1[2,1]4"

FORMAT

Definiert den Datentyp:

+ Lange Ganzzahl (Long integer)

+ Doppelte Gleitkommazahl
(Double Floating)

¢ Nummer (Number)
* Prozentsatz (Percent)

SERIE

Nummer der Serie, auf die Sie
geklickt haben

Die Eigenschaft CHART muss dem
Dialogverkehr entsprechen
(=TRUE).

INDEX

Nummer der Spalte, auf die Sie
geklickt haben.

Die Eigenschaft CHART muss dem
Dialogverkehr entsprechen
(=TRUE).

CLICK

Ruft das Skript dieser Eigenschaft
beim einem Mausklick auf die
Grafik auf.
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Tabelle 14.32. Physische Eigenschaften des Steuerelements "CHART"

Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der Eigenschaft

Beispiel

MODE

Definiert den Grafiktyp:
«  MODE=0: vertikale Striche

«  MODE=1: horizontale Striche
«  MODE=3: Sektoren

LABELS

Definiert den Spaltentitel.

Januar|Februar

3D

Legt fest, ob die Grafik in 3D
angezeigt wird (=TRUE) oder nicht
(=FALSE).

COLORS

Definiert die Liste der Farben fiir

jede Serie. Die Elemente der Liste

sind durch einen vertikalen Strich
voneinander getrennt.

RGB-Wert mit Dezimal stellen.

255|16777215|16711680

Zeigt die Farben Blau, Weifl und Rot
an.

INTERACTIVE

Legt fest, ob die Grafik interaktiv
sein soll (=TRUE) oder nicht
(=FALSE), also ob sie beim
Dariibergleiten des Mauszeiger
aktiviert werden soll oder nicht.

POPUP

Zeigt das Popup-Menii an (=TRUE)
oder nicht (=FALSE).

BACKGROUND

Definiert, ob es fiir die Grafik einen
Hintergrund gibt (=TRUE) oder
nicht (=FALSE).

BACKIMAGE

Definiert den Pfad des Bild, das der
Grafik als Hintergrund dient.

Die Eigenschaft "BACKGROUND"
muss bestatigt werden (=TRUE), um
das Anzeigen des Hintergrunds zu
ermdglichen.

STACKED

Legt fest, ob die grafischen Striche
iibereinandergelegt werden sollen
(TRUE) oder nicht (=FALSE).

CHARTHEIGHT

Definiert die relative Grofe des
Steuerelements "CHART" im
Vergleich zu den anderen
Steuerelemente des Assistenten.

CAPTION

Zeigt den Titel an.
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Name der
Eigenschaft=Wert

Beschreibung der Eigenschaft Beispiel

ELEVATION

Definiert die Neigung der
3D-Ansicht fiir die Sektoren.

ROTATION

Definiert den Rotationswinkel fiir
die Sektorgrafik.

In Grad ausgedriickter Wert.

DISPLAYLABELS

Zeigt die Spaltentitel (LABELS) an
(=TRUE) oder nicht (=FALSE).

DISPLAYSLEGEND

Zeigt die Legende der Serien an
(=TRUE) oder nicht (=FALSE).

Das Steuerelement FILEEDIT

Das Steuerelement zeigt das Dialogfeld an, mit dem eine Datei oder ein
Verzeichnis gespeichert oder geladen werden konnen.

Tabelle 14.33. Eigenschaften des Steuerelements "FILEEDIT"

Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
Eigenschaft=Wert
OPENMODE Definiert den Typ des Dialogfelds:
+  OPENMODE=1: Datei 6ffnen
+  OPENMODE=2: Datei speichern
+  OPENMODE=4: Verzeichnis 6ffnen
+  OPENMODE=8: Verzeichnis speichern
FILTERS Definiert die Anzeigekriterien fiir die im (txt)P.txt|(*.scn)*.scn)
Dialogfeld aufgefiihrten Dateien.
DEFEXT Definiert die Standarderweiterung der Datei. (*.scn)|*.scn|

Das Steuerelement TICKEDIT

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen eines Steuerprogrammes.
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Tabelle 14.34. Eigenschaften des Steuerelements TICKEDIT

Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
Eigenschaft=Wert
VALUE Darstellung der vom Benutzer im

Steuerprogramm definierten Parameter in
Form eines Strings.

LISTHEIGHT Definiert die relative Hohe des Steuerelements
"TICKEDIT" im Vergleich zu den anderen im
Assistenten vorhandenen Steuerelemente.

Eigenschaft vom Typ "Long".

Das Steuerelement CALENDAR

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen eines Kalenders.

Das Steuerelement TIMESPANEDIT

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen einer Eingabezone fiir
die Dauer.

Das Steuerelement NUMBOX

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen eines Steuerelements
vom Typ Zahl.

Tabelle 14.35. Eigenschaften des Steuerelements NUMBOX

Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel

Eigenschaft=Wert

MINVALUE Definiert den minimalen Wert der Zahl.
Standardméflig ein unendlicher Wert.

MAXVALUE Definiert den maximalen Wert der Zahl

Standardméfig ein unendlicher Wert.
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Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
Eigenschaft=Wert
FORMAT Definirt das Format der Zahl:

+ Lange Ganzzahl (long) in dem Format, das
in der Systemsteuerung des
Betriebssystems definiert ist.

+ Nicht formatierte Ganzzahl

+ Doppelte Gleitkommazahl (double) in
dem Format, das in der Systemsteuerung
des Betriebssystems definiert ist.

Das Steuerelement COMBOEDIT

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen eines Steuerelements
vom Typ Dropdown-Liste.

Tabelle 14.36. Eigenschaft des Steuerelements COMBOEDIT

Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
Eigenschaft=Wert
VALUES Definiert Wertepaare fiir das Steuerelement.

"Titel" definiert den Text, der im
Steuerelement angezeigt ist und "Wert"
definiert den Wert, der dem Steuerelement
zugeordnet ist, wenn "Titel" vom Benutzer
ausgewdhlt wurde.

Eigenschaft vom Typ "String".

Das Steuerelement DATETIMEEDIT

Dieses Steuerelement ermdglicht das Einfiigen eines Steuerelements
vom Typ Datum.
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Tabelle 14.37. Eigenschaften des Steuerelements

Name der Beschreibung der Eigenschaft Beispiel
Eigenschaft=Wert
FORMAT Definiert das Format des Steuerelements: 02.07.2002

Datum (date) 13:37:19

Uhrzeit (time) 02.07.2002 13:37:19

Datum und Uhrzeit

Das Format des Steuerelements ist abhéngig
von den vom Benutzer definierten
Systemparametern.

Beispiel fiir die Erstellung eines Assistenten

Zur Veranschaulichung der theoretischen Darstellung der
Programmierung eines Assistenten wird auf den nun folgenden Seiten
die Ausfilhrung eines Umzugsassistenten erldutert. Der Assistent
erleichtert den Umzug eines Benutzers und seiner
Vermogensgegenstande von einem Standort zum anderen. Die Erstellung
des Assistenten wird schrittweise beschrieben. Wir empfehlen Ihnen,
diesen Vorgang nachzuvollziehen und die ndchsten Seiten gegebenenfalls
bei Problemen zu Rate zu ziehen.

1 Schritt 1 - Analysieren der Anforderungen
2 Schritt 2 - Definieren der Struktur des Assistenten

3 Schritt 3 - Schreiben der Struktur des Assistenten mit Hilfe der
Skriptsprache

Schritt 1 - Analysieren der Anforderungen

Mit Hilfe dieses Assistenten werden Vermdgensgegenstdnde von einem
Standort an einen anderen gebracht. Gehen Sie wie folgt vor:

1 Identifizieren Sie die Vermdgensgegenstdnde, die an einen anderen
Standort gebracht werden sollen.

2 Wibhlen Sie einen neuen Standort fiir die Gegenstande.
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Gegenstande identifizieren, die beim Umzug
beriicksichtigt sollen

Bei der Identifizierung der Gegensténde, die beim Umzug beriicksichtigt
werden sollen, haben Sie die Wahl zwischen drei Moglichkeiten:

+ Identifizieren der Gegenstdnde anhand ihres Benutzers. Sie wéhlen
zuerst den Benutzer und dann die Gegenstidnde, die beim Umzug
beriicksichtigt werden sollen.

+ Direktes Identifizieren der betreffenden Vermdgensgegenstande
durch Auswahl in den Datensdtzen der Tabelle der Vermdégen und
Lose.

+ Identifizieren der Gegenstinde anhand ihres Standorts. Sie wéhlen
zuerst den Standort und dann die Gegenstidnde, die beim Umzug
beriicksichtigt werden sollen.

. 4 Anmerkung:

Wir werden also eine Auswahlseite erstellen, auf der der Benutzer des
Assistenten die Methode zur Auswahl der Vermdgensgegenstdnde wéhlen
muss, die beim Umzug beriicksichtigt werden sollen.

Wahl eines neuen Standorts

Zur Auswahl eines neuen Standorts fiir die Vermogensgegenstdnde
brauchen Sie nur einen Datensatz in der Tabelle der Standorte
auszuwihlen.

Schritt 2 - Definieren der Struktur des Assistenten

In diesem Schritt miissen Sie je nach den im Schritt 1 definierten
Anforderungen die Struktur des Assistenten festlegen. Dazu gehdren
folgende Elemente:

1 Die Anzahl der Seiten

2 Die Abfolge der verschiedenen Seiten

3 Der Inhalt einer jeden Seite
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4 Anmerkung:

Im Schritt 1 haben wir festgelegt, dass wir eine Auswahlseite erstellen miissen.
Diese Seite ist die erste Seite des Assistenten, und wir nennen sie
"AuswahlTypWahlVermdogen".

Im Folgenden definieren wir die vollstindige Struktur des Assistenten
mit Hilfe des Schemas und der nachstehenden Tabelle:

Abbildung 14.2. Assistent - Beispiel

Auswahl Typ Wahl
Vermogen: Auswahl
Fenster. Vermaogens-
gegenstande
identifizieren durch...

- - § .
Auswahl Benutzer: 1 Auswahl Standort:

... Auswahl des ... Auswahl des actuellen
Benutzers. Der Vermagens-
Umzug wird standorts. Der Umzug
fortgesetzt durch... wird fortgesetzt durch...
k_) Auswahl Vermigen:
t. Auswahl Vermogensgegen
stands.

&

v

Auswahl Neuer Standort:
... Auswahl eines neuen
Standorts.

Unter Verwendung des oben abgebildeten Schemas definieren wir die
Ubergénge fiir jede Seite:

Seite Seitenabfolge

AuswahlTypWahlVermdgen AuswahlVermogen, AuswahlBenutzer,
AuswahlStandort

AuswahlVermdgen AuswahINeuerStandort
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Seite Seitenabfolge
AuswahlBenutzer AuswahlVermégen
AuswahlStandort AuswahlVermdgen
AuswahlINeuerStandort Keine

Jetzt legen wir den Inhalt der Seiten und damit die Steuerelemente fest,
die dem Benutzer die Auswahl ermdglichen:

Seite

Uber die Seite mégliche
Aktionen

Zu verwendendes
Steuerelement

AuswahlTypWahlVermégen

Der Benutzer hat die Wahl
zwischen drei verschiedenen
Moglichkeiten.

Steuerelement "CHOICEBOX"

AuswahlVermégen

Der Benutzer kann die
Vermogensgegenstdnde in der
Liste der Datensétze in der
Tabelle mit den
Vermdgensgegenstidnde
wibhlen.

Steuerelement "DBLISTBOX"

AuswahlBenutzer

Sie kénnen einen Benutzer
wihlen, dessen
Vermogensgegenstdnde in der
Liste der Datensidtze der
Tabelle mit den Abteilungen
und Personen fiir einen
anderen Standort gespeichert
werden sollen.

Steuerelement "DBLISTBOX"

AuswahlStandort

Sie kénnen einen aktuellen
Standort in der Liste der
Datensétze der Tabelle mit
den Standorten wihlen.

Steuerelement "DBLISTBOX"

AuswahlNeuerStandort

Der Benutzer kann einen
neuen Standort fiir die
Vermdgensgegenstdnde in der
Tabelle mit den Standorten
wibhlen.

Steuerelement "DBLISTBOX"
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Schritt 3 - Schreiben der Struktur des Assistenten mit
Hilfe der Skriptsprache

In diesem Schritt schreiben Sie das Skript fiir den Assistenten, und
verwenden dabei die Beschreibungen der Struktur eines jeden einzelnen
Knotens. Im Folgenden finden Sie den kommentierten Quellcode des
fiir den Umzug verwendeten Assistenten. Dieser Code ist
selbstverstdndlich nur eine von mehreren Moglichkeiten zum Schreiben
eines Assistenten, der diese spezifische Aufgabe erfiillt.

;(c) Peregrine Systens 1999

NAME = " Move"

Tl TLE = "Unzug von Personen”

VERSI ON = " 699"

; Ask which user to nove. By default, use selection in
anEnpl Dept if context is on this table

{ PAGE pgUser
TITLE = "Wahl en Si e di e Personen, die amUnezug teil nehnen”
{ DBLI STBOX Users

COLNAME = "Nane| Fi r st Name"

COLW DTH = "50]| 50"

DBLCLICK = 1

LABEL = "Bei m Unzug zu berlcksi chti gende Personen”
MULTI SEL = 1

TABLE = "anEnpl Dept "

{ VALUE =

if [CurrentTable] = "ankEnpl Dept" then
Ret Val = [Current Sel ecti on]

el se
RetVal = ""

end if

}
VISIBLE = 1

{ TRANSI TI ON tr Per sonToNewLoc
TO = "pgNewLoc"
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: Ask for new | ocation

{ PAGE pgNewlLoc
TI TLE = "Wahl en Sie den neuen Standort"”
{ STRI NG User Nane

VALUE = AmDbGet String("SELECT FirstNane + ' ' + Nanme
FROM antnpl Dept WHERE | Enpl Deptld IN (" & {pgUser. Users} &
)" )

}
{ LABEL LABEL1

CAPTI ON = "Benut zer: " & {User Nane}
}
{ DBLI STBOX NewLocld

COLNAME = " Name"

COLW DTH = " 100"

DBLCLICK = 1

TABLE = "anlocation"

VALUE = "-1"

{ TRANSI TI ON tr NewLocToAsset s
TO = "pgRecap”

; Recapi tul ation

{ PAGE pgRecap
TI TLE = "Zusamenf assung"
{ LI STBOX Users

COLTI TLE = " Nane"

COLW DTH = " 100"

LABEL = "Bei m Unzug zu bericksi chti gende Personen”
MANDATCRY = 0

MULTI SEL = 1

READONLY = 1

VALUE = ""

VALUES = AnDbGet Li st (" SELECT Ful | Nane FROM anmEnpl Dept

WHERE Ful | Narme LI KE Li kePar an{ anEnpl Dept _2: Ful | Nane) +' % AND

anknpl Dept _2: 1 Enpl Deptld IN(" & {pgUser. Users} &
")"l"l"l"l"l ":")
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}
}

: Fi ni sh

{ FI NI SH FI NI SH

{ DO =
On Error Goto ErrHandl er
DmIlErr as |ong

di m hRecord as Long

di m i Enpl Count as | nteger

i Enpl Count = {pgRecap. Users. VALUES. Count ()}
dimiMax as Long

i Max = i Enpl Count

diml Locald as |ong
| Locald = {pgNewLoc. NewlLocl d}

| Err = anBtart Transacti on()

dimi as Integer
For i = 1 To i Enpl Count
| Err = AnProgress((100 * i ) / i Max)
| Err = AmLog("Unzug der Person" +
{ pgRecap. Users. VALUES(i, 1)})
hRecord = AnGet Recor dFr omVai nl d(" anEnpl Dept ",
{ pgRecap. Users. VALUES(i,0)} )
If hRecord <> 0 then

| Err = AnBet Fi el dLongVal ue( hRecord, "I Locald",
| Local d)
| Err = Amlpdat eRecor d( hRecord)
| Err = AnRel easeHandl e( hRecor d)
End |f
Next i

| Err = anmConmit ()

Retval = 0
Exit Function
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Er r Handl er:
On Error Goto O
AnLog(AnLastError() & " - " & AnLastErrorMsg())
ArLog("Di e Transaktion wurde abgebrochen")
Retval =1
Exit function
}
SUMMARY = 1
}
}

Arbeiten mit dem Grafikeditor

AssetCenter bietet die Moglichkeit, die Assistenten mit Hilfe eines
integrierten Grafikeditors zu erstellen. Dieser Editor soll das Schreiben
eines Assistenten erleichtern und beschleunigen, ist jedoch unter keinen
Umstdnden als Ersatz der Skriptsprache zu verstehen, deren
Verwendung eine entsprechende Fachkenntnis voraussetzt.

« Uberblick iiber die Benutzeroberfldche zur Bearbeitung des
Assistenten

* Neue Knoten erstellen

+ Eigenschaften eines Knotens bearbeiten

+ Assistenten ausfithren und Fehler beheben

4 Anmerkung:

Wenn Sie den Grafikeditor verwenden mdchten, muss die Aktion beim Erstellen
und Andern dem Typ "Assistent" entsprechen.

Uberblick iiber die Benutzeroberfliche zur Bearbeitung
des Assistenten

Verwenden Sie das Menii Extras/ Aktionen/ Bearbeiten, um auf die
grafische Benutzeroberflache zur Bearbeitung des Assistenten
zuzugreifen. Der Grafikeditor erscheint auf der Registerkarte Assistent
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im Detailfenster der Aktion. Die Registerkarte setzt sich aus drei
verschiedenen Abschnitten zusammen:

+ Inder Symbolleiste sind die am hdufigsten verwendeten Funktionen
zusammengefasst.

* Der Abschnitt Hierarchie zeigt die Baumstruktur des Assistenten.

+ Im rechten Bereich erscheinen die Eigenschaften der Knoten, die in
der Baumstruktur ausgewéhlt sind.

Symbolleiste

Klicken Sie auf ein Symbol in dieser Leiste, um den entsprechenden
Befehl zur Bearbeitung des Assistenten zu aktivieren. Wenn die Maus
iiber eines dieser Symbole gleitet, wird der entsprechende Befehl in
einem Hilfetext angezeigt.

Befehle zur Bearbeitung
Dem Benutzer stehen vier Schaltflichen zur Verfiigung:
+ Al schaltet zwischen dem Text- und dem Grafikmodus des Editors
um.

« #lversetzt den gewihlten Knoten innerhalb des {ibergeordneten
Knotens um eine Ebene nach oben.

- ¥l versetzt den gewihlten Knoten innerhalb des {ibergeordneten
Knotens um eine Ebene nach unten.

« ®/16scht den gewidhlten Knoten.

Befehle zur Ausfiihrung und Fehlerbehebung

Mit Hilfe dieser Befehle kompilieren Sie das Skript des Assistenten, um
es ausfithren zu konnen und dabei eventuell vorhandene Fehler zu
erkennen:

Abbildung 14.3. Schaltflachen zur Ausfithrung und Fehlerbehebung
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Suchwerkzeug

Die Symbolleiste enthélt ein Suchwerkzeug, mit dem Sie Zeichenfolgen
in der Baumstruktur des Assistenten auffinden kdnnen. Verwenden Sie
die Tastenkombination "Strg+F", um auf dieses Werkzeug direkt
zuzugreifen.:

Klicken Sie auf dieses Feld und geben Sie den gesuchten Text ein. Bei
einer erfolgreichen Suche verschiebt AssetCenter die Auswahl
automatisch auf den entsprechenden Eintrag. Verwenden Sie die
Tastenkombinationen "F3" und "Umschalttaste+F3", um die vorigen
bzw. ndchsten Eintrége zu suchen.

. 4 Anmerkung:

Im Textmodus wird der gesamte Text durchsucht. Im Grafikmodus ist die
Suche auf den Namen eines Knotens begrenzt.

Anzeige der Baumstruktur des Assistenten

In der linken Hilfte des Grafikeditors erscheint die Baumstruktur des
Assistenten:

Wenn Sie einen Knoten in der Baumstruktur auswéhlen, fiihrt

AssetCenter in der rechten Hilfte des Grafikeditors alle dem Knoten
zugeordneten Eigenschaften auf.

Liste der Eigenschaften eines bestimmten Knotens

In der rechten Bildschirmhalfte kénnen Sie die Werte fiir die
Eigenschaften eines Knotens eingeben:

Jede Eigenschaft verfiigt iiber einen festen Wert oder ein Skript. Dabei
kommen nachstehende Farbcodes zur Anwendung:

* Wenn die Eigenschaft ihren Standardwert verwendet, erscheinen
Name und Wert in Grau. Sie kdnnen fiir diese Eigenschaft auch einen
anderen Wert erzwingen. Name und Wert erscheinen daraufhin in
Schwarz.

« Wenn die Eigenschaft einen benutzerdefinierten Wert oder ein Skript
verwendet, werden Name und Wert in Schwarz angezeigt.
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* Wenn die Eingabe eines Werts fiir die Eigenschaft obligatorisch ist,
erscheinen Name und Wert in Rot.

+ Die gednderten Werte werden in Blau angezeigt.

Neue Knoten erstellen

In diesem Abschnitt werden die Vorgédnge beschrieben, die mit einem
Knoten durchgefiihrt werden kdnnen. Das Verschieben eines Knotens
auf eine hohere bzw. tiefere Ebene oder das Loschen eines Knotens
erfolgt iiber die Symbolleiste.

. 4 Anmerkung:

Das Verschieben eines Knotens auf eine héhere bzw. tiefere Ebene oder das
Loschen eines Knotens kann auch iiber das Kontextmenii durchgefiihrt werden.
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den ausgewéhlten Knoten.

Bei der Erstellung eines Knotens miissen Sie zunédchst den Hauptknoten
wihlen. Ein Beispiel: Wenn Sie einen neuen Knoten vom Typ "Page"
wdhlen mdchten, miissen Sie zunédchst den Knoten "Root" wihlen. Sobald
Sie den iibergeordneten Knoten gewdhlt haben, driicken Sie die rechte
Maustaste, um das Kontextmenii anzuzeigen. Der Eintrag "Neu" im
Kontextmendii fasst alle Knoten zusammen, die von Ihnen erstellt werden
konnen:

AssetCenter fiigt den Knoten daraufhin in der Baumstruktur des
Assistenten ein.

Eigenschaften eines Knotens bearbeiten

Nach dem Erstellen des Knotens miissen Sie den Eigenschaften dieses
Knotens bestimmte Werte zuordnen. Diese Zuordnung erfolgt in der
rechten Hilfte des Grafikeditors.

Der Wert einer Eigenschaft kann auf zwei verschiedene Weisen definiert
werden:

+ Eingabe eines festen Werts
+ Definition eines Skripts
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4 Anmerkung:

Ein Skript hat grundsitzlich Vorrang vor einem festen Wert. Wenn Sie der
Eigenschaft ein Skript und einen Wert zuordnen, ignoriert AssetCenter den
festen Wert und interpretiert das Skript.

Einer Eigenschaft einen festen Wert zuordnen

Klicken Sie neben der betreffenden Eigenschaft direkt in die Spalte
"Wert". Je nach dem Typ der von der Eigenschaft akzeptierten Werte
(Text, boolesch, Dezimalstellen usw.) werden Sie von AssetCenter zur
Auswahl einer Liste von moglichen Werten bzw. zur Eingabe von
Informationen in einem Textfeld aufgefordert.

Einer Eigenschaft ein Skript zuordnen

Wihlen Sie eine Eigenschaft, der sie ein Skript zuordnen mdchten. Die
Eingabe des Skripts erfolgt tiber das Feld Skript, das sich unter der Liste
mit den Eigenschaften befindet.

. 4 Anmerkung:

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Eigenschaft klicken und in dem
darauthin erscheinenden Kontextmenii die Option Standardwert
wiederherstellen wihlen, bricht AssetCenter die Eingabe eines festen Werts
oder eine Skripts ab, und fiihrt eine erneute Initialisierung der Eigenschaft
mit ihrem Standardwert durch. Dieser Vorgang kann nur mit den Eigenschaften
ausgefiihrt werden, fiir die ein Wert oder ein Skript vom Benutzer definiert
wurden, und die dementsprechend in Schwarz erscheinen.

Assistenten ausfiihren und Fehler beheben

Klicken Sie in der Symbolleiste des Grafikeditors auf die Schaltfliche
%, um den Assistenten auszufithren. Wenn es bei der Ausfithrung zu
Fehlern kommen sollte, werden sie im Fenster mit der Fehlerhistorie
angezeigt. Der Zugriff auf dieses Fenster erfolgt mit dem im Assistenten
integrierten Debugger. Verwenden Sie die Tastenkombination
Umschalttaste+F9, um die Ausfithrung des Assistenten zu unterbrechen,
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sofern es sich um einen modalen Assistenten handelt, und aktivieren
Sie den Debugger.

Auf diese Weise konnen Sie simtliche Fehler im Assistenten miihelos
erkennen und beheben.

4 Anmerkung:

Bei kontexbezogenen Assistenten steht diese Schaltfliche nicht zur Verfiigung.

Haufig gestellte Fragen

In diesem Kapitel finden Sie die Antworten auf die Fragen, die bei der
Erstellung eines Assistenten am hédufigsten auftauchen.

Frage
Der folgende Code ist ungiiltig:
{1 bxMyLi st Box. Val ues. Count }
Antwort
Fiir die Methode miissen Sie eine 6ffnende und eine schlieflende
Klammer eingeben. Der richtige Code wird wie folgt geschrieben:
{1 bxM/Li st Box. Val ues. Count ()} |
Frage

Der folgende Code ist ungiiltig:

{1 bxMyLi st Box. Li ne(| Row) }
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Antwort

Frage

Die Methode "LINE" ist der Eigenschaft "VALUES" des Steuerelements
"LISTBOX" zugeordnet. Der richtige Code wird wie folgt geschrieben:

{1 bxMyLi st Box. Val ues. Li ne(| Row) } |

Der folgende Code ist ungiiltig:

{1 bxMyLi st Box. Val ues. Li ne({| bxTnp})}

Antwort

Frage

Sie konnen keine Eigenschaften verwenden, auf die in einer Methode
verwiesen wird. Der richtige Code wird wie folgt geschrieben:

Dim | Row As Long
| Row = {| bxTnp}
{ | bxMyLi st Box. Val ues. Li ne(| Row) }

Der nachstehende Code, mit dem einer Eigenschaft ein fester Wert
zugeordnet wird, scheint nicht zu funktionieren:

[ Ei genschaft} = 123 |

Antwort

Dieser Code ist fiir die von den Assistenten verwendeten Datenmodelle
nicht besonders gut geeignet. Wir empfehlen Ihnen, bei der Zuordnung
eines Werts zu einer Eigenschaft die dedizierte Funktion
"AmSetProperty()" zu verwenden, wie aus dem nachstehenden Beispiel
zu entnehmen ist!
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Dmirc as Integer
i rc= Antet Property("Ei genschaft", 123)

4 Anmerkung:

Denken Sie daran, den Riickgabecode (in diesem Beispiel "irc") zu notieren,
auch wenn Sie ihn nicht verwenden.

Frage

Beim Ausfiihren eines Assistenten, {iber den ein Vermdgensgegenstand
in der Datenbank erstellt wird, erscheint die nachstehende
Fehlermeldung:

12001 - Sie verfigen uber keinerlei Berechtigung fir den
Schrei bzugri ff

Diese Meldung erscheint auch dann, wenn der Assistent von einem
Benutzer ausgefiihrt wird, der die Verbindung zur Datenbank als
Administrator hergestellt hat.

Antwort

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Schreibzugriff aulerhalb des
Knotens vom Typ "FINISH.DO" eines Assistenten erfolgt. Das
Funktionsschema eines Assistenten lautet wie folgt:

1 Sammeln von Informationen mit Hilfe aufeinanderfolgender Seiten.
Der Schreibzugriff ist auch fiir den AssetCenter-Administrator
unzuldssig.

2 Ausfiihren des Skripts, das im Knoten FINISH.DO enthalten ist. Der
Schreibzugriff wird unter Beriicksichtigung der entsprechenden
Berechtigungen autorisiert.

Frage

Die Fehlermeldungen, die beim Ausfiihren eines Assistenten erscheinen,
sind zum Teil unvollstédndig.
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Antwort

Zeigen Sie mit Hilfe der Tastenkombination "Umschalttaste+F9" das
Fenster mit dem Debugger an. Die Meldungen, die im Historienfenster
erscheinen, sind in der Regel ausfiihrlicher und damit leichter
verstandlich.

Frage

Sobald das Steuerelement "DBLISTBOX" auf einer Seite des Assistenten
verwendet wird, sinkt die Leistung der Software. Ist das normal?

Antwort

Dieses Problem tritt auf, wenn Sie das Steuerelement "DBLISTBOX"
zusammen mit einem Filter verwenden. Bei dieser Konfiguration wird
jedes Mal, wenn Sie die Auswahl d&ndern, eine Abfrage an die Datenbank
gesendet, um sicherzustellen, daf3 der Filter bei der Auswahl
beriicksichtigt wird. Diese zusdtzliche Abfrage wird nicht ausgefiihrt,
wenn die Auswahl vom Benutzer festgelegt wurde.

Frage

Wie kann die Bearbeitung bestimmter Spalten des Steuerelements
LISTBOX verhindert werden?

Antwort

Verwenden Sie die Eigenschaft "EDITABLE" dieses Steuerelements. Der
Wert, der dieser Eigenschaft zugeordnet ist, ist eine Folge von "0" und
"1", die durch einen senkrechten Strich "|" voneinander getrennt sind.
"0" definiert die Spalte als nicht bearbeitbar, und "1" definiert die Spalte
als bearbeitbar. Wenn Sie einen Wert auslassen, kann die entsprechende
Spalte nicht bearbeitet werden. Dementsprechend sind im nachfolgenden
Beispiel die Spalten 2 und 4 nicht bearbeitbar:
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[EDI TABLE = "| 1] | 1" |

Frage

Was ist zu tun, damit ein Assistent ein Detailfenster 6ffnet?

Antwort

Sie miissen die DDE-Aufrufe mit Hilfe einer Funktion innerhalb des
Assistenten verwenden. Der Assistent darf nicht modal sein. Im
Folgenden finden Sie ein Beispiel zum Offnen der Tabelle der Vermdgen
und Lose innerhalb eines Assistenten:

Dimirc as Long
i rc = AmActi onDDE("aant, "AssetCenter", "QpenTabl e(amAsset)")

Frage

Was ist der Unterschied zwischen den Eigenschaften "COLNAME" und
"COLTITLE" des Steuerelements "LISTBOX"?

Antwort

Die Bezeichnung der Spalten eines Steuerelements vom Typ "LISTBOX"
kann sowohl automatisch als auch manuell definiert werden:

+ Die Eigenschaft "COLNAME", die der Eigenschaft "TABLE" zugeordnet
ist, ermoglicht das automatische Definieren der Spalteniiberschrift
fiir ein Steuerelement vom Typ "LISTBOX" und zwar anhand der
Feldbeschreibungen der Datenbank.

+ Sofern eingegeben, erzwingt die Eigenschaft "COLTITLE" die
Spalteniiberschrift. Wenn diese Eigenschaft nicht definiert ist, werden
die Spalteniiberschriften {iber die Eigenschaft "COLNAME" definiert.

Dementsprechend gilt folgendes Beispiel:

|TABLE = "anEnpl Dept "
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COLNAME = " Nane| | Fi r st Nane"
COLTI TLE = "| A/ B

In diesem Beispiel werden die Uberschriften in den Spalten des
Steuerelements "LISTBOX" angezeigt: Name, A, B.

Die Eigenschaft "COLNAME" definiert zusdtzlich den Typ des
Steuerelements, das zur Bearbeitung herangezogen wird, wenn die Werte
in den Spalten des Steuerelements nicht bearbeitet werden kénnen.
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KAPITEL

Mitteilungen

In diesem Kapitel wird das Verteilen und Verwalten von Mitteilungen
mit AssetCenter beschrieben.

Der Zugriff auf die Liste mit den Mitteilungen erfolgt {iber das Menii
Extras/ Mitteilungen.

Die Anzeige der Mittelungen wird {iber das Menii Fenster/ Mitteilungen
anzeigen oder die Schaltfliche & in der Symbolleiste aktiviert bzw.
deaktiviert.

Definition einer Mitteilung

Eine Mitteilung ist eine aktuelle Information, die zu einem bestimmten
Zeitpunkt an eine Reihe von Personen gesendet werden soll.

Diese Personen gehoren zu Personengruppen.

Normalerweise werden Mitteilungen nur fiir Kurzinformationen
verwendet.
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Ein Beispiel: "Der Server XXX wird am 10.02.2002 zwischen 11:00 und
12:00 Uhr heruntergefahren".

Allgemeine Funktionsweise von Mitteilungen

Mitteilungen erstellen

Jeder Benutzer mit den entsprechenden Rechten kann {iber das Menii
Extras/ Mitteilungen Mitteilungen in der Tabelle der Mitteilungen
erstellen.

Im Detailfenster einer Mitteilung erscheinen folgende Informationen:
+ Mitteilungstext

+ Empfangerliste

*  Giiltigkeitsperiode

Mitteilung lesen

Alle Benutzer konnen die Mitteilungen in der Anzeigeleiste lesen, sofern
ihr Name in der jeweiligen Empfangerliste gefiihrt wird.

Bedeutung der Mitteilungen definieren

Um die Bedeutung einer Mitteilung festzulegen, geben Sie einfach im
Detailfenster der Mitteilung im Feld Bedeutung (Nom SQL : seSeverity)
einen entsprechenden Wert ein.

Jeder Bedeutung ist eine bestimmte Farbe zugeordnet. Die Zuordnung
erfolgt im Feld Farbe (SQL-Name: IColor) der Mitteilungsanzeige.
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Mitteilungen verteilen

Die Registerkarte Mitteilungen im Detailfenster einer Mitteilung enthalt
den Text, der verdffentlicht werden soll.

Eine Mitteilung kann max. 255 Zeichen umfassen.

Empfangerliste fiir Mitteilungen

Die Registerkarte Empfanger im Detailfenster einer Mitteilung zeigt
die Personengruppen, die die Mitteilung lesen kdnnen.

Kontrollkastchen Alle Personengruppen (SQL-Name:
bAIllIGroups)
Wenn Sie dieses Kontrollkidstchen aktivieren, kann die Mitteilung von
allen Personengruppen gelesen werden.

Ansonsten kann sie nur von den Mitgliedert der Personengruppen
gelesen werden, die in der Liste der Registerkarte Empfianger markiert
wurden.

Verwenden Sie die Schaltflichen &, = und @ zum Hinzufiigen, Loschen,
Anzeigen und Andern von Personengruppen in der Empfingerliste.

Kontrollkastchen Mit Untergruppen (SQL-Name:
bChildGrps)

Eine Mitteilung kann an alle Personengruppen oder an eine Auswahl
von Gruppen gesendet werden. Wenn Sie dieses (standardméfig
markierte) Kontrollkdstchen aktivieren, kann die Mitteilung von allen
Untergruppen der ausgewéhlten Gruppe gelesen werden, da die Tabelle
der Personengruppen hierarchisch aufgebaut ist.
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Mitteilungen anzeigen

Zum Anzeigen von Mitteilungen gehen Sie wie folgt vor:

1 Aktivieren Sie die Mitteilungsanzeige.
2 Verwenden Sie die Schaltflachen in der Mitteilungsanzeige, um die
Mitteilungen einzusehen.

Sie konnen Folgendes definieren:

+ Farbe zur Anzeige von Mitteilungen unter Beriicksichtigung ihrer
Bedeutung

« Automatischer Aktualisierungsmodus fiir die Mitteilungsanzeige.

Mitteilungsanzeige aktivieren

Die Mitteilungsanzeige kann von allen AssetCenter-Benutzern aktiviert
werden, die dort die ihnen gesendete Mitteilungen lesen konnen. Das
Aktivieren bzw. Deaktivieren der Mitteilungsleiste erfolgt auf zwei
verschiedene Weisen:

- Uber das Menii Fenster/ Mitteilungen anzeigen
« Uber das Symbol ¥ in der Symbolleiste

Tabelle 15.1. Schaltflichen in der Mitteilungsanzeige

= Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die aktuellen
Mitteilungen zu lesen, ohne die in den Optionen festgelegte
Frist abzuwarten.

4] Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um die vorherige Mitteilung
anzuzeigen.

E Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um die ndchste Mitteilung
anzuzeigen.

n Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Anzeigen einer

Mitteilung in der Leiste zu unterbrechen oder
wiederaufzunehmen.
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