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Introducciodn

PEREGRINE

s, Para que sirve este manual?

Este manual explica cémo personalizar AssetCenter a nivel de:
= La interfaz de una estacion cliente
= Una base de datos

¢,A quién va dirigido este manual?

Este manual va dirigido a las siguientes personas:
= Todos los usuarios de AssetCenter que deseen personalizar su interfaz

= Los administradores de AssetCenter que desean personalizar una base
de datos AssetCenter
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Contenido del manual

Capitulo Personalizacion de una estacion cliente

Este capitulo explica como personalizar la interfaz de AssetCenter a nivel
de las estaciones de trabajo de usuarios:

= Mddulos activados

= Barra de herramientas

= Pestanas

= Opciones generales

= Botones

Capitulo Uso de las vistas

Este capitulo explica como crear, visualizar, suprimir o modificar las vistas
y cdmo asociarlas a botones.

Capitulo Personalizar la base de datos

Este capitulo explica como personalizar una base de datos AssetCenter:
= Personalizar objetos existentes

= Crear nuevos objetos

= Preparar una personalizacion en una base de datos de prueba

= Gestionar la personalizacion entre varios

Capitulo Opciones de la base de datos

Este capitulo explica cdmo configurar las opciones de una base de datos.

Estas opciones son comunes para todas las estaciones cliente que se
conectan a la base de datos.

Convenciones utilizadas en este manual

A continuacién aparecen las convenciones que se utilizan en este manual:

Cédigo Java Script Ejemplo de cddigo o de comando
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Personalizacion

Tipo de letra fijo Comando DOS, parametro de funcion o
formato de datos.

Porcién de cédigo o de comando omitido

NOTA: Nota con valor informativo

Informaciéon complementaria...

IMPORTANTE: Informacién importante para el usuario
Atencién
SUGERENCIA: Sugerencia
Sugerencia
AVISO: Informacién de gran importancia para el
L. usuario
Precaucion
Objeto Objeto de la interfaz grafica de AssetCenter:

un menu, una entrada de menu, una pesta-
fna o un botdn.

También se aplican las siguientes convenciones:

= Los pasos que debe seguir en un orden concreto se presentan como
una lista numerada. Por ejemplo:
1 Primer paso
2 Segundo paso
3 Tercery ultimo paso

= Todas las imagenes y las tablas se numeran en funcion del capitulo
donde se encuentran y del orden de aparicion dentro del capitulo
correspondiente. Por ejemplo, el titulo de la cuarta tabla del segundo
capitulo se presentara con la mencion Tabla 2-4.
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| Personalizacion de
estaciones cliente

PARTE
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Personalizacion de una
ceruo @Stacion cliente

Este capitulo tiene por objeto ensenarle como personalizar su entorno de
trabajo.

En particular se describen las siguientes operaciones:

= Cdémo seleccionar unicamente las funcionalidades que necesita.

= Como personalizar la organizacion de la informacion en las pantallas.

= Como definir las opciones para adaptar la interfaz a sus necesidades.

Cada usuario de AssetCenter puede configurar la ergonomia del software
en su estacion de trabajo, independientemente de las demas estaciones.

Si desea volver a la configuracion predeterminada de las pantallas (ventanas
que describen una tabla), anule las opciones de personalizacion que haya
aplicado durante su sesion por medio del menu Herramientas/Reinicializar
las pantallas.

Activacion de modulos

AssetCenter le permite limitar los mddulos activos en una estacion de
trabajo. Cada modulo incluye un determinado numero de funciones que
aparecen en la interfaz grafica mediante menus, pantallas, asistentes, etc.
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Al desactivar los mddulos que no necesita, simplifica directamente la interfaz
del software.

La activacion de los moédulos se efectua individualmente en cada estacion
cliente por medio del menu Archivo/Activacion de modulos.

Para activar o desactivar un médulo, proceda de la siguiente manera:

1 Pulse el icono del médulo.

7 NOTA:

También puede navegar por la lista de modulos utilizando las teclas de
flecha y pulsando en la barra espaciadora.

2 Acepte las modificaciones pulsando en Aceptar.

Personalizacion de la barra de
herramientas

Esta seccion explica cémo personalizar la barra de herramientas de
AssetCenter.
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Para anadir un boton a la barra de herramientas

1 Seleccione el menu Herramientas/ Personalizar barra de herramientas.

‘,-;' Personalizacion de la barra de herramient... [E[=]

Herramientas I Posicion ]

Categarias Herramientas

Herramientas -
L

‘Yentanas T

Cable

Dresktap Administr...
Soporte
Compras

il

Seleccione una categoria  un batén para ver la
descripeidn; a continuacidn, andstrelo v coldquelo en
la barra de herramisntas.

~Descripeion
Iniciar la ayuda presentando el indice

[v Barra d= herramientas esténdar

LCerrar

2 Seleccione la categoria de herramienta que quiere afnadir.

AssetCenter muestra en el cuadro Herramientas los botones
correspondientes a la categoria seleccionada. El cuadro Descripcion
presenta la descripcion del botdn seleccionado.

3 En el cuadro Herramientas, seleccione un boton y coloquelo en el lugar
que desee de la barra de herramientas.

AssetCenter integra el botdn a la barra de herramientas y en caso
necesario cambia sus dimensiones.

Supresion de un boton de la barra de
herramientas

Seleccione el botdn y arrastrelo fuera de la barra de herramientas.

AssetCenter suprime el botén y redimensiona la barra de herramientas si
es necesario.
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Desplazamiento de un boton de la barra de
herramientas

Seleccione el botdn y arrastrelo a otro emplazamiento de la barra de
herramientas. AssetCenter desplaza el botdn y redimensiona la barra de
herramientas si es necesario.

Inclusion de un separador en la barra de
herramientas

Seleccione el botén delante del cual desea insertar un separador. A
continuacion, arrastrelo sobre su mitad derecha (mitad inferior cuando la
barra de herramientas esta en posicion vertical). AssetCenter anade
entonces un separador delante del botén y redimensiona la barra de
herramientas si es necesario.

Z NOTA:
Sélo se puede insertar un separador entre dos botones.

Supresion de un separador de la barra de
herramientas

Seleccione el botén que precede inmediatamente al separador y arrastrelo
sobre éste. AssetCenter suprime el separador y redimensiona la barra de
herramientas si es necesario.

Mostrar la barra de herramientas
predeterminada

AssetCenter se suministra con una barra de herramientas estandar que
puede activar seleccionando la casilla Barra de herramientas estandar.

Si desea volver a su configuraciéon personalizada de la barra de
herramientas, cancele la seleccidn de la casilla.
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Modificacion de la posicion de la barra de
herramientas

La posicion de la barra de herramientas en el espacio de trabajo se adapta

por medio de la pestana Posicién de la pantalla de personalizacién de la
barra de herramientas.

‘3;‘ Personalizacion de la barra de herramient... JE[=]

Hemramient:

== Parte superior de la pantalla.

Parte inferiar de la pantalla.
[I Wertical a la izquierda
Wertical a la derecha

Barra de heramisntas flotante.

LCenar

Pulse el boton correspondiente a la posicion de la barra de herramientas.

Si desea desplazarla en el espacio de trabajo, seleccione la opcion Barra
de herramientas flotante.

Configuracion de pestanas

En cada estacion cliente es posible elegir las pestafias que apareceran en
una pantalla de detalle, asi como el orden de presentacion. Estas
modificaciones no aparecen en las demas estaciones.

Esta seleccion se efectua por medio del menu contextual Configurar las

pestanas o del menu general Herramientas/Configuracién de las pestanas
al situar el puntero en una zona de pestanas.
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Figura 1.1. Configuracion de pestanas de un detalle

‘,-;' Configurar las pestafias

Para visualizar una pestaria, seleccidnela
en |a lista de la izquierda y desplacela a
la lista de la derecha pulsando este botdén,

Para ocultar

una pestafia,
selecciénela en la
lista de |a derecha
y desplacela a la
izquierda pulsando
este botdn.

Pestafias ocultas

Pestafias visibles

Contratos
Marten.

Costes

Proyectos

Fata

Raruras
Patilas/teminalzs

Cadena de enlaces

Aceptar Cancelar

Estos dos botones /

permiten subir o bajar
la pestana seleccionada en
la lista. La que estd mas

Use estos botones
para transferir la
integralidad de las
pestafias de una lista
a otra.

arriba aparece al extremo
izquierdo en la ventana
de detalle.

= Para ver una pestana oculta, pulse dos veces sobre su nombre en la
lista de la izquierda.

= Para ocultar una pestana visible, pulse dos veces sobre su nombre en
la lista de la derecha.

= Para determinar el orden de las pestafas visibles, seleccione unay
desplacela pulsando las flechas verticales. La pestafa situada mas
arriba aparecera en el extremo izquierdo de la ventana de detalle.
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Opciones generales

Las opciones de AssetCenter pueden configurarse por medio del menu
Edicion/ Opciones.

7 NOTA:

Estas opciones se asocian o a la estacion de trabajo para las que se han
definido, o al usuario (y a su login) que las ha definido durante una sesion
de trabajo. Las opciones de la estacion de trabajo estan disponibles aunque
el usuario no esté conectado.

Para saber a qué corresponde una opcién y cémo completarla:

1 Abra la ventana de opciones (Edicion/ Opciones).

2 Seleccione la opcidn correspondiente.

3 Consulte el campo Descripcidon que figura en la ventana de opciones.
Para modificar una opcion:

1 Abra la ventana de opciones (Edicion/ Opciones).

2 Seleccione la opcién que modificar.

3 Pulse la columna Valor.

4 Seleccione un valor en la lista (si aparece una) o teclee un valor.

7 NOTA:

Las modificaciones introducidas en la ventana de opciones se registran al
pulsar Aceptar.

Funcionamiento de los botones

= Reinicializar: reasigna el valor predeterminado a todas las opciones y
registra la reinicializacion.

!

No puede anular la reinicializacion.
Tampoco puede reinicializar un subconjunto de opciones.

= Aplicar: guarda el valor de todas las opciones sin cerrar la ventana.
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!
No puede anular esta operacion.

= Aceptar: registra el valor de todas las opciones y cierra la ventana.

Informacion para el administrador

Existe varios tipos de opciones:

= Las opciones independientes de las bases de datos.
Los valores se almacenan en el disco duro de la estacién en que se
definen estas opciones.

= Las opciones dependientes de una base de datos.

Sus valores se almacenan en la base de datos y se asocian al login
utilizado en el momento de modificar estas opciones.

Cualquier persona que se conecta a la base de datos en otra estacién
con el mismo login accede a los mismos valores.

@

Para saber si una opcion es independiente de las bases de datos:
1 Inicie AssetCenter sin conectarse a una base de datos.
2 Abra la ventana de opciones (Edicion/ Opciones).

3 Consulte la lista de opciones activas en este contexto: son las opciones
independientes de las bases de datos (almacenadas en el disco duro
de la maquina en que se modifican las opciones).

Personalizacion de botones

Los botones de las pantallas pueden asociarse a uno de los siguientes
tipos de objeto:

= Acciones

= Pantallas

= Vistas

= Formularios

= Informes
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La funciodn principal del botén permanece activa (por ejemplo, el botdn

Duplicar sigue duplicando un registro), excepto en el caso de los botones

=, EYyE. Estos Ultimos pueden asociarse a un objeto, pero entonces pierden

su funcién principal.

El objeto asociado se asocia:

= Antes de la funcién principal de los botones Nuevo y Duplicar.

= Después de la funcidn principal de los botones Crear, Modificar y
Crear/duplicar.

En algunos casos, si el objeto asociado no se ejecuta bien, la funcion
principal del boton se anula.

Requisitos previos

Para poder modificar los botones y asociarles un objeto:
1 Abra la venta de opciones (Edicion/Opciones).

2 Seleccione la opcion Edicion/Activar la personalizacion de botones de
pantalla.

3 Asigne a esta opcion el valor Si.
4 Pulse el boton Aceptar.

Asociar un objeto a un botén

Para asociar un objeto a un botén:

1 Abra la pantalla de la que forma parte el botén (Parque/Ordenadores,
por ejemplo).

2 Pulse con el botdn derecho del raton el botédn que desea modificar y, a
continuacion, seleccione Personalizar del menu contextual.

3 Seleccione el objeto que desea asociar.

4 Pulse Aceptar.

Modificar el objeto asociado a un botén

Para modificar el objeto asociado a un botén:

1 Abra la pantalla de la que forma parte el boton (Parque/Ordenadores,
por ejemplo).
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2 Pulse con el botdn derecho del ratdon el botdn que desea modificar y, a
continuacion, seleccione Editar la personalizacion del menu contextual.

3 Seleccione el nuevo objeto que desea asociar.
4 Pulse Aceptar.

Retirar el objeto asociado a un botén

Para retirar el objeto asociado a un boton:

1 Abra la pantalla de la que forma parte del botén (Parque/Ordenadores,
por ejemplo).

2 Pulse con el botdn derecho del ratén el botdn que desea modificar y, a
continuacion, seleccione Eliminar la personalizacion en el menu
contextual.

!

No se solicita confirmacion.

Informacion complementaria

Las modificaciones aportadas a los botones se registran inmediatamente
en la base de datos, sin necesidad de confirmacion con el menu
Administracion/Guardar la configuracién de la base.

Los objetos que aparecen en la ventana de personalizacién de botones se
ordenan por dominio funcional.

AssetCenter Database Administrator también permite:

= Afadir nuevos botones a las pantallas

= Asociar un objeto a un botén

Si desea obtener mas informacién acerca de estas posibilidades, consulte:
= Este manual, seccion Botones [pag. 46].

= Este manual, seccion Crear un botdn de acciones [pag. 53].
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Configurar usuarios

De forma predeterminada, AssetCenter guarda las preferencias de los
usuarios (también llamadas configuraciones de usuarios) en la tabla
amSysConfig. Cuando un usuario modifica sus preferencias (opciones,
geometria de pantallas, médulos activados, configuracién de listas y de
sublistas, filtros y vistas, ...), el registro correspondiente se actualiza en la
base de datos.

Para impedir a los usuarios que modifiquen sus configuraciones y ofrecer
en cambio una configuracién predeterminada:

= Realice la configuracion de usuario que desee personalizando
AssetCenter. Esta configuracion servira de configuracion predeterminada.

= Seleccione el menu Administracion/Lista de pantallas.
= Seleccione la tabla amSysConfig.

= Seleccione y duplique todos los registros cuya columna Seccion empieza
por User.

7 NOTA:

El objetivo de esta duplicacion es conservar la configuracion de usuario
original.

= Cree una accién que ponga a cero el valor del vinculo Employeeld de
la tabla amSysConfig. Este paso permite definir que la configuracion se
aplica a todos los usuarios. Para ello:
= Seleccione el menu Herramientas/Acciones/Editar.

= Pulse Nuevo, defina un Nombre (por ejemplo Config) para la accion,
seleccione amSysConfig como Contexto y Archivo de comandos
como Tipo.

= En la pestafa Archivo de comandos, indique el siguiente archivo de
comandos:

[set [1EmplDeptId]=0 |
= Termine la creacion pulsando en Crear.

= Ejecute esta accion en los registros duplicados antes.

= Defina, para todos los usuarios, un derecho de utilizacion en sélo lectura
en la tabla amSysConfig.
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7 NOTA:

Si desea obtener mas informacion acerca de la definicion de derechos
de usuario, consulte el manual de Administracion, capitulo Control del
acceso a la base de datos.

G!j

Este procedimiento sélo es valido para los usuarios que todavia no se han
conectado a la base de datos ya que no hay ningun registro par ellos en
la tabla amSysConfig. Si un usuario se ha conectado antes a la base de
datos, sus preferencias se guardan en la tabla. La unica forma de anularlas
es forzando la utilizacion de la configuracion predeterminada mediante la
destruccidén de los registros correspondientes a ese usuario.
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Uso de las vistas

CAPIiTULO

Este capitulo explica como usar las vistas con AssetCenter.
Acceda a la lista de vistas por medio del menu Herramientas/ Vistas.
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Figura 2.1. Elementos memorizados de una vista

Modo de visualizacion: lista o arborescendia

Modo de visualizacién: solo detalle, solo lista o lista y detalle

Filtros aplicados vy valores de filtrado
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\ k/(:riterio de ordenacién
: Dimensiones de la ventana
La lista
y la longltud

de las columnas visibles

Definicion de vista

Una vista permite memorizar los parametros de visualizacion de una lista
principal:

= Modo de visualizacion: lista o arborescencia.

= Modo de visualizacion: solo detalle, solo lista, o lista y detalle.

= Criterio de ordenacion

= Filtro aplicado y valores de filtrado

= Lista y ancho de las columnas visibles

= Dimensiones de la ventana
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Crear una vista es un método sencillo para crear los estados que usted
debe producir regularmente. Una vez visualizado, el estado puede
imprimirse rapidamente siempre con la misma presentacion.

Ejemplos
= Lista de bienes no asignados cuyo coste es superior a 5.000 euros.

= Lista de todas las oficinas equipadas con un fax, que presenta el numero
de la oficina, el modelo de fax y el nombre del usuario.

Para crear una vista

1 Abra una lista con los parametros de visualizacion que desee memorizar.

2 Guarde esta vista mediante el menu Herramientas/ Vistas/ Crear desde
la ventana actual.

Cualquier usuario de AssetCenter que tenga acceso a la tabla de vistas
puede crear una vista. El creador de una vista decide si ésta es accesible
a los demas usuarios seleccionando o no la casilla No compartido. El
administrador de AssetCenter puede visualizar, modificar y eliminar las
vistas de todos los usuarios, incluidas las que los usuarios decidieron no
hacer publicas.

Para visualizar una vista

Seleccione la vista en el menu Herramientas/ Vistas.

Las vistas accesibles son las que usted creé y que el administrador hizo
publicas, siempre y cuando esté seleccionada la casilla Visible en los menus
(nombre SQL: bVisible) de las vistas.

La vista aparecera con todos los pardmetros memorizados.

AssetCenter presenta una nueva ventana, aun cuando ya aparece una lista
de los mismos registros. En el titulo de la ventana figura el nombre de la
vista.

Una vista puede someterse a la ejecucion previa de un asistente de
busqueda que permita filtrar la lista de los registros expuestos en una vista
antes de su visualizacion.
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Si desea obtener mas informacion acerca de los asistentes de consulta,
consulte el manual Ergonomia, capitulo Buscar en una tabla, seccion
Asistente de busqueda (QBE).

7 NOTA:

También se puede visualizar la lista de vistas por medio del botén % de la
barra de herramientas. Este boton presenta el icono de la ultima vista
abierta.

Para suprimir una vista

= Primer método:

1 Visualice la vista.

2 Suprimala con el menu Herramientas/ Vistas/ Eliminar la vista actual.
= Segundo método:

1 Seleccione el menu Herramientas/ Vistas/ Editar para visualizar la
tabla de vistas.

2 Seleccione la vista que desee suprimir.
3 Pulse Suprimir.

Para modificar una vista

1 Visualice una vista.
2 Modifique los parametros de visualizacion.

3 Guarde las modificaciones que haya efectuado a través del menu
Herramientas/ Vistas/ Modificar la vista actual.
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Para editar una vista

Con la opcion Herramientas/ Vistas/ Editar, el administrador accede a la
lista de todas las vistas creadas:

F& Vistas: Detalle de la vista ‘Contratos en curso’

£ Mombre Muewva
Dplicar
Suptirnit
Logins Logins HMadministracic.
Productos por categoria y... ProducteByCateghndCertif /Gestidn del p..
Analisiz financiero Financial_analpsis /Gestidn del p..
Saltware no autorizado Software_not_authorized [Gestion del p..
4 »
7/7
Mombie:| Conlratos en curso
MNeornbre SOL:) CurrentContracts
[E]Contratas [amContract) -
Dominio:| /Finarzas) A8~
Autar:| Admin, 4 E-
No compartida
 Wisible en los ments
Comeriario:
Cemrar

El administrador debe asignar un valor a cada uno de los campos en el
detalle de la vista seleccionada.

Asociar una vista al boton de una pantalla

Existen varias maneras de asociar una vista a un botdén de una pantalla.
Si desea obtener mas informacion acerca de estas posibilidades, consulte:
= Este manual, seccién Personalizacion de botones [pag. 22].

= Este manual, seccién Botones [pag. 46].

= Este manual, seccion Crear un botdn de acciones [pag. 53].
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Personalizar bases de
datos

PARTE
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Personalizar la base de
cariruro datos

AssetCenter Database Administrator permite personalizar una base de
datos con el fin de adaptarla al funcionamiento de su empresa.

Estas adaptaciones sélo las puede realizar un administrador.

Todos los usuarios de AssetCenterpueden ver las modificaciones. De este
modo, todos ven la base de datos del mismo modo, tal y como el
administrador la ha definido. Cuando el administrador modifica el nombre
de un campo o un vinculo, el nuevo nombre aparece siempre que se utilice
en AssetCenter, sobre todo en las pantallas de lista, las pantallas de detalle
y durante las consultas.

Las siguientes secciones detallan cémo se pueden personalizar los
diferentes objetos de la base de datos AssetCenter (tablas, campos,
vinculos, indices, pantallas, etc.):

= Objetos existentes.

= Nuevos objetos.

Personalizar los objetos existentes

AssetCenter Database Administrator permite la personalizacion limitada
de los objetos existentes de la base de datos. Para evitar problemas durante
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la utilizacién de AssetCenter, algunos valores de objetos y ciertos objetos
son de sélo lectura. Normalmente, las paginas de un detalle existente no
pueden modificarse.

Para personalizar un objeto de la base de datos, edite el archivo de
descripcion de la base (gbbase.xm1).

AssetCenter Database Administrator distingue dos posibilidades de
personalizacion:

= Personalizacién antes de crear la base

= Personalizacion después de crear la base

Z NOTA:

La unica diferencia entre estos dos casos es que sdlo la personalizacion
antes de crear la base de datos permite modificar el tamano de los campos
de tipo "Texto".

Para ambos casos, existen dos niveles de personalizacion:

= Personalizacién de una tabla

= Personalizacion de objetos (campos, vinculos, indices, pantallas,
paginas) de una tabla
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Figura 3.1. AssetCenter Database Administrator - pantalla principal

¢ AssetCenter Database Administrator - ACDemod 10es — ol x|

Archivo  Edicidn  Presentacion  Base de datos  Accion  Ayuda

EW ¢ RA [FFE v

Mombre SOL: | amdbsence Objeto sistema: ‘ Si j
ii;ﬁg:;;?z‘:i‘zﬁlow i Ladena: ‘ [Emplovee.cf_sell] / [Mature] ﬂ
2] Actividades sistema (amwiSys Ll 4 sericias Valdez] 5i i
Agentes [amlftgent) Diescripcidn: | Ausencias Pertinencia: ‘ Si &

[E5] Alarmas [amD atedlarm -

A\armas E:Ie helpdesk d]\spalada . Sl Sl ‘ ‘ ‘ s plion ‘ /,D | . ‘ - | . | : | ﬂ e
[52] lamas de warkflow (amwiAct,.. Accognt\ngT}lpe T... Tipo contable. Si M. Mo No Byt
5] Alarmnas de warkfiow disparada bérchived A Ausencia archivada 51 N. Ho No ==
5] bl de decisidn (amDecision... dtBack F.. Fechadedevaoluci.. 5i M. Mo No Suprimir

dtlasthd odif

.. Fecha de modifica.. 57

Agighaciones de funciones ala...

[Z] Asignaciones de patilas de co... .. Fecha de salida 5P . Mo No

AR 2l sk, E  FCarhsda srekhas ©F 0 K Ka s j

Ausencias [amdbsence)

[=] Apuda sobre los campos [amH
Baze de conocimientas [ambn... -
Bienss (amésset) Fombre SOL: | dilastiodi
Bienes asighados a provectos ... Literal: | Modificado

Bienes bajo contrato [amdstCnt... Descripeidr: | Fecha de

EB lazadh Feld:
C:;:z E:;ngiba; oz [amfielis Clave extraniera: | Mo Obista §istema:‘8|'

Cables concemidos por el proy... Tiatila destino Tipo ‘FEEhﬂ  hora
Cadenas de enlaces concemid... ine, asaciado; - Tamafic: ‘ 2

Calendario de dias laborables [.. : -
Coampos sjustados [smFieldadj Campos: | Tipousuario: ‘ Por defecto

Campos calculados [amCalcFie... Expresion SUL Eormatn:‘
Caracteristicas [Acciones) (am...
Caracteristicas [Actividades de... j

@ General l fﬂ Scripts I ? Textos de apuda

{8 1 [ [

Linea1 13:40

Personalizar tablas

Para personalizar la tabla, puede modificar:

= El campo Descripcion.

= El campo Titulo que contiene el nombre de la tabla tal y como se
visualiza en AssetCenter.

= El campo Cadena que permite construir la cadena de representaciéon
de un registro de esta tabla en AssetCenter.

= Elcampo Validez se aplica a todos los registros de una tabla de la base
de datos. Permite definir las condiciones de validez de creacion o de
modificacion de un registro de la tabla.
= Si el valor de este campo es Si, siempre se puede crear 0 modificar

un registro de la tabla.

= Si el valor del campo es No, un registro de la tabla nunca puede
crearse ni modificarse.
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= Si el valor de este campo es Archivo de comandos, puede definir un
archivo de comandos que condicione la validez de la creacion o de
la modificacion de un registro de la tabla.

Por ejemplo, para las funciones de tipo Numérico, se puede prohibir
la creacion de una caracteristica si el valor maximo que puede tomar
la caracteristica es inferior al valor minimo. Asi, tendremos el siguiente
archivo de comandos para el campo "Validez" de la tabla SQL

"amFeature":
si [seDataType] = 1 y [fMin] > [fMax] entonces
Err.Raise(-1, "El valor del campo 'minimo' debe ser inferior al valo

r del campo 'maximo'.")
RetVal = FALSE

Else

RetVal = TRUE

End If

7 NOTA:

Cuando la creacién o la modificacion de un registro queda invalidada
por el valor del campo "Validez" para la tabla en cuestion, es interesante
visualizar un mensaje de error explicito mediante la funcion Basic
standard "Err.Raise" para avisar al usuario. De no hacerlo, es posible
que no se entienda bien por qué no se puede ni modificar ni crear el
registro.

El campo "Nombre SQL" no se puede modificar y contiene el nombre
SQL de la tabla.

= Laopcion Puede contener caracteristicas permite incluir caracteristicas
en una tabla.

Esta operacion es irreversible.

Personalizar objetos

La segunda parte del panel de personalizacion permite hacer una lista con
todos los objetos de un tipo dado.

Al seleccionar un objeto de la lista, AssetCenter Database Administrator
presenta la descripcion de ese objeto en la tercera parte del panel de
personalizacion.
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7 NOTA:

El icono = rojo representa la clave principal de la tabla.
El icono = amarillo representa una clave externa (extranjera).
El icono = representa un campo que forma parte de un indice.

El icono « indica que el n-uplet constituido de los campos del indice sélo
puede aparecer una vez en la tabla.

El icono ¢ indica que el n-uplet constituido de los campos del indice sélo
puede aparecer una vez en la tabla, excepto el valor "NULL", que puede
aparecer ilimitadamente.

El icono = representa un vinculo 1.
El icono =& representa un vinculo n.

Personalizar un campo, un vinculo o un indice

Personalizacién con AssetCenter Database Administrator
Para este tipo de objeto, puede modificar:

En la pestana General

= El campo Titulo.

= El campo Descripcion.

= Elcampo Tamanfo permite indicar el tamafo de los campos tipo "Texto".
Sélo es accesible durante la personalizacion de una base antes de su
creacion o durante la modificacion de un archivo de descripcién de base
de datos. El tamafio maximo es de 255 caracteres.

En la pestaina Archivos de comandos:

7 NOTA:

Los siguientes atributos los tienen en cuenta tanto la interfaz grafica como
las herramientas externas durante el acceso a la base, salvo si se especifica
lo contrario.

= Elcampo Historial indica si las modificaciones aportadas al campo deben
historizarse o no y también en qué condiciones debe hacerse (mediante
un archivo de comandos).
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= El campo Sdlo lectura indica si la modificacién del campo en la interfaz
grafica esta prohibida o no y también puede indicar en qué condiciones
(mediante un archivo de comandos).

7 NOTA:

Este atributo no se tiene en cuenta cuando se importan datos con
herramientas externas. En cuanto al médulo de importacién, sélo lo
tiene en cuenta cuando no presenta los campos "Sdlo lectura" en la
asociacion entre campos de origen y campos objetivo. En cambio, si un
archivo de comandos de importacion asocia un campo de origen a uno
de destino en "Sdlo lectura”, éste ultimo podra modificarse.

= Elcampo Irrelevante condiciona la visualizacion del registro seleccionado
en la lista de detalle.

= Si: suprime la visualizacion del elemento
= No: conserva la visualizacion del elemento

= Archivo de comandos: indica que un archivo de comandos va ligado
al elemento para indicar sus condiciones de visualizacion

If [bDepartment] = 1 Then
RetVal = 1

Else

Retval = 0

End If

El elemento seleccionado no se visualiza si esta fuera de contexto, pero
si se visualiza si no lo esta.

= El campo Filtro no se utiliza en esta version de AssetCenter.
= Elcampo Formato permite formatear automaticamente el valor del campo
antes de guardarlo en la base.
Para los campos de texto:
= Estandar: guarda el valor tal y como se ha introducido.
= Mayusculas: convierte el valor a mayusculas antes de guardarlo.
= Minusculas: convierte el valor a minusculas antes de guardarlo.
= Automatico: convierte la primera letra de cada palabra a mayusculas
antes de guardar el valor.
Para los campos numéricos:
= Estandar: acepta todos los numeros, tanto positivos como negativos.

» Positivo: rechaza los numeros negativos. Un mensaje advierte al
usuario.
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Z NOTA:

Si modifica este atributo cuando ya existen valores en la base de datos,
éstos no se convierten.

= El campo Obligatorio permite definir las condiciones que hacen que un
campo sea obligatorio.

# NOTA:

Que un campo sea obligatorio puede plantear problemas si no esta
siempre visible (por ejemplo, si su visualizacion esta condicionada por
el valor de otro campo). Tenga en cuenta siempre esta posibilidad
cuando configure un campo o cuando escriba un archivo de comandos.

= El campo De forma redeterminada precisa el valor predeterminado de
un campo.

El valor predeterminado de los campos y vinculos esta constituido por
una serie de:

# NOTA:

Cuando se crea un nuevo registro, AssetCenter aplica automaticamente
los valores predeterminados. Los usuarios que creen o modifiquen
registros, pueden modificar estos valores si lo desean.

Los valores predeterminados sélo se aplican al crear registros.

Supongamos, por otro lado, que el valor predeterminado del campo x

del registro A hace referencia al campo y del registro B. Si el campo y

se modifica durante la creacion del registro A, el valor almacenado en

el campo x, por lo tanto, no se modifica, incluso si la creacién del registro
A se valida tras la modificacion del registro B.

= Valores fijos acotados entre "comillas"”.

= Funciones de archivo de comandos que reenvian un valor.
= Referencias a otros campos de la base.

Ejemplo:

|RetVal: "BL"+AmCounter ("Albaranes", 2)+AmDate () |
= AmDate() facilita la fecha del dia de creacion del registro

= AmCounter("Albaranes", 2) facilita el valor activo del contador
"Albaranes" incrementado en 1, expresado en dos cifras.
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En la pestafa Textos de ayuda, puede personalizar la ayuda para un objeto
de la base. Esta ayuda que aparece en AssetCenter al pulsar en un objeto
y "Mayusc.+F1" (o seleccionando el menu contextual Ayuda/Ayuda sobre
este campo) puede implicar hasta 3 secciones. Estas se llaman, de forma
predeterminada, "Descripcion”, "Ejemplo" y "Precauciones”. También puede
personalizar el titulo de estas secciones modificando los titulos de los
vinculos de nombres SQL "Comentario”, "Ejemplo" y "Advertencia" de la
tabla Ayuda sobre los campos (Nombre SQL: amHelp).

7 NOTA:

Los otros campos presentes en esta parte de la pantalla de personalizacién
aparecen a titulo informativo y no se pueden personalizar en ningun caso.
La configuracion de los objetos mediante esta pantalla es idéntica a la
propuesta en el menu contextual Configurar el objeto de la aplicacion.

Valores predeterminados de los campos y vinculos -
precisiones
Campos calculados:

Los campos calculados solo pueden utilizarse en el calculo del valor
predeterminado de un campo estandar si son de tipo cadena calculada o
Script Basic.

Vinculos hacia la tabla Comentarios (amComment):

No se puede asignar un valor predeterminado a los vinculos hacia esta
tabla.

Restricciones de acceso:

El célculo de los valores predeterminados de campos y vinculos no tiene
en cuenta las restricciones de acceso. Sélo debe hacer referencia a los
campos Yy vinculos que pueden ser vistos por todo el mundo.

Contadores:

Cuando se define el valor predeterminado de un campo, es posible hacer
referencia a un contador.

Cuando se crea un nuevo registro que contiene este campo, AssetCenter
inserta automaticamente un nimero que se incrementa en una unidad tras
cada creacion.

El administrador administra los contadores con la ayuda del menu
Administracion/ Contadores.
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Antes de poder insertar un contador en una férmula de valor predeterminado
de campo, debe haberlo creado con la ayuda de este menu. El nombre de
los contadores no puede contener los caracteres siguientes: espacio, "$",

II(II y II)II.
Puede crear tantos contadores como desee.
Los usuarios deAssetCenter nunca ven el nombre del contador.

El contador se incrementa cuando pulsa en Nuevo. Si abandona la creacion
del registro sin haber pulsado en Crear, el contador no disminuye.

Puede volver a ajustar los contadores libremente.

El valor visualizado en el detalle de un contador es el ultimo nimero utilizado
por el contador.

7 NOTA:

Si en el valor predeterminado de un campo inscribe una férmula de tipo
AmCounter(<Nombre del contador>, [n]) en lugar de AmCounter(<Nombre
del contador>), el valor del contador se visualizara en n cifras.

Errores:

Los principales errores cometidos en la descripcion de los valores
predeterminados de los campos son los siguientes:

Error de ejecucion - Error de tipo

En algunos casos, el tipo de campo y la variable pueden ser incompatibles.
Es el caso si intenta definir AmLoginName() en un campo de tipo fecha,
por ejemplo.

Se desconoce el campo 'XXX'en 'YYY'

Cuando haga referencia a un vinculo, debe utilizar el formalismo
"Vinculo.Vinculo.Campo" en el que cada vinculo estéa referenciado por su
nombre, lo que permite seguirlos directamente.

He aqui, por ejemplo, lo que debe escribir para definir, como responsable
predeterminado de un bien, al responsable del centro de coste asociado a
un bien: "CostCenter.Supervisor".

El valor predeterminado se tendra en cuenta cuando el usuario
deAssetCenter haya informado al centro de coste del bien, lo que permitira
buscar a su responsable en la base de datos.
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Ayuda acerca de los campos y vinculos

El sistema de ayuda profunda acerca de los campos deAssetCenter es un
subconjunto del lenguaje HTML. Sélo se reconocen algunos "tags" que
sirven esencialmente para la edicién de textos de ayuda. Ya que el objeto
de este parrafo no es ser exhaustivo en la descripcion del lenguaje HTML,
no encontrara mas que una breve descripcion de cada uno de los "tags"
HTML administrados por AssetCenter.

Z NOTA:

En la siguiente tabla, los "tags" HTML estan escritos tal y como el usuario
debe introducirlos. No respetan las convenciones de escritura aplicables
al resto de la ayuda en linea.

Cuadro 3.1. Tags HTML reconocidos en la ayuda acerca de los campos y
vinculos

<FONT FACE="font name"> Define la fuente utilizada para visualizar el
texto que aparece a continuacion del tag.
Esta fuente es valida hasta el siguiente
cambio de fuente de caracteres.

<FONT COLOR=#RRGGBB> Define el color de la fuente utilizado para
visualizar el texto que aparece a continua-
cion del tag. Este color es valido hasta el
siguiente cambio de color.

<FONT SIZE=+n> Aumenta el tamano de la fuente de caracter
en "n" niveles. El tamafio es valido hasta el
siguiente cambio de tamafio.

<FONT SIZE=-n> Disminuye el tamafo de la fuente de carac-
teren "n" niveles. El tamarno es valido hasta
el siguiente cambio de tamafo.

<B> </B> Estos dos tags acotan un texto que debe
visualizarse en negrita.

<> </I> Estos dos tags acotan un texto que debe
visualizarse en cursiva.

<LI> Este tag inicia una lista con vifietas. Provoca

un retorno de carro e inserta un chip al co-
mienzo del texto.

<HR> Traza una linea horizontal utilizada como
separador de texto.
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Personalizaci

Si desea obtener mas informacion acerca del lenguaje HTML, consulte la
numerosa documentacion existente sobre la materia.

Caracteres reservados:

La siguiente tabla lista los caracteres reservados del lenguaje HTML. Si
introduce estos caracteres, no se visualizaran tal cual en la pantalla. Debe
utilizar el tag correspondiente para visualizar el caracter deseado.

Cuadro 3.2. Caracteres reservados

II<II Il&lt;ll
||&|| "&amp;"
Espacio no separable "&nbsp;"

Personalizacion con AssetCenter

Puede personalizar los campos y vinculos de la base de datos a partir del
menu contextual Configurar el objeto.

El menu contextual Configurar el objeto se obtiene al situarse en el campo
por parametrar y al pulsar en el botén derecho del raton.

7 NOTA:

Si utiliza el menu contextual, las modificaciones se registran: bien cuando
cierra la base de datos y responde positivamente al mensaje de
confirmacién. bien al realizar el pedido Administracion/ Guardar la
configuracion de la base.

También puede modificar la ayuda contextual acerca de un campo o un

vinculo a partir de la pestafa Textos de ayuda:

= "Descripcion": explica el contenido del campo o vinculo.

= "Ejemplo": presenta ejemplos de informaciéon de un campo o vinculo.

= "Precauciones": lista los puntos "delicados" que se deben conocer:
precauciones de introduccién, automatismos relacionados, etc.

La ayuda contextual esta escrita en un lenguaje cercano al HTML.

Personalizar un detalle
Para este tipo de objeto, puede modificar:
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En la pestafa General

o El campo Titulo.

En la pestana Lista/Detalle
= Proporcion lista/detalle
= Titulo detalle

= Titulo de la lista

= Filtro sistema

= Dominio funcional

= Columnas de la lista

Botones

La pestafna Botones le permite crear, modificar, suprimir y organizar los
botones de las pantallas.

Los botones pueden asociarse a uno de los tipos de objeto siguientes:
= Acciones

= Pantallas

= Vistas

= Formularios

= Informes

Para crear un boton

1 Pulse el botén #/,
2 Se afnade una linea a la lista de botones expuesta en la pestafa. Pulse
todas las celdas de la linea para definir las siguientes propiedades del
botdn:
= Nombre: nombre interno del boton. Permite identificar el boton de
manera unica.

= Texto: texto que aparece en el botén

= Descripcion: titulo del botén, tal cual aparece en la interfaz grafica
de AssetCenter.

= Multiseleccion: permite indicar si las acciones realizadas pueden
operar en varios registros.

= Ninguna seleccion: permite indicar si las acciones realizadas pueden
activarse sin seleccionar ningun registro.

= Accion asociada: permite definir la accion ejecutada al pulsar en el
botén. La sintaxis de este campo es la siguiente:
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[<Tipo de accién>:<Nombre SQL de la accién, de la vista, ...> |
En esta sintaxis el tipo de accién puede tomar los siguientes valores:
= A para una accion,

= S para una pantalla,

= V para una vista,

= F para un formulario,

= R para uninforme.

= Pertinencia: permite indicar si el botdn es visible, no visible o si su
visualizacion esta condicionada por un archivo de comandos.

Para modificar un boton

1 Seleccione la linea correspondiente al botén.
2 Pulse todas las celdas de la linea para definir las propiedades del boton.

Si el botdn es uno estandar, la funcion principal del boton pertenece activa
(por ejemplo, el botén Duplicar continua duplicando un registro), excepto
en el caso de los botones &, @ y E. Estos ultimos pueden asociarse a un
objeto, pero entonces pierden su funcion principal.

El objeto asociado se activa:
= Antes de la funcion principal de los botones Nuevo y Duplicar.

= Después de la funcién principal de los botones Crear, Modificar y
Crear/duplicar.

En algunos casos, si el objeto asociado no se ejecuta bien, la funcion
principal del botén se anula.
Para suprimir un botén

1 Seleccionelo en la lista que aparece en la pestana Botones,
2 Pulse el boton =,

3 Pulse el boton Modificar.
Para modificar el orden de aparicion de los botones

Para modificar el orden de aparicion de los botones en un detalle, utilice
los botones 2|y =,
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Crear nuevos objetos

AssetCenter Database Administrator les permite crear libremente nuevos
objetos para la base de datos.

!

Recomendamos trabajar con una base de datos vacia. Si modifica su base
de datos de trabajo, realice una comprobacion y una reparacion de la misma
después de haber guardado sus cambios (menu
Accion/Diagnosticar/Reparar la base).

Metodologia de creacion

Los pasos que aparecen a continuacion proponen una metodologia de
creacion de objetos nuevos. Tendremos en cuenta el caso mas amplio,
que se refiere a la creacion de una nueva tabla. Cada paso corresponde
a una seccion concreta de este capitulo.

= Cree la tabla.

= Cree los campos, vinculos e indices de la tabla.

= Cree los detalles para la tabla.

= También puede crear los botones de accién presentes en el detalle.
= Cree las paginas de los detalles.

= Anada las paginas a los detalles.

= Guarde los cambios.

= Silo desea, puede extender sus personalizaciones.

Crear una tabla

Para crear una nueva tabla:

= Seleccione el menu Base de datos/Afadir una tabla.

= AssetCenter Database Administrator presenta una ventana de creacion.
= En esta ventana, complete los campos clasicos asociados a una tabla:
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= El campo Nombre SQL permite identificar la nueva tabla de manera

exclusiva y referenciarla sobre todo en el seno de un archivo de
comandos Basic.

= El campo Titulo contiene el nombre de la tabla tal y como se
visualizara en AssetCenter.

= El campo Descripcion.

= Elcampo Clave primaria contiene el nombre SQL del campo utilizado
como clave primaria para la tabla.

= Sidesea poder asociar caracteristicas a su nueva tabla, seleccione
la opcién Anadir caracteristicas. AssetCenter Database Administrator
procede automaticamente a la creacion de las tablas adicionales
necesarias para la carga de las caracteristicas.

= Pulse Crear. AssetCenter crea la tabla y el campo definido como clave
primaria para esta tabla y le situa en modo de edicion de los campos
para la tabla.

» Manual Administracion, capitulo Archivos de descripcion estandar de la
base de datos, seccion Descripcion de las tablas.

Crear un campo, un vinculo o un indice

Para crear un campo:
1 Seleccione el menu Base de datos/Afadir un campo.
2 AssetCenter Database Administrator abre una ventana de creacion.
3 En esta ventana, complete los campos:
= Nombre SQL
= Titulo
= Descripcion
= Tipo
4 Seleccione la opcion Crear un indice para este campo si desea crear
un indice.
Tras crear el campo, solo puede modificar el tamafo o el formato.
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Z NOTA:

Acerca de los diferentes tipos de campo:
= Uncampo de tipo Enumeracién personalizable debe respetar la siguiente
sintaxis:

[rexto libre |
El texto introducido (campo Formato) corresponde al campo Identificador
del detalle de una enumeracion.

= Un campo de tipo Enumeracion de sistema debe respetar la siguiente
sintaxis:

[Por validar|o|validado|l|Rechazado]2
= Un campo de tipo Duracién debe respetar la siguiente sintaxis:

[sY1%M1%D1d%HNSS |

= Y, M, D, H, N, S definen el tipo de duracion: afo, mes, dia, hora,
minuto y segundo, respectivamente.

= | (long) define si la unidad de la duracion visualizada es completa o
no.

= d define la duracion predeterminada.

» Manual Administracion, capitulo Archivos de descripcion estandar de la
base de datos, seccién Descripcion de los campos.
Para crear un vinculo:
1 Seleccione el menu Base de datos/Anadir un vinculo.
2 AssetCenter Database Administrator muestra una ventana de creacion.
3 En esta ventana, complete los campos:
= Tipo de vinculo
= Para la tabla origen:
= Nombre SQL
= Titulo
= Descripcion
= Para la tabla destino:
= Tabla: indique la tabla destino.
= Nombre SQL
= Titulo
= Descripcion
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4 Seleccione la opcion Crear un indice para este vinculo si desea crear
un indice.

» Manual Administracién, capitulo Archivos de descripcion estandar de la
base de datos, seccidn Descripcion de vinculos.

7 NOTA:

Acerca de los tipos de vinculo:
= Los tipos de vinculo 1-N son los siguientes: Normal, Define, Own,
OwnCopy, OverFlow

= Lostipos de vinculo 1-1 son los siguientes: Normal1, OwnCopy1, Copy1,
Own1, NeutDef1

= Los tipos de vinculo N-N son los siguientes: ReINN, NNCopy, CopyNN

Para crear un indice:
1 Seleccione el menu Base de datos/Anadir un indice

2 Indique las diferentes propiedades de cada objeto. Estas propiedades
se describen exhaustivamente en la seccion Personalizacion de objetos
y no se vuelven a presentar aqui.

Crear una tabla jerarquica
Crear una tabla jerarquica es crear un vinculo principal en el seno de esa
tabla.
A un vinculo principal le corresponde uno secundario en esa misma tabla.
Para crear un vinculo principal:
1 Seleccione el menu Base de datos/Anadir un vinculo principal.
2 AssetCenter Database Administrator muestra una ventana de creacion.
3 En esta ventana, complete los campos:
= Nombre SQL
= Titulo
= Descripcion
4 Complete el campo Jerarquia segun la siguiente sintaxis:

<Id del vinculo principals,<nombre del campo utilizado para la jerarqui
a >

Por ejemplo, para la tabla de productos, el campo Jerarquia del vinculo
Principal se completa del siguiente modo:

|lParentId,InternalRef |
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Tras llevar a cabo estos pasos, se crea un campo FullName. Se trata de
un identificador Unico en la tabla.

» Manual Administracion, capitulo Archivos de descripcion estandar de la
base de datos, seccién Descripcion de los indices.

Crear un detalle

Un detalle es un modo de visualizacion gréafica de la informacién guardada
en los objetos de una tabla. Las pantallas que aparecen en AssetCenter
al seleccionar un mend, pulse en un icono de la barra de herramientas o
seleccione una vista son ejemplos de detalle. Un detalle esta compuesto
por varias paginas representadas en la interfaz grafica de AssetCenter por
pestanas.

7 NOTA:

AssetCenter se entrega con un conjunto de detalles estandar que sirven
de apoyo a las funciones de la aplicacion. Estos detalles no se pueden ni
editar ni modificar. Si desea, por ejemplo, afadir una pagina a un detalle
existente, dupliquelo, déle un nombre y anada los elementos que desee.

Para crear un detalle:
1 Seleccione en el panel de la izquierda la tabla para la que desea crear
un nuevo detalle.
2 Seleccione el menu Mostrar/Detalles o pulse el boton ¥ de la barra de
herramientas.
3 Seleccione el menu Base de datos/Anadir un detalle o pulse Nuevo.
4 Complete los siguientes campos de la pestaina General:
= Nombre SQL: nombre SQL del detalle. Este nombre permite identificar
el detalle univocamente y referenciarlo en los archivos de comandos
o las consultas.
= Titulo: titulo del detalle.

5 Complete los siguientes campos de la pestana Lista/Detalle:
= Titulo de lalista: define el titulo del detalle, tal cual aparece en la lista
de pantallas (menu Administracién/Lista de pantallas en AssetCenter).
= Titulo del detalle: define el titulo de la ventana que aparece en
AssetCenter. La Cadena de descripcién se anade a este titulo.
= Dominio: dominio funcional de este detalle. Si el dominio funcional
que introduce ya existe en la base de datos (creacion mediante el
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menu Administracién/Dominios funcionales), accede automaticamente
a su pantalla en el panel de funciones del dominio funcional
correspondiente.

= Proporcion lista/detalle: relacion entre el detalle y la lista.

= Columnas de la lista: este campo le permite definir las columnas que
apareceran en la lista. La sintaxis de este campo es la siguiente:

<Nombre SQL del campo para la columna 1>,<Tamaflo proporcional de la
columnas>, ...

6 Pulse Crear.

Acaba de crear el esqueleto de su pantalla. Ahora sélo tiene que rellenarlo
anadiendo paginas que contengan campos o vinculos y, si lo desea, botones
de accion.

Crear un botén de acciones

AssetCenter Database Administrator ofrece la posibilidad de crear botones
en los detalles. Estos botones permiten activar la ejecucion de una accion,
la visualizacion de un informe o de un formulario, o la apertura de una vista.
Para crear un botén:

1 Seleccione el detalle al que desea anadir un boton,

2 Seleccione la pestana Botones del detalle,

3 Pulse el boton *I. Se crea un nuevo elemento en la lista de botones de
esta pestana.
4 Edite directamente los valores para cada propiedad pulsando en su
valor:
= Nombre: contiene el nombre SQL del botdn. Permite identificar el
botdn univocamente y referenciarlo en los archivos de comandos
Basic o las consultas.
= Texto: contiene el texto del botdn.
= Descripcion: titulo del botdn, tal cual aparece en la interfaz grafica
de AssetCenter cuando se coloca el cursor encima del botén.
= Multiseleccion: permite indicar si las acciones tomadas pueden operar
en varios registros.
= Modo edicion: permite precisar la visualizacion o no del botén al
editar un registro.
= Ninguna seleccion: permite indicar si las acciones pueden activarse
sin seleccionar ningun registro.
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= Accion asociada: permite definir la accion ejecutada al pulsar en el
botdn. La sintaxis de este campo es la siguiente:

|<Tipo de accidns>:<Nombre SQL de la accidn, de la vista, ...> |
En esta sintaxis el tipo de accion pueden tomar los siguientes valores:
= A para una accion,

= S para una pantalla,

= V para una vista,

= F para un formulario,

= R para un informe.

= Pertinencia: permite indicar los parametros de visualizacion del botdn
(si, no o archivo de comandos).

5 Pulse Modificar para aceptar los cambios.

Crear una pagina

En AssetCenter, una pagina se representa graficamente mediante una
pestana que contiene campos. Para crear una pagina:
1 Seleccione a la izquierda la tabla para la que desea crear una nueva
pagina.
2 Seleccione el menu Mostrar/ P4ginas o pulse el botén &l de la barra de
herramientas.
3 Seleccione el menu Base de datos/Afadir una pagina o pulse Nueva.
4 Complete los siguientes campos de la pestana General:
= Nombre SQL: nombre SQL de la pagina. Este nombre permite
identificar la pagina univocamente y referenciarla en los archivos de
comandos o las consultas.
= Titulo: titulo de la pagina. Este titulo aparece como un nombre de
pestana en la interfaz de AssetCenter.

5 Pulse Crear.

6 Pulse la pestana Contenido del detalle de la pagina. Ahora, seleccione
los campos que estaran disponibles en la pagina que va a crear. Para
ello:
= Seleccione en la lista de la izquierda (Campos y vinculos) el campo

o el vinculo que desee afiadir a la pagina y pulse el botén »* para
transferirlo a la lista de la derecha (Lista de campos).

Para llevar a cabo esta misma operacion, también puede:
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= Pulsar dos veces en el campo de la lista de la izquierda (Campos
y vinculos).
= Introducir el nombre SQL del campo o del vinculo en el campo

situado sobre la lista de la izquierda y pulsar en el botén *. al lado
de esta lista.

7 NOTA:

Este tipo de entrada particular también le permite indicar el tipo
de control asociado al objeto y su comportamiento mediante la

utilizacién de palabras clave. Estas se describen a continuacion
en el documento.

= Sidesea suprimir un campo de su pagina, seleccionelo de la lista de
la derecha y pulse el botén * . También puede pulsar dos veces en
el campo de la lista de la derecha para llevar a cabo esta operacion.

= AssetCenter calcula automaticamente de forma predeterminada la
geometria de la pagina y la organizacion grafica de los campos en
la misma. Sin embargo, puede definir un orden de aparicion de los
campos de la pagina ordenandolos en la lista de la izquierda con los
botones </, = 3y =|

7 NOTA:

Dispone igualmente de funciones de control de una parte de la
geometria de la pagina (separadores verticales y horizontales),
accesibles como palabras clave que puede anadir a la lista de los
campos de la pagina. Estas funciones se describen a continuacion
en el documento.

7 Pulse Modificar.

Control del comportamiento de los objetos

Cuando anade un objeto de la base a una pagina utilizando directamente

el campo de introduccion situado encima de la lista de los Campos y

vinculos, puede utilizar palabras clave de control que permiten, sobre todo:

= definir qué tipo de control (objeto grafico) se utiliza para completar el
campo,

= definir las propiedades y el comportamiento de este control.

La sintaxis esperada es la siguiente:
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[<Tipo de controls-]<Nombre SQL del objetos>[|<Nombre SQL de un objeto secu
ndario>] [|<Propiedad del controls>="<Valors"*]

Z NOTA:

El Nombre SQL de un objeto secundario se utiliza exclusivamente para
determinadas propiedades.

Tipos de controles graficos

La siguiente tabla incluye los tipos de controles disponibles con sus
descripciones:

TimerControl Control de introduccién de una Brmin 235 2 )
duracién. De forma predetermina-
da, durante la visualizacién, el
campo es de solo lectura y se dis-
para un cronémetro. Para introdu-
cir una duracion en este tipo de
control, pulse en el icono al lado
del campo.

Label Control de visualizacion de un dato Field!
de texto, de sdlo lectura, sin su
etiqueta.

CaptionedLabel Control de visualizacion de un dato Campo 1:Field!
de texto, de sdlo lectura, con su
etiqueta.

MultilineLabel Control de visualizacion de un dato Fieldi
de texto, de sdlo lectura, sin su
etiqueta y multilinea.

Checkbox Casilla por seleccionar, acompafa- | Caieulo de impuestos
da de la etiqueta del campo.
CombolList Control de visualizacién de una

Er el parque
En esistencias
Sacado del parque (o consu..,
Pendiente de recepcidn
Devolucion al taller
Devolucidn al proveedor

Falta

Icon Control de visualizacion de una  [x
imagen o de un icono. El tamafio
se limita al sentido vertical estan-
dar de los controles.

enumeracion de sistema (lista ce-
rrada y predefinida de valores).
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ScrollablePictu- Control de visualizacion de una Sin ejemplos
re imagen. Si la imagen es demasia-
do grande, apareceran barras de
desplazamiento.

Picture Control de visualizacion de una )
imagen. L d
ColorCombo Control de seleccién de un color.

ComboDate Control de visualizacion de una 4/25/2004 - C:
fecha. 44 abiil 2005 Y

lun mar mig jue vie sab dom

1 2 3

4 B B 7 8 93 10
1112 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
[25 26 27 28 29 20

TimeSpanEdit  Control de introduccion de una Preaviso: 0 dia
duracion.

MultiLineEdit Control de introduccion de texto en  camentaiio:
varias lineas.

A

Edit Control de introduccionde undato  _...+.
de texto estandar.
FileEdit Control de seleccion de un archivo. =
NumberEdit Control de introducciéon de un nd-  [om 3
mero.
MonetaryEdit Control de introduccion de un Page inicial | 1,061.73€ EF)
campo monetario.
ItemizedList Control de visualizacion de una Carger Analista -

enumeracion abierta (lista persona-
lizable de valores).

AssetCenter 4.4 - Personalizacion | 57



LinkList Control de visualizacién de una
liste de registros relacionados.

General Cnndicionas; ;Contactns Cuotas | Ce »

Cantidad Desciipcidn

4 >
=} o/
Notebook Control de visualizacion de una & prsrte deVare Pl oyl =
lista de registros relacionados en Redsindes 001 :
forma de pestaﬁas General | Finanzas | Historial | Documentos | Caracteristicas »
Importe
Cuata: 0.00 -8
0na
Coeficients: 3% -]
Planificacidn
Perodicidad: | Mensual - Cuota princips
Inicio:| 1142000 - Fin|12/31/2 - &
Pago:| Por anticipado + v Fecha acepta
Esigibilidad: 0 dia e Plazo:| 0 dia =

Recélculn desde k| 1/1/2001 @

i Predeterminado - DEMO-LEAS [Financiacion de servidores]

OneToManyLin- Control de visualizacién de una

kEdit lista de registros relacionados, que
permite la visualizacion en forma
de lista o de pestafa, a eleccion

Contactos | Opciones 1 Bienes (en leaging]  Cuotas 1 Costes ] Adh jL

+ Descripcidn

del usuario.
4 » :
A, 141
LinkEdit Control de seleccion de un registro  Feiicien inic.| DEMOD 005 (gendas slecticricas) @B~
en una lista.
ReversePass-  Control de introduccion de una Contrasefia =
wordEdit contrasena. El cifrado utiliza un

método reversible y, por tanto,
permite su utilizacion a AssetCen-
ter para autenticarse en los siste-
mas externos.
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PasswordEdit Control de introduccion de contra-  onyasssia ==
sefa. Esta contrasefa no es rever-
sible. Sélo AssetCenter es capaz
de realizar la autenticaciéon de una
contrasefa de este tipo.

QueryCalc Control de visualizacion del resul-  |gUmbrak 10, For encargar. 30
tado de una consulta. El icono que
representa una calculadora, situa-
do al lado del control, permite vol-
ver a calcular el resultado de la

consulta.
DistantDet Control de visualizacion de un de-  enea | componertes | sustes [Toians | Funsiones | sin | s |
; : : Mimero| Edension|
talle d|stante_ (por €j., exterior a _Ia Deinca et —EIEE i
tab|a). Este tipo de control permite e iiinea e tmads [~ Bltavoz

visualizar el detalle de un registro
en otro registro.

ExternalRef Control de visualizacion de un bo- | Objets referenciada. .
tén que permite visualizar el detalle
de un registro seleccionado por un
vinculo disenado.
TableChoiceList Control de seleccidon de una tabla  coneste| EiPersonas p depanamentos (amEmpiDept
de la base de datos.
OneToOneLin-  Control de seleccion de un vinculo | =
kEdit 1-1.

Propiedades de un control grafico

UselLabel Sila propiedad equivale Todos
a 1: visualizar la etique-
ta del campo al lado del
control. Si la propiedad
equivale a 0: no visuali-
zar.
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Caption

El comportamiento de

esta propiedad varia en

funcién del control:

= Para los controles
OneToManyLinkEdit,
LinkEdit, LinkList: la
propiedad define el
titulo de la ventana
elegida por el regis-
tro relacionado.

= Paralos controles
Label, CaptionedLa-
bel y MultilineLabel:
la propiedad permite
visualizar al lado del
control una etiqueta
cuyo valor es el de
un campo de la ta-
bla.

= Para el control
QueryCalc: la propie-
dad define la etique-
ta explicativa del va-
lor calculado.

Label, CaptionedLabel,MultilineLabel,
QueryCalc, LinkList, OneToManyLin-
kEdit, LinkEdit

Query

Consulta AQL ejecutada
cuando el usuario pulsa
en el icono &.

QueryCalc

ListConfig

Esta propiedad define
las columnas de la lista.
El formato utilizado es
el siguiente:

ListConfig="<Nombre SQ
L del objetos, <Tamafio
de la columnas>[,]*

Ejemplo

ListConfig="Name, 40, se
Type, 30"

LinkList, OneToManyLinkEdit
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WhereCond Esta propiedad contiene LinkList, LinkEdit
la clausula Where de
una consulta AQL. Per-
mite filtrar la lista de los
registros presentados
en la lista emergente.

Por ejemplo, en la panta-
lla de las personas y
departamentos, el
vinculo Responsable
(Manager) se asocia a
un control que posee la
propiedad WhereCond
siguiente:

WhereCond="bDepartment
=0"
De este modo, los depar-
tamentos no apareceran
en la lista y no podran
seleccionarse como va-
lor para el responsable.
DistantDet = Nombre SQL delde- OneToManyLinkEdit, DistantDet,
talle visualizado du- LinkEdit
rante la visualizacion
del detalle del regis-
tro relacionado (ico-
no &) para los contro-
les OneToManyLin-
kEdit y LinkEdit.
= Nombre SQL del de-
talle distante visuali-
zado para el control
DistantDet.

NOTA:

El filtro de este detalle
se aplica ademas de

la propiedad Where-

Cond.
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AddMode Valor 0 o 1. Cuando se OneToManyLinkEdit
afade un registro en la
lista con el botén [, esta
propiedad permite defi-
nir el modo de utiliza-
cién predeterminado del
control:
= Sila propiedad equi-
vale a 1, el control
esta en modo crea-
cion y el usuario
puede crear un regis-
tro antes de seleccio-
narlo para anadirlo a
la lista.

= Silapropiedad equi-
vale a 0, el control
esta unicamente en
modo seleccién y el
usuario debe utilizar
el botéon Nuevo si
quiere crear un regis-
tro.

OnZoom Esta propiedad contiene OneToManyLinkEdit
el nombre SQL de una
accion por ejecutar
cuando el usuario pulsa
en el botén Bl
OnAddLink Esta propiedad contiene OneToManyLinkEdit
el nombre SQL de una
accion por ejecutar
cuando el usuario pulsa
en el botén E.
OnRemovelLink Esta propiedad contiene OneToManyLinkEdit
el nombre SQL de una
accion por ejecutar
cuando el usuario pulsa
en el botén =
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Mode Esta propiedad define el OneToManyLinkEdit
modo de visualizacién
predeterminado de este
tipo de control:
= Silapropiedad equi-
vale a 1, el control
se visualiza de forma
predeterminada en
modo lista.

= Sila propiedad equi-
vale a 2, el control
se visualiza de forma
predeterminada en
modo pestanas.

DescString Esta propiedad permite LinkEdit
forzar la cadena de des-
cripcioén de la ventana
que presenta el detalle
del registro selecciona-
do (pulsando en el bo-
ton [).

El formato utilizado por
esta propiedad es riguro-
samente idéntico al de

una cadena de descrip-
cion.

NOTA:

Si desea obtener mas
informacién sobre las
cadenas de descrip-
cién, consulte la sec-
cién Cadena de des-
cripcion de las tablas
AssetCenter del ma-
nual Administracion.
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ReadOnlyDetail Esta propiedad permite LinkEdit
definir el modo de visua-
lizacién de la ventana
de detalle del registro
seleccionado:
= Sila propiedad equi-
vale a 1, el detalle se
abre en modo sélo
lectura.

= Sila propiedad equi-
vale a 0, el usuario
puede modificar el
detalle abierto.

AllowNone Esta propiedad permite TableChoiceList
autorizar o no la selec-
cion del valor Sin tabla
en la lista elegida.
= Sila propiedad equi-
vale a 0, no se pue-
de seleccionar el va-
lor.

= Sila propiedad equi-
vale a 1, se puede
seleccionar el valor.

AllowNoMainField Esta propiedad permite TableChoiceList
visualizar o no las tablas
de relaciones (de tipo
amRelxxx).
= Silapropiedad equi-
vale a 0, no se visua-
lizan las tablas de
relacion.

= Sila propiedad equi-
vale a 1, se visuali-
zan las tablas de re-
lacion.
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OnlyFeature Esta propiedad permite TableChoiceList
visualizar o no las tablas
que tienen una tabla de
valor de caracteristica
(tipo amFVxxx) corres-
pondiente.
= Sila propiedad equi-

vale a 0, se visuali-
zan todas las tablas.
= Sila propiedad equi-
vale a 1, sélo se vi-
sualizan las tablas
que posean una ta-
bla de valores de ca-
racteristicas corres-
pondiente.

NoFeature Esta propiedad permite TableChoiceList
visualizar o no en la lista
elegida las tablas de va-
lores de caracteristicas.
= Sila propiedad equi-
vale a 0, se visuali-
zan todas las tablas.

= Sila propiedad equi-
vale a 1, no se visua-
lizan las tablas de
valores de caracteris-
ticas.
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HideSystem Esta propiedad permite TableChoiceList
reducir la lista de las ta-
blas a aquellas incluidas
en la licencia del usua-
rio.
= Sila propiedad equi-
vale a 0, se visuali-
zan todas las tablas.

= Silapropiedad equi-
vale a 1, sdlo se vi-
sualizan las tablas
autorizadas por la li-
cencia.

Controlar la geometria de la pagina

De forma predeterminada, los objetos (campos o vinculos) que afiade a
una pagina aparecen uno tras otro en una sola columna. De todos modos,
puede definir separadores verticales y horizontales para modificar ese
comportamiento predeterminado. Esos separadores se definen por las
siguientes variables internas:

= HSplitControl, para un separador horizontal.

= VSplitControl, para un separador vertical.

Para anadir un separador:

1 Coldquese en la pestana Contenido del detalle de una pagina,

2 Seleccione una de las dos variables internas precedentes en el campo
situado sobre la lista de los campos y de los vinculos,

3 Pulse el boton */,

4 El separador se transfiere a la lista de campos de la derecha. Puede
definir su orden en la geometria de la pagina igual que para el resto de
objetos (utilizando los botones =/, =, 'y 2)),

Las reglas que aparecen a continuacion se aplican al visualizar la pagina:

= Todos los objetos situados entre dos variables HSplitControl forman
parte de un mismo bloque horizontal (una o varias lineas),

= La variable VSplitControl define una separacion en columna para los
objetos de un bloque horizontal.

Por ejemplo, el contenido de la pestafia General del detalle de una persona,

tal como se visualiza de forma predeterminada en AssetCenter puede
definirse del siguiente modo:
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HSplitControl 0
HSplitControl 1 Adresse
HSplitControl 2
Location
HSplitControl 2
VSplitControl 2
Phone
MobilePhone
VSplitControl 2
Fax

[HomePhone
HSplitControl 2
EMail

Fieldl

Field2
HSplitControl 1
HSplitControl O
VSplitControl 0
IDNo

dHire

dLeave
VSplitControl 0
BarCode

Field3
HSplitControl 0
MultilineEdit-Comment

El guion bajo permite definir la pertenencia de las variables entre ellas.

Anadir una pagina a un detalle

Para anadir paginas a un detalle:
1 Seleccione el detalle al que desea anadir paginas,
2 Seleccione la pestafna Paginas del detalle. Ahora puede seleccionar la
pagina o las paginas que formaran parte del detalle. Para ello:
= Seleccione, en la lista de la izquierda (Paginas disponibles) las
paginas que desea afadir al detalle y pulse el boton */ para
transferirlas a la lista de la derecha (Paginas del detalle). También
puede pulsar dos veces en cada pagina de la lista de la derecha para
llevar a cabo esta operacion.

También puede elegir seleccionar un vinculo de pagina, es decir,
visualizar una pagina relacionada con otra tabla. Para visualizar un
vinculo de pagina, seleccione el vinculo de la lista emergente que
se encuentra encima de la lista Paginas disponibles. Esta lista
presenta todos los vinculos 1-1 disponibles.
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= Sidesea suprimir una pagina del detalle, seleccidnela de la lista de
la derecha y pulse el botén ¢|. También puede pulsar dos veces en
la pagina de la lista de la izquierda para llevar a cabo esta operacion.

= Para definir el orden de aparicion de las pestanas, ordene la lista de
la derecha con los botones |, =/, ®ly 2| La primera pagina de la
lista corresponde a la primera pestafia que se visualiza. La ultima
pagina corresponde a la ultima pestafa que se visualiza.

Extension de elementos anadidos a otros
idiomas compatibles

Los objetos que afiada son validos en el idioma seleccionado a la derecha
de la barra de herramientas de AssetCenter Database Administrator en el
momento de la modificacion.

Los siguientes objetos deben volver a crearse para todos los idiomas
compatibles:

= Detalles

= Paginas

Q

Acaba de seleccionar sucesivamente todos los idiomas compatibles (lista
que se encuentra a la derecha de la barra de herramientas de AssetCenter
Database Administrator), y de crear esos objetos del mismo modo que lo
hizo para el primer idioma.

Los siguientes objetos se crean para todos los idiomas, pero sus titulos y

sus descripciones deben traducirse:

= Tabla

= Campo

= Vinculo

= indice

Para traducir los titulos y las descripciones de los objetos que ha afadido

a un primer idioma:

1 Seleccione todos los idiomas, uno tras otro, (lista que se encuentra a
la derecha de la barra de herramientas de AssetCenter Database
Administrator).

2 Seleccione el menu Accién/Actualizar las descripciones.
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3 Traduzca el titulo y la descripcion de todos los objetos presentados.
4 Para aceptar, pulse Modificar.
5 Cierre la ventana de actualizacién.

Guarde las modificaciones

Para guardar las modificaciones:

1 Seleccione el menu Archivo/Guardar la estructura de la base de datos
o pulse el botén W,

2 Siga las indicaciones del asistente.

Controlar las modificaciones

Para controlar las modificaciones, inicie AssetCentery conéctese a la base

de datos personalizada. En la metodologia definida antes, hemos creado

una nueva tabla. Para acceder al detalle de esta nueva tabla:

1 Seleccione el menu Administracion/Lista de pantallas,

2 Busque su detalle en la lista que aparece en pantalla y pulse Aceptar.
Aparece el nuevo detalle.

3 Para mayor comodidad, cree una vista. Seleccione el menu
Herramientas/Vistas/Crear desde la ventana activa.

4 Introduzca un Nombre para la vista, que aparecera en el panel de
funciones.

5 Seleccione un Dominio funcional. El Nombre de la vista aparece en este
dominio funcional, en el panel de funciones.

6 Ahora puede acceder directamente a su nuevo detalle.

Nota importante

En AssetCenter, los objetos se identifican con nombres SQL, en particular
las acciones, las vistas y las pantallas. Para abrir uno de esos objetos
mediante un menu o el panel de funciones, AssetCenter utiliza un nombre
SQL. Si varios objetos, como una vista o una pantalla, poseen el mismo
nombre SQL, AssetCenter intenta abrir los siguientes objetos en este orden:
= Unavista

= Una pantalla
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Si, por ejemplo, crea un nuevo detalle para la tabla de personas
(amEmplDept) y asocia una vista de nombre SQL amEmplDept a ese
detalle, el nuevo detalle aparece en pantalla si selecciona el menu

Parque/Departamentos y personas o si pulsa en el vinculo Lista de personas
en el panel de funciones.

Personalizacion preparada en una base
de datos de prueba

Al personalizar una base de datos AssetCenter se recomienda trabajar con

una copia de la misma para preservar la integridad de la base de datos

original.

Esta seccion explica las diferentes etapas necesarias para la transferencia

de datos de la base de datos de prueba a la de trabajo, para una misma

version de AssetCenter.

Las etapas son las siguientes:

1 Haga una copia de la base de datos de trabajo. Esta sera la de prueba.

2 Desarrollar y probar en la base de datos de prueba.
Esta base de datos de prueba contiene nuevos datos que conviene
categorizar y transferir a la base de datos de trabajo.

3 Extender las personalizaciones de la base de datos de prueba hacia la
de trabajo.

Una alternativa a la extension de las personalizaciones de la base de datos

de prueba hacia la de trabajo es:

1 Exportar los datos complementarios y la estructura de la base de datos
de prueba.

2 Importar los datos complementarios y la estructura de la base de datos
de prueba a la de trabajo.

3 Migrar los datos (registros) de la base de datos de prueba a la de trabajo
con Connect-It.
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I
Copiar la base de datos de trabajo

!

La manera de realizar la copia de la base de datos de trabajo depende de
su motor de base de datos. Recomendamos consultar la documentacion
gue se entrega con su motor de base de datos.

Para realizar una copia en una base de datos vacia:

1 Cree una estructura vacia con SGBD.
» Manual Administracion, capitulo Creacion, modificacion y eliminacion
de una base de datos AssetCenter, seccion Creacion de una estructura
vacia con el SGBD.

2 Cree un login SGBD.
» Manual Administracion, capitulo Creacion, modificacion y eliminacion
de una base de datos AssetCenter, seccion Creacion de una estructura
vacia con el SGBD/ Crear un login SGBD.

3 Cree una conexion a la base de datos vacia.
» Manual Administracion, capitulo Creacién, modificacion y eliminacién
de una base de datos AssetCenter, seccidon Creacidon de una conexion
con AssetCenter.

4 Inicie AssetCenter Database Administrator.

5 Conéctese a su base de datos de trabajo (menu Archivo/Abrir/Abrir una
base de datos existente).

6 Copie la base de datos de trabajo (menu Acciéon/Copiar la base en una
base vacia ).

Seleccione la conexién a la base de datos vacia que acaba de crear.

7 NOTA:
Esta operacion copia la totalidad de la base de datos (estructura y datos).

» Manual Administracion, capitulo Creacion, modificacion y eliminacion de
una base de datos AssetCenter, seccion Cambiar de SGBD en curso de
utilizacion.
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Extender las personalizaciones de una base de
datos de prueba a una de trabajo

Existen dos modos de personalizar su base de datos de trabajo:

= Modificar los archivos de descripcion de la estructura de la base de
datos gbbase*.* e importar esas modificaciones a la base de datos de
trabajo.

= Modificar una base de datos de prueba vacia y aplicar esas
modificaciones a la base de datos de trabajo.

Esas personalizaciones afectan a las tablas, los campos, los vinculos, las
pantallas e indices.

La extension de las personalizaciones hacia una base de datos de trabajo
se realiza en AssetCenter Database Administrator.

Extender las personalizaciones

Para extender las personalizaciones a la base de datos de trabajo:

1 Conéctese a la base de datos de trabajo.

2 Seleccione el menu Accién/Integrar una personalizacion.

3 Siga las indicaciones del asistente.

4 Una vez realizada la integraciéon, compruebe que las modificaciones

aportadas a la base de datos de prueba o a los archivos gbbase*.* se
han afnadido a la base de datos de trabajo.

Logica de extension de las personalizaciones

Las personalizaciones aportadas a la base de datos de prueba eliminan
las modificaciones aportadas a la de trabajo.

Si desea conservar las modificaciones realizadas a la base de datos de
trabajo e integrar las llevadas a cabo en la base de datos de prueba, le
recomendamos exportar la estructura de cada base de datos, compararlas
y realizar la integracion mediante un programa de integracion o un escenario
Connect-It.

Exportar la estructura de la base de datos

El programa AssetCenter Database Administrator le permite exportar la
estructura de su base de datos de prueba.
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Para exportar la estructura de su base de datos:
1 Cree un directorio que recibira la estructura de la base de datos.

2 Inicie AssetCenter Database Administrator.

3 Conéctese a su base de datos de trabajo (menu Archivo/Abrir/Abrir una
base de datos existente).

4 Exporte su estructura (menu Archivo/Exportar la estructura de la base)
Exportar la estructura de la base de datos es exportar los siguientes tipos

de archivos:
= .bin
» .cfg
= .xml
= .dsd
s .Str
= .stt
= .usr
Wiz

Importar la nueva estructura de la base de
datos

!

Recomendamos realizar una copia de seguridad de la base de datos de
prueba y de la de trabajo ya que esta operacioén es irreversible.

Importar la estructura de la base de datos de prueba a la de trabajo le

permite:

= Actualizar la base de datos de trabajo con la estructura de la de prueba.

= Actualizar la base de datos de trabajo con los datos complementarios
de la base de datos de prueba.

Para importar la estructura de la base de datos de prueba:

1 Inicie AssetCenter Database Administrator.

2 Conéctese a la base de datos de trabajo (menu Archivo/Abrir/Abrir una
base de datos existente).

3 Seleccione la opcién de actualizar su estructura (menu Accién/Integrar
una personalizacion).
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4 Siga las indicaciones del asistente.

Migrar datos con Connect-It

Inicie el escenario Connect-It correspondiente al tipo de datos que se deben
migrar incluyendo una clausula WHERE para distinguir los datos
modificados de los originales.

Atencion a las consultas de los contadores de
software

Al crear un contador de asignaciones con el asistente Crear un contador,
AssetCenter crea consultas que identifican algunos registros por su clave
primaria.

Ejemplo de consulta asociada al campo Alcance de derechos del usuario
(LicQuery) de un contador:

[(bDepartment = 0) AND (lEmplDeptId = 164) |
Si crea un contador en una base de datos de prueba y lo transfiere a la de
trabajo (exportar e importar), los identificadores que aparecen en la consulta
haran referencia a registros erroneos.

Por ejemplo, el identificador 164 puede ser el del Sr. Diaz en la base de
datos de prueba, mientras que sera el de la Sra. Diosdado en la de trabajo.

Tras importar los contadores y sus consultas a la base de datos de trabajo,
debera comprobar las consultas asociadas a los contadores.

Q

Otra soluciodn es utilizar campos mas estables que las claves primarias
para identificar los registros en las consultas: un nombre o un cddigo, por
ejemplo.
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Personalizacion llevada a cabo por varios
iIngenieros al mismo tiempo

!
La utilizacion del proceso presentado en esta seccion requiere ser minucioso
y contar con conocimientos importantes en los siguientes ambitos:
» Estructura de la base de datos AssetCenter
= Exportar datos
= Importar datos
= Administrar bases de datos
= Administrar AssetCenter

El proceso puede ser largo y delicado si desea asegurar la integridad de
los datos de su base de datos.

Problemas

Esta seccion explica como hacer intervenir a varios ingenieros a la vez
para personalizar una base de datos AssetCenter.

Se trata de una situacion delicada ya que las personalizaciones se registran
en archivos que no se pueden compartir.

Asi pues, cada ingeniero debe:
= Trabajar con una copia de la base de datos (denominada base de datos
de desarrollo).

= Registrar las personalizaciones en sus propios archivos.

Es posible:

1 Fusionar los archivos de personalizacion de todos los ingenieros.
2 Extender las personalizaciones fusionadas en la base de datos.

Tipos de personalizacion previstas

Una base AssetCenter puede personalizarse a diferentes niveles:
= Parametros estructurales de la base de datos

AssetCenter 4.4 - Personalizacion | 75



= Datos de la base de datos

Parametros estructurales de la base de datos
personalizables

= Tablas (titulo, descripcion, etc.)

= Campos (titulo, descripcion, tamano, etc.)

= Vinculos (titulo, descripcién, valor predeterminado, etc.)
= Indice (titulo, descripcién, lista de campos, etc.)

= Péginas (titulo, descripcién, contenido, etc.)

= Pantallas (titulo, descripcion, botones, etc.)

= Ayuda contextual acerca de los campos y los vinculos

# NOTA:

Estos parametros a veces requieren un archivo de comandos (caracter
obligatorio de un campo, por ejemplo).

Datos de la base de datos personalizables

= Caracteristicas y clases de caracteristicas

=  Campos calculados

=  Enumeraciones

= Unidades

= Dominios funcionales

= Acciones

= Esquemas de flujo de trabajo

= Archivos de comandos

= Consultas

= Informes

= Formularios

= Vistas

= Perfiles y derechos de usuario, restriccion de acceso
= Derechos funcionales

= Opciones de la base de datos y sugerencias del dia
= Configuraciones y preferencias

= Flujos de trabajo y servidores de implementacion
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7 NOTA:

La seleccion de datos por personalizar varia en funcidon de sus necesidades.

Al terminar la seleccion, las tablas correspondientes a esos datos ya no
pueden ser modificadas por los usuarios de AssetCenter, salvo excepciones.

Para ello, utilice los perfiles de utilizacion.

Por ejemplo, puede prohibir la modificaciéon de las tablas relacionadas al
flujo de trabajo, pero puede permitir la posibilidad de modificar los valores
de enumeraciones.

Todavia puede ser mas especifico en la definicién del alcance reservado
a la configuracion utilizando las restricciones de acceso.

Si resulta necesario, la utilizacién de prefijos a nivel de un campo de
identificacion en las tablas (por ejemplo: amWfScheme.Ref) permite
identificar con facilidad los registros procedentes de la configuracion.

En el caso concreto de las enumeraciones, la utilizacion de listas cerradas
aporta una primera respuesta sencilla al problema.

Si desea una solucion mas flexible, puede definir restricciones de acceso
a las enumeraciones en funcion de los criterios de su eleccion.
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AssetCenter

Metodologia recomendada

Proceso global

Figura 3.2. Personalizacion por parte de varios ingenieros - Proceso
simplificado

Base
de explotacion

5. Importacién de datos
U y estructura

Base
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¢
Exportacién
de datos y estructura

é Personalizacidn

Bases de
desarrollo

Exportacion de dato
y estructura

de control

Herramienta
del origen

Importacion de datos
¥ estructura

Para personalizar una base de datos AssetCenter con varios
ingenieros:

1 Exportar los datos y la estructura de la base de datos [pag. 79]

Exportar la estructura de la base de datos [pag. 80]

Exportar los datos que se van a personalizar de la base de datos
[pag. 81]

Guarde los resultados de la exportacion en la herramienta de control
de origenes [pag. 85]

4 Crear datos de prueba [pag. 86]

N = @

w

# NOTA:
Esta serie de pasos solo se realiza una vez, al empezar el proyecto.
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Personalizacion

2 @ Importar datos y la estructura en las bases de datos de desarrollo

[pag. 86]

1 Sincronizar los archivos del software de control de los origenes en
las estaciones de trabajo de los desarrolladores [pag. 86]

2 Tome los archivos del software de control de origenes en edicion
[pag. 87]

3 Crear bases de datos de desarrollo e importar los datos por
personalizar y los datos de prueba [pag. 87]

7 NOTA:

Esta serie de pasos se realiza una primera vez al principio y después
se repite en funcion de las necesidades.

3 @ Personalizacién de las bases de datos de desarrollo [pag. 92]

1 Personalizar la estructura de las bases de datos de desarrollo
[pag. 92]
Personalizar los datos de las bases de datos de desarrollo [pag. 93]

N

4 & Exportar datos y estructura de bases de datos de desarrollo [pag. 93]
1 Exportar la estructura de bases de datos de desarrollo personalizadas
[pag. 93]
2 Exportar datos personalizados de las bases de datos de desarrollo
[pag. 94]
3 Actualizar los archivos en la herramienta de control de origenes
[pag. 94]

5 ¢ Importar los datos y la estructura en la base de datos [pag. 95]
1 Crear una base de datos de prueba e importar los datos
personalizados fusionados [pag. 95]

2 Compruebe la base de datos de prueba [pag. 95]
3 Aplique la estructura personalizada a la base de datos. [pag. 96]
4 Importar los datos personalizados a la base de datos [pag. 96]

¢ Exportar los datos y la estructura de la base de datos

Dado que no va a modificar directamente la base de datos, debe exportar
la estructura y los datos que desea personalizar en forma de archivos de
texto.
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El formato texto permite gestionar los archivos obtenidos con mas eficacia
en una herramienta de control de origenes.
Los archivos obtenidos al exportar le permiten:

= Mantener un rastro de la estructura de la base de datos antes de la
personalizacion

= Crear bases de datos de desarrollo para llevar a cabo y probar las
personalizaciones

= Comparar los archivos originales con los generados después de
personalizar bases de datos de desarrollo

Exportar la estructura de la base de datos

Para exportar la estructura de la base de datos:

1 Cree una carpeta en la que se guardara el resultado de la exportacion
2 Inicie AssetCenter Database Administrator

3 Conéctese a la base de datos (menu Archivo/Abrir/Abrir una base de
datos existente)

4 Exporte la estructura (menu Archivo/Exportar la estructura de la base)
Exportar la estructura de la base de datos crea los siguientes archivos:

= <Nombre de 1a conexion>.b1in: definicion de usuarios ocasionales
(no modificable)

= T1stpage_xx.cfg: descripcion de paginas

= Istdet_xx.cfg: descripcién de pantallas

= <Nombre de 1a conexioén>.xml: estructura de la base de datos

= <Nombre de 1a conexion>_xx.xml: diccionario de la base de datos

= dawkf1.dsd: definicién del flujo de trabajo de automatizacion (no
modificable)

= tips.str: sugerencias del dia

= <Nombre de 1a conexioén>_xx.str: ayuda contextual acerca de los
campos y los vinculos

= <Nombre de 1a conexioén>.wiz: biblioteca de funciones para asistentes
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7 NOTA:

xx corresponde al idioma de AssetCenter (en funcién de la disponibilidad):
= en:inglés

= fr: francés

= de: aleman

= jt: italiano

= sp: espafol

= ja: japonés

Exportar los datos que se van a personalizar de la base de
datos

7 NOTA:

Aunque su base de datos todavia no contenga datos, esta seccion resulta
util para la creacion de los archivos de comando de importacion que se
utilizan durante todo el proceso.

Para exportar los datos que se van a personalizar:

1 Cree una carpeta que recibira los datos de la base

2 Inicie AssetCenter Export

» Manual Utilizacion avanzada, capitulo Exportar datos y creacion de
vistas SQL

Conéctese a la base de datos

Seleccione el menu Edicidon/Opciones

Abra la rama Edicién

Asigne a la opcion Visualizacion de objetos de la base de datos el valor
Nombre SQL (Descripcién)

Acepte esta configuracion (boton Aceptar)

8 Visualice un nuevo archivo de comandos de exportar (menu
Archivo/Nuevo archivo de comandos)

o O~ W

~
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Q

También puede crear su archivo de comandos de exportacion a partir
del modelo custom.scx que se entrega con los datos de ejemplo.

Este archivo de comandos se encuentra en una carpeta de tipo
C:\Program Files\Peregrine\AssetCenter\datakit\custom.

» El archivo de comandos custom. scx respeta las indicaciones de la
seccidn Personalizacion de la base de datos - tablas para considerar

[pag. 97].

9 Guarde este archivo de comandos con el nombre que desee (menu
Archivo/Guardar el archivo de comandos).

G,.-/

A continuacion, no olvide ir guardando los cambios que aporte al archivo
de comandos.

10 Ahada una consulta por juego de datos por exportar -por lo general, un
juego de datos por tabla (botén Nuevo)

Lista de tablas que se deben tener en cuenta: » Personalizacion de la
base de datos - tablas para considerar [pag. 97]

11 Para cada consulta:
1 De un nombre a la consulta (campo Nombre)

@

Recomendamos utilizar el nombre SQL de la tabla exportada como
nombre de la consulta.

Ejemplo: amAction

2 Defina la ruta completa del archivo que guardara los datos exportados
(campo Archivo)

Q

Recomendamos utilizar el nombre SQL de la tabla exportada como
nombre del archivo.

Ejemplo: amAction.txt

3 Pulse en la lupa que aparece a la derecha del campo Consulta.
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4 Anada a la lista de la derecha los siguientes elementos de la lista de
la izquierda:
= Todos los campos, excepto:
= Modificado el (dtLastModif)
= Nivel jerarquico (sLvl)
Se identifican con el icono =.
= Todos los campos memo.
Puede accederse desde la lista de vinculos.
Se identifican con el icono =.
= Los vinculos 1 utiles (ningun vinculo n).
Se identifican con el icono -= 0 4.

Para estos vinculos, seleccione el campo o los campos que
constituyen una clave de acercamiento pertinente.

» Personalizacion de la base de datos - tablas para considerar
[pag. 97]
No utilice clave primaria.

5 Active la seleccion en los campos de la clave de acercamiento (flecha
roja con un numero).

!
Es necesario para que la herramienta de control de origenes pueda

gestionar correctamente los archivos exportados.

Si los archivos no se seleccionan bien, la herramienta de control de
origenes no puede analizar las diferencias entre dos archivos que
se deben reconciliar.
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Excepcidn: si existe un campo Nombre completo (FullName) en la
tabla, active la seleccién por el campo Nombre completo solamente,
y deseleccione la casilla Visibilidad.

Al activar la seleccion en el campo Nombre completo, se van a
importar los elementos principales antes que los secundarios, algo
que garantiza poder indicar el vinculo principal.

Al deseleccionar la casilla Visibilidad, el campo Nombre completo no
se exporta. De todos modos, puede importarlo después.

Al importar, este campo se genera automaticamente gracias a los
vinculos principales/secundarios.

6 Acepte su seleccion pulsando en Aceptar.

7 En el campo Consulta, después de cada uno de los campos que
forman la clave de acercamiento de la tabla, ahada keyvalue.

Ejemplo:

SELECT sX, sY, seType, Comment.memComment, WfTransition.Ref keyvalue
, WEScheme.Ref keyvalue FROM amWfSysActiv ORDER BY 1SysActivId

En este ejemplo se ha anadido keyvalue tras los campos

WifTransition.Ref y WiScheme.Ref ya que estos campos constituyen
la clave de acercamiento de los registros de la tabla amW{SysActiv.

Z NOTA:

AssetCenter Export utiliza el valor de los campos keyvalue para
algunos de los archivos creados al exportar.

8 En el campo Consulta, si existen vinculos hacia imagenes (tabla
Imagenes (amimage)), sustituya el identificador de la imagen por
<vinculo>.Name.

Ejemplo:

SELECT Name, SQLName, Comment.memComment, WfActivity.Ref keyvalue, W
fEvent .Ref, 1lIconId FROM amWfUserChoice ORDER BY 1lUserChoiceId

se convierte en:

SELECT Name, SQLName, Comment.memComment, WfActivity.Ref keyvalue, W
fEvent .Ref, Icon.Name FROM amWfUserChoice ORDER BY 1lUserChoiceId

En este ejemplo, liconld se ha sustituido por Icon.Name.

12 Seleccione la pestana Formato.
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13 Complete el campo Titulo de las columnas con el valor Nombre SQL.

14 Guarde el archivo de comandos (menu Archivo/Guardar archivo de
comandos).

15 Ejecute el archivo de comandos (menu Acciones/Ejecutar el archivo de
comandos).

16 Visualice el resultado de la exportacién: obtiene 1 archivo por consulta
+ 1 archivo por campo memo y por registro exportado.

Compruebe que el resultado de la exportacion es coherente.

Guarde los resultados de la exportacion en la herramienta
de control de origenes
Esto le permite:

= Conservar el rastro de la estructura de la base de datos y de sus datos
personalizados en cada cambio.

Asi puede volver atras si hace falta y comparar entre diferentes
versiones.

= Fusionar los archivos modificados por ingenieros diferentes.

7 NOTA:

La fusidén de archivos modificados por personas diferentes forma parte
de las funciones basicas de las herramientas de control de origenes.

Anada los archivos obtenidos al exportar a su herramienta de control de
origenes.

E!f

A partir de ahora, debe empezar por estos archivos para todas las
modificaciones que desee realizar de la estructura o de los datos que se
van a personalizar de la base de datos.

Para guardar el resultado de la exportacidon en una
herramienta de control de origenes:

Consulte la documentacion de la herramienta de gestion de origenes.
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Crear datos de prueba

Al personalizar, a veces se deben recuperar datos utilizados con fines de
prueba en las bases de datos de desarrollo pero que resulta inutil guardar
en el software de control de origenes.
Por ejemplo, para crear una accion de manera completa, se le debe asociar
un autor. El autor de las acciones se selecciona de entre los registros de
la tabla Personas (amEmplDept). Asi pues, es necesario disponer de
personas en la base de datos de desarrollo. En cambio, no hay ninguna
razon para que los desarrolladores personalicen personas. Asi pues, las
personas no se guardan en la herramienta de control de origenes.
Se recomienda crear un juego de datos de prueba a partir de:
= Datos de la base de datos:
= Todos los registros de las tablas objetivo (Personas, por ejemplo),
de los vinculos (Autor, por ejemplo), de las tablas por personalizar
(Acciones, por ejemplo).
= Todos o parte de los registros de las tablas necesarias con fines de
prueba.

= Oftros datos, si resulta necesario.

& Importar datos y la estructura en las bases de datos
de desarrollo

Sincronizar los archivos del software de control de los
origenes en las estaciones de trabajo de los desarrolladores

Antes de empezar a personalizar una base de datos en su ordenador, los
desarrolladores deben crear una base de datos cuyos datos por personalizar
se sincronizan con los archivos del software de control de origenes.

Para sincronizar los archivos del software de control de
origenes en la estacion de trabajo de un desarrollador:

1 Instale y configure el software de control de origenes

2 Sincronice los archivos de estructura y de datos en la estacion de trabajo
del desarrollador
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Tome los archivos del software de control de origenes en
edicion

Cada desarrollador debe identificar lo que va a modificar y editar los archivos
correspondientes.

Para tomar los archivos del software de control de origenes
en edicion:

Consulte la documentacion de la herramienta de gestion de origenes.

Crear bases de datos de desarrollo e importar los datos
por personalizar y los datos de prueba

Para que cada ingeniero pueda personalizar la base de datos de forma
auténoma, cree una base de datos de desarrollo para cada desarrollador.

Para crear una base de datos de desarrollo:

1 Cree una estructura vacia con su SGBD

» Manual Administracion, capitulo Creacién, modificacion y eliminacién
de una base de datos AssetCenter, seccion Creacion de una estructura
vacia con el SGBD.

2 Cree un login SGBD
» Manual Administracion, capitulo Creacion, modificacion y eliminacién
de una base de datos AssetCenter, seccion Creacion de una estructura
vacia con el SGBD/ Crear un login SGBD.

3 Cree una conexién a la estructura vacia

» Manual Administracion, capitulo Creacién, modificacion y eliminacién
de una base de datos AssetCenter, seccion Creacidn de una conexién
con AssetCenter.

4 Inicie AssetCenter Database Administrator

5 Abra el archivo <Nombre de 1a conexion>.xml sincronizado a partir
del software de control de origenes en la estacion de trabajo del
desarrollador (menu Archivo/Abrir, opcidn Abrir un archivo de descripcion
basico - crear una nueva base de datos).

Se trata del archivo obtenido en la etapa Exportar la estructura de la
base de datos [pag. 80].

6 Inicie el asistente de creacion de la base (menu Accion/Crear una base
de datos).
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7 Complete las paginas del asistente de la siguiente manera (navegue de
una pagina a otra con la ayuda de los botones Siguiente y Anterior):

Pagina Generar un archivo de comandos SQL / Crear una base:

Base de datos Seleccione la conexion a la estructura vacia
creada con AssetCenter.
Creacién Crear la base de datos

Utilizar las opciones avanzadas de creacién  Seleccione esta opcidn si necesita definir los
tablespace de las tablas, indices y LOBs.

Pagina Opciones de creacion:

7 NOTA:

Los tablespaces (espacios de almacenamiento) deben haberse creado
previamente con el SGBD.

Pagina Parametros de creacion:

Contrasefa Contrasefa por asociar al login del administra-
dor

NOTA:

El administrador de una base AssetCenter
es el registro en la tabla Personas y depar-
tamentos (amEmplDept) cuyo campo
Nombre (Name) equivale a Admin.

El login de conexioén a la base se almace-

na en el campo Nombre de usuario
(UserLogin). El del administrador equivale

a Admin.

Confirmacion Confirme el valor introducido en el campo
Contrasena.

Archivo de licencia Seleccione el archivo de licencia Ticense.cfg

que se le ha suministrado con AssetCenter.

Pagina Creacion de los datos del sistema:
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Utilizar los husos horarios Seleccione esta opcién para poder administrar
los diferenciales de husos horarios entre el
servidor del SGBD, los campos fecha de la
base y los clientes AssetCenter.

» Manual Utilizacion avanzada, capitulo Husos
horarios.

Servidor Seleccione el huso horario del servidor del
SGBD de la base AssetCenter.

Se trata del huso horario definido, por ejemplo,
gracias al panel de configuracién Windows del

servidor.

Datos Seleccione el huso horario en el que se expre-
saran las fechas almacenadas en la base de
datos.

Utilizar la ayuda acerca de los campos Seleccione esta opcidn para insertar las infor-

maciones que describen los campos y vinculos
de la base de datos.

Utilizar la integracion AutoCAD Seleccione esta opcidn si piensa utilizar las
funcionalidades de integracién de AssetCenter
con AutoCAD.

» Manual Administracion, capitulo Integracion
con AutoCAD.

Pagina Datos por importar:

Datos disponibles No seleccione ningun dato.
Interrumpir la importacién en caso de error No seleccione esta opcion.
Archivo de registro No complete este campo.

8 Ejecute las operaciones definidas con la ayuda del asistente (botén
Terminar).

Para importar los datos que se van a personalizar en una
base de datos de desarrollo:

1 Inicie AssetCenter.
2 Conéctese a la base de datos de desarrollo.

3 Inicie la funcién de importacion (menu Archivo/Importacion, botén
Importar una base, pestana Texto, botén Abrir).
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4 Seleccione el menu Edicion/ Opciones.

5 Deseleccione la opcion No importar los campos cuyo origen de datos
esté vacio.

6 Acepte esta configuracion (boton Aceptar).

7 Guarde el archivo de comandos virgen con el nombre que desee (menu
Archivo/Guardar).

Grf

A continuacion, no olvide ir guardando las modificaciones que aporte al
archivo de comandos.

Q

También puede construir su archivo de comandos de exportacién a
partir del modelo custom.scr proporcionado con los datos de ejemplo
(menu Archivo/Abrir un archivo de comandos).

Este archivo de comandos se encuentra en una carpeta tipo C: \Program
Files\Peregrine\AssetCenter\datakit\custom.

» El archivo de comandos custom. scr respeta las indicaciones de la
seccion Personalizacion de la base de datos - tablas para considerar

[pag. 97].

8 Configure el archivo de comandos para que importe los archivos de
datos exportados
» Manual Administracién, capitulo Importar.
9 Para cada archivo por importar (1 por archivo importado; »
Personalizacién de la base de datos - tablas para considerar [pag. 97]) :
1 Anada el archivo (menu Archivo/Afadir archivo)
2 Complete las paginas visualizadas por el asistente para afadir el
archivo y, en particular:
= Pé&gina 1: seleccione las opciones Primera linea de importacion
que constituye el nombre de las columnas y Por separador
= Pégina 2: seleccione la opcién Tabulado
= Pa&gina 3: seleccione las columnas que contienen datos de tipo
Fecha o Fecha y horay complete el campo Tipo en consecuencia
3 Seleccione la tabla de destino: tabla principal correspondiente al
archivo importado
4 Asocie el archivo a la tabla (menu Edicién/Asociar)
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5 Seleccione la asociacion (archivo, tabla de destino)

6 Acerque las columnas del archivo a los campos de la tabla de destino
(menu Edicion/Propiedades).

Q

Lo mejor es utilizar el botén ® para asociar automaticamente los
campos entre si, en la base de datos de su nombre SQL.

Para algunos campos, una férmula de célculo de tipo Archivo debe
crearse y asociarse al campo objetivo en lugar del campo.

Es el caso particular de los siguientes campos:

= Campos memo

= Campos Datos (blbData)

= Campos Archivo de comandos (memScript)

= Campo Definicion (Definition) de la tabla Derechos funcionales

= Campo Periodo (Period) de la tabla Eventos de flujo de trabajo
(amWfEvent)

Cuando utilice el boton ™ | las féormulas se crean automaticamente

y se asocian al campo adecuado.

Si examina una férmula de este tipo, vera el detalle de la férmula:

= Campo Tipo de formulacién del campo: Archivo

= Campo Campo principal: nombre de la columna del archivo
exportado que indica el nombre del archivo que guarda el valor
del memo

Para los campos de duracion (su nombre SQL empieza por ts),

también debe crear una férmula con las siguientes caracteristicas:

= Tipo de formulacién del campo: Archivo de comandos

= Archivo de comandos: RetVal = [<Nombre SQL del campo>] &

s
Ejemplo: RetVal = [tsDelay] & "s"

Asocie el campo calculado que acaba de crear al campo objetivo (en

lugar del campo origen asociado de forma predeterminada).

7 Defina como claves de acercamiento de la tabla principal y de las
tablas relacionadas, las claves recomendadas en el cuadro
Personalizacién de la base de datos - tablas para considerar [pag. 97]
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El botdn ® no selecciona automaticamente las claves adecuadas.
Debe comprobarlas sistematicamente.

10 Guarde el archivo de comandos (menu Archivo/Guardar)

11 Compruebe los parametros de importaciéon (menu Edicion/Opciones)
12 Ejecute el archivo de comandos (botén Importar)

13 Compruebe que el resultado de la importacién es coherente

e‘.-/

Las indicaciones que le damos deberian bastar para todas las tablas
excepto en el caso de los esquemas de flujo de trabajo, en los que debe
comprobar los archivos de comando con profundidad antes de que
funcionen correctamente.

Para importar los datos de prueba en una base de datos de
desarrollo:

Cree un nuevo archivo de comandos de importacién igual que para importar
los datos que se van a personalizar.

¢ Personalizacion de las bases de datos de desarrollo

Personalizar la estructura de las bases de datos de
desarrollo

La estructura de la base de datos puede ser modificada por varios
ingenieros en paralelo.

A nivel de cada ingeniero, para personalizar la estructura
de la base de datos de desarrollo:

1 Inicie AssetCenter Database Administrator

2 Conéctese a la base de datos de desarrollo (menu Archivo/Abrir/Abrir
una base de datos existente)

3 Modifique la estructura de la base de datos
4 Guarde las modificaciones (menu Archivo/Guardar)
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Personalizar los datos de las bases de datos de desarrollo

Los datos de la base de datos pueden ser modificados por varios ingenieros
en paralelo.

Para personalizar los datos de una base de datos de
desarrollo:

1 Inicie AssetCenter

2 Conéctese a la base de datos de desarrollo (menu Archivo/Abrir/Abrir
una base de datos de existente)

3 Modifique los datos de la base de datos de desarrollo

Q

Complete la clave recomendada en la tabla Personalizacion de la base
de datos - tablas para considerar [pag. 97] de modo que le permita
identificar el ingeniero que cred o modifico el registro.

Puede, por ejemplo, hacer que cada identificador empiece por un prefijo
propio para cada ingeniero.

Q

Es posible que deba crear registros temporales al hacer las pruebas.
No olvide suprimir esos registros temporales.

Si hay demasiados registros, cree una base de datos de prueba en paralelo
a la de desarrollo.

& Exportar datos y estructura de bases de datos de
desarrollo

Exportar la estructura de bases de datos de desarrollo
personalizadas

Esta operacion debe realizarse para cada base de datos de desarrollo que
se haya personalizado.
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Para exportar la estructura de una base de datos de
desarrollo:

1 Inicie AssetCenter Database Administrator

2 Conéctese a la base de datos de desarrollo (menu Archivo/Abrir/Abrir
una base de datos existente)

3 Exporte la estructura de la base (menu Archivo/Exportar la estructura
de la base) al lugar al que haya sincronizado los archivos de estructura

Exportar datos personalizados de las bases de datos de
desarrollo

Para exportar los datos de una base de datos de desarrollo:

1 Inicie AssetCenter Export
2 Conéctese a la base de datos de desarrollo
3 Para cada archivo de comandos correspondiente a los datos que se
van a exportar:
1 Abra el archivo de comandos (menu Archivo/Abrir un archivo de
comandos)
2 Ejecute el archivo de comandos (menu Acciones/Ejecutar el archivo
de comandos)
» Exportar los datos que se van a personalizar de la base de datos
[pag. 81]

Actualizar los archivos en la herramienta de control de
origenes

Cuando el ingeniero ha terminado de realizar las modificaciones que le
afectan, vuelve a poner los archivos exportados en la herramienta de control
de origenes.

Si los archivos han sido puestos por otros ingenieros después de su edicion,
debera realizar un acercamiento que tenga en cuenta sus modificaciones
y las de los otros ingenieros.

La herramienta de control de origenes utiliza para ello una herramienta de
fusién que evidencia las modificaciones aportadas por las diferentes
personas.
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© Importar los datos y la estructura en la base de datos

Crear una base de datos de prueba e importar los datos
personalizados fusionados

Cuando todos los ingenieros han personalizado sus bases de datos de
desarrollo y cuando el resultado se ha repuesto en el software de control

de origenes, se debe comprobar la aplicacién de la nueva estructura y la
importacion de los datos personalizados en una base de datos de prueba.

Para crear una base de datos de prueba con una estructura
actualizada:

Proceda de la misma manera que para el paso Crear bases de datos de
desarrollo e importar los datos por personalizar y los datos de prueba

[pag. 87].

Para importar los datos personalizados a la base de datos
de prueba:

Proceda de la misma manera que para el paso Crear bases de datos de
desarrollo e importar los datos por personalizar y los datos de prueba

[pag. 87].

Para importar los datos de prueba a la base de datos de
prueba:

Proceda de la misma manera que para el paso Crear bases de datos de
desarrollo e importar los datos por personalizar y los datos de prueba

[pag. 87].

Compruebe la base de datos de prueba

Compruebe que la estructura de la base de datos refleja las
personalizaciones efectuadas en las bases de datos de desarrollo.

Compruebe también uno o varios de los objetos personalizados en las
bases de datos de desarrollo.

En el caso de las acciones, por ejemplo, ejecute una o dos acciones para
ver si funcionan correctamente.

AssetCenter 4.4 - Personalizacion | 95



Aplique la estructura personalizada a la base de datos.

Si las pruebas de la base de datos de prueba se han realizado
correctamente, puede actualizar la base de datos.

Para aplicar la estructura personalizada a la base de datos:

1 Inicie la herramienta de control de origenes

2 Sincronice las carpetas que contienen los archivos de estructura y de
datos

Inicie AssetCenter Database Administrator

Abra la base de datos

Seleccione el menu Accion/Integrar una personalizacion

Seleccione la opcion Integrar a partir de un archivo de descripcion basico
Carpeta de trabajo: carpeta temporal de su eleccion.

Archivo origen: ruta completa del archivo de estructura <Nombre de 1a
base de datos>.xm1 que acaba de sincronizar (no seleccione el archivo
<Nombre de 1a base de datos>_xx.xml)

9 Pulse Integrar

10 Al terminar la integracion, compruebe que las personalizaciones se han
afadido correctamente a la base de datos

0N OB~ W

Importar los datos personalizados a la base de datos

Para importar los datos personalizados a la base de datos
de prueba:

Proceda de la misma manera que en el paso Crear bases de datos de
desarrollo e importar los datos por personalizar y los datos de prueba

[pag. 87].

Referencias: tablas personalizables

A continuacion aparece una lista de los objetos personalizables.
Para cada uno de ellos, indicamos las tablas correspondientes.

Para cada una de esas tablas indicamos la clave de acercamiento
recomendada, asi como los vinculos 1 utiles (los vinculos memo e imagen
no se indican).
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Q

Al importar, el orden de las tablas es importante ya que algunos registros
importados hacen referencia a registros de otras tablas que ya deben existir.
El orden de las tablas en el cuadro que aparece a continuacién respeta las
limitaciones de dependencia entre tablas.

Cuadro 3.3. Personalizacion de la base de datos - tablas para considerar

Imagenes

Imagenes (amimage) Nombre (Name)

Campos calculados

Campos calculados (amCalc- Nombre SQL (SQLName) +

Field) Tabla (TableName)
Archivos de comandos

Archivos de comandos Nombre SQL (SQLName)
(amScriptLibrary)

Unidades

Unidades (amUnit) Simbolo (Symbol)

Implementacion
Flujos de trabajo de imple-  Referencia (Ref)
mentaciéon (amDaWifSche-

me)
Servidores de implementa- Nombre (Name) Ordenador.Cod.int. (Compu-
cién (amDaServer) ter.AssetTag)

Dominios funcionales
Dominios funcionales (am- Nombre SQL (SQLName)  Dominio principal (Parent.Co-

FuncDomain) de)
Consultas
Consultas (amQuery) Nombre SQL (SQLName)  Autor.Registro (Author.IDNo)

Dominio.Nombre SQL (Do-
main.SQLName)

Vistas

Vistas (amViewDef) Nombre SQL (SQLName)  Autor.Registro (Author.IDNo)
Dominio.Nombre SQL (Do-
main.SQLName)

Opciones de la aplicacion
Opciones de la aplicacion = Seccion (OptSection) Persona.Registro (Empl-

(amOption) « Entrada (OptEntry) Dept.IDNo)
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Configuraciones y preferencias

L ——

Configuraciones y preferen-
cias (amSysConfig)

= Entrada (CfgEntry)
= Seccion (CfgSection)

= Persona (EmplDept.ID-
No)

Persona.Registro (Empl-
Dept.IDNo)

Informes

Informes (amReport) Nombre SQL (SQLName)  Autor.Registro (Author.IDNo)
Dominio.Nombre SQL (Do-
main.SQLName)

Formularios

Formularios internos (am-  Nombre SQL (SQLName)  Autor.Registro (Author.IDNo)

Form)

Dominio.Nombre SQL (Do-
main.SQLName)

Enumeraciones

Enumeraciones (amltemized-
List)

Identificador (Identifier)

Valor de enumeracion (aml-
temListVal)

= Valor (Value)

= Enumeracién.ldentifica-
dor (ltemizedList.ldenti-
fier)

Enumeracion.ldentificador
(ItemizedList.ldentifier)

Caracteristicas

Clases de caracteristicas

Cédigo (Code)

Clase principal (Parent.Co-

(amFeatureClass) de)
Caracteristicas (amFeature) Nombre SQL (SQLName)  Clase.Cddigo (Feature-
Class.Code)

Enumeracion.ldentificador
(ItemizedList.ldentifier)

Unidad.Simbolo (Unit.Sym-
bol)
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Caracteristicas (amFeature) Exporte una segunda vez los registros exportando sélo
Nombre SQL (SQLName) y Caracteristicas origen.Nom
SQL (SrcFeatures.SQLName)

NOTA:

Esta segunda exportacion le permite crear vinculos
entre caracteristicas consolidadoras y consolidadas
en la fase de importacion.

Solo puede hacerse si todas esas caracteristicas
existen previamente.

Eso queda garantizado mediante la importacion del
primer archivo.

AssetCenter Export genera una linea por vinculo.

Parametros de caracteristi- =« Tabla (TableName) Ayuda de este parame-
cas (amFeatParam) = Caracteristica.Nombre  tro.Descripcién (Short-
SQL (Feature.SQLName) Help.Comment)

Ayuda de este parame-
tro.Ejemplo (ShortHelp.Exam-
ple)
Ayuda de este parame-
tro.Precauciones (Short-
Help.Warning)
Caracteristica.Nombre SQL
(Feature.SQLName)

Acciones

Acciones (amAction) Nombre SQL (SQLName)  Autor.Registro (Author.IDNo)
Servidor de implementa-
cion.Nombre (DaServer.Na-
me)
Flujo de trabajo de implemen-
tacion.Referencia (DaWfS-
cheme.Ref)
Dominio.Nombre SQL (Do-
main.SQLName)
Accion por ejecutar.Nombre
SQL (ExecAction.SQLName)
Formulario.Nombre SQL
(Form.SQLName)
Informe.Nombre SQL (Re-
port. SQLName)

Perfiles de utilizacion
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Perfiles de utilizacion (amPro- Nombre SQL (SQLName)  Accién predeterminada.Nom-

file) bre SQL (DefLoginAc-
tion.SQLName)

Derechos de usuario (amU- Nombre SQL (SQLName)

serRight)

Restricciones de acceso Nombre SQL (SQLName)

(amAccessRestr)

Derechos funcionales (am- Nombre SQL (SQLName)

FuncRight)

Derechos de usuario (amU-
serRight)

Exporte por segunda vez los registros exportando sélo
Nombre SQL (SQLName) y Perfiles.Nombre SQL (Profi-
les.SQLName) del perfil de utilizacion

NOTA:

Esta segunda exportacion le permite crear vinculos
entre perfiles de usuario y derechos de usuario duran-
te la fase de importacion.

AssetCenter Export genera una linea por vinculo.

Restricciones de acceso
(amAccessRestr)

Exporte por segunda vez los registros exportando sélo
Nombre SQL (SQLName) y Perfiles.Nombre SQL (Profi-
les.SQLName) del perfil de utilizacién

NOTA:

Esta segunda exportacion le permitira crear vinculos
entre perfiles de utilizacidn y restricciones de acceso
durante la fase de importacion.

AssetCenter Export genera una linea por vinculo.

Derechos funcionales (am-
FuncRight)

Exporte por segunda vez los registros exportando sélo
Nombre SQL (SQLName) y Perfiles.Nombre SQL (Profi-
les.SQLName) del perfil de utilizacién

NOTA:

Esta segunda exportacion le permitira crear vinculos
entre perfiles de utilizacion y derechos funcionales
durante la fase de importacién.

AssetCenter Export genera una linea por vinculo.

Esquemas de flujo de trabajo
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Grupos de personas Cddigo de barras (BarCode) Responsable.Registro (Su-
(amEmplGroup) pervisor.IDNo)
Subgrupo de.Cédigo de ba-
rras (Parent.BarCode)

Grupos de personas Exporte por segunda vez los registros exportando sélo
(amEmplGroup) Cddigo de barras (BarCode) y Miembros.Registro (Mem-
bers.IDNo)
NOTA:

Esta segunda exportacion le permitira crear vinculos
entre grupos de flujo de trabajo y miembros durante
la fase de importacion.

AssetCenter Export exporta una linea por vinculo
entre un grupo y un miembro.

Funciones de flujo de trabajo Referencia (Ref) Encargado.Registro (Assig-
(amWfOrgRole) nee.|IDNo)
Grupo.Cddigo de barras
(EmplGroup.BarCode)

Esquemas de flujo de trabajo Referencia (Ref) Responsable.Registro (Su-
(amWfScheme) pervisor)
Actividades del sistema » Flujo de trabajo.Referen- Flujo de trabajo.Referencia
(amWifSysActiv) cia (WfScheme.Ref) (WfScheme.Ref)

= Tipo (seType)

NOTA:

En este primer archivo, afiada una clausula WHERE
que filtre las actividades PRINCIPIO (seType = 0).
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Actividades de flujo de traba-
jo (amWfActivity)

Flujo de trabajo.Referen-
cia (WiScheme.Ref)

Referencia (Ref)

Responsable.Referencia
(Assignee.Ref)

Calendario.Nombre SQL
(Calendar.SQLName)

Accion.Nombre SQL (NotifAs-
signAct.SQLName)

Modelo.Referencia (Templa-
te.Ref)

Modelo.Flujo de trabajo.Re-
ferencia (Template.WfSche-
me.Ref)

Flujo de trabajo.Referencia
(WfScheme.Ref)

Asistente.Nombre SQL (Wi-
zard.SQLName)

Eleccion de usuarios (amW-
fUserChoice)

Nombre SQL (SQLNa-
me)
Actividad.Referencia
(WfActivity.Ref)
Actividad.Flujo de traba-
jo.Referencia (WfActi-
vity.WfScheme.Ref)

Actividad.Referencia (WfAc-
tivity.Ref)

Actividad.Flujo de trabajo.Re-
ferencia (WfActivity. WfSche-
me.Ref)

Eventos de flujo de trabajo
(amWfEvent)

Flujo de trabajo.Referen-
cia (WfScheme.Ref)

Actividad origen.Referen-
cia (SrcActivity.Ref)
Referencia (Ref)

Actividad origen.Referencia
(SrcActivity.Ref)

Flujo de trabajo.Referencia
(WfScheme.Ref)

Transiciones del flujo de tra-
bajo (amWfTransition)

Referencia (Ref)

Evento origen.Referencia
(SrcEvent.Ref)

Evento origen.Actividad
origen.Referencia (SrcE-
vent.SrcActivity.Ref)
Flujo de trabajo.Referen-
cia (WfScheme.Ref)

Evento origen.Referencia
(SrcEvent.Ref)

Evento origen.Actividad ori-
gen.Referencia (SrcEvent.Sr-
cActivity.Ref)

Actividad destino.Referencia
(TargetActiv.Ref)

Flujo de trabajo.Referencia
(WfScheme.Ref)
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Actividades sistema = Flujo de trabajo.Referen- Transicion.Referencia (Wf-
(amWi{SysActiv) cia (WfScheme.Ref) Transition.Ref)
= Transicion.Referencia Transicion.Evento origen.Re-
(WfTransition.Ref) ferencia (WfTransition.SrcE-
= Transicién.Evento ori-  vent.Ref)
gen.Referencia (WfTran- Transicién.Evento origen.Ac-
sition.SrcEvent.Ref) tividad origen.Referencia

(WfTransition.SrcEvent.Sr-
cActivity.Ref)

Flujo de trabajo.Referencia
(WfScheme.Ref)

= Transicion.Evento ori-
gen.Actividad origen.Re-
ferencia (WfTransition.Sr-
cEvent.SrcActivity.Ref)

NOTA:

En este segundo archivo, afiada una clausula WHERE
que filtre las actividades FIN (seType = 1).

Actividades de flujo de traba- Exporte por segunda vez los registros exportando sélo
jo (amWfActivity) Flujo de trabajo.Referencia (WfScheme.Ref), Referencia
(Ref) y Acciones.Nombre SQL (Actions.SQLName)

NOTA:

Esta segunda exportacion le permite crear vinculos
entre actividades de flujo de trabajo y acciones duran-
te la fase de importacion.

AssetCenter Export genera una linea por vinculo.

Alarmas de flujo de trabajo = Referencia (Ref) Accién.Nombre SQL (Ac-

(amWfActivAlarm) = Actividad.Referencia tion.SQLName)
(WfActivity.Ref) Actividad.Referencia (WfAc-
Actividad.Flujo de traba- Vity-Ref) :
jo.Referencia (WfACtI- ACtIVId.ad.HU]O C?e.trabajo.Re-
vity. WfScheme.Ref) ferencia (WfActivity.WfSche-

me.Ref)

Calendarios

Husos horarios (amTimeZo- Cddigo (Code)

ne)

Calendario de dias labora- Nombre SQL (SQLName)  Huso horario.Cddigo (Time-

bles (amWorkCalendar) Zone.Code)

Divisas

Divisas (amCurrency) Nombre (Name)
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Tipo de cambio (amCurRate) = Divisa origen.Nombre Divisa origen.Nombre (Src-
(SrcCurrency.Name) Currency.Name)
= Divisa destino.Nombre  Divisa destino.Nombre (Tar-
(TargetCurrency.Name)  getCurrency.Name)

Fecha del tipo (dtStart)

Notas: eleccion de las claves de acercamiento

La eleccién de las claves de acercamiento es delicada:

= No se puede utilizar la clave primaria como clave de acercamiento. De
hecho, cada ingeniero genera identificadores primarios propios a su
base de datos de desarrollo. Asi, esos identificadores seran distintos,
una vez importados a la base de datos (el usuario no puede importar
un identificador primario; es AssetCenter el que los genera
automaticamente durante la importacion).

= Necesita una clave de acercamiento que le permita actualizar los
registros de la base de datos durante los proximos ciclos de
personalizacion.
Ejemplo:
1 Durante un primer ciclo de personalizacion, el ingeniero crea una

nueva accion A1 en una base de datos de desarrollo.

La clave primaria de la accion es P1y su nombre SQL SQL1.

2 Alimportar a la base de datos, la accién A1 cambia automaticamente
de clave primaria (P2). En cambio, su hombre SQL no cambia (SQL1).

3 Durante un ciclo de personalizacién posterior, el ingeniero modifica
la accién A1 en una base de datos de desarrollo.
La clave primaria de la accion es P3 y su nombre SQL SQL1.

4 Al importar a la base de datos, la accion A1 se identifica gracias al
nombre SQL (SQL1) que sirve de clave de acercamiento. El registro
que describe a la accién A1 se actualiza.

104 | AssetCenter 4.4 - Personalizacion



Opciones de la base de
carruro. datos

Algunas opciones afectan a una base de datos en concreto.

Son comunes a todas las estaciones cliente que se conectan a la base de
datos.

Este capitulo explica de qué opciones se trata y cdmo configurarlas.

Para configurar las opciones de la base
de datos

1 Inicie AssetCenter.
2

b Aviso:

Solo el usuario Admin y los usuarios para los que la opcion Derechos
de administracion estan seleccionados tienen acceso a la configuracion
de las opciones de la base de datos.

Conéctese a la base de datos (menu Archivo/Conexion a una base).

3 Abra la lista de opciones de la base de datos (menu
Administracion/Opciones de la base).
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4 Seleccione la opcion que desea modificar.

5 Proceda de una de las siguientes maneras:
= Pulse dos veces en el valor de la opcidn en la columna Valor actual.
= Ultilice la combinacién de teclas Mayusc. + Barra espaciadora.

6 La modificacién del valor se realiza de varias maneras:
= Si el valor forma parte de una lista: seleccione el valor de la lista.

= Si el valor se introduce libremente y en una sola linea: escribalo en
la columna Valor actual.

= Si el valor se introduce libremente y en varias lineas: introduzcalo
en la zona de edicidon que aparece en la parte inferior de la ventana
de opciones.

Q

Si esta ventana no aparece, coloque el cursor en el borde inferior de
la ventana de opciones hasta que aparezca el cursor de
fraccionamiento y deslicelo hacia arriba.

7 Acepte las opciones (botén Aceptar).

8 Pida a los usuarios que se vuelvan a conectar a la base de datos para
que sus clientes AssetCenter apliquen las nuevas opciones.

Ventana de configuracion de las opciones
de la base de datos

# NOTA:
Los valores en negro no se pueden modificar.
Los valores en azul son modificables.

La columna Valor predeterminado le permite encontrar valores estandar
de las opciones cuando tiene una duda.

106 | AssetCenter 4.4 - Personalizacion



Personalizacion

Cuadro 4.1. Opciones de la base de datos - Descripcion de las opciones
disponibles

Compras  Dejar que AssetCenter « Si: la recepcion de un elemento  Si
Server cree los articulos desde un pedido da lugar a la
recibidos en el parque creacion de un registro en la tabla

Fichas de recepcion (amReceipt).

En cambio, los articulos recibidos
No se crean en sus respectivas
tablas (bienes, ordenadores, ar-
ticulos de parque, etc.).

Se crean registros temporales en
la tabla Elementos recibidos
(amltemsReceived) y son tratados
por el médulo Crear los bienes,
consumibles, etc. correspondien-
tes a los elementos recibidos de
AssetCenter Server, que se encar-
ga de crear los registros en las
tablas finales.

Interés de este modo de funciona-
miento: confiar esta tarea a Asset-
Center Server en lugar de a Asset-
Center permite aumentar el rendi-
miento de las estaciones de traba-
jo cliente que reciben los pedidos.
= No: la recepcion de un elemento
desde un pedido da lugar a la
creacion de un registro en la tabla
Fichas de recepcion (amReceipt).

Se crean inmediatamente los re-
gistros correspondientes en sus
respectivas tablas (bienes, orde-
nadores, elementos de parque,
etc.).
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Compras  Crear lineas de gastos = Si: en cuanto se recibe un consu- Si
de consumibles desde mible, se genera una linea de
la recepcién gasto que corresponde a la com-
pra de un consumible.

No se crea ninguna linea de gasto
adicional durante el consumo (es
decir, cuando el consumible se
relaciona con el bien principal que
lo consume).

Si desea generar lineas de gastos
teniendo en cuenta el aspecto de
consumo, cree una regla de refac-
turacion.

= No: al crear el consumible tras su
recepcion, no se genera ninguna
linea de gasto.
La linea de gasto se crea al con-
sumir (es decir, cuando el consu-
mible se relaciona al bien principal
que lo consume).

Importar Desactivacion de la his- = Si: no se ha creado ningun regis- Si

torizacion durante la im- tro en la tabla Historial (amHis-

portacion tory) para las modificaciones pro-
vocadas por la importacién de
datos.

= No: se ha creado 1 registro en la
tabla Historial (amHistory) para
las modificaciones provocadas por
la importacion de datos, cuando
éstas afectan a un campo o
vinculo del historial.
Asistentes Funciones BASIC Esta opcion almacena funciones BA-
SIC que pueden utilizarse en accio-
nes de tipo Asistente.
Sugeren-  Texto de las sugeren-  Lista de sugerencias del dia que se  TIP2, "Ma-

cias del cias visualizan al arrancar el software As- yusc.+F9

dia setCenter. activa el
corrector
de asisten-
tes."
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Autentica- Usar un servidor LDAP & Si: la contrasefa introducida al Si
ciéon LDAP para la autenticacién conectarse a la base de datos se
busca en una agenda LDAP exter-
na.
= No: la contrasenfa introducida al
conectarse a la base de datos se
busca en la tabla Personas
(amEmplDept), campo Contrase-
fa (LoginPassword).
Autentica- Autorizar la conexion = Si: se activa la conexiéon LDAP Vacio
cion LDAP LDAP andnima (login anoénima.

vacio sin contrasefia) . No: la conexién LDAP anénima
se desactiva y el servidor LDAP
controla la validez del login y de
la contrasefa.

Esta opcién sélo se tiene en cuenta
si la opcion Usar un servidor LDAP
para la autenticacion equivale a Si.
Autentica- Usarunaconexionsegu- = Si: la autenticacion se lleva a ca- Si
cion LDAP ra (SSL) en el servidor bo mediante el directorio que
LDAP contiene los certificados que per-
miten el acceso seguro a los ser-
vidores LDAP (LDAPCertDir o
LDAPCertfile).

= No: la contrasefia introducida al
conectarse a la base de datos se
busca en una agenda LDAP exter-
na.

Esta opcién sélo se tiene en cuenta
si la opcién Usar un servidor LDAP
para la autenticacién equivale a Si.

Autentica- Nombre del servidor Nombre del servidor que expone la  ServidorL-
cion LDAP LDAP agenda en la que se guardan los lo- dap
gins y las contrasenas de los usuarios
AssetCenter.

Esta opcidn sélo se tiene en cuenta
si la opcién Usar un servidor LDAP
para la autenticacion equivale a Si.
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Autentica- Puerto del servidor Puerto del servidor LDAP que escu- 389
cion LDAP LDAP cha las consultas de datos relativos
a la agenda.

Esta opcién sélo se tiene en cuenta
si la opcién Usar un servidor LDAP
para la autenticacion equivale a Si.
Autentica- Nombre SQL delcampo De forma predeterminada, esta op-  Field1
cion LDAP de la tabla 'amEmpl- cién supone que utiliza el mismo login
Dept' que guarda el lo-  en la base de datos AssetCentery en
gin de la agenda LDAP la agenda LDAP: el login en cuestién
se guarda en el campo Login (User-
Login) de la tabla Personas
(amEmpIDept).
Puede diferenciar el login de la
agenda LDAP del de AssetCenter.
En ese caso debe seleccionar un
campo para guardar el login de la
agenda LDAP e indicar su nombre
SQL mediante esta opcion.

Esta opcién sélo se tiene en cuenta
si la opcién Usar un servidor LDAP
para la autenticaciéon equivale a Si.

Autoriza-  Archivo de licencia Archivo de licencia que ha introducido

cion en la base de datos (menu Herramien-
tas/Editar el archivo de licencia) de
AssetCenter.

Esta opcién no se puede modificar
en esta ventana.
Autoriza-  Firma de AssetCenter  Utilizado por AssetCenter para com- Actualiza-

cion Server probar si AssetCenter Server se co- do por As-
necta regularmente a la base de da- setCenter
tos. Servidor.

Esta opcién no se puede modificar
en esta ventana.
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Autoriza-  Firma del servidor Utilizado por el componente Consola Actualiza-
cioén Desktop Administration de administracién del servidor de do por el
Desktop Administration para compro- servidor
bar si el servidor Desktop Administra- Desktop
tion se conecta regularmente a la Administra-
base de datos. tion
Esta opcién no se puede modificar
en esta ventana.
Autoriza-  Firma del servidor Remo- Utilizado por el componente Consola Actualiza-
cion te Control de administracion del servidor de do por el
Remote Control para comprobar si el servidor
servidor Remote Control se conecta Remote
regularmente a la base de datos. Control
Esta opcién no se puede modificar
en esta ventana.
Caracteris- Desactivaciondelarepe- « Si: el valor de las caracteristicas  Si
ticas ticién del calculo de las consolidadas no se vuelve a
caracteristicas consolida- calcular cuando los valores de sus
das caracteristicas cambian.
= No: el valor de las caracteristicas
consolidadas se vuelve a calcular
cuando el valor de por lo menos
una de sus caracteristicas conso-
lidantes cambia.
Control del Plazo de actualizacion  Tiempo tras el cual el cliente Asset- 10
accesoa de los slots de conexion Center actualiza su conexion.
la base de (minutos)
datos As-
setCenter
Control de Activar la desconexion  Se refiere a la desconexion automati- Si
acceso automatica ca de un cliente a la base de datos
en caso de inactividad.
Control de Tiempo de desconexién Tiempo de inactividad tras el cual 1800
acceso automatica (segundos) AssetCenter se desconecta automati-

camente de la base de datos.

Esta opcién sélo se tiene en cuenta
si la opcion Activar la desconexion
automatica equivale a Si.
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Documen- Tamafo maximo de los Se trata del tamafio maximo de los 5242 880
tos documentos que pue-  archivos insertados en la tabla Docu-
den insertarse en la ba- mentos (amDocument).
se de datos (bytes)
Datos del Compilacion Numero de compilacion de los datos
sistema del sistema importados en la base de
datos.
Los datos del sistema se importan
automaticamente a la base de datos
al crearse.
Esta opcién no se puede modificar
en esta ventana.
Huso hora- Datos: desfase en rela- Huso horario de los datos de la base -2 (huso
rio cion con el huso horario de datos. El valor esperado es un horario
GMT de referencia (ho- valor numérico que indica el desfase GMT-2)
ras) respecto al huso horario de referencia
(GMT).
Un valor vacio significa que no se
utiliza ningun huso horario.
El cero (0) define el huso horario
GMT.
Huso hora- Servidor: desfase res-  Huso horario del servidor. El valor 4 (huso ho-
rio pecto al huso horario esperado es un valor numérico que  rario
GMT de referencia (ho- indica el desfase respecto al huso GMT+4)
ras) horario de referencia (GMT).
Un valor vacio significa que no se
utiliza ningun huso horario.
El cero (0) define el huso horario
GMT.
Gestion de Plazo de caducidad de Los eventos salientes son listas de 336
eventos los eventos salientes espera capaces de recibir datos para
(horas) la exportacion a aplicaciones exter-
nas. La caducidad fija el valor espera-
do para la purga de estos eventos.
Gestion de Plazo de caducidad de Los eventos entrantes son listas de 336
eventos los eventos entrantes  espera capaces de recibir datos para

(horas)

importar desde aplicaciones externas.
La caducidad fija el valor esperado
para la purga de esos eventos.
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Leasing Autorizar el calculo auto- = Si: el campo Coeficiente (pLRF) Si

matico del coeficiente de los bienes lo calcula automati-
de arrendamiento de camente AssetCenter en funcion
bienes de los otros valores disponibles.

= No: el campo Coeficiente (pLRF)
de los bienes nunca se recalcula
automaticamente. Su valor sirve
de valor comodin para el calculo
de los valores que dependen del

mismo.
Contrase- Duracion en dias de la Si
nas validez de la contrasefa
Contrase- Utilizar la historizacion  Las contraseias de los usuarios se  Si
nas de las contrasefas para archivan para evitar la utilizacion de

impedir que se utilice una misma varias veces seguidas en
una contrasefia anterior un ordenador.
Contrase- Numerode diasenaler- Tiempo definido en dias que provoca Si
nas ta antes de la caducidad una alerta del sistema.
de la contrasefna
Contrase- Nombre de la biblioteca Biblioteca que define el formatodela Si
nas que permite aprobar los contrasefia del usuario.
formatos de contrasefa.
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Busqueda Activa la busqueda en De forma predeterminada, los filtros Si
entodo el texto integral sencillos le permiten utilizar el opera-
texto dor LIKE.

Este operador busca una cadena de
texto en el interior de los valores de
un campo.

Esta busqueda la realiza directamen-
te AssetCenter.

Algunos SBGD ofrecen posibilidades
equivalentes con mayor eficacia.

Cuando es el caso, esta posibilidad
debe activarse especificamente a ni-
vel del SGBD para que esté disponi-
ble.

Esta posibilidad de busqueda se utili-
za con el operador CONTAINS en
lugar de LIKE.

La opcidn Activar la busqueda en to-
do el texto activa el operador CON-
TAINS a nivel del editor de filtros
sencillos.
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PEREGRINE

& (caracter especial), 45
< (caracter especial), 45
indice

Personalizar, 39
indices

Insertar, 49

A

Acciones
Botones de accion - crear, 53
Activacidon de modulos (mend), 16
Activa la busqueda en texto integral (opcion),
114
Activar la desconexién automatica (opcion),
111
Afada un detalle (menu), 52
Afadir caracteristicas (opcion), 49
Afadir una pagina (menu), 54
Afadir una tabla (menu), 48
Afadir un campo (menu), 49
Afadir un vinculo (menu), 50
Afadir un vinculo principal (menu), 51
Aplicar (botén), 21
Archivo de licencia (opcién), 110

Arrendamiento de bienes - Coeficiente -
Opciones, 113
Asistentes - Opciones, 108
AssetCenter Database Administrator
(Ver También Personalizar bases)
Autorizacién - Opciones, 110
Autorizar el calculo automatico del coeficiente
de arrendamiento de bienes (opcién), 113
Ayuda acerca de los campos y vinculos
Caracteres reservados, 45
Ayuda acerca de los campos y vinculos - tags
HTML reconocidos
Edicién, 44

B
B (baliza HTML), 44
Barra de herramientas
Barra de herramientas predeterminada, 18
Botones
Anadir, 17
Desplazar, 18
Suprimir, 17
Personalizacién, 16
Posicion, 19
Separadores
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Anadir, 18
Suprimir, 18
Bases de datos
(Ver También Personalizar bases)
Desconexién automatica - Opciones, 111
Opciones, 105-114
Configuracion, 105
Configuracion - Ventana, 106
Restricciones, 105
Bases de datos de prueba, 70-74
Personalizar, 70
Basic - Opciones, 108
bin (archivos), 73
Botones, 46
Personalizacion, 22
Botones de accién, 53
Busqueda en todo el texto - Opciones, 114

Cc

Campos
(Ver También Ayuda acerca de los campos
y vinculos)
Insertar, 49
Personalizar, 39
Valor predeterminado, 42
Campos calculados
Valores predeterminados, 42
Caracteres especiales, 43
Caracteristicas consolidadas - Opciones, 111
, 111
cfg (archivos), 73
Compilacion (opcion), 112
Compras - Opciones, 107
Conexioén - Conexion - Opciones, 111
Configurar el objeto (menu), 45
Configurar pestafas (menu), 19
Consumibles - Opciones, 108
Contadores
Nombres - caracteres especiales, 43
Valores predeterminados, 42
Contrasefas - Opciones, 109
Control de acceso
Opciones, 111
Crear desde la ventana activa (menu), 29
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Crear lineas de gastos de consumibles desde
la recepcién (opcién), 108

D

Datos: desfase en relacion con el huso horario
GMT de referencia (opcion), 112
Datos del sistema

Opciones, 112
Dejar que AssetCenter Server cree los
articulos recibidos en el parque (opcién), 107
Derechos de administracion (opcién), 105
Desactivacion de la historizacién durante la
importacion (opcion), 108
Desactivacion de la repeticion del célculo de
las caracteristicas consolidadas (opcién), 111
Destruir la vista activa (menu), 30
Detalles

Paginas - anadir, 67

Personalizar, 45
Documentos - Opciones, 112
dsd (archivos), 73

E

Error de ejecucion - Error de tipo (error), 43
Espacio no separable (caracter especial), 45
Eventos entrantes - Opciones, 112

Eventos salientes - Opciones, 112

F

Fichas de recepcion - Opciones, 107

Filtro (parametro), 40

Firma de AssetCenter Server (opcién), 110
Firma del servidor Desktop Administration
(opcioén), 111

Firma del servidor Remote Control (opcién),
111

FONT COLOR (baliza HTML), 44

FONT FACE (baliza HTML), 44

FONT SIZE=+n (baliza HTML), 44

FONT SIZE=-n (baliza HTML), 44

Formato (parametro), 40

Funciones BASIC (opcién), 108

Funciones Basic - Opciones, 108



G

Guardar la configuracion de la base (menu),
45

H

Herramientas (Ver Barra de herramientas)
Historial (parametro), 39

Historicos - Opciones, 108

HR (baliza HTML), 44

HSplitControl (separador de objetos), 66
Husos horarios, 89

Husos horarios - Opciones, 112

|
| (baliza HTML), 44
Iconos (Ver Barra de herramientas)
Idiomas de visualizacion

Anadir objetos a una base de datos, 68
Importar - Opciones, 108
Irrelevante (parametro), 40

L
LDAP - Opciones, 109
Leasing - Opciones, 113
LI (baliza HTML), 44
Licencia
Archivo guardado en la base de datos, 110
Licencia - Opciones, 110
Lineas de gastos - Opciones, 108

M
Modificar la vista activa (menu), 30
Modulos, 15

N
Nombre del servidor LDAP (opcién), 109
Nombres de contadores, 43
Nombre SQL del campo de la tabla
‘amEmplIDept' que guarda el login de la agenda
LDAP (opcién), 110
Nombres SQL

Objetos de la base de datos - conflictos,

0]

Objetos de la base de datos, 66

Obligatorio (parametro), 41

Opciones de la base (menu), 105

Opciones de la base de datos (Ver Bases de
datos)

Opciones generales, 21

P
Paginas
Anadir a un detalle, 67
Crear, 54
Pantallas de detalle (Ver Detalles)
Personalizacién, 15-22
Barra de herramientas, 16
Modulos, 15
Personalizar
Opciones generales, 21
Personalizar bases
Botones, 46
Campos, vinculos e indices, 39
Detalles, 45
Objetos, 48, 35
Tablas, 48, 37
Personalizar bases de datos, 35-70
Botones de acciones, 53
Campos, 49
Detalles, 52
indices, 49
Modificaciones
Control, 69
Guardar, 69
Idiomas, 68
Nota importante, 69
Paginas, 67, 54
Vinculos, 49
Personalizar la barra de herramientas (menu),
17, 16
Pestanas, 19
Plazo de actualizacion de los slots de conexion
(minutos) (opcién), 111
Plazo de caducidad de los eventos entrantes
(opcidn), 112
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Plazo de caducidad de los eventos salientes Campos calculados, 42
(opcidn), 112 Contadores, 42
Predeterminado (parametro), 41 Descripcién - errores, 43
Pruebas (Ver Bases de datos de prueba) Restricciones de acceso, 42
Puerto del servidor LDAP (opcion), 110 Vinculos hacia la tabla Comentarios, 42
Ventanas de detalle (Ver Detalles)
R Vinculos
Reiniciar (botén), 21 (Ver También Ayuda acerca de los campos
Reiniciar las pantallas (menu), 15 y vinculos)
Restricciones de acceso Insertar, 49
Exc|usiones1 42 Personalizar, 39
Valor predeterminado, 42
S Vistas, 27-31

Se desconoce el campo 'XXX'en 'YYY' (error), Asistente de consulta, 29

43 Botones - asociar a, 31
Servidor: desfase respecto al huso horario gr‘:_ac,",’f" 2298
GMT de referencia (opcién), 112 Eg.'r.]I,C|0né1
Sélo lectura (parametro), 40 Li |C|or;,0
str (archivos), 73 N'IStjlf i6n. 30
stt (archivos), 73 SSprIi:ﬁﬁCI%g,
. | dia - . 1 )
Sugerencias del dia - Opciones, 108 Visualizacion, 29
T VSplitControl (separador de objetos), 66
Tablas
Crear, 48 w

Personalizacién, 37 wiz (archivos), 73

Tablas jerarquicas, 51

Tamanfo (parametro), 39 X

Tamafio maximo de los documentos que xml (archivos), 73
pueden insertarse en la base de datos (bytes)

(opcidn), 112

Texto de las sugerencias (opcion), 108

Tiempo de desconexién automatica (opcién),

111

U

Usar un servidor LDAP para la autenticacion
(opcion), 109

usr (archivos), 73

Utilizar los husos horarios (opcién), 89

'

Validez (parametro), 37
Valores predeterminados
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