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Willkommen beim
QuickTest Professional-Lernprogramm

Dieses Kapitel enthilt folgende Abschnitte:

» "QuickTest Professional-Lernprogramm — Uberblick" auf Seite 7
» "Inhalt der Dokumentationsbibliothek" auf Seite 9

» "Zusatzliche Online-Ressourcen" auf Seite 13

QuickTest Professional-Lernprogramm - Uberblick
Willkommen beim QuickTest Professional-Lernprogramm.

Das Lernprogramm ist ein Handbuch zum Selbststudium, das Ihnen die
Grundlagen fiir das Testen von Anwendungen mit QuickTest, der
leistungsstarken Losung fiir Funktionstests, vermittelt.

Dieses Lernprogramm macht Sie mit dem Erstellen und Ausfiihren
automatisierter Tests und dem Analysieren der Ergebnisse von Testldufen
vertraut. Nach Abschluss des Lernprogramms kénnen Sie das neu erworbene
Know-how bei Ihrer eigenen Anwendung oder Website anwenden.
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Verwenden von QuickTest Professional mit Business Process
Testing

Neben dem Erstellen von Tests ermoglicht QuickTest Ihnen auch das
Erstellen von in Geschiftsprozesstests zu verwendenden Business
Components, falls Quality Center mit Unterstiitzung fiir Business Process
Testing installiert ist. Bei den in diesem Lernprogramm beschriebenen
Verfahren geht es um das Erstellen von Tests. Die meisten dieser Verfahren
lassen sich jedoch auch auf das Erstellen von Business Components
anwenden. Weitere Informationen zu Business Components und Business
Process Testing finden Sie im HP QuickTest Professional for Business Process
Testing-Benutzerhandbuch und im HP Business Process
Testing-Benutzerhandbuch.

Hinweis: Sofern nicht anders angegeben, beziehen sich die Verweise auf
Quality Center in diesem Handbuch auf alle derzeit unterstiitzten Versionen
von Quality Center und HP ALM. Beachten Sie, dass einige Funktionen und
Optionen in der von Thnen verwendeten Version von Quality Center oder
HP ALM moglicherweise nicht unterstiitzt werden.

Eine Liste der unterstiitzten Versionen von Quality Center oder HP ALM
erhalten Sie in der HP QuickTest Professional Product Availability Matrix, die Sie
auf der Startseite der Dokumentationsbibliothek oder im Stammordner der
QuickTest Professional-DVD finden.

Weitere Informationen zu den Quality Center- oder HP ALM-
Versionen finden Sie im HP Quality Center-Benutzerhandbuch
oder HP Application Lifecycle Management-Benutzerhandbuch.

An wen richtet sich dieses Lernprogramm?

Dieses Lernprogramm richtet sich an Benutzer, die QuickTest noch nicht
kennen. Kenntnisse zu QuickTest sind nicht erforderlich. Grundlegende
Kenntnisse im Hinblick auf Testkonzepte und im Rahmen von
Funktionstests verwendete Verfahren konnen hilfreich sein, sind jedoch
nicht obligatorisch.


GeneralHelp.chm::/QuickTest_HomePortal.htm
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Inhalt der Dokumentationsbibliothek

Dieses Lernprogramm ist Bestandteil der QuickTest Professional
Dokumentationsbibliothek. Die Dokumentationsbibliothek bietet den
zentralen Zugriff auf die gesamte QuickTest Professional-Dokumentation.

Folgende Schritte ermoglichen den Zugriff auf die
Dokumentationsbibliothek:

» Waihlen Sie Hilfe > QuickTest Professional-Hilfe aus.

» Klicken Sie im Startmenii auf Programme > HP QuickTest Professional >
Dokumentation > HP QuickTest Professional-Hilfe.

» Klicken Sie in ausgewdhlte Fenster und Dialogfelder von QuickTest, oder
driicken Sie F1.

» Sie kdnnen eine Beschreibung, Syntax und Beispiele fiir
QuickTest-Testobjekte, -Methoden oder -Eigenschaften anzeigen, indem
Sie mit dem Cursor darauf zeigen und F1 driicken.
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Die Dokumentationsbibliothek umfasst Folgendes:

Typ

Enthaltene Dokumentation

Dokumentation
fur erste
Schritte

» Die Datei Readme beinhaltet die neuesten Informationen
iiber QuickTest. Wihlen Sie Start > Programme >
HP-Produkt > Readme aus.

» Im HP-Produkt-Installationshandbuch wird das Installieren
und Einrichten von QuickTest erldutert. Wahlen Sie Hilfe >
QuickTest Professional-Hilfe aus, und klicken Sie auf der
Startseite der Dokumentationsbibliothek auf den Link zum
Installationshandbuch.

» Das HP-Produkt-Lernprogramm vermittelt grundlegende
Fahigkeiten im Umgang mit QuickTest und veranschaulicht
die Entwicklung von Tests fiir Anwendungen. Wihlen Sie
Hilfe > HP-Produkt-Lernprogramm aus.

» Videos zu den Produktfunktionen bieten eine Ubersicht und
schrittweise Anleitungen zur Verwendung ausgewéhlter
QuickTest-Funktionen. Wahlen Sie Hilfe > Videos zu den
Produktfunktionen aus.

> Neuigkeiten bietet einen Uberblick iiber Funktionen,

Verbesserungen und unterstiitzte Umgebungen, die in der
aktuellen Version von QuickTest neu sind. Wahlen Sie
Hilfe > Neuigkeiten aus.
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Typ Enthaltene Dokumentation

Dokumentation | Die HP-Produkt-Hilfe umfasst Folgendes:

der Funktionen » Home enthilt Links zu den Handbiichern der

Dokumentationsbibliothek im jeweils verfiigbaren Format
(Hilfe, PDF und/oder HTML).

» Neuigkeiten in QuickTest Professional beschreibt die
aktuellsten Funktionen, Verbesserungen und unterstiitzte
Umgebungen der aktuellsten Version von QuickTest.

» Das HP-Produkt-Benutzerhandbuch behandelt die
Verwendung von QuickTest zum Testen von Anwendungen.

» Das Business Process Testing-Benutzerhandbuch enthilt
schrittweise Anleitungen dazu, wie Sie mit QuickTest Assets
zur Verwendung mit Business Process Testing erstellen und
verwalten.

» Das HP-Produkt-Add-Ins-Handbuch beschreibt das Arbeiten
mit unterstiitzten Umgebungen unter Verwendung von
QuickTest-Add-Ins und bietet umgebungsspezifische
Informationen fiir die einzelnen Add-Ins.

» Die HP-Produkt-Object Model Reference beschreibt
QuickTest-Testobjekte, listet die mit den Objekten
verbundenen Methoden und Eigenschaften auf und bietet
Syntaxinformationen und Beispiele fiir jede Methode und
Eigenschaft.

11
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Typ

Enthaltene Dokumentation

Referenz-
dokumentation

» HP-Produkt Advanced References enthilt die
Dokumentation fiir die folgenden QuickTest COM- und
XML-Referenzen:

» HP QuickTest Professional Automation Object Model
bietet Syntax, Beschreibungen und Beispiele zu den
Automatisierungsobjekten, -methoden und
-eigenschaften. Auflerdem erhalten Sie eine ausfiihrliche
Ubersicht tiber die ersten Schritte beim Schreiben von
QuickTest-Automatisierungsskripten. Das
Automatisierungsobjektmodell unterstiitzt Sie beim
Automatisieren der Testverwaltung durch die
Bereitstellung von Objekten, Methoden und
Eigenschaften, mit denen Sie nahezu jede
QuickTest-Funktion steuern kénnen.

» HP QuickTest Professional Run Results Schema
dokumentiert das XML-Schema der Laufergebnisse, das
die Informationen bereitstellt, die Sie zum Anpassen
Ihrer Laufergebnisse benotigen.

» HP QuickTest Professional Test Object Schema
dokumentiert das XML-Schema der Testobjekte, das die
Informationen bereitstellt, die Sie zur Erweiterung der
Testobjektunterstiitzung in verschiedenen Umgebungen
bendtigen.

» HP QuickTest Professional Object Repository Schema
dokumentiert das XML-Schema des Objekt-Repository,
das die Informationen bereitstellt, die Sie zum Bearbeiten
einer in XML exportierten Objekt-Repository-Datei
bendtigen.

» HP QuickTest Professional Object Repository Automation
dokumentiert das Automatisierungsobjektmodell des
Obijekt-Repository, das die Informationen bereitstellt, die
Sie benotigen, um QuickTest-Objekt-Repositories und
deren Inhalt auflerhalb von QuickTest zu dndern.

» Die VBScript Reference umfasst eine Microsoft

VBScript-Dokumentation, darunter VBScript, Skriptlaufzeit

und Windows Script Host.



AutomationObjectModel.chm::/Welcome1.htm
XMLReport.chm::/XmlReport_xsd.html
TestObjectSchema.chm::/TOConfigXML_Overview.htm
ObjectRepositorySchema.chm::/ObjectRepositorySchema_xsd.html
ObjectRepositoryUtil.chm::/REPOSITORYUTILLib_P.html
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Zusatzliche Online-Ressourcen

Beispielanwendungen. Die folgenden Beispielanwendungen sind die
Grundlage fiir viele Beispiele in diesem Handbuch:

> Mercury Tours-Beispielwebsite. Die URL fiir diese Website lautet
newtours.demoaut.com.

» Mercury Flight-Anwendung. Fiir den Zugriff tiber das Startmentii wéahlen
Sie Programme > HP QuickTest Professional > Sample Applications >
Flight aus.

Fehlerbehebung und Wissensdatenbank. Offnet die Seite "Troubleshooting"
auf der HP-Website zur Software-Unterstiitzung, auf der Sie die
Wissensdatenbank nach Losungen zu Ihrem Problem durchsuchen kénnen.
Wihlen Sie Hilfe > Fehlerbehebung und Wissensdatenbank. Die URL fiir
diese Website lautet http://h20230.www2.hp.com/troubleshooting.jsp.

HP Software-Unterstiitzung. Offnet die HP-Website zur Software-Unter-
stiitzung. Auf dieser Website finden Sie die Wissensdatenbank, die Sie nach
Losungen zu Ihrem Problem durchsuchen kénnen. Sie konnen zudem
eigene Beitrdge in das Forum einstellen und die Beitrdge des Forums
durchsuchen, Support-Anfragen stellen sowie Patches, aktuelle
Dokumentation usw. herunterladen. Wéhlen Sie Hilfe > HP Software-
Unterstiitzung. Die URL lautet www.hp.com/go/hpsoftwaresupport.

Bei den meisten Support-Bereichen ist die Registrierung und Anmeldung als
HP-Passport-Benutzer erforderlich. Einige Angebote setzen den Abschluss
eines Supportvertrags voraus.

Weitere Informationen iiber die fiir den Zugriff erforderlichen
Voraussetzungen erhalten Sie unter:
http://h20230.www2.hp.com/new access levels.jsp

Um sich fiir eine HP Passport-Benutzer-ID zu registrieren, wechseln Sie zu:
http://h20229.www2.hp.com/passport-reqgistration.html

13


http://newtours.demoaut.com
http://h20230.www2.hp.com/troubleshooting.jsp
http://www.hp.com/go/hpsoftwaresupport
http://h20230.www2.hp.com/new_access_levels.jsp
http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html
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HP Software-Website. Offnet die HP-Software-Website. Hier

finden Sie aktuellste Informationen tiber HP-Softwareprodukte,
neue Software-Releases, Seminare und Verkaufsvorfiihrungen,
Kundenunterstiitzung usw. Wihlen Sie Hilfe > HP Software-Website.
Die URL lautet www.hp.com/go/software.



http://www.hp.com/go/software

1

Einfithrung von QuickTest

In dieser Lektion finden Sie eine Ubersicht zu automatisierten Tests und
QuickTest sowie simtliche Informationen, die zum Durcharbeiten des
Lernprogramms notwendig sind.

Es empfiehlt sich, mit einer Onlinekopie dieses Lernprogramms zu arbeiten,
da Sie in einigen Abschnitten dazu aufgefordert werden, Testschritte zu
kopieren und in QuickTest einzufiigen. Sie kdnnen eine PDF-Version dieses
Lernprogramms im Ordner

<QuickTest Professional-Installationsordner>\help oder durch Auswihlen
von Hilfe > Druckergerechte Dokumentation in QuickTest 6ffnen. Sie
konnen auf die in der Hilfe enthaltene Version dieses Lernprogramms
zugreifen, indem Sie Hilfe> QuickTest Professional-Lernprogramm
auswdhlen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Vorteile automatisierter Tests auf Seite 16
» Testprozess auf Seite 17

» QuickTest-Fenster auf Seite 20

15
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Vorteile automatisierter Tests

16

Falls Sie Anwendungen oder Websites schon einmal manuell getestet haben,
haben Sie die Nachteile dieser Vorgehensweise bereits kennen gelernt.
Manuelle Tests sind zeitaufwendig und miithsam, und der erforderliche
Mitarbeitereinsatz ist daher betrdchtlich. Das Allerschlimmste ist jedoch,
dass es aufgrund zeitlicher Vorgaben oftmals unmaoglich ist, alle Features
einer Anwendung griindlich manuell zu testen, bevor die Anwendung
veroffentlicht wird. Und Ihnen bleibt nur, sich zu fragen, ob
schwerwiegende Fehler moglicherweise nicht entdeckt wurden.

Diesen Problemen tragen automatisierte Tests mit QuickTest Rechnung,
indem sie den Testprozess dramatisch beschleunigen. Sie konnen Tests
erstellen, die alle Aspekte einer Anwendung oder Website testen, und diese
Tests anschlieBend nach jeder Anderung der Website oder Anwendung
ausfiihren.

Wihrend der Testausfiihrung durch QuickTest wird ein menschlicher
Benutzer simuliert, indem der Cursor auf einer Webseite oder in einem
Anwendungsfenster bewegt, auf Objekte der grafischen Benutzeroberflache
geklickt und Tastatureingaben vorgenommen werden. In QuickTest werden
diese Vorgidnge jedoch schneller ausgefiihrt, als ein menschlicher Benutzer
dies tun konnte.

Vorteile automatisierter Tests

Schnell QuickTest fiihrt Tests erheblich schneller als
menschliche Benutzer aus.

Zuverlassig In Tests wird bei jedem Lauf exakt derselbe Vorgang
ausgefiihrt; Benutzerfehler werden auf diese Weise
vermieden.

Wiederholbar Sie konnen testen, wie die Website oder Anwendung auf
die mehrmalige Ausfithrung derselben Vorginge
reagiert.

Programmierbar Sie kdnnen komplexe Tests programmieren, die
verborgene Informationen zutage fordern.
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Vorteile automatisierter Tests

Umfassend Sie kénnen eine Sammlung mit Tests erstellen, die jedes
Feature einer Website oder Anwendung abdeckt.

Wiederverwendbar Sie kénnen Tests fiir verschiedene Versionen einer
Website oder Anwendung wiederverwenden, und zwar
auch nach Anderungen an der Benutzeroberfliche.

Testprozess

Der QuickTest-Testprozess setzt sich aus den folgenden Hauptphasen
zusammen:

1 Analysieren der Anwendung

Der erste Schritt bei der Planung eines Tests besteht in der Analyse der
Anwendung, um die Testanforderungen zu ermitteln.

» Welches sind die Entwicklungsumgebungen fiir die Anwendung
(beispielsweise Web, Java oder .NET)? Sie miissen QuickTest-Add-Ins
fiir diese Umgebungen laden, um QuickTest das Identifizieren und die
Arbeit mit den Objekten in der Anwendung zu ermoglichen.

» Welche Geschiftsprozesse und Funktionen mochten Sie testen? Um
diese Frage zu beantworten, miissen Sie tiberlegen, welche
unterschiedlichen Aktivitdten die Kunden in der Anwendung
ausfithren werden, um bestimmte Aufgaben zu erledigen.

» Uberlegen Sie, wie diese Geschiftsprozesse in kleinere Finheiten
unterteilt werden konnen. Auf der Basis dieser Aufgaben werden Sie
Aktionen erstellen. Durch kleinere und eher modular aufgebaute
Aktionen werden Tests iibersichtlicher und nachvollziehbarer, was ihre
Verwaltung langfristig einfacher macht.

Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie bereits damit beginnen, Testgeriiste zu
erstellen und Aktionen zu diesen Geriisten hinzuzufiigen.

17
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2 Vorbereiten der Testinfrastruktur

Ausgehend von Ihren Testanforderungen bestimmen Sie, welche
Ressourcen erforderlichen sind, und erstellen diese Ressourcen
entsprechend. Ressourcen umfassen u. a. gemeinsam verwendete
Objekt-Repositories mit Testobjekten (diese sind Darstellungen der
Objekte in der Anwendung) und Funktionsbibliotheken mit Funktionen,
die die QuickTest-Funktionalitdt erweitern.

Auflerdem miissen Sie QuickTest-Einstellungen konfigurieren, sodass
QuickTest die notwendigen Aufgaben ausfiihrt, z. B. Anzeigen eines
Ergebnisberichts, sobald ein Test ausgefiihrt wird.

Erstellen der Tests und Hinzufiigen von Schritten

Wenn die Testinfrastruktur bereit ist, konnen Sie mit dem Erstellen der
Tests beginnen. Sie kdnnen einen oder mehrere leere Tests erstellen und
ihnen Aktionen hinzufiigen, um die Testgertiiste zu erstellen. Sie ordnen
den Objekt-Repositories die relevanten Aktionen zu und ordnen die
Funktionsbibliotheken zu den relevanten Tests zu, sodass Sie Schritte
mithilfe von Schliisselwortern einfiigen kénnen. Zu diesem Zeitpunkt
kann es zudem notwendig sein, Testeinstellungen zu konfigurieren.

Erweitern der Tests

Durch das Einfiigen von Priifpunkten in einen Test wird es Ihnen
moglich, nach einem bestimmten Wert einer Seite, eines Objekts oder
einer Textzeichenfolge zu suchen. Hierdurch lésst sich leichter feststellen,
ob eine Anwendung ordnungsgemaf$ funktioniert.

Wenn Sie die Reichweite des Tests ausweiten, indem Sie feste Werte durch
Parameter ersetzen, konnen Sie priifen, wie eine Anwendung dieselbe
Operation mit unterschiedlichen Datensdtzen ausfiihrt.

Durch das Hinzufiigen von Logik und von bedingten oder
Schleifenanweisungen kdnnen Sie komplexe Priifungen zum Test
hinzufiigen.
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5 Debuggen, Ausfiihren und Analysieren des Tests

Durch das Debuggen eines Tests stellen Sie sicher, dass er reibungslos und
ohne Unterbrechungen ausgefiihrt wird. Sobald der Test ordnungsgemaf}
funktioniert, konnen Sie ihn ausfiihren, um das Verhalten der
Anwendung zu priifen. Wahrend der Ausfiihrung offnet QuickTest die
Anwendung und fiihrt die einzelnen Testschritte aus.

Anschliefend untersuchen Sie die Laufergebnisse, um Fehler in der
Anwendung zu identifizieren.

6 Melden von Fehlern

Falls Quality Center installiert ist, kOnnen Sie die gefundenen Fehler an
eine Datenbank melden. Quality Center ist die Testverwaltungslosung
von HP.
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QuickTest-Fenster

Bevor Sie mit dem Erstellen von Tests beginnen, sollten Sie sich mit dem
Hauptfenster von QuickTest vertraut machen.

Die folgende Abbildung zeigt ein QuickTest-Fenster, wie es nach dem
Erstellen eines Tests aussehen wiirde, einschliefdlich aller Symbolleisten und
der Ausschnitte Datentabelle und Ressourcen:
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leisten | i) Wieb Services-Assistent 5% - @ Aufzeichnen B Start + M stopp | (5 % | 5ifKommentar von Block entfemen (Strngmsthekﬂ'ﬁ :| E
Doument- Testablauf > 3 X | Startseite ajﬂermrn'ours“l
istar- S 1] MercuryT
Leaglgt:r 4 %EL:;.,MS [, FlghtFinder 7| ez aanz |
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Dokumentbereich

Im Dokumentbereich des QuickTest-Fensters konnen folgende Elemente
angezeigt werden:

» Test. Ermoglicht es Ihnen, einen Test in der Schliisselwortansicht oder in
der Expertenansicht zu erstellen, anzuzeigen und zu dndern.

> Schliisselwortansicht. Enthilt alle Schritte und zeigt die
Objekthierarchie in einer modularen, symbolbasierten Tabelle an.

> Expertenansicht. Enthilt jeden Schritt in Form einer VBScript-Zeile.
Bei objektbasierten Schritten definiert die VBScript-Zeile die
Objekthierarchie.

» Funktionsbibliothek. Ermdglicht es Ihnen, Funktionen (Operationen) zu
erstellen, anzuzeigen und zu dndern, die im Test verwendet werden
konnen. Funktionsbibliotheken werden, dhnlich wie Tests, in eigenen
Registerkarten oder Fenstern im Dokumentbereich getffnet.

> Startseite. Zeigt eine Begriifungsmeldung von QuickTest an und enthalt
Verkniipfungen zu Best Practice-Informationen. Mit den
Verkniipfungsschaltflichen konnen Sie neue und vorhandene
Dokumente offnen.

» Dokumentregisterkarten. Ermoglicht Ihnen die Navigation in offenen
Dokumenten im Dokumentbereich, indem Sie die Registerkarte des
Dokuments auswahlen, das Sie aktivieren moéchten (auf das Sie den Fokus
setzen mochten).

Symbolleisten und Meniis

Neben dem Dokumentbereich enthélt das QuickTest-Fenster die folgenden
wichtigen Elemente:

» QuickTest-Titelleiste. Zeigt den Namen des aktiven Dokuments an. Wenn
seit der letzten Speicherung Anderungen vorgenommen wurden, wird in
der Titelleiste ein Sternchen (*) neben dem Dokumentnamen angezeigt.

> Meniileiste. Zeigt Meniis mit QuickTest-Befehlen an.
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» Standardsymbolleiste. Enthilt Schaltflachen, die Sie bei der Verwaltung

von Testdokumenten unterstiitzen.

Dl meu - [ offnen - [ i Fh S5 v By B oy

Symbolleiste "Ansicht". Enthilt Schaltflichen zum Anzeigen der
verschiedenen Ausschnitte, die Sie wahrend des Testprozesses
unterstiitzen kénnen.

| 85 e i a2 5

Symbolleiste "Extras". Enthdlt Schaltflachen, die Sie beim Festlegen von
Optionen, beim Uberpriifen der Syntax und beim Arbeiten mit dem
Objektspion unterstiitzen.

H=F2x,]

Symbolleiste "Automatisierung". Enthilt Schaltflichen, die Sie beim
Ausfiihren und Analysieren eines Tests unterstiitzen.

i @ Web Services-Assistent @ Aufzeichnen Start ~ M Stopp | &0 ik | 3 S5 o3 | =] s

Symbolleiste "Einfiigen". Enthélt Schaltflachen, die Sie beim Einfiigen von
Schritten, Aktionen, Priifpunkten und Ausgabewerten in einen Test
unterstitzen.

FR R T N ) i‘.l!

Symbolleiste "Bearbeiten". Enthilt Schaltflachen, die Sie beim Bearbeiten
der Testschritte unterstiitzen.
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Symbolleiste "Debuggen". Enthilt Schaltflichen, die Sie beim Debuggen
von Tests unterstiitzen.
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Hinweis: Informationen zu allen Symbolleisten und Meniioptionen
finden Sie im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Symbolleiste "Aktion". Enthilt Schaltflichen und eine Liste mit Aktionen,
die Thnen das Anzeigen der Details einer einzelnen Aktion oder des
gesamten Testablaufs ermoglichen.

I'ﬁ Testablauf j 4= Zrck. | Q Ana. |

Hinweis: Die Symbolleiste Aktion wird nur in der Schliisselwortansicht
angezeigt. Sie wird nicht angezeigt, wenn Sie QuickTest erstmalig 6ffnen.
Sie konnen die Symbolleiste Aktion anzeigen, indem Sie Ansicht >
Symbolleisten > Aktion auswdhlen. Wenn Sie eine wiederverwendbare
oder externe Aktion in einen Test einfiigen, wird die Symbolleiste Aktion
automatisch in der Schliisselwortansicht angezeigt. Weitere
Informationen finden Sie im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Statusleiste. Zeigt den Status der QuickTest-Anwendung und andere
relevante Informationen an.
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Ausschnitte (auch iiber das Menii "Ansicht" verfiigbar)

> Active Screen. Zeigt einen Snapshot der Anwendung an, so wie sie beim
Ausfiihren eines bestimmten Schritts wihrend einer Aufzeichnung
angezeigt wurde. (Sie kdnnen den Active Screen anzeigen, indem Sie
Ansicht > Active Screen auswihlen oder auf die Schaltfliche Active Screen
klicken.)

> Verfiigbare Schliisselworter. Zeigt alle Schliisselworter an, die fiir einen
Test verfiigbar sind. Hier konnen Sie Objekte oder Funktionsaufrufe in
einen Test ziehen und dort ablegen. (Sie kdnnen den Ausschnitt
Verfiigbare Schliisselworter anzeigen, indem Sie Ansicht > Verfiigbare
Schliisselworter auswéhlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitt
"Verfiigbare Schliisselworter" klicken.)

> Datentabelle. Unterstiitzt Sie beim Parametrieren eines Tests. (Sie konnen
den Ausschnitt Datentabelle anzeigen, indem Sie Ansicht > Datentabelle
auswidhlen oder auf die Schaltfliche Datentabelle klicken.)

> Debug-Ansicht. Unterstiitzt Sie beim Debuggen eines Tests. Die
Debug-Ansicht enthilt die Registerkarten Beobachten, Variablen und
Befehl. (Die Debug-Ansicht wird nicht angezeigt, wenn Sie QuickTest
erstmalig 6ffnen. Sie konnen die Debug-Ansicht anzeigen, indem Sie
Ansicht > Debug-Ansicht auswihlen.)

> Informationen. Zeigt eine Liste mit Syntaxfehlern an, die im Test und
Funktionsbibliotheksskripten gefunden wurden. (Sie konnen den
Ausschnitt Informationen anzeigen, indem Sie Ansicht > Informationen
auswdhlen.)

» Fehlende Ressourcen. Enthdlt eine Liste der Ressourcen, die im Test
angegeben, jedoch nicht gefunden wurden, z. B. fehlende
Wiederherstellungsszenarien und fehlende Funktionsbibliotheken. (Der
Ausschnitt Fehlende Ressourcen wird nicht angezeigt, wenn Sie QuickTest
erstmalig 6ffnen. (Sie kdnnen den Ausschnitt Fehlende Ressourcen
anzeigen, indem Sie Ansicht > Fehlende Ressourcen auswéhlen oder auf
die Schaltflache Fehlende Ressourcen klicken.)
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> Best Practice. Zeigt zwei Ausschnitte an, die Verfahren und
Beschreibungen zur optimalen Durchfiihrung bestimmter Prozesse
bereitstellen, z. B. zum Erstellen eines Tests in QuickTest. Im Ausschnitt
Best Practice - Aktivitiaten werden die Aktivitdten aufgelistet, die Sie
ausfithren kdnnen, z. B. das Hinzufiigen von Schritten zu einem Test. Im
Ausschnitt Best Practice - Aktivitaten werden die Aufgaben beschreiben,
die Sie fiir eine ausgewdhlte Aktivitat ausfithren miissen. Moglicherweise
werden Thnen in IThrem Unternehmen Best Practices zur Verfiigung
gestellt, die ebenfalls tiber diesen Ausschnitt zugdnglich sind. (Sie kdnnen
die Best Practice-Ausschnitte anzeigen, indem Sie Ansicht > Best Practice
auswidhlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitte zur Best Practice
klicken.)

> Testablauf. Zeigt die Hierarchie der Aktionen und Aktionsaufrufe im
aktuellen Test an und zeigt die Reihenfolge ihrer Austfithrung. (Sie kdnnen
den Ausschnitt Testablauf anzeigen, indem Sie Ansicht > Testablauf
auswidhlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf" klicken.)

> Ressourcen. Zeigt alle Ressourcen an, die dem aktuellen Test zugeordnet
sind, und ermdglicht Thnen die Verwaltung dieser Ressourcen. (Sie
konnen den Ausschnitt Ressourcen anzeigen, indem Sie Ansicht >
Ressourcen auswahlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitt "Ressourcen"
klicken.)

» Aufgaben. Zeigt die fiir den aktuellen Test definierten Aufgaben an und
ermoglicht ihre Ausfiihrung. Im Ausschnitt Aufgaben werden auflerdem
die TODO-Kommentarschritte der Testaktionen oder momentan
geodffneter Funktionsbibliotheken angezeigt. (Sie konnen den Ausschnitt
Aufgaben anzeigen, indem Sie Ansicht > Aufgaben auswihlen oder auf
die Schaltfliche Ausschnitt "Aufgaben" klicken.)

Einige der zuvor aufgefithrten Ausschnitte und Symbolleistenoptionen
werden in nachfolgenden Lektionen ausfiihrlicher beschrieben.
Informationen zu anderen Ausschnitten und Symbolleistenoptionen finden
Sie im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Viele Meniibefehle konnen auch mithilfe von Tastenkombinationen
ausgefiihrt werden. Weitere Informationen finden Sie im QuickTest auf einen
Blick-Kapitel im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.
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Nachdem Sie sich mit dem QuickTest-Hauptfenster vertraut gemacht haben,
sollten Sie sich ein paar Minuten Zeit nehmen, um sich seine Komponenten
etwas genauer anzuschauen.
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Analysieren der Anwendung

In dieser Lektion analysieren Sie eine Anwendung, um festzustellen, was
getestet werden muss. Auerdem lernen Sie, wie eine Aktion in QuickTest
erstellt wird. Eine Aktion ist eine logische Einheit in einem Test, die sich auf
das Testen eines bestimmten Teils einer Anwendung konzentriert.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Kennenlernen der Anwendung auf Seite 28

» Erkunden der Mercury Tours-Website auf Seite 29

» Erstellen einer Aktion auf Seite 31
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Kennenlernen der Anwendung

28

Bevor Sie mit dem Erstellen von Tests beginnen, miissen Sie bestimmen,
welche Aspekte der Anwendung getestet werden sollen. Zu diesem Zweck
miissen Sie die Anwendung im Hinblick auf die abgebildeten
Geschiftsprozesse — die verschiedenen Aktivitdten, die Kunden in einer
Anwendung ausfithren, um bestimmte Aufgaben abzuschliefien —
analysieren.

Im Rahmen dieses Lernprogramms miissen Sie sich mit der Mercury
Tours-Website vertraut machen. Mercury Tours ist eine
Beispielwebanwendung, die einen webbasierten Fluginformations- und
-reservierungsdienst simuliert. Fiir den Zugriff auf die Mercury
Tours-Website konnen Sie jeden Webbrowser verwenden. Das

Lernprogramm kann jedoch nur mit Microsoft Internet Explorer ausgefiihrt

werden.
Achten Sie bei der Navigation in dieser Anwendung auf Folgendes:

> Wie ist die Anwendung gegliedert? Gibt es fiir jede Aktivitdt eigene
Bereiche? Um welche Bereiche handelt es sich? Um welche Aktivitdten
handelt es sich? Welche Ergebnisse werden fiir die einzelnen Aktivitdten
erwartet?

» Welche Bildschirme miissen in den einzelnen Bereichen getestet werden?

Welche Objekte miissen in den einzelnen Bildschirmen getestet werden?

» Welche Aktivititen konnen moglicherweise in mehreren Szenarien
verwendet werden (beispielsweise das Anmelden an der Anwendung)?
Diese Aktivititen konnen als "wiederverwendbare" Teile angesehen
werden.

Das Analysieren einer Anwendung im Hinblick auf die verschiedenen

Teile kann Thnen beim Entwerfen der Tests helfen, sodass sie aus Kleinen,

modularen Einheiten bestehen, die nachvollziehbarer sind, fiir die das
Debugging einfacher ist und die langfristig leichter verwaltet werden
kénnen.



Lektion 2 e Analysieren der Anwendung

> Welche Geschiftsprozesse fiihren Benutzer mithilfe dieser Anwendung

moglicherweise aus? Ein Szenario, das in diesem Lernprogramm
behandelt wird, ist das Reservieren von Fliigen. Andere Szenarien
konnten Kreuzfahrt- oder Hotelreservierungen oder auch das Registrieren
auf der Website sein.

Uberlegen Sie, welche Entwicklungsumgebungen zu Testzwecken
unterstiitzt werden miissen. QuickTest stellt Add-Ins zur Unterstiitzung
vieler Testumgebungen bereit. Diese Add-Ins werden beim Offnen von
QuickTest geladen. Beim Durcharbeiten dieses Lernprogramms miissen
Sie das Web-Add-In laden, da es sich bei Mercury Tours um eine
webbasierte Beispielanwendung handelt. Andere Anwendungen kénnen
das Laden des Java- oder anderer Add-Ins erforderlich machen.

Erkunden der Mercury Tours-Website

Bevor Sie mit diesem Lernprogramm beginnen, sollten Sie die Mercury
Tours-Website 6ffnen und sie ein wenig erkunden. Behalten Sie, wihrend Sie
die verschiedenen Bereiche der Website aufrufen und sich mit den Inhalten
vertraut machen, die im vorherigen Abschnitt formulierten Fragen im
Hinterkopf.

So fiihren Sie Mercury Tours aus:

1

Starten Sie die Mercury Tours-Website.

Geben Sie in Microsoft Internet Explorer die folgende URL ein:
http://newtours.demoaut.com

Die Startseite von Mercury Tours wird gedffnet.
Melden Sie sich bei Mercury Tours an.

Geben Sie im Bereich Find a Flight die Zeichenfolge tutorial in die Felder
User Name und Password ein, und klicken Sie auf Sign-In.
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Die Seite Flight Finder wird gedffnet.

(_:"'Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH & Co. KG
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SIGH-OFF PROFILE

| FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Once
you've booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
reserve lodging in your destination city.

SUPPORT

IMINERARY

Flight Details

Type: & Round Trip © One Way
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Arriving In: W
Returning: m IE View Calendar |

Preferences
Service Class: & Economy class

' Business class —
" First class

Airline: IND Preference VI
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3 Erkunden Sie die Mercury Tours-Website.

Folgen Sie, beginnend mit der Seite Flight Finder, den angezeigten
Anweisungen, um Flugdaten abzurufen und einen Flug zu reservieren.

Uberlegen Sie, wihrend Sie in der Anwendung navigieren, was Sie testen
mochten und welche Seiten und Obijekte in die einzelnen Tests
aufgenommen werden miissen, die Sie erstellen wollen.
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Sie miissen auf der Seite Book a Flight keine echten personlichen Daten
oder Kreditkarteninformationen angeben. Geben Sie einfach die
erforderlichen (rot markierten) Informationen in den Abschnitten
Passengers und Credit Card ein. (Sie kdnnen fiktive Daten verwenden.)

4 Beenden Sie die Sitzung bei Mercury Tours.

Klicken Sie, wenn Sie mit der Erkundung der Mercury Tours-Website fertig
sind, auf die Schaltfliche LOG OUT auf der Seite Flight Confirmation oder
auf den Link SIGN-OFF, der im oberen Bereich jeder Anwendungsseite
angezeigt wird.

Fiir eine erneute Anmeldung geben Sie einfach tutorial in die Felder User
Name und Password auf der Seite SIGN-ON oder auf der Startseite der
Mercury Tours-Website ein.

5 SchlieRen Sie den Webbrowser.

Sie sind nun bereit und kénnen das Lernprogramm verwenden, um
mittels QuickTest Tests fiir die Mercury Tours-Website zu erstellen!

Erstellen einer Aktion

Jeder QuickTest-Test beinhaltet Aktionsaufrufe. Aktionen sind Einheiten, die
einen Test in logische Abschnitte unterteilen. Wenn Sie einen neuen Test
erstellen, erhilt dieser einen Aufruf genau einer Aktion. Durch die
Unterteilung von Tests in Aufrufe mehrerer Aktionen, konnen Sie stirker
modular aufgebaute und effizientere Tests entwerfen.

In QuickTest kdnnen Sie verschiedene Arten von Aktionen in Tests einfiigen.
Eine interne Aktion ist eine Aktion, die im lokalen Test (auch Quelltest
genannt) gespeichert ist. Eine externe Aktion ist ein referenzierter Aufruf
einer Aktion, die in einem anderen Test gespeichert ist. Nehmen Sie
beispielsweise an, dass Sie eine Aktion definiert haben, die Sie in mehreren
Tests verwenden mochten. Sie konnten diese Aktion nun als interne Aktion
in einem Test speichern und Aufrufe dieser Aktion in andere Tests einfiigen.
In den anderen Tests wire diese Aktion als externe Aktion verfiigbar.

31



Lektion 2 ¢ Analysieren der Anwendung

32

Wenn Sie einen Aufruf einer neuen Aktion einfiigen, ist die Aktion
standardmaflig wiederverwendbar, sodass Sie Aufrufe der Aktion in jeden
anderen Test einfiigen konnen. Wiederverwendbare Aktionen sind
insbesondere bei Prozessen hilfreich, die Sie eventuell in verschiedene Tests
aufnehmen miissen, z. B. das Anmelden bei der Anwendung, oder die Sie
mehrmals in denselben Test einfligen miissen, z. B. das Ausfiillen von
Dialogfeldern mit Benutzeranmeldeinformationen, die getffnet werden,
sobald ein Benutzer versucht, auf einen sicheren Teil einer Anwendung
zuzugreifen. Wiederverwendbare Aktionen konnen interne oder externe
Aktionen sein.

Wenn Sie Aufrufe vorhandener (wiederverwendbarer) Aktionen einfiigen,
sind die Aktionen im aufrufenden Test schreibgeschiitzt. Eine Anderung
muss in dem Test erfolgen, in dem die Aktionen gespeichert wurden.

Durch das Einfiigen von Aufrufen bestehender Aktionen ist es Ihnen
moglich, die Testschritte einer Aktion nur einmal zu erstellen und dieselbe
Aktion dann mehrmals aus unterschiedlichen Tests aufzurufen. Hierdurch
wird die Verwaltung von Tests einfacher, da Sie, wenn sich eine Anwendung
andert, nur die vorhandene Aktion aktualisieren miissen, die mit dem
Originaltest gespeichert wurde. Dies tragt auflerdem zu einer Vereinfachung
der Testverwaltung bei, da bei einer Anderung dieser Aktionen alle Tests
aktualisiert werden, die Aufrufe dieser Aktionen enthalten. Hierdurch wird
es moglich, dass Testschritte einer Aktion nur einmal erstellt und verbessern
werden miissen. Anschlieffend kdnnen Sie Aufrufe vorhandener Aktionen
bei Bedarf in jeden beliebigen Test einfligen. Wenn Sie dieselbe oder
dhnliche Aktionen in mehreren Tests verwenden mdchten, kann sich die
Erstellung eines Repositorytests anbieten, der zum Speichern
wiederverwendbarer Aktionen verwendet wird. Anschliefend kénnen Sie
Aufrufe dieser bestehenden Aktionen in andere Tests einfiigen, wodurch
diese Aktionen mit dem Quelltest verkniipft werden.

Sie kdnnen auch eine Kopie einer Aktion in einen Test einfligen, wenn Sie
beabsichtigen, Anderungen an den Aktionsschritten vorzunehmen.
Hierdurch wird eine Aktion als interne Aktion in den aktuellen Test
eingeftigt. Aktionskopien werden nicht mit dem Quelltest verkniipft. Wenn
Sie einen Aufruf einer Kopie einer bestehenden Aktion einfiigen, konnen Sie
daher Anderungen an der kopierten Aktion vornehmen; diese Anderungen
wirken sich auf keinen anderen Test aus, und sie werden auch nicht von
einem anderen Test beeinflusst.
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Wenn Sie die Wiederverwendung einer Aktion in anderen Tests verhindern
mochten, konnen Sie die Aktion als nicht wiederverwendbare Aktion
definieren. Nicht wiederverwendbare Aktionen sind interne Aktionen, die
nur einmal verwendet werden kdonnen.

In diesem Abschnitt erstellen Sie einen neuen Test und benennen eine
Aktion um, sodass jeder Benutzer, der diesen Test anzeigt, den Zweck der
Aktion erkennen kann. Sie werden diese Aktion in nachfolgenden Lektionen
verwenden.

1 Starten Sie QuickTest:

» Falls QuickTest momentan nicht gedffnet ist, wahlen Sie Start >
Programme > HP QuickTest Professional > HP QuickTest Professional
aus.

Vergewissern Sie Sich im Add-In-Manager, dass das Web-Add-In
ausgewahlt ist und alle anderen Add-Ins deaktiviert sind. Klicken Sie
auf OK, um den Add-In-Manager zu schliefen, und offnen Sie
QuickTest. Wahrend QuickTest die ausgewdhlten Add-Ins ladt, wird der
QuickTest-BegriiSungsbildschirm angezeigt. Dies kann ein paar
Sekunden dauern.

» Wenn QuickTest bereits getffnet ist, miissen Sie iberpriifen, welche
Add-Ins geladen sind. Wihlen Sie hierzu Hilfe > Info QuickTest
Professional aus. Wenn das Web-Add-In nicht geladen ist, miissen Sie
QuickTest beenden und neu starten. Vergewissern Sie sich, nachdem
der Add-In-Manager gedftnet wurde, dass das Web-Add-In ausgewiahlt
ist und alle anderen Add-Ins deaktiviert sind.

Hinweis: Wenn der Add-In-Manager beim Starten von QuickTest nicht
geodffnet wird, wihlen Sie Extras > Optionen aus. Wahlen Sie auf der
Registerkarte Allgemein die Option Add-In-Manager beim Start anzeigen
aus. Wenn Sie QuickTest beenden und neu starten, wird der
Add-In-Manager geoffnet.
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2 Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren, um einen neuen Test zu
erstellen:

» Klicken Sie im Fenster Startseite im Bereich Willkommen auf die

Schaltflache Neuer Test.

» Wihlen Sie im QuickTest-Hauptfenster Datei > Neu > Test aus, oder

klicken Sie auf den Abwaértspfeil der Schaltflaiche Neu, und wihlen Sie
Test aus. Wenn bereits ein Test getffnet ist, kdnnen Sie einen neuen
Test o6ffnen, indem Sie auf die Symbolleistenschaltfliche Neu klicken.

Ein leerer Test wird geoffnet.

3 Benennen Sie "Action1" um, indem Sie der Aktion einen logischen Namen
zZuweisen:

Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wéahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

Wihlen Sie im Ausschnitt Testablauf die Option Action1 aus, und
wdihlen Sie Bearbeiten > Aktion > Aktion umbenennen aus. Klicken Sie
im Bestdtigungsdialogfeld auf Ja.

Aktion umbenennen

Meuer Mame; I.f?«ctinm

ok | Abbechen|  Hile |

Geben Sie im Feld Neuer Name die Zeichenfolge Login ein.

Klicken Sie auf OK, um die Anderung zu speichern.
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4 Erstellen Sie eine neue Aktion mit dem Namen "FlightFinder".

a Wihlen Sie Einfligen > Aufruf neuer Aktion aus, oder klicken Sie auf
die Schaltfliche Aufruf neuer Aktion einfiigen. Das Dialogfeld Aufruf
neuer Aktion einfiigen wird getffnet.

Aufruf neuer Aktion einfiigen E3

Beschreibung:

B
[~

v wiedervenwendbare Aktion

Speicherart:
’7 f* AmEnde des Testz € MNach dem aktuellen Schritt

Ergebniz: Die neue Aktion wird am Ende des Tests
hinzugefiigt.

ok | abbechen | Hile |

b Geben Sie FlightFinder in das Feld Name ein, vergewissern Sie sich, dass
Wiederverwendbare Aktion und Am Ende des Tests ausgewdhlt sind,
und klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld wird geschlossen, und die
Aktion FlightFinder wird am Ende des Tests hinzugeftigt.

5 Erstellen Sie Aufrufe weiterer Aktionen.

Wiederholen Sie Schritt 4, um die folgenden Aktionen hinzuzufiigen:

> SelectFlight

> BookFlight

Der Test enthdlt nun alle notwendigen Aktionen, um mit diesem
Lernprogramm zu beginnen.
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6 Speichern Sie den Test.

a Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern. Das Dialogfeld Speichern wird gedffnet und zeigt den
Ordner Tests an.

b Erstellen Sie einen Ordner mit dem Namen Tutorial, wahlen Sie ihn
aus, und klicken Sie auf Speichern.

Geben Sie MercuryTours in das Feld Dateiname ein.
d Stellen Sie sicher, dass Active Screen-Dateien speichern ausgewdhlt ist.

e Klicken Sie auf Speichern. Der Testname (MercuryTours) und der Pfad
werden in der Titelleiste des QuickTest-Hauptfensters angezeigt.

Hinweis: Wenn ein Test gedndert, aber noch nicht gespeichert wurde,
enthilt der Testname in der Titelleiste ein Sternchen.
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Verschiedene Verfahren, um Aufrufe von Aktionen einzufiigen

Sie konnen jederzeit (auler wahrend des Testlaufs) Aktionsaufrufe in einen
Test einfiigen. Im vorherigen Abschnitt haben Sie einen Aufruf einer neuen
Aktion eingefiigt und hierfiir die erste der im Folgenden aufgefiihrten
Optionen verwendet. Sie konnen jede der folgenden Mentiioptionen oder
Symbolleistenschaltflichen verwenden, um Aktionen zu einem Test
hinzuzufiigen:

» Auswihlen von Einfligen > Aufruf einer neuen Aktion oder Verwenden
der Schaltfliche Aufruf neuer Aktion einfiigen.

Durch diese Option wird eine neue, leere Aktion in den Test eingefiigt.

(Sie kénnen auch auf den Abwirtspfeil klicken und, wie weiter unten
beschrieben, Aufruf einer Aktionskopie oder Aufruf einer bestehenden
Aktion auswihlen.)

» Auswihlen von Bearbeiten > Aktion > Aktion teilen oder Verwenden der
Schaltflache Aktion teilen.

Durch diese Option wird eine bestehende Aktion bei dem angegebenen
Schritt in zwei getrennte Aktionen unterteilt.

» Auswihlen von Einfligen > Aufruf einer Aktionskopie oder Rechtsklick auf
eine Aktion und Auswdhlen von Aufruf einer Aktionskopie einfiigen.

Durch diese Option wird eine Kopie einer bestehenden Aktion in den Test
eingefiigt. Die Aktion ist nicht mit dem Quelltest verkniipft, aus dem Sie
sie kopiert haben.

» Auswihlen von Einfligen > Aufruf einer bestehenden Aktion oder
Rechtsklick auf eine Aktion und Auswahlen von Aufruf zu bestehender
Aktion einfiigen.

Durch diese Option wird ein Aufruf einer bestehenden Aktion in den Test
eingefiigt. Sie kdnnen einen Aufruf einer Aktion einfiigen, die im
aktuellen Test gespeichert ist (wenn Sie beispielsweise dieselbe Aktion
zweimal verwenden mochten); Sie konnen jedoch auch einen Aufruf
einer Aktion in einem anderen Test einfiigen. Die Aktion ist mit dem
Quelltest verkniipft, aus dem Sie sie kopiert haben.
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3

Erstellen von Objekt-Repositories

Diese Lektion umfasst eine Einfiihrung zu Testobjekten und
Laufzeitobjekten und beschreibt, wie gemeinsam verwendete
Objekt-Repositories erstellt werden.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Einfiihrung zu Testobjekten und Objekt-Repositories auf Seite 39

» Lernen von Objekten in der Anwendung auf Seite 41

» Verwenden mehrerer Objekt-Repositories auf Seite 51

Einfithrung zu Testobjekten und Objekt-Repositories

Bevor Sie einen Test erstellen, miissen Sie die Ressourcen einrichten, die von
diesem Test verwendet werden. Eine der wichtigsten Ressourcen fiir jeden

Test ist das Objekt-Repository. Ein Objekt-Repository ist ein Speicher fiir die
Testobjekte (und andere Objekttypen), die in Ihrem Test verwendet werden.

Testobjekte sind gespeicherte Darstellungen der tatsdchlichen Objekte (oder
Steuerelemente) in einer Anwendung. In QuickTest werden Testobjekte
erstellt, indem ausgewdhlte Eigenschaften und Werte der Objekte in einer
Anwendung gelernt werden. In QuickTest werden die gelernten
Informationen verwendet, um die Laufzeitobjekte in der Anwendung
eindeutig zu identifizieren.
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Jedes Testobjekt ist Bestandteil einer Testobjekthierarchie. Ein
Verkniipfungsobjekt kann beispielsweise zu einer Hierarchie aus Browsern,
Seiten und Verkniipfungen gehoren. Objekte auf oberster Ebene, z. B.
Browserobjekte, werden auch als Containerobjekte bezeichnet, da sie
Objekte unterer Ebenen, z. B. Frame- oder Seitenobjekte, enthalten kénnen.

Hinweis: Objekt-Repositories konnen aufierdem Priifpunkt-Objekte
enthalten. Eine ausfiihrliche Behandlung dieser Objekttypen erfolgt in
Lektion 7, "Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen".

Laufzeitobjekte werden wédhrend eines QuickTest-Laufs vom Objektersteller
(beispielsweise Microsoft bei Microsoft Internet Explorer-Objekten, Mozilla
bei Mozilla Firefox-Objekten, der Produktentwickler bei ActiveX-Objekten
usw.) erstellt und verwaltet. Wahrend eines Laufs fiihrt QuickTest die
angegebene Testobjektmethode fiir das Laufzeitobjekt aus. Laufzeitobjekte
werden nicht in einem Objekt-Repository gespeichert, da sie nur wiahrend
des Laufs verfiigbar sind.

In dieser Lektion werden Sie das Dialogfeld Objektspion verwenden, um die
Eigenschaften und Operationen von Objekten in der Anwendung
anzuzeigen.

Objekt-Repositories

In QuickTest kdnnen die gelernten Testobjekte in zwei Arten von
Obijekt-Repository-Dateien gespeichert werden: in gemeinsamen Dateien
oder in lokalen Dateien.

Ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository enthilt Testobjekte, die in
mehreren Aktionen verwendet werden konnen. Durch diese Vielseitigkeit ist
es der bevorzugte Repository-Typ fiir das Speichern und die Wartung von
Testobjekten. Durch die Zuordnung eines gemeinsam verwendeten
Obijekt-Repository zu einer Aktion kdnnen Sie Testobjekte in diesem
Repository fiir die Verwendung in der Aktion verfiigbar machen. Alle
Wartungsaktivitdten, die Sie fiir ein Objekt in einem gemeinsam
verwendeten Objekt-Repository ausfiihren, werden in jedem Schritt
widergespiegelt, der dieses Objekt verwendet.
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Ein lokales Objekt-Repository speichert Testobjekte, die in einer bestimmten
Aktion verwendet werden konnen. Die Objekte in dieser Art von Repository
konnen in keiner anderen Aktion verwendet werden. Lokale
Objekt-Repositories sind beim Sichern von Testobjekten oder beim Lernen
eines oder mehrerer Objekte hilfreich.

Wenn Sie ein Objekt-Repository erstellen, sollten Sie versuchen, nur die
Objekte aufzunehmen, die zu Testzwecken benotigt werden. Auf diese Weise
bleibt das Objekt-Repository relativ klein, und die Wartung und Auswahl der
Objekte wird einfacher. Sorgen Sie aufierdem dafiir, dass logische Namen
verwendet werden, damit andere Benutzer problemlos die richtigen Objekte
auswihlen konnen, wenn sie Tests erstellen oder dndern.

Wihrend eines Laufs verweist QuickTest auf die in den zugeordneten
Objekt-Repositories gespeicherten Testobjekte, um Operationen fiir die
entsprechenden Objekte in IThrer Anwendung ausfithren zu kénnen.

Lernen von Objekten in der Anwendung

In diesem Abschnitt verwenden Sie die QuickTest-Option Navigieren und
Lernen, um Objekte aus der Mercury Tours-Website zu einem gemeinsam
verwendeten Objekt-Repository hinzuzufiigen. AnschliefRend ordnen Sie das
Objekt-Repository dem Test zu.

1 Starten Sie QuickTest.

Wenn QuickTest momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie das Programm,
wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

2 Verwenden Sie, falls er momentan nicht gedffnet ist, eines der folgenden
Verfahren, um den Test "MercuryTours" zu 6ffnen, den Sie in Lektion 2,
"Erstellen einer Aktion" erstellt haben:

» Wihlen Sie Datei > Offnen > Test aus, navigieren Sie zum Test
MercuryTours, und Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

» Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen oder auf den Abwirtspfeil der
Schaltfliche Offnen. Das Dialogfeld Test 6ffnen wird angezeigt.
Navigieren Sie zum Test MercuryTours, und klicken Sie auf die
Schaltfliche Offnen.
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3 Legen Sie die Lerneinstellungen fiir QuickTest fest.

a Wihlen Sie Automatisierung > Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird
geoffnet.

Wihlen Sie auf der Registerkarte Web die Option Folgende Adresse
zum Beginn einer Aufzeichnung/eines Laufs 6ffnen aus.

Stellen Sie sicher, dass die URL im ersten Feld http:/
newtours.demoaut.com lautet. Wiahlen Sie im zweiten Feld einen
Browser aus, fiir den Sie die Testsitzung austiihren mochten. In diesem
Lernprogramm wird Microsoft Internet Explorer als Browser
verwendet.

Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Aufzeichnung/Lauf nicht fiir
bereits gedffnete Browser ausfithren und Beim Beenden des Tests den
Browser schlieBen ausgewdhlt sind.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

Oracle | Java | 58P Web | Sistel |

" Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiibren

' Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnuno/eines Laufs Sifnen

Ihttp:f!newtnurs.demoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich, oder des Laufz dffnen

IMicrosoft Internet E=plorer j

v &ufzeichnunasLauf nicht fiir bereits gedffrete Browser ausfihren

¥ Beim Eeenden von Test den Browser schliefen

ak I Abbrechen [bermehmen Hilfe
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Klicken Sie auf OK. Wenn Sie den Test ausfiithren, wird die Mercury
Tours-Website vom Browser gedffnet. Nach Beendigung des Laufs wird
der Browser geschlossen.

4 Offnen Sie die Mercury Tours-Website.

Offnen Sie Internet Explorer, und navigieren Sie zur Mercury
Tours-Website unter http://newtours.demoaut.com.

5 Zeigen Sie die Eigenschaften und Operationen fiir einige der Objekte in
der Mercury Tours-Website an.

Wihlen Sie in QuickTest Extras > Objektspion aus. Das Dialogfeld
Objektspion wird gedffnet.

Ziehen Sie das Dialogfeld Objektspion auf die rechte Seite des
Bildschirms. Auf diese Weise sind die Objekte, die Sie "ausspionieren"
mochten, besser zu sehen. Vergewissern Sie sich, dass die Schaltfliche
Objektspion-Fenster im Vordergrund halten gedriickt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit der zeigenden Hand. QuickTest
wird ausgeblendet, und das Dialogfeld Objektspion wird vor der
Begriiflungsseite der Mercury Tours-Website angezeigt.

Bewegen Sie den Mauszeiger iiber die verschiedenen Objekte auf der
Seite, und beobachten Sie, was im Dialogfeld Objektspion geschieht.

Platzieren Sie den Mauszeiger im Bearbeitungsfeld User Name (jedoch
ohne zu klicken). Die Testobjekthierarchie dieses Objekts wird
angezeigt. Im Hierarchiefeld wird als Name des Objekts WebEdit
angezeigt; hierbei handelt es sich um den Objektklassentyp.

Klicken Sie auf das Bearbeitungsfeld Benutzername. QuickTest wird
erneut gedffnet. Im Hierarchiefeld werden nun die Objektklasse und
der Name (WebEdit:userName) angezeigt.

Klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld Objektspion zu schliefien.
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6 Starten Sie den Prozess "Navigieren und Lernen", indem Sie das
Dialogfeld "Objektfilter definieren" konfigurieren.

a

b

Wihlen Sie in QuickTest Ressourcen > Objekt-Repository-Manager
aus. Das Fenster Objekt-Repository-Manager wird geoffnet.

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl QuickTest als auch der
Objekt-Repository-Manager werden ausgeblendet. Beim ersten
Ausfiihren von Navigieren und Lernen wird ein Meldungsfeld mit
einer QuickInfo gedffnet. Klicken Sie auf OK, um die Symbolleiste
Navigieren und Lernen anzuzeigen.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Objektfilter definieren. Das Dialogfeld Objektfilter
definieren wird geoffnet.

¥ Objektfilter definieren

‘wiahlen Sie den beim Erlernen von Objekten zu
verwendenden Filker aus,

€ Mur ausgew. Objekt [keine abhing. Objekte)
" Standardohjekttypen
= Alle Objekttypan

* Auzgewshite Objekttypen Auzwahlen... |
0k | Abbrechen | Hire |
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d Aktivieren Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren das Optionsfeld
Ausgewahlte Objekttypen, und klicken Sie auf Auswihlen. Das
Dialogteld Objekttypen auswahlen wird geoffnet.

¥ Dbjekttypen auswshlen

‘wiahlen Sie die zu erlermenden Objekttypen aus.

t-[~ Calendar d
t-I Check Box

t-[~ Dialog Box
t-[v Edit Box J

t-[~ Enor/tMezzage Window
t-[~ Expand Bar

+-[ Expander

t- Flexfield

t-[~ Form

t-~ Frame

- v Image

-1 Image Map Area

#- [~ Link

f- List

[ Lt of Vaoes =

o 8 oy oy o O s s IO O OO IO OO o O e O o o O o B o

Standard | Alle ausw. | Alle lozchen |

0Kk | Abbrechen | Hire |

e Klicken Sie auf die Schaltflache Alle deaktivieren, um alle
Kontrollkdstchen zu deaktivieren. Aktivieren Sie dann die
Kontrollkédstchen Edit Box und Image, und klicken Sie auf OK.
Hierdurch wird QuickTest angewiesen, nur die Objekte zu lernen, die
fiir Ihren Test benotigt werden, und sie zum Objekt-Repository
hinzuzufiigen. (Dies tragt dazu bei, den Wartungsaufwand fiir das
Objekt-Repository auf ein Minimum zu beschridnken.)

f Klicken Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren auf OK.
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7 Lernen Sie die ausgewahlten Objekttypen von der BegriiBungsseite der
Mercury Tours-Website.

In diesem Schritt weisen Sie QuickTest an, alle dem definierten Filter
entsprechenden Objekte auf der Begriilungsseite der Mercury
Tours-Website zu lernen und sie zum gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository hinzuzufiigen.

a Klicken Sie auf der BegriiBungsseite der Mercury Tours-Website auf die
Titelleiste, um den Fokus darauf zu setzen.

b Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Lernen. Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld
Objekte hinzufiigen wird angezeigt, wenn QuickTest beginnt,
Darstellungen der Objekte auf der Webseite zu einem neuen
Objekt-Repository hinzuzufiigen. Das Hinzufiigen dieser Objekte
nimmt einige Sekunden in Anspruch. Fiihren Sie keine Aktionen auf
der Webseite aus, solange Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird.
Wenn das Flackern aufhort und das Dialogfeld Objekte hinzufiigen
geschlossen wird, ist das Hinzufiigen der Objekte zum
Objekt-Repository beendet.

c Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche SchlieRen. Die Symbolleiste Navigieren und Lernen wird
geschlossen, und QuickTest und das Fenster
Objekt-Repository-Manager sind wieder sichtbar.
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8 Entfernen Sie nicht benotigte Objekte aus dem Objekt-Repository.

Im vorherigen Schritt wurden von QuickTest alle Objekte zum
Objekt-Repository hinzugefiigt, die den ausgewdhlten Filterkriterien
entsprachen. Fiir diesen Test bendtigen Sie nur einige Objekte. Sie werden
daher nun die nicht relevanten Objekte 16schen.

a Erweitern Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Objekte in
der Struktur Testobjekte. Es sollte eine Liste mit Objekten angezeigt
werden, die der folgenden Liste gleicht:

&]IIIhjekt-Repnsitnry-Manager - [Repi

i Datei Bearbeiten Objekt  Ansicht

= g welcome: Mercury Tours
B4 welcome: Mercury Tours

-1 barner2

-1 bowad

-8 Desinations

M Featured Destination:

-8 Find a Flight

2] hdr_right

I8 hdr_right_2

28] hdr_right_3

-8 hdr_right_4

2] hdr_right_5

-9 himl

-1 icr_destinations

- icr_register

M icr_vacations

-8 Links

98] Mercury Tours

-8 Register

-7 Sigreln

-1 spacer

M spacer_2

- spacer_3

M spacer_4

-8 Special:

-1 Tip#33

8 Tour Tips

M wacations

-IEE pazsword

-IBE LserMame

----- i Prufpunkt- und Ausgabeobjekte
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b Loschen Sie alle Testobjekte BIS AUF Sign-In (Bild), password
(Bearbeitungsfeld) und userName (Bearbeitungsfeld), indem Sie die
Objekte auswdhlen und Bearbeiten > Loschen auswihlen oder auf die
Schaltfliche Loschen klicken. Sie konnen mehrere Objekte auswéhlen,
indem Sie die UMSCHALT- und die STRG-Taste verwenden. Klicken Sie im

Bestatigungsfeld auf Ja.

Nachdem Sie die nicht relevanten Objekte geldscht haben, sollte die

Struktur der folgenden gleichen:

&5EIIJjekt—Repusitury—Manager - [Repository1]
i Datei Bearbeiten Objekt Ansicht  Extras Ee

I_“I‘_?di]n | o By (B =':t]

B ! cstobickic
A welcome: Mercury Tours
E+-§1 Welcome: Mercury Tours

5 Signein

B password

I se amne

----- i Priifpunkt- und Ausgabeobjekle

Tipp: Wenn Sie Sign-In, password oder userName versehentlich
loschen, miissen Sie auf Riickgdngig klicken, um die geloschten

Objekte wiederherzustellen.
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9 Uberpriifen Sie, was QuickTest iiber eines der Objekte gelernt hat.

Markieren Sie in der Struktur Testobjekt das Objekt userName. Achten Sie
im rechten Ausschnitt auf die zugehorigen Objekteigenschaften. Hierbei
handelt es sich um die beschreibenden Eigenschaften, die QuickTest
verwendet, um das Objekt wahrend eines Laufs zu identifizieren.

&]Dbjekt-Repositury-Manager - [Repository1]

i Datei Bearbeiten Objekt  Ansicht  Extras Fensker  Hilfe o (= E3
NEEE] - DBEXIAaehe e QY6

i Testobjekte Dbijekteigenschaiten
E--ﬁ “welcome: Mercurp Tours

Mame: |userN ame
Klazse: ‘wiebE dit
g Pli.ifpu?\kl-undugal bickt Testabjektdetails +| x| 0

MName “Wert

|- Bezchreibungseigenschaften
type test
siebelobitype
repositoryname
name ugerame
hiteal tag INPUT

I-I Vizuelle Bezishungs-1D

Einstellugnen fur visuelle Bez. . [Feine. Zum Hinzufligen klicken.]
I=] Ordinal-1D

Typ . wiert Mane
I=] Zuzatzliche Details
Inteligente Erkennung aktivi.. :True
Kammentar

10 Speichern Sie das Objekt-Repository.

a Waihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen Datei
> Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache Speichern. Das
Dialogfeld Gemeinsam verwendetes Objekt-Repository speichern wird
geoffnet.

b Navigieren Sie zum Verzeichnis, in dem Sie Ihre Objekt-Repositories
speichern mochten, erstellen Sie einen Ordner mit dem Namen
Tutorial_ObjectRepositories, und doppelklicken Sie darauf. Geben Sie
MercuryToursLogin in das Feld Dateiname ein, und klicken Sie auf
Speichern.
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11 Ordnen Sie das Objekt-Repository der Aktion "Login" zu.

12

a

Wechseln Sie zum QuickTest-Fenster, und 6ffnen Sie den Ausschnitt
Ressourcen, falls er noch nicht gedffnet ist, indem Sie Ansicht >
Ressourcen auswihlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitt
"Ressourcen" klicken.

Klicken Sie im Ausschnitt Ressourcen mit der rechten Maustaste auf
die Aktion Login, und wéhlen Sie Repository der Aktion zuordnen aus.
Das Dialogfeld Objekt-Repository 6ffnen wird geoffnet.

Navigieren Sie zum gemeinsam verwendeten Objekt-Repository
MercuryToursLogin.tsr, wihlen Sie es aus, und klicken Sie auf Offnen.
Das Objekt-Repository ist nun der Aktion Login zugeordnet und wird
im Ausschnitt Ressourcen als untergeordnetes Objekt dieser Aktion
angezeigt.

Durch die Zuordnung eines Objekt-Repository zu einer Aktion ist es
Thnen moglich, jedes beliebige Objekt aus diesem Repository in einem
beliebigen Schritt in der zugeordneten Aktion zu verwenden.

Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern.

Hinweis: Wenn ein Test gedndert, aber noch nicht gespeichert wurde,
enthdlt der Testname in der Titelleiste ein Sternchen.

Glickwunsch! Sie haben ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository
erstellt und es einer Testaktion zugeordnet.
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Verwenden mehrerer Objekt-Repositories

Im vorherigen Abschnitt haben Sie ein gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository fiir die Begriilungsseite der Mercury Tours-Website
erstellt. Sie werden nun ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository fiir
jede der verbleibenden Seiten der Website erstellen.

Tipp: Es empfiehlt sich, immer ein eigenes gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository fiir jede Seite einer Website oder jeden Bereich einer
Anwendung zu erstellen. Hierdurch wird es einfacher, das richtige Objekt zu
ermitteln, wenn Testschritte hinzugefiigt oder gedndert werden oder wenn
Wartungsaufgaben ausgefiihrt werden, weil Objekte einer Anwendung
hinzugefiigt, aus ihr entfernt oder geindert werden.

Im Rahmen dieses Lernprogramms werden Sie QuickTest anweisen, alle
Objekte auf jeder Seite zu lernen. Zu diesem Zeitpunkt ist es nicht noétig, die
Objekt-Repositories einer bestimmten Aktion zuzuordnen.

1 Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website an, falls sie nicht mehr
geoffnet ist.

a Offnen Sie Internet Explorer, und navigieren Sie zur Mercury
Tours-Website unter http://newtours.demoaut.com.

b Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.

c Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird getffnet.

2 Erstellen Sie ein neues gemeinsam verwendetes Objekt-Repository.

a Wenn der Objekt-Repository-Manager geschlossen wurde, 6ffnen Sie
ihn, indem Sie in QuickTest Ressourcen > Objekt-Repository-Manager
auswdhlen. Das Fenster Objekt-Repository-Manager wird geoffnet.

b Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen Datei
> Neu aus. Ein leeres gemeinsam verwendetes Objekt-Repository wird
geoffnet.
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3 Starten Sie den Prozess "Navigieren und Lernen", indem Sie das
Dialogfeld "Objektfilter definieren" konfigurieren.

a Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl QuickTest als auch der
Objekt-Repository-Manager werden ausgeblendet.

b Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Objektfilter definieren. Das Dialogfeld Objektfilter
definieren wird geoffnet.

¥ Objektfilter definieren

‘wiahlen Sie den beim Erlernen von Objekten zu
verwendenden Filker aus,

€ Mur ausgew. Objekt [keine abhing. Objekte)
" Standardohjekttypen
* Alle Objekttypen

= Auzgewshite Objekttypen Auzwatilen... |
0k | Abbrechen | Hire |

c Aktivieren Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren das Optionsfeld
Alle Objekttypen, und klicken Sie auf OK.
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4 Lernen Sie alle Objekte auf der Seite "Flight Finder" in der Mercury
Tours-Website.

In diesem Schritt weisen Sie QuickTest an, alle dem definierten Filter
entsprechenden Objekte auf der Seite "Flight Finder" der Mercury
Tours-Website zu lernen und sie zum gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository hinzuzufiigen.

a Klicken Sie auf die Titelleiste der Seite Find a Flight, um den Fokus von
der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die Webseite zu verlagern,
die QuickTest lernen soll.

b Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Lernen. Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld
Objekte hinzufiigen wird angezeigt, wenn QuickTest beginnt,
Darstellungen der Objekte auf der Webseite zu einem neuen
Objekt-Repository hinzuzufiigen. Das Hinzuftigen dieser Objekte
nimmt einige Sekunden in Anspruch. Fiihren Sie keine Aktionen auf
der Webseite aus, solange Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird.

c Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche SchlieBen. Die Symbolleiste Navigieren und Lernen wird
geschlossen, und QuickTest und das Fenster
Objekt-Repository-Manager sind wieder sichtbar.

5 Speichern Sie das gemeinsam verwendete Objekt-Repository.

a Waihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen Datei
> Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache Speichern. Das
Dialogfeld Gemeinsam verwendetes Objekt-Repository speichern wird
geoffnet.

b Navigieren Sie zum Ordner Tutorial_ObjectRepositories, und wihlen Sie
ihn aus. Geben Sie MercuryToursFlightFinder in das Feld Dateiname ein,
und klicken Sie auf Speichern.
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6 Erstellen Sie ein neues gemeinsam verwendetes Objekt-Repository, fligen
Sie Objekte hinzu, und speichern Sie das Repository.

a

Klicken Sie auf der Seite Flight Finder auf Continue. Die Seite Select
Flight wird getffnet. Sie konnen nun Objekte von dieser Seite
hinzufiigen.

Wechseln Sie zum Fenster Objekt-Repository-Manager, und wéhlen Sie
Datei > Neu aus. Ein leeres gemeinsam verwendetes Objekt-Repository
wird geodffnet.

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl QuickTest als auch der
Objekt-Repository-Manager werden ausgeblendet.

Klicken Sie auf die Titelleiste der Seite Select Flight, um den Fokus von
der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die Webseite zu verlagern,
die QuickTest lernen soll.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Lernen. Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld
Objekte hinzufiigen wird angezeigt, wenn QuickTest beginnt,
Darstellungen der Objekte auf der Webseite zu einem neuen
Objekt-Repository hinzuzufiigen. Das Hinzufiigen dieser Objekte
nimmt einige Sekunden in Anspruch. Fiithren Sie keine Aktionen auf
der Webseite aus, solange Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche SchlieBen. Die Symbolleiste Navigieren und Lernen wird
geschlossen, und QuickTest und das Fenster
Objekt-Repository-Manager sind wieder sichtbar.

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern.
Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes Objekt-Repository speichern
wird geoffnet.

Navigieren Sie zum Ordner Tutorial_ObjectRepositories, und wihlen Sie
ihn aus. Geben Sie MercuryToursSelectFlight in das Feld Dateiname ein,
und klicken Sie auf Speichern.
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7 Erstellen Sie neue gemeinsam verwendete Objekt-Repositories fiir jede

der verbleibenden Webseiten.

a Wiederholen Sie Schritt 6, um gemeinsam verwendete
Objekt-Repositories fiir die folgenden Seiten zu erstellen:

> Book a Flight

» Flight Confirmation
b Weisen Sie den Objekt-Repositories den Namen

MercuryToursBookFlight bzw. MercuryToursFlightConfirmation zu.
Ordnen Sie das Objekt-Repository MercuryToursFlightFinder der Aktion
FlightFinder zu.

a Wechseln Sie zu QuickTest, und 6ffnen Sie den Ausschnitt Ressourcen,
falls er noch nicht gedffnet ist, indem Sie Ansicht > Ressourcen
auswidhlen oder auf die Schaltfliche Ausschnitt "Ressourcen" klicken.

b Klicken Sie im Ausschnitt Ressourcen mit der rechten Maustaste auf
die Aktion FlightFinder, und wihlen Sie Repository der Aktion
zuordnen aus. Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository 6ffnen wird gedftnet.

¢ Navigieren Sie zum gemeinsam verwendeten Objekt-Repository
MercuryToursFlightFinder.tsr, wihlen Sie es aus, und klicken Sie auf
Offnen. Das Objekt-Repository ist nun der Aktion FlightFinder
zugeordnet und wird im Ausschnitt Ressourcen als untergeordnetes
Objekt dieser Aktion angezeigt.

Ordnen Sie die verbleibenden Objekt-Repositories den relevanten
Aktionen zu.
Wiederholen Sie Schritt 8, und gehen Sie folgendermafien vor:
» Ordnen Sie MercuryToursSelectFlight.tsr der Aktion SelectFlight zu.
» Ordnen Sie die folgenden Repositories der Aktion BookFlight zu:

» MercuryToursBookFlight.tsr

» MercuryToursFlightConfirmation.tsr

Wenn Sie spdter Schritte zu den einzelnen Aktionen hinzufiigen, stehen
Thnen alle erforderlichen Testobjekte zur Verfiigung.
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10 Speichern Sie den Test.

Wahlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche

Speichern.
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4

Erstellen von Funktionen und
Funktionsbibliotheken

QuickTest stellt integrierte Funktionen und Methoden zur Verfiigung, die
viele Ihrer Testanforderungen erfiillen. Gelegentlich kann jedoch die
Ausfithrung einer Aufgabe notwendig sein, fiir die keine geeignete Methode
vorhanden ist. So kann es beispielsweise gewiinscht sein, eine Textdatei zu
generieren und sie im Dateisystem zu speichern, oder Sie mochten vielleicht
einen Schritt hinzufiigen, der auf Daten in einem Microsoft
Excel-Arbeitsblatt zugreift. Zum Ausfiithren dieser Aufgabe konnen Sie eine
benutzerdefinierte Funktion erstellen, sie in einer Funktionsbibliotheksdatei
speichern und sie dann jederzeit als Schritt einfiigen, wenn Sie diese
Ausgabe ausfithren miissen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Einfiihrung zu Funktionen und Funktionsbibliotheken auf Seite 58
» Erstellen einer Funktion auf Seite 58

» Zuordnen der Funktionsbibliothek zum Test auf Seite 60
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Einfithrung zu Funktionen und Funktionsbibliotheken

In dieser Lektion verwenden Sie das QuickTest-Funktionsbibliotheksfenster,
um eine Funktion zu erstellen und Sie einem Test zuzuordnen. Durch das
Zuordnen einer Funktionsbibliothek zu einem Test kdnnen Sie jede der
Funktionen in der Funktionsbibliothek von dem betreffenden Test aus
aufrufen.

Eine Funktion ist eine Sammlung aus codierten Schritten, die eine
bestimmte Aufgabe ausfiihren. Sie konnen eigene benutzerdefinierte
Funktionen erstellen, um Vorgédnge auszufiihren, die in der Regel nicht zur
Verwendung mit einer bestimmten Testobjektklasse verfiigbar sind. In dieser
Lektion erstellen Sie eine Funktion, mit der das Datumsformat auf einer
Seite gepriift wird, die von der Mercury Tours-Website generiert wird.

Erstellen einer Funktion

58

In dieser Lektion erstellen Sie eine Funktion, die Sie spater vom Test aus
aufrufen werden. Mit dieser Funktion wird tiberpriift, ob ein Datum im
Format MM/DD/YYYY angezeigt wird. Mit der Funktion wird aufierdem
uberpriift, ob das Datum grundsatzlich giiltig ist, weil beispielsweise die
Monatsangabe den Wert 12 nicht tiberschreitet oder das Datum nicht groler
als 31 ist.

1 Starten Sie QuickTest, und erstellen Sie eine neue Funktionsbibliothek.

a Wenn QuickTest momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Erstellen Sie eine neue Funktionsbibliothek.

» Klicken Sie, falls das Fenster Startseite geoffnet wird, im Bereich
Willkommen auf Neue Funktionsbibliothek.

» Wihlen Sie, falls QuickTest gedffnet wird, ohne das Fenster
Startseite anzuzeigen, Datei > Neu > Funktionsbibliothek aus, oder
klicken Sie auf den Abwartspfeil der Schaltfliche Neu, und wihlen
Sie Funktionsbibliothek aus.
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2 Figen Sie die folgende Funktion in das Funktionsbibliotheksfenster ein.

'The following function checks whether a date string (dateStr)
'has 10 characters representing MM/DD/YYYY

Function check_data_validity( dateStr )

Dim firstSlashPos, secondSlashPos
Dim mmPart, ddPart, yyyyPart
firstSlashPos = inStr( dateStr , "/")
secondSlashPos = inStrRev( dateStr, "/* )
If ( firstSlashPos <> 3 or secondSlashPos <> 6 ) Then
reporter.ReportEvent micFail,"Format check", "Date string is missing at least one slash (/)."
check_data_validity = False
Exit function
End If

mmPart = mid( dateStr, 1,2)
ddPart = mid ( dateStr, firstSlashPos+1, 2)
yyyyPart = mid( dateStr, secondSlashPos +1 , 4 )

If mmPart > 12 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , “The month value is invalid. It exceeds 12."
check_data_validity = False
Exit function
End If
If ddPart > 31 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "The date value is invalid. It exceeds 31."
check_data_validity = False
Exit function
End If
If yyyyPart < 2000 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , “The year value is invalid. (Prior to 2000)"
check_data_validity = False
Exit function
End If

check_data_validity = True

End Function

59



Lektion 4 e Erstellen von Funktionen und Funktionsbibliotheken

3 Speichern Sie die Funktionsbibliothek.

a Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern. Das Dialogfeld Funktionsbibliothek speichern wird
geoffnet.

b Speichern Sie die Funktionsbibliothek im vorgeschlagenen
Verzeichnis, und geben Sie ihr den Namen CheckDateFunction.qfl.

4 SchlieRen Sie die Funktionsbibliothek.

Waihlen Sie Datei > SchlieRen aus.

Zuordnen der Funktionsbibliothek zum Test

Nachdem Sie eine Funktion erstellt und sie in einer Funktionsbibliothek
gespeichert haben, miissen Sie die Funktionsbibliothek dem Test zuordnen,
damit die enthaltene Funktion im Test verftigbar ist. Nachdem Sie die
Funktionsbibliothek zum Test zugeordnet haben, priifen Sie, ob die
Zuordnung erfolgreich war.

1 Verwenden Sie, falls er momentan nicht gesffnet ist, eines der folgenden
Verfahren, um den Test "MercuryTours" zu 6ffnen, den Sie in Lektion 2,
"Erstellen einer Aktion", erstellt haben:

» Wihlen Sie Datei > Offnen > Test aus, navigieren Sie zum Test
MercuryTours, und klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

» Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen oder auf den Abwirtspfeil der
Schaltfliche Offnen. Das Dialogfeld Test 6ffnen wird angezeigt.
Navigieren Sie zum Test MercuryTours, und klicken Sie auf die
Schaltfliche Offnen.
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2 Ordnen Sie "CheckDateFunction.qfl" zum Test MercuryTours zu.

a Offnen Sie in QuickTest den Ausschnitt Ressourcen, falls er noch nicht
geoffnet ist, indem Sie Ansicht > Ressourcen auswéhlen oder auf die
Schaltflache Ausschnitt "Ressourcen" Kklicken.

b Klicken Sie im Bereich Ressourcen mit der rechten Maustaste auf den
Knoten Zugeordnete Funktionsbibliotheken, und wihlen Sie
Funktionsbibliotheken zuordnen aus. Das Dialogfeld
Funktionsbibliothek 6ffnen wird getffnet.

¢ Suchen Sie nach der Funktionsbibliothek CheckDateFunction.qfl,
wihlen Sie sie aus, und klicken Sie auf Offnen. Klicken Sie im
Dialogtfeld Automatische Konvertierung relativer Pfade auf Ja.
Hierdurch wird der Pfad in einen relativen Pfad konvertiert. (Durch die
Verwendung eines relativen Pfads bleibt der Pfad auch dann giiltig,
wenn Sie Ordner, die Tests und andere Dateien enthalten, von einem
Speicherort zu einem anderen verschieben. Wichtig ist, dass die
Ordnerhierarchie beibehalten wird.)

Die Funktionsbibliothek ist nun dem Test MercuryTours zugeordnet und
wird im Ausschnitt Ressourcen als untergeordnetes Objekt des Knotens
Zugeordnete Funktionsbibliotheken angezeigt.

3 Uberpriifen Sie ob die Funktionsbibliotheksdatei dem Test zugeordnet
ist.

Wihlen Sie Ressourcen > Zugeordnete Funktionsbibliotheken aus, und
uberprifen Sie, ob CheckDateFunction.qfl im Menii aufgefiihrt wird.

4 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.
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Erstellen eines Tests

Nachdem Sie die erforderliche Automatisierungsinfrastruktur erstellt haben,
konnen Sie nun Tests erstellen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Vorbereiten der Erstellung eines Tests auf Seite 63

» Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "Login" auf Seite 64

» Analysieren der Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht auf Seite 70
» Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test auf Seite 73

» Teilen einer Aktion in zwei Aktionen auf Seite 89

Vorbereiten der Erstellung eines Tests

Bevor Sie mit dem Erstellen eines Tests beginnen, miissen Sie sicherstellen,
dass Ihre Anwendung und QuickTest so konfiguriert sind, dass sie die
Anforderungen des Tests erfiillen. Im Rahmen dieses Lernprogramm
bedeutet dies Folgendes:

» Deaktivieren Sie in Microsoft Internet Explorer die Option
AutoVervollstandigen fiir Benutzernamen und Passworter (wédhlen Sie
Extras > Internetoptionen > Inhalt und dort die Schaltflache >
AutoVervollstiandigen aus).

» Schlief8en Sie alle Browser, bevor Sie beginnen.
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» Legen Sie die geeigneten Webseiten-/Frameoptionen fest. Offnen Sie
QuickTest, wiahlen Sie Extras > Optionen aus, und klicken Sie auf den
Knoten Web > Seiten-/Frame-Optionen. Wihlen Sie im Bereich Neues
Seiten-Testobjekt erstellen fiir die Option Verschiedene URLs oder eine
Anderung in der Dateniibertragung aus, und aktivieren Sie die ersten vier
Kontrollkastchen.

Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "Login"

64

Ein Schritt stellt eine Operation dar, die fiir die Anwendung ausgefiihrt
werden soll. Ein Schritt konnte beispielsweise das Klicken auf ein Bild oder
das Einfligen eines Werts in ein Bearbeitungsfeld sein.

In Lektion 2, "Analysieren der Anwendung", haben Sie spezifische Aktionen
fiir die meisten Seiten in der Mercury Tours-Website erstellt und sie dem Test
hinzugefiigt. Hierdurch ist es Ihnen moglich, jede Aktion in Ihren Tests
wiederzuverwenden. Es konnte beispielsweise gewiinscht sein, die Aktion
Login in mehreren Tests zu verwenden.

In diesem Abschnitt buchen Sie auf der Mercury Tours-Website einen Flug
von New York nach San Francisco. Die notwendigen Schritte werden dabei
auf unterschiedliche Weise hinzugefiigt. Nach dem Hinzufiigen von
Schritten zur ersten Aktion analysieren Sie die Schritte, um die
Schliisselwortansicht besser zu verstehen.

1 Starten Sie QuickTest, und 6ffnen Sie den Test "MercuryTours".

a Wenn QuickTest momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Navigieren Sie zum Test MercuryTours, und 6ffnen Sie ihn.
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2 Offnen Sie die Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

b Stellen Sie sicher, dass die Schliisselwortansicht angezeigt wird.

Klicken Sie auf die Registerkarte Schliisselwortansicht, falls die
Expertenansicht angezeigt wird.

¢ Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion Login.
Die Aktion Login wird geoffnet.

3 Fiigen Sie den ersten Schritt hinzu, de fiir die Anmeldung bei der
Mercury Tours-Website benétigt wird.

a Waihlen Sie in der Schliisselwortansicht Einfiigen > Neuer Schritt aus.
Die Liste Element wird gedffnet und zeigt das Testobjekt oberster
Ebene (das tibergeordnete Objekt) im zugeordneten gemeinsam
verwendeten Objekt-Repository von Login (das Browserobjekt
Welcome: Mercury Tours) an. Sie miissen Schritte nur fiir diejenigen
Obijekte einfiigen, fiir die Operationen ausgefiihrt werden sollen. Es ist
daher nicht notwendig, einen Schritt fiir dieses Objekt einzuftigen.

Element
+ @ Login
- <Element auzwahlen: -

j Welcome: Mercury Tours
G‘* Objekt aus Reposzitory...

#5 Schrittgenerator...

*® Anweisung
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b Wihlen Sie Objekt aus Repository aus, um das Dialogfeld Testobjekt
auswahlen zu 6ffnen, und erweitern Sie die Testobjektstruktur.

i~ Testobjekt auswahlen

Name:l Top: |<Alls j ﬂl

Ohjekt auswahlen oder mit den Feldern oben danach suchen.

' Testobjekt einfligen ) Lautzeitabjekt einfligen

= | Durch Klicken ein Objekt aus lhrer Anwendung wahlen
0K | abbrechen | Hife |

P

¢ Wihlen Sie userName aus, und Kklicken Sie auf OK.

Das Dialogteld Testobjekt auswahlen wird geschlossen, und der Aktion
wird ein einziger Schritt hinzugefiigt, obwohl der Schliisselwortansicht
drei Zeilen hinzufiigt werden. (In QuickTest wird fiir jedes
ubergeordnete Testobjekt eine Zeile hinzugefiigt. Fiir diese Objekte
wird jedoch keine Operation ausgefiihrt. Diese Zeilen sind somit Teil
des Pfads zu dem Obijekt, fiir das der Schritt ausgefiihrt werden soll.)
Wihren eines Laufs verwendet QuickTest die tibergeordneten Objekte,
um das eigentliche Objekt zu identifizieren, fiir das eine Operation
ausgefiihrt werden muss.
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In diesem Schritt wird das ausgewidhlte WebEdit-Testobjekt userName
zur Zelle Element hinzugefiigt, und die Standardmethode, Set, wird
der Zelle Funktion hinzugefiigt. Der Zelle Dokumentation wird jedoch
keine Dokumentation hinzugefiigt, da fiir den Schritt noch ein
erforderlicher Wert in der Zelle Wert fehlt.

Element Funktion | "w'ert | Dokumentation

+ @ Login
vﬁ Welcome: Mercury Tours
+ &1 Welcome: Mercury Tours

W Lsert ame; Set <Fiir den aktuellen Schritt ist keine Dy

d Geben Sie in die Zelle Wert die Zeichenfolge tutorial ein.

Durch das Einfiigen dieses Werts wird der Schritt abgeschlossen. Wenn
Sie nun auf einen anderen Bereich in der Schliisselwortansicht klicken,
wird in der Zelle Dokumentation eine Dokumentation in einfachem
Deutsch angezeigt.

Element Fuktion Wert D okurnentation

v @ Login
vﬁ Welcome: Mercury Tours
w2 welcome: Mercury Tours

JEEI! useri arru-:eé Set tutarial “tutarial” in “uzelame’ edit box eingeben.

e Klicken Sie auf die Registerkarte Expertenansicht, um die Syntax des
Schritts in VBScript anzuzeigen.

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours").WebEdit("userName").Set "tutorial”
Beachten Sie, dass dieser Schritt fiir das WebEdit-Testobjekt

(Bearbeitungsfeld) ausgefiihrt wird und dass Folgendes gilt:

» Die Testobjekthierarchie fiir das WebEdit-Testobjekt
(Bearbeitungsfeld) wird vor dem Testobjekt angezeigt.

» Die fiir das Objekt auszufiihrende Methode wird unmittelbar nach
dem Testobjekt angezeigt.

» Die einzelnen Teile des Schritts werden durch Punkte getrennt.

f Klicken Sie auf die Registerkarte Schliisselwortansicht, um zur
Schliisselwortansicht zurtickzukehren.
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4 Fiigen Sie den nachsten Schritt hinzu.

a Waihlen Sie erneut Einfiigen > Neuer Schritt aus, um den néachsten
Schritt einzufiigen.

Die Liste Element wird geoffnet, in der die gleichgeordneten Objekte
des Testobjekts aus dem vorherigen Schritt aufgelistet sind.

b Wihlen Sie in der Liste Element den Eintrag password aus.

Das WebEdit-Testobjekt password wird zur Zelle Element hinzugefiigt,
und die Standardmethode, Set, wird zur Zelle Funktion hinzugefiigt.
Sie miissen diese Methode dndern, da das Passwort codiert werden
muss. Es wird auflerdem keine Dokumentation zur Zelle
Dokumentation hinzugefiigt, da noch ein erforderlicher Wert fiir den
Schritt fehlt.

c Klicken Sie in die Zelle Funktion, um den Abwartspfeil anzuzeigen, und
klicken Sie dann auf den Abwartspfeil, um die Liste verfiigbarer
Methoden fiir das ausgewdhlte Testobjekt anzuzeigen. Wéhlen Sie
SetSecure in der Liste aus. Diese Methode ermdglicht die Verwendung
von verschliisseltem Text. Sie miissen nun den verschliisselten Text
generieren und ihn in die Zelle Wert einfiigen.

5 Generieren Sie ein codiertes Passwort.

a Waihlen Sie auf dem Computer Start > Programme > HP QuickTest
Professional > Extras > Passwort-Encoder aus. Das Dialogfeld
Passwort-Encoder wird geoffnet.

"I’ Passwort-Encoder

Fazzwart: I

Codierte
Zeichenfaolge: I

Geben Sie das Pagswort in daz Feld 'Passwort’ ein und
klicken Sie zum Erzeugen der codierten Zeichenfaolge auf
‘Erzeugen’.

Erzeugen | Kopieren | Schliefen | Hilfe |

b Geben Sie im Feld Passwort die Zeichenfolge tutorial ein.

¢ Klicken Sie auf Erzeugen. Der Passwort-Encoder verschliisselt das
Passwort und zeigt es im Feld Codierte Zeichenfolge an.
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d Klicken Sie auf Kopieren. Fiigen Sie den codierten Wert in die Zelle
Wert fiir den Passwortschritt ein.

Durch das Einfligen eines Werts wird dieser Schritt abgeschlossen.
Die Dokumentation fiir diesen Schritt wird in der Zelle Dokumentation

angezeigt.

e Klicken Sie auf SchlieBen, um den Passwort-Encoder zu schliefden.

Lektion 5 e Erstellen eines Tests

Wenn Sie die Aktion an diesen Punkt ausfiihren wiirden, wiirde QuickTest
automatisch, wie unten abgebildet, die Mercury Tours-Website 6ffnen
und die Werte einfiigen, die Sie in die Felder User Name und Password
eingegeben haben:

Car Rentals

Cruises

Vacations

Destinations

SIGN-0OFF

one cool summer X7

REGISTER

SUPPORT CONTACT

This island is surrounded by coral reefs,
offers guaranteed sunshine and is blessed
with beautiful beaches. Luxury resorts have

Oct17, 2007

| Find A Flight | |

Registered users can
sign-in here to find the
lowest fare on participating
airlines.

User Name: |tutoria|
Password: |“°“°“*”°“*

taken up residence along most of the
heachfronts on the southern coast, but
there are still undeveloped areas on the | Destinations | |
exposed northern coast, and much of the - -
interiar is inhabited by nathing more — Fmd det.alled
@uhstantial than goats. & ;‘ mE‘)orr{]atlon
ol ADOLUT YaLUr
: destination.
| Specials | | I _ I I
Atlanta to Las Vegas $398 Read about
Boston to San Fransisco $513 ﬂ our featured
P yacation
Los Angeles to Chicago $168 destinations
Mew York to Chicago $198 [Fegieter ] ' |
Phoenix to San Fransisco $213

Tour Tips I

Feqister here
to join Mercuny

25

Tours!
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6 Fiigen Sie den letzten Schritt in die Aktion "Login" ein.

a Klicken Sie unterhalb des letzten Schritts in die Spalte Element, um
den ndchsten Schritt einzufiigen.

Die Liste Element wird geoffnet, in der die gleichgeordneten Objekte
des Testobjekts aus dem vorherigen Schritt aufgelistet sind.

b Wihlen Sie in der Liste Element den Eintrag Sign-In aus.

Dieser Schritt weist QuickTest an, auf die Schaltflache Sign-In zu
klicken.

7 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern.

Analysieren der Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht

70

Im Folgenden werden die Schritte in der ersten Aktion etwas genauer
untersucht. Jeder Schritt stellt eine Operation dar, die im Webbrowser
ausgefiihrt werden soll.

Die Spalten in der Schliisselwortansicht zeigen, wie im Folgenden
aufgefiihrt, unterschiedliche Informationen fiir jeden Schritt an:

» Element. Das Element fiir den Schritt (Testobjekt, Dienstprogrammobijekt,
Funktionsaufruf oder Anweisung) in einer hierarchischen,
symbolbasierten Struktur.

» Funktion. Die fiir das Element auszufiihrende Operation, beispielsweise
Click oder Select.

» Wert. Die Argumentwerte fiir die ausgewdhlte Operation (falls
erforderlich). Ein Beispiel ist die Maustaste, die beim Klicken auf ein Bild
verwendet werden soll.
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» Dokumentation. Die automatisch erstellte Dokumentation des
Schrittinhalts in leicht zu verstehender Sprache, beispielsweise Auf
"Sign-In" Bild klicken.

» Zuweisung. Die Zuweisung eines Werts zu oder von einer Variablen,
sodass der Wert spdter im Test verwendet werden kann. Diese Spalte wird
standardmaflig nicht angezeigt.

» Kommentar. Beliebige Textinformationen, die Sie fiir den Schritt
hinzufligen mochten, beispielsweise Zuriick zur Seite, die im ersten Schritt
des Tests verwendet wird. Diese Spalte wird standardmaflig nicht
angezeigt.

Hinweis: Sie konnen einzelne Spalten nach Bedarf ausblenden oder
anzeigen, indem Sie in der Schliisselwortansicht mit der rechten Maustaste
auf die Spaltentiberschrift klicken und dann einen Spaltennamen aus der
Liste auswdhlen.

In der Spalte Element der Schliisselwortansicht kdnnen Sie auf die Pfeile
neben den Knoten klicken, um die Schritte unter den einzelnen Webseiten
anzuzeigen oder auszublenden. Sie kdnnen alle Aktionen erweitern, indem
Sie Ansicht > Alle erweitern auswéhlen.

Wenn Sie eine Aktion erweitern, sollte sie ungefahr folgendermafien
aussehen:

Element Funktion | et Zuoidnung | Kommentar | Dokumentation

vﬁ Welcome: Mercury Tours
- 51 Welcome: Mercury Tours H H
TWE Lserh ame éSet é"lutonal" é"tulomal" in "userMlame" edit box eingeben.

CEE pigsswar SetSec... "4d6c949. :Das verschliisselte Kennwort "4d6c Al = e, -
e d (SetSec... "4dBc949, H D hiisselte K ‘4d6c949196ead675cb2bbf028ee7b1 262245601
@ Sign-ln él:hl:k éAuf "Sigrln" image klicken.
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In der folgenden Tabelle finden Sie Erlduterungen zu den Schritten, die in
der Aktion in der oben dargestellten Schliisselwortansicht angezeigt werden.

Schritt

Beschreibung

g Login

Login ist der Name der Aktion.
Aktionen sind Testeinheiten, die einen
Test in logische Abschnitte unterteilen.

ﬁ Welcome: Mercurm Tours

Der Browser ruft die Website Welcome:
Mercury Tours auf.

& welcome: Mercury Tours

Welcome: Mercury Tours ist der Name
der Webseite.

TBBE LiserN ame iSet  "tutorial

userName ist der Name des
Bearbeitungsfelds. Set ist die fiir das
Bearbeitungsfeld auszufithrende
Methode. tutorial ist der Wert des
Bearbeitungsfelds.

B password iSetSecure!"474ad361 345¢

password ist der Name des
Bearbeitungsfelds. SetSecure ist eine
fiir das Bearbeitungsfeld auszufithrende
Verschliisselungsmethode.
4bfa6811971c378f7ba56a3c3ebeb467c
964fa843426 ist der verschliisselte Wert
des Passworts.

1 Signin Click

Sign-In ist der Name des Bildlinks. Click
ist die fiir das Bild auszufiihrende
Methode.

Nehmen Sie sich ein paar Minuten Zeit, um sich die Schliisselwortansicht
genauer anzuschauen und die Schritte nachzuvollziehen, die Sie beim
Erstellen dieser Aktion ausgefiihrt haben.

Weitere Informationen zur Schliisselwortansicht finden Sie im
QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.
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Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test

Nachdem Sie nun mit der Schliisselwortansicht vertraut sind, konnen Sie
mit dem Hinzufiigen von Schritten zum Test fortfahren. Sie werden
Folgendes ausfiihren:

» "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "FlightFinder"" auf Seite 73
» "Hinzufiigen eines Schritts zur Aktion "SelectFlight"" auf Seite 79

» "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight"" auf Seite 82

Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "FlightFinder"

Im vorherigen Abschnitt haben Sie Schritte zur Aktion Login hinzugefiigt.
Wenn Sie den Test zu diesem Zeitpunkt ausfithren wiirden, wiirde im letzten
Schritt die Seite Flight Finder der Mercury Tours-Website gedffnet.

Sie zeichnen nun Schritte fiir die Aktion FlightFinder auf, die Sie fiir die Seite
Flight Finder erstellt haben. Die Schritte, die Sie hinzufiigen, verwenden
Testobjekte aus dem zugeordneten gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository MercuryToursFlightFinder.

1 Offnen Sie in QuickTest den Test MercuryTours, falls er noch nicht
geoffnet ist.

a Falls QuickTest noch nicht getffnet ist, wihlen Sie Start > Programme
> HP QuickTest Professional > HPQuickTest Professional aus.

» Klicken Sie, wenn das Fenster Startseite geoffnet wird, auf Test
offnen.

» Wihlen Sie, falls QuickTest ge6ffnet wird, ohne das Fenster
Startseite anzuzeigen, Datei > Offnen > Test aus, oder klicken Sie auf
den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen, und wihlen Sie Test aus.

b Navigieren Sie im Dialogfeld Test 6ffnen zum Test MercuryTours,
wihlen Sie ihn aus, und klicken Sie dann auf Offnen.
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2 Offnen Sie die Aktion "FlightFinder".

a Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wédhlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

b Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion
FlightFinder. Die Aktion FlightFinder wird geoffnet.
3 Starten Sie die Mercury Tours-Website, und 6ffnen Sie die Seite "Flight
Finder".

a Geben Sie in Microsoft Internet Explorer die folgende URL ein:
http://newtours.demoaut.com

Die Startseite von Mercury Tours wird gedffnet.
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b Geben Sie im Bereich Find a Flight die Zeichenfolge tutorial in die
Felder User Name und Password ein, und klicken Sie auf Sign-In. Die
Seite Flight Finder wird geoffnet.

ﬁ'Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH &: Co. KG

@‘Tv Ié, http:,l’,l’newtuurs.damuaut.cUm,l’march SRS IbB\ng AP~

Datei Beatbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

f\‘f Favariten | i.:‘:, #& vorgesthlagene Sites ~ € | web Slice-Katalog -

; ) = 3
@FindaFIight:Mercury Tours: | | fi} = [ - 2 o= - Seite » Sicherhet -+ Extras - l@lv

SIGH-OFF | ITINERARY PROFILE SUPPORT | CONTACT

[ FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on paicipating airlines. Once
you've booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
reserve lodging in your destination city.

Flight Details

Type: & Round Trip © One Way
Passengers: IEI
"er Departing From: W
YERSIDN On: m IE Wigw Calendar |
: Arriving In: W

Returning: m IE Yiew Calendar |

Preferences

Service Class: & Economy class

" Business class -
" First clags

Airline: IND Preference 'l

-

Fertig [ [ [ [éntemet RIS
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¢ Wihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

‘wieb | iindoves A pplications I

&' Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiibren

" Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnuno/eines Laufs Sifnen

Ihttp:f!newtnurs.demoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich, oder des Laufz dffnen

IMicrosoft Internet E=plorer j

¥ Eufzeichnunallauk nicht fiir bereits geiiffrete Browser ausfibien

¥ Beim Eeenden van Tiest den Erawser schliefien

ak I .&bbrechenl Ubernehmenl Hilfe |

Wihlen Sie auf der Registerkarte Web die Option Test fiir jeden
geodffneten Browser aufzeichnen und ausfiihren, und klicken Sie auf
OK. Hierdurch wird es QuickTest moglich, eine Aufzeichnung auf der
offenen Webseite vorzunehmen.

d Waihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnen aus, oder

klicken Sie auf die Schaltfliche Aufzeichnen. QuickTest beginnt mit
der Aufzeichnung, und im Browser wird die Seite Flight Finder der
Mercury Tours-Website angezeigt. (Sie konnen die Grofie von
QuickTest dndern, um einen grofleren Ausschnitt der Webseite
anzuzeigen.)
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Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus der
Dropdown-Liste auswahlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Hinweis: QuickTest zeichnet eine Operation auf, wenn Sie eine
Anderung in der Anwendung vornehmen. Wenn Sie einen
Standardwert akzeptieren (oder den Standardwert erneut auswéhlen),
wird dies von QuickTest nicht als Operation aufgezeichnet. Wenn Sie
dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29. oder 31. eines Monats
durcharbeiten, sollten Sie daher beim Aufzeichnen einen anderen
Monat oder ein anderes Datum auswdhlen und dann die oben
aufgefiihrten Werte fiir Monat und Datum auswédhlen, um
sicherzustellen, dass der Schritt tatsdchlich aufgezeichnet wird.
Loschen Sie, nachdem Sie die Aufzeichnung beendet haben, die
zusdtzlichen Schritte mit der tiberfliissigen Monats- und
Datumsauswahl aus dem Test.

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
iibernehmen. Die Seite Select Flight wird gedffnet.

Klicken Sie in QuickTest auf der Symbolleiste Automatisierung auf
Stopp, um die Aufzeichnung zu beenden.

Sie haben nun ein fiktives Ticket von New York nach San Francisco
reserviert. In QuickTest wurden Ihre Webbrowseroperationen von dem
Moment an aufgezeichnet, als Sie auf die Schaltfliche Aufzeichnen
geklickt haben. Die Aufzeichnung wurde mit dem Klicken auf die
Schaltfliche Stopp beendet.
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f Waihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus, um die erforderlichen Laufeinstellungen
wiederherzustellen.

Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen E3

Oracle | Java | 58P Web | Sistel |

€ Test fiir jeden geiffneten Browser aufzeichinen und ausfiibren

% Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnung/eines Laufs oifnen

Ihttp:a’fnewtnurs.demoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs offnen

IMicmsnft Intermet Explorer j

W AufzeichnungLauf richt fiir bereits genifnete Browser ausfihnen

v Beim Beenden von Test den Browser schiiefen

ok I .&bbrechenl Ubemehmenl Hilfe |

Gehen Sie auf der Registerkarte Web folgendermaflen vor:

» Wihlen Sie Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnung/
eines Laufs 6ffnen aus.

» Vergewissern Sie sich, dass die URL im ersten Feld http://
newtours.demoaut.com lautet, und wihlen Sie im zweiten Feld einen
Browser aus, fiir den Sie die Testsitzung ausfithren mochten. In
diesem Lernprogramm wird Microsoft Internet Explorer als Browser
verwendet.

» Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Aufzeichnung/Lauf nicht
fiir bereits gedffnete Browser ausfithren und Beim Beenden des
Tests den Browser schlieBen ausgewdihlt sind.


http://newtours.demoaut.com
http://newtours.demoaut.com
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» Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und das
Dialogfeld zu schliefen.

4 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.

Hinzufiigen eines Schritts zur Aktion "SelectFlight"

Im vorherigen Abschnitt haben Sie Schritte zur Aktion FlightFinder
hinzugefiigt. Wenn Sie den Test zu diesem Zeitpunkt ausfiihren wiirden,
wirde im letzten Schritt die Seite Select Flight der Mercury Tours-Website
geoffnet.

Im Rahmen dieses Lernprogramms miissen Sie keine Anderungen auf der
Seite Select Flight vornehmen. Sie miissen QuickTest jedoch anweisen, die
Standardoptionen zu tibernehmen und mit der nachsten Seite fortzufahren.
In dieser Aktion fiigen Sie daher einen Schritt hinzu, der QuickTest anweist,
auf die Schaltfliche CONTINUE zu klicken.

1 Offnen Sie die Aktion SelectFlight.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

b Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion
SelectFlight. Die Aktion SelectFlight wird getffnet.

2 Fiigen Sie einen Schritt zur Aktion "SelectFlight" hinzu, indem Sie in die
Spalte "Element" klicken.

a Klicken Sie unterhalb des letzten Aktionsnamens in die Spalte Element,
um den nédchsten Schritt einzufiigen.

Die Liste Element wird geodffnet, in der das Objekt oberster Ebene im
gemeinsam verwendeten Objekt-Repository MercuryToursSelectFlight
angezeigt wird.
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Testobjekt auswihlen

Name:l Top: |<Alls j ﬂl

Ohjekt auswahlen oder mit den Feldern oben danach suchen.

b Wihlen Sie Objekt aus Repository aus, um das Dialogfeld Testobjekt
auswahlen zu 6ffnen, und erweitern Sie die Testobjektstruktur. Wie Sie
sehen, enthdlt dieses Objekt-Repository viel mehr Objekte als das
Repository MercuryToursLogin, da Sie die nicht relevanten Objekte
nicht aus diesem Repository geldscht haben. (Siehe den
entsprechenden Abschnitt in Lektion 3, "Erstellen von
Objekt-Repositories".)

Ej Select a Flight: Mercury
=48 Select a Flight: Mercury
----- ™ bannerz

..... 7] spacer

----- 9| spacer_2
----- & Car Rentals
----- aay, COMTACT
----- oay, Cruises
----- aay, Destinations
----- 3% Flights

..... &, Home

----- & Haotels

----- oay, ITINERARY

' Testobjekt einfligen ) Lautzeitabjekt einfligen

= | Durch Klicken ein Objekt aus lhrer Anwendung wahlen

..... ¥ oorETE =
1| | I»

i

ak I Abbrechen Hilfe:

P
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¢ Wibhlen Sie reserveFlights aus, und klicken Sie auf OK.

Das ausgewdhlte Image-Testobjekt wird zusammen mit seiner
Standardmethode (Click) zum Schritt hinzugefiigt. In der Zelle
Dokumentation wird der Schrittinhalt in einfachem Deutsch
beschrieben. Auch dieser Schritt wird in drei Zeilen in der
Schliisselwortansicht angezeigt, da die tibergeordneten Testobjekte Teil
des Schritts sind.

In der Expertenansicht wird der Schritt folgendermafien angezeigt:

Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").Image("reserveFlights").Click

3 Speichern Sie den Test.
Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche

Speichern.
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Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight"

Im vorherigen Abschnitt haben Sie Schritte zur Aktion SelectFlight
hinzugefiigt. Wenn Sie den Test zu diesem Zeitpunkt ausfiihren wiirden,
wiirde im letzten Schritt die Seite Book a Flight der Mercury Tours-Website
geoffnet.

In diesem Abschnitt erstellen Sie Schritte, indem Sie Inhalt in die
Expertenansicht einfiigen. Dies ist ein weiteres Verfahren, um Schritte in
einer Aktion zu erstellen. Die eingefiigten Schritte enthalten keine Werte. Sie
fiigen die Werte fiir jeden Schritt anschlieRend mithilfe der
Schliisselwortansicht ein.

Abschliefiend verwenden Sie den Schrittgenerator, um einen einzelnen
Schritt einzufiigen. Mit dem Schrittgenerator konnen Sie einen ganzen
Schritt in einem einzigen Dialogfeld definieren, anstatt drei verschiedene
Teile eines Schritts in die verschiedenen Spalten der Schliisselwortansicht
einzufiigen.

1 Offnen Sie die Aktion BookFlight.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

b Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion BookFlight.
Die Aktion BookFlight wird getffnet.

2 Fiigen Sie Schritte zur Aktion "BookFlight" hinzu.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Expertenansicht, um die
Expertenansicht anzuzeigen.

b Kopieren Sie die folgenden Schritte, und fiigen Sie sie ein:

Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("passFirst0").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("passLast0").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WeblList("creditCard").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("creditnumber").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebList("cc_exp_dt_mn").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebList("cc_exp_dt_yr").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").Image("buyFlights").Click
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3 Geben Sie die fehlenden Schrittdetails an.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Schliisselwortansicht, und sehen Sie
sich die Spalte Dokumentation an. Sie werden feststellen, dass fiir die
meisten Schritte keine Dokumentation verfiigbar ist. Dies liegt daran,
dass die Werte fiir die soeben eingefiigten Schritte noch fehlen. Im
ersten Schritte muss beispielsweise ein Wert fiir den Vornamen des
Passagiers angegeben werden. Die Details, die Sie hinzufiigen miissen,
sind im folgenden Beispiel eingekreist.

BOOK A FLIGHT
Please review your travel itinerary and make your purchase.
Summary
New York to San Francisco 12729/2007
[ Ao | s | emce |
Blue Skies Airlines 360 Business 270
San Francisco to New York 1213172007
Blue Skies Airlines 630 Business 270
Passengers: 1
Taxes: 544
Total Price (including taxes):  $584
Passengers
irst Name Last Name: Meal:
G | ) |No preference j
Credit Card
ard Type: Murnher: Expiration:
Gﬂ.merican Expressj | |Nonej |Nonej
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b Geben Sie in der Schlisselwortansicht fiir den relevanten Schritt
Folgendes in die Zelle Wert ein:

Wert: Eingabe:

passFirst0 Thren Vornamen (oder einen erfundenen
Vornamen).

passLastO Thren Nachnamen (oder einen erfundenen
Nachnamen).

creditCard Einen der folgenden Kreditkartennamen:

» American Express

» MasterCard (ein Wort)
» Visa

» Discover

» Diners Club

» Carte Blanche

creditnumber

Eine beliebige achtstellige Nummer (eine
erfundene Kreditkartennummer).

cc_exp_dt_mn

Ein beliebiger Monat von 01 bis 12. Stellen Sie
sicher, dass Sie diesen Wert als zweistellige Zahl
angeben. (Es handelt sich hierbei um die
Monatsangabe im Ablaufdatum der Kreditkarte.)

cc_exp_dt_yr

Ein beliebiges Jahr von 2008 bis 2010 in Form
einer vierstelligen Zahl. (Es handelt sich hierbei
um die Jahresangabe im Ablaufdatum der
Kreditkarte.)
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4 Fiigen Sie mit dem Schrittgenerator einen Schritt hinzu, um die Buchung
zu bestitigen und zur Startseite zuriickzukehren.

Im letzten Schritt der eingefiigten Schritte wird auf der Seite Book a Flight
auf die Schaltfliche SECURE PURCHASE geklickt. Wihrend eines Laufs
wird hierdurch die Seite Flight Confirmation der Mercury Tours-Website
gedffnet.

Sie verwenden nun den Schrittgenerator, um einen ganzen Schritt in nur
einem Dialogfeld zu definieren, anstatt verschiedene Teile eines Schritts
in verschiedenen Spalten der Schliisselwortansicht einzufiigen oder einen
Schritt in der Expertenansicht einzufiigen.

a Klicken Sie unterhalb des letzten Schritts in die Spalte Element, um
sicherzustellen, dass der nidchste Schritt hinter dem letzten
vorhandenen Schritt dieser Aktion eingefiigt wird.

b Wihlen Sie Einfliigen > Schrittgenerator aus. Das Dialogfeld
Schrittgenerator wird geoffnet.

Schrittgenerator

K.ategorie:

Objekt: Ij "Book. a Flight: Mercury" ﬂ &]

¢ Testobjektvarginge € Hative Yorganoe
Funktion: Isyn.: jgl

Argumente:

Marme Typ Wiert

I Ausgabewert

Schrittdak umnantation:
‘W arten, biz der Browser die aktuellz Havigation beendet hat.

[ “weiteren Schritt sinfiigen

(0] I Abbrechen Hilfe

85



Lektion 5 e Erstellen eines Tests

g] c Klicken Sie auf die Schaltfliche Objekt auswahlen. Das Dialogfeld
Testobjekt auswahlen wird geoffnet. Erweitern Sie in der Struktur den
Knoten Flight Confirmation: Mercury.

Testobjekt auswihlen

Name:l Top: |<Alls j ﬂl

Ohjekt auswahlen oder mit den Feldern oben danach suchen.

E---J,—j Flight Canfirmation: Mercury ;I

----- ] backkoflights J

----- 9] Mercury Tours
----- ™ printit

..... =] spacer

----- 9| spacer_2

----- & Car Rentals
----- aay, COMTACT

----- oay, Cruises

----- aay, Destinations
----- 3% Flights

..... & Horie

----- & Hotels
..... B 1ink LI

["_’F | Durch Klicken ein Objekt aus lhrer Arwendung wahlen
ok | Abbrechen Hire |

4
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d Wihlen Sie das Image-Objekt home aus, und klicken Sie auf OK. Der
Schrittgenerator zeigt die Standardoptionen fiir das Testobjekt home

an.

# Schrittgenerator

k.ategorie: ITestnbiekle

=

Objekt:  [B “homs” | [
' Testobjektvorgange ¢ Hative Yoroanoe
Furnktion: I Click. j QI
Argumente:
Hame Tvp et
" Ganzzahl
y Ganzzahl
BUTTOM Konstante <Kein Wert>
[T Eusoabewert
Schrittdokumentation;
Auf "home"' image klicken.
[ “wheiteren Schiitt einfligen
0k |  Abbrechen | Hilfe

Definieren Sie die Argumente und Werte im Schrittgenerator genauso,
wie Sie es in den Spalten der Schliisselwortansicht tun wiirden:

» Sie verwenden die Felder Kategorie und Objekt, um den Wert in der
Spalte Element in der Schliisselwortansicht zu definieren.

» Sie verwenden die Zelle Funktion, um den Wert in der Spalte
Funktion zu definieren. In diesem Schritt wird die
Standardoperation fiir das Testobjekt home (die Operation Click) im
Feld Funktion angezeigt. Es ist Ihnen natiirlich grundsatzlich
moglich, durch Klicken auf den Abwirtspfeil eine andere Operation
fiir dieses Testobjekt auszuwdhlen. Click ist jedoch die Operation, die
fiir diesen Schritt benotigt wird.
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» Sie verwenden das Feld Argumente, um Werte fiir die Argumente in
der Zelle Wert in der Schliisselwortansicht zu definieren. Falls eines
der Argumente obligatorisch ist, wird neben dem Argumentnamen
ein rotes Sternchen angezeigt. In diesem Schritt gibt es keine
obligatorischen Argumente, sodass Sie keine Werte definieren
miissen.

» Im Feld Schrittdokumentation wird die Anweisung zu diesem Schritt
angezeigt, so wie sie in der Zelle Dokumentation der
Schliisselwortansicht angezeigt wird.

» Wenn Sie einen weiteren Schritt einfiigen mochten, kdnnen Sie das
Kontrollkdstchen Weiteren Schritt einfiigen aktivieren. (Sie
benoétigen in dieser Aktion nur diesen Schritt. Es ist daher nicht
notwendig, dieses Kontrollkdstchen zu aktivieren.)

Klicken Sie auf OK. Der Schrittgenerator wird geschlossen, und der
Schritt wird zur Schliisselwortansicht hinzugefiigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Expertenansicht. Sie werden
feststellen, dass derselbe Schritt hier folgendermafien angezeigt wird:

Browser("Flight Confirmation: Mercury").Page("Flight Confirmation: Mercury").Image("home").Click
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5 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern.



Lektion 5 e Erstellen eines Tests

Teilen einer Aktion in zwei Aktionen

Da die Aktion BookFlight momentan zwei Hauptprozesse enthélt — Buchen
eines Flugs und Zuriickkehren zur Startseite — ist es sinnvoll, die Aktion in
zwei getrennte Aktionen zu teilen. Hierdurch wird es Ihnen mdoglich, andere
Tests zu erstellen, die nach der Buchung eines Flugs nicht zur Startseite
zurtickkehren. Es konnte beispielsweise gewiinscht sein, einen Test zu
erstellen, der sowohl einen Flug als auch ein Hotelzimmer bucht und erst
danach zur Startseite zuriickkehrt.

1 Waihlen Sie die Seite aus, auf der die zweite Aktion beginnen soll.

a Erweitern Sie in der Schliisselwortansicht die Aktion BookFlight,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Aktionszeile BookFlight
(die oberste Zeile in der Aktion) klicken und Unterstruktur erweitern
auswdhlen.

b Wihlen Sie die erste Zeile von Flight Confirmation: Mercury aus, um
sie zu markieren.

2 Teilen Sie den Test in zwei Aktionen.

a Waihlen Sie Bearbeiten > Aktion > Aktion teilen aus, oder klicken Sie
W auf die Schaltflache Aktion teilen. Hierdurch wird die aktuelle Aktion
Lis in zwei Aktionen geteilt. Die neue Aktion beginnt auf der Seite Flight
Confirmation: Mercury, die die momentan ausgewdhlte Zeile ist.

b Klicken Sie im Meldungsfeld auf Ja. Wenn diese wiederverwendbare
Aktion von einem anderen Test aufgerufen wurde, kann sich das Teilen
in zwei Aktionen nachteilig auf diesen Test auswirken, da
anschliefend einige der Schritte fehlen wiirden. Da Sie jedoch keinen
Aufruf dieser Aktion in einen anderen Test eingefiigt haben, kénnen
Sie diese Aktion problemlos teilen.

Das Dialogfeld Aktion teilen wird geoffnet.
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¢ Geben Sie im Dialogfeld Aktion teilen die Namen und Beschreibungen

fir die beiden Aktionen ein.

Aktion teilen

Hierdurch wird die aktuelle Aktion in 2wei Aktionen geteilt. Die zweite Aktion beginnt bei dem aktuellen
Schritt.
— Die Aktionen zind 1. Aktion
¢ Unabhingig voneinander Marne: BiookFlight_1
' erschachtelt Beszchieibung: ;I
[die 2weite Aktion wird won der ersten
aufgerufen]
- @ BupdBook — 2. Aklion
L@ BupbBookZ
M ame: BiookFlight_2
Bezchreibuna: =
0k | sbbrechen | Hile |

» Ubernehmen Sie im Feld Name fiir 1. Aktion den Namen BookFlight.
(Entfernen Sie _1 aus dem Aktionsnamen.)

» Geben Sie im Feld Beschreibung fiir 1. Aktion die Beschreibung
Flugtickets kaufen ein.

» Geben Sie im Feld Name fiir 2. Aktion den Namen Flugbestatigung
ein.

» Geben Sie im Feld Beschreibung fiir 2. Aktion die Beschreibung
Bestétigt Kauf und kehrt zur Startseite zuriick ein.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Beschreibung zu schliefRen und
die iibrigen Standardoptionen zu ibernehmen. Die beiden Aktionen
werden in der Schliisselwortansicht und im Ausschnitt Testablauf
angezeigt.
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3 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.

4 SchlieBen Sie den Browser, in dem Sie die Mercury Tours-Website
geoffnet haben.

Glickwunsch! Sie haben Ihren ersten Test erstellt und konnen ihn nun
ausfiihren.
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6

Ausfiihren und Analysieren von Tests

Wenn Sie einen Test ausfiithren, 6ffnet QuickTest die entsprechende
Anwendung und fiihrt alle Schritte im Test der Reihe nach aus. Nachdem die
Ausfithrung des Tests in QuickTest beendet ist, werden die Ergebnisse des
Laufs angezeigt.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Ausfiihren eines Tests auf Seite 93

» Analysieren der Laufergebnisse auf Seite 95

Ausfiihren eines Tests

In dieser Lektion fiihren Sie den Test aus, den Sie in der vorherigen Lektion
vorbereitet haben.

1 Starten Sie QuickTest, und 6ffnen Sie den Test "MercuryTours".

a Wenn QuickTest momentan nicht getdffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Navigieren Sie zum Test MercuryTours, und 6ffnen Sie ihn.
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2 Vergewissern Sie sich, dass alle Bilder in den Laufergebnissen gespeichert
werden.

In QuickTest konnen Sie festlegen, wann Bilder in den Laufergebnissen
gespeichert werden. In dieser Lektion sollen alle Bilder in den
Laufergebnissen gespeichert werden.

Wihlen Sie Extras > Optionen aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Optionen, und klicken Sie dann auf den Knoten Ausfiihren >
Bildschirmaufnahme. Wihlen Sie fiir die Option Bildaufnahmen in den
Ergebnissen speichern die Einstellung Immer aus. Klicken Sie auf OK, um
das Dialogfeld Optionen zu schlief3en.

3 Beginnen Sie mit der Ausfiihrung des Tests.

a Klicken Sie auf Ausfiihren, oder wihlen Sie Automatisierung >
Ausfiihren aus. Das Dialogfeld Ausfiihren wird geoffnet.

b Wihlen Sie Neuer Ordner fiir Laufergebnisse aus. Ubernehmen Sie
den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.

c Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Ausfiihren zu schlief3en.

Ausfihren E3

Speicherart der Ergebhizse | Eingabeparameter I

Laufergebnizse schreiben in:

% Neuer Ordner fiir Laufergebnizse
Imme\HF’\QuickTest ProfeszionalhT estz\MercuryTours\Res2 |

€ Ordner fiir temp. Laufergeb. [vorh. temp. Ergeb. werden iiberschr.]

ak. I Abbrechen Hilfe




Passen Sie genau auf,
Ausfithrung des Tests

Lektion 6 ¢ Ausfiihren und Analysieren von Tests

wenn QuickTest den Browser 6ffnet und mit der
beginnt. Im Browser konnen Sie sehen, wie

QuickTest die einzelnen Schritte ausfiihrt, die Sie eingefiigt haben. Ein

gelber Pfeil am linken

Rand der Schliisselwortansicht zeigt den Schritt an,

der momentan von QuickTest ausgefiihrt wird.

Analysieren der Laufergebnisse

Ausschnitt
JLaufergebnis-
struktur’

Ausschnitt
JErgebnis-

Wenn die Ausfithrung des Tests in QuickTest beendet ist, wird der
Laufergebnis-Viewer gedffnet.

Hl HP Laufergebnis-Yiewer

Datei Ansicht Extras Hilfe

BEOY T @blc 2|=]2,

Ergebrisdetails -0 x
Kurzfassung - MercuryTours_2 - Run 3-3 11-45-29  Ferlig =
Testname: MercuryTours_2 Produktname: QuickTest Professional
Ergebnisname: Run 3-3 11-45-29 Produktversion: 11.00
Zeitzone: Miteleuropdische Zeit Hostname: QTPZ201DE
Lauf begonnen: 05.03.2011 = 11:45:45 Betriebssystem: Windows 2003
Lauf beendet: 03.03.2011 - 12:46:01 Servername: hitp:{fqc1801de:B080]achin
Zeit gesamt: 00:00:16 Projektname: DEFALLT.ALMDELS01
Testreihe: default
Testinstanz: 1
Statistik B Bestanden [ Nicht bestanden [0 Wamung [ Fertig
Aktueller Lauf
Fertig
Iterat. Schritte

details"

Ausschnitt
JAufgezeichnete
Diaten”

- T
0 N. bestanden 0 N, bestanden
0 Warnungen 0 Warnungen
0 Bestanden 0 Bestanden =
|ufgezeichnete Daten -8 X

Diesem Element sind keine Daten zugeordnet.

| Um Informationen zu diesem Bereich zu erhalten, klicken Sie hier.
|

Aufgezeichnete Caten [D::ente belle[ Protokoliverfolgung

Driscken Sie FL, um die Hiffe aufzunfen |

Barsit | | @] ALMpQc-Sanver: hitp:/jac1801de:B080/qchin | ALM/QC-Projekt: ALMDE1801 |
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Zuerst werden im Laufergebnis-Viewer die folgenden Ausschnitte angezeigt:

> Ausschnitt "Laufergebnisstruktur". Eine grafische Darstellung der
Ergebnisse in einer erweiterbaren Struktur, die auf der Basis der Aktionen
und der wihrend des Testlaufs aufgerufenen Webseiten aufgebaut ist und
die erweitert werden kann (Pfeil), um die einzelnen Schritte anzuzeigen.
Die wahrend des Laufs ausgefiihrten Schritte werden durch Symbole in
der Struktur dargestellt. Sie konnen QuickTest anweisen, einen Test oder
eine Aktion mehr als einmal auszufiihren und fiir jeden Lauf ein anderes
Datenset zu verwenden. Jeder Lauf wird Iteration genannt, und die
einzelnen Iterationen werden nummeriert. (Der von [hnen ausgefiihrte
Test hatte nur eine Iteration.)

» Ausschnitt "Ergebnisdetails". Ein Ergebnisiibersichtsbericht mit
allgemeinen Informationen zum Test, Informationen dazu, welche
Schritte erfolgreich ausgefiihrt wurden oder fehlgeschlagen sind,
Statistiken in Form von Kreisdiagrammen und weiteren Informationen.

» Ausschnitt "Aufgezeichnete Daten". Ein Standbild des Anwendungsstatus
bei einem bestimmten Schritt.

Ihr Testlauf war erfolgreich, da es QuickTest moglich war, gemifd den von
Ihnen hinzugefiigten Schritten auf der Mercury Tours-Website zu
navigieren.
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In diesem Abschnitt untersuchen Sie die Schritte, die QuickTest wihrend des
Testlaufs ausgefiihrt hat, und Sie priifen, wie das Anwendungsfenster
wihrend der Ausfiihrung eines Schritts aussah.

1 Zeigen Sie die Ergebnisse fiir einen bestimmten Schritt an.

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur (Pfeilsymbol) MercuryTours
Iteration 1 (Zeile 1) > FlightFinder-Ubersicht > Find a Flight: Mercury >
Find a Flight: Mercury, um alle Schritte anzuzeigen, die auf der Seite Find
a Flight ausgefiihrt wurden.

Markieren Sie in der Ergebnisstruktur fromPort:Select.

Bl HP Laufergebnis-Yiewer
Datei Ansicht Extras Hilfe

HeT Rkl 2|E]7 g
. s [Erpebrisdetails v qx
Suchen nadl | P - =l
. { —»] Schrittname: fromPort.Select
f a I.ST& MercuryTaurs_2-Ubanscht 5 5
'T_U:uig:;gtb his 4 [GgMercuryTours_2 lteration 1 (Zeile 1) Schritt Fertig
M A T Legin-Ubersicht
struktur’ P FlightFinder-Ubersicht Objekt Details Ergebnis Zeit
- & S fomPorSelect  "NewYork' Fertig 03.03.2011-11:4554
Augschnitt 5 fomtronts
JErgebnis- TR
etails" DtePorsSdect
detail |
$5 toMonth.Select =
IS tobay.Select - -
B o R it s
SelectFlight-Ubersicht
% foht-Oberss Aufigezeichnete Daten -3 X
@ FiightConfirmation-{tersicht Flight Details =
Type: & Round Trip © One Way
Augschnitt FERSpIE: ] ! :Iv 4
Aufgezeichnete Departing me:INew York = I
Daten" on: | March 17 =1 | [ lﬂ
*
fufgezeichnete Daten [Dz:enta t-elle[ Protokoliverfolgung
Dnicken Sie F1, um dée Hilfe aufzundfen | Bareit | |@[ALM.I’QLM hittp: /1601 de:6060/gchin | ALM[QC-Projekt: ALMDE1801 | 4
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Der Laufergebnis-Viewer enthélt nun drei Ausschnitte, die Folgendes
anzeigen:

» Den Ausschnitt Laufergebnisstruktur, in dem ein Schritt markiert ist.

» Den Ausschnitt Ergebnisdetails, in dem die Details zum markierten
Schritt angezeigt werden.

» Den Ausschnitt Aufgezeichnete Daten, der eine Bildschirmaufnahme
der Webseite anzeigt, auf der der Schritt ausgefiihrt wurde.

Wenn Sie auf eine Seite in der Ergebnisstruktur klicken, zeigt QuickTest
die entsprechende Seite in der Anwendungsansicht an. Wenn Sie in
der Ergebnisstruktur auf einen Schritt (eine Operation, die fiir ein
Objekt ausgefiihrt wurde) klicken, wird das entsprechende Objekt in
der Anwendungsansicht markiert. In diesem Falls wird das Textfeld
Departing From markiert.

2 SchlieRen Sie den Laufergebnis-Viewer.
Wahlen Sie Datei > Beenden aus.
Sie haben nun erfolgreich einen Test erstellt und ausgefiihrt, mit dem auf

der Mercury Tours-Website ein Flug von New York nach San Francisco
gebucht wird.



7

Erstellen von Priifpunkten und
Verwenden von Funktionen

In der vorherigen Lektion haben Sie einen Test erstellt und ausgefiihrt, mit
dem {iiberpriift wird, ob eine Abfolge von Schritten, die fiir die Mercury
Tours-Website ausgefiihrt werden, reibungslos ablduft. Mit einem Priifpunkt
wird wahrend des Testlaufs sichergestellt, dass die erwarteten Informationen
in der Anwendung angezeigt werden.

In dieser Lektion fiigen Sie Priifpunkte ein und verwenden eine Funktion,
um die Giiltigkeit einiger Objekte in der Mercury Tours-Website zu
uberpriifen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Informationen zu Priifpunkttypen auf Seite 100

» Uberpriifen von Objekten auf Seite 102

» Uberpriifen von Webseiten auf Seite 106

» Uberpriifen von Tabellen auf Seite 109

» Uberpriifen von Text auf Seite 113

» Verwalten von Prifpunkten im Objekt-Repository auf Seite 118

» Ausfiithren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten auf Seite 120

» Ausfiihren einer Uberpriifung mithilfe einer Funktion auf Seite 126
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Informationen zu Priifpunkttypen

In QuickTest Professional sind die folgenden Priifpunkttypen verfiigbar:

Priifpunkttyp

Beschreibung

Verwendungsbeispiel

Standardpriif-
punkt

Uberpriift Werte von Eigenschaften
eines Objekts.

Uberpriifen, ob ein
Optionsfeld aktiviert ist.

Bildprifpunkt

Uberpriift die Figenschaftswerte
eines Bilds.

(Dieser Prifpunkttyp wird
eingefiigt, indem die Option
Standardpriifpunkt ausgewdhlt und
dann angegeben wird, dass ein
Webbildobjekt tiberpriift werden
soll.)

Uberpriifen, ob die richtige
Bildquelldatei verwendet
wird.

Tabellenpriif-
punkt

Uberpriift Informationen in einer
Tabelle.

(Dieser Prifpunkttyp wird
eingefiigt, indem die Option
Standardpriifpunkt ausgewdhlt und
dann angegeben wird, dass ein
Tabellenobjekt tiberpriift werden
soll.)

Uberpriifen, ob der Wert in
einer Tabellenzelle korrekt
ist.

Webseiten-
prifpunkt

Uberpriift die Merkmale einer
Webseite.

(Dieser Prifpunkttyp wird
eingefiigt, indem die Option
Standardpriifpunkt ausgewdhlt und
dann angegeben wird, dass ein
Webseitenobjekt tiberpriift werden
soll.)

Uberpriifen, wie lange das
Laden einer Webseite
dauert oder ob eine
Webseite unterbrochene
Verkniipfungen enthdlt.

Textprifpunkt

Uberpriift, ob eine Textzeichenfolge
an der richtigen Stelle in einer
Anwendung angezeigt wird.

Uberpriifen, ob die erwartete
Textzeichenfolge an der
erwarteten Stelle in einem
Testobjekt angezeigt wird.
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Priifpunkttyp | Beschreibung Verwendungsbeispiel
Textbereichs- | Uberpriift, ob eine Textzeichenfolge | Uberpriifen, ob ein Bereich
prifpunkt innerhalb eines definierten Bereichs | in einem Dialogfeld Text
in einer Windows-basierten enthilt, der in einem
Anwendung angezeigt wird. anderen Teil der Anwendung
eingegeben wurde.
Bitmap- Uberpriift einen Bereich einer Uberpriifen, ob eine Website
Priifpunkt Anwendung, nachdem er als (oder ein Teil davon) wie
Bitmap aufgenommen wurde. erwartet angezeigt wird.
Datenbank- | Uberpriift den Inhalt von Uberpriifen, ob der Wert in
prifpunkt Datenbanken, auf die eine einer Datenbankabfrage
Anwendung oder Website zugreift. | korrekt ist.
Barriere- Identifiziert Bereiche einer Website, | Uberpriifen, ob die Bilder
freiheit- die im Hinblick auf Section auf einer Website
Priifpunkt 508-Konformitat tiberpriift werden. | ALT-Eigenschaften
aufweisen, die gemaf} der
W3C-Richtlinien fiir
barrierefreie Webinhalte
erforderlich sind.
XML- Uberpriift den Dateninhalt von Uberpriifen des Inhalts eines
Priifpunkt XML-Dokumenten. Elements, um

sicherzustellen, dass die
enthaltenen Tags, Attribute
und Werte nicht gedndert
wurden.

Hinweis:
XML-Dateipriifpunkte
werden verwendet, um eine
bestimmte XML-Datei zu
uberpriifen.
XML-Anwendungspriifpunk
te werden verwendet, um
ein XML-Dokument
innerhalb einer Webseite zu
uberpriifen.
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Das Hinzufiigen der meisten Priifpunkte zu Tests kann entweder beim
Einfiigen von Schritten oder wahrend einer Aufzeichnung erfolgen. In den
folgenden Abschnitten wird erldutert, wie einige der zuvor beschriebenen
Priifpunkte in dem unter "Hinzufligen von Schritten zur Aktion "Login"" auf
Seite 64 erstellten Test erstellt werden kdnnen.

Hinweis: Beim Erstellen eines Priifpunkts in QuickTest wird ein Name auf
der Basis von Informationen im Priifpunkt zugewiesen, z. B. auf der Basis des
gepriiften Werts. Der Priifpunktname bleibt unverdndert, und zwar auch
dann, wenn die Informationen, auf denen er basiert, spater gedndert
werden. Sie sollten dies bedenken, wenn Sie nach Priifpunkten suchen, die
in der Schliisselwortansicht angezeigt werden. Beachten Sie jedoch, dass die
in der Schliisselwortansicht angezeigten Namen eventuell von QuickTest
gekirzt werden.

Weitere Informationen zum Erstellen von Priifpunkten finden Sie im
HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Uberpriifen von Objekten
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In diesem Abschnitt fiigen Sie einen Standardpriifpunkt zur Seite Book a
Flight hinzu. Mit diesem Priifpunkt wird der Wert in dem Feld tiberpriift, das
den Vornamen des Passagiers enthalt.

Zum Einfiigen des Priifpunkts muss die Anwendung Mercury Tours mit der
Seite gedffnet sein, auf der Sie den Priifpunkt einfiigen mochten.

1 Starten Sie QuickTest, und 6ffnen Sie den Test "MercuryTours".

a Wenn QuickTest momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Navigieren Sie zum Test MercuryTours, und 6ffnen Sie ihn.
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2 Speichern Sie den Test unter dem Namen "Checkpoint".

Wahlen Sie Datei > Speichern unter aus. Speichern Sie den Test unter dem
Namen Checkpoint.

3 Zeigen Sie den Aktionsschritt ein, fiir den Sie einen Standardpriifpunkt
hinzufiigen mochten.

Sie mochten einen Priifpunkt hinzuftigen, der die Eigenschaftswerte des
Bearbeitungstelds First Name iiberpriift, nachdem der Name des Passagiers
in das Feld eingegeben wurde.

a Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

b Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion BookFlight.

4 Offnen Sie die Anwendung Mercury Tours mit der Seite "Book a Flight".

a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website unter folgender URL
an: http:/newtours.demoaut.com.

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
b Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus der
Dropdown-Liste auswédhlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29

» Arriving In: San Francisco
» Returning: December 31

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird gedffnet.
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c Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen. Die Seite Book a Flight
wird geodffnet.

5 Erstellen Sie einen Standardpriifpunkt.

a Markieren Sie in der Spalte Element in der Schliisselwortansicht die
et Zeile passFirst0.

b Wihlen Sie Einfliigen > Priifpunkt > Standardpriifpunkt aus.
Das Dialogfeld Priifpunkteigenschaften wird geoffnet.

™ Priifpunkteigenschaften

Hame: paszFirstd

Klazse: ‘WebEdit

Twp Eigenzchalt Wert ;I
[T EA disabled 0
 [@  himltag INFUT J
[ BB innertest
[ E@ items count a
V¥ [ name pazsFirstd
= _rmm L RN ey CarebaDma T alaak LI

—Wwhert konfigurieren
% Konstante IlNF'UT |
= Parameter
IDataTabIe["flomF‘nlt_htmI_tag", diGlobal5heet) gl
Prifpunktzeitiberschreitung: |0 Sekunden
Anweisun
sinfiiger: ? % Yor aktuellem Schiitt © Nach aktuellern Schritt

0K | Abbrechen | Hile |

In dem Dialogfeld werden die Eigenschaften des Objekts angezeigt:

» Name ist der Name des Objekts gemaf3 Definition im HTML-Code
der Webseite.

> Klasse ist der Objekttyp. WebEdit zeigt an, dass das Objekt ein
Bearbeitungsfeld ist.

104



Lektion 7 e Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen

» Das Symbol ABC in der Spalte Typ zeigt an, dass der Wert der
Eigenschaft eine Konstante ist.

Fiir jede Objektklasse empfiehlt QuickTest standardmafiige
Eigenschaftentiiberpriifungen. In der folgenden Tabelle werden die
Standardiiberpriifungen fiir die Klasse WebEdit beschrieben.

Eigenschaft Wert Erklarung

html tag INPUT INPUT ist das HTML-Tag gemaf}
Definition im HTML-Quellcode.

innertext In diesem Fall ist der Wert von
innertext leer. Mit dem Priifpunkt wird
uberpriift, ob der Wert leer ist.

name passFirstO passFirst0 ist der Name des
Bearbeitungsfelds.
type text text ist der Objekttyp gemaf Definition

im HTML-Quellcode.

Wert Momentan ist der Wert leer. Sie miissen
den gleichen Wert eingeben, den Sie fiir
das Bearbeitungsfeld First Name
angegeben haben.

¢ Geben Sie im Feld Name den Namen CheckName als neuen
Prifpunktnamen ein.

d Blattern Sie im Objekteigenschaftenbereich, und wihlen Sie die Zeile
aus, die die Eigenschaft mit dem Namen value enthilt. Sie miissen den
Wert eingeben, der dem im tatsdchlichen Schritt eingegebenen Wert
entspricht. Klicken Sie hierfiir in das Feld Konstante, und geben Sie
den Wert fiir den Vornamen ein.

e Wihlen Sie im Bereich Anweisung einfiigen des Dialogfelds
Priifpunkteigenschaften die Option Nach aktuellem Schritt aus.
Hierdurch wird der Priifpunkt nach dem Schritt passFirstO Set...
eingefligt. (Dies ist der Schritt, in dem der Vorname des Passagiers in
das Feld First Name eingegeben wird.)

105



Lektion 7 e Erstellen von Prifpunkten und Verwenden von Funktionen

f Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK. QuickTest fiigt unterhalb des
ausgewdhlten Schritts einen Standardprifpunkt-Schritt in den Test ein.

vJ,—j Book a Flight: Merncuny

“John' in “passFirst]” edit bos e

passFirstl: Paint['CheckMarne"] | Oberpriift, ob "'passFirst]" edit b

I pags ast) Set 'Doe” "Daoe" in "passLastl’ edit box ei

6 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern.

Viele Priifpunkte kdnnen mit dem zuvor beschriebenen Verfahren
eingefiigt werden. Bestimmte Priifpunkt-Sonderformen werden in den
folgenden Abschnitten erlautert.

Uberpriifen von Webseiten

In diesem Abschnitt fiigen Sie dem Test einen Webseitenpriifpunkt hinzu.
Mit dem Webseitenpriifpunkt wird tiberpriift, ob die Anzahl der
Verkniipfungen und Bilder auf der Seite wahrend der Ausfithrung des Tests
mit der Anzahl identisch ist, die QuickTest beim Lernen der Objekte
gefunden hat, fiir die Sie Schritte in den Test eingeftigt haben.

1 Navigieren Sie zu der Seite, fiir die Sie einen Webseitenpriifpunkt
hinzufiigen mochten.

0 Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion BookFlight,
falls die Aktion noch nicht geoffnet ist. Markieren Sie in der Spalte
Element in der Schliisselwortansicht die Zeile Book a Flight: Mercury.
(Es handelt sich um die Zeile direkt tiber der Zeile, in der passFirst0
angezeigt wird.)
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2 Erstellen Sie einen Webseitenpriifpunkt.

a Waihlen Sie Einfiigen > Priifpunkt > Standardpriifpunkt aus.
Das Dialogfeld Webseitenpriifpunkteigenschaften wird geoffnet.

" Webseitenpriifpunkteigenschaften E3

Mame: IB-:u:uk a Flight: Mercury

Flazze: Page

Typ Eigenschaflt Wert -
W ER load time 2
¥ A inumber of images 11
W EE number of links 12
=

=Wert konfigurieren

% Konstante |2

= Parameter

ID ataT ablel"Find_a_Flight_Mercun_load_time", dtGl gl

—HTML-Uberpriifung
[~ HTHL - Guelle HTL-Buele bearbeiten... I

[ HTHL-Tags HTML-Tiags bearbeiten... I

—Alle Objekte auf Seite
v Werkniipfungen Zu priifende Verkniipfungen filtem... I

[v Bilder Zu priifende Bilder filterr... I

¥ Unterbrochene Yerkriipfungen

Priifpunktzeituberschreitung: |0 Sekunden
Anweizun
einfligen: ? & Wor aktuellem Schiitt © Mach aktugllern Schritt

0K | abbrechen | Hire |

Wenn Sie den Test ausfiihren, tiberpriift QuickTest die Anzahl der
Verkniipfungen und Bilder auf der Seite und die Ladezeit gemaf} der
Beschreibung im Ausschnitt im oberen Bereich des Dialogfelds. Die
Ladezeit der Seite kann von Computer zu Computer variieren, und
Ihre Ergebnisse stimmen moglicherweise nicht mit der oben gezeigten
Abbildung iiberein.
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QuickTest tiberpriift auflerdem die tatsdchliche Ziel-URL jeder
Verkniipfung und die tatsdchliche Quelle jedes Bilds.

b Geben Sie im Feld Name den Namen CheckLinks als neuen
Prifpunktnamen ein.

¢ Wenn die drei Kontrollkdstchen in der Spalte Typ nicht aktiviert sind,
aktivieren Sie sie.

d Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und Kklicken Sie auf OK.

QuickTest fiigt den Webseitenpriifpunkt zum Test hinzu. Da es sich um
die erste Operation auf der Seite Book a Flight: Mercury handelt, wird
die Operation direkt zum vorhandenen Seitenknoten Book a Flight:
Mercury hinzugeftigt. Sie wird in der Schliisselwortansicht als
Priifpunktoperation auf der Seite Book a Flight: Mercury angezeigt.

w11 Book a Flight; Mencury {Check | CheckPoint" CheckLinks") | Uberpriitt, ob "Book a Flight: Mercury' el
2 H | :

3 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Speichern.
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Uberpriifen von Tabellen

In diesem Abschnitt fiigen Sie einen Tabellenpriifpunkt hinzu, um die
Kosten des Hinflugs zu tiberpriifen, wie sie auf der Seite Book a Flight:
Mercury angezeigt werden.

1 Navigieren Sie zu der Seite, fiir die Sie einen Tabellenpriifpunkt
hinzufligen méchten.

a Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion BookFlight,
falls die Aktion noch nicht getffnet ist. Die Aktion wird in der
Schliisselwortansicht angezeigt.

b Markieren Sie den Schritt passFirst0 (in diesem Schritt wird der
Vorname des Passagiers in das Bearbeitungsfeld First Name
eingegeben).

2 Offnen Sie die Mercury Tours-Website mit der Seite "Book a Flight".

a Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password der Mercury
Tours-Website (http://newtours.demoaut.com) ein. (Sie haben die
Mercury Tours-Website in Schritt 4 auf Seite 103 geoffnet.)

Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
b Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus der
Dropdown-Liste auswédhlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29

» Arriving In: San Francisco
» Returning: December 31

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
iibernehmen. Die Seite Select Flight wird gedffnet.

c Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen. Die Seite Book a Flight
wird geoffnet.
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3 Konfigurieren Sie QuickTest so, dass eine Aufzeichnung auf der offenen
Browserseite erfolgt.

a Waihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus.

Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird gedftnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

‘wieb | iindoves A pplications I

&' Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiibren

" Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnuno/eines Laufs Sifnen

Ihttp:f!newtnurs.demoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich, oder des Laufz dffnen

IMicrosoft Internet E=plorer j

¥ Eufzeichnunallauk nicht fiir bereits geiiffrete Browser ausfibien

¥ Beim Eeenden van Tiest den Erawser schliefien

ak I .&bbrechenl Ubernehmenl Hilfe |

b Aktivieren Sie das Optionsfeld Test fiir jeden gedffneten Browser
aufzeichnen und ausfiihren, und klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld
zu schliefRen.

4 Erstellen Sie einen Tabellenpriifpunkt.

a Markieren Sie auf der Seite Book Flight der Mercury Tours-Website
unter dem Abflugdatum und unter Price den Wert 270 (der Flugpreis
fiir die erste Reiseetappe zwischen New York und San Francisco).

b Klicken Sie in QuickTest auf die Schaltfliche Aufzeichnen, oder wihlen
Sie Automatisierung > Aufzeichnen aus. In QuickTest wird eine
Aufzeichnungssitzung gestartet.
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Wihlen Sie Einfiigen > Prifpunkt > Standardpriifpunkt aus. Das
QuickTest-Fenster wird ausgeblendet, und der Zeiger nimmt die Form
einer zeigenden Hand an.

Klicken Sie auf die markierte Zeichenfolge 270. Das Dialogfeld
Objektauswahl wird getffnet. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt Dialogfeld "Objektauswahl" im HP QuickTest
Professional-Benutzerhandbuch.

Waihlen Sie WebTable: New York to San Francisco aus, und klicken Sie
auf OK.

Das Dialogfeld Tabellenpriifpunkteigenschaften wird angezeigt, das
die Zeilen und Spalten der Tabelle enthalt.

Geben Sie CheckCost als neuen Priifpunktnamen in das Feld Name des
Dialogtelds Tabellenpriifpunkteigenschaften ein.

Tabellenpriifpunkteigenschaften E3

Mame: ICheckCosl

Flasze: ‘WebT able

1 2 3
v Mew Yorkll v 12/29/20 | v
v FLIGHT [v CLASS v PRICE
v Blue v Coach |« 270
¥ San Franc| v 12431220 | v
v FLIGHT |« CLASS v PRICE
v EBlue v Coach v 270
o

W Pasernnel o 1 _ILI
| v

Enwartete Daten | Einstellungen Zellenidentifikationl

Hlﬂl

=] (T e (D (P =

Auzgewahlte Zelle: New Yok tao San Francisco: Zeile 1 Spalte 1
Wert konfigurieren

& Konstante INew “rork to San Francisco |

" Parameter

ID ataT able["Mew_vark_to_San_Francizco Zeile 1 @’l

Frifpunktzeitiberschreitung: |10 Sekunden

ak. I Abbrechen Hilfe
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Beachten Sie, dass standardmafiig in allen Zellen ein Hikchen
angezeigt wird. Sie konnen auf eine Zelle doppelklicken, um die
Auswahl der Zelle umzuschalten, oder auf eine Zeilen- oder
Spaltentiiberschrift doppelklicken, um die Auswahl aller Zellen in der
ausgewdhlten Zeile oder Spalte umzuschalten.

Doppelklicken Sie auf jede Spalteniiberschrift, um die Hakchen zu
entfernen. Doppelklicken Sie auf Spalte 3, Zeile 3, um den Wert dieser

Zelle zu markieren. (In QuickTest werden nur Zellen mit Hiakchen
uberpriift.)

1 2 3 =
1 Mew ork, 12/23/20 |-
2 FLIGHT CLASS PRICE
3 Elue Coach [[v 270
4 Sah Franc 1243720
3 FLIGHT CLasSS FRICE
g Blue Coach 270
7 Pasaerne 1 hat
] _'I_I

Blittern Sie durch die Zeilen und Spalten, um sicherzustellen, dass nur
die Zelle in Spalte 3, Zeile 3 markiert ist. Wenn weitere Zellen markiert
sind, miissen Sie jede dieser markierten Zellen auswdhlen und auf die
Schaltfliche Aus der Uberpriifung entfernen klicken.

Tipp: Sie konnen die Spaltenbreiten und Zeilenhdhen dndern, indem
Sie die Begrenzungslinien zwischen den Spalten- und
Zeilentiberschriften ziehen.

Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK.
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QuickTest fiigt den Tabellenpriifpunkt zum Test hinzu. Er wird in der
Schliisselwortansicht als neuer Schritt unterhalb der Seite Book a
Flight: Mercury angezeigt.

vg_ B ookFlight
vﬁ Book a Flight; Mercury :
48 Book a Flight; Mercur ECheck EEheckF‘nint["CheckLinks"] EUberpl'u'fL ob "Book a
iIBBE passFirstD ESet E"Jl:-hn" E"John" in "pazsFirgd"

8| Card Type:! Check CheckPoint[" Che Priift, ob der Inhalt der
Q“m pazzFirst0 ECheck EEheckF‘nint["CheckName"] EUberpl'u'fL ob "passFirs

5 Beenden Sie die Aufzeichnungssitzung.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Stopp, um die Aufzeichnung zu beenden.
6 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache

Speichern.

7 Lassen Sie die Mercury Tours-Website offen.

Im nichsten Abschnitt navigieren Sie zur nichsten Seite der Mercury
Tours-Website — der Seite Flight Confirmation. Daher bietet es sich an,
dass die Mercury Tours-Website mit der aktuellen Seite gedffnet bleibt.

Uberpriifen von Text

In diesem Abschnitt fiigen Sie einen Textpriifpunkt zum Test hinzu, um zu
uberpriifen, ob New York auf der Seite Flight Confirmation angezeigt wird.

1 Navigieren Sie zu der Seite, fiir die Sie einen Textprifpunkt hinzufiigen
mochten.

a Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion
FlightConfirmation. Die Aktion wird in der Schliisselwortansicht
angezeigt.

b Markieren Sie in der Schliisselwortansicht die erste Zeile, die Flight
Confirmation: Mercury anzeigt.
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2 Offnen Sie die Mercury Tours-Website mit der Seite "Flight
Confirmation".

Hinweis: Wenn die Mercury Tours-Website bereits mit der Seite Book a
Flight getffnet ist, fahren Sie mit Schritt d weiter unten fort.

a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website unter folgender URL
an: http://newtours.demoaut.com.

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
b Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus der
Dropdown-Liste auswahlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York

» On: December 29

» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geodffnet.

c Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen.

d Klicken Sie auf der Seite Book a Flight auf SECURE PURCHASE. Die Seite
Flight Confirmation wird angezeigt.


http://newtours.demoaut.com
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3 Konfigurieren Sie QuickTest so, dass eine Aufzeichnung auf der offenen
Browserseite erfolgt.

a Waihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus.

Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird geotffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen E

web | Wwindows Applications I

{® Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichinen und ausfiibren

{” Folgende &dresse zum Eeginn einer Aufzeichnung/eines Laufs dffnen

Ihttp:f#newtours.demnaul.cnm j

Folgenden Browser zu Beainn der Aufzeich. oder des Laufs offnen

IMicrnsoft Internet Explorer j

¥ AufzeichnungdLauk nicht fir bereits gedffnete Browsern ausfibnen

¥ Beim Beenden von Test den Browser schiiefen

ak. I Abblechenl Ubemehmenl Hilfe |

b Vergewissern Sie sich, dass das Optionsfeld Test fiir jeden gedffneten
Browser aufzeichnen und ausfiihren aktiviert ist, und klicken Sie auf
OK, um das Dialogfeld zu schliefien.
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4 Erstellen Sie einen Textpriifpunkt.

a

b

Markieren Sie auf der Seite Flight Confirmation unter Departing den
Text New York (einschlieflich des nachfolgenden Leerzeichens).

Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufzeichnen, oder wihlen Sie
Automatisierung > Aufzeichnen aus. In QuickTest wird eine
Aufzeichnungssitzung gestartet.

Wihlen Sie Einfiigen > Priifpunkt > Textpriifpunkt aus.
Das QuickTest-Fenster wird ausgeblendet, und der Zeiger nimmt die
Form einer zeigenden Hand an.

Klicken Sie auf die markierte Textzeichenfolge New York.
Das Dialogfeld Eigenschaften des Textpriifpunkts wird geoffnet.

4 Eigenschaften des Textprifpunkts

Mame:  [Flight Confimation: Mercury Taours
Klazse: Page

Prifpunktiibersicht:

Friift, ob Mew ok zwizchen Departing und to San Francizco
angezeigt wird.

F.onfigurieren. . | Zuriicksetzen |

- I Gepriifter Text 'I

¥ Konstante INew ok

" Parameter

IDataTabIe["FIight_Cnnfirmalion_MercuryGepr'u'fter_T @’l

[ GroB-/Kleinschreib. beachten W Leerzeichen ignaoriersn

™ Genauer Treffer [ Micht angezeigter Text

Prifpunktzeitiberschreitung: |0 Sekunden

0K | Abbrechen | Hire
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Wird Gepriifter Text im Listenfeld angezeigt, wird im Feld Konstante
die Textzeichenfolge angezeigt, die Sie markiert haben, Hierbei handelt
es sich um den Text, nach dem QuickTest beim Ausfiihren des Tests
sucht.

» Geben Sie im Feld Name den Namen CheckDepartingText als neuen
Priifpunktnamen ein.

» Gehen Sie folgendermafien vor, um San Francisco aus dem
Ausschnitt Priifpunktiibersicht zu entfernen:
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konfigurieren, um das Dialogfeld
Textauswahl konfigurieren zu 6ffnen. Markieren Sie die
Textzeichenfolge to. (Markieren Sie nicht San Francisco.) Klicken Sie
auf die Schaltfliche Text nach. Die Zeichenfolge San Francisco ist
nun nicht mehr schwarz, sondern grau. Klicken Sie auf OK, um das
Dialogfeld zu schlieflen. San Francisco wird aus dem Abschnitt Text
nach des Ausschnitts Priifpunktiibersicht entfernt.

Mame: IEheckDeparlingText
klazge: Page

Priifpunktiiberzsicht:

Priift, ob Hew Yok zwizchen Departing und to angezeigh wird.

» Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK.

QuickTest fiigt den Textpriifpunkt zum Test hinzu. Er wird in der
Schliisselwortansicht als Priifpunktoperation auf der Seite Flight
Confirmation: Mercury angezeigt.

a'_j Flight Canfiration: Mercury ;Eheck ;EheckPoint["CheckDepart...éF'r'u'ft, ob der Text in "Flight Confirmation:

5 Beenden Sie die Aufzeichnungssitzung.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Stopp, um die Aufzeichnung zu beenden.
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6 Stellen Sie sicher, dass sich der Priifpunkt Giber dem Schritt befindet, der
zur Startseite zuriickfihrt.

Ziehen Sie den Schritt, falls erforderlich, eine Zeile nach oben. Andernfalls
wiirde QuickTest wihrend des Testlaufs auf die Schaltfliche BACK TO
HOME Kklicken, bevor der Priifpunkt ausgefiihrt wird.

7 Speichern Sie den Test.
Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltfliche

Speichern.

Verwalten von Priifpunkten im Objekt-Repository

Sie konnen Priifpunkte nicht nur in einer bestimmten Aktion, sondern sie
auch im Objekt-Repository anzeigen und ihre Eigenschaften dndern. Sie
konnen denselben Priifpunkt ggf. sogar an mehreren Positionen verwenden.
Wenn Sie beispielsweise tiberpriifen mdchten, ob das Logo Threr
Organisation auf jeder Seite einer Anwendung angezeigt wird, kdnnen Sie
einen Priifpunkt erstellen und ihn tiberall dort einfiigen, wo eine weitere
Seite durch einen Schritt gedffnet wird. Im Rahmen dieses Lernprogramms
werden Priifpunkte nicht wiederverwendet.

1 Offnen Sie das Fenster "Objekt-Repository".

IE Wihlen Sie in QuickTest Ressourcen > Objekt-Repository aus, oder
klicken Sie auf Objekt-Repository.
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Das Fenster Objekt-Repository wird gedftnet, in dem eine Struktur aller
Testobjekte und aller Priifpunkt- und Ausgabeobjekte in der aktuellen
Aktion angezeigt wird. Diese Struktur schlief3t alle lokalen Objekte sowie
alle Objekte in allen gemeinsam verwendeten Objekt-Repositories ein, die
der Aktion zugeordnet sind.

@ Objekt-Repository - Alle Objekt-Repositories

Datei Eearbeiten objekt  Ansicht  Extras Hilfe

Bl cul ¥ BB X144 538 @l &2 | 8 STFier: @ Aleobjekte ~

Akticr: | BookFlight ~| Objekteigenschalten
Marme: |Book a Flight: Mercuny
Klagse: Browser

Fepository: |[Q ualityCenter] Subject\Tutanial_ObjectRepositonies\Men:
-~ Prufpunkt- und Ausgabeobjekte

rg CheckDepartingT ext T estobjektdetail: + I x | ﬂ|
Mame et
=] Beschreibungzeigenszchaften

windowcontest Weh
=1 "izuelle Beziehungs- 1D
Einstellugnen fur visuelle Bezi... : [Keing]
= OrdinalD
Tup . wert CreationTime . 0
=1 Zusatzliche Details
Inteligente Erkennung aktivier...: True
Kommentar

2 Wabhlen Sie eine Aktion aus, um ihre Priifpunkte anzuzeigen.

Klicken Sie in der Dropdown-Liste Aktion auf den Abwaértspfeil, und
wdhlen Sie eine Aktion aus. Die Testobjekte, Priifpunktobjekte und
Ausgabewertobjekte der Aktion werden angezeigt.

3 Schlielen Sie das Fenster "Objekt-Repository".

Klicken Sie auf das X in der oberen rechten Ecke, oder wihlen Sie Datei >
SchlieBen aus.
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Ausfiihren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten

In diesem Abschnitt priifen Sie den Test mit Priifpunkten, fiihren den Test
aus und analysieren die Priifpunktergebnisse.

1 Konfigurieren Sie QuickTest, sodass die Mercury Tours-Webseite gedffnet
wird.

a Wihlen Sie in QuickTest Automatisierung > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus.

Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

Oracle | Java | 54P  Web | Sietel |

" Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiibren

% Folgende &dresse zum Beginn einer Aufzeichnungeines Laufs dffnen

Ihttp: Afnewtours. demoaut. com j

Folgenden Browser zu Beginn der Awfzeich, oder des Laufs offnen

I Microzoft [ntermet Explarer j

W &ufzeichinung/Lauf nicht fiir bereits gedfinete Browser ausfiihren

¥ Beim Beenden von Test den Browser schlisfen

0K I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe |

b Aktivieren Sie das Optionsfeld Folgende Adresse zum Beginn einer
Aufzeichnung/eines Laufs 6ffnen, und klicken Sie auf OK, um das
Dialogfeld zu schlieen.
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2 Beginnen Sie mit der Ausfiihrung des Tests.

a Klicken Sie auf Start, oder wihlen Sie Automatisierung > Ausfiihren
aus. Das Dialogfeld Ausfiihren wird geotffnet.

b Stellen Sie sicher, dass Neuer Ordner fiir Laufergebnisse ausgewahlt ist.
Ubernehmen Sie den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.

¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der
Laufergebnis-Viewer gedffnet.

3 Sehen Sie sich die Laufergebnisse an.

Wenn die Ausfithrung des Tests in QuickTest beendet ist, wird der
Laufergebnis-Viewer gedffnet. Das Laufergebnis sollte Bestanden lauten,
wodurch angezeigt wird, dass alle Priifpunkte erfolgreich durchlaufen
wurden. Falls bei einem oder mehreren Priifpunkten ein Fehler
aufgetreten ist, wiirde das Laufergebnis Nicht bestanden lauten.

4 Zeigen Sie die Ergebnisse des Webseitenpriifpunkts an.

Erweitern Sie in der Laufergebnisstruktur alle untergeordneten Knoten
von Checkpoint Iteration 1 (Zeile 1), bis Sie Book a Flight: Mercury
erreicht haben, und markieren Sie Priifpunkt "CheckLinks".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails konnen Sie die Details des
Webseitenpriifpunkts priifen. Hier werden die tiberpriiften Elemente
aufgelistet. Die Ladezeit der Seite kann von Computer zu Computer
variieren, und ILhre Ergebnisse stimmen moglicherweise nicht mit der
nachfolgend gezeigten Abbildung iiberein.

Tipp: Sie kdnnen den unteren Rand des Ausschnitts Ergebnisdetails
ziehen, um den Ausschnitt zu vergrofiern, und/oder innerhalb des
Ausschnitts bldttern, um alle Priifpunktdetails anzuzeigen.
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Der Prifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da die tatsdchlichen Werte
der iiberpriiften Eigenschaften mit den erwarteten Werten
ibereinstimmen.

HP Laufergebnis-Yiewer

Datsi Ansicht Extras Hilfe
BEEY R QLle 2[E]?
Checkpaint_2 - Run 3-4 -11-1

Suchen nadl
1l [ »] Standardprufpunkt "CheckLinks”": Bestanden
4 [MyTest Checkpoint_2-Obersicht .

4 o [YgCheckpoint_2 Iteration 1 (Zsile 1) Datum und Zeit: 04.03.2071-08:11:18

@& Login-Ubersicht
@ Flightrinder-Ubersicht .
# SelectFiight-Ubersicht Details
4 o ¢ BookFlight-Ubersicht
4 ﬂEook a Flight: Mercury
4 o $HBook a Flight: Mercury

JijCheckpoint "Checklinks" Eigenschaftsname Eigenschaftswert

Seitenpriifung

W passrirstd.Set | o

v 5 Acapulco to Acapulco oad time 1

o I passFirst) number of images BN
E:f::;ﬁ'z:m nurnber of links "2 =
TWE creditnumber. Set 41 —I D
$5] ec_exp_dt_mn.Select ‘ Ergehmsdemllsl Elldsch\rmrekorderl Systemmonitor _
Io]ec_exp_dt_yr.Select
1] buyFlights.Click Aufgezeichnete Daten > 3 X

+ & FlightConfirmation-Ubersicht

‘ Aufgezeichnete Daten | Datentabel \el Protokollverfolgung

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen Bereit | | @] AMyQC-Server: hitp:/jac1801de:8080/qckin | ALM/QC-Projekt: ALMDE1801 |




Lektion 7 e Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen

5 Zeigen Sie die Ergebnisse des Tabellenpriifpunkts an.

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur unter der Seite
Book a Flight: Mercury, den Knoten (Pfeilsymbol) Card Type,
und markieren Sie Priifpunkt "CheckCost".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails konnen Sie die Details des Tabellen-
prifpunkts priifen. Sie kénnen auch die Werte der Tabellenzellen
(Gberpriifte Zellwerte werden schwarz und nicht tiberpriifte Zelllwerte
werden grau angezeigt) priifen. Der Priifpunkt wurde erfolgreich
durchlaufen, da der tatsdchliche Wert der tiberpriiften Zelle mit dem
erwarteten Wert iibereinstimmt.

Ergebnisdetails * 4 3
Standardprifpunkt

"CheckCost": Bestanden

Datum und Zeit: 04.03.2011 -08:11:16

Details

Uberprifungstyp: Zeichenketteninhalt,
Einstellungen: Genauer Treffar - QN;
Leerzeichen ignaorieren - OM; GroB-Kleinschreib.
heachten - OFF. Ergebnisse: 1 Zellen geprift;
Bestanden: 1; Nicht bestanden: 0

Ergebnisdetails | Bildschirmrekorder E'-;st—'_-'r'ﬂ':-ri:cr-
Aufgezeichnete Daten v 0 X
1 2 3 Al ‘
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6 Zeigen Sie die Ergebnisse des Standardprifpunkts an.

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur unter der Seite
Book a Flight: Mercury, den Knoten (Pfeilsymbol) passFirst().

Markieren Sie Priifpunkt "CheckName".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails konnen Sie die Details des Standard-
prifpunkts priifen. Hier werden die tiberpriiften Eigenschaften und ihre
Werte aufgelistet. Der Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da die
tatsdchlichen Werte der tiberpriiften Eigenschaften mit den erwarteten
Werten tibereinstimmen.

=l
Standardprifpunkt
"CheckName": Bestanden
Datum und Zeit: 04.03.2011 -08:11:17
Details
CheckName-Ergebnisse
Eigenschaftsname Eigenschaftswert
html tag INFUT
innertext
name passFirstd
type teut
walug John
[ -]
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7 Zeigen Sie die Ergebnisse des Textprifpunkts an.

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur Flight Confirmation: Mercury, und
markieren Sie Priifpunkt "CheckDepartingText".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails werden die Details des Textpriifpunkts
angezeigt. Dieser Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da der
tatsdchliche Text mit dem erwarteten Text {ibereinstimmt.

[
Textprufpunkt
"CheckDepartingText":
Bestanden

Datum und Zeit: 04.03.2011 -08:11:18

Details

Textprifpunkt *New York ® zwischen Departing und
to aufgezeichnet

Grof-Kleinschreibung beachten: ALS

Genauer Treffer, AUS
Leerzeichen ignorieren: EIN

8 SchlieRen Sie den Laufergebnis-Viewer.

Waihlen Sie Datei > Beenden aus.
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Ausfiihren einer Uberpriifung mithilfe einer Funktion

126

In den vorherigen Abschnitten haben Sie mithilfe von Priifpunkten
verschiedene Objekte der Mercury Tours-Website tiberpriift. Sie verwenden
nun die Funktion, die Sie in Lektion 4, "Erstellen von Funktionen und
Funktionsbibliotheken" erstellt haben, um das Datumsformat eines
Webelements in der Aktion SelectFlight zu iiberpriifen.

1 Starten Sie QuickTest, und 6ffnen Sie den Test "Checkpoint".

a Wenn QuickTest momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist.
Stellen Sie hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

a Navigieren Sie zum Test Checkpoint, und 6ffnen Sie ihn.

2 Speichern Sie den Test unter dem Namen "Function".
Wahlen Sie Datei > Speichern unter aus. Speichern Sie den Test unter dem
Namen Function.

3 Zeigen Sie die Seite Select Flight der Mercury Tours-Website an.

a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website unter folgender URL
an: http://newtours.demoaut.com.

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
b Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus der
Dropdown-Liste auswahlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31


http://newtours.demoaut.com

Lektion 7 e Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird gedffnet. Achten Sie auf das
Datum, das im Bereich DEPART angezeigt wird. Das Datum hat das
Format MM/TT/J]]J.

SELECT FLIGHT

Select your departure and return flight from the selections below. Your total price will
be higher than quoted if you elect to fly on a different airline for both legs of your
travel.

New York to San Francisco 12/29:2007

4 Fiigen Sie das Objekt "12/29/<aktuelles Jahr>" zum Repository hinzu.

Offnen Sie den Objekt-Repository-Manager
(Ressourcen > Objekt-Repository-Manager).

Navigieren Sie zu MercuryToursSelectFlight.tsr, und 6ffnen Sie das
Repository.

Ermoglichen Sie die Bearbeitung des Repository (Datei >
Bearbeiten zulassen).

Klicken Sie auf das Browserfenster, um die Mercury Tours-Website zum
aktiven Fenster zu machen.

Lernen Sie das Objekt 12/29/<aktuelles Jahr>.

» Wihlen Sie im Objekt-Repository-Manager Objekt > Objekte
hinzufiigen aus. Das Fenster Objekt-Repository-Manager wird
minimiert, und der Cursor nimmt die Form einer zeigenden Hand
an.

» Klicken Sie auf die Textzeichenfolge 12/29/<aktuelles Jahr>.

» Stellen Sie sicher, dass das Objekt WebElement: 12/29/<aktuelles
Jahr> im Dialogfeld Objektauswahl markiert ist.

» Klicken Sie auf OK.Das Objekt 12/29/<aktuelles Jahr> wird zum
Repository hinzugeftigt.

Speichern Sie das Repository.

127



Lektion 7 e Erstellen von Prifpunkten und Verwenden von Funktionen

5 Zeigen Sie in QuickTest die Aktion an, der Sie eine Funktion hinzufiigen
mochten.

Sie mochten in diesem Fall eine Funktion hinzufiigen, die die
innertext-Eigenschaftswerte des Datums tiberpriift, das in der Aktion
SelectFlight angezeigt wird.

Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion SelectFlight.
6 Fiigen Sie Folgendes in der Expertenansicht ein.

Klicken Sie auf die Registerkarte Expertenansicht, und fiigen Sie die
nachfolgend gezeigte Funktion vor dem vorhandenen Schritt ein.

(Die Funktion soll ausgefiihrt werden, bevor QuickTest zur nachsten Seite
in der Anwendung navigiert.)

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass in der ersten Zeile der Funktion das
aktuelle Jahr eingefiigt wird. Wenn Sie dieses Lernprogramm
beispielsweise im Jahr 2011 ausfiihren, miissen Sie 2010 in 2011 dndern.
In der PDF-Version dieses Lernprogramms wird die erste Codezeile
umbrochen und in zwei Zeilen angezeigt. Wenn Sie den Code aus der
PDF-Datei kopieren und einfiigen, miissen Sie den Zeilenumbruch nach
29/: entfernen, sodass die erste Codezeile mit departureDate beginnt und
mit ("innertext") endet. (Der Page-Abschnitt sollte folgendermafien
angezeigt werden: Page("Select a Flight: Mercury") mit einem einzelnen
Leerzeichen zwischen Flight: und Mercury.)

departureDate=Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").WebElement("12/29/
2010").GetROProperty(“innertext")

if check_data_validity( departureDate ) then
reporter.ReportEvent micPass, "Date is valid" , departureDate
end if

In diesen Schritten wird die Funktion check_data_validity verwendet, die
in der zugeordneten Funktionsbibliothek definiert ist. Erstellt haben Sie
diese Funktionsbibliothek in Lektion 4, "Erstellen von Funktionen und
Funktionsbibliotheken".
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7 Sehen Sie sich die Schritte in der Schliisselwortansicht an.

Klicken Sie auf die Registerkarte Schliisselwortansicht. (Der markierte
Schritt ist nicht Teil der Funktion; es handelt sich um den Schritt, der die
ndchste Seite der Mercury Tours-Website ansteuert.)

Elernent Furktioh Wert Dokumentation
v ¥ SelectFlight
vﬁ Select a Flight: Mercum
w$ 1 Select a Flight: Mercury

Click. Auf12/29/20171" object klicken. Das Ergebnis in ...
check_data... i departureD ate
FeportEwent

micPass,"Date iz valid".depa..:  departureDate in den Bericht aufnehmen und de...

Auf rezerveFlights" image klicken.

8 Speichern Sie den Test.
Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.
9 Beginnen Sie mit der Ausfithrung des Tests.

a Klicken Sie auf Start, oder wihlen Sie Automatisierung > Ausfiihren
aus. Das Dialogfeld Ausfiihren wird geotffnet.

b Stellen Sie sicher, dass Neuer Ordner fiir Laufergebnisse ausgewdhlt ist.
Ubernehmen Sie den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.

¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der
Laufergebnis-Viewer gedffnet.
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10 Sehen Sie sich die Laufergebnisse an.

Als Laufergebnis sollte Bestanden angezeigt werden. Dies weist darauf
hin, dass die Funktion erfolgreich ausgefiihrt wurde, da das Datum im
erwarteten Format angezeigt wird und zuldssige Werte enthalt.

HF Laufergebnis-Yiewer

Datsi Ansicht Extras Hilfe
IHEY i Rls|¢ > =2 o
Function_2 - TempResults Ergebnisdetails - o X
= -
Suchen nadl | _*| Kurzfassung - Function_2 - TempResults + Bestanden —
1 »
4 ' Test Function_2-Ubersicht Testname: Function_2 Produktname: QuickTest Professional
4 v [bFunction_Z Tteration 1 (Zaile 1) Ergebnisname: TempResults Produktversion: 11.00
ﬁStartUp Browser
& Login-Ubersicht Zeitzone: Mitteleuropsische Zeit | QTP2201DE
#& Flightrinder-Ubersicht Lauf begonnen: 04.03.2011 - 09:1%:15  Betriebssystem: Windows 2003
4 ¢l SelectFlight-Ubersicht
o Date is valid Lauf beendet: 04.03,2011 - 05:14:24  Servername: http://gcl801de:8080/achin
¥ 5elect 2 Flight: Mercury Zeit gesamt: 00:00:08 Projektname: DEFAULT.ALMDE1801
v {# BookFlight-Ubersicht
v ¥ FlightConfirmation-Ubersicht Statistik M Gestanden [l Nicht bestanden [0 Wamung [l Fertig
Aktueller Lauf
+ Bestanden
Iterat. Schritte
0 M. bestanden 0 M. bestanden |
0 Warnungen 0 Warnungen
1 Bestanden 5 Bastanden _I
-
Ergebnisdetails I Bildschirmrekorder I Systemmonitor _
Aufgezeichnete Daten o X
Diesem Element sind keine Daten zugeordnet.
Um Informationen zu diesem Bereich zu erhalten, klicken Sie hier.
Aufgezeichnete Daten l Datentabelle l Protokollverfolgung _

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen

| Bereit NP




8

Parametrieren von Tests

Beim Testen von Anwendungen mochten Sie moglicherweise priifen, wie
eine Anwendung dieselbe Operation mit verschiedenen Datensets ausfiihrt.
So konnte es beispielsweise gewiinscht sein, festzustellen, wie eine Website
auf zehn verschiedene Datensets reagiert. Sie konnten nun zehn
verschiedene Tests erstellen, von denen jeder einen eigenen Satz von Daten
verwendet. Stattdessen konnen Sie jedoch auch Datentabellenparameter
erstellen, sodass der Test zehnmal ausgefiihrt wird und jedes Mal einen
anderen Satz von Daten verwendet.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Definieren einer Datentabellenparameters auf Seite 132

» Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle auf Seite 135

» Andern von Schritten, die von der Parametrierung betroffen sind
auf Seite 136

» Parametrieren einer Aktion auf Seite 138

» Ausfiihren und Analysieren eines parametrierten Tests auf Seite 142
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Definieren einer Datentabellenparameters

132

In der vorherigen Lektion haben Sie einen Flug von New York nach San
Francisco reserviert. New York ist ein konstanter Wert, was bedeutet, dass
New York bei jedem Testlauf der Abflughafen ist. In dieser Ubung
verwenden Sie als Abflughafen einen Parameter, sodass Sie bei jedem
Testlauf eine andere Stadt als Abflughafen verwenden kénnen.

1 Starten Sie QuickTest, und 6ffnen Sie den Test "Checkpoint".

a

b

Wenn QuickTest momentan nicht geoffnet ist, 6ffnen Sie das
Programm, wie in Schritt 1 auf Seite 33 beschrieben ist. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

Navigieren Sie zum Test Checkpoint, und 6ffnen Sie ihn.

2 Speichern Sie den Test unter dem Namen "Parameter".

Wahlen Sie Datei > Speichern unter aus. Speichern Sie den Test unter dem
Namen Parameter.

3 Vergewissern Sie sich, dass die Option "DataTable" aktiviert ist.

Wenn die Datentabelle nicht unten im QuickTest-Fenster angezeigt wird,
klicken Sie auf die Schaltfliche Datentabelle, oder wahlen Sie Ansicht >
Datentabelle aus.

4 Offnen Sie die Aktion "FlightFinder".

Klicken Sie auf die Registerkarte Testablauf, um den Ausschnitt
Testablauf anzuzeigen. Wenn die Registerkarte Testablauf nicht
angezeigt wird, wéahlen Sie Ansicht > Testablauf aus, oder klicken Sie
auf die Schaltfliche Ausschnitt "Testablauf", um den Ausschnitt
anzuzeigen.

Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion
FlightFinder. Die Aktion FlightFinder wird geoffnet.

5 Waihlen Sie den zu parametrierenden Text aus.

Klicken Sie in der Schliisselwortansicht in der Zeile fromPort auf die Zelle
Wert, und klicken Sie dann auf das Parametrierungssymbol <_#>|



Lektion 8 e Parametrieren von Tests

Das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen wird getffnet.

Wertekonfigurationsoptionen

% Konstante INewYork

" Parameter IDataTable j

I iamme; Ip_ltem ﬂ
Speichenart in Matertabel 2
¥ Globales Datenblat:
") Datenblatt der skt &ktion (lokal]

0K | abbrechen | Hife |

6 Legen Sie die Parametrierungseigenschaften fest.

a Aktivieren Sie das Optionsfeld Parameter. Hierdurch kénnen Sie den
konstanten Wert (New York) durch einen Parameter ersetzen.

b Vergewissern Sie sich, dass die Option DataTable ausgewahlt ist. Das
bedeutet, dass der Wert des Parameters aus der QuickTest-Datentabelle
eingelesen wird. Das Feld Name ist aktiviert und zeigt p_ltem an.
Loschen Sie diesen Eintrag, und geben Sie departure ein.

% Parameter IDataTable ﬂ

M ame:

Speicherart in D atentabelle
' Globales D atenblatt
" Datenblatt der akt. &ktion [lokal]
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Meue
Spalte in
Datentabelle

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliefien. QuickTest fiigt den
Parameter departure als neue Spalte zur Datentabelle hinzu und fiigt
New York in die erste Zeile ein.

New York ist der erste einer Reihe von Abflughéfen, die von QuickTest
wahrend der Testldufe fiir die Anwendung verwendet werden.

| @ FightFinder | azZick | - |

Element Funktion o' erk Dokumertation &

v% FlightFinder

vj Find & Flight; Mercuny 2
vJ,_j Find a Flight: Mercury
§ fromP

o ~

4]

M 4 » M Schlisselwortansicht £ Expertenansicht

Datentabelle - I

| oAl

|New ok,

Lagin /A FlightFinder A SelectFlight A BookFlight A FlightCGonfirmation /

3
4 >|\ Glohal

Achten Sie auf die gednderte Schrittdarstellung in der
Schliisselwortansicht. Zuvor wurde der Schritt als fromPort Select New
York angezeigt. Wenn Sie nun auf die Zelle Wert klicken, werden die
folgenden Informationen angezeigt, die darauf hinweisen, dass der
Wert mithilfe eines Datentabellenparameters mit der Bezeichnung
departure parametriert wurde:

Wenn Sie auf einen anderen Bereich in der Schliisselwortansicht
klicken, wie der Schritt folgendermafien angezeigt:

DataT able["'departure’’, diGilobalSheet)
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Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle

Wie zuvor gesehen, zeigt QuickTest Parameterwerte in der Datentabelle an.
In diesem Abschnitt fiigen Sie einen weiteren Abflughafen zur Datentabelle
(in der Aktion "FlightFinder" des Tests "Parameter") hinzu, sodass QuickTest
die Anwendung mit diesen Daten testen kann.

1 Geben Sie eine weitere Stadt in die Spalte "departure" ein.

a Klicken Sie auf Zeile 2 in der Spalte departure, und geben Sie London
ein.

b Driicken Sie die Eingabetaste.

2 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.
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Andern von Schritten, die von der Parametrierung
betroffen sind

Das Parametrieren eines Schritts in einem Test kann sich moéglicherweise auf
andere Testobjekte auswirken, wenn sich der Wert des parametrierten
Schritts andert. Ist dies der Fall, miissen Sie die erwarteten Werte dieser
Obijekte dndern, damit sie mit dem Ergebniswert des parametrierten Schritts
ubereinstimmen. In diesem Abschnitt dndern Sie den Textpriifpunkt, sodass
QuickTest wahrend des Testlaufs das Vorhandensein des Textes priift, der
dem aktuellen Abflughafen entspricht.

1 Suchen Sie den zu andernden Textpriifpunkt.

Klicken Sie in der Aktion FlightConfirmation mit der rechten Maustaste
auf die Zeile Flight Confirmation: Mercury, die den vorhandenen
Priifpunkt enthdlt, und wéhlen Sie Prifpunkteigenschaften aus.

Das Dialogfeld Eigenschaften des Textpriifpunkts wird geoffnet.

&% Eigenschaften des Textpriifpunkts

Hame:  |CheckDepartingT ext ﬂ

Flazge: Page

Priifpunktiiberzsicht:

Priift, ob Hew Yok zwizchen Departing und to angezeigh wird.

Kaonfigurieren. .. | Zuricksetzen |

- I Geprifter Test  * I
% Konstante INeanrk |

= Parameter

IDataTabIe["EheckDepartingTextG epriifter_Text", dt gl

[ Grof-/Kleinschreib, beachten ¥ Leerzeichen ignorieren
[ Genauer Treffer [ Micht angezeigter Text

Priifpunktzeitliberschreitung: |0 Sekunden

ak. I Abbrechen Hilfe
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2 Parametrieren Sie den Textpriifpunkt.

Im Bereich Gepriifter Text wird New York im Feld Konstante angezeigt.
New York ist der erwartete Wert fiir den Priifpunkt bei jeder Iteration.

a Wihlen Sie Parameter aus, und klicken Sie auf die Schaltflache
Parameteroptionen. Das Dialogfeld Parameteroptionen wird geodffnet.

Parameteroptionen E

Farametertppen
I DataT able j
MHanne: IN ew YorkChecked Tex j

— Speicherart in D atentabelle
' Globales D atenblatt
" Datenblatt der akt. &ktion [lokal]

— Emaeiterte Konfiguration
[ Reguldrer Ausdrck

[ Datentabellenformel venwenden

ok | abbechen | Hile |

b Wihlen Sie im Feld Name den Eintrag departure aus. Hierdurch wird
der Prifpunkt angewiesen, fiir die erwarteten Ergebnisse die Werte des
Abflughafen-Parameters ("departure") in der Datentabelle zu
verwenden.

¢ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Parameteroptionen zu
schliefen, und klicken Sie dann erneut auf OK, um das Dialogfeld
Eigenschaften des Textpriifpunkts zu schliefien. Der Priifpunkt ist nun
parametriert.

3 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache

Speichern.

137



Lektion 8 ® Parametrieren von Tests

Parametrieren einer Aktion

138

QuickTest ermoglicht Thnen das Einfiigen unterschiedlicher
Parametertypen. In diesem Lernprogramm lernen Sie Daten-
tabellen-parameter kennen. Informationen zu anderen Parameter-
typen finden Sie im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Wenn Sie sich in einem beliebigen Test die Datentabelle im unteren Bereich
des QuickTest-Fensters anschauen, sehen Sie eine Registerkarte fiir jede
Aktion sowie die Registerkarte Global.

Hinweis: Wenn die Datentabelle nicht angezeigt wird, wahlen Sie Ansicht >
Datentabelle aus, um sie anzuzeigen, oder klicken Sie auf die Schaltfliche
Datentabelle.

Die Registerkarte Global ist ein Datenblatt, dessen Daten fiir den gesamten
Test verwendet werden. Wenn in der Tabelle Global fiinf Zeilen angezeigt
werden, wird der Test fiinfmal (fiinf vollstandige Iterationen) ausgefiihrt.
Dariiber hinaus kénnen Sie mithilfe des entsprechenden Aktionsblatts
Datensets fiir jede Aktion erstellen. Wenn Sie einen Schritt mithilfe eines
Datentabellenparameters aus einem lokalen Aktionsblatt parametrieren und
finf Datenzeilen in dieses Blatt eingeben, konnen Sie definieren, dass diese
Aktion fiinfmal innerhalb einer Testiteration ausgefiihrt wird.

In diesem Abschnitt erstellen Sie ein Datenset fiir die Aktion FlightFinder,
um zu priifen, wie die Anwendung mehrere Buchungen wéahrend einer
einzigen Benutzersitzung verarbeitet.

1 Offnen Sie die Aktion "FlightFinder".

Doppelklicken Sie im Ausschnitt Testablauf auf die Aktion FlightFinder.
Die Aktion FlightFinder wird geoffnet.
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2 Wabhlen Sie einen zu parametrierenden Schritt aus.

Klicken Sie in der Schlisselwortansicht in der Zeile toPort auf die Zelle
Wert, und klicken Sie dann auf das Parametrierungssymbol <l>|
Das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen wird geotffnet.

Wertekonfigurationsoptionen E3

& Konstante ISan Francisco

" Parameter IDataTable j

I arme: Ip_ltem j
Speichenart in atentabele
¥ Globales Datenblatt
" Datenblatt der akt. Akbiom [lokal]

ok I Abbrechen Hilfe

3 Geben Sie die Parameterinformationen ein.

a Waihlen Sie Parameter aus, und stellen Sie sicher, dass die Option
DataTable ausgewdhlt ist.

b Geben Sie arrival in das Feld Name ein.

¢ Waihlen Sie Globales Datenblatt aus, da die Iteration fiir den Test und
nicht fiir die Aktion ausgefiihrt werden soll.

d Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen
zu schliefien.

QuickTest fiigt automatisch die Spalte arrival zum Datenblatt Global
hinzu und fiigt San Francisco in die erste Zelle der Spalte arrival ein.
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4 Parametrieren Sie weitere Schritte.

Es ist nicht logisch, dass ein einzelner Kunde am selben Datum zu zwei
verschiedenen Orten fliegt. Es ist daher sinnvoll, die Abflug- und
Ankunftsdaten zu parametrieren.

a Klicken Sie in der Schliusselwortansicht in der Zeile fromMonth auf die

Zelle Wert, und klicken Sie dann auf das Parametrierungssymbol <_#>|
Das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen wird geotffnet.

Wihlen Sie Parameter aus, und stellen Sie sicher, dass die Option
DataTable ausgewdhlt ist. Geben Sie fromMonth in das Feld Name ein.
Wihlen Sie im Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen die Option
Globales Datenblatt aus, und klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld
Wertekonfigurationsoptionen zu schlief3en.

(% Parameter IDataTable j

M arme: Ifranonth j

Speicherart in D atentabele
¥ Globales Dratenblatt
{~ Datenblatt der akt. &ktion [lokal)

In der dritten Spalte des Datenblatts Global der Datentabelle werden
Ihre Anderungen angezeigt.

Klicken Sie in der Schliisselwortansicht in der Zeile toMonth auf die
Zelle Wert, und klicken Sie dann auf das Parametrierungssymbol <_#>|
Das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen wird geotffnet.

Wihlen Sie Parameter aus, und stellen Sie sicher, dass die Option
DataTable ausgewdhlt ist. Geben Sie toMonth in das Feld Name ein.
Wihlen Sie im Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen die Option
Globales Datenblatt aus, und klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld
Wertekonfigurationsoptionen zu schliefien. In der vierten Spalte des
Datenblatts Global der Datentabelle werden Ihre Anderungen
angezeigt.
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5 Geben Sie die Parametrierungsdaten in die Datentabelle ein.
Klicken Sie in der Datentabelle auf die Registerkarte Global.
Geben Sie Portland in die zweite Zeile der Spalte arrival ein.

¢ Geben Sie Oktober in die zweite Zeile der Spalten fromMonth und
toMonth ein.

d Klicken Sie auf eine leere Zelle in der ersten oder zweiten Zeile, um die
Anderungen zu speichern.

Die Datentabelle sollte nun der folgenden Darstellung entsprechen:

Datentabele
R
departure| arrival  [fromMonth| toMonth |
1 Mew York | San Francisco December December
2 |London Paorland October October
3
4
| v [ Glohal A Login A FlightFinder A SelectFlight /4 Booki

6 Speichern Sie den Test.

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
Speichern.

Sie haben nun einen Test erstellt, der sich bei der Mercury Tours-Website
anmeldet, zwei Flugbuchungen (einen Flug von New York nach San
Francisco vom 29. Dezember bis zum 31. Dezember und einen Flug von
London nach Portland vom 29. Oktober bis zum 31. Oktober) aufgibt und
dann zum Ausgangspunkt des Tests zuriickkehrt, indem auf die
Verkniipfung Home geklickt wird.
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Ausfiihren und Analysieren eines parametrierten Tests

Sie fiihren nun den gednderten Test Parameter aus. In QuickTest wird der
Test zweimal ausgefiihrt — einmal fiir jeden Abflughafen in der Datentabelle.
Jeder Testlauf wird als Iteration bezeichnet.

1 Fiihren Sie den Test "Parameter" aus.

a Klicken Sie auf der Symbolleiste Automatisierung auf Ausfiihren, oder
wahlen Sie Automatisierung > Ausfiihren aus. Das Dialogfeld
Ausfithren wird getffnet.

b Wihlen Sie Neuer Ordner fiir Laufergebnisse aus, und tibernehmen Sie
den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.

¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der
Laufergebnis-Viewer getftnet.
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2 Sehen Sie sich die Ergebnisiibersicht an.

Der Laufergebnis-Viewer zeigt, dass die Iterationen des Tests erfolgreich
durchlaufen wurden. Zeigen Sie die Details in der Laufergebnisstruktur an,
um sich die verschiedenen Ergebnisse anzusehen.

HP Laufergebnis-Yiewer

Datei Ansicht Extras Hilfe
EEY il Rk € > =2

! 7]
Parameater_2 - TempResults w Il >  Ergebnisdetails * [ X
Suchen nad I k - =
- [ 51| Textpridfpunkt
4 o |8 Test Parameter_2-Ubersicht 'CheckDepartingTeXt'Z
P ter_2 Iteration 1 (Zeile 1
v |} 'arameter_2 Iteration 1 (Zeile 1) Bestanden

4 E'Parameter_z Iteration 2 (Zeile 2)
¥ StartUp Browser
QMQin—Ubersidt
@ FlightFinder-Ubersicht
@SelectFIight—U bersicht

+ @ BookFlight-Ubersicht
4§ FlightConfirmation-Ubersicht
4 ﬁFIight Confirmation: Mercury
4 [YFlight Confirmation: Marcu

=] home.Click

Datum und Zeit: 04.03.2011 -10:07:35

Details

Textprifpunkt "London® zwischen Departing und to
aufgezeichnet

Grof-kleinschreibung beachten: ALJS

Genauer Treffer: AUS

Leerzeichen ignarieren: EIM

B
| Ergebnisdatails I Bildschirmrekorder IS}'ste'm':.r.i:or _

Aufgezeichnete Daten

| FLIGHT CONFIRMATION | |

Your itinerary has been btl I

4 |

-

| Aufgezeichnete Daten I Datentabelle I Protokoliverfolgung

1 | 2l

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen |

Bereit

3 SchlieRen Sie den Laufergebnis-Viewer.

Wihlen Sie Datei > Beenden aus, um den Laufergebnis-Viewer zu

schliefien.
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9

Die nachsten Schritte

Nachdem Sie die Ubungen in diesem Lernprogramm durchgearbeitet haben,
sind Sie in der Lage, die QuickTest-Konzepte und Lhr neu erworbenes
Know-how anzuwenden, um eigene Anwendungen zu testen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Andern von QuickTest-Einstellungen, um Speicherplatz zu sparen
auf Seite 145

» Testen der eigenen Anwendung — Erste Schritte auf Seite 146

Andern von QuickTest-Einstellungen, um Speicherplatz
Zu sparen

Einige der Einstellungen, die Sie in diesem Lernprogramm konfiguriert
haben, erfordern sehr viel Speicherplatz. Unter Umstdnden kann es sich
daher empfehlen, diese Einstellungen zu dndern, um Speicherplatz zu
sparen.

In Lektion 6, "Ausfiihren eines Tests", haben Sie QuickTest so konfiguriert,
dass alle Bilder in den Testergebnissen gespeichert werden. Sie konfigurieren
QuickTest nun so, dass Bilder nur dann gespeichert werden, wenn ein
Schritt fehlschlagt.
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1 Offnen Sie QuickTest.

2 Andern Sie die globalen Einstellungen fiir das Speichern von Bildern in
den Laufergebnissen.

a Wihlen Sie Extras > Optionen aus, oder klicken Sie auf die Schaltflache
= Optionen, und klicken Sie dann auf den Knoten Ausfiihren >
Bildschirmaufnahme.

b Wihlen Sie fiir die Option Bildaufnahmen in den Ergebnissen
speichern die Einstellung Bei Fehlern aus. (Sie konnen das
Kontrollkédstchen Bildaufnahmen in den Ergebnissen speichern auch
deaktivieren. In diesem Fall werden tiberhaupt keine Bilder in den
Laufergebnissen gespeichert. Die Fehlerbehebung im Rahmen der Tests
kann hierdurch jedoch schwieriger werden.)

¢ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Optionen zu schliefien.

Testen der eigenen Anwendung - Erste Schritte

In diesem Lernprogramm haben Sie die grundlegenden Tools kennen
gelernt, die fiir das Testen von Anwendungen und Websites benotigt
werden.

Es empfiehlt sich, sich beim Testen eigener Anwendungen an das im
Folgenden skizzierten Verfahren zu halten.

1 Analysieren Sie die Anwendung.

Bestimmen Sie die Entwicklungsumgebung, um die relevanten
QuickTest-Add-Ins zu laden und Unterstiitzung fiir die Objekte in der
Anwendung bereitzustellen.

Bestimmen Sie die Geschéftsprozesse, die von Benutzern ausgefiihrt
werden, und planen Sie die Tests und Aktionen dementsprechend.

Entscheiden Sie, wie der Test aufgebaut sein soll. Berticksichtigen Sie,
welche Aktivititen die Benutzer ausfithren mochten, wenn Sie
entscheiden, welche Operationen in die Tests aufgenommen werden
sollen. Vergewissern Sie sicher, dass die Anwendung und QuickTest so
konfiguriert sind, dass sie die Anforderungen des Tests erfiillen.
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Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie bereits mit dem Erstellen von
Testgertisten und Aktionen beginnen, die sie beim Testen I[hrer
Anwendung verwenden werden.

Bereiten Sie die Testinfrastruktur vor.

Entscheiden Sie, wie die Objekte im Test gespeichert werden sollen. Sie
konnen Obijekte fiir jede Aktion in einem entsprechenden lokalen
Objekt-Repository speichern. Sie konnen die Objekte fiir jede Aktion
jedoch auch einem oder mehreren gemeinsam verwendeten
Objekt-Repositories speichern. Es ist auferdem moglich, dasselbe
gemeinsam verwendete Objekt-Repository fiir mehrere Aktionen zu
verwenden.

Wenn Sie noch keine Erfahrung mit dem Erstellen von Tests haben, kann
es sich anbieten, fiir jede Aktion ein lokales Objekt-Repository zu
verwenden. Dies ist die Standardeinstellung, und alle Objekte werden
automatisch zum lokalen Repository der jeweiligen Aktion hinzugeftigt.

Wenn Sie mit dem Testen von Anwendungen oder Websites vertraut sind,
ist es wahrscheinlich effizienter, mit Objekten in einem gemeinsam
verwendeten Objekt-Repository zu arbeiten. Auf diese Weise kdnnen Sie
gemeinsam verwendete Objekt-Repositories fiir eine oder mehrere
Aktionen verwenden. Das bedeutet, dass Objektinformationen an einem
zentralen Ort aufbewahrt werden. Wenn die Objekte in der Anwendung
gedndert werden, konnen Sie sie zentral fiir mehrere Aktionen in
mehreren Tests &ndern. Auch wenn es in diesem Lernprogramm nicht
erlautert wurde, ist es aulerdem moglich, Testobjekte aus einem lokalen
Objekt-Repository in ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository zu
exportieren oder Objekt-Repositories zusammenzufiihren.

Sie haben zudem die Moglichkeit, Funktionsbibliotheken zu erstellen, um
die Funktionalitdt von QuickTest zu erweitern.

Weitere Informationen finden Sie im HP QuickTest
Professional-Benutzerhandbuch.
Erstellen Sie den Test.

Orientieren Sie sich beim Erstellen der Testschritte (beschrieben in
Lektion 5, "Erstellen eines Tests") an den Schritten, die die Benutzer
voraussichtlich ausfithren werden, wenn sie Ihre Anwendung verwenden.
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4 Optimieren Sie den Test.

» Flgen Sie Priifpunkte (beschrieben in Lektion 7, "Erstellen von
Priifpunkten und Verwenden von Funktionen") hinzu, um nach
bestimmten Werten einer Seite, eines Objekts, einer Textzeichenfolge
oder eine Tabellenzelle zu suchen.

> Ersetzen Sie feste Werte im Test durch Parameter (beschrieben in
Lektion 8, "Parametrieren von Tests"), um zu priifen, wie die
Anwendung die gleichen Operationen mit unterschiedlichen
Datensets ausfiihrt.

Mittels Programmieranweisungen, bedingten und Schleifenanweisungen,
durch die weitere Logik zum Test hinzugefiigt wird, koénnen Sie den Test
weiter verbessern. Entsprechende Beschreibungen finden Sie im

HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Debuggen Sie den Test.

Debuggen Sie den Test, um sicherzustellen, dass er reibungslos und ohne
Unterbrechungen ausgefiihrt wird. Weitere Informationen zum Debuggen
finden Sie im HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch.

Fihren Sie den Test aus.

Fihren Sie den Test fiir die Anwendung aus (beschrieben in Lektion 6,
"Ausfithren und Analysieren von Tests"), um sicherzustellen, dass die
Anwendung wie erwartet funktioniert.

Analysieren Sie die Laufergebnisse.

Untersuchen Sie die Ergebnisse des Tests, um Fehler in der Anwendung zu
identifizieren. (In den entsprechenden Abschnitten dieses
Lernprogramms erfahren Sie, wonach Sie in den Laufergebnissen suchen
miissen.)

Melden Sie Fehler.

Falls Quality Center installiert ist, konnen Sie die gefundenen Fehler ggf.
in eine Quality Center-Datenbank eintragen. (Quality Center ist die
Testverwaltungslosung von HP. Weitere Informationen finden Sie im

HP QuickTest Professional-Benutzerhandbuch und in der Dokumentation,
die zum Lieferumfang von Quality Center gehort.)
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