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Integridad de los datos AssetCenter e InfraCenter for Workgroups

AssetCenter e InfraCenter for Workgroups son programas de gran riqueza funcional, la cual
requiere la utilizaciéon de una base de datos de estructura compleja: la base contiene un
importante nimero de tablas, campos, vinculos e indices; algunas tablas intermedias no se
visualizan mediante la interfaz grafica; algunos vinculos, campos e indices son automaticamente
creados, suprimidos o modificados por el software.
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vinculos o registros fantasmas, la aparicién de mensajes de error grave, etc. Las alteraciones de la



base de datos resultantes de este tipo de manipulacion acarrearan la rescision de la garantia y del
soporte técnico proporcionados por Peregrine Systems.

Entornos admitidos por AssetCenter e InfraCenter for Workgroups

AssetCenter e InfraCenter for Workgroups funcionan en un conjunto definido de entornos cuya
lista figura en el manual titulado "Manual de instalacidn y actualizacién”. La utilizacién de
AssetCenter o InfraCenter for Workgroups en entornos distintos de los previstos se efectta por
cuenta y riesgo del usuario. Las alteraciones de la base de datos resultantes de la utilizacion de
AssetCenter e InfraCenter for Workgroups en entornos no previstos acarrearan la rescision de la
garantia y del soporte técnico proporcionados por el grupo Peregrine Systems.



Prefacio

Presentacién de AssetCenter
AssetCenter es un sistema completo de gestion de los activos tecnologicos
gue consta de cinco funciones totalmente integradas, construidas a partir
de un referencial comun situado en el corazén del sistema de informacion:

Gestion de equipos

Gestion de compras

Gestion de contratos, del leasing y de la financiacion
Gestion de costes

Su dimension "integrada” le permite acceder a todas las funciones a
partir de la misma interfaz y trabajar en una base de datos Unica, sin
duplicacion de informacion.

Su dimension "funcional” le permite adaptar la interfaz a sus necesidades
seleccionando sélo las funcionalidades a las que desea acceder. Asi se
simplifica la interfaz.

Objetivos de los manuales de referencia
En estos manuales se explica en detalle y de manera sistematica el
funcionamiento de AssetCenter.

Ergonomia general y tablas de referencia

Gestion de equipos

Gestion de compras

Gestion de contratos, del leasing y de la financiacion
Gestion de costes

Manual de administracion e implantacion de AssetCenter

También se encuentran disponibles en forma de una ayuda en pantalla
cuyo contenido es practicamente el mismo.
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Existe un documento con un indice general y un indice alfabético de la
totalidad de dichos manuales.

Objetivo de este manual
Este manual esta destinado a los administradores y los usuarios

avanzados de AssetCenter. En él se explica en detalle como administrar
la base de datos de AssetCenter y como utilizar las funciones que no tiene
oportunidad de utilizar un usuario corriente.
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Para ponerse en contacto con Peregrine
Systems

Sede mundial
Peregrine Systems, Inc.
3611 Valley Centre Drive
San Diego, CA 92130
Estados Unidos
Tel.: +1 858 481 5000 u 800 638 5231
Fax: +1 858 481 1751
Web: http://www.peregrine.com

Soporte clientes:

Tel.: +1 858 794 7402 u 800 960 9998

Fax: +1 858 794 6028

E-mail: support@peregrine.com

Web: http://support.peregrine.com

Horarios: de lunes a viernes, de 05.00 a 17.30 (hora PST)

Francia, Espafia, Grecia y Africa (excepto Sudafrica)
Peregrine Systems
Tour Franklin - La Défense 8
92042 Paris - La Défense Cedex
Francia
Tel.: +33 (0)1 47 7311 11
Fax: +33 (0)1 47 73 11 12

Soporte clientes:

Tel.: +33 (0) 800 505 100

Fax: +33 (0)1 47 731161

E-mail: frsupport@peregrine.fr

Horarios: de lunes a viernes, de 08.00 a 18.00 (hora local)
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Alemaniay Europa del Este
Peregrine Systems GmbH
Burohaus ATRICOM
Lyoner Strasse 15
60528 Frankfurt
Alemania
Tel.: +49 (0)(69) 6 77 34-0
Fax: +49 (0)(69) 66 80 26-26

Soporte clientes:

Tel.: 0800 2773823

Fax: +49 (0)(69) 66 80 26-26

E-mail: psc@peregrine.de

Horarios: de lunes a viernes, de 08.00 a 17.00 (hora local)

Reino Unido
Peregrine Systems, Ltd.
Ambassador House
Paradise Road
Richmond
Surrey TW9 1SQ
Reino Unido
Tel.: +44 (0)181 332 9666
Fax: +44 (0)181 332 9533

Soporte clientes:

Tel.: +44 (0)181 334 5844 6 0800 834 7700

Fax: +44 (0)181 334 5890

E-mail: uksupport@peregrine.com

Horarios: de lunes a viernes, de 08.00 a 18.00 (hora local)

Dinamarca, Noruega, Finlandia e Islandia
Peregrine Systems A/S
Naverland 2, 12t fl.
DK-2600 Glostrup
Dinamarca
Tel.: +4543 46 76 76
Fax : +45 43 46 76 77

Soporte clientes:
Tel.: +4577 3177 76
Fax: +45 43 46 76 77
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E-mail: support.nordic@peregrine.com
Horarios: de lunes a viernes, de 08.30 a 04.30 (hora local)

Paises Bajos, Bélgicay Luxemburgo

Singapur

Italia

Peregrine Systems BV
Botnische Golf 9a
Postbus 244

3440 AE Woerden
Paises Bajos

Tel.: +31 (0) 348 43 7070
Fax: +31 (0) 348 43 7080

Soporte clientes:

Tel.: 0800 0230889 (Paises Bajos)

6 0800 74747575 (Bélgica y Luxemburgo)

Fax: +31 (0) 348 43 7080

E-mail: benelux.support@peregrine.com

Horarios: de lunes a viernes, de 08.00 a 18.00 (hora local)

Peregrine Systems Pte.Ltd
#03-16

CINTECH 111

77 Science Park Drive
Singapore Science Park
118256

Singapur

Tel.: +65 778 5505

Fax: +65 777 3033

Peregrine Systems, S.r.l.
Via Monte di Pieta, 21
1-20121 Milano

Italia

Tel.: +39 (02) 86337230
Fax: +39 (02) 86337720
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Japon

Suecia

Soporte clientes:
Tel.: +39 (02) 86337230
Fax: +39 (02) 86337400

Peregrine Systems K.K.

Level 32, Shinjuku Nomura Building
1-26-2 Nishi-shinjuku, Shinjuku-ku
Tokyo 163-0532

Japoén

Tel.: +81 (3) 5322-1350
Fax: +81 (3) 5322-1352

Soporte clientes:

Tel.: +81 (3) 5322-1350

Fax: +81 (3) 5322-1352
E-mail: glipper@Peregrine.com

Peregrine Systems AB
Frésundaviks Allé 15, 4th floor
S-169 70 Solna

Suecia

Tel.: +46 (0)8-655 36 04

Fax : +46 (0)8-655 26 10

Soporte clientes:

Tel.: +4577 3177 76

Fax: +45 43 46 76 77

E-mail: nordic@peregrine.com

Horarios: de lunes a viernes, de 08.30 a 04.30 (hora local)
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Convenciones utilizadas

Los comandos se describen con las siguientes convenciones de notacion:

[ ]

Estos corchetes enmarcan un parametro opcional. No se deben incluir
en el comando.

Excepcidn: en los scripts BASIC, los corchetes que enmarcan el camino
de acceso a datos de la base deben figurar de la siguiente forma:

[ Vi ncul o. Vi ncul 0. Canpo]

Estos corchetes enmarcan un parametro descrito en lenguaje claro. No
se deben incluir en el comando. Asimismo, hay que sustituir el texto
gue enmarcan por la informacién que debe figurar.

Estas llaves enmarcan parametros entre los que se debe elegir uno
solo. Las llaves no se deben incluir en el comando

La barra vertical separa los parametros posibles que figuran entre las
llaves.

El asterisco afiadido a la derecha de corchetes indica que la férmula
gque enmarcan se puede repetir varias veces.

Las siguientes presentaciones tienen significaciones especificas:

Poliza fija Comando DOS.

| E enplo || Ejemplo de cédigo o de comando.

Fragmento de codigo o de comando omitido.

Nombre de Los nombres de campos, pestafias, menus y
objeto

archivos estan impresos en negritas.

Nota

Nota importante.

Comuniguenos sus observaciones

Nuestro objetivo es poner a su disposicion las documentaciones mas
actualizadas y Utiles para usted.

Sus observaciones son bienvenidas.
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No dude en enviarnos sus comentarios a
documentation@peregrine.com.
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Capitulo 1 - Opciones de la base
de datos

El mend Herramientas/ Administrar/ Opciones de la base le permite
configurar ciertas opciones inherentes a AssetCenter y/o a la base de
datos a la cual esta conectado en calidad de administrador. Las opciones
se agrupan en secciones:
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Seccion Nombre de la Descripcion Ejemplos de valor Editable
opcioén
Agente Desactivacion de | Si el valor de esta opcién No Si
historiales es Si, las lineas de
durante la historiales asociadas a los
importacion registros no se importan.
Asistentes Script de Script de configuracion de | N/A Si
configuracién los asistentes. Esta opcion
define los parametros de
configuracién de asistentes
y ofrece algunas funciones
utiles.
Autorizacién Cadena Cadena de autorizacién del | Esta cadena es No
software. suministrada por
Peregrine Systems.
Autorizacion Identificador Direccién MAC de la Este valor es definido No
AssetCenter maquina en la que se automaticamente por
Server ejecuta AssetCenter AssetCenter Server y no
Server. puede ser modificado por
el usuario.
Autorizacion Clave Clave de autorizacion del Esta clave es No
software. suministrada por
Peregrine Systems en el
marco de la licencia de
utilizacion del software.
Caracteristica Desactivacion de | Si el valor de esta opcion No Si
la consolidacién | es Si, el valor de una
de caracteristicas | caracteristica consolidada
durante la no se recalculara cuando
modificacion de cambie el valor de al
un valor de menos una de sus
caracteristica caracteristicas
consolidantes.
Control de acceso Plazo de Tiempo al cabo del cual el | 10 Si
actualizaciéon en | cliente AssetCenter
minutos actualiza su ficha de
conexion.
Control de acceso Plazo de Plazo de inactividad al 1800 Si
desconexion en cabo del cual AssetCenter
segundos se desconecta

automaticamente de la
base de datos. S6lo se
utiliza si la opcién de
desconexion automatica
esta activada (valor Si).
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Seccion

Nombre de la
opcioén

Descripcion

Ejemplos de valor

Editable

Control de acceso

Desconexion
automatica

Activacion de la opcion de
desconexion automatica.

Si

Si

Huso horario

Servidor

Huso horario del servidor.
El valor esperado es un
valor numérico que precisa
la diferencia con respecto
al huso horario de
referencia (GMT).
Atencion: un valor vacio
significa que no se utiliza
ningun huso horario. Un
valor nulo (=0) define el
huso horario GMT.

4 (huso horario GMT+4)

Si

Huso horario

Datos

Huso horario de los datos
de la base. El valor
esperado es un valor
numeérico que precisa la
diferencia con respecto al
huso horario de referencia
(GMT). Atencion: un valor
vacio significa que no se
utiliza ningn huso
horario. Un valor nulo (=0)
define el huso horario
GMT.

-2 (huso horario GMT-2)

Si

Leasing

Autorizar el
calculo
automatico del
coeficiente de
arrendamiento

Si el valor de esta opcién
es Si, AssetCenter
evaluara automaticamente
el coeficiente de
arrendamiento para las
cuotas de bien y las cuotas
de contrato.

Si el valor de esta opcion
es No, AssetCenter no
calculara automéaticamente
el coeficiente de
arrendamiento. Sin
embargo, si no se verifica
la igualdad
Cuota=Coeficiente*Import
e, AssetCenter fijara el
valor del coeficiente como
0, sefialando asi un
problema al usuario.

Si

No
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La pantalla de edicion presenta para cada opcion los valores que se le han
asignado y, para los plazos, los valores minimos y maximos utilizables.
Usted sdlo puede modificar el Valor actual de la opcion. Los valores
visualizados en negro no son editables. La edicion de los valores de
opciones cuenta con la asistencia de controles apropiados (lista de
seleccion para un valor Si/ No, control de texto para la introduccién de
una cadena de texto, etc.).
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Capitulo 2 - Estructura de la base
de datos AssetCenter

En esta seccién se facilita la informacién necesaria para entender la
descripcion de la base de datos:

» Prefacio

» Definicion de una base de datos

» Estructura de los archivos database.txt y tables.txt

» Descripcion de las tablas

» Descripcion de los campos

» Descripcion de los vinculos

» Descripcion de los indices

» Personalizacién de la base de datos

Atencion: no suprima ni modifique en ningdn caso un indice Unico, ni
escriba directamente en la base de datos por medio de herramientas
externas (mediante comandos INSERT, DELETE, UPDATE o triggers).
En este ultimo caso, le recomendamos que use las AssetCenter APIs.

Prefacio

Para importar datos, acceder a la base de datos por medio de
herramientas externas, escribir consultas, etc., debe conocer la estructura
de la base de datos. Entre las informaciones que es preciso tomar en
cuenta figuran, por ejemplo: el nombre de los campos, su longitud
maxima, su formato, la eventual unicidad de sus valores.

Usted dispone de varias posibilidades para obtener una descripcién de la
estructura de la base de datos AssetCenter:
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« Archivos Database.txt y Tables.txt: contienen la estructura
completa de la base de datos. Estos archivos se encuentran en la
carpeta secundaria Infos de la carpeta de instalacién de
AssetCenter.

La estructura descrita en estos archivos es la estructura
predeterminada de la base de datos. La eventual personalizacién
realizada en su base no aparece aqui.

Para que los archivos de descripciéon tomen en cuenta la
personalizacion de su base de datos, use el programa AssetCenter
Database Administrator con una conexién a su base de datos.

¢ Programa AssetCenter Database Administrator: sirve para crear
libremente archivos de descripcion de la base de datos AssetCenter
(tablas, campos, vinculos e indices).

Se basa en lo siguiente:

¢ Un archivo de descripcion de base de datos AssetCenter (archivo
de extension .dbb) o una conexién con una base de datos
AssetCenter.

< Una plantilla (archivo de extension .tpl) que describe qué
informaciones generar. Nosotros le suministramos algunas
plantillas estandar, pero usted puede crear sus propias
plantillas. Las plantillas sofisticadas permiten crear archivos de
formato rtf o html.

Entre las plantillas suministradas en estandar con AssetCenter,
una de ellas, dbdict.tpl, le permite exportar todas las
informaciones de personalizacion (incluida la informacién sobre
las caracteristicas, los campos calculados, los scripts de
configuracion, etc.) de su base de datos en un archivo de formato
texto estandar. Utilizado conjuntamente con una herramienta
de "Source Control", este archivo de descripciéon puede ser util
para conservar un rastro de todas las modificaciones de
personalizacion introducidas en la base.

¢ Programa AssetCenter.

Definicidon de una base de datos

Una base de datos AssetCenter es un conjunto de archivos que contiene el
conjunto de informaciones sobre los bienes que usted administra. Para las
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instalaciones simples, estos archivos se encuentran en una misma
carpeta, sea en el disco duro local de una estacion de trabajo, sea en el
disco duro de un servidor de archivos de la red.

El software se suministra con una base de demostracion.

AssetCenter permite crear varias bases de datos y abrir una a la vez por
sesién del usuario. Varias sesiones de usuarios pueden conectarse al
mismo tiempo con una base de datos. El software utiliza el modo
transaccional para la actualizacion de los datos; este modo, asociado a un
mecanismo sofisticado de gestidén de actualizaciones garantiza que éstas
se efectlien con toda seguridad y de manera optimada.

Estructura de los archivos database.txt y
tables.txt

La estructura de la base de datos figura en los archivos Database.txty
Tables.txt que se encuentran en la carpeta secundaria Infos de la
carpeta de instalacion de AssetCenter.

Estos archivos se crean por medio del programa AssetCenter Database
Administrator y de las plantillas Dbase.tpl y Tables.tpl. Estas plantillas
se encuentran en la carpeta secundaria Infos de la carpeta de instalacion
de AssetCenter.

El formato de estos archivos es el siguiente:

» Tipo: texto.

» Separador: tabulacion.

* Juego de caracteres: ANSI (Windows).
La manera mas sencilla de visualizarlos es abrirlos con una hoja de
célculo.

Hemos elegido hacer figurar alli la mayor cantidad de informacion
posible. Le toca a usted omitir o suprimir la informacion no pertinente.

El archivo Database.txt esté estructurado de la siguiente manera:
» Una linea por campo, vinculo o indice.
» Las tablas estan ordenadas por su nombre SQL.
» Para cada tabla, aparicion sucesiva de:
« Campos
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% Vinculos
% Indices
¢ Ordenacion de los campos, vinculos e indices por el Nombre SQL.

« Una informacion por columna. La primera linea del cuadro le
indica qué parametros de la plantilla se han utilizado para generar
las informaciones. La segunda linea indica en claro de qué
informacion se trata.

La estructura del archivo Tables.txt es muy sencilla:

« Una linea por tabla.
e Ordenacién de las tablas por su Nombre SQL de tabla.

e Una informacion por columna. La primera linea del cuadro le
indica qué parametros de la plantilla se han utilizado para generar
las informaciones. La segunda linea indica en claro de qué
informacion se trata.

Para conaocer el significado de los parametros utilizados para generar los
archivos Database.txt y Tables.txt, sirvase consultar el manual titulado
"Manual de referencia: Administracioén y utilizacién avanzada”,
capitulo "Creacion, personalizacion y descripcion de la base de datos
AssetCenter", parrafo "Descripcidn de una base de datos AssetCenter".

Nota: los nombres SQL identifican las tablas, campos, vinculos e indices.
Son comunes a todos los idiomas en los que se suministra AssetCenter.

Descripcidon de las tablas

En este apartado se describen las tablas de la base de datos AssetCenter:

¢ ldentificacidn de la tablas AssetCenter
e Cadena de descripcion de las tablas AssetCenter

Identificacion de la tablas AssetCenter
Cada tabla de la base de datos AssetCenter esta descrita por:
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* Un Nombre SQL (SQL Name): Los nombres SQL de las tablas
AssetCenter estan en inglés y llevan el prefijo am. Son comunes a
todos los idiomas en los que se suministra AssetCenter.

* Un Literal (Label): se trata del nombre de la tabla tal como
aparece en AssetCenter.

Se utiliza cuando AssetCenter dispone de poco espacio para
presentar el nombre de la tabla (descripcidn arborescente de la base
de datos en los filtros y las consultas, mensajes de error, nombre
del menu, etc.).

« Una Descripcion (Description): esta descripcién se utiliza
cuando AssetCenter dispone de suficiente espacio para presentarla
(por ejemplo, la barra de estado).

Cadena de descripcion de las tablas AssetCenter
Para definir las cadenas de descripcion de las tablas AssetCenter,
use AssetCenter Database Administrator.

La cadena de descripcion de una tabla AssetCenter define la informacion
gue aparece para describir los registros en las listas desplegables que
permiten seleccionar un registro vinculado.

También define el nombre que aparece en los titulos de las ventanas que
presentan el registro.

La cadena de descripcion puede contener los siguientes elementos:

» Nombres SQL de campo entre corchetes y entre paréntesis
» Cadenas de texto sin ningln delimitador de texto.
» Vinculos de uno o varios niveles
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Ejemplo:

Campo "Brand" de la tabla
de bienes. No se precisa el
nombre de la tabla, ya que
el campo forma parte de la
tabla que se esta

personalizando. J—
Cadena: | [Brand] [Product pdodel] [[ﬁséitia J
Campo "AssetTag"

Campo "Model" de la tabla de productos. de la tabla de bienes.

Ejemplo de personalizacion de la tabla de bienes

En este ejemplo, el titulo de la ventana de detalle de un bien de marca
Asus, de modelo AsusL X512 y de cédigo interno 1 es:

|Det all e del bien 'Asus AsusLX512 (1)’

Cuando una lista desplegable se presenta en modo de cuadro, figura en
orden alfanumeérico ascendente, salvo si AssetCenter ha aplicado un filtro
a la lista.

En cambio, cuando una lista se presenta de manera arborescente, los
registros figuran por orden alfabético de Nombre completo. El Nombre
completo es un campo de las tablas jerarquicas, de nombre SQL
FullName.

Descripcion de los campos

En este apartado se describen los campos de la base de datos:

« Identificacion de los campos AssetCenter
« Tiposy formatos de entradas de campos
e Campos dtLastModif

e Campos FullName

Identificacion de los campos AssetCenter
Cada campo de una tabla de AssetCenter se describe por:
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* Un Nombre SQL (SQL Name). Los nombres SQL estan en inglés.
Son comunes a todos los idiomas en los que se suministra
AssetCenter. El prefijo de los nombres SQL es funcién del tipo de
datos del campo:

Prefijo Tipo de datos del campo

b Booleano

d Fecha

dt Fecha+Hora

| Entero largo
Monetario

p Porcentaje

se Enumeracion sistema

ts Duracién

mem Comentario

ninguno Cadena de caracteres

e Un Literal (Label). Se trata de una descripcion utilizada cuando
AssetCenter dispone de poco espacio para presentar el nombre del
campo (pantallas de detalle, descripcion arborescente utilizada en
la creacion de consultas, etc.).

» Una Descripcion (Description), utilizada para describir el campo
en la barra de estado de AssetCenter.

Tipos y formatos de entradas de campos

En este apartado se indica la siguientes listas:

» Los tipos de campos AssetCenter.

» Los formatos de introduccion y los tipos de campos AssetCenter.
Para conocer el tipo de un campo, su formato de introduccién y el tipo de
sus datos, proceda asi:

* Use el campo Tipo de la pestafia */*/* en AssetCenter Database

Administrator.

» Leael archivo Database.txt. La columna que inventaria los tipos
de campos es la siguiente: Field Type.

» Visualice la ayuda contextual sobre ese campo.
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Tipo de un campo (Type)
Se trata del formato de almacenamiento del campo.

Valor en la
columna Field
Type del archivo
database.txt

Valor del campo Tipo en
AssetCenter Database
Administrator

Significado

Byte NUmero entero de 8 bits NUmero entero de -128 a +127.

Short Ndmero entero de 16 bits Ndmero entero de -32 768 a +32 767.

Long NUmero entero de 32 bits NUmero entero de -2 147 483 647 a
+2 147 483 646.

Float Numero con coma flotante Numero con coma flotante de 4 bytes.

Double NUmero de doble precision NUmero con coma flotante de 8 bytes.

String Texto Campo de texto de longitud limitada para el
cual se aceptan todos los caracteres.

Blob Campo binario Usado para el almacenamiento de imagenes y
formularios, por ejemplo, sin restriccion de
tamario.

Memo Campo de texto largo Campo de texto de longitud variable (por
ejemplo, comentarios).

Algunos DBMS administran estos campos de
manera limitada. Oracle, por ejemplo, no
permite ordenar este tipo de campos.

Fecha+hora Fecha y hora Fecha y hora.

Fecha Fecha Campo de formato "Fecha" solamente (sin
hora).

Hora Hora Campo de formato "Hora" solamente (sin

fecha).

Formato de introduccion y tipo de datos
El formato de introduccion y el tipo de datos del campo van indicados por:

e El valor del campo Tipo usuario de la pestafia */*/* en
AssetCenter Database Administrator: de modo predeterminado,
este valor proviene del campo Tipo

e El valor presentado para el campo en la columna Field data
display and entry type del archivo Database.txt.

Sin embargo, se indica el tipo de introducciéon cuando esta controlada:
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Valor en la columna Field data
display and entry type del
archivo database.txt

Valor del campo
Tipo usuario en
AssetCenter
Database
Administrator

Significado

Default Predeterminado La informacion se presenta y se introduce
tal como esta almacenada en la base de
datos, es decir, segun el "Tipo" del campo.

Numerical Ndmero Ndamero.

Yes/No Booleano (Si/No) Booleano.

Money Monetario Valores monetarios.

Date Fecha Este campo s6lo puede contener valores de
tipo "fecha".

Date+Time Fechay hora Un campo con este formato de introduccion
contiene valores de tipo "Fecha+Hora".

N/A Hora Este campo s6lo puede contener valores de
tipo "hora".

Timespan Duracién Valores de tipo "Duracion”.

Las unidades autorizadas y la unidad
predeterminada estan definidas por la
propiedad "UserTypeFormat".

System itemized list

Enumeracion
sistema

El valor de un campo de este tipo debe
seleccionarse en una enumeracion
"Sistema". Esta enumeracion se llama
"Sistema" porque la lista de valores es
impuesta por el software, y el usuario no
puede personalizarla.

Custom itemized list

Enumeracion

El valor de un campo de este tipo se
selecciona en una enumeracion
personalizable por el usuario.

Percentage Porcentaje Un campo con este formato contiene
porcentajes. El formato "Porcentaje” fuerza
la visualizacion de los valores con dos
cifras después de la coma.

N/A Valor de Reservado. No utilizar.

caracteristica
N/A Script BASIC Reservado. No utilizar.

Table or field SQL name

Nombre de tabla o
campo

Nombre SQL de una tabla o un campo.

N/A

(Desconocido)

Cualquier otro tipo.

Se facilita informacién adicional sobre el formato de los campos cuando el
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campo Tipo usuario en AssetCenter Database Administrator toma uno
de los siguientes valores:

Valor del campo
Tipo usuario en
AssetCenter
Database
Administrator

Informacién adicional

Duracién

Formato de presentacion.

Sintaxis:

%U1[I[d][%U2[1][d]]-.-[%Un[I][d]]

donde Ux es una de las siguientes unidades:
Y: afio

M: mes

D: dia

H: hora

N: minuto

S: segundo

El parametro "d", opcional, indica qué unidad
predeterminada se aplica cuando no se introduce
ninguna unidad. Este parametro se atribuye a una
sola unidad.

El parametro "I", opcional, indica que la duracién
debe presentarse en su forma "larga" (ejemplo: 1998
es la forma larga de 98).

Por ejemplo:

v "+HM,...H": visualizacion de las horas y los
minutos. De manera predeterminada, se
introducen las horas.

v "0%Y1%MId%DI": visualizacion de los afios, los
meses y los dias.

AN N N N NN

Enumeracién sistema

Da la lista de los valores tomados por la
enumeracion.

Enumeracion

Nombre de la enumeracion.

OBJETO

Utilizado para fines internos por AssetCenter.

Campos dtLastModif
El campo de nombre SQL dtLastModif existe para todas las tablas de la
base de datos AssetCenter:
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* Nombre SQL.: dtLastModif
» Descripcion corta: Modificado el
» Descripcion larga: Fecha de modificacion

Esta campo se actualiza en cuanto se modifica o se crea un registro en la
base de datos AssetCenter, sea por medio de la interfaz de usuario o por
una importacién de datos. Indica la fecha de modificacion o de creacién
del registro. Si usted importa un valor en este campo, éste prevalece sobre
la fecha real de importacion.

Campos FullName

El Nombre completo es un campo de las tablas jerarquicas, de nombre
SQL FullName.

Estructura del campo FullName
Para cada registro de una tabla jerarquica, el campo FullName almacena
el valor de un campo del registro, precedido de una arborescencia
constituida por valores de campos de los registros principales a los que
esta asociado el registro, hasta la raiz.

Los valores estan separados por el caracter / sin espacio.
Este caracter figura igualmente al principio y al final de la arborescencia.
Ejemplos:

» Tablas de localizaciones: el nombre completo de una localizacién
estéa constituido por el nombre de la localizacion precedido del
nombre de las localizaciones principales.

| Ej enpl o: "/ Espafia/ Madrid/ Centro Norte/".

» Tablas de departamentos y personas: el nombre completo de una
persona esta constituido por sus apellidos, nombres y matricula,
precedidos de los nombres de los registros principales.

Ej enpl o: "/ Departanento Conerci al / Tel emar keti ng/ Col i na
Mat ut es, Ger ar do, P223/".

» Tablas de bienes: el nombre completo de un bien esta constituido
por su codigo interno precedido de los cédigos internos de los bienes
principales.

| Ej enpl 0: "/ P123/ DD456/ CMD125/ "
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Atencion: usted no puede escribir directamente en los campos FullName.
Su integridad esta administrada totalmente por AssetCenter.

Particularidad
En el caso en que uno de los valores que constituyen el valor de un campo
FullName contenga el caracter /, este ultimo es reemplazado por -.

Ejemplo: al nivel de los departamentos y las personas, si el nombre de un
departamento es Comercial/Marketing, el campo FullName de sus
componentes tendra la forma /A.../Comercial-Marketing/B.../.

|
Descripcion de los vinculos

En este apartado se describen los vinculos de la base de datos
AssetCenter:

» ldentificacion de los vinculos

e Tipo de vinculo

» Cardinalidad de un vinculo

e Tablas intermedias

* Vinculos caracterizados

Identificacion de los vinculos
Un vinculo esta identificado por:

* Su Nombre SQL (SQL name). Los nombres SQL son comunes a
todos los idiomas en los que se suministra AssetCenter.
e Su Literal (Label).
e Su Descripcién (Description).
Ejemplo del vinculo Localizaciéon del bien a partir de la tabla de
bienes:
« El nombre SQL del campo de origen en la tabla de origen (tabla de
bienes) es ILocald.

« El nombre SQL de la tabla de destino (tabla de localizaciones) es
amLocation.
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* El nombre SQL del campo de destino en la tabla de destino (tabla
de localizaciones) es ILocald.

» El archivo database.txt indica que el vinculo es de cardinalidad 1:
un bien dado tiene una sola localizacién.

Este vinculo puede ser formalizado en la forma campo de origen =
campo de destino.

Atencion: el literal y la descripcion del vinculo difieren del literal y de la
descripcion de la tabla de destino porque pueden haber varios vinculos
entre dos tablas AssetCenter. Por ejemplo, entre la tabla de bienes y la de
departamentos y personas, el vinculo de literal Usuario define el usuario
de un bien y el vinculo de literal Responsable define el responsable.

Tipo de vinculo

El cuadro a continuacion presenta la lista de los diferentes vinculos ya

existentes:

Tipo

Descripcion

Normal

Si se suprime el registro de origen, se suprime el vinculo y
se vacian las referencias al registro de origen en los
registros de destino.

Own

Si se suprime el registro de origen, se suprimen los
registros de destino del vinculo.

Define

Es imposible suprimir un registro de origen mientras este
ultimo esté vinculado a registros de destino.

Neutral

Si se elimina el registro de origen, se elimina el vinculo.
No hay ninguna informacién que actualizar en los
registros de destino.

Copy

Cuando se duplica el registro de origen, también se
duplican los vinculos de este tipo.

owncopy

Igual significado que los vinculos de tipo Own y Copy.

El cuadro a continuacion presenta la lista de los tipos de informacion
almacenados por los vinculos:
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Tipo de Significado

informacién

Normal El vinculo almacena informacion distinta a la almacenada
por los vinculos de los demas UserType.

Comment El vinculo almacena un campo de comentario.

Image El vinculo almacena una imagen.

History El vinculo almacena un historial.

Feature value El vinculo almacena un valor de caracteristica.

Cardinalidad de un vinculo
Hemos definido dos tipos de vinculos a partir de una tabla A de
AssetCenter:

Tablas intermedias

Los vinculos 1-->1: un registro de la tabla A sélo puede estar
vinculado a un registro de la tabla B. Por ejemplo, la tabla de
personas esta vinculada a la tabla de localizaciones por medio de un
vinculo 1-->1: una persona sélo puede estar asociada a una
localizacidn.

Los vinculos 1-->N: un registro de la tabla A puede estar vinculado
a varios registros de la tabla B. Por ejemplo, la tabla de contratos
esta vinculada a la tabla de bienes por medio de un vinculol-->N:
un contrato puede concernir a varios bienes.

Atencion: existen en teoria tres tipos de vinculos logicos entre tablas de
una base de datos:

Los vinculos 1: un registro de la tabla A sélo puede estar vinculado
a un registro de la tabla B, y viceversa. Un vinculo 1 entre dos
tablas AssetCenter esta representado por dos vinculos 1-->1.

Los vinculos n: un registro de la tabla A puede estar vinculado a
varios registros de la tabla B, pero un registro de la tabla B esta
vinculado a un solo registro de la tabla A. Un vinculo n entre dos
tablas AssetCenter esta representado por un vinculo 1-->1 y un
vinculo 1-->N.

Los vinculos n-n: un registro de la tabla A puede estar vinculado a
varios registros de la tabla B, y viceversa. Un vinculo n-n entre dos
tablas AssetCenter esta representado por dos vinculos 1-->N.

Las tablas intermedias sélo intervienen en el caso de vinculos ldgicos de
cardinalidad n-n.

18

AssetCenter 3.5 - Administracion y utilizacién avanzada



No aparecen en la interfaz de AssetCenter, que muestra sélo los vinculos

légicos entre las tablas.

A diferencia de las tablas usuales, las tablas intermedias (a veces
llamadas tablas de relacién) no poseen clave primaria.

El esquema siguiente explica la utilizacién de tablas intermedias:

Tabla 1 Vinculo l6gico

Tabla

2

Clave primaria 1 |«

Vinculo légico

Clave primaria 2

Table intermedia |

Vinculo ("Clave Clave externa 1 almacenada en |
externa 1", "Clave Clave externa 2 almacenada en |
primaria 1")

Vinculo ('

Uso de una tabla intermedia

Clave

externa 2", "Clave
primaria 2")

Ejemplo en el caso de vinculo entre la tabla de bienes y la tabla de

inmovilizado:
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Vinculo légico "Inmovilizado
asociado" (campo de origen:
"|Astld", tabla de destino:

"amFixedAsset", campo de destino: Tabla

Tabla "amAsset" | "IFixedAstid") "amFixedAsset"

\ 4

A

cl . . Vinculo légico "Bienes Clave primaria:
ave primaria: inmovilizados" (campo de Ve pri 1a

"lAstid" origen: "IFixedAstld", tabla de "IFixedAstld"
destino: "amAsset", campo de
destino: "lIAstld")

Tabla intermedia "amRelFixedAsset"

Clave "lAstld" almacenada en

Vinculo "amRelFixedAsset" Vinculo
("lAstld", Clave "IFixedAstld" almacenada en ("IFixedAstid",
"lAstld") "amRelFixedAsset" "IFixedAstld")

Vinculos entre la tabla de inmovilizado y la tabla de bienes

En este caso:
* Un bien puede estar concernido por varios inmovilizados (vinculo
légico Inmovilizado asociado):

+» Cada registro de la tabla de bienes puede estar vinculado a
varios registros de la tabla intermedia.

++ Cada registro de la tabla intermedia esta vinculado a un solo
registro de la tabla de inmovilizado.

« Un inmovilizado puede concernir varios bienes (vinculo ldgico
Bienes inmovilizados):

+» Cada registro de la tabla de inmovilizado puede estar vinculado
a varios registros de la tabla intermedia.

++ Cada registro de la tabla intermedia esta vinculado a un solo
registro de la tabla de bienes.

Nota: aunque las tablas intermedias no aparecen en la interfaz
AssetCenter, a veces es necesario utilizarlas para formular consultas
complejas.

20 AssetCenter 3.5 - Administracion y utilizacién avanzada




Vinculos caracterizados
En algunos casos, la tabla de destino no esta fijada de antemano, sino que
se precisa en un campo de la tabla de origen. Es lo que llamamos un
vinculo caracterizado. Dicho vinculo, de cardinalidad 1, carece de
vinculo inverso.

Ejemplo en el caso del vinculo entre la tabla de historiales y una tabla de

destino:
Tabla "amHistory” Vinculo légico "HistObject" de Tabla"T"
cardinalidad 1
Campo "IHistObjld" = "I" R Clave primaria = "C"
Campo "HistObjTable" = "T"

Vinculos entre la tabla de historiales y una tabla de destino

|
Descripcidon de los indices

En este apartado se describen los indices de la base de datos.

» ldentificacion de los indices
» Unicidad de los valores de los campos de un indice en una tabla

Identificacion de los indices
Un indice esta identificado por:

« Su Nombre SQL (SQL name). Este se termina por Id. Los
nombres SQL son comunes a todos los idiomas en los que se
suministra AssetCenter.

* Su Literal (Label).

» Su Descripcion (Description).

Unicidad de los valores de los campos de un indice en una tabla
El caracter del indice permite determinar si es posible encontrar mas de
una vez un n-uplet de valores en una tabla.

En AssetCenter Database Administrator, el caracter del indice esta
sefialado gracias a un icono que se encuentra a su izquierda:
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« Sin icono: ninguna condicién.
e #:el n-uplet constituido por campos del indice puede estar presente
una sola vez dentro de la tabla.

« Y% el n-uplet constituido por campos del indice puede estar presente
una sola vez dentro de la tabla, excepto para el valor NULL, que
puede estar presente un numero ilimitado de veces.

Ejemplo:
En la tabla Software (nombre SQL: amSoftware), el indice
Soft_PublisherName esté constituido por los campos:

« Nombre (Nombre SQL: Name)

« Editor (Nombre SQL: Publisher)

+ Indice de version (Nombre SQL: VersionLevel)

Este indice es unique o null, lo que significa que no es posible que el
registro aparezca mas de una vez:

|Mcrosoft, Word, 97

En cambio, puede haber mas de un registro para los cuales estos tres
campos sean null al mismo tiempo.

]
Personalizacion de la base de datos

AssetCenter permite personalizar la base de datos para adaptarla al
funcionamiento de su empresa. S6lo un administrador puede realizar
estas adaptaciones.

Las modificaciones son visibles para todos los usuarios de AssetCenter.
De manera que todos ven la base de datos de la misma manera, tal como
la ha definido el administrador. Cuando éste modifica el nombre de un
campo o de un vinculo, el nuevo nombre aparece en todas las partes en
que se utiliza en AssetCenter, sobre todo, en las pantallas de lista, las
pantallas de detalle y durante la formulacién de consultas.

Este apartado explica en detalle como personalizar los diversos objetos de
la base de datos AssetCenter:

* Personalizacion de las tablas

e Personalizacién de los campos y los vinculos

* Personalizacion de los indices

« Valores predeterminados de los campos y los vinculos
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Contadores en los valores predeterminados de los campos
Errores en la descripcion de los valores predeterminados

Cdédigos HTML reconocidos en la ayuda sobre los campos y los
vinculos

Personalizacion de las tablas
Usted puede personalizar la Descripcion, el Literal y la Cadena de
descripcion de una tabla por medio de AssetCenter Database
Administrator.

Personalizacion de los campos y los vinculos
Usted puede personalizar los campos y los vinculos de la base de datos de
varias maneras:

A partir del menu contextual Configurar el objeto

El men( contextual Configurar el objeto se obtiene situandose
en el campo que se ha de configurar y pulsando el botén derecho del
raton.

Nota: si usted utiliza el menu contextual, las modificaciones se
registran:

Sea en el momento de cerrar la base de datos cuando se contesta
afirmativamente al mensaje de confirmacion.

Sea lanzando el comando Herramientas/ Administrar/ Guardar
la configuracion de la base.

Utilizando AssetCenter Database Administrator.

Las pestafias Detalle y Scripts de AssetCenter Database Administrator,
asi como la pestafia General le permiten definir:

Los literales de los campos y los vinculos.

Las descripciones de los campos y los vinculos.

Los valores predeterminados de los campos y los vinculos.

Los campos y los vinculos que deben completarse obligatoriamente.

Los campos y los vinculos cuyo historial de modificaciones usted
desea conservar.

Los campos y los vinculos accesibles Gnicamente en lectura.
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Nota: usted también puede fijar el tamafio maximo de un campo de tipo
Texto por medio de AssetCenter Database Administrator en el momento
de creacion de la base de datos.

También puede modificar la ayuda contextual sobre un campo o un
vinculo a partir de la pestafia Ayuda:

e Descripcion: explica el contenido del campo o del vinculo.

« Ejemplo: ofrece ejemplos de informacién del campo o del vinculo.

« Importante: indica la lista de los temas delicados que deben
conocerse, como las precauciones de introduccién de datos, los
automatismos vinculados, etc.

La ayuda contextual se describe en un lenguaje préoximo del HTML.

Personalizacién de los indices

Usted puede personalizar los indices de la base de datos utilizando
AssetCenter Database Administrator.

Para un indice, usted puede definir:

o Elliteral
e Ladescripcion

Valores predeterminados de los campos y los vinculos

El valor predeterminado de los campos y los vinculos esta constituido por
una sucesion de:

« Valores fijos enmarcados por comillas.

¢ Funciones de script que remiten a un valor.

« Referencias a otros campos de la base.

Nota: durante la creacion de un nuevo registro, AssetCenter aplica
automaticamente los valores predeterminados. Los usuarios que crean o
modifican registros pueden modificar estos valores si lo desean.

Los valores predeterminados sélo se aplican en el momento de creacion de
los registros.

Por otra parte, supongamos que el valor predeterminado de un campo x
del registro A hace referencia a un campo y del registro B. Si se modifica
el campo y durante la creacion del registro A, el valor almacenado en el
campo x no se modifica en consecuencia, aunque la creacion del registro A
se valide después de la modificacion del registro B.
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Ejemplo

Def Val =" BL" +AnCount er (" Al bar anes", 2)+AnDat e()

» AmDate() da la fecha del dia de creacion del registro.

* AmCounter("Albaranes"”, 2) da el valor actual del contador
Albaranes incrementado en 1, expresado con dos cifras.

Caso particular de los campos calculados
Los campos calculados s6lo pueden utilizarse en el calculo del valor
predeterminado de un campo estandar cuando son de tipo Cadena
calculada o Script Basic.

Caso particular de los vinculos a la tabla Comentarios (nombre SQL: amComment)
No es posible atribuir un valor predeterminado a los vinculos a esta tabla.

Ejemplo: Comentario (Nombre SQL: Comment).

Atencidn a los valores predeterminados de los campos y los vinculos
El calculo de los valores predeterminados de campos y vinculos no toma
en cuenta las restricciones de acceso. Por tanto, usted sé6lo debe hacer
referencia a los campos y los vinculos visibles para todos.

Contadores en los valores predeterminados de los campos
Cuando se define el valor predeterminado de un campo, es posible hacer
referencia a un contador.

Cuando se crea un nuevo registro que contiene ese campo, AssetCenter
inserta automaticamente un ndmero que se incrementa en una unidad
por cada creacion.

Los contadores son administrados por el administrador por medio
del mend Herramientas/ Administrar/ Contadores.

Para poder insertar un contador en una férmula de valor predeterminado
de campo, usted debe crearlo previamente por medio de este mena. El
nombre de los contadores no puede contener los siguientes caracteres:
espacio, $, (y).

Puede crear tantos contadores como desee.

Los usuarios de AssetCenter no ven nunca el nombre del contador.
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El contador se incrementa en cuanto usted hace clic en un boton M
Si usted abandona la creacidn del registro sin haber hecho clic en el botén

ﬂl, el contador no disminuye.
Usted puede reajustar los contadores libremente.

El valor visualizado en el detalle de un contador es el altimo nimero que
ha utilizado el contador.

Nota: en el valor predeterminado de un campo, si usted inscribe una
formula de tipo AmCounter(<Nombre del contador>, [n]) en lugar de
AmCounter(<Nombre del contador>), el valor del contador se visualizara
con n cifras.

Errores en la descripcion de los valores predeterminados
Los principales errores cometidos en la descripcion de valores
predeterminados de los campos son los siguientes:

Usted ha definido una variable que debe ser Unica en el valor predeterminado
Algunos campos no permite el cimulo de variables. Este es el caso de un
campo de tipo fecha por ejemplo. En este caso, debe precisar una sola
variable con exclusién de cualquier otra.

El tipo es incompatible con la variable
En ciertos casos, el tipo de campo y la variable pueden ser incompatibles.
Esto ocurre si intenta definir AmLoginName() en un campo de tipo fecha,
por ejemplo.

El campo XXX es desconocido en la tabla XXX
Cuando usted haga referencia a un vinculo, emplee el formalismo
Vinculo.Vinculo.Campo en el que cada vinculo esta referenciado por su
nombre. Esto permite seguir los vinculos directamente.

He aqui, por ejemplo, lo que debe escribir para definir como responsable
predeterminado de un bien al responsable del centro de coste asociado al
bien: CostCenter.Supervisor.
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El valor predeterminado se tomaréa en cuenta cuando el usuario de
AssetCenter haya especificado el centro de coste del bien, lo que permitira
localizar al responsable en la base de datos.

Codigos HTML reconocidos en la ayuda sobre los campos y los vinculos
El sistema de ayuda detallada sobre los campos de AssetCenter es un
subconjunto del lenguaje HTML. S6lo se reconocen algunos codigos o tags
que sirven fundamentalmente para la composicion de un texto de ayuda.
El objeto de este apartado no es el describir exhaustivamente el lenguaje
HTML, sino ofrecer una breve descripcion de cada uno de los codigos
HTML administrados por AssetCenter.

En el cuadro a continuacion, los tags HTML aparecen escritos tal como
deben ser introducidos por el usuario. No respetan las convenciones de
escritura aplicables al resto de la ayuda en pantalla.
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Cdédigo HTML Descripcion

<FONT FACE="font name"> | Define la fuente utilizada para presentar el
texto que sigue al codigo. Esta fuente sigue
siendo valida hasta el siguiente cambio de
fuente de caracteres.

<FONT COLOR=#RRGGBB> Define el color de la fuente utilizada para
presentar el texto que sigue al codigo. Este
color sigue siendo valido hasta el siguiente
cambio de color.

<FONT S| ZE=+n> Aumenta el tamafio de la fuente de caracteres
n niveles. El tamario sigue siendo valido hasta
el siguiente cambio de tamafio.

<FONT Sl ZE=-n> Disminuye el tamarfio de la fuente de
caracteres n niveles. El tamafio sigue siendo
valido hasta el siguiente cambio de tamario.

<B> </ B> Estos dos cddigos enmarcan un texto que debe
presentarse en negritas.

<I></1> Estos dos codigos enmarcan un texto que debe
presentarse en cursivas.

<LI > Este cddigo figura al principio de una lista con
vifietas. Provoca un retorno del carro e inserta
una vifeta al principio del texto.

<HR> Traza una linea horizontal utilizada como
separador de texto.

Para mas informacion relativa al lenguaje HTML, le invitamos a
consultar la numerosa documentaciéon existente sobre el tema.

Caracteres reservados
El cuadro a continuacion presenta la lista de los caracteres reservados del
lenguaje HTML. Si usted introduce estos caracteres, no se presentaran
tal cual en la pantalla. Debe utilizar el coédigo correspondiente para
visualizar el caracter deseado.

Caracter reservado Utilice el siguiente codigo para
visualizar ese caracter

< &lt
& &amp
Espacio de no separacion &nbsp
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Capitulo 3 - Creacion,
personalizacion y descripcion de
la base de datos AssetCenter

En esta seccién se explica cémo crear, personalizar y describir una base
de datos por medio de AssetCenter Database Administrator.

Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

Introduccién
* Uso de AssetCenter Database Administrator

* Lanzamiento de AssetCenter Database Administrator

Descripcién general
» Descripcion del men( Archivo de AssetCenter Database
Administrator

» Descripcion del men( Edicién de AssetCenter Database
Administrator

» Descripcion del mend Accion de AssetCenter Database
Administrator

Como proceder para...
e Creacion de una base de datos

» Personalizacion de una base de datos
» Reparacion de una base deteriorada
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Creacion de archivos de descripcion de la base de datos

Descripcion de una base de datos AssetCenter
Parametros de descripcion de la base de datos
Sintaxis de las plantillas de descripcion

Informacion sobre ciertos parametros de descripcion de la base de
datos

Valores generados durante la exportacion

En adelante, llamamos Archivo a uno de los dos tipos de archivos
administrados por AssetCenter Database Administrator, a saber, las
bases de datos y los archivos de descripcion de base de datos. Una sesion
de trabajo empieza con la apertura de un archivo.

Uso de AssetCenter Database Administrator

AssetCenter Database Administrator es una herramienta de creacion y
personalizacion de la base de datos AssetCenter.

Esta herramienta esta destinada al administrador y requiere algunas
precauciones de uso:

Dado que permite modificar la estructura de una base de datos
AssetCenter, le recomendamos que reserve su utilizacion a las
personas competentes.

En su utilizacidn corriente, AssetCenter también permite al login
Admin que modifique una base de datos (configuracién de objetos,
configuracion de vinculos, etc.) por medio del menu contextual
Configurar el objeto y del mend Herramientas/ Administrar/
Guardar la configuracién de la base. No se debe modificar una
misma base de datos utilizando simultaneamente AssetCenter y
AssetCenter Database Administrator.

AssetCenter Database Administrator requiere una conexion con
una base de datos por personalizar con el login Admin
(Administrador) o con un login que tenga los derechos
administrativos. No le recomendamos que autorice mas de una
persona a conectarse con ese login. Se producirian conflictos
durante la Actualizacion de la base de datos, incluso una
destruccion de la integridad de la estructura de la base, haciéndola
inutilizable.
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Lanzamiento de AssetCenter Database
Administrator

AssetCenter Database Administrator se ejecuta a partir del mismo grupo
de programas que AssetCenter; para ello, basta con hacer clic en su icono.

La pantalla principal de AssetCenter Database Administrator aparece
totalmente atenuada. Para empezar a utilizar AssetCenter Database
Administrator, tiene que abrir un archivo por medio del mend Archivo/
Abrir.

Descripcion del menu Archivo de AssetCenter
Database Administrator

Este menud redne todas las funciones relativas a lacargay a la
salvaguarda de un archivo.

El menu Archivo/ Abrir
La seleccion de este menu provoca la presentacidn de la siguiente
pantalla de seleccién:

Apertura

#,| Apertura de una descripcion de la baze o de una
gél conexion

@ abiir un archivo de descripcidn de |a base - crear una rueva base
) abiir una base de datos existente

;

Cancelar

Pantalla de seleccion al abrir una base de datos

Esta pantalla le permite seleccionar una de las dos funcionalidades de
AssetCenter Database Administrator, a saber:
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» Creacitn de una nueva base o modificacion de un archivo de
descripcion de base de datos seleccionando la opcién Abrir un
archivo de descripcion de la base - crear una nueva base.

« Personalizacion de una base ya existente seleccionando la opcion
Abrir una base de datos ya existente.

La seleccién de una de estas opciones abre una sesion de AssetCenter
Database Administrator.

Opcidén Abrir un archivo de descripciéon de la base - crear una
nueva base

Para crear una nueva base de datos, AssetCenter Database
Administrator necesita una descripcién de la base. Esta descripcién es un
archivo que contiene las informaciones estructurales de una base de datos
AssetCenter. Desemperia el papel de plantilla de datos durante una
creacion.

Cuando valide esta opcién, debera indicar a AssetCenter Database
Administrator un archivo de descripcion. Este posee la extension dbb. El
archivo gbbase.dbb suministrado con AssetCenter y situado en su
carpeta de instalacion se utiliza con este fin. Le recomendamos que haga
una copia de este archivo para disponer permanentemente de un archivo
de descripcion estandar.

En el mismo sentido, le recomendamos que genere sistematicamente un
archivo de descripcion de base de datos para sus bases (por medio del
mend Archivo/ Guardar como) y que efectla una copia de este archivo.
Lo necesitara si tiene que reparar su base.

Opcidon Abrir una base de datos existente

Obviamente, tiene que conectarse con una base de datos AssetCenter
antes de personalizarla. La seleccion de esta opcidén hace aparecer la
pantalla de conexion igualmente utilizada en AssetCenter.

FT Conectar con una base =] E3

% Qonexién:laﬁCDemUSDDSPﬂ 1|§| bt
Login:l-"-\dl‘nin ﬂ Cancelar

Contrasefia: |

Conexion con una base con miras a su personalizacion

En este documento no explicamos en detalle las posibilidades de edicion
de conexién, accesibles con el boton @; el tema se aborda de manera

32

AssetCenter 3.5 - Administracion y utilizacién avanzada



exhaustiva en el "Manual de referencia: Ergonomia general y tablas de
referencia”.

Observe que el campo Usuario no es modificable ya que la conexidn sé6lo
puede ser establecida por un administrador.

Menu Archivo/ Cerrar
Este menu le permite cerrar una sesion de AssetCenter Database
Administrator. Si se introducen modificaciones, AssetCenter Database
Administrator le propone guardarlas antes del cierre de la sesion.

Para sefalar que se ha introducido una modificacién en una base de datos
y antes de la validacién de las modificaciones mediante una salvaguarda,
AssetCenter Database Administrator agrega un asterisco al nombre
actual del documento en la barra de titulo de la aplicacion.

Menu Archivo/ Guardar
Este menu le permite registrar las modificaciones introducidas en el
archivo de descripcion de la base de datos o en la base de datos. Si no se
introduce ninguna modificacién, este menu es inactivo.

Menu Archivo/ Guardar como
Este menu permite efectuar dos tareas distintas:

» Si hay abierto un archivo de descripcion de base de datos, este
menu le permite registrar la estructura de la base en un nuevo
archivo de descripcion de base.

» Si hay abierta una base de datos, este menu le permite registrar la
estructura de la base de datos en un archivo de descripcidn.

Menu Salir
Este menu le permite salir de AssetCenter Database Administrator. Si se
han efectuado modificaciones durante la sesién de trabajo, AssetCenter
Database Administrator le propone guardarlas.
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Ultimos documentos abiertos
Bajo el ultimo separador del menu Archivo, AssetCenter Database
Administrator da la lista de los cuatro tltimos documentos abiertos. De
este modo, usted puede abrir rapidamente uno de los documentos
seleccionandolo.

Descripcidon del menu Edicion de AssetCenter
Database Administrator

Este menu relne todas las funcionalidades clasicas de edicion a partir de
una seleccion, a saber:

e Cortar (Tecla de acelerador Ctrl+X) para cortar la seleccion.

e Copiar (Tecla de acelerador Ctrl+C) para copiar la seleccion.

e Pegar (Tecla de acelerador Ctrl+V) para pegar la seleccion.

Estas funcionalidades no actUan en las zonas de edicién de los campos.

Descripcion del menu Accidon de AssetCenter
Database Administrator

Este menu reline varias acciones:

* Crear la base de datos. Esta accién sélo es accesible cuando el
documento abierto es un archivo de descripcion de base de datos.

« Comprobar la base de datos. Esta accién solo es accesible
cuando el documento abierto es una base de datos.

« Editar la cadena de autorizacion. Esta accién permite editar la
cadena de autorizacién que activa los derechos de acceso a la base
conformes al contrato de licencia que usted ha suscrito.

« Plantillas. Esta accion le permite lanzar una plantilla (archivo de
extension .tpl) que crea una descripcion de la base de datos
AssetCenter.

« Generar las vistas de compatibilidad. Esta accidn solo es
accesible cuando el documento abierto es una base de datos.
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» Actualizar el script de los asistentes. Esta accion inserta en la
base de datos el archivo de configuracion de los asistentes, es decir,
gbbase.wiz. Este archivo contiene principalmente una biblioteca
de funciones que estaran disponibles para todos los asistentes y dos
imagenes. La biblioteca de funciones esta inserta en la tabla
Opciones de la aplicacion (Nombre SQL: amOption), en la
seccién Wizard, entrada Config); las dos imagenes, Config.bmp y
Configl6.bmp respectivamente, se insertan en la tabla Imagenes
(Nombre SQL amImage).

Menu Accion/ Crear la base de datos
Este menu le permite crear una base de datos AssetCenter segun la
plantilla del archivo de descripcion de base abierto.

Para poder utilizar realmente este menu, usted debe crear previamente
un shell vacio por medio de su DBMS. Para mas precisiones sobre este
punto, sirvase consultar el manual titulado "Manual de referencia:
Administracion y utilizacién avanzada", capitulo "Creacion,
personalizacion y descripcion de la base de datos AssetCenter"”, parrafo
"Creacion de una base de datos".

La seleccion de este menu provoca la aparicién de la pantalla de creacion
de una base de datos.
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%% Creacién de una base

g%‘l Generacion del script SAL { Creacion de una base

=] E3

- Baze de datos

Base de datos: | S ACDemo005FA

Tablegpace de tablas:l

Tablezpace de indjn:es:l

—Iv Crear baze de datos

() Generar el zenpt SOL de creacidn de baze: |aml:uase.sql

¥ Usar la ayuda de los campos

Separanan IGEI

(@ Crear la base de datos:
(® Estandar
(1 A partic del script: Iambase.sql

—Iv Crear datoz de ziztema

™ Utilizar los husos horarios
Huwzm banans del senidar: IGMT +01:00 ﬂ
H e bararne de (o datoe: |I3MT +01:00 ﬂ

Crear I

Cerrar |

Opciones estandar de creacién de una base de datos

Opciones del cuadro Base de datos

Estas opciones permiten seleccionar una conexion AssetCenter ya
existente y definir los tablespaces para las tablas y los indices. Los
tablespaces (espacios de almacenamiento) deben crearse previamente con

el DBMS.

Opciones del cuadro Crear base de datos

Las opciones de este cuadro sélo son accesibles si la casilla Crear base

de datos esta marcada. En este caso, usted tiene las siguientes

posibilidades:

+ Crear directamente la base de datos si las opciones Crear la

base de datos y Estandar estan validadas.
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% Generar un script SQL con miras a la creacion ulterior de la
base si la opcidn Generar el script SQL de creacién de base
esta validada. En este caso, debe dar un nombre a este script
haciendo clic en el botén = y definir un separador SQL (entre
los dos separadores clasicos, que son: / para una base Oracle y
GO para las demas bases) por medio de la lista desplegable del
campo separador.

La lista desplegable puede editarse. Por tanto, usted puede
definir libremente cualquier otro separador ademas de los
propuestos en estandar, con la condicion de que sea valido (por
ejemplo ;). Nada le impide definir un separador como
<MiSeparador>, pero el script de creacion de la base ya no
funcionara.

% Crear la base de datos a partir de un script SQL de creacion de
base (que usted puede generar por medio de la opcion Generar
el script SQL de creacién de base de este mismo cuadro) si
las opciones Crear la base de datos y a partir del script:
estan validadas. Indique entonces el nombre del script SQL
haciendo clic en el boton =,

Opciones del cuadro Crear datos de sistema
Si se marca la casilla Crear datos de sistema, AssetCenter Database
Administrator crea la siguiente informacion del sistema:
% Archivo de descripcion de la base almacenado en la tabla de
sistema (llamada Tabla sistema (Nombre SQL: SysBlob)).

+ Contrasefia (vacia de manera predeterminada) del login Admin
cifrado y almacenado en la tabla sysblob.

» Creacion de un usuario Admin.

Creacion de registros de identificador nulo (utilizados para
simular las uniones externas) en cada una de las tablas.

% Creacion de las enumeraciones y los contadores.

*,

B3

®,
0.0

La opcién Crear datos de sistema permite igualmente reparar una base
cuya tabla sysblob falta o ha sido eliminada.

Si se marca la casilla Utilizar los husos horarios, AssetCenter
Database Administrator crea la siguiente informacion del sistema:

« Informacidn sobre los husos horarios almacenados en la tabla
Opciones de la aplicaciéon (Nombre SQL: amOption).
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Cuando se marca la casilla Utilizar los husos horarios, es posible
definir los husos horarios del servidor y de los datos en horas GMT.

¥ Crear datos de sistema
[V Utilizar los husos horarios
Huso harario del servidar: i ﬂ
Huszo harario de los datos: |GMT +01.00 ﬂ
[V Usar la aypuda de los campos
Crear I Cerrar |

Opciones de creacion de los datos del sistema

Si se marca la casilla Usar la ayuda de los campos, AssetCenter
Database Administrator prepara su base de datos para que pueda acoger
la ayuda detallada sobre los campos.

Introduccion de la cadena de autorizacion

Para activar los derechos de acceso a la base que corresponden a su
contrato de licencia AssetCenter, indique una cadena de autorizacién a
AssetCenter Database Administrator. Esta cadena se almacena de una
vez por todas en la base de datos; no tiene que declararse en las
estaciones de trabajo de los usuarios. Esta clave puede obtenerse con
Peregrine Systems, que necesitara cierta informacién. Los datos que hay
que proporcionar a Peregrine Systems asi como el campo de introduccion
de la cadena de autorizacién se encuentran en una ventana que aparece
autométicamente una vez lanzada la creacion de la base de datos.

Antes de llamar a Peregrine Systems:

U Defina cudl sera la estacion de trabajo que ejecutara la instancia
de AssetCenter Server que verificara regularmente la cadena de
autorizacion. Es la estacion para la cual se activa el médulo
Sefial de presencia del servidor de la base de datos (menu
Opciones/ Configurar, pestafia Modulos). Esta estacién de
trabajo debe ser estable, ya que cada cambio de estacion
requiere la modificacion de la cadena de autorizacion.

U Determine cudl es la direccién Mac de la tarjeta de red de esa
estacion.

Para encontrar la direccion Mac de la tarjeta de red de una
estacion, ejecute AssetCenter Server en la estacidn, use el menu

Ayuda/ Acerca de y haga clic en el boton _ & | Noes
necesario que se conecte con una base para hacerlo.
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La cadena de autorizacion determina:
< EIl nmero de usuarios autorizados
< El DBMS utilizable
« Las funciones activadas

La lista de etapas que seguir es la siguiente:

% Lance la creacion de la base de datos haciendo clic en el botén

Crear

% Cuando aparezca la ventana de introduccién de la cadena de
autorizacion, llame a Peregrine Systems.

Si no consigue ponerse en contacto con Peregrine Systems, haga
clic en el botdn __Eaneska |

Mas adelante podra efectuar las etapas que siguen. En este
momento, para volver a la ventana de edicion de la cadena de
autorizacion una vez creada la base:

1. Lance AssetCenter Database Administrator.

2. Abra la base de datos por medio del mend Archivo/ Abrir.

3. Seleccione la opcion Abrir una base de datos ya existente.
4. Conéctese con la base de datos que habia creado.

5. Active el menu Accién/ Editar la cadena de autorizacion.

% Indique a su interlocutor el valor del campo Direccién MAC
para AssetCenter Server (este valor aparece
automaticamente) y el del campo Nombre de registro
(empresa) (usted debe introducir este valor).

% Introduzca la cadena de autorizacién suministrada por su
interlocutor en el campo Cadena de autorizacion.

% Ejecute AssetCenter Server conectandose con la base de datos
gque acaba de validar con una cadena de autorizacion. Esto
confirma la autorizacién y permite a los usuarios conectase con
la base de datos.

Si usted cambia la tarjeta de red de la estacion en la que se ejecuta
AssetCenter Server, llame a Peregrine Systems y modifique la
cadena de autorizacion.

Menu Accion/ Comprobar la base de datos
Este menu le permite probar la integridad de una base AssetCenter ya
existente. Observe que se debe establecer una conexion con la base en
cuestion para que esté disponible este menu.
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¥% Comprobacidn de las tablas [_ O]

Mensaje | Fecha -
0 Tabla 'Caracteristicas [Eventos de workflow) [amPuwFE vent]: el regis.. 11/24/9310:23:
0 Tabla 'Caracteristicas [Transiciones de warkflow] [amPVWIT ranstion].. 11/24/93 10:23:
0 Tabla 'Caracteristicas [Farmulas de calculo de depreciacian] [amPWD ... 11/24/93 10023
- o Comprobacidn de la persona ‘Admin’ 1172499 10:23:
0 La perzona Bdmin’ existe. 1172499 10:23:
- 0 Comprobacidn del Blob zistema 1172499 10:23:
0 ElBlob ziztena estd en la base de datos [AM 125). 1172499 10:23:
- 0 Comprobacion de la configuracidn de log asistentes. 1172499 10:23:
La configuracidn de loz asistentes estd en la baze de datos [AM 125).  11/24/9310:23:
A | [+]

|D peracian terminada

Comprobacion de una base de datos existente

Cuando se selecciona este menu AssetCenter Database Administrator
efectlia una serie de verificaciones:

* Presencia de todas las tablas de una base AssetCenter.

< Presencia del registro de identificador nulo para todas las tablas.

e Existencia de la persona Admin (administrador de la base) en la
tabla de personas y departamentos.

« Presencia de la tabla sysblob (datos del sistema integrados a la
base) en la base.

AssetCenter Database Administrator indica el resultado de cada prueba
por medio de un icono.

« @ indica que la prueba se ha realizado con éxito.

« A& indica que la prueba ha fallado, pero que la base sigue siendo
utilizable.

« @ indica que la prueba ha fallado. Puede que la base no sea
utilizable.

Menu Accion/ Plantillas
Este mend, que sirve para la gestion y la ejecucién de las plantillas de
descripcion de la base, se divide en varios menus secundarios:

e Seleccionar el directorio le permite indicar la carpeta en la que
AssetCenter Database Administrator busca las plantillas de
descripcion. La bUsqueda se efectlia en toda la arborescencia de
carpetas a partir de la carpeta seleccionada.
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» Actualizar la lista vuelve a lanzar la bisqueda de los archivos de
descripcion a partir de la carpeta especificada durante el ultimo
cambio de carpeta.

» El resto de menus secundarios esta constituido por todas las
plantillas de descripcién encontradas por AssetCenter Database
Administrator en la carpeta. Usted puede ejecutar una plantilla de
descripcion seleccionando su nombre en la lista visualizada en el
menu.

Si durante la ejecucion de una plantilla de descripcién de la base de
datos, AssetCenter Database Administrator encuentra una variable cuyo
valor no es explicito en la plantilla, aparece una pantalla que le invita a
editar el valor de esta variable.

MenU Generar las vistas de compatibilidad

Este menu le permite crear vistas SQL compatibles con versiones
anteriores de AssetCenter. Estas vistas de compatibilidad autorizan la
utilizacion de informes Crystal construidos a partir de una version
anterior de AssetCenter.

Usted no puede crear vistas de compatibilidad para una version de
AssetCenter anterior a la version 2.0.

Cuando usted selecciona esta entrada de menu, AssetCenter Database
Administrator le invita a seleccionar la base de datos para la cual desea
crear una vista de compatibilidad.

Usted s6lo puede seleccionar una versidn anterior a la version actual de
AssetCenter.

Una vez efectuada la seleccidén, AssetCenter Database Administrator
pone en correspondencia las siguientes informaciones:

» Las tablas: se ignoran las tablas que ya no existen.

» Los campos: los campos que han desaparecido reciben un valor
predeterminado arbitrario, que permite conservar la integridad de
los informes Crystal. A continuacion, le corresponde a usted
modificar este valor fijo o el informe Crystal como le parezca
adecuado.

» Las caracteristicas.

Cuando usted mantiene pulsada la tecla Shift a la vez que selecciona el
mend, la ventana de creacién de la vista de compatibilidad presenta en
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detalle todas las operaciones efectuadas y algunas precisiones
complementarias tales como la informacién sobre las tablas desaparecidas
o incluso los valores predeterminados atribuidos a los campos
desaparecidos.

La vista de compatibilidad SQL creada asi es directamente explotable por
el programa Crystal Reports.

Creacion de una base de datos

Estas son las etapas que debe seguir para proceder a la creacion de una
base de datos AssetCenter:

U Creacién de un shell vacio por medio del DBMS.

U Ejecucion de AssetCenter Database Administrator.

U Apertura de una descripcion de base de datos.

U Personalizacién de la base antes de su creacion.

U Creacion de la base.

U Personalizacion de la base tras su creacion.

|
Personalizacion de una base de datos

AssetCenter Database Administrator toma en cuenta dos casos de
personalizacion muy distintos:

« Personalizacién antes de la creacion de la base.
« Personalizacion después de la creacion de la base.

La diferencia entre estos dos casos es que la personalizacién previa a la
creacion de la base permite modificar el tamafio de los campos de tipo
Texto.

En cada caso, hay dos niveles de personalizacién posibles:

« Personalizacion de una tabla

« Personalizacion de los objetos (campos, vinculos e indices) de una
tabla
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%% Peregiine AsszetCenter Database Administrator - ACDemo3005PA _ O]
Archivo Edicidn Accion Aypuda

1]

b ' g& @ .fi‘n.c:c:iones [amna.ction) = |Campo

Mombre SCEL: Ian'n."-\c:tion

Nombre zizterna: |.-’-‘«cti0n

Literal: [&criones

LCadena: [[Mame] ﬂ
Descripeian: |-‘3«CCiDhES Ealidez:le .4 =
“ Mombre SOL 4 Literal I + Descripeion o
B backnowledgment Acuze de recibo Aruze de recibo =
il File Al ] Al que
B Subject Azlnta Asunta del menzaje
B Mgl Ci: Copia carbin
B MzgBcc Crco Copia oculka
B DDECommand Comando Comando del terma 3
‘ | Ll
‘E Detalle % Soripts | 2 Textos de apuda |

Nombre SEL: [ActionFils

Nambre sistema: |File
Literal: [Archivo

Descripoidn: |ﬁ3-.lchivn que ejecutar [o abnr)

Clave extranjera: IND

Tipa: | Testo ﬂ
Tiabla geslino:l T amafio: |E4 %
vl am:u:iado:l Tipo usuarnio: | Predeterminado x

L s

[EETpE: | Formata: |

| | 357 PM

Pantalla de personalizacién de base de datos

La pantalla de personalizacion se divide en tres partes.

Primera parte
La primera parte permite:

Seleccionar la tabla en la que se efectla la personalizacion en el
campo Tabla.

Seleccionar el objeto por personalizar (campo, vinculo o indice).
* Personalizar esta tabla.
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¥& Peregrine AssetCenter Database Administrator - ACDemo3005PA

Archivo  Edicidn  Accidn Apuda

= = ' g‘a & .fi‘n.cciunes [amd.ction] x |Eamp0 >
Mombre SOL: IBMCliDh Mombre sistema: Iﬁi\CtiDh

I:iteral:lﬁi‘-.cciones Qadena:l[Name] ﬂ

Qescripcién:lﬁi\cciones Halidez:lSi > |

Seleccidn y personalizacion de esta tabla

Para personalizar la tabla, usted puede modificar:

e EIl campo Descripcion.

e El campo Literal que contiene el nombre de la tabla tal como se
visualiza con AssetCenter.

e EIl campo Cadena que permite construir la cadena de
representacidn de un registro de esta tabla con AssetCenter.

« El campo Validez que se aplica a todos los registros de una tabla
de la base de datos. Permite definir las condiciones de validez de
creacién o modificacién de un registro de la tabla.

++ Si el valor de este campo es Si, siempre es posible crear o
modificar un registro de la tabla.

+» Si el valor de este campo es No, no es posible crear ni modificar
ningudn registro de la tabla.

+ Si el valor de este campo es Script, usted puede definir un
script que condicione la validez de la creacion o la modificacion
de un registro de la tabla.

Por ejemplo, para las caracteristicas de tipo de introduccion
Numeérico, se puede prohibir la creacién de una caracteristica si
el valor maximo que ésta puede tomar es inferior al valor
minimo. En ese caso, el script para el campo Validez de la tabla
de nombre SQL amFeature sera el siguiente:

if [seDataType] = 1 and [fMn] > [fMax] Then
Err.Raise(-1, "El valor del canpo 'nininp' debe ser inferior
al valor del canpo 'maxinmp'.")
Ret Val = FALSE
El se
Ret Val = TRUE
End |f
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Segunda parte

Cuando la creacion o la modificacion de un registro no estan
validados por el valor del campo Validez para la tabla
concernida, es prudente presentar un mensaje de error explicito
por medio de la funcién BASIC estandar Err.Raise para avisar
al usuario. Si usted no lo hace, este ultimo no entendera
necesariamente por qué no puede ni modificar ni crear el
registro.

Nota: el campo Nombre SQL no es modificable y contiene el nombre SQL
de la tabla.

La segunda parte de la pantalla de personalizacién permite obtener la
lista de todos los objetos de un tipo dado.

4 Mombre SHL I 4 |iteral / Descripcion -

B backnowledgrnent Acuze de recibo Acuze de recibo

i ionFile Archiva Archivo que ejecutar [o abir]

Bl Sybject Azunto Azunto del mensaje

B MzgCc Cc Copia carbdn

B MzgBcc Cca Copia oculta

B DDECaommand Comando Comando del tema T
J | 0]

Seleccion del tipo de objeto y lista de todos los objetos de ese tipo

Cuando se selecciona un objeto en la lista, AssetCenter Database
Administrator presenta la descripcién de este objeto en la tercera parte
de la pantalla de personalizacion.

El icono % rojo representa la clave principal de la tabla.
El icono ¥ amarillo representa una clave extranjera.
El icono 2 representa un campo que forma parte de un indice.

El icono 7 indica que el n-uplet constituido por campos del indice puede
estar presente una sola vez en la tabla.

El icono “z indica que el n-uplet constituido por campos del indice puede
estar presente una sola vez en la tabla, excepto el valor NULL, que puede
estar presente un nimero ilimitado de veces.

El icono == representa un vinculo 1.

El icono =f representa un vinculo n.
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Tercera parte

La tercera parte de la pantalla permite personalizar un objeto
seleccionado.

X Detalle % Scripts | £ Tewtos de ayuda |

Normbre SOL: [ActionFile Norbre sisteme: [File
Literal: |.-’-‘«rchi'-n:|

Clescripoion: |.-’-‘~rchivn que ejecutar (o abrir)

LClave extranjera: |ND Iipn:lTe:-:h:u ﬂ
Tatilz gestino:l Tgmaﬁu:|54 %
Wi, asnciado:l Tipo u&uarin:lPredeterminadn x

1 L

[Eanns: I Formata: I

Personalizacion de un objeto

Para personalizar un objeto, usted puede modificar (en la pestafia
Detalle):

e El campo Literal.
e El campo Descripcion.

« El campo Tamarfio que le permite especificar el tamafio de los
campos de tipo Texto. Sélo es accesible en el caso de la
personalizacién de una base antes de su creacién o durante la
modificacién de un archivo de descripcion de base de datos. El
tamanio esta limitado a 255 caracteres.

En la pestafia Scripts:

Los siguientes atributos son tomados en cuenta por la interfaz gréfica asi
como por las herramientas externas durante el acceso a la base, excepto si
se especifica lo contrario.

« El campo Historial: indica si las modificaciones introducidas en el
campo deben figurar o no en el historial y, eventualmente, con qué
condiciones (por medio de un script).

e El campo Sélo lectura: indica si la modificacion del campo en la
interfaz gréfica esta prohibida o no y, eventualmente, con qué
condiciones (por medio de un script).
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Este atributo no se toma en cuenta cuando usted importa datos por
medio de herramientas externas. EI médulo de importacion
tampoco lo toma en cuenta en la medida en que no presenta los
campos en modo de Sdlo lectura durante la asociacion entre
campos de origen y campos de destino; en cambio, si un script de
importacion asocia un campo de origen a un campo de destino en
modo de Sélo lectura, este ultimo podra ser modificado.

« El campo Filtro no se utiliza en esta version de AssetCenter.

e EIl campo Formato: permite dar un formato automaticamente al
valor del campo antes de almacenarlo en la base de datos.

Para los campos texto:
« Estandar: almacena el valor tal como se ha introducido.

% Mayusculas: convierte el valor en mayusculas antes de
almacenarlo.

< Minusculas: convierte el valor en minUsculas antes de
almacenarlo.

< Automatico: convierte la primera letra de cada palabra en
mayuscula antes de almacenar el valor.

Para los campos numéricos:
+« Estandar: acepta todos los nimeros, sean positivos 0 negativos.

+« Positivo: rechaza los nUmeros negativos. Un mensaje de
advertencia avisa al usuario.

Si usted modifica este atributo cuando ya existen valores en la base
de datos, estos Gltimos no se convierten.

« El campo Obligatorio: usted puede definir las condiciones que
hacen obligatoria la introduccién de un campo.

Hacer que la introduccion de un campo sea obligatoria puede
causar problemas si éste no siempre es visible (por ejemplo, si su
visualizacion esta condicionada por el valor de otro campo). Tenga
en cuenta esta posibilidad cuando configure un campo o cuando
escriba un script.

« El campo Predeterminado: aqui puede precisar el valor
predeterminado de un campo. Este valor es propuesto
automaticamente por AssetCenter en el momento de la creacién de
un nuevo registro. Los valores predeterminados se definen por
medio de un script BASIC.
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Los campos calculados s6lo pueden utilizarse en el calculo del valor
predeterminado de un campo estandar si son de tipo Cadena
calculada o Script Basic.

No es posible atribuir un valor predeterminado a los vinculos hacia
la tabla Comentarios (nombre SQL: amComment).

Ejemplo: Comentario (Nombre SQL: Comment).

En la pestafa Textos de ayuda, usted puede personalizar la ayuda
detallada para un objeto de la base. Esta ayuda, que se visualiza con
AssetCenter haciendo clic en un objeto y pulsando la combinacion de
teclas Shift+F1 (o seleccionando el menu contextual Ayuda/ Ayuda
sobre este campo), puede tener hasta tres secciones. De manera
predeterminada, estas secciones se titulan Descripcién, Ejemplo(s) e
Importante. Usted también puede personalizar el titulo de estas
secciones modificando los literales de los vinculos de nombres SQL
Comment, Sample y Warning de la tabla Ayuda sobre los campos
(Nombre SQL: amHelp).

Nota: los demas campos presentes en esta parte de la pantalla de
personalizacion se visualizan a titulo informativo y no son personalizables
en ningun caso. La configuracion de los objetos por medio de esta pantalla
es idéntica a la propuesta en el menu contextual Configurar el objeto
de la aplicacion.

|
Reparacion de una base deteriorada

Para reparar una base cuya tabla Tabla sistema (Nombre SQL: SysBlob)
falta o ha sido eliminada, siga este procedimiento:

< Abra el archivo de descripcion previamente guardado seleccionando
el mena Archivo/ Abrir y la opcion Abrir un archivo de
descripcion de la base - crear una nueva base.

e Seleccione el mend Accién/ Crear la base de datos precisando el
nombre de su base en las opciones del cuadro Base de datos.
Compruebe que la casilla Crear datos de sistema esté marcada,
luego cancele la seleccion de la casilla del cuadro Crear base de
datos y de la casilla Utilizar los husos horarios.

« Haga clic en el botén |
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Su base dafiada esta reparada.

Descripcion de una base de datos AssetCenter

Usted dispone de varias posibilidades para obtener una descripcién de la
estructura de la base de datos AssetCenter:

Archivos Database.txt y Tables.txt: contienen la estructura completa de
la base de datos. Estos archivos se encuentran en la carpeta secundaria
Infos de la carpeta de instalacion de AssetCenter.

La estructura descrita en estos archivos es la estructura predeterminada
de la base de datos. La eventual personalizacion realizada en su base no
aparece aqui.

Para que los archivos de descripcion tomen en cuenta la personalizacion
de su base de datos, use el programa AssetCenter Database
Administrator con una conexion a su base de datos.

Programa AssetCenter Database Administrator: sirve para crear
libremente archivos de descripcion de la base de datos AssetCenter
(tablas, campos, vinculos e indices).

Se basa en lo siguiente:

Un archivo de descripcion de base de datos AssetCenter (archivo de
extension .dbb) o una conexién con una base de datos AssetCenter.

Una plantilla (archivo de extension .tpl) que describe qué informaciones
generar. Nosotros le suministramos algunas plantillas estandar, pero
usted puede crear sus propias plantillas. Las plantillas sofisticadas
permiten crear archivos de formato rtf o html.

Entre las plantillas suministradas en estandar con AssetCenter, una de
ellas, dbdict.tpl, le permite exportar todas las informaciones de
personalizacién (incluida la informacion sobre las caracteristicas, los
campos calculados, los scripts de configuracion, etc.) de su base de datos
en un archivo de formato texto estandar. Utilizado conjuntamente con
una herramienta de "Source Control", este archivo de descripcion puede
ser util para conservar un rastro de todas las modificaciones de
personalizacion introducidas en la base.

Programa AssetCenter.
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Parametros de descripcion de la base de datos

Los parametros que sirven para la descripcion de la base de datos son los
siguientes:

I nst ance DATABASE
Property Pl-n
Col | ection TABLES as TABLE

I nstance TABLE

Property Pl-n

Col l ection FIELDS as Fl ELD

Col l ection LINKS as LINK

Col | ection | NDEXES as | NDEX

bj ect Ol-n as <nonbre de | a instancia>

I nstance Fl ELD
Property P1-n
bj ect Ol-n as <nonbre de | a instancia>

I nstance LI NK
Property P1-n
bj ect Ol-n as <nonbre de | a instancia>

I nstance | NDEX
Property P1-n
Col I ection FIELDSI NDEX as Fl ELD
hj ect Ol-n as <nonbre de |a instancia>

I nstance SCRI PT
Property Pl-n
Col | ecti on REFERENCEDFI ELD as SCRI PTFI ELD
bj ect Ol-n as <nonbre de | a instancia>

d obal Val ues
Property P1-n

Describir la estructura de una base de datos AssetCenter equivale a
describir las siguientes instancias (Instance):

« Database: la propia base de datos.

» Table: tablas de la base de datos.

¢ Field: campos de las tablas.

* Link: vinculos de las tablas.

* Index: indices de las tablas.

e Script: scripts de calculo de los valores de campos.
Cada instancia puede describirse con la siguiente informacion:

« Property: una propiedad de la instancia.
Ejemplo:
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I nstance Tabl e
Property Sql Nane

La propiedad SglName da el nombre SQL de la tabla.

» Collection: conjunto de elementos que constituyen uno de los
componentes de una instancia.

Ejemplo:

I nst ance | ndex
Col l ection Fieldslndex as Field

Un indice (uno de los componentes de la instancia Index) es
definido por un conjunto de campos (collection Fieldsindex). Cada
campo es un elemento de la instancia Field.

» Object: componente designado de una instancia.
Ejemplo:

I nstance Link
oject SrcField as Field

Un vinculo (uno de los componentes de la instancia Link) es
definido por un campo de origen (objeto SrcField). Este campo es
un componente de la instancia Field.

Sintaxis de las plantillas de descripcidon

AssetCenter Database Administrator utiliza plantillas para saber qué
informacion extraer, como procesarla y como presentarla.

Estos archivos deben tener el siguiente formato:

» Tipo: texto
» Juego de caracteres: ANSI (Windows)
« Extensién: .tpl
Su sintaxis es la siguiente:
» Texto fijo
» Comentarios
e Inclusién de otra plantilla
» Recorrido, ordenacion y filtrado de los componentes
» Condiciones $if...$else...$elseif...$endif
» Funciones utilizables en las plantillas de descripcion
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e Tratamiento del valor de una propiedad por medio de una funcién
definida en una plantilla

e Supresion de la marca de fin de parrafo
« Recuento del numero de componentes recorridos
« Definicion de una variable global al nivel de una plantilla

Texto fijo
Toda cadena de caracteres que no empiece por el caracter $ y que no

forme parte de una funcién es generada tal cual por AssetCenter
Database Administrator.

Para obtener un $ en la salida, la plantilla debe contener la cadena $$.
Ejemplo:
La plantilla:

Li st of tables.
SQL NAME
$$

genera el resultado:

Li st of tables.
SQL NAMVE
$

Comentarios
Las lineas que deben ser ignoradas por AssetCenter Database
Administrator y que sirven para comentar la plantilla deben empezar por
el caracter $ e ir seguidas de un espacio.

Ejemplo:

|$ Esta es una | fnea de conentario.

Inclusion de otra plantilla
Para incluir una plantilla externa en una plantilla, use la sintaxis
siguiente:

|$i nclude "<ruta de acceso conpleta de la plantilla que incluir>"

Ejemplo:
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|$inc|ude "e:\plantillas\dbscript.tpl"

Ejemplo de interés: permite definir de una vez por todas en una plantilla
de referencia las funciones utilizables por otras plantillas que incluyan la
plantilla de referencia.

Recorrido, ordenacion y filtrado de los componentes

Sintaxis general

$for [<nonbre de la collection>| *] [alias <nonmbre del alias>] [sort
(<nonbre de la prinmera propi edad> (ASC| DESC) [, <nonmbre de |la siguiente
propi edad> (ASC| DESC)])] [<condicio6n de filtrado>]

$éhdfor

Recorrido de los componentes de una collection con $for...$endfor

Para recorrer de manera iterativa los componentes de una, use la sintaxis
siguiente:

$for <nonbre de la collection>
$for <coll ection secundari a>
$endf or

$endf or

Ejemplo:

$f or Tabl es
.$f0r Fi el ds
.$éndf0r
$endf or

Respete la jerarquia entre las collections. Ejemplos:

« La collection Fields depende de la collection Tables.
« La collection FieldsIndex depende de la collection Indexes.

Puede reemplazar el <nombre de la collection> por el caracter *. Esto
llama a todas las collections de la instancia actual.
Ejemplo:

$f or Tabl es
'$f0r *
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$(Sql Narne)
$éhdf or
$endf or

permite obtener el nombre SQL de todas las collections de la instancia
Table, es decir: Fields, Links e Indexes.

Ordenacién del resultado final con sort

Para ordenar los componentes de una collection, use la sintaxis siguiente:

$for <collection> sort (<nonmbre de |la prinera propiedad> (ASC| DESC) [,
<nonbre de | a siguiente propiedad> (ASCH DESC)])]

Z$é'ndf or

Con:

< ASC: orden alfanumérico ascendente.
<+ DESC: orden alfanumérico descendente.
Ejemplo:

$for Tables sort (Sgl Nane ASC)

.éfor Fi el ds sort (Usertype DESC, UserTypeFormat ASC, Sqgl Name ASC)
.ééndfor

$endf or

Obtencién de las propiedades de los elementos de una collection o un objeto

Para obtener el valor de las propiedades de elementos de collections y
objetos, use la sintaxis siguiente:

$for <col | ecti on>

'$t[<nonbre o alias de la collection>][<nonbre del
obj et 0>. ] <Pr opi edad>

ééndf or

<nombre o alias de la collection> es inutil si la propiedad es llamada al
nivel del bucle $for... $endfor de la collection.

Ejemplo:

$for Tabl es
$for Fields
$(Tabl es. Sgl Nane)  $( Sgl Nane)
$endf or
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$f or Links
$( Tabl es. Sgl Nane)  $( Sql Nane) $( Rever sel i nk. Sgl Narre)
$endf or

$endf or

Atribucion de un alias con alias
Por el momento, los alias no tienen ninguna utilidad en particular.

Filtrado del contenido de la collection con filter
Para filtrar los componentes de una collection, use la sintaxis siguiente:

$for <collection> filter <condicién de filtrado>

ééndfor

La condicién de filtrado se expresa en BASIC.

Ejemplo:

$for tables filter $Left($Sql Name, 1) = "p"

ééndfor

so6lo considera las tablas cuyo SqlName empieza por la letra p.

Condiciones $if...$else...$elseif...$endif
Usted puede aplicar una condicién a una propiedad para que se considere
algtn componente.

Sintaxis:

$i f <condici 6n de prueba>
$éiseif <condi ci 6n de prueba>
$éise <condi ci 6n de prueba>

sendi f

Las condiciones de prueba pueden expresarse mediante formulas BASIC,
funciones definidas en la forma $script...$endscript y propiedades de
las instancias.

Ejemplo:
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$f or Links

$if $(typed) =0

$(Tabl es. Sgl Nane) $(Sql Nane) $( SrcFi el d. Sgl Nare)
$( Dst Tabl e. Sgl Nane)

$el se

$( Tabl es. Sql Narre) $(Sql Nane) $( SrcFi el d. Sgl Nane)

$endi f

$endf or

Funciones utilizables en las plantillas de descripcion
AssetCenter Database Administrator contiene algunas funciones
predefinidas que pueden ser utilizadas en las plantillas.

ValueOf(<strProperty> as String) as String
Notacion alternativa para llamar al valor de la propiedad Pr operty.

Pr operty debe estar en mayusculas.

Ejemplo:

| $Val ueOI (" PRI MARYKEY")

Da el mismo resultado que:

| $(Pri mar yKey)

SetProperty(<strProperty> as String, <strValue> as String, <iValueType> as Integer) as
String
Crea la variable global de nombre Pr operty y de tipo Val ueType para la
plantilla.

Pr operty debe estar en mayusculas.

Ejemplos:

| | = SetProperty("NEWPROPERTY", "2", VarType(2))

crea una variable global de nombre NEWPROPERTY para la plantilla que
tiene el valor numérico 2 y reenvia un cédigo de retorno | que vale O si la
variable se ha creado correctamente.

| | = SetProperty("NEWPROPERTY", "Intento", VarType("Intento"))
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crea una variable global de nombre NEWPROPERTY para la plantilla que

tiene el valor de texto | nt ent o0 y reenvia un cddigo de retorno | que vale

0 si la variable se ha creado correctamente.

Exist(<strProperty> as String) as Integer
Prueba la presencia de la variable global Pr operty al nivel de la
plantilla.

Ejemplo:

| Exi st (" NEWPROPERTY")

reenvia el valor numérico 1 6 0 segun que la propiedad exista o no.

LogError(<strErrorCode> as String, <strMessage> as String) as String
Define un cddigo Er r or Code y un mensaje Message de error que
reenviar.

Ejemplo:

| LogError (1, "la propiedad no existe")

produce un mensaje de error ASCII en los casos definidos.

SetOutput(<strFile> as String) as String

Define el archivo de salida del resultado. Es prioritario sobre el archivo de

salida determinado por la linea de comando.

Ejemplos:

| Set Qut put ("e:\exportdb\salida.txt")

almacena el resultado en el archivo "e: \ export db\ sal i da.txt".

[ Set qut put (")

presenta el resultado en la pantalla.

CollectionCreate(<strName> as String) as Integer

Declara una nueva collection de elementos de la base. El nombre de la
collection por crear s6lo puede ser una collection valida de la base de
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datos, como Fields o Tables. Esta funcién y las siguientes funciones son
tipicamente utilizadas para recorrer los componentes de una collection.
Asi pueden sustituir a la sintaxis de propiedad $For....$Next

Ejemplo:

| Col  ectionNext() as IntegerCollectionCreate("Fields")

La funcion devuelve el valor 0 si se ha creado la collection. Cualquier otro
valor corresponde a un cédigo de error visualizado de manera explicita.

CollectionNext() as Integer
Efectla una iteracidn en la collection antes definida por medio de la

funcion CollectionCreate().

Ejemplo:

| Col I ecti onNext ()

La funcién reenvia el valor O si la iteracién se realiza sin problema.
Cualquier otro codigo de retorno corresponde a un error. La funcién
reenvia igualmente un error si se ha llegado al altimo elemento de una

collection.

CollectionName() as String
Reenvia el nombre de la collection antes declarada por medio de la

funcion CollectionCreate().

Ejemplo:

| st r Name=Col | ecti onNane()

CollectionlsFirst() as Integer
Permite probar si el elemento de la collection al cual apunta el programa

es el primero de la collection.

Ejemplo:

|Oo||ection|sFirst()

Esta funcién reenvia el valor 1 si el elemento es el primero de la collection
y 0 en los demas casos.
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CollectionlsLast() as Integer
Permite probar si el elemento de la collection al cual apunta el programa

es el ultimo de la collection.

Ejemplo:

| Col | ectionl sLast ()

Esta funcion reenvia el valor 1 si el elemento es el ultimo de la collection
y 0 en los demas casos.

CollectionCurrentindex() as Integer
Reenvia el nimero de indice del elemento de la collection al cual apunta

el programa. La collection debe haber sido creada previamente con la
funcién CollectionCreate().

Ejemplo:

| Nunber =Col | ecti onCurrent | ndex()

CollectionCount() as Integer
Reenvia el niumero de elementos contenidos en la collection actual

previamente declarada por medio de la funciéon CollectionCreate().

Ejemplo:

i Col I ec=Col I ecti onCount () |

Tratamiento del valor de una propiedad por medio de una funcién definida
en una plantilla

Utilizacion de una funcion con $<funcién>
Usted tiene la posibilidad de definir funciones y de utilizarlas para tratar

los valores de las propiedades.

Sintaxis para utilizar la funcién:

| $<funci 6n>($( <propi edad 1>, ..., <propi edad n>))

Ejemplos:

| $Str Type($(Type))
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|$Dup| i cates($(Duplicates), $(NullValues))

Definicién de las funciones con $script...$endscript

Las funciones estan definidas en el interior de un bloque BASIC
delimitado por los marcadores $script y $endscript:

$script
N i:uncti on
N End Function

$éhdscri pt

Las funciones tienen la siguiente sintaxis:

Function <nonbre de |a funci 6n>({ByVal | ByRef} [<nonbre de |a variable
de entrada> as <formato de entrada>]*) as <formato de salida>

End Functi on

Las funciones pueden expresarse por medio de formulas BASIC y de
propiedades de instancias.

Ejemplos:

Function ReturnYesNo(ByVal iValue as Integer) as String
if iValue = 1 then
ReturnYesNo = "Yes"
el se
Ret urnYesNo = "No"
end if
End Function

Function StrType(ByVal iValue as Integer) as String
sel ect case i Val ue

case 1: StrType = "byte"
case 2: StrType = "short"
case 3: StrType = "l ong"
case 4: StrType = "float"
case 5: StrType = "doubl e"
case 6: StrType = "string"
case 7: StrType = "date+tinme"
case 9: StrType = "blob"
case 10: StrType = "date"
case 12: StrType = "nmenp"
case el se

DimstrError as String
strError = "Type" + CStr(iValue) + " undefined"
strType = LogError (1, strError)
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End sel ect
End Function

Supresion de la marca de fin de parrafo

Puede ocurrir que usted tenga que insertar una informacién en el curso
de la linea mientras que la funcion que la genera debe empezar al inicio
de la linea.

En este caso, puede afadir la cadena:

|$nocr

al final de la linea que precede la funcién.

Ejemplo:

$f or | ndexes
$(Tabl es. Sql nane)  $(Sql nane) $nocr
for Fieldslndex
$if $(Islast) =1
$(Sql nane)
$el se
$(Sqgl nane) $nocr
$nocr
$endi f
$endf or

da como resultado:

éﬁbroduct Pr od_Br andMbdel Brand, Mode
anPr oduct Pr od_Cat al ogRef Cat al ogRef
anmPr oduct Pr od_| Cat egl dBr and | Categld, Brand, Mde

Recuento del niumero de componentes recorridos

Para contar el nimero de componentes de una collection que se han
recorrido, tomando en cuenta un eventual filtro, use la sintaxis siguiente:

$for <collection> filter <condicién de filtrado>
$(count)

ééndfor

Definicién de una variable global al nivel de una plantilla

Para definir una variable global, utilice la sintaxis siguiente:
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|$<norrbre de la variable> = <férnmul a BASI &

Ejemplos:

|$A:1

|$Var = "texto"

[$A = $(A) +1

|$Form = Left($(Var), 2)

Informacion sobre ciertos parametros de
descripcion de la base de datos

En este apartado encontrara la informacién sobre los siguientes
parametros de descripcion:

* Instancia Database

* Instancia Table

¢ Instancia Field

e Instancia Link

¢ Instancia Index

e Instancia Script

e Variables globales
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Instancia Database

Propiedades

Instancia Table

Propiedades

v' 1:el login dispone de derechos de
eliminacion en la tabla.

v 0: el login no dispone de derechos de
eliminacion en la tabla.

Nombre de la Descripcion Conexion
propiedad requerida
LoginName Nombre del Login que usted utiliza para | X
acceder a la base de datos.
TableCount Numero total de tablas en la base de
datos.
Connected Este campo puede tomar dos valores:
v" 1. AssetCenter Database
Administrator ha sido ejecutado con
referencia a una conexion.
v' 0: AssetCenter Database
Administrator ha sido ejecutado con
referencia a un archivo de descripcién
de base de datos.
Connection Nombre de la conexion AssetCenter X
utilizada para acceder a la base de datos.
Nombre de la | Descripcion Conexion
propiedad requerida
Rights.Create Esta propiedad puede tomar dos valores: X
v" 1:el login dispone de derechos de
creacion en la tabla.
v' 0: el login no dispone de derechos de
creacion en la tabla.
Rights.Delete Esta propiedad puede tomar dos valores: X

ComputeString

Cadena de descripcion en la tabla.

InternalName

Nombre interno.
Informacion sin utilidad particular.
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Objetos

Nombre de la | Descripcion Conexion
propiedad requerida
Label Literal.

Desc Descripcion.

SqglName Nombre SQL.

FieldCount Numero total de campos en la tabla.

LinkCount Numero total de vinculos en la tabla.

IndexCount Numero total de indices en la tabla.

IsFirst Indica si el elemento se encuentra al
principio de la collection, habida cuenta del
filtro y de la ordenacion:

v 0:no
v 1:si

IsLast Indica si el elemento se encuentra al final
de la collection, habida cuenta del filtro y
de la ordenacion:

v 0:no
v 1l:si

Count Cuenta los elementos recorridos en la
collection tomando en cuenta el filtro.

Currentindex Posicion del elemento en la collection
tomando en cuenta el filtroy la
ordenacion.

Nombre del objeto

Descripcion

Mainlndex as Index

indice principal.

PrimaryKey as Field

Clave primaria.

FeatureValueTable as Table

Tabla en la que se almacenan los valores de
caracteristicas.

Base as Database Base de datos descrita.

Instancia Field

Propiedades
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Nombre de la
propiedad

Descripcion

Conexion requerida

Rights.Update

Esta propiedad puede tomar dos valores:

v' 1:el login dispone de derechos de
actualizacién en el campo.

v 0: el login no dispone de derechos de
actualizacion en el campo.

X

Rights.Write

Esta propiedad puede tomar dos valores:

v' 1: el login dispone de derechos de
creacién en el campo.

v' 0: el login no dispone de derechos de
creacion en el campo.

Rights.Read

Esta propiedad puede tomar dos valores:

v' 1:el login dispone de derechos de
lectura en el campo.

v 0: el login no dispone de derechos de
lectura en el campo.

UserType

El formato predeterminado de
introduccion y de visualizacion es el de
la propiedad Type.

La propiedad UserType permite
precisar el formato de introduccién y de
visualizaciéon cuando éste esta
controlado.

Type

Formato de almacenamiento.

UserTypeFormat

Informacion complementaria sobre el
parametro UserType.

Size

Tamafio maximo de los valores del
campo, en numero de caracteres.

ReadOnly

Caracter modificable del campo,
cualesquiera sean los derechos de
usuario de la persona conectada con la
base.

Este campo puede tomar dos valores:

v' 1: el campo no puede ser modificado
por el usuario.

v' 0: el campo puede ser modificado por
el usuario si sus derechos de acceso
se lo permiten.

Historized

Este campo puede tomar dos valores:
v' 1: el campo tiene historial.
v 0: el campo no tiene historial.
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Objetos

Nombre de la

Descripcion

Conexioén requerida

propiedad
ForeignKey Este campo puede tomar dos valores:
v" 1:el campo es una clave extranjera.
v' 0: el campo no es una clave
extranjera.
PrimaryKey Este campo puede tomar dos valores:

v' 1: el campo es una clave primaria.
v" 0: el campo no es una clave primaria.

InternalName

Nombre interno.
Informacioén sin utilidad particular.

Label Literal del campo tal como aparece en
las pantallas de detalle, por ejemplo.

Desc Descripcion.

SqlName Nombre SQL.

Comment Comentario sobre la utilidad del campo.

Sample Ejemplos de valores que puede tomar el
campo.

Warning Informacién importante sobre el campo.

Nombre del objeto

Descripcion

Base as Database

Base de datos descrita.

Table as Table

Tabla de la que forma parte el campo.

MandatoryScript as Script

Script de calculo de caracter obligatorio del
campo.

DefaultScript as Script

Script de calculo del valor predeterminado del
campo.

Valores que puede tomar la propiedad Type

Valor almacenado

Valor en claro

Significado

byte

NulUmero entero de -128 a +127.

short

NuUmero entero de -32 768 a +32 767.

long

NuUmero entero de -2 147 483 647 a
+2 147 483 646.
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Valor almacenado | Valor en claro Significado

4 float NUmero con coma flotante de 4 bytes.

5 double Numero con coma flotante de 8 bytes.

6 string Texto para el cual se aceptan todos los caracteres.

7 date+time Fecha y hora.

9 blob Utilizado para el almacenamiento de imagenes y
de formularios, por ejemplo, sin restriccion de
tamario.

10 date Fecha solamente (sin hora).

12 memo Campo de texto de longitud variable.

Valores que puede tomar la propiedad UserType

Valor almacenado

Valor en claro

Default

Number

Yes/ No

Money

Date

Date+Time

System itemized list

0 N O |~ W N |- |O

Custom itemized list

[Eny
o

Percentage

[EEN
[EEN

Time span

I
N

Table or field SQL name

Valores que puede tomar la propiedad UserTypeFormat
Esta propiedad es util cuando la propiedad UserType tiene el valor:

Custom Itemized list: indica el nombre de la enumeracion
asociada al campo.

System Itemized list: presenta la lista de entradas de la

enumeracion.

Time span: precisa el formato de visualizacidn.

Table or field SQL name: la propiedad contiene el nombre
SQL del campo que almacena el nombre SQL de la tabla en la
que figura el campo precisado por el campo descrito.
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Instancia Link

Propiedades

Nombre de la Descripcion Conexion
propiedad requerida
Rights.Update Esta propiedad puede tomar dos valores: X
v' 1: el login dispone de derechos de
actualizacion del vinculo.
v' 0: el login no dispone de derechos de
actualizacion del vinculo.
Rights.Write Esta propiedad puede tomar dos valores: X
v' 1:el login dispone de derechos de creacion
del vinculo.
v 0: el login no dispone de derechos de
creacion del vinculo.
Rights.Read Esta propiedad puede tomar dos valores: X
v' 1: el login dispone de derechos de lectura
del vinculo.
v' 0: el login no dispone de derechos de
lectura del vinculo.
Type Tipo del vinculo.
UserType Tipo de informacion administrada por el
vinculo.
Typed Indica si la tabla de destino del vinculo esta
determinada de antemano o no. Cuando no es
el caso, el nombre SQL de la tabla esta
almacenado en uno de los campos del registro.
v' 1: la tabla de destino no esta determinada
de antemano.
v' 0: la tabla de destino esta determinada de
antemano.
Historized Este campo puede tomar dos valores:
v' 1: el campo tiene un historial.
v' 0: el campo no tiene historial.
Cardinality Cardinalidad del vinculo.

InternalName

Nombre interno.
Informacion sin utilidad particular.

Label

Literal.

Desc

Descripcion
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Objetos

Nombre de la Descripcion Conexion
propiedad requerida
SglName Nombre SQL.

Nombre del objeto

Descripcion

Base as Database

Base de datos descrita.

SrcField as Field

Campo de origen.

SrcTable as Table

Tabla de origen.

DstTable as Table

Tabla de destino.

DstField as Field

Campo de destino.

RelTable as Table

Tabla de relacion.

RelSrcField as Field

Campo de origen de la tabla de relacion.

RelDstField as Field

Campo de destino de la tabla de relacion.

TypeField as Field

Cuando la tabla de destino de un vinculo no esta
determinada de antemano, esta propiedad indica el
campo en el que se especifica el nombre SQL de la
tabla de destino.

ReverseLink as Link

Vinculo inverso.

Valores que puede tomar la propiedad Type

Valor almacenado

Valor en claro

1 Normal

2 Own

4 Define

8 Neutral
16 Copy

18 Oowncopy

Valores que puede tomar la propiedad UserType

Valor almacenado

Valor en claro

0

Normal

1

Comment
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Valor almacenado

Valor en claro

Image

History

Feature value

Instancia Index

Propiedades

Objetos

Nombre de la
propiedad

Descripcion

Duplicates

Indica si el indice puede tomar mas de una vez un valor
no NULL.

v' 1: usted puede crear varios registros para los cuales
el grupo de campos del indice puede tomar
estrictamente el mismo valor.

v" 0: usted no puede crear mas de un registro para el
cual el grupo de campos del indice toma un valor
dado.

NullValues

Esta propiedad so6lo tiene sentido si la propiedad
Duplicates tiene el valor No.

Indica si el indice puede tomar mas de una vez el valor
NULL (el indice tiene el valor NULL si todos los campos
que lo constituyen tienen el valor NULL).

v' 1: usted puede crear varios registros para los cuales
el indice es NULL.

v" 0: usted no puede crear mas de un registro para el
cual el indice es NULL.

InternalName

Nombre interno.
Informacioén sin utilidad particular.

Label Literal tal como aparece en las pantallas de detalle.
Desc Descripcion.
SqlName Nombre SQL.
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Nombre del
objeto

Descripcion

Base as Database

Base de datos descrita.

Table as Table

Tabla de la cual forma parte el indice.

Instancia Script

Propiedades

Nombre de la Descripcion
propiedad
CalcMode Indica si el valor del campo es si, no o si es un script que
calcula uno de estos dos valores. Esta propiedad puede
tomar uno de los siguientes valores:
v" 0:no.
v 1:si.
v’ 2:script.
ScriptType Tipo de informacion que el script permite generar.
Esta propiedad puede tomar uno de los siguientes valores:
v' 1: obligacién de completar un campo.
v' 2:visualizacion predeterminada de una caracteristica
en una tabla.
v' 3: caréacter disponible de una caracteristica en una
tabla.
v" 4: gestion de historial de un campo.
v' 5:valor predeterminado de un campo.
v 6: caracter con fines de herencia de una
caracteristica en una tabla.
Source Script de calculo del valor del campo tal como se visualiza
en la interfaz.
RawsSource Script de calculo del valor del campo tal como esta
almacenado en la base.
VbReturnType Tipo de cadena calculada por el script:
v"Integer: NUmero entero de -32 768 a +32 767.
v" Long: NUmero entero de -2 147 483 647 a
+2 147 483 646.
v" Double: Nimero con coma flotante de 8 bytes.
v/ String: Texto para el cual se aceptan todos los
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Objetos

Variables globales

Nombre de la

Descripcion

propiedad
caracteres.
v Date: Fecha solamente (sin hora).
Nombre del Descripcion
objeto

Table as Table

Tabla de la cual forma parte el campo cuyo valor se calcula
por medio del script.

Field as Field

Campo cuyo valor se calcula por medio del script.
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Nombre de la

Descripcion

propiedad

Userlogin Login con el que usted esta conectado con la base de datos.

Time Hora a la cual se ha ejecutado AssetCenter Database
Administrator.

Date Fecha en la que se ha ejecutado AssetCenter Database
Administrator.

Dbb.Fullname Ruta de acceso completa del archivo de descripcion de base

de datos utilizado.

Dbb.Shortname

Nombre sin extension del archivo de descripcion de base de
datos utilizado.

Dbb.Path Ruta de acceso del archivo de descripcion de base de datos
utilizado.

Dbb.Name Nombre con extension del archivo de descripcion de base de
datos utilizado.

Dbb.Ext Extensién del archivo de descripcidn de base de datos

utilizado.

Template.Fulln
ame

Ruta de acceso completa de la plantilla de descripcion de
base de datos utilizada.

Template.Short
name

Nombre sin extensién de la plantilla de descripcion de base
de datos utilizada.

Template.Path

Ruta de acceso de la plantilla de descripcion de datos
utilizada.

Template.Name

Nombre con extensidn de la plantilla de descripcion de base
de datos utilizada.

Template.Ext

Extension de la plantilla de descripcion de base de datos
utilizada.

Valores generados durante la exportacion

AssetCenter Export genera las informaciones segiin el formato definido
por las propiedades UserType y UserTypeFormat.
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Capitulo 4 - Gestion de
enumeraciones

Una enumeracion es una lista de valores propuestos por AssetCenter
para completar ciertos campos (campo estandar de una pantalla de
detalle o valor de una caracteristica): por ejemplo, tratamiento, funcion,
pais, marca.

Esto permite estandarizar los valores de estos campos y facilitar su
introduccion.

La lista de valores aparece en forma de lista desplegable. Basta con
seleccionar el valor adecuado en la lista para dar un valor al campo.

AssetCenter administra dos tipos de enumeraciones:

» Enumeraciones personalizables
* Enumeraciones del sistema

|
Enumeraciones personalizables

Un administrador de AssetCenter accede a las enumeraciones
personalizables por medio del menu Herramientas/ Administrar/
Enumeraciones.

Hay dos tipos de enumeraciones personalizables:

» Las enumeraciones que usted mismo crea. Puede vincularlas a
caracteristicas, pero no asociarlas a campos: la asignacién de una
enumeracion a un campo se efectda al nivel del software.
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« Las enumeraciones que estan vinculadas a campos de la base de
datos. También pueden estar asociadas a caracteristicas. Si usted
elimina una enumeracion de este tipo o modifica su nombre,
AssetCenter recreara la enumeracion (sin valores asociados) con su
nombre de origen en cuanto ésta sea solicitada por la creacion de
un registro cuyo campo se supone que esté vinculado a esta
enumeracion.

Valores de las enumeraciones
La lista Valores que aparece en el detalle de una enumeracion presenta
la lista de los valores que se proponen en el momento de completar un
campo asociado a la enumeracion.

Un administrador puede suprimir, modificar o afiadir valores por medio
de los botones =, @ly '+ situados a la derecha de la lista.

:E Detalle de la enumeracion 'Pais”  [l[=] B3

dentificador: |Paiz

Descripeisn: |Pais

Tipu:la‘l'n.l:uierta ﬂ
Walores:

< Walor ﬂl
sAlemania '_JI"I
Bélaiza :I

Dinarmarza
Ezpafia

Francia

Estados Uniddz
i Cancelar |

\ Lista de valores

propuestos en el
momento de completar
el campo.

Detalle de una enumeracion

Enumeraciones abiertas
El campo Tipo (Nombre SQL.: seType) del detalle de estas enumeraciones
indica Abierta.
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Los usuarios de AssetCenter pueden introducir otros valores ademas de
los presentados por la lista.

Si un usuario introduce un nuevo valor, éste se agrega a la lista de
valores de la enumeracion, lista comun a todos los usuarios. Un mensaje
pide la confirmacion de esta creacion.

Enumeraciones cerradas
El campo Tipo del detalle de estas enumeraciones indica Cerrada.

Los usuarios de AssetCenter no pueden introducir otros valores aparte de
los presentados por la lista.

Nota: todo lo que el administrador define al nivel de las enumeraciones es
memorizado en la base de datos en cuanto usted hace clic en M 0

en la ventana de gestién de enumeraciones. La modificacion del
tipo de la enumeracion so6lo se toma en cuenta, para cada estacion cliente
AssetCenter, durante la conexién que sigue a la modificacion.

]
Enumeraciones del sistema

La lista de valores de una enumeracion del sistema es impuesta por
AssetCenter y no puede ser personalizada por un administrador ni por un
usuario.

Estas enumeraciones no son editables por el mend Herramientas/
Administrar/ Enumeraciones.

Valores de las enumeraciones del sistema
Los valores visualizados difieren de aquéllos almacenados en la base de

datos.
Los valores almacenados en la base de datos son nimeros.

Ejemplo del campo Asignacion (Nombre SQL: seAssignment) del detalle
de un bien:
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Valor almacenado en la base Valor visualizado

0 En el parque

1 No asignado

2 Retirado del parque

3 Pendiente de recepcién

Usted puede acceder a los valores de una enumeracion del sistema de
varias maneras:

e A partir de la ayuda contextual sobre el campo que se completa con
la enumeracion del sistema.
e A partir de AssetCenter Database Administrator.

e A partir del archivo Database.txt que describe la estructura de la
base de datos.
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Capitulo 5 - Funcionamiento de la
gestion de historiales

Las modificaciones efectuadas en todos los campos y los vinculos de
cualquier tabla de la base de datos pueden guardarse.

Para ello, indique que el campo o el vinculo tiene un historial. Para
hacerlo:

% Use el ment contextual Configurar el objeto.
U Sittese en la pestafia General de la pantalla de configuracion.
& Seleccione el valor Si para el campo Historial.

% Valide haciendo clic en ==

Nota: las modificaciones relativas a la gestidn de historiales se
memorizan en la base de datos en cuanto usted hace clic en en la
ventana de personalizacion de la base. Usted también puede definir la
gestion de historiales de un campo o un vinculo por medio de AssetCenter
Database Administrator.

Cuando un campo o un vinculo tiene un historial, éste es valido para
todos los usuarios de AssetCenter.

Cuando al menos un campo o un vinculo de una tabla tiene un historial,
en la pantalla de detalle de los registros de esta tabla aparece una
pestafia Historial.

Aqui figuran las lineas de historial que describen en detalle las
modificaciones que se han efectuado en el campo o vinculo.

Las lineas de historial comprenden varias informaciones:

* Modificado el: fecha en que se ha efectuado la modificacion.
e Autor: autor de la modificacion (login, nombres y apellidos).

e Campo: nombre del campo que ha sido modificado (descripcion
breve).
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¢ Valor anterior: antiguo valor del campo modificado (salvo para los
campos de tipo comentario).

¢ Nuevo valor (Nombre SQL: NewVal) : nuevo valor del campo
modificado (salvo para los campos de tipo "comentario”). Este
campo no aparece de modo predeterminado en la lista. Para
visualizarlo, haga clic en la lista y seleccione la opcién de menu
Configurar la lista.

Si importa una base de datos AssetCenter de una versién anterior,
el campo Nuevo valor de las lineas de historial estara vacio.

« Comentario anterior: antiguo valor de los campos de tipo
comentario. No se tratan los campos de tipo comentario de la
misma manera que los demas campos, ya que estan almacenados de
modo distinto en la base de datos (tamafio limite: 32.767
caracteres).

Se distinguen varios casos:

Creacién de un registro
Las creaciones de registros de una tabla se guardan si el campo
correspondiente a la clave primaria de la tabla tiene un historial.

AssetCenter guarda la siguiente informacién:

« Modificado el: fecha en que se efectud la creacion.
e Autor: autor de la creacion.

e Campo: Creacion.

« Valor anterior: Creacion.

Modificacién de un campo de la tabla o de un vinculo 1 (ej.: usuario de un bien)
AssetCenter guarda la siguiente informacién:
« Modificado el: fecha en que se efectud la modificacion.
» Autor: autor de la modificacion.
e Campo: nombre del campo modificado.
¢ Valor anterior: antiguo valor del campo modificado.
¢ Nuevo valor: nuevo valor del campo modificado.

Incorporacion de un vinculo n en otra tabla (ej.: bienes cubiertos por un contrato)
AssetCenter guarda la siguiente informacién:
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Modificado el: fecha en que se efectu6 la incorporacion.
Autor: autor de la incorporacién.
Campo: nombre del vinculo.

Valor anterior: referencias del registro vinculado que se ha
afiadido.

Nuevo valor: nuevo valor del vinculo.

Supresion de un vinculo n a otra tabla
AssetCenter guarda la siguiente informacidn:

Modificado el: fecha en que se efectuo la supresion.

Autor: autor de la supresion.

Campo: nombre del vinculo.

Valor anterior: referencias del registro vinculado que ha sido
suprimido.

Nuevo valor: nuevo valor del vinculo (vacio).

Modificacion de un vinculo n a otra tabla
AssetCenter no guarda las modificaciones de vinculo. Para conservar un
rastro, usted debe suprimir el vinculo obsoleto y afiadir el nuevo vinculo.

Gestién de historiales de las caracteristicas y de los valores de caracteristica
En AssetCenter, las caracteristicas pueden tener un historial al igual que
cualquier otro campo de la base. La gestién de historiales concierne:

La incorporacion de una caracteristica
La supresion de una caracteristica
La modificacion del valor de una caracteristica

Se distinguen varios casos:

Incorporacion de una caracteristica

La incorporacion de caracteristicas se registra si el parametro Historial
(Nombre SQL: seKeepHistory) de la caracteristica tiene el valor Si y si se
ha marcado la casilla Llevar historial incluso durante la creacion
del registro principal (Nombre SQL: bCreationHistory).

AssetCenter guarda la siguiente informacion:
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«» Modificado el: fecha en la que se efectud la incorporacion.
% Autor: autor de la incorporacion.

» Valor anterior: Creacion.

% Campo: nombre SQL de la caracteristica.

.0

oo

.0

Supresion de una caracteristica

La supresion de caracteristicas se registra si el parametro Historial de la
caracteristica tiene el valor Si.

AssetCenter guarda la siguiente informacion:

++ Modificado el: fecha en que se efectu6 la supresion.
< Autor: autor de la supresion.
+«» Campo: nombre SQL de la caracteristica.

+ Valor anterior: Supresion de la caracteristica (‘valor de la
caracteristica').

+ Nuevo valor: nuevo valor de la caracteristica (vacio).

Modificacién de un valor de caracteristica

Las modificaciones de valor de caracteristicas se registran si el parametro
Historial de la caracteristica tiene el valor Si.

AssetCenter guarda la siguiente informacion:

¢

*

» Modificado el: fecha en que se efectué la modificacion.

*

.0

% Autor: autor de la modificacion.

% Campo: nombre SQL de la caracteristica.

Valor anterior: antiguo valor de la caracteristica.
% Nuevo valor: nuevo valor de la caracteristica.

.0

K/
0.0

.0

Atencion: si usted suprime un registro, también se suprimen todas sus
lineas de historial, sea en el momento de la supresion, sea mediante
AssetCenter Server.

Creacion, supresion y modificacion de una linea de historial
No es posible llevar el historial de la creacion de historiales.

Creacion de lineas de historial

Para provocar la creacion de lineas de historial de una caracteristica, hay
que dar obligatoriamente el valor Si al campo Historial. Para ello,
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seleccione la pestafia Parametros del detalle de la caracteristica y haga
clic en el botén 2 junto a la linea de parametros.

AssetCenter abre entonces la pantalla de detalle de los parametros de la
caracteristica. El campo Historial se encuentra en la pestaria
Limitaciones de esta pantalla.

Cuando el valor de este campo es Si, AssetCenter crea automaticamente
las lineas de historial para esta caracteristica. Estas pueden consultarse
en la pestafia Historial de la tabla a la que esta asociada esta
caracteristica.

Atencion: si usted suprime un registro, también se suprimen todas sus
lineas de historial, sea en el momento de la supresidn, sea mediante
AssetCenter Server. No es posible llevar el historial de la creacién de
historiales.
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Capitulo 6 - Gestion de acceso de
los usuarios a las bases de datos
de AssetCenter

En esta seccidn se explica cémo administrar el acceso de los usuarios a las
bases de datos de AssetCenter.

Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

Introduccion
* Interésy funcionamiento de la gestion de accesos

» Seguridad y confidencialidad de los datos
» Definiciones

Gestion de acceso
« Définir des conditions d'accés

« Definicién de los usuarios de AssetCenter
* Gestion de conexiones de los usuarios
» Gestion de contrasefias

Sélo un administrador de la base puede administrar las reglas de acceso.

Para visualizar la lista de perfiles de usuario, use el menu
Herramientas/ Administrar/ Perfiles de usuario.

Para visualizar la lista de derechos de usuario, use el menu
Herramientas/ Administrar/ Derechos de usuario.

Para visualizar la lista de restricciones de acceso, use el menu
Herramientas/ Administrar/ Restricciones de acceso.
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¥ Detalle del perfil ‘Financial Supervizor*

Descripcio’n:IFinancial Supervisar Huevo |

Duplicar |

Comnentaria:

Basic access [yl)
Financial Super\sor

& et 444 LCerrar I

_/

V Un perfil esté constituido por los

derechos de usuario y las
restricciones de acceso.

Detalle de un perfil de usuario

Interés y funcionamiento de la gestion de
accesos

AssetCenter es un software utilizable por varios usuarios
simultaneamente: su base de datos es llamada compartida.
Administrar los accesos a la base de datos AssetCenter consiste en dos
tareas:

% Previamente hay que definir para cada usuario los datos a los
cuales puede acceder y sus condiciones de acceso.

U A continuacion, hay que administrar las conexiones de los usuarios
con la base de datos segun el tipo de licencia AssetCenter
adquirida.

Definicion de las condiciones de acceso de cada usuario
Todos los usuarios no tienen que efectuar necesariamente las mismas

consultas y modificaciones en la base de datos. Esto depende de su
funcion y de la organizacién de la empresa; tal persona puede crear
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bienes; tal otra, acceder a las existencias; tal otra, a las fichas de
intervencion, etc.

Para que una persona pueda acceder a AssetCenter, es preciso:

* Que forme parte de la tabla de departamentos y personas.

* Que un administrador le asocie un "perfil de usuario” o la declare
como administrador.
Un perfil de usuario consta de derechos de usuario y de restricciones de
acceso.

Un derecho de usuario o una restriccion de acceso pueden formar parte de
varios perfiles de usuario. Un perfil de usuario puede estar asociado a
varios usuarios, pero un usuario sélo puede tener un perfil de usuario.

Gestidn de conexiones de los usuarios
La licencia AssetCenter que usted ha adquirido, sea por el "namero de
usuarios simultaneos” o por el "nimero de usuarios declarados”, limita el
numero de conexiones con la base de datos.

AssetCenter atribuye una ficha de conexion a cada usuario conectado.

El software administra automaticamente las fichas de conexion con la
base de datos. No obstante, un administrador de AssetCenter también
puede administrarlas.

Seguridad y confidencialidad de los datos

Para garantizar la seguridad de los datos y para que las informaciones no
se vean, ni se modifiquen ni se eliminen por error, usted debe controlar la
seguridad a tres niveles:

» Definir los accesos de los usuarios a la red.

« Definir los perfiles de usuario de AssetCenter.

» Efectuar copias de seguridad regulares de la base de datos.
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|
Definiciones

En este apartado se definen algunas nociones relativas a la gestion de
accesos:

e Definicién de un perfil de usuario
* Definicion de un derecho de usuario
* Definicion de una restriccion de acceso

Definicién de un perfil de usuario
Un perfil de usuario es un conjunto de derechos de acceso a las tablas y
campos y de restricciones de accesos a ciertos registros de dichas tablas.

Los perfiles se atribuyen a los usuarios de AssetCenter.
Por ejemplo, usted puede definir:

* Un perfil contable, que acceda solamente a los centros de costes, a
los presupuestos y a las lineas de gastos.

Definicion de un derecho de usuario
Un derecho de usuario es uno de los elementos de un perfil de usuario de
AssetCenter. Se refiere a las tablas y los campos de AssetCenter y no solo
a ciertos registros. En su calidad de administrador, usted puede dar
derechos de lectura y escritura (como para un sistema operativo) a los
diferentes usuarios de la base en las tablas de AssetCenter.

Definicion de unarestriccion de acceso
Una restriccion de acceso es un elemento de un perfil de usuario de
AssetCenter. Corresponde a un filtrado de los registros de una tabla. Por
ejemplo, usted puede hacer que un técnico s6lo acceda a los bienes de su
departamento, con exclusion de todos los demas. Las restricciones de
acceso se refieren a la lectura de registros y a la escritura (incorporacion o
modificacién) de registros.
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Definicidn de las condiciones de acceso

En este apartado se explica como definir las condiciones de acceso:

» Definicion de los perfiles de usuario
» Definicion de los derechos de usuario
« Definicion de las restricciones de acceso

Una vez definidas, estas condiciones de acceso se asocian a los usuarios
de AssetCenter.

Definicion de los perfiles de usuario
La definicidn de los perfiles de usuario se efectia por medio del
menu Herramientas/ Administrar/ Perfiles de usuario.

Cada perfil de usuario redne;:

» Derechos de usuario de lectura y escritura relativos a los campos y
las tablas de la base de datos.

» Restricciones de acceso, que definen las condiciones de lecturay
escritura de registros para una tabla dada. Por ejemplo, un técnico
solo puede visualizar los equipamientos del centro en el que trabaja
0 bien de un grupo de usuarios.

Se puede considerar que un perfil de usuario se refiere a una funcion
dada de la empresa y a sus prerrogativas.

Definicion de los derechos de usuario
La gestién de derechos de usuario se efectia:

* Por medio del mend Herramientas/ Administrar/ Derechos de
usuario.

* O haciendo clic en el botén = a la derecha de la lista de los
Derechos de usuario del detalle de un perfil de usuario (menu
Herramientas/ Administrar/ Perfiles de usuario).

Un derecho de usuario describe los accesos a las tablas y los campos de la
base de datos.

Le recomendamos que cree un derecho de usuario por tabla, describiendo
los derechos relativos a los campos directos y vinculados de la tabla.
Usted puede distinguir varios niveles de utilizacién para una misma
tabla.
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Por ejemplo:

¢ Contabilidad de base

« Contabilidad avanzada

» Personas en consulta

¢ Mantenimiento

* Eftc.
Usted puede combinar estos derechos de usuario para crear perfiles de
usuario:

e Contable

* Técnico de mantenimiento

e Cursillista

* Etc.

Edicion de un derecho
La estructura de la base de datos se presenta en forma de un arbol de
tablas. Para cada tabla se indica la lista de los campos y las
caracteristicas especificas de la tabla y la de los campos y las
caracteristicas procedentes de tablas vinculadas. Atribuya derechos
especificos a las tablas, derechos especificos a los campos, y derechos
especificos a las caracteristicas.

La pantalla de detalle de los derechos de usuario se organiza de la
siguiente manera:

¢ Los derechos se visualizan en una columna.

Ohbjeto Derechos |... | =

+ Acciones [amdchion) riu/CD —
+ Actividades de wark o [amiabactivibg] RIL/CD

L BE Actividade na [amiafS) W) RILIA-

+ Ajuste [ambdjustrment) R-U/CD

+ Ajuzte bazico [amFieldddiust) RIU/CD

+ Alarmas [amD akedlarm) RIU/C-

+ Alarmas de helpdesk disparadas [amB el TickalarmT nig) RIUSD

+ Alarmas de work fow [armiwEActivilarm) RIUACD

+ Alarmas de workflow disparadas [amBellterndlarmT rig) RIUACD

+ BAzociacion bienesdinmovilizado [amB elF ixeddszet) RIU/CD EI

Derechos de usuario
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» Elfiltro Sélo tablas que tengan derechos permite visualizar
Unicamente las tablas para las cuales se han definido derechos de
usuario.

» Cuando usted selecciona un nodo (Tablas, Campos, Vinculos,
Caracteristicas, etc.) AssetCenter selecciona automaticamente
todas las ramas de la arborescencia, lo que autoriza la edicion de
los derechos de usuario para la totalidad de un nodo. Para un nodo
principal:

% Una r minuascula le informa de que algunos elementos de este
nodo poseen un derecho en lectura.

% Una R mayduscula le informa de que todos los elementos de este
nodo poseen un derecho en lectura.

« Una i mindscula le informa de que algunos elementos de este
nodo poseen un derecho de creacién.

% Una I mayuscula le informa de que todos los elementos de este
nodo poseen un derecho de creacién.

% Una u minuscula le informa de que algunos elementos de este
nodo poseen un derecho de actualizacién.

% Una U mayuscula le informa de que todos los elementos de este
nodo poseen un derecho de actualizacidn.

» Lalista admite la seleccion multiple. Por tanto, usted puede editar
los derechos de usuario para varios elementos a la vez realizando
una seleccion maltiple por medio de las teclas Shifty Ctrl en el
arbol jerarquico.

Nota: para que el usuario vea una pestafa condicional, debe tener al
menos el derecho de visualizar el campo que condiciona la visualizacién
de esta pestafia. Por ejemplo, si un usuario no tiene el derecho de ver el
campo Naturaleza de pagos (Nombre SQL: sePayType) de la pestafia
General del detalle de un contrato, no vera las pestafias Cuotas y
Préstamos del detalle del contrato, ya que la visualizacion de estas
pestafias depende del valor del campo Naturaleza de pagos.

Definicion de las restricciones de acceso
La gestion de restricciones de acceso se efectla:

* Por medio del mend Herramientas/ Administrar/ Restricciones
de acceso.

* O bien, haciendo clic en el botén =+ a la derecha de la lista de
restricciones de acceso del detalle de un perfil de usuario (mena
Herramientas/ Administrar/ Perfiles de usuario).
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Una restriccidn de acceso describe qué registros el usuario puede
visualizar y crear o modificar en las tablas de la base de datos.

il Detalle del perfil ‘Financial Supervizor’

Descripoitn: |Financia| Supervizor M
Comentario: ;I Duplic:ar |
Support Engineer ;I Elirnirvar |
Procurement Supen:nsor Derechos de usuario | Resticciones de acceso | N
Cost Center Supervisor
CFO . Descripeidn | 4
CID References [read) -__}-I
Departrent Supervizor o Lizer _I
i =
CoztCenter and Depar... Basic access [full
tweb User Financial Supervizor
Suppart Manager
RN LA || L Al Cenar

Pestafia Restricciones de acceso de un perfil de usuario

Usted puede limitar la visualizacién y/o la escritura de registros
utilizando criterios similares a los de las consultas. Por ejemplo, estos
criterios pueden referirse:

e A categorias, marcas o0 modelos de bienes

¢ A departamentos o localizaciones

* A contratos de seguro.
Luego, usted puede combinar estas restricciones de acceso con derechos
de usuario, para crear perfiles de usuario:

* Técnico de mantenimiento del centro de Barcelona

« Responsable del departamento de compras

* Etc.

Edicién de unarestriccion de acceso

Seleccione la tabla a la que se aplica la restriccién y defina las condiciones
de restriccion en lectura o escritura. Estas condiciones se definen por
medio del editor de consultas AssetCenter.

Condicién de lectura

El usuario visualiza los registros que satisfacen a los criterios definidos
con el editor de consultas AssetCenter, con excepcion de todos los demas.
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Condicion de escritura
El usuario puede modificar el campo de un registro ya creado.

"- Detalle de la restriccion de acceso ‘Supervized cost centers [asset ren. !Elm

¥ Dezcripcion I Dezcripoion: |Supervised cost centers [azset rents)

USE[.S departmer... Tabla: I Localizaciones [amLocation) ﬂ
zer's departmen... -
- Condiciones

zer's departmen...

User's departmen Lectura: |CostCenter [Superdd = | ﬂ
User's departmenm CurrentU zer IE mplDeptld

Idzer's [work arders)
zer's [requests]

zer's request lin... Escritura:
|Jzer's [azsets)

Supervized cost ..
Supervized cost ..
Supervized cost Comprobacidn en escritura:
Supervized cost ..

Cancelar

Comentario:

i

Detalle de una restricciéon de acceso

Atencion: hay que crear un derecho de usuario correspondiente.
AssetCenter no realiza esta accién sistematicamente.

Atencidn a los valores predeterminados de los campos y los vinculos
El calculo de los valores predeterminados de campos y vinculos no toma
en cuenta las restricciones de acceso. Por tanto, usted sé6lo debe hacer
referencia a los campos y los vinculos visibles para todos.

Definicidn de los usuarios de AssetCenter

Para definir un nuevo usuario:

e Cree el usuario en la tabla de departamentos y personas.
» Sitlese en la pestafia Perfil del detalle de la persona.
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¢ Introduzca su nombre de Login y la contrasefia asociada. El Login
es el nombre con el cual el usuario abre la base de datos. Es una
cadena de caracteres cualquiera.

Nota: si usted no precisa la contrasefia, automaticamente ésta es
igual al Login. El usuario puede modificar luego su contrasefia,
una vez que ha abierto la base con su nombre de Login.

e Complete el campo Tipo de acceso (Nombre SQL: seLoginClass).

El procedimiento que ha de seguir luego varia segiin que usted desee
otorgar derechos administrativos a esta persona o no.

Definicién de un administrador de la base de datos

Basta con marcar la casilla Derechos administrativos (Nombre SQL.:
bAdminRight) en la pestafia Perfil del detalle de la persona. Esta tiene,
entonces, todos los derechos en todas las tablas de la base de datos
AssetCenter.

Nota: en la tabla de departamentos y personas hay un administrador
predeterminado: se trata del registro de Login Admin. Cuando se
instala AssetCenter por primera vez, éste es el inico nombre de login con
que se puede acceder a la base de datos AssetCenter para cualquier
operacidon de administracion.

Por razones de seguridad, este registro de login Admin no se puede
eliminar. En efecto, es el Gnico recurso en el caso en que sea imposible
conectarse con un nombre de Login que también posea los derechos
administrativos.

Definicién de un usuario no administrador

En este caso, hay que seleccionar un perfil de usuario en el campo Perfil
(Nombre SQL.: Profile) de la pestafia Perfil del detalle de la persona.

Usted también puede atribuir al usuario derechos especificos para las
compras:

Marco Derechos especificos para el médulo Compras

Para crear una estimacion o un pedido a partir de una peticién de
compra, haga clic en {bmc sdevis.bmp} o {bmc scommand.bmp} en el
detalle de la peticion.
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Por defecto, AssetCenter no permite crear pedidos o estimaciones a partir

de una peticion de compra no validada (una peticion de compra no esta

validada mientras el campo Estado de validacién (Nombre SQL.:
seApprStatus) de la pestafia Validacion del detalle de la peticién no

indique Validada).

El marco Derechos especificos para el médulo Compras permite
eludir estas reglas.

Gestion de conexiones de los usuarios

Tipos de acceso all

En este apartado se explica como administrar las conexiones de los
usuarios con la base de datos:

e Tres tipos de acceso a la base de datos

» Principio de las fichas de conexion

» Eliminacion de las fichas de conexion

a base de datos
AssetCenter define varios tipos de acceso a la base de datos.

En la pestafa Perfil del detalle de una persona, defina el tipo de
acceso que se le asocia.

Los tipos de acceso reglamentan las conexiones con la base de datos
mediante las interfaces graficas de AssetCenter Windows y de
AssetCenter Web, o mediante AssetCenter APIs.

Nota: los tipos de acceso no toman en cuenta las conexiones con la base
mediante AssetCenter Export, AssetCenter Server o AssetCenter
Database Administrator.

Tipo de acceso Flotante

En este caso, la licencia fija un nimero maximo de conexiones
simultaneas con la base de datos que usted no puede exceder.

Usted puede definir tantos nombres de Login como desee, pero no es
seguro que un usuario pueda conectarse si se ha alcanzado el nimero
maximo de conexiones simultaneas.
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También es posible que varias conexiones con la base de datos usen el
mismo Login, pero cada conexién disminuye el nimero de conexiones
libres restantes.

Tipo de acceso Nominativo

En este caso, la licencia fija el nUmero maximo de nombres de Login en
la base de datos que usted puede definir.

Al contrario del modo antes definido, cada usuario declarado puede
conectarse con la base de datos en el momento en que lo desee.

Sin embargo, no es posible introducir mas nombres de Login que los
autorizados por la licencia: AssetCenter presenta un mensaje de error.

Tampoco es posible que varias conexiones simultaneas con la base de
datos usen el mismo nombre de Login.

Nota: el tipo de acceso del usuario de Login Admin es Nominativo. Su
licencia no se cuenta en el nUmero de usuarios nominativos autorizados.

Tipo de acceso Ocasional

Este tipo de acceso esta destinado a los usuarios que acceden rara vez a la
base de datos. Los usuarios cuyo tipo de acceso es Ocasional tienen
logins y contrasefias estandar, pero sus derechos son limitados.

Por ejemplo, un usuario cuyo tipo de acceso es Ocasional puede:

« Ver los bienes que utiliza.

e Crear peticiones de compra.

e Seguir la evolucién de las peticiones de compra que le conciernen.
Los derechos de un usuario ocasional estan limitados:

e Por el perfil de usuario que usted le asigna.

¢ Por un conjunto de restricciones de acceso fijado al nivel de
AssetCenter.

Estos dos elementos estan enlazados por una clausula AND.
El nimero de usuarios ocasionales no se cuenta.

Varias conexiones simultaneas con la base de datos pueden utilizar el
mismo Login.
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Principio de las fichas de conexidn

En cuanto un usuario se conecta con la base de datos mediante
AssetCenter o AssetCenter Web, AssetCenter le atribuye una ficha de
conexion.

Mientras el usuario esté conectado con la base de datos, la ficha de
conexion es actualizada regularmente por AssetCenter. La frecuencia de
actualizacion esta definida por la opcién Plazo de actualizaciéon en
minutos de la seccion Control de acceso del cuadro presentado por el
mend Herramientas/ Administrar/ Opciones de la base. De manera
predeterminada, es igual a 5 minutos.

En cuanto el usuario se desconecta de la base de datos, se elimina la ficha
de conexion.

Detalle de una ficha de conexién

Un administrador de AssetCenter puede visualizar las fichas de
conexion a partir del mend Herramientas/ Administrar/ Fichas de
conexion.

Una ficha de conexidn se caracteriza por lo siguiente:

» El nombre de la aplicacion que la utiliza (en general
AssetCenter...).
* El Login del usuario.

» EI Tipo de acceso (Nombre SQL: seLoginClass) del usuario.

Eliminacion de las fichas de conexion

Las fichas de conexion pueden ser eliminadas:
« Manualmente por medio del botén [ Eiminat_ | e 12 pantalla de
gestidn de fichas de conexion.

« Automaticamente en caso de que la aplicacién se termine
accidentalmente.

« Automaticamente en caso de inactividad del usuario.

Eliminaciéon manual de las fichas de conexion

El administrador de login Admin puede forzar la desconexién de un
usuario de AssetCenter. Para ello:

» Visualice la pantalla de fichas de conexidn por medio del menu
Herramientas/ Administrar/ Fichas de conexién.
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« Seleccione la ficha de conexion adecuada.
+ Haga clic en el boton __Efmina [

Nota: s6lo el administrador de login Admin puede eliminar asi las fichas
de conexién. Los demas administradores de AssetCenter no tienen el
derecho de hacerlo.

Deteccidon de la terminacion accidental de la aplicacion
En ciertos casos, la aplicacion que utiliza una ficha de conexioén puede
terminarse de manera accidental (detencién brusca del sistema operativo,
problema de red, etc.). Por tanto, el usuario no se ha desconectado de la
base de datos del modo usual (por ejemplo, por medio del menu Archivo/
Desconectar de la base).

La ficha de conexidn todavia existe, pero no se utiliza efectivamente.

En consecuencia, si el acceso a la base de datos se efectlia segun el
principio de los usuarios flotantes, el nimero de usuarios simultaneos
efectivos disminuye de 1.

AssetCenter remedia este problema buscando a intervalos regulares las
fichas de conexidn inutilizadas y endo a usarlas para una nueva conexién.
AssetCenter determina si una ficha de conexion es obsoleta de la
siguiente manera:

« AssetCenter busca la fecha de la ultima modificacion de la ficha.

« Si laficha no se ha modificado por una duracion dos veces mas
larga que la frecuencia de actualizacién de las fichas, AssetCenter
considera que ya no se utiliza la ficha y, por consiguiente, que
puede volver a utilizarla.

El administrador de login Admin también puede remediar este problema
suprimiendo las fichas de conexién obsoletas. Sabiendo que las fichas de
conexion son actualizadas regularmente durante el periodo de conexién
con la base de datos, es facil suprimir los registros obsoletos de la tabla de
fichas de conexion:

« Visualice mediante un filtro por consulta todos los registros de la
tabla de fichas de conexién cuyo campo Modificado el indica una
fecha anterior a una fecha dada.

« Seleccidnelas y suprimalas.
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Desconexion de los usuarios inactivos
AssetCenter le permite desconectar automaticamente a los usuarios tras
un cierto periodo de inactividad.

Esta operacion se efectia a partir del cuadro presentado por el menu
Herramientas/ Administrar/ Opciones de la base.

La opcion Desconexion automatica de la seccion Control de
acceso permite precisar si se desea activar o no el procedimiento
de desconexion automatica.

Si usted decide activar el procedimiento de desconexién automatica,
indique, en la opcién Plazo de desconexidn en segundos de la
seccién Control de acceso, el lapso de tiempo al cabo del cual se
desconecta a un usuario.

Gestidn de contrasenas

En este apartado se explica como administrar las contrasefias con
AssetCenter.

Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

Contrasena del login Admin

Modificacion de la contrasefia del login Admin
Contrasefa de usuario

Pérdida de la contrasefia

Contraseia del login Admin
El registro de login Admin es muy importante:

La primera vez que se instala AssetCenter, es el Unico nombre de
login con que se puede acceder a la base de datos AssetCenter para
cualquier operacion de administracion.

Después es posible otorgar los derechos administrativos a otros
registros de la tabla de departamentos y personas. No obstante, el
registro de login Admin no puede eliminarse, ya que es el Ginico
recurso en el caso de que sea imposible conectarse con un nombre
de Login que también posea los derechos administrativos.

La contrasefia asociada al login Admin es pues valiosa ya que da todos
los derechos en la base de datos AssetCenter.
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Atencion: no olvide la contrasefia del login Admin, usted no podria
administrar la base de datos si se deterioran los demas registros de la
tabla de departamentos y personas que tienen los derechos
administrativos.

Atencion: el conocimiento de la contrasefia del login Admin permite
efectuar cualquier operacion en la base de datos AssetCenter y tener
acceso a toda la informacidn sin ninguna restriccion. Tenga cuidado de no
comunicar esta contrasefia sino a las personas autorizadas.

Modificacién de la contrasefia del login Admin
Para modificar la contrasefia del registro de login Admin, abra la base
con ese nombre y luego use el mend Herramientas/ Cambiar
contrasefa.

Contrasefia de usuario

Modificacidon por el usuario
Cada usuario de AssetCenter puede modificar su contrasefia abriendo la
base con su nombre de Login y seleccionando el comando Herramientas/
Cambiar contrasefa.

Modificacion por un administrador
Un administrador puede modificar las contrasefias de los usuarios en la
pestafia Perfil del detalle de la persona. Esta operacion reemplaza la
antigua contrasenfa.

Pérdida de la contrasena

Contrasefia de usuario
Ninguna contrasefia aparece en claro en AssetCenter. Si un usuario de
AssetCenter pierde su contrasefia, es preciso que un administrador
introduzca la nueva contrasefia en la pestafia Perfil de la pantalla de
detalle de la persona. Esta operacidn reemplaza la antigua contrasefia.
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Contraseiia del login Admin
Si usted olvida la contrasefia pese a las precauciones antes indicadas, no
dispone de ningun medio para recuperarla.
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Capitulo 7 - Escritura de
consultas en AQL

En esta seccién se explica cémo escribir consultas en AQL.:

» Presentacion

* Recomendaciones para escribir consultas AQL
* Ordenacién e indices

» Editor de consultas

» Sintaxis del lenguaje AQL

» Referencia de las funciones AQL

* Ejemplos de consultas

]
Presentacion

En este apartado se presenta la lista de los lugares en donde puede
recurrir a consultas, y se presenta el lenguaje AQL:

* Consultas en AssetCenter
« AQL

Consultas en AssetCenter
Las consultas permiten combinar varios criterios de seleccion relativos a
las informaciones de una tabla o a las informaciones de tablas vinculadas.

Al nivel de la gama AssetCenter, usted puede recurrir a consultas:

» Para crear filtros en las listas de registros. En este caso, las
consultas suelen ser simples y estar basadas en la clausula Where.
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AQL

* Para definir vistas.

« Para definir condiciones de exportacion en el médulo de
exportacion.

e Para crear informes Crystal Reports.

» Paracrear asistentes.

¢ Cuando usted utiliza AssetCenter APIs y/o AssetCenter WebKit.
» Si AssetCenter se utiliza como servidor de comandos DDE.

Las consultas se escriben en AQL (Advanced Query Language): se
trata del lenguaje interno utilizado por AssetCenter para acceder a los
datos de la base AssetCenter.

AssetCenter propone un editor de consultas que permite formular las
consultas:

* Ya sea utilizando las posibilidades de la interfaz grafica (asistencia
para la edicién de consultas).

¢ Ya sea escribiendo directamente en AQL.

Atencion: por razones pedagoégicas, los ejemplos de consultas tal como se
escriben en el resto de este documento presentan la sintaxis completa de
la consulta AQL. En especial, las clausulas SELECT, WHERE, FROM...
estan bien explicitadas. Algunas funcionalidades del software, tales como
los filtros por consulta (en los que el usuario sélo define la clausula
WHERE de la consulta AQL) o el generador de expresion simplifican la
creacion de las consultas por el usuario (algunas clausulas no son
aparentes). Usted no podréa usar directamente los ejemplos de este
capitulo para esas funcionalidades.

AQL (Advanced Query Language) es el lenguaje de consulta utilizado
por AssetCenter para acceder a los datos de la base AssetCenter. Es un
lenguaje comparable a SQL. Se traduce automaticamente al lenguaje
SQL del motor de la base de datos durante la utilizacién de las consultas.

Nota: se recomienda tener algunas nociones de SQL y un buen
conocimiento de las bases de datos antes de utilizar directamente el
lenguaje AQL.
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Interés de AQL
Para escribir consultas relativas a la base de datos AssetCenter, el
lenguaje AQL es mas adecuado que el lenguaje SQL por los siguientes
motivos:

Independencia con respecto al motor de base de datos

Mientras que todos los motores de bases de datos admitidos por
AssetCenter utilizan variantes de SQL que presentan incompatibilidades
entre si, el lenguaje AQL es independiente del motor de base de datos
utilizado.

En consecuencia, si usted escribe consultas AQL y cambia de motor de
base de datos, las consultas siguen funcionando.

Por ejemplo, AQL utiliza un juego de funciones idénticas, sea cual sea el
motor de base de datos.

Asi pues, la funcion AQL Substring equivale a la funcién Substr en SQL
Oracle y a la funciéon Substring en SQL Microsoft SQL Server.

Generacién de cédigo SQL optimada

AQL genera un cdédigo SQL optimado en funcién del motor de base de
datos.

Esto es visible en particular al nivel de las ordenaciones y de la
utilizacion de los indices. Por ejemplo, para buscar bienes y ordenarlos
segun su marca, al forzar la utilizacion de indices, usted escribe la
consulta AQL.:

|SELECT FI RST_ROAS Brand FROM amAsset ORDER BY Brand

El cédigo SQL generado sera distinto seglin el motor de base de datos de
destino y también seré optimado en funcion de este ultimo. Asi, el codigo
SQL Oracle 7.3 equivalente sera:

SELECT /*+ FI RST_ROAS | NDEX_ASC(al Ast_Brand) */ al.Brand FROM
amAsset al WHERE al.Brand >= CHR(O0)

El cédigo SQL SYBASE 11 sera:

|SELECT al. Brand FROM amAsset al(lndex Ast_Brand)

El codigo Microsoft SQL Server 6.5 sera:

| SELECT al.Brand FROM amAsset al(l ndex=Ast_Brand)
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Facilidad de acceso a la estructura de |la base AssetCenter

AQL simplifica la gestion de vinculos y uniones, lo que facilita el acceso a
la estructura de la base de datos durante la escritura de consultas, con
respecto a la utilizacién directa de SQL.

Ademas, AQL simplifica el acceso a las caracteristicas, permitiendo
utilizarlas como campos directos de las tablas a las que se refieren.

AQL también facilita la utilizacion de los campos calculados.

Como se situa AQL con respecto a SQL

Uniones
Caracteristicas
Campos

\ calculados

Interrogacion de
la base de datos

Escritura en la
base de datos y
DDL

Posicionamiento de AQL con respecto a SQL

Este esquema ilustra el posicionamiento de AQL con respecto a SQL:
« AQL es compatible con las 6rdenes SQL de interrogacién de base de
datos (SELECT).

« AQL no tiene equivalente para las 6rdenes SQL de escritura
(INSERT, UPDATE, DELETE) ni para las 6rdenes DDL (Data
Definition Language).

Atencion: usted no debe escribir directamente en la base de datos
AssetCenter por medio de 6rdenes SQL de escritura.

« AQL comprende extensiones que permiten simplificar la gestién de
vinculos asi como el uso de las caracteristicas y los campos
calculados.
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Recomendaciones para escribir consultas AQL

Le recomendamos que lea este apartado antes de escribir consultas en
AQL.

En este apartado se explican en detalle:

» Las notaciones especificas del lenguaje AQL.

e Las particularidades de AQL y de la base de datos AssetCenter que
condicionan la manera recomendada para escribir las consultas.

Los apartados titulados Sintaxis del lenguaje AQL y Referencia de las
funciones AQL completan esta seccion.
Encontrara la siguiente informacion:

* Presentacion de las uniones AQL

» Razén de ser e interés de los registros de clave primaria 0
e Uso del valor NULL

e Self

e CurrentUser

e Enumeraciones del sistema

e Tablas jerarquicas

» Notaciones AQL simplificadas

Atencion: los nombres SQL (SQLName) de los campos, de los vinculos y
de las tablas de la base de datos AssetCenter son los que se utilizan en las
consultas AQL. Consulte el archivo Database.txt que describe la
estructura de la base de datos para obtener la lista exhaustiva de estos
nombres.

Presentacion de las uniones AQL

Definicion
Una unién es el cotejo en una consulta de dos 0 mas tablas vinculadas.
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Las uniones AQL
La plantilla de datos de AssetCenter, ademas de las tablas y los campos,

define los vinculos entre las tablas. Esto permite automatizar la
generacién de las clausulas de unién al nivel AQL.

Los vinculos AQL se expresan en la forma:

|Vi ncul o[ . Vi ncul o[ . Canpo] ] |

Al simplificar asi la gestiéon de uniones, AQL simplifica la escritura de la
mayor parte de consultas en la base de datos.

Ejemplo
La siguiente consulta, escrita en AQL, reenvia, para cada codigo interno
de bien, el nombre de su usuario y el nombre del responsable:

| SELECT Asset Tag, User.Nane, Supervisor.Name FROM amAsset

He aqui la misma consulta, escrita en SQL Oracle:

SELECT B1. Asset Tag, U2. Nanme, R3. Name FROM amAsset B1, anEnpl Dept U2,
anmenpl Dept R3 WHERE Bl.| Userld = W2.1 Enpl Deptld AND B1. | Supervld =
R3. | Enpl Dept 1 d

Las dos uniones entre la tabla de bienes y la de departamentos y personas
se administran Unicamente en AQL. Gracias a la interfaz gréafica del
editor de consultas de AssetCenter, basta con hacer clic en la lista
arborescente en los campos de la tabla seleccionada o en los campos de las
tablas vinculadas para generar el cédigo AQL correspondiente.

Razon de ser e interés de los registros de clave primaria 0

Registros de clave primaria 0
La plantilla de datos de la base AssetCenter presenta ciertas

particularidades:
e Lasclaves primarias y externas de cada tabla son de tipo numérico
(nimero entero de 32 bits).

« Una clave externa que no apunte hacia un registro tiene como valor
el nimero O (y no NULL).

e Cada tabla posee un registro vacio, cuya clave primaria vale 0.
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Interés

Gracias a estos registros de clave primaria 0, el resultado de una consulta
gue utiliza una unién no externa entre dos tablas A y B puede incluir los
registros de la tabla A que no estan vinculados a ningun registro real de
la tabla B (vinculo no especificado). Se trata de los registros de la tabla A
gue estan vinculados al registro de clave primaria 0 de la tabla B.

Ejemplo:

La siguiente consulta AQL reenvia, para cada codigo interno de bien, el
nombre de su usuario y el nombre de su responsable:

| SELECT Asset Tag, User.Nane, Supervisor.Name FROM amAsset

Un bien no asignado a un usuario y/o sin responsable aparece en el
resultado de la consulta. Al nivel de la base de datos, dicho bien esta
vinculado al registro de clave primaria 0 de la tabla de departamentos y

personas.

Motivo de estas particularidades

En este apartado se explica por qué existen estos registros de clave
primaria 0, cuando una consulta que utiliza una unién SQL externa entre
dos tablas A y B puede seleccionar los registros de la tabla A que no estan
vinculados a ningun registro de la tabla B.

Los registros de clave primaria O permiten remediar el hecho de que
algunos sistemas de gestion de bases de datos no admiten las uniones
externas en cascada: gracias a los registros de clave primaria 0, las
consultas SQL generadas a partir de una consulta AQL que utiliza
uniones No recurren a uniones externas.

Ejemplo:

La consulta AQL antes indicada busca, para cada bien, su cddigo interno
y el nombre de la localizacion de su usuario. El resultado incluye los
bienes que carecen de usuario y los bienes cuyos usuarios carecen de

localizacion.

| SELECT Asset Tag, user.location.name FROM amAsset

Si el lenguaje SQL generado utilizara las uniones externas del sistema de
gestion de base de datos, el SQL generado en Sybase SQL Server seria de

la forma:

SELECT a. Asset Tag
WHERE a. | Userld *

;|
= e

.nane FROM amAsset a, antEnpl Dept e, anlocation |

| Enpl Deptld AND e. | Locald *= 1.1 Locald
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Ahora bien, esta consulta no es admitida por Sybase SQL Server, ya que
hace intervenir uniones externas en cascada.

No obstante, como existe un registro de clave primaria O en la tabla de
departamentos y personas y en la de localizaciones, no es necesario
recurrir a las uniones externas SQL. AssetCenter genera entonces una
consulta SQL que utiliza uniones normales (no externas):

SELECT | . name FROM amAsset a, anEnpl Dept e, anlocation | WHERE
a.lUserld = e.| Enpl Deptld AND e.l Locald = I|.ILocald

Esta consulta proporciona el resultado esperado, ya que los vinculos
Usuario y Localizacion siempre apuntan hacia un registro de la tabla
de departamentos y personas o de la tabla de localizaciones (apuntan
hacia el registro de clave primaria 0 en el caso en que el vinculo no esté
especificado).

Consecuencias
« Es importante tener en cuenta estos registros vacios en las
consultas que usted formule, sobre todo en el caso en que usted use
funciones de totales.

Ejemplo:

|SELECT count (Asset Tag) FROM amAsset "

Si usted ejecuta la consulta anterior que cuenta el nimero de
bienes en la tabla de bienes, el resultado toma en cuenta el registro
de clave primaria 0. Por tanto, es preciso disminuir el resultado de
1 para obtener el nimero real de bienes en la base de datos.

* Rara vez es necesario generar uniones externas al nivel del DBMS.

Nota: si realmente desea generar uniones externas al nivel del
DBMS, use los operadores AQL =* y *=,

Uso del valor NULL
AssetCenter utiliza el valor NULL del DBMS so6lo en dos casos:
e Para un campo de tipo texto vacio.
e Para un campo de tipo fecha o fecha+hora no especificado.

AQL permite utilizar varias sintaxis equivalentes indicadas a
continuacion. Las convierte en el equivalente valido del SQL del motor de
base de datos.
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Para los campos de tipo Texto vacios, usted puede utilizar cualquiera de
las siguientes sintaxis, sabiendo que es siempre el valor NULL el que esta
almacenado en la base de datos:

WHERE <canpo de texto> = NULL

WHERE <canpo de texto> IS NULL

WHERE <campo de texto> ="'
Para los campos de tipo fecha o fecha+hora no especificados, usted
puede utilizar cualquiera de las siguientes sintaxis, sabiendo que es
siempre el valor NULL el que esta almacenado en la base de datos:

WHERE <canpo de fecha o fecha+hora> = NULL

WHERE <canpo de fecha o fecha+thora> IS NULL

WHERE <canpo de fecha o fechathora> = []

Nota: cuando un campo de tipo numeérico no esta especificado, su valor
es 0. De igual manera, una ausencia de vinculo se anota en la forma
Vinculo = 0 o clave externa = 0.

Ejemplo: Location=0 o ILocald=0.

Self
Self es una expresion que equivale a la cadena de descripcion de la tabla
a la cual se aplica.
Utilizar Self permite simplificar las consultas y tomar en cuenta la
personalizacién de la base de datos AssetCenter.
Ejemplo:
Si la cadena de descripcidn de la tabla de departamentos y personas es:
| Nane", "FirstNane" ("Phone")"
Entonces, la consulta AQL.:
| SELECT sel f FROM anEnpl Dept
Es equivalente a la consulta:
| SELECT Nane + "," + FirstName + "(" + Phone + ")" FROM antnpl Dept
CurrentUser

CurrentUser permite escribir consultas dependientes de la persona
conectada con la base de datos.
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CurrentUser puede utilizarse como una expresion, por ejemplo, en una
consulta, o como un vinculo. Debe introducir esta expresién manualmente
ya que el editor de consultas no la propone.

Utilizacion de tipo expresion
Ejemplo: se buscan todos los bienes utilizados por la persona conectada
con la base.

|SELECT | Astld FROM amAsset WHERE User = Current User

Utilizacion de tipo vinculo
CurrentUser puede ser considerado como un vinculo que parte de todas
las tablas y apunta hacia el registro de la tabla de departamentos y
personas correspondiente al usuario actual.

« En laforma CurrentUser, esta funcion apunta hacia el registro
correspondiente al usuario actual.

e En laforma CurrentUser.Campo, esta funcién reenvia el valor
del campo para el usuario actual.

Ejemplo: cuando un usuario conectado desencadena una accion, es posible
desencadenar de manera contextual otra accién de tipo mensajeria, que
envia automaticamente un mensaje de advertencia al usuario conectado.
Basta con especificar el detalle de la accién de la siguiente manera:

% Menszajeria ? Degcripcidn | Histarial | Caracte

-

Objeto referenciado: I

Pricridad: I Marmal
e 2
Para: ICunentUser.EmaiI
Cc: I
Ceo: I

(]

Azunto: I

I
lele|o|lolo

Menzaje:

[ -

Funcién CurrentUser utilizada como variable de una accién
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Enumeraciones del sistema
Si una consulta AQL hace intervenir una enumeracion del sistema, hay
que utilizar los valores que estan almacenados en la base de datos y no
los que se visualizan en la pantalla.

Ejemplo:

La siguiente consulta selecciona los contratos cuyo campo Tipo (Nombre
SQL: seType) indica Contrato marco:

|SELECT Sel f FROM anContract WHERE seType = 1

El campo Tipo es una enumeracion del sistema cuyos valores
almacenados en la base de datos son:
e 0 paraun contrato de tipo Otro
e 1 paraun contrato de tipo Contrato marco
e 2 paraun contrato de tipo Arrendamiento o leasing
e 3 paraun contrato de tipo Seguro
e 4 para un contrato de tipo Mantenimiento

Nota: para conocer los valores de las enumeraciones del sistema, usted
puede utilizar AssetCenter Database Administrator o consultar el archivo
Database.txt que describe la estructura de la base de datos.

Tablas jerarquicas
Todas las tablas jerarquicas contienen:
* Un campo FullName.
e Un campo sLvl.

Campos FullName
Para cada registro de una tabla jerarquica, el campo FullName almacena
el valor de un campo del registro, precedido de una arborescencia
constituida por valores de campos de los registros principales, hasta la
raiz.

Los valores estan separados por el caracter / sin espacios. Este caracter
figura al principio y final de la arborescencia.

Ejemplos:
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« Para la tabla de bienes, el campo FullName almacena el codigo
interno del bien precedido del cédigo interno de su bien principal,
éste va precedido, a su vez, del cddigo interno de su bien principal,
etc.

| Ful | Name = '/ PC118/ DD054/ CR012/"'

« En la tabla de localizaciones, el campo FullName almacena el
nombre de la localizacion precedido de los nombres de las
localizaciones principales.

|FuIINarre = '"/Madrid/Centro Atocha/ Torre A/Piso 5/°'

Campos sLvl
Para cada registro de una tabla jerarquica, el campo sLvl indica su nivel
en la arborescencia.

El nivel de los registros en la raiz es 0.

Ejemplo en la tabla de departamentos y personas:

= Agencia Barcelona
P Agencia M adrid
Fxl

=1 = Direceion Comercial
il
N
i

+
+

La siguiente consulta selecciona el registro Ventas y sus componentes
secundarios:

SELECT Sel f FROM antnpl Dept WHERE (Ful | Name LIKE '/ Direcci 6n
conercial/Ventas/ %) AND (sLvl >= 1)

La siguiente consulta selecciona el registro Ventas pero no sus
componentes secundarios:

SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE (Ful | Name LIKE '/Direcci6n
conercial /Ventas/ %) AND (sLvl = 1)

La siguiente consulta selecciona los componentes secundarios del registro
Ventas pero no el registro Ventas:

SELECT Sel f FROM antnpl Dept WHERE (Ful | Name LIKE '/Direcci6n
conercial/Ventas/ %) AND (sLvl > 1)

Notaciones AQL simplificadas
En este apartado se presenta la lista de las notaciones que facilitan y
simplifican la escritura de las consultas AQL:
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Claves externas

En las clausulas distintas de SELECT y ORDER BY, el nombre SQL de
un vinculo sin punto detras es equivalente al nombre SQL de la clave
externa asociada.

Ejemplo: la clausula:

|V\HERE location = 0

es equivalente a:

|V\HERE I Locald = 0

Donde Location es el nombre SQL del vinculo Localizaciéon partiendo
de la tabla de departamentos y personas hacia la tabla de localizaciones; y
ILocald, el nombre SQL de la clave externa asociada en la tabla de
bienes.

Cadenas de descripcion

En las clausulas SELECT y ORDER BY, el nombre SQL de un vinculo sin
punto detras es equivalente a la unién <nombre SQL del vinculo>.self,
siendo ésta equivalente a <nombre SQL del vinculo>.<Cadena de
descripcion>.

Ejemplo:

Si la cadena de descripcion de la tabla de departamentos y personas es:

| Nanme", "FirstNanme" ("Phone")"

Entonces, la consulta AQL.:

|SELECT user FROM amisset

Es equivalente a la consulta:

|SELECT user.sel f FROM amAsset

Que, a su vez, es equivalente a la consulta:

SELECT User.Nanme + "," + User.FirstNanme + "(" + User.Phone + ")"
FROM amAsset

Caracteristicas

AQL propone un acceso directo a las caracteristicas de una tabla, como si
se tratara de campos directos de la tabla. Para buscar los valores de una
caracteristica para una tabla dada, basta con escribir el nombre SQL de
la caracteristica y afiadirle el prefijo fv_.
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Ejemplo: la siguiente consulta busca los valores de la caracteristica de
nombre SQL XXX para la tabla de bienes:

| SELECT fv_XXX FROM amAsset

Campos calculados
AQL facilita la utilizacion de los campos calculados asociados a una tabla.

Basta con escribir el nombre SQL del campo calculado y afiadirle el
prefijo cf_.

Ordenacion e indices

AQL propone dos estrategias para las consultas que utilizan una
ordenacion (clausula ORDER BY):

« Un modo en el que AssetCenter fuerza la utilizacion de los indices
indicados en la consulta, cuando éstos existen, y visualiza los
resultados a medida que se efectla la busqueda.

« Un modo en el que AssetCenter no fuerza la utilizacién de los
indices indicados en la consulta. En este caso, el motor de base de
datos determina coémo se ordenan los datos.

Nota: AQL no propone estos dos modos en el caso de las bases de datos
SQL Anywhere, ya que este motor selecciona por si mismo el acceso mas
idéneo.

Ejemplo
En el caso de la consulta:

|SELECT | Astld, Brand FROM amAsset ORDER BY Brand

e Acceso sin Forzar los indices : el motor de base de datos recorre
toda la tabla sin utilizar el indice Marca indicado en la consulta.
Busca todos los datos que satisfacen la consulta, los ordena segun
la Marca y los envia al usuario. Por tanto, este Ultimo espera cierto
tiempo antes de que se visualice el resultado.
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* En los demés casos: el motor de base de datos utiliza el indice
Marca y presenta los datos a medida que efectda la blisqueda. Los
primeros datos se visualizan mas rapidamente en la pantalla del
usuario, pero el tiempo global de tratamiento puede ser mas largo.

Procedimiento para forzar la utilizacién de los indices
El procedimiento para forzar la utilizacién de los indices depende de la
manera como usted crea la consulta.

A partir del menu Configurar la lista

Usted puede configurar el tipo de acceso a los datos para cada lista de

AssetCenter, sea una lista principal o una lista de pestafa. Para ello:

% Situese en la lista en la que desee configurar el acceso.

+« Visualice el menu contextual pulsando el botén derecho del
raton.

« Seleccione Configurar la lista.

« En la pestafia Columnas y ordenacién, marque la casilla
Forzar los indices para utilizar los indices indicados en la
consulta y visualizar los resultados a medida que se efectta la
busqueda; cancele la seleccidn para seleccionar otro tipo de
acceso.

En AQL

Si usted escribe directamente una consulta en AQL, debe forzar la
utilizacion de los indices introduciendo la clausula FIRST_ROWS.

Ejemplo:

|SELECT FI RST_ROWS Asset Tag FROM amAsset ORDER BY Asset Tag

Ordenacion
La ordenacion depende:

+ Del motor de base de datos.
* De si se fuerzan o no los indices.
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Precauciones

En Oracle

Forzando los indices
+» Los registros cuyo valor es NULL no aparecen.

+ La ordenacién se realiza seguin el valor de los codigos ASCII,
diferenciando asi las mayuUsculas y las minudsculas (ordenacién
binaria).

Sin forzar los indices
+ Los registros cuyo valor es NULL aparecen.
+ Oracle no respeta la caja.

Ejemplo
Lista de inicio ABCDabNULL NULL
Lista forzando los indices ABCDab
Lista sin forzar los indices NULL NULLAaBbCD

Microsoft SQL Server o Sybase SQL Server

La ordenacion depende de un parametro fijado durante la creacion de la
base de datos. Es posible configurar estos motores para que tengan en
cuenta o no la caja, los caracteres acentuados, etc.

Sybase SQL Anywhere

En el caso de una base de datos Sybase SQL Anywhere, no se pueden
forzar los indices a partir de una consulta AQL.

El propio motor de base de datos determina la manera como se accede a
los datos y los ordena.

En el caso de consultas complejas, puede ser dificil determinar
inmediatamente si es mas ventajoso forzar los indices o no hacerlo. En
la practica, le recomendamos que realice algunas pruebas antes de
realizar su eleccion.

En particular, le recomendamos que efectle algunas pruebas forzando y
sin forzar los indices en el caso de una lista filtrada de manera explicita
(por un filtro simple, una consulta) o implicitamente (por medio de las
restricciones de acceso).
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Editor de consultas

AssetCenter propone un editor de consultas. Se trata de una herramienta
de puesta a punto y de presentacion previa que esta destinada en
particular a los administradores de la base o a los usuarios mas
avanzados.

En este apartado se explica en detalle el funcionamiento del editor de
consultas:

e Principio

» Acceso al editor de consultas

e Creacién de una consulta a partir del editor de consultas

e Campos que intervienen en una consulta

e Escritura de una expresion

» Constantes

Principio
El editor de consultas permite formular consultas:

» Sea utilizando las posibilidades de la interfaz gréafica (asistencia
para la edicion de consultas),

» Sea escribiendo directamente en AQL.
Cualquiera sea el método que usted elija, el método gréafico o escritura
directa en AQL (por lo general, se combinan ambos), visualizara en

tiempo real la transcripcion de su trabajo SQL. Sin embargo, usted no
puede escribir directamente sus consultas en SQL.

Interfaz :> Usuario

gréfica

Usuario avanzado,
AQL —>

Administrador

soL :> Visualizacion de

control

Organizacion de los modos de desarrollo del editor de consultas
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Gracias al editor de consultas, un usuario avanzado o un administrador
pueden crear, modificar y suprimir consultas AQL. Estas podran ser
utilizadas en los contextos adecuados por el usuario avanzado, el
administrador o por otros usuarios.

Acceso al editor de consultas

Usted puede acceder al editor de consultas de varias maneras:

e A partir del mend Herramientas/ Consultas. Gracias a este
menu, puede crear consultas que usted y otros usuarios podran
utilizar libremente. Las consultas se ejecutan entonces:

+ Directamente desde la ventana presentada por el menu
Herramientas/ Consultas.

+» O por medio de un filtro por consulta durante la visualizacién
de la tabla principal de la consulta.

e A partir de las numerosas funciones de AssetCenter que recurren a
las consultas: restricciones de acceso, filtros por consulta,
configuracion de las listas, reglas de validacion de las peticiones de
compra, férmulas de impuesto, etc.

e A partir de programas externos: AssetCenter Export, etc.

La version del editor de consultas es mas o menos simplificada segun el
lugar desde el que usted accede.

Ejemplo: supongamos que una consulta estandar es de la forma:

SELECT [ FI RST_ROAB] <canpo>[, <canpo>.] FROM <tabl a> [ WHERE <cl ausul a>]
[ ORDER BY <cl ausul a>]

En las versiones simplificadas del editor de consultas (filtros simples,
filtros por consultas...), usted sélo tiene que definir la clausula WHERE
de la consulta. Los demas componentes de la consulta (tabla de inicio,
campos...) son implicitas. Por ejemplo, en el caso de un filtro por consulta,
la tabla es aquélla en la que se aplica el filtro, los campos y los criterios de
ordenacion son las columnas y los criterios de ordenacion definidos por
medio del menu contextual Configurar la lista. Lo mismo ocurre para el
editor de consultas del menu Herramientas/ Consultas.

Asi, la siguiente consulta completa:

|SELECT sel f FROM amAsset WHERE Br and=' Conpag’

se escribe tal como se indica a continuacion en un filtro por consulta (sélo
se explicita la clausula WHERE) utilizado en la tabla de bienes:

| Br and="' Conpaq’
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En cambio, el menu contextual Configurar la lista permite acceder a
una versién mas completa del editor de consultas:

* La pestafia Columnas y ordenacion define los campos que
visualizar en columnay los criterios de ordenacion (estos criterios
corresponden a la clausula ORDER BY).

» Lacasilla Forzar los indices reemplaza la clausula SQL
FIRST_ROWS.

» Lapestafia Filtro (clausula WHERE) define la clausula
WHERE.

» Latablaes implicita.

Creacién de una consulta a partir del editor de consultas
Para crear una consulta a partir del editor de consultas, seleccione el
mend Herramientas/ Consultas. La ventana que aparece comprende
dos pestarias, Filtro (clausula WHERE) y Presentar:

e La pestafa Filtro (clausula WHERE) es una interfaz grafica que
determina los criterios de seleccion de su consulta. Define los
elementos de la clausula SQL WHERE.

» La pestafia Presentar presenta la transcripcion de su trabajo en
SQL y permite probar la consulta.

Etapa 1: complete los campos de la parte superior del detalle de la consulta.
Es obligatorio especificar la tabla a partir de la cual desea crear su
consulta.

Si desea que la consulta que crea pueda ser utilizada por otros usuarios,
cancele la seleccién de la casilla No compartida (Nombre SQL.:
bPrivate).

Nota: el administrador accede a todas las consultas de la base de datos,
incluso a las que estan marcadas no compartidas.

Una vez completada la informacion de base de la consulta, haga clic en el

botén _ e | para poder acceder a las pestafias del detalle de la
consulta.
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Etapa 2: defina los criterios de filtro en la pestafia Filtro (clausula WHERE).

El editor de consultas de AssetCenter le permite utilizar criterios
relativos a campos, utilizando expresiones de calculo e integrando
constantes y operadores.

Usted puede definir uno o varios criterios de filtro.
Para definir un criterio de filtro:

« Seleccione, a partir de la tabla de inicio, un campo, una constante o
una expresion (Campo 1), que compara con un campo, una
constante o una expresion (Campo 2).

« Valide el criterio de filtro copiandolo en la parte inferior de la
pantalla, por medio del bot6n El

+ Valide la consulta haciendo clic en en el detalle de la
consulta.

Para definir varios criterios de filtro enlazados por operadores logicos
AND y OR:

e Cree un primer criterio de filtro tal como se ha indicado.
« Defina los demas criterios y valide con los botones Ll 0 ﬂl

+ Valide la consulta haciendo clic en en el detalle de la
consulta.

Nota: si los criterios de filtro introducidos no le convienen, haga clic en el

boton para borrar el contenido de la ventana o modifique
directamente el cddigo AQL.

Nota: en lugar de utilizar el asistente grafico, puede introducir
directamente la consulta en AQL en la zona inferior de la pestafia Filtro
(clausula WHERE).

Etapa 3: visualice previamente la ejecucidon de la consulta

Para probar la consulta y visualizar su transcripcion en lenguaje SQL.:

e Situese en la pestafa Presentar del detalle de la consulta.

e Hagaclic en el icono 4l: AssetCenter presenta el resultado de la
consulta en forma de una lista de registros. EI nimero de registros
gue satisfacen a la consulta se inscribe en la parte inferior derecha
de la ventana.
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Nota: el cédigo SQL contenido en la pestafia Presentar no puede ser
modificado directamente.

Campos que intervienen en una consulta
Cuando usted define los criterios de filtro de una consulta, puede recurrir:
* A un campo de la tabla a la que se refiere la consulta.
* A un campo vinculado.
* Alas caracteristicas asociadas a la tabla.

Escritura de una expresion
Las expresiones f# permiten efectuar operaciones de calculo en su
consulta. Por ejemplo, usted utilizara la funcion Count para contar el
numero de registros resultantes de una consulta.

Para escribir una expresion, usted puede:
e Sea introducir directamente la expresion en el campo
correspondiente.
« Sea utilizar el generador de expresiones de AssetCenter.

Para utilizar el generador de expresiones, haga clic en el boton 2l frente a
la zona de introduccion de la expresion en la pestafia Filtro (clausula
WHERE) del detalle de la consulta.
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El generador de expresiones comporta tres columnas:

* Lacolumna Funcioén presenta la lista de las funciones AQL
existentes. Un clic en [l aplica un filtro en la lista de funciones
AQL, segun su tipo: Totales, Cadena, Fecha, Numérico,
Prueba.

¢ Lacolumna Campo presenta la lista de los diversos campos que
pueden intervenir en la consulta.

« Lacolumna Operadores presenta la lista de los operadores
utilizables en la expresion.

Para insertar una Funcién, un Campo o un Operador en la expresion:

« Seleccione la funcién, el campo o el operador.
» Hagaclicen hd |

Una vez generada la expresion, haga clic en para copiarla en la
pestafia Filtro (clausula WHERE) del detalle de la consulta.

Constantes
Las constantes X son los valores fijos que usted asigna a los criterios de
seleccién. Por ejemplo, si busca todos los bienes de marca 3Com, asigne
al campo Marca (Nombre SQL: Brand) de la tabla de bienes el valor
constante 3Com.

Para seleccionar una constante:
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» Haga clic en el icono 2l

» Aparece una ventana de seleccion, que muestra los valores
presentes en la base de datos para el campo de la tabla especificado
como criterio de blsqueda.

Nota: incluso en el caso de los campos de tipo Enumeracion, la ventana
que aparece después de hacer clic en el icono 2| s6lo presenta los valores
utilizados en la base de datos.

Sintaxis del lenguaje AQL

Convenciones

En este apartado se explica en detalle la sintaxis de AQL:

« Convenciones

» Sintaxis de las consultas

e Clausula FROM - Tablas que intervienen en una consulta
« Elementos de una consulta

e Clausula WHERE

e Clausula GROUP BY

e Clausula HAVING

e Clausula ORDER BY

Atencion: escribir en AQL requiere un buen conocimiento del lenguaje
SQL. Sin embargo, proporcionar la sintaxis completa del lenguaje SQL
excede el objetivo de este manual. Para mas amplia informacién sobre
este tema, le recomendamos que consulte la documentacion de referencia
en la materia.

Estas son las convenciones utilizadas para describir la sintaxis AQL:
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Estos corchetes enmarcan un elemento opcional. No los escriba.

<> Estos corchetes enmarcan un elemento Idgico. No los escriba.

La barra vertical significa que las selecciones son exclusivas.

Esta convencion de escritura indica que el texto precedente
puede repetirse una 0 mas veces.

FROM Los términos en maytsculas indican expresiones literales.

Sintaxis de las consultas

Consultas simples
SELECT [ DI STINCT] [FI RST_ROW5] <lista de sel ecci 6n>

[ FROM <cl ausul a>]

[ WHERE <cl ausul a>]

[ GROUP BY <cl ausul a>]
[ HAVI NG <cl ausul a>]

[ ORDER BY <cl ausul a>]

Consultas secundarias
AQL admite la utilizacion de consultas secundarias en lugar de los
campos.

Nota: en las consultas secundarias, la orden SELECT autoriza una sola
expresion.

( SELECT [ DI STI NCT] <expr esi 6n>
[ FROM <cl ausul a> ]

[ WHERE <cl ausul a> ]

[ GROUP BY <cl ausul a>]

[ HAVI NG <cl ausul a>]

)

Atencion: las consultas secundarias deben ir enmarcadas por paréntesis.

Ejemplo de utilizacion:
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SELECT Sel f FROM amAsset WHERE dPrice >= (SELECT Max(dPrice)/2 FROM
amAsset)

Consultas de tipo UNION
UNION permite reunir los resultados de varias consultas:
SELECT <lista de sel ecci 6n>
[ FROM <cl ausul a>]
[ WHERE <cl ausul a>]
[ GROUP BY <cl ausul a>]
[ HAVI NG <cl ausul a>]
[ UNTON | UNION ALL | INTERSECTS | M NUS
SELECT <lista de sel ecci 6n>
[ FROM <cl ausul a>]
[ WHERE <cl ausul a>]
[ GROUP BY <cl ausul a>]

[ HAVI NG <cl ausul a>] .. .]
[ ORDER BY <cl ausul a>]

Clausula FROM - Tablas que intervienen en una consulta

La clausula FROM indica la tabla o tablas en las que se aplica la orden
SELECT.

Sintaxis
AQL autoriza la utilizacion de alias para los nombres de tablas.
La clausula FROM es de la forma:
FROM <tabl a> [<alias>][, <tabla> [<alias>] ..]

Ejemplos:

FROM amAsset
FROM amAsset a, anlocation |

Tabla de inicio de una consulta

La primera tabla indicada en la clausula FROM de una consulta es la
tabla de inicio de la consulta.
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Si una consulta utiliza un campo cuya tabla no esté especificada, AQL
considera que la tabla de procedencia del campo es la tabla de inicio de la
consulta. La clausula AQL FROM difiere en este sentido de la clausula
SQL del mismo nombre.

Por ejemplo, en la siguiente consulta, AQL busca el campo AssetTag en
la tabla Bienes (Nombre SQL: amAsset):

| SELECT Asset Tag FROM amAsset, amlocation

Ejemplos de utilizacion
Las siguientes consultas son equivalentes:

SELECT Asset Tag FROM amAsset

SELECT Asset Tag FROM amAsset a

SELECT a. Asset Tag FROM amAsset a
SELECT amAsset . Asset Tag FROM amAsset a
SELECT amAsset . Asset Tag

SELECT amAsset : Asset Tag

Numero de tablas en una consulta
El nimero de tablas que pueden utilizarse en una consulta varia segun el
motor de base de datos.
Ejemplo:
e Oracle: usted puede utilizar tantas tablas como desee.

« Microsoft SQL Server o Sybase SQL Server: esta limitado a 16
tablas en una consulta.

Atencidn: si usted cuenta las tablas utilizadas en una consulta, no olvide
considerar las tablas que no se mencionan explicitamente, en particular,
si la consulta utiliza vinculos.

Preste atencion igualmente a la notacion fv_ (busqueda de valores de
caracteristicas) que genera una unién adicional al nivel del lenguaje SQL
del motor de base de datos. También la notacion cf_ (campos calculados)
puede generar uniones adicionales.
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Elementos de una consulta

Campos y vinculos
Las consultas hacen intervenir campos y vinculos de la base de datos
AssetCenter.

Usted puede indicar el nombre de un campo:

« Con respecto a la tabla de inicio de una consulta. En este caso, no
es necesario mencionar el nombre de esta tabla:
[Vincul o. .[Vinculo.]]<canpo>

Ejemplos a partir de la tabla de bienes:

Br and
User . Nane
User. Locati on. Nane

« De manera absoluta. En este caso, hay que indicar el nombre de la
tabla de procedencia del campo:
+« Declare la tabla en la clausula FROM y use su nombre o su alias
si existe:
<tabl a. [vincul o...] canpo>
<alias.[vincul o...]canpo>

« O bien, no declare la tabla en la clausula FROM vy use el
caracter ": ":

<tabl a: [ vi ncul 0. ..] canpo>
<tabla[ _alias]:[vinculo[_alias]...]canpo>

Estas dos ultimas notaciones son particularmente Utiles si usted
no tiene acceso a la cldusula FROM.

Por ejemplo, cuando escriba una consulta en AssetCenter, s6lo
tendra acceso a la clausula WHERE. La tabla de inicio de la
consulta es implicita (tabla en la que se aplica un filtro, campo
Tabla (Nombre SQL: TableName) del detalle de una
consulta...). Sin embargo, puede que necesite utilizar otras
tablas en la consulta. En este caso, la notacion : permite hacerlo.

Constantes
Estas son las sintaxis validas para las constantes que pueden intervenir
en las consultas.
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Constantes numéricas
El separador decimal es el punto.
Ejemplos:

12

52.23

Constantes de tipo texto
Estan enmarcadas por comillas simples.
Ejemplos:

'Ordenador’

'Pantalla’

Constantes de tipo fecha u hora

Las constantes de tipo fecha u hora van enmarcadas por un caracter #. Su
formato respeta las siguientes reglas:

X3

o

Los afios se expresan con 4 cifras.

Las fechas se expresan en el orden Afio-Mes-Dia.

Las horas se expresan en el orden Horas-Minutos-Segundos.
Las horas varian entre 0 y 24 horas (y no entre 0 y 12 horas am/
pm).

El separador utilizado para expresar las fechas es el caracter / o

K/
0.0

X3

o

K/
0.0

7
> 0.0

o
*

El separador usado para expresar las horas es el caracter :.

Los meses, dias, horas, minutos y segundos se expresan con 2
cifras.

+» Cuando se precisan la fecha y la hora, la fecha siempre precede
la hora, y ésta van separadas por un espacio.

Ejemplos:

X3

o

#yyyy-mm-dd hh:mm:ss#
#yyyy-mm-dd#
#hh:mm:ss#

#1999-01-01 01:00:03#

Expresiones
Las expresiones se forman a partir de:
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* Constantes
e Campos
* Funciones

¢ Consultas secundarias

Usted puede combinar estos elementos con operadores y paréntesis para
construir expresiones complejas.

Las expresiones de comparacion son de la forma:
<expr esi 6n> <oper ador de conparaci 6n> <expr esi 6n>

Las expresiones logicas son de la forma:

<expresi 6n de conparaci 6n> <AND |

conpar aci 6n>

Usted puede utilizar los paréntesis para agrupar varias expresiones

légicas.

Operadores

Operadores légicos

Los operadores logicos se aplican para enlazar dos condiciones.

OR> <expresi 6n de

Operador Significado
AND Y légico
OR O légico

Para optimar una consulta, a veces es prudente evitar los operadores

légicos cuando puede utilizarse un operador de comparacion. El siguiente
ejemplo ilustra la optimacion de un filtro por consulta que selecciona los

bienes cuyo campo Asignaciéon (Nombre SQL.: seAssignment) es

Pendiente de recepcidon o Retorno al taller. Estos dos elementos de
una enumeracion del sistema tienen los valores "3" y "4" respectivamente.
Por consiguiente, se podria escribir:

| (seAssi gnnment =3) OR (seAssi gnnent =4)

El dltimo valor de la enumeracion del sistema en cuestion es 4, por lo que

es preferible escribir la consulta como sigue:

| seAssi gnnent >=3

Capitulo 7 - Escritura de consultas en AQL

131



Operadores de comparacion

Los operadores de comparacion sirven para comparar dos expresiones
entre si.
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Operador Significado

= Igual a

<> Diferente de

=!

> Mayor que

< Menor que

>= Mayor o igual que

=< Menor o igual que

=* Unidn externa a la derecha. Dada la manera
como AQL administra los vinculos, el uso de este
operador es limitado.

*= Union externa a la izquierda. Dada la manera
como AQL administra los vinculos, el uso de este
operador es limitado.

LIKE Funcionan como el operador =y ademas

NOT LIKE permiten utilizar caracteres comodin.

Usted dispone de los siguientes caracteres
comodin:

% reemplaza cualquier cadena de caracteres.

_ reemplaza cualquier caracter Unico.

Segun las posibilidades del motor de bases de
datos utilizado (SQL Anywhere, SQL Servery
Sybase lo admiten, Oracle no lo admite):

[abc...] permite definir una lista de valores
posibles para un caracter (sin espacios entre los
valores posibles).

[a-c] permite definir una gama de valores
posibles para un carécter.

DB2 no admite la utilizacion del operador LIKE
X cuando X comprende un nombre de columna
SQL. Este operador sé6lo admite las constantes.
Por ejemplo, la siguiente consulta no es correcta
para DB2:

SELECT COL1, COL2 FROM TABLE1 WHERE COL1
LI KE COL2

IS NULL Prueban si el valor de un campo es NULL o no.

ISNOT NULL Atencion: AssetCenter sélo autoriza el valor
NULL para los campos de tipo texto vacios y
para los campos de tipo Fecha o Fecha+Hora
no especificados.
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Lista de seleccién

Clausula WHERE

Nota: SQL Anywhere no esta en condiciones de tratar las clausulas LIKE
X cuando X tiene mas de 128 caracteres. Si X excede 128 caracteres, la
aplicacion de la consulta provoca la visualizacion de un mensaje de error
ODBC. Este problema puede surgir, por ejemplo, durante la visualizacion
de listas en modo arborescente ya que esta operacion utiliza una clausula
LIKE en un campo FullName.

Operadores especificos de las consultas secundarias

Usted puede comparar un valor con el resultado de una consulta
secundaria gracias a los siguientes operadores:

o
S
1

ANY (consulta secundari a)
ALL (consulta secundari a)
SOME (consul ta secundari a)

o
S
1

o
S
1

Ejemplo:

« La siguiente consulta proporciona la lista de bienes cuya marca se
utiliza en el centro de Madrid:

SELECT | Astld, Brand FROM amAsset WHERE Brand = ANY ( SELECT Brand
FROM amAsset WHERE | ocation. ful | Name='/Madrid")

Las listas de seleccion definen los elementos que se han de extraer o
visualizar. Precisan las 6rdenes SELECT de las consultas.

Una lista de seleccion esta constituida por una o varias expresiones
separadas por comas:

<expresi 6n> [, <expresi o6n>...]
Cada expresion puede estar vinculada a un alias. Ejemplo:

|SELECT M Ms, (Name + FirstNanme) ldentity FROM anEnpl Dept

Esto es particularmente util al nivel de las consultas de exportacion, para
atribuir un nombre a las columnas exportadas.

Atencion: ciertos DBMS limitan el nimero de expresiones que puede
contener la orden SELECT.

La clausula AQL WHERE equivale a la clausula SQL del mismo nombre.
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Especifica las condiciones de busqueda.
VWHERE <Condi ci ones de blsqueda>

Las condiciones de busqueda precisan los elementos que se han de
extraer de la base de datos y pueden expresarse en clausulas WHERE o
en clausulas HAVING.

En la mayoria de los casos, usted tendra que escribir condiciones de la
forma:

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <expresi 6n> <operador de conparaci 6n>
<expresi 6n>

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <expresi6n | 6gica>

<WHERE | HAVING> [NOT] <canpo> [NOT] LIKE ' xxxxx'

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <expresio6n | 6gica> <AND | OR> <expresio6n | 6gi ca>
<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <campo> |S [ NOT] NULL

En otros casos, tendra que escribir consultas mas complejas como:

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] EXI STS (<consulta secundari a>)

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <expresi6n> [NOT] IN (<lista de val ores> |
<consul ta secundari a>)

<WHERE | HAVI NG> [ NOT] <expresi 6n> <operador de conparaci 6n> <ANY |
ALL> (<consulta secundari a>)

Clausula GROUP BY
La clausula AQL GROUP BY equivale a la clausula SQL del mismo
nombre.

GROUP BY <expresi 6n sin total es>
[, <expresion sin totales>]...

GROUP BY especifica subconjuntos de la tabla. Los subconjuntos estan
definidos en la clausula GROUP BY por una expresion, que puede ser,
por ejemplo, un nombre de campo.

Si se incluyen funciones de totales en la lista de seleccién de la orden
SELECT, GROUP BY busca el valor resultante para cada subconjunto.
Estos valores resultantes pueden utilizarse en una clausula HAVING.

Cuando una consulta emplea la clausula GROUP BY, cada expresion de
la lista de seleccion debe proporcionar un solo valor para cada
subconjunto.

Ejemplos de consultas con la clausula GROUP BY vy sin ella.

La siguiente consulta da el nimero total de marcas presentes en la base.
Para cada bien que tenga una marca asociada, AssetCenter reenvia una
ocurrencia de la marca.
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| SELECT Count (Brand) FROM amAsset

Utilizando la clausula GROUP BY, se obtiene la lista de marcas y el
ndmero de bienes para cada marca:

|SELECT Brand, count (|l Astld) FROM amAsset GROUP BY Brand

Clausula HAVING
La clausula AQL HAVING equivale a la clausula SQL del mismo
nombre.

HAVI NG <Condi ci ones de busqueda>

La clausula HAVING precisa condiciones de busqueda como la clausula
WHERE. Sin embargo, estas dos clausulas difieren:

e Laclausula HAVING precisa restricciones que se han de aplicar a
las funciones de totales de la lista de seleccién. Las restricciones
afectan al numero de lineas resultantes, pero no a los calculos
vinculados a las funciones de totales.

e Cuando la consulta emplea una clausula WHERE, las condiciones
de busqueda restringen las lineas sometidas a los calculos de las
funciones de totales sin afectar las lineas resultantes.

Ejemplo de consulta en donde la clausula WHERE equivale a la clausula
HAVING:

La siguiente consulta reenvia la lista de marcas cuyo nombre empieza por
una letra posterior a la letra B y el nimero de bienes de cada una de
estas marcas:

SELECT Brand, count (|l Astld) FROM amAsset GROUP BY Brand HAVI NG Brand >
B

También es posible expresar la misma consulta utilizando una clausula
WHERE:

SELECT Brand, count(lAstld) FROM amAsset WHERE Brand > 'B' GROUP BY
Br and

Ejemplo de consulta con la clausula HAVING:

La clausula HAVING permite utilizar funciones totalizadoras (como
Count), lo que no es el caso de la clausula WHERE. Asi, la siguiente
consulta busca todas las marcas cuyo nombre de bienes es superior a 1:

SELECT Brand, count (Il Astld) FROM amAsset GROUP BY Brand HAVI NG
count (Brand) > 1
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Clausula ORDER BY
La clausula AQL ORDER BY equivale a la clausula SQL del mismo
nombre.

ORDER BY <expresi 6n> [ASC | DESC] [, <expresi o6n> [ ASC
| DESC]...]

Los elementos pueden estar ordenados:

» De modo ascendente: ASC. Es la ordenacion predeterminada.
* De modo descendente: DESC.

Referencia de las funciones AQL

Estas son las funciones AQL corrientes a las que se puede recurrir en las
consultas y las formulas:

e Funciones AQL de tipo Total

e Funciones AQL de tipo Cadena

e Funciones AQL de tipo Fecha

* Funciones AQL de tipo Numérico

e Funciones AQL de tipo Prueba

Nota: usted también puede emplear las funciones nativas de SQL del
motor de base datos que utiliza. Pero en este caso, perdera la
compatibilidad entre motores de bases de datos.

Funciones AQL de tipo Total
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Funcioén

Descripcion

Avg( <Columna>)

Reenvia el valor medio de una columna de tipo
numero. Reenvia 0 si la columna carece de
registro.

Count( <Columna>)

Cuenta los valores no nulos de una columna.

Countdistinct( <Columna>)

Cuenta los valores distintos no nulos de una
columna.

Max( <Columna>)

Reenvia el valor maximo de una columna de tipo
numero, cadena o fecha.

Si la columna carece de registro, reenvia 0
(columna de tipo nUmero), cadena vacia
(columna de tipo cadena) o fecha vacia
(columna de tipo fecha).

Min( <Columna>)

Reenvia el valor minimo de una columna de tipo
numero, cadena o fecha.

Si la columna carece de registro, reenvia 0
(columna de tipo nimero), cadena vacia
(columna de tipo cadena) o fecha vacia
(columna de tipo fecha).

Sum( <Columna>)

Reenvia la suma de los valores de una columna
de tipo nimero. Reenvia 0 si la columna carece
de registro.

Estas funciones se utilizan conjuntamente con las clausulas GROUP BY

y HAVING.

Funciones AQL de tipo Cadena
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Funcién Descripcion

Ascii( <Cadena>) Reenvia el valor ASCII del primer caracter de la
<cadena>.

Char(<n>) Reenvia el caracter de cédigo ASCII n.

Left( <Cadena>, <n>) Reenvia los n primeros caracteres de la <cadena>.

Lower( <Cadena>) Reenvia la <cadena> en minusculas.

Ltrim( <Cadena>) Suprime los espacios a la izquierda de la <cadena>.

Right( <Cadena>, <n>) Reenvia los n Gltimos caracteres de la <cadena>.

Rtrim( <Cadena>) Suprime los espacios a la derecha de la <cadena>.

Substring( <Cadena>, <nl1>, <n2>) Extrae la cadena secundaria que empieza con el
caracter nl de la <cadena> y de longitud n2 (el ler
caracter de la <cadena> estd numerado 1).

Upper( <Cadena>) Reenvia la <cadena> en mayusculas.

Funciones AQL de tipo Fecha
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Funcién

Descripcion

Year( <fecha>)

Reenvia el nimero que representa el afio para un
campo de tipo fecha o fecha y hora (ej.: 1997).

Month( <fecha>)

Reenvia el nimero del mes para un campo de tipo
fecha o fecha y hora (1=enero, ..., 12=diciembre).

Day( <fecha>)

Reenvia el nimero del dia en el mes para un campo
de tipo fecha o fecha y hora (1-31).

DayOfYear( <fecha>)

Reenvia el nimero del dia en el afio para un campo de
tipo fecha o fecha y hora (1-366).

WeekDay( <fecha>)

Reenvia el nimero del dia en la semana para un
campo de tipo fecha o fecha y hora.

Este nimero depende de la configuracion del servidor.
Por ejemplo, la configuracién predeterminada con
Sybase 0 Microsoft SQL Server es (1=Domingo,
2=Lunes, ..., 7=Sabado). La configuracién
predeterminada con Oracle es (1=Lunes, ...,
7=Domingo).

Hour( <hora>)

Reenvia el nimero de la hora para un campo de tipo
fecha o fecha y hora (0-23).

Minute( <hora>)

Reenvia el nimero de minutos para un campo de tipo
fecha o fecha y hora (0-59).

Second( <hora>)

Reenvia el nimero de segundos para un campo de tipo
fecha o fecha y hora (0-59).

Getdate() Reenvia la fecha del sistema actual del servidor.
AddDays( <fecha>, Afiade un namero de dias a un campo de tipo fecha o
<numero>) fecha y hora.

AddHours( <fecha>, Afade un nimero dado de horas a un campo de tipo
<nUumero>) fecha o fecha y hora.

AddMinutes( <fecha>, | Afiade un nimero dado de minutos a un campo de
<numero>) tipo fecha o fecha y hora.

AddSeconds( <fecha>, | Afiade un nimero dado de segundos a un campo de
<nUimero>) tipo fecha o fecha y hora.

DaysDiff( <fechal>, NuUmero de dias entre las fechas fechal y fecha2
<fecha2>) (nmero flotante: con decimales)

HoursDiff( <fechal>, Numero de horas entre las fechas fechal y fecha2
<fecha2>) (nimero flotante: con decimales)

MinutesDiff( <fechal>,
<fecha2>)

NUmero de minutos entre las fechas fechal y fecha2
(nmero flotante: con decimales)

SecondsDiff( <fechal>,
<fecha2>)

Numero de segundos entre las fechas fechal y fecha2
(nimero flotante: con decimales)

DbTolLocalDate(
<fecha>)

Convierte una fecha expresada en el huso horario de
la base de datos en una fecha expresada en el huso
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Funcién Descripcion

horario al nivel de la estacién de trabajo cliente.

LocalToDbDate( Convierte una fecha expresada en el huso horario de
<fecha>) la estacion de trabajo cliente en una fecha expresada
en el huso horario definido al nivel de la base de
datos.
Ejemplos:
Descripcion Lenguaje de consultas de AssetCenter

Todos los registros modificados | AddDays( dtLastModif,7 )>=Getdate()
durante la ultima semana.

Todas las intervenciones HoursDiff( Getdate(), dtNotif ) <=1
notificadas desde hace menos de|

una hora. AddHours( dtNotif, 1) >= Getdate()

Todas las intervenciones MinutesDiff( Getdate(), dtActualFixed ) <= 30
cerradas desde hace menos de 0

30 minutos.

AddMinutes( dtActualFixed, 30 ) >= Getdate()
La siguiente consulta presenta la lista de las intervenciones
efectivamente realizadas y solucionadas el mismo dia, tomando en cuenta
el huso horario de la estacion de trabajo cliente:

SELECT Sel f FROM am\r kor der WHERE
Dayf Year (DbToLocal Dat e( dt Actual Fi xStart)) =
DayCf Year (DbToLocal Dat e( dt Act ual Fi xed))

La siguiente consulta presenta la lista de todas las intervenciones que
empezaron hoy efectivamente:

SELECT Sel f FROM am\r kor der WHERE
Dayf Year (DbToLocal Dat e( dt Actual Fi xStart)) =
Dayf Year (DbToLocal Dat e( Get Date()))

Funciones AQL de tipo Numeérico
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Funcién

Descripcion

Abs( <NUmero>)

Reenvia el valor absoluto de un namero.

Ceil( <NUmero>)

Reenvia el mas pequefio entero superior o igual a un
ndmero.

Floor( <NUmero>)

Reenvia el mayor entero inferior o igual a un
numero.

Mod( <a>, <b>)

Reenvia el resto de la divisidn entera de a por b
(a=gb+r,congenteroy0<r<q).

Round( <a>, <n>)

Redondea a con aproximadamente n decimales.

Trunc( <a>, <n>)

Trunca a con n decimales.

Ejemplos de aplicacién:

Abs (2.516) = 2.
Ceil (2.516) = 3.
Floor (2.516) = 2.
Mod (6,4) = 2.

Round (31.16, 1) = 31.20.
Round (31.16, 0) = 31.00.
Round (31.16, -1) = 30.00.
Trunc (31.16, 1) = 31.1.

Funciones AQL de tipo Prueba

Funcién

Descripcion

IsNull( <a>, <b>)

Si a es Null, reemplaza a por b. Los tipos de ay de
b deben ser compatibles.

Ejemplos de consultas

He aqui algunas consultas. Cada ejemplo trata un aspecto particular de la
composicion de las consultas. Usted podra inspirarse de éstos para crear
sus propias consultas combinando varios aspectos presentados.
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Estos ejemplos presentan la sintaxis completa de la consulta. Si desea
probarlos tal cual, le invitamos a hacerlo con el programa AssetCenter
Export. Usted tendra que modificar la sintaxis de estos ejemplos para
usarlos en un filtro por consulta, por ejemplo.

Asi, la siguiente consulta completa:

| SELECT sel f FROM amAsset WHERE Br and=' Conpag’

se escribe tal como se indica a continuacion en un filtro por consulta (sélo
se explicita la clausula WHERE) usada en la tabla de bienes:

| Br and=' Conpaq’

Usted también puede inspirarse de las consultas de la base de
demostracion suministrada con AssetCenter.

Nota: para visualizar la transcripcién de una consulta en el lenguaje SQL
del DBMS que utiliza, visualice la pestafia Presentar del detalle de la

consulta.

Comparacion de un campo de la tabla principal con un valor
Ejemplo: todos los bienes de la marca Compag.

|SELECT Sel f FROM amAsset WHERE Brand = ' Conpagq’

Comparacion de un vinculo de la tabla principal con otro vinculo
Ejemplo: todos los bienes que tienen la misma localizacién que su bien

principal.

| SELECT Sel f FROM amAsset WHERE Location = Parent.Location

Comparacion de un vinculo de la tabla principal con un valor
Ejemplo: todos los departamentos y las personas directamente vinculados
al departamento Agencia Barcelona.

| SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE Parent. Nanme = ' Agenci a Barcel ona'
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Comparacion con relacién a un campo de una tabla vinculada a la tabla principal
Ejemplo: todos los bienes que tienen el mismo nombre de localizacién que
su bien principal.

| SELECT Sel f FROM amAsset WHERE Location. Nane = Parent. Locati on. Name

Tablas jerarquicas

Utilizacion del campo FullName

Ejemplo: todas las localizaciones secundarias de la localizacion de nombre
Edificio Salvador Dali:

SELECT Sel f FROM anliocati on WHERE Ful | Nanme LIKE '/Edificio
Sal vador Dal i/ %

Utilizacion de los campos FullName y sLvl

Las consultas en las tablas jerarquicas suelen utilizar los campos
FullName y sLvl.

Ejemplo: todas las localizaciones secundarias de la localizacion Edificio
Salvador Dali, de nivel jerarquico estrictamente inferior a 3.

En las arborescencias, el nivel raiz tiene el valor jerarquico O.

SELECT Sel f FROM amlocati on WHERE (Ful I Nane LIKE '/Edificio
Sal vador Dali/%) AND (sLvl < 3)

Cuidado con los caracteres / que figuran al principio y final de los
nombres completos.

Consulta que combina dos condiciones
Ejemplo: todas las personas de cargo Comercial y localizadas en
Barcelona.

SELECT Sel f FROM anEnpl DEpt WHERE (Title = 'Conercial') AND
(Location. Nane = 'Centro Barcel ona') Conparaci 6n de un canpo con
nareros, fechas o textos

Ejemplo: todas las intervenciones efectuadas entre el 01/01/95 y el
31/12/95.

SELECT Sel f FROM anServiceCall WHERE (dtFirstCall >= #95/01/01
00: 00: 00#) AND (dtFirstCall <= #95/12/31 00: 00: 00#)
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Consulta relativa a una caracteristica
Ejemplo: todos los bienes cuya caracteristica de nombre SQL Size indica
un tamafio superior o igual a 150 cm.

|SELECT Sel f FROM amAsset WHERE fv_Size >= 150. 00

Busqueda de registros en funciéon de una expresién
Ejemplo: todos los bienes cuyo precio de compra es igual al precio de
compra maximo de los bienes de la base de datos. Observe que se utiliza
una consulta secundaria en la consulta principal para identificar el precio
maximo.

SELECT Sel f FROM amAsset WHERE nPrice = (SELECT nmax(nPrice) FROM
amAsset)

Busqueda de un campo no especificado
Ejemplo: todas las personas que no tienen namero de teléfono. Observe
gue una cadena vacia esta representada por dos comillas simples (').

| SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE Phone=""

Busqueda de una ausencia de vinculo

Caso de un vinculo 1

Ejemplo: todos los bienes que no han sido asignados a un usuario.
Observe que una ausencia de vinculo se nota 0.

|SELECT Sel f FROM amAsset WHERE User = 0

Caso de vinculos n
Ejemplo: todas las categorias que no tienen ningln bien asociado.

SELECT Sel f FROM antCategory WHERE O = ( SELECT COUNT(a2.| Astld)
FROM amAsset a2 WHERE a2.| Categld = | Categl d)

Esta consulta recorre la tabla de categorias, toma cada categoria una tras
otra y compara el nimero de bienes que son de esta categoria con O.

Ejemplo que combina una prueba en un vinculo 1y un vinculo n
Ejemplo: todos los bienes que carecen de bien principal y de componentes.

Capitulo 7 - Escritura de consultas en AQL 145



Consulta con alias

SELECT Sel f FROM amAsset WHERE (0 = (SELECT COUNT(a.l Astld) FROM
amAsset a WHERE a. |l Parentld = | Astid)) AND (Parent = 0)

Esta consulta efectta:

¢ Una prueba en un vinculo 1 (Principal = 0), para seleccionar
los bienes sin bien principal.

+ Una prueba en un vinculo n (0 = (SELECT COUNT(a.lAstld)
FROM amAsset a WHERE a.lParentld = |Astld)), para
seleccionar los bienes sin componentes. La prueba en el vinculo
n consiste en tomar cada bien, seleccionar su identificador
IAstld y en contar todos los bienes que tienen un bien principal
cuyo identificador IParentld es igual a IAstld.

Otro ejemplo
Todos los bienes sin componente secundario de categoria Hard Drive.

SELECT sel f FROM amAsset p WHERE NOT ( EXI STS (SELECT | Astld FROM
amAsset WHERE (Ful | Nane LIKE (p.FullName + "% ')) AND
(Category.Nane = 'Hard Drive')))

Ejemplo: todas las personas que han seguido una formacion de literal
'Peregrine' y una formacion de literal 'Base de datos'.

Tabla de inicio: la tabla de departamentos y personas.

La consulta es la siguiente:

SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE (Training_1.Title = 'Peregrine') AND
(Training_2.Title = 'Base de datos')

Los alias, de la forma Training_1y Training_2, permiten plantear 2
condiciones relativas a 2 registros diferentes enlazados por el vinculo
Training.

Si se hubiera escrito:

SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE (Training. Title = 'Peregrine') AND
(Training.Title = 'Base de datos')

se habrian seleccionado a todas las personas que han seguido una
formacidén que tenga los dos literales a la vez.

Si se hubiera escrito:

SELECT Sel f FROM anEnpl Dept WHERE (Training. Title = 'Peregrine') OR
(Training.Title = 'Base de datos')
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se habrian seleccionado a todas las personas que han seguido una
formacidén con uno de los dos literales.
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Capitulo 8 - Edicidon de
formularios

En esta seccién se explica cémo componer formularios con AssetCenter.
Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

» Definicion de un formulario

» Creacion de un formulario

» Edicion de formularios y objetos

» Propiedades de los objetos de formularios

» Cuadricula de introduccion

» Preparacion de la pagina de un formulario

» Facilidad de produccion de informes regulares

Acceda a la lista de formularios por medio del mena Archivo/
Formularios.

]
Definicion de un formulario

Un formulario es un modelo de documento que le permite imprimir datos.

A diferencia de los informes Crystal, los formularios se componen
directamente en AssetCenter.
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Creacidon de un formulario

La lista de formularios se visualiza por medio del menu Archivo/
Formularios.

Informacién basica
e Complete el nombre del formulario.

e Seleccione el tipo del formulario: lista o detalle.

Ambos tipos de formularios pueden contener texto e imagenes
predefinidos.

Diferencias entre estos tipos de formularios:

7

+ Lista: permite imprimir una lista de registros tal como se
visualiza en la ventana de lista activa (segun las columnas que
contiene la lista y los filtros aplicados).

«» Detalle: permite imprimir campos de detalle de un registro
(ejemplo: el detalle de un bien) y listas de registros vinculados
(ejemplo: los componentes de este bien).

e Seleccione la tabla principal del formulario.

Atencion: el campo Tabla (Nombre SQL: TableName) permite a
AssetCenter proponer Unicamente los formularios especificos de una lista
dada durante las impresiones.

Edicion de formularios y objetos

Editar un formulario consiste en posicionar y definir objetos en la pagina.
Para insertar un nuevo objeto en la pagina:

« Haga clic en el icono del objeto que se encuentra a la izquierda de la
pagina.
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Para seleccionar un objeto en el formulario a fin de
modificarlo, por ejemplo.

Para afiadir texto fijo y variables independiente de los
registros impresos (la fecha del dia, por ejemplo).

Para afiadir una imagen.

Para insertar una fdrmula que contenga valores de
campos y cadenas de texto fijos.

n|Ee(E=

Para insertar una lista de registros.

Esta herramienta permite posicionar la lista en la
pagina.

Para los formularios de detalle, permite igualmente
definir la tabla vinculada que contiene los registros y la
lista de campos por imprimir.

Posicione el cursor del ratén en la pagina.

» Pulse el botén de la izquierda.

» Trace un cuadro con el ratén: este cuadro delimita el espacio
reservado para el objeto.

» Haga doble clic con el raton en el espacio reservado para el objeto.
Esto provoca la visualizacién de una pantalla de descripcion de las
propiedades del objeto.

» Defina las propiedades del objeto.

« Hagaclicen [ todicar ]

Los objetos que puede integrar en un formulario son los siguientes:

Textos fijos

Son textos cuyo contenido es independiente de los registros impresos.
Usted puede combinar todos los tipos de caracteres, asi como
informaciones variables:

$D: fecha del dia de la impresion.

$U: nombre de login del usuario de AssetCenter que imprime.
$C: numero de la pagina.

$N: numero total de paginas impresas.

Atencién: no enmarque el texto con comillas dobles.

Ejemplo:

|Documanto inpreso el $D por $U
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Férmulas
Las férmulas no estan disponibles en los formularios de tipo detalle.

La férmula coloca uno a uno:

* Valores de campo de la base de datos AssetCenter.
¢ Textos fijos enmarcados por comillas dobles.
Ejemplo:

|"Bi en:" Codlnt " / " Marca

La férmula no permite efectuar calculos.

Listas

« Formularios de tipo lista: usted sélo puede colocar una lista, ésta
sera reemplazada durante la impresién por la lista de la pantalla
actual en el momento de la activacion del menu Archivo/
Imprimir.

« Formularios de tipo detalle: el nUmero de listas no esta limitado.
Las listas presentan el conjunto de registros en relacién con el
registro actual. Ejemplo: el conjunto de componentes de un bien.

Imagenes
Usted puede insertar imagenes (logotipos...).

Nota: la ediciéon de un formulario de tipo lista no le permite seleccionar
los campos que visualizar. AssetCenter imprime los campos que aparecen
en forma de columnas en las listas.

La edicion de un formulario de detalle le permite seleccionar uno por uno
los campos que imprimir.

Propiedades de los objetos de formularios

Posicién y dimensién
Para modificar la posicion y las dimensiones de un objeto, basta con
arrastrar-colocar el objeto o sus contornos.
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Propiedades

Nota: es posible desplazar y redimensionar varios objetos a la vez
seleccionandolos simultaneamente: designe una zona de seleccion (por
arrastre-colocacion) y, en ese caso, se seleccionaran todos los objetos de la
zona, o seleccione los objetos uno por uno manteniendo pulsada la tecla
Mayus.

Con un doble clic en el objeto, o por medio del comando Formularios
internos/ Propiedades..., usted puede hacer aparecer una paleta de
presentacion de las propiedades del objeto seleccionado.

La paleta de propiedades se presenta en dos columnas: la primera da el
nombre de la propiedad, la segunda permite editar el valor de la
propiedad.

Para modificar una propiedad, haga doble clic en la segunda columna con
el boton izquierdo del raton.

Las propiedades simples pueden editarse directamente (texto, férmula,
lista, color de fondo, color de texto, alineacién del texto, alineacién del
objeto). Las propiedades mas completas (tipo de marco, fuente de
caracteres del texto o de la formula, contenido de la lista, imagen) hacen
aparecer pantallas suplementarias.

Texto
Introduzca directamente el texto de su eleccion.

Férmula

Para ayudarle a componer la formula, usted puede desplegar una
arborescencia que presenta el conjunto de los campos accesibles y
compatibles con el tipo de formulario seleccionado. El clic en un nodo de
la arborescencia reemplazara la seleccion actual por el campo elegido.
Usted puede insertar texto entre los campos con la condicién de que lo
enmarque entre comillas dobles.

Color de fondo, color del texto
Usted puede seleccionar entre 16 colores.
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Alineacién del texto

Se trata de la alineacion del texto dentro del cuadro, una lista desplegable
presenta las diversas alineaciones posibles (Centrado, Alineado a la
izquierda, Alineado a la derecha).

Alineacién en la pagina
Se trata de la alineacion horizontal del cuadro en la pagina. Una lista
desplegable permite elegir la alineacién deseada:

D3

» Alineado a la izquierda.
» Alineado a la derecha.
Centrado.

» Alineado relativo: en este caso, el objeto conserva la posicion
gue usted ha fijado en la pantalla de creacion del formulario.

B3

K/
‘.0

B3

Fuente

Para seleccionar la fuente de caracteres del objeto y su tamafio, haga clic
en el botén 2l de la celda en edicion.

Cuadro

Para enmarcar los objetos, haga clic en el botén 2l de la zona de edicion:
aparecera una pantalla de configuracion del borde.

El estilo de borde 3D corresponde a un borde en relieve.

Para los bordes sin efecto 3D, seleccione los bordes que se dibujaran, el
color del borde y el grosor del trazo.

Imagen
Para insertar una imagen:

+ Haga clic en el botdn de la celda en edicién.

«» Seleccione el archivo gréafico en la ventana de apertura de
archivo.

Vinculo de la lista

Para seleccionar la lista que presentar en el formulario, despliegue la
arborescencia. Haga clic en la lista elegida (por ejemplo, la lista de bienes
utilizados por una persona).
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Contenido de la lista

Nota: la configuracion del contenido de la lista sélo esta disponible en
edicion de formulario de detalle.

Para componer el contenido de una lista, haga clic en el botdn de la zona
de edicion. Aparecera una pantalla de configuracion que presenta el
conjunto de columnas de la lista.

En esta pantalla usted puede definir:

% El titulo de cada columna
« La formula que compondré el contenido de la columna

% EIl tamafio de la columna (porcentaje de ocupacion de la
columna)

« Las fuentes de caracteres del titulo y contenido de cada columna
% La alineacion de cada titulo o contenido de cada columna

+« Los tipos de trazo de separacion horizontal y vertical

Para suprimir una columna de la lista, pulse la tecla SUPR.

Para insertar una columna en la lista, edite la dltima linea de la lista.

Cada celda es editable seguin el mismo principio que la paleta de
propiedades.

Cuadricula de introduccidén

La cuadricula de introduccién esta constituida por trazos horizontales y
verticales que cubren el fondo de la pantalla.

El mend contextual Formulario/ Cuadricula... permite:

» Hacer aparecer y desaparecer la cuadricula de introduccion.

» Definir el espaciamiento entre las lineas horizontales y verticales
de la cuadricula.

Sélo se concretan los puntos de unién entre las lineas horizontales y las
lineas verticales. El espaciamiento entre las lineas de la cuadricula define
la fineza con que usted puede colocar objetos en la pagina.
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Preparacion de la pagina de un formulario

El menu contextual Formulario/ Preparar pagina permite definir:

e El formato de impresion

e Ladisposicion Vertical u Horizontal

e Los margenes del documento

e El encabezado y el pie de pagina eventuales

Nota: los margenes del documento y las zonas de encabezado y de pie de
pagina pueden modificarse directamente en la zona de introduccién.
Basta con arrastrar con el ratén las marcas de margenes y los
delimitadores de zonas de encabezado y pie de pagina que estan
dibujados con trazos de puntos.

Para insertar texto en los encabezados y los pies de pagina:

< Visualice el ment Formularios internos/ Preparar pagina.
« Marque las casillas Encabezado y Pie de pagina.

« Hagaclicen .

e Situese en la zona de encabezado o de pie de pagina de la ventana
de dibujo del formulario (las zonas de encabezado y de pie de
pagina estan delimitadas por trazos de puntos horizontales).

< Inserte los objetos de su eleccidn 0 mueva aqui los objetos de la
zona de pagina principal.

+ Valide las modificaciones haciendo clic en .

Margen izquierdo

Delimitadores de
la zona de
encabezado

Zona de encabezado de un formulario
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Nota: no es posible mover un objeto de las zonas de encabezado y pie de
pagina hacia la zona de pagina principal.

Facilidad de produccidon de informes regulares

Para producir informes que necesita frecuentemente, le recomendamos lo
siguiente:

» Cree una vista con los parametros pertinentes.

» Asocie esta vista a un formulario de impresion.
La vista le permite determinar:

» El criterio de ordenacion
» Elfiltro aplicado y los valores de filtrado
» La lista de columnas visibles
El formulario le permite preparar una pagina con los datos del informe.

Para imprimir el informe:

& Visualice la vista que acaba de crear, use el ment Herramientas/
Vistas.

% Imprima a partir de la vista visualizada (ment Archivo/
Imprimir): seleccione el Tipo de impresion y el Formulario
adecuados.
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Capitulo 9 - Edicion de informes

En esta seccién se explica como editar informes con AssetCenter.
Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

* Funcionamiento e instalacion del generador de informes
* Detalle de un informe

* Modificacion de un informe Crystal Reports

» Estadisticas Crystal Reports

» Creacion de un informe de detalle

Acceda a la lista de informes por medio del menu Archivo/
Informes.

Funcionamiento e instalacion del generador de
iInformes

Funcionamiento general
AssetCenter se basa en el software Crystal Reports para imprimir
informes. Estos se presentan en forma de archivos de extensidn .rpt.

No es necesario disponer de Crystal Reports para imprimir los
informes ya existentes.

Una versidn limitada de Crystal Reports se instala con AssetCenter si
usted marca la opcién apropiada en el momento de la instalacion.
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Esta version limitada es suficiente para la presentacion previa e
impresidn de los informes existentes con los datos actuales de la base
AssetCenter.

En cambio, para modificar informes existentes o para crear
nuevos, debe disponer de Crystal Reports.

Es obvio, que AssetCenter no permite crear directamente informes
Crystal Reports.

Para ello, usted debe instalar la versién 4.5 6 5 de Crystal Reports.

Instalacion, configuracion e insercion de informes Crystal en su base de datos
Sirvase consultar el "Manual de instalacion y actualizacién”, capitulo
"Instalacion de AssetCenter", parrafo "Informes Crystal Reports".

Detalle de un informe

Acceda a la lista de informes por medio del mena Archivo/
Informes.

El detalle de un informe en AssetCenter esta constituido por las
siguientes informaciones:

Archivo
Este campo no puede ser editado directamente. Indica el nombre del
archivo de informe ( con su extensidn y la ruta de la carpeta en la que se

encuentra) que ha sido importado por medio del botén _ ) oot |

Un cierto nimero de botones permite trabajar en los informes:

. Ml este boton del detalle de un informe permite importar
(la primera vez para crear el informe, mas adelante, para
modificarlo) un informe externo. Los informes externos tienen la
extension .RPT. La importacion de un informe externo actualiza el
campo Archivo (Nombre SQL: FileName) del detalle del informe
AssetCenter.
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. : este boton del detalle de un informe permite crear un

archivo .RPT a partir del informe contenido en la base AssetCenter.
El cuadro que se abre propone como nombre de archivo
predeterminado el nombre contenido en el campo Archivo. Usted
puede modificarlo. Esta operacion le permite retocar un informe
con el editor de informes externo.

o [peena] ogpe botén, accesible a partir del men Archivo/
Imprimir, permite obtener una presentacion del informe antes de
su impresién.

. : este boton, accesible a partir del menu Archivo/
Imprimir, permite imprimir el informe.

Nota: cuando usted hace clic en los botones [ esnal o [ & inprini |
AssetCenter crea un archivo temporal a partir del informe contenido en la
base. Este archivo es procesado por el motor de impresién de Crystal
Reports. El archivo temporal se borra inmediatamente después. Los datos
visualizados o impresos son los datos corrientes de la base abierta.

Modificacion de un informe Crystal Reports

Para modificar un informe contenido en la base AssetCenter, hay que
disponer de Crystal Reports.

El procedimiento que se ha de seguir es el siguiente:

& Visualice el detalle del informe por medio del ment Archivo/
Informes.

% Haga clic en el botén para crear un archivo .rpt.

% Modifique el informe .rpt con Crystal Reports y guardelo.

& Visualice de nuevo el detalle del informe por medio del menu
Archivo/ Informes.

% Importe el archivo .rpt para actualizarlo y modifique el registro.
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Estadisticas Crystal Reports

Para visualizar informes Crystal que se actualizan automaticamente, use
el mend Herramientas/ Estadisticas Crystal Reports.

De este modo puede visualizar los mismos informes que aquéllos a los que
accede con el menu Archivo/ Informes.

Naturaleza
Indique la naturaleza del informe por visualizar. El campo a la derecha
de este campo permite seleccionar el informe que visualizar. Los informes
propuestos dependeran de la Naturaleza que haya seleccionado.

Boton [l

¢ Pulse el botén izquierdo del ratén para actualizar inmediatamente
el informe.

e Pulse el boton derecho del ratén para ajustar la frecuencia de
actualizacion automética de los informes.

Botén El

Modifica el factor de zoom (3 niveles).

Creacion de un informe de detalle

Se llama informe de detalle al informe que imprime la informacién de
detalle en uno o varios registros seleccionados en una lista.

Ejemplo de utilizacion
U Visualice la lista de bienes.
U Seleccione un bien.
U Seleccione el ment Archivo/ Imprimir.
U Atribuya el valor Informe de detalle (Crystal) al campo Tipo.
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& Seleccione el informe.

% Lance la impresion.

Esta operacién provoca la impresion de un informe de detalle para cada
registro seleccionado.

Configuracion del informe con Crystal Reports
Para obtener un informe de detalle, proceda de la siguiente manera
(ejemplo tomado de Crystal Reports Professionnel 5.0 version inglesa):

% Cree un campo de férmula con el menti Insert/ Formula Field. Su
nombre debe respetar la siguiente sintaxis:

|<Nonbre SQ de la tabla para la cual el informe es contextual >l d |

Respete la caja de los nombres SQL de tablas.

Por ejemplo, para crear un informe contextual sobre la tabla de
bienes, la formula es:

| amAsset | d |

No confunda la sintaxis del nombre del campo de formula con el
nombre SQL del campo que sirve de clave primaria. Por ejemplo, la
clave primaria de la tabla de bienes es IAstld, que es distinta de
amAssetid.

La formula CurrentUserld (respete la caja) permite identificar al
usuario que imprime el informe. En el momento de la impresidn,
esta formula tendra como valor el nmero de identificador (es decir,
el valor del campo de Nombre SQL: IEmplDeptld para el login
actual) del usuario conectado con la base de datos AssetCenter.

Si desea visualizar el resultado del informe sobre un registro dado
de la tabla del contexto, edite el campo de formula y atribayale el
valor de la clave primaria de la tabla para un registro existente en
la base AssetCenter.

Ejemplo:

| 512

La edicion del campo de formula se realiza en la ventana que se
visualiza automéaticamente cuando usted valida el nombre del
nuevo campo de fdrmula. Si el campo de férmula ya existe, editelo

haciendo clic en el boton _E%*-
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L Edite la fdrmula de seleccién con el men Report/ Edit Selection
Formula/ Record Debe tener la forma:

{<Nonbre SQL de la tabla del contexto> <Nonbre SQL del canpo que
sirve de clave primaria> = @Nonbre del canpo de forml a>}

La caja de los nombres SQL de tablas y campos es indiferente.

Ejemplo:

[{amnsset . | Astld} = {@mAsset | d}

Al proceder como acabamos de explicar, AssetCenter identifica
automaticamente el informe como contextual durante su importacién en
la base de datos. Usted lo verificard cuando efectle la siguiente serie de
operaciones:

U Acceda a la lista de informes gracias al ment Archivo/ Informes.

L Cree un nuevo informe.

% Importe el archivo Crystal de extensién .rpt haciendo clic en el
bot(')n @ Importar...l

% Una vez afiadido el archivo, comprobara que el campo Tabla
(Nombre SQL: TableName) indica el nombre SQL de la tabla del
contexto. Si no es el caso, verifique el campo de formulay la
férmula de seleccion en el informe Crystal.
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Capitulo 10 - Acceso en lectura a
la base de datos mediante el
driver ODBC de AssetCenter

En esta seccién se explica cémo las herramientas externas acceden en
lectura a la base de datos AssetCenter por medio del driver ODBC
especialmente desarrollado para AssetCenter.

El driver ODBC de AssetCenter s6lo permite acceder a la base de datos
en lectura.

Para acceder a la base de datos en escritura, use AssetCenter APIs; este
programa se adquiere independientemente de AssetCenter. El acceso a la
base en escritura se presenta en la documentacién respectiva.

En esta seccién encontrara informacion sobre los siguientes temas:

* Funcionamiento general del acceso a la base AssetCenter

» Ejemplo - creacién de un informe bajo Crystal Reports con el driver
ODBC

Funcionamiento general del acceso a la base
AssetCenter

Instalacion del driver ODBC

El programa de instalacion de AssetCenter instala el driver ODBC en dos
casos:
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« Si usted selecciona esta posibilidad durante la instalacion.
e Siotros elementos instalados requieren el driver.

El driver ODBC se llama Peregrine AssetCenter Driver. Existe en dos
versiones:

e 16 bits: archivo Adbc16.dll utilizado por un administrador ODBC
16 bits cuando el cliente AssetCenter esté instalado bajo Windows
3.1
Adbc16.dll se copia en la carpeta system de Windows.

e 32 bits: archivo Adbc32.dll utilizado por un administrador ODBC
32 bits cuando el cliente AssetCenter esta instalado bajo Windows

95 0 NT.
Adbc32.dll se copia en la carpeta system32 de Windows.

El driver ODBC es el mismo para todos los idiomas de AssetCenter y para
todos los DBMS utilizados.

Utilidad del driver ODBC

La utilizacidn de este driver estid recomendada cuando usted edita
informes sobre la base de datos por medio de programas externos tales
como Crystal Reports.

La utilizacién de este driver no es obligatoria. Usted puede acceder
directamente a la base AssetCenter si su programa de edicion de informes
sabe administrar el DBMS de la base de datos.

Ventajas del acceso a la base por medio del driver ODBC:
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Acceso con el driver ODBC

Acceso sin el driver
ODBC

Seguridad durante el acceso a la
base AssetCenter

Durante la utilizaciéon de un informe, se
requieren un login y una contrasefa
AssetCenter para acceder a la base.

Se respetan los perfiles de utilizacién
(derechos y restricciones de acceso)
asociados al login.

Durante la utilizacién de
informes, se piden los
parametros de acceso a la
base requerido por el
DBMS. Estos no tienen
ningun vinculo con los
perfiles de utilizacion
AssetCenter.

Parametros de conexién del
DBMS

No es necesario conocer los parametros
de conexion requeridos por el DBMS
para acceder a la base de datos.

Usted debe conocer los
parametros de conexion
del DBMS para acceder a
la base de datos.

Seleccion de la conexion utilizada
para acceder a la base
AssetCenter

El usuario del informe selecciona la
conexion apropiada.

El usuario accede
directamente a la base sin
utilizar las conexiones
AssetCenter.

Vinculo entre el motor de DBMS'y
los informes

El informe es independiente del motor
de DBMS de la base de datos.

Si usted cambia el DBMS de la base, no
necesita modificar los informes.

El informe depende del
motor de DBMS de la base
de datos.

Si usted cambia el DBMS
de la base, debe rehacer
los informes.

Datos alos que da acceso el driver ODBC
El driver ODBC permite visualizar:

* Las tablas

e Los campos estandar

* Los campos calculados

e Las caracteristicas
Todos estos objetos estan identificados por su nombre SQL.

Los vinculos no son visibles. Usted debe realizar las uniones para
reconstituirlos.

Qué conexién ODBC utilizar

Una conexidn ODBC estandar se crea durante la instalacién del driver
ODBC. Se denomina AssetCenter Databases. Esta conexion no puede
ser modificada ni suprimida.
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Usted puede utilizar dos tipos de conexiones ODBC para acceder a la base
AssetCenter:

e Laconexién AssetCenter Databases estandar.

« Una conexién que usted mismo crea.

Interés de la conexidn estandar AssetCenter Databases

Si utiliza esta conexion, no tiene que crear su propia conexion ODBC, de
manera que no necesita del administrador ODBC. La conexion
AssetCenter que utilizar se selecciona durante la creacion y luego la
utilizacién del informe. Esta seleccidn se efectla en la ventana de
conexion estandar de AssetCenter.

Como crear sus propias conexiones ODBC
% Lance el administrador ODBC.

L Cree una nueva conexién seleccionando el driver Peregrine
AssetCenter Driver.

% Proceda como de costumbre para terminar de crear la conexién
ODBC.

Ejemplo: creacion de un informe bajo
Crystal Reports con el driver ODBC

% Lance Crystal Reports.

U Abra un nuevo informe.

% Indique que el informe se refiere a datos SQL/ODBC.

U Seleccione la conexién ODBC AssetCenter Databases.
U Aparece la ventana de conexion estandar de AssetCenter.

L Seleccione la conexion apropiada de AssetCenter, escriba el login
que utilizar para crear el informe asi como la contrasefia. asociada.

& Cree el informe como lo haria habitualmente.
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Capitulo 11 - Definicion de las
acciones

En esta seccién se explica como definir acciones con AssetCenter.

Encontrara informacion sobre los siguientes temas:

Introduccién
« Definicién de una accion

Definicién de las acciones
e Creacion de una accién

* Ejemplos de acciones
* Uso de variables
e Caso particular de un motor Sybase SQL Anywhere

Operaciones con las acciones
* Prueba de una accion

» Ejecucién de una accion
Para definir acciones, use el menu Herramientas/ Acciones/
Editar.

Ejecute las acciones por medio del menu Herramientas/ Acciones o
de la lista contextual Acciones de la barra de herramientas.
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]
Definicion de una accion

Una accion es una operacién que recurre a un programa ejecutable
directamente desde AssetCenter.

Una accion puede ser de Tipo:
« Ejecutable
- DDE
« Mensajeria
e Script: modificacién de un objeto de la base de datos AssetCenter
* Asistente
¢ Impresién
Las acciones son predefinidas para que puedan ejecutarse en cualquier
momento mediante una simple seleccion en una lista.

Creacidén de una accion

En este apartado se explica en detalle la creacién de una accidn:

e Tipos de accion

e Meétodo general

» Especificacion de la pestafia DDE

« Especificacion de la pestafia Mensajeria

Tipos de accidn
AssetCenter permite definir varios tipos de acciones.

Accion de tipo Ejecutable
Una accion de tipo Ejecutable provoca la ejecucion de un programa.

Lanza una aplicacién de tipo .exe, .com, .bat, .pif. También es posible
hacer referencia a documentos de cualquier tipo, con la condicion de que
su extensidn esté asociada a una aplicacion por el administrador de
archivos de Windows.
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Accién de tipo DDE

Una accion de tipo DDE lanza una consulta DDE destinada a una
aplicacion que administra los DDE.

DDE significa Dynamic Data Exchange y designa mecanismos de
intercambio dinamico de datos entre aplicaciones. En el caso de
AssetCenter, se utiliza el DDE para hacer ejecutar comandos por otra
aplicacion.

Ejemplo: por DDE, se puede pedir a Microsoft Word que abra un archivo
de nombre especificado con un contenido dado.

Accién de tipo Mensajeria

Una accion de tipo Mensajeria permite emitir un mensaje por medio de:

» Lamensajeria interna de AssetCenter.

* Una mensajeria externa de estandar VIM (Lotus Notes, Lotus
cc:Mail...).

» Una mensajeria externa de estandar MAPI (Microsoft Exchange,
Microsoft Outlook...).

* Una mensajeria de estandar Internet SMTP.

Atencion: usted s6lo puede enviar mensajes por medio de las mensajerias
con las que puede conectarse.

Para emitir un mensaje de estandar VIM, MAPI o SMTP, AssetCenter
utiliza:

* Los campos Cuenta (Nombre SQL: MailLogin) y Contrasefia
(Nombre SQL: MailPassword) de la pestafia Mensajeria del
detalle de la persona que ha abierto la base AssetCenter (tabla de
departamentos y personas) para identificar al remitente.

* El campo E-mail (Nombre SQL: EMail) de la pestafia General del
detalle de las personas para identificar al destinatario del mensaje.

Para emitir un mensaje por medio de la mensajeria interna de
AssetCenter, AssetCenter utiliza los campos Login (Nombre SQL.:
UserLogin) y Contrasefa de la pestafia Mensajeria del detalle del
remitente y del destinatario.

Nota: la direccién de mensajeria interna de un usuario AssetCenter es su
Login.
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Atencion: el administrador debe crear un usuario de nombre Admin y
completar los campos Cuenta, E-mail y Contrasefa para poder utilizar
una mensajeria externa y garantizar el funcionamiento correcto de
AssetCenter Server.

Accion de tipo Script
Una accion de tipo Script puede efectuar cualquier operacion en la base
de datos AssetCenter. Permite al usuario avanzado tener un control muy
importante de la base y efectuar operaciones que no son realizables con
otros tipos de acciones, sobre todo:

e Crear un registro.
e Eliminar un registro.
e Duplicar un registro.

« Modificar uno o varios objetos de la base de datos AssetCenter,
como todos los registros de una tabla, un campo o un vinculo.

Las operaciones ejecutadas por este tipo de accion estan descritas por un
script BASIC que permite utilizar funciones complejas cercanas a las de
las API AssetCenter.

La complejidad de las funciones utilizables en las acciones de tipo Script,
asociada a las posibilidades de modificacion a fondo de la base de datos,
hace que este tipo de accidn, potencialmente peligrosa para la integridad
de la base, deba estar estrictamente reservada para los usuarios
avanzados.

En funcién del contexto de la accion, las funciones utilizadas para
modificar el valor de un objeto de | a base de datos son diferentes:

e Si la accién no tiene ningun contexto, usted debe utilizar las
funciones derivadas de las APl AssetCenter como
AmSetFieldStrValue() o AmSetFieldLongValue().

< Si la accién tiene una tabla como contexto, usted puede utilizar la
funcion Set() cuya sintaxis es la siguiente:

| Set [ <Vincul o. Vi ncul 0. Canpo>] =<Val or >
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Accién de tipo Asistente
Los asistentes le guian paso a paso en la realizacion de tareas complejas o
sistematicas. La realizacion de un asistente requiere el conocimiento de
un lenguaje de programacion dedicado.

Los asistentes son acciones complejas. Estan documentados de modo
extenso en el manual titulado "Manual de referencia: Administracién y
utilizacion avanzada", capitulos "Presentacion de los asistentes" y
"Creacion de un asistente".

Método general
Para crear una accion:

* Seleccione el mend Herramientas/ Acciones/ Editar.

« Hagaclicen _ Mo |

+ Dé un nombre a la accion.

« En el campo Tipo (Nombre SQL: seActionType), precise el tipo de
accion que desee crear. El tipo de accidn que usted selecciona
condiciona la visualizacién de una de las siguientes pestafias:

» Ejecutable
» DDE

% Mensajeria
K/

*

X3

X3

-
*,

®,

» Script
Asistente
Impresion
e Complete eventualmente el campo Nombre SQL (Nombre SQL.:
SQLName) del detalle de la accién. Este nombre SQL identifica la
accién de modo unico y se utiliza principalmente durante la

ejecucion de una accion por medio de un comando DDE (en el caso
de que se use AssetCenter como servidor de comandos DDE).

-

*,

Si usted omite completar el campo Nombre SQL, AssetCenter
genera un nombre SQL estandar.

e Complete el campo Contexto (Nombre SQL: ContextTable):

+« Si selecciona una tabla en la lista desplegable, la accion es
contextual: solo seréa propuesta si usted visualiza la lista de
registros de esta tabla o el detalle de uno de ellos.

« Si la accion es independiente de cualquier tabla, seleccione la
opcién (Sin tabla) en la parte superior de la lista desplegable.
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Asocie eventualmente un icono a la accién:

Para ello, use el cuadrado que se encuentra en la parte superior
izquierda de la pantalla de detalle de la accion. La imagen aparece
enseguida en la lista contextual Acciones de la barra de
herramientas. El icono activo de esta lista (el que aparece de
manera predeterminada en la pantalla) es el de la Gltima accién
ejecutada por medio de la barra de herramientas.

Complete los campos de la pestafia Descripcién y los de la pestafia
especifica del Tipo de accion que usted crea.

Haga clic en _ Gex |

Nota: el administrador de AssetCenter ve todas las acciones, sean 0 no
compartidas y cualquiera sea su autor.

Especificacion de la pestafia DDE
Las informaciones especificas de una accién de tipo DDE figuran
en la pestafia DDE del detalle de una accioén.

Esta pestafia sélo se visualiza si usted atribuye el valor DDE al campo
Tipo (Nombre SQL.: seActionType) de las informaciones basicas de la
accion.

Los mecanismos DDE se basan en servicios propuestos por los
programas. Para poder ejecutar mecanismos DDE, hay que definir un
tema que sitde el contexto en el que deben ejecutarse los comandos.

Por consiguiente, indique:

En el campo Servicio (Nombre SQL: DDEService), el nombre del
servicio DDE propuesto por el ejecutable que desea solicitar. La
mayoria de las veces, este servicio es Unico para un ejecutable.
Consulte la documentacion del ejecutable para encontrar la lista de
servicios que propone.

En el campo Tema (Nombre SQL: DDETopic), el contexto en el que
debe efectuarse la accion.

En el campo Comando (Nombre SQL: DDECommand), los
comandos que la aplicacién externa debe ejecutar.

En el caso de Word, el comando puede ser un comando Word Basic
o0 Visual Basic.

Si el servicio DDE de la aplicacion solicitada lo permite, se pueden
colocar varios comandos juntos.

Respete la sintaxis impuesta por la aplicacion externa.
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» Si el servicio no esta presente, indique en el campo Archivo
(Nombre SQL: ActionFile) el archivo que permite lanzar la
aplicacion que activa el servicio. Se trata de la aplicacion principal
que responde a los comandos DDE.

Nota importante
Los comandos transmitidos a la aplicacién externa estan rodeados por
corchetes [, ]. Por ejemplo (en el caso de un comando Word):

[[Fileopen("c:\tnp\test.txt")]

» Cuando la accion es contextual, usted tiene la posibilidad de
utilizar variables que referencian el valor de un campo de la base
de datos. Estas variables también estan enmarcadas por corchetes,
AssetCenter solo no puede hacer la diferencia entre un comando y
una variable. Por tanto, usted debe identificar precisamente los
comandos haciendo preceder los corchetes por el caracter \. Asi, el
ejemplo anterior se escribe (en el caso de una accion contextual):

[\[Fileopen("c:\tnp\test.txt")\]

Usted puede combinar comandos y variables; como se indica a
continuacion (el contexto es en este caso la tabla de bienes):

\[FileOpen("c:\tnp\"+"[ Asset Tag]"+".txt")\]\[Filed ose()\]\[FileE
xit()\]

» Si la accién no es contextual, no se plantea este problema. Los
textos enmarcados por corchetes siempre se consideran como
comandos que hay que transmitir a la aplicacion externa.

Especificacion de la pestafia Mensajeria
Las informaciones especificas de una accion de tipo Mensajeria
figuran en la pestafia Mensajeria del detalle de una accién.

Esta pestafia solo se visualiza si usted atribuye el valor Mensajeria al
campo Tipo (Nombre SQL.: seActionType) de las informaciones basicas de
la accion.

Atencion: para que el sistema de mensajeria funcione correctamente, la
variable de entorno PATH de su sistema debe apuntar a la carpeta que
contiene las DLL VIM (VIM.DLL para la versién 16 bits de AssetCenter y
VIM32.DLL para la version 32 bits) y MAPI (MAPI.DLL para la version
16 bits de Asset 0 MAPI32.DLL para la version 32 bits).
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¢Para qué sirve el campo Objeto referenciado (Nombre SQL: RefObject)?

Este campo permite seleccionar un vinculo desde la tabla seleccionada en
el campo Contexto (Nombre SQL: ContextTable).

Este campo sélo sirve para los mensajes destinados a la mensajeria
interna de AssetCenter. Permite acceder directamente al objeto que ha
provocado la emisién del mensaje haciendo clic en el boton

|D bieta referenciado: | RequestDocRecord

ﬂ| en el detalle del mensaje. Cuando el
objeto referenciado es directamente el registro que desencadena la accion,
no se completa el campo Objeto referenciado (Nombre SQL: RefObject).

¢Como recibir un acuse de recibo?

Para que el remitente reciba un acuse de recibo en su mensajeria
corriente, marque la casilla Acuse de recibo (Nombre SQL.:
bAcknowledgment).

Este acuse de recibo se enviara a la direccion indicada por el campo E-
mail (Nombre SQL: EMail) de la pestafia General del detalle de la
persona que ha abierto la base AssetCenter (tabla de departamentos y
personas).

Nota: usted no puede recibir acuse de recibo para un mensaje emitido por
medio de la mensajeria interna de AssetCenter o por medio de una
mensajeria de estandar MAPI o0 SMTP.

¢Como indicar una direccién?

Estas son las diversas maneras de indicar una direccion:

Direccion de la forma <Motor de mensajeria>:<Direccién de la
mensajeria>

El <Motor de la mensajeria> puede ser:
% AM: para forzar la utilizacién de la mensajeria interna de
AssetCenter.

< MAPI: para forzar la utilizaciéon de una mensajeria de estandar
MAPI (Internet Mail, Microsoft Outlook...).

* VIM: para forzar la utilizaciéon de una mensajeria de estandar
VIM (Lotus Notes...).

< SMTP: para forzar la utilizaciéon de una mensajeria de estandar
SMTP (estandar Internet).

176

AssetCenter 3.5 - Administracion y utilizacién avanzada



La <Direccion de la mensajeria> tiene la misma forma que las direcciones
utilizadas habitualmente en la mensajeria seleccionada. Las direcciones
de la mensajeria interna son los Logins.

Ejemplos de direcciones:

AM:Admin
MAPI:CatalinaBernalesRojo@taltek.com
VIM:Catalina Bernales / TALTEK
SMTP:cbernalesrojo@taltek.com

®,
0.0

X3

2

®,
0.0

X3

2

Direccion de la forma <login AssetCenter>

En este caso, la mensajeria utilizada sera la indicada en el campo E-mail
(Nombre SQL: EMail) de la pestafia General del detalle de la persona
cuyo Login (pestaiia Perfil del detalle de la persona) esta especificado en
la direccion.

Si no se completa el campo E-mail, el mensaje se emite por medio de la
mensajeria interna.

Ejemplo:

% Se envia un mensaje a los logins AssetCenter Catalina,
Gerardoy Felipe.

% Los campos E-mail indican
MAPI:CatalinaBernalesRojo@taltek.com para Catalinay
VIM:Gerardo Colina Matutes/ Taltek para Gerardo. El
campo E-mail (Nombre SQL: EMail) de Felipe esta vacio.

+« Si el remitente tiene una cuenta en MAPI, el mensaje se enviara
a Catalina por medio de MAPI y a los otros dos destinatarios
por medio de la mensajeria interna de AssetCenter.

+« Si el remitente tiene una cuenta en VIM, el mensaje se enviara
a Gerardo por medio de VIM y a los otros dos destinatarios por
medio de la mensajeria interna de AssetCenter.

Direccion con variables contextuales

Si la accién es contextual, usted puede utilizar variables enmarcadas por [
]. Estas variables llaman al valor de un campo en la base de datos
AssetCenter.

Ejemplo: para dirigir un mensaje al usuario del bien seleccionado en la
tabla de bienes, puede indicar como direccion [ Usuari o. Enai | ]

Capitulo 11 - Definicion de las acciones 177



|
Ejemplos de acciones

En este apartado se presentan ejemplos de acciones AssetCenter:

< Ejemplo de accién de tipo ejecutable
« Ejemplo de accién de tipo DDE

« Ejemplo de accién de tipo mensajeria
« Ejemplo de accién de tipo Script

Ejemplo de accidn de tipo ejecutable
La siguiente pantalla define una accién no contextual que lanza
AssetCenter Server y lo conecta con una base de datos acdemo:

I_ MNombre: |AssetCenter Server
Contestao: I [Sir tabla)

Tipo: I Ejecutable ﬂ Presentar... |

E Ejecutable ﬁ Degcripcion | Histarial | ]

Archivo: Id:\.stetEenter\bin32\aamsrv32

Directorio: I

Parametros: |-criACDemo3005PA -password: A

lelele [+

[

Detalle de una accién de tipo ejecutable

Ejemplo de accién de tipo DDE
Las aplicaciones de acciones de tipo DDE son numerosas:
* Insercion de datos AssetCenter en un cuadro Microsoft Excel.

* Insercién de informacion relativa a un comando en un software
contable.

« Envio automatico de un fax de peticion de intervencion.

178 AssetCenter 3.5 - Administracion y utilizacién avanzada



« Eftc.
En este apartado se describe un ejemplo simple de accion de tipo DDE.

Objetivo de la accion
Se trata de emitir una carta de confirmacion de peticion de compra.

Esta accidn se desencadena a partir del detalle de una peticién de
compra.

La accion utiliza un vinculo DDE entre Microsoft Word 7 y AssetCenter.
Inserta informacidn especifica de la peticiéon en un documento Word
(sefas del solicitante y nimero de la peticién) y la imprime.

Etapa preliminar: preparacion de la carta Word
Se trata en primer lugar de crear el documento Word
LetterTemplate.doc que se imprimira.

La carta tipo es de la forma:

TALTEK SERYICES
San Mateo Site

IT Depart ment
=Mt Mr== =FirstMame= =Mame=
=& =

=& 2=
=Tip= =City=

San Mateo. { DATE }

Dear =hthrs=,

Fallowving our conversation, | am pleased to confirm that youw request has been attributed the
followving request number: =Regilo=.

Regards,

Procurement Manager

LetterTemplate.doc
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El documento LetterTemplate.doc esta almacenado en la carpeta de
instalacion de AssetCenter.

El archivo Normal.dot esta asociado al archivo LetterTemplate.doc.
Contiene una macro, mymacro.bas:

Attribute VB _Name = "M/Macro"
Sub I mprineLettreType(M Ms, FirstNane, Nane, Adrl, Adr2, Zip, Cty,
ReqNo)

' PrintLettreType Macro

Application. WndowSt ate = wdW ndowSt ateM ninmize ' Run Wnword in the
back end

Docunents. Open ("LettreType.doc") 'Open letter pattern

Docunent s("LettreType. doc"). Activate

Sel ection. Find.dearFormatting ' Cl ear paraneters for Find function
Sel ection. Fi nd. Repl acenent. Cl earFormatting ' Cl ear paraneters for
ace function

Rep

Wth Sel ection. Find
. Text = "<M M s>"
. Repl acenment . Text = MMs
.Forward = True
.Wap = wdFi ndConti nue
. Fornmat = Fal se
. Mat chCase = Fal se
. Mat chWhol eWord = Fal se
. Mat chW | dcards = Fal se
. Mat chSoundsLi ke = Fal se
. Mat chAl | Wor dForms = Fal se
End Wth
Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl | ' Execute repl acenent

Wth Sel ection. Find

. Text = "<FirstNane>"
. Repl acenent . Text = FirstNane
End Wth

Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Sel ection. Find

. Text = "<Nane>"
. Repl acenent . Text = Nane
End Wth

Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
. Text = "<Adr1>"
. Repl acenent . Text = Adr1l
End Wth
Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Sel ection.Find
. Text = "<Adr2>"
. Repl acenent . Text = Adr2
End Wth
Sel ection. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Sel ection. Find
. Text = "<Zip>"
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. Repl acenent . Text = Zip
End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Sel ection.Find

.Text = "<City>"
. Repl acenment. Text = City
End Wth

Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Wth Selection.Find
. Text = "<RegNo>"
. Repl acenent . Text = RegNo
End Wth
Sel ecti on. Fi nd. Execut e Repl ace: =wdRepl aceAl |

Acti veDocunent . PrintQut ' Print docunent

Acti veW ndow. G ose (wdDoNot SaveChanges) ' d ose docunent w o
updat i ng

MsgBox ("Your docunent is being printed.") 'Notify user
End Sub

Etapa 1: creacion de la accion AssetCenter
Para crear la accion AssetCenter:

L Abra la tabla de acciones (ment Herramientas/ Acciones/
Editar).
% Haga clic en _ Muevo | para crear una nueva accion.

& Complete el campo Contexto (Nombre SQL: ContextTable) para
que designe la tabla de peticiones de compra.

% Indique el Tipo DDE.

& Complete la pestafia DDE, para que defina el vinculo DDE entre
AssetCenter y Microsoft Word 7.

En la pestafia DDE:

% El campo Servicio (Nombre SQL: DDEService) indica Winword.
% El campo Tema (Nombre SQL: DDETopic) contiene System.

% El cuadro Inicio del servicio indica el ejecutable Winword.exe y
su ruta de acceso.

% El campo Comando (Nombre SQL: DDECommand) precisa la
macro que lanzar y sus parametros:

\[ MyMacro. | npri meCartaTi po "[ Requester. MM s]",

"[ Requester. FirstNane]", "[Requester.Nane]",

"[ Request er. Locati on. Address1]", "[Requester.Location. Address2]",
"[ Requester. Location.ZI P]", "[Requester.Location. City]",

"[ RegNumber] "\ ]

Haga clic en M para validar la creacién de la accion.
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Etapa 2: lanzamiento de la accion
Para lanzar la accion:
L Abra la tabla de peticiones de compra.
L Seleccione una peticién de compra.
L Lance la accién por medio del mend Herramientas/ Acciones.
Cuando se desencadena la accion:

U Microsoft Word se lanza y carga LetterTemplate.doc.

U Las sefias del solicitante y el niimero de la peticién se insertan en la
carta.

U La carta se imprime.

Ejemplo de accion de tipo Mensajeria
Usted emite un mensaje desde el detalle de una tarea de workflow para
indicar que se espera la aprobacién de una peticion. Para que el objeto
referenciado sea la peticion de compra, configure el detalle de la accion de
la siguiente manera:

“1. Detalle de la accion 'Request approval reminder [financial]’

I_ Marnbre: IHequest approval reminder [financial] Muewa |

CDntBHtDZITareaS de wiorkFlow [anntFudork] term) ﬂ Duplicar |
TipG:IMen&aierl’a ﬂ Presentar... |

% Mensajeria

j? Dezcrpcion | Hiztorial | Caracteristicas | ‘“

Obijeto referenciado: |H equestDocRecard

Lie Lo

Prioridad: I Mormnal
[~ Acuse de recibo

Para; I[Empleup.S upervizor EMail)
I:c::l
Cco:l

.t'-\sunto:l

Mensaje: |4larma: se espera la aprobacion de la peticidn
[FequestDocRecord Requester. self].
[[RequestD ocRecord. RegPurpoze]] emitida por

LI |
lolo|o|ole

L

Detalle de una accién de tipo mensajeria con un objeto referenciado
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Ejemplo de accién de tipo Script
La creacion de una accion de tipo Script se resume esencialmente a la
escritura del script BASIC que modifica la base de datos AssetCenter.

La utilizacion de funciones especificas de estas acciones esta autorizada
dentro de esos scripts. Un indice de las funciones esta disponible en el
manual titulado "Programmer's Reference", capitulo "Index of functions
by field of application”, parrafo "Built-in functions"

Prefacio
Prepare la creacion de la accion siguiendo estas etapas:

» Seleccione el menu Herramientas/ Acciones/ Editar y haga clic
en el botén M | en 5 pantalla del detalle de las acciones.

» Atribuya un nombre a la accién que va a crear, por ejemplo Prueba
y especifique el Tipo con el valor Script. No seleccione ningln

contexto para la accion. Haga clic en &&= |

« En la pestafia Script, haga clic en el botén 2l para visualizar la
ventana del generador de scripts. La funcion programable, llamada
Success(), utilizada para estas acciones no requiere ningun codigo
de retorno explicito. En el ejemplo que sigue, vamos a crear un
nuevo registro en la tabla de categorias basandose en las
informaciones contenidas en el cuadro que sigue:

Literal del campo Nombre SQL del campo | Valor del campo
Categoria Name Microordenador
Naturaleza seNature Ordenador
Pestafia 'Conexion’ blsCnxClient Esta casilla esta
visible de manera marcada.
predeterminada

Escritura del script
Introduzca el siguiente script:

Dimlrec As Long
Dmlres As Long
| rec=AnCr eat eRecor d( " antCat egory")
| res=AnBet Fi el dStrVal ue(lrec, "Nanme", "M cro")
| res=Antet Fi el dStrVal ue(l rec, "seNature", 1)
| res=AnBet Fi el dStrVal ue(lrec, "blsChxCient", 1)
Anml nsert Record(l rec)
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Esta accion crea la categoria deseada sin intervencion por parte del
usuario.

Demostracién de la funcién Set()
Ahora vamos a crear la misma categoria a partir de una accion de tipo
Script, precisando la tabla de categorias como contexto para la accion. El
script puede escribirse entonces:

Set [ Nane] ="Val ue"
Set [seNature] =1
Set [blsChxdient]=1

Para ejecutar esta accion, el usuario debe abrir la tabla de categorias y
hacer clic en M Una vez ejecutada la accién, también debe hacer
clic en M para validar la creacion.

Astucia
Si desea invalidar la ejecucién de una accién dentro del script, basta con
gue explicite el cédigo de retorno dandole un valor distinto de O (por
ejemplo, 12001). Este valor se considera como un codigo de error. El
comando siguiente interrumpe la accién y cancela todas las
modificaciones provocadas:

| Ret Val =12001

|
Uso de variables

En las pestafias Ejecutable, DDE o0 Mensajeria del detalle de una
accién contextual, usted puede utilizar variables que hagan referencia al
contenido de campos o caracteristicas de la base de datos.

Se presentan en la forma [ Vi ncul o. Vi ncul o. Canpo] .

Para obtener la asistencia en la introduccion de estas variables, haga clic
en el boton @l a la derecha del campo por completar.

Todo lo que no esté entre [] se considera como texto.
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Ejemplo: [Vi ncul 0. Vi ncul o. Canpo] . doc llama al valor del campo
Canpo en la tabla vinculada a la tabla principal pasando por los vinculos
Vi ncul 0. Vi ncul o.

Atencion: para que funcione el principio de las variables, es preciso que el
campo Contexto (Nombre SQL: ContextTable) del detalle de la accion
indique una tabla de AssetCenter y que usted haya seleccionado un
registro en la lista de registros de la tabla antes de ejecutar la accidn.

Caso particular de un motor Sybase SQL

Anywhere

En el caso en que el motor de la base de datos AssetCenter sea Sybase
SQL Anywhere, no es posible escribir {d o m al principio de un campo del
detalle de una accion.

Si usted desea que un campo del detalle de una accion empiece por {d o
m, le recomendamos que haga preceder estas cadenas de un espacio.

Prueba de una accioén

B Ot() n Calcular |

Para probar una accion en el momento de su creacion, haga clic en el

botén Ml que se encuentra en la parte superior derecha del detalle
de la accion por probar.

Una vez seleccionado el contexto, haga clic en el boton ﬂl Esto
tiene por efecto completar los campos de las pestafias Ejecutable, DDE o
Mensajeria. Compruebe que las variables se hayan extraido
correctamente del registro seleccionado en el campo Contexto (Nombre
SQL.: ContextTable).
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Bot6n

Este botdn permite ejecutar la accién directamente desde esta pantalla.

Ejecucion de una accion

Puede ejecutar una accién:

« Por medio de la lista desplegable de la barra de herramientas:

+«» El boton es reemplazado por el icono asociado a la ultima
accion utilizada en la estacion de trabajo, si existe este icono. Si

ya se ejecutd una accion, haga clic en el icono o el icono que
lo reemplaza, para ejecutarla de nuevo.

+«» El boton El presenta la lista de acciones disponibles.

« Para insertar esta lista desplegable en la barra de herramientas,
use el menu Herramientas/ Personalizar barra de
herramientas: forma parte de la categoria Herramientas.

* Por medio del mend Herramientas/ Acciones: basta con
seleccionar la accion en el menud secundario.

e A partir del botén Ml, gue figura en la parte superior derecha
del detalle de la accion:

+« Si la accion es contextual, precise el Contexto seleccionando un
registro de la tabla de referencia de la accion.

+ Hagaclicen para ejecutar la accién.

e A partir del menu contextual accesible mediante un clic con el
botén derecho del raton. Si hay disponible al menos una accion para
la tabla abierta, la entrada Acciones aparece en el menu
contextual.

Seleccion multiple en las listas
Puede seleccionar varios registros en una lista y aplicarles una accioén.

Asi pues, es posible seleccionar varios bienes y enviar el mismo mensaje a
los usuarios de estos bienes.
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Acciones de tipo Asistente

Los asistentes se componen de una serie de paginas. Cada una de estas
paginas presenta datos o requiere informacién de parte del usuario:

puede

tratarse de una seleccién que efectuar o de una informacién que

introducir.

La navegacion entre las diferentes paginas de un asistente es simple:

Una vez completada una pagina, puede pasar a la pagina siguiente

(determinada por una transicién) mediante el boton M Si ha

alcanzado la Gltima péagina del asistente, este botdn ya no esta

disponible.

Siempre tiene la posibilidad de volver atras mediante el boton
{éneir | para efectuar correcciones.

En cualquier momento puede ejecutar la accion final de un
asistente mediante el boton __I=mna | Sj el asistente no tiene
suficiente informacidn para realizar la tarea asignada, el usuario
vuelve automéaticamente a la pagina apropiada.

Puede anular totalmente la ejecuciéon de un asistente (y por consiguiente
de la accién asociada) mediante el boton _ Concela |
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Capitulo 12 - Gestidon de
vencimientos por medio de
AssetCenter Server

En esta seccion se explica como administrar la supervisién de los
vencimientos (alarmas, validacion de peticiones de compra,
reabastecimiento de las existencias...) y el desencadenamiento
automatico de acciones (emision automatica de mensajes de aviso...).

El administrador administra la supervision de vencimientos y el
desencadenamiento automatico de acciones por medio de un
programa independiente de AssetCenter: AssetCenter Server.

En esta seccion encontrara informacion sobre la manera de configurar y
de utilizar AssetCenter Server:

Funcionamiento general de AssetCenter Server
Ejecucion de AssetCenter Server

Pantalla principal de AssetCenter Server

Opciones generales de AssetCenter Server

Mddulos supervisados por AssetCenter Server
Activacion inmediata del control de AssetCenter Server
Administracion de AssetCenter Server por la WEB

Funcionamiento general de AssetCenter Server

AssetCenter comprende un sistema de supervision de vencimientos y de
desencadenamiento automatico de acciones: este programa, llamado
AssetCenter Server, funciona independientemente de AssetCenter.
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AssetCenter Server supervisa automaticamente todos los vencimientos de
la base de datos designada:

« Alarmas (fechas de fin de contratos por ejemplo).

* Necesidades de validacién de las peticiones de compra.

* Niveles de reabastecimiento de las lineas de existencias.

« Necesidad de calculo de cuotas de contratos y bienes.

« Necesidad de calculo de valores de pérdida de contratos de leasing.

* Necesidad de ventilar lineas de gastos asociadas a centros de
costes.

e Comprobacion de lineas de historial.

« Vencimientos especificos del workflow.

e Busqueda de nuevos grupos de workflow.
e Ejecucidn de reglas de workflow.

e Comprobacion de husos horarios.

Si los vencimientos lo justifican, AssetCenter Server efectda acciones,
como por ejemplo, la emisidn de mensajes de aviso en la base de datos
AssetCenter por medio de la mensajeria interna. Si es necesario, éste
calcula las cuotas de contratos, los valores de pérdida de contratos de
leasing...

Atencion, cuando usted sale de AssetCenter Server, se interrumpen todas
las funciones de supervision y de desencadenamiento automatico de
acciones.

Es posible lanzar AssetCenter Server en varias estaciones de trabajo. Los
vencimientos que supervisar y tareas que efectuar pueden asi estar
compartidos entre los distintos programas AssetCenter Server. Esto le
permite aumentar sus prestaciones.

Atencion: cada una de las tareas de AssetCenter Server es efectuada por
una sola instancia de este software.

Usted puede utilizar el mismo login para conectarse con la base de datos.
Este login debe tener los derechos administrativos.
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Ejecucion de AssetCenter Server

Recomendaciones
AssetCenter Server efectlia muchos accesos a la base de datos. Esta se

encuentra ciertamente en la red.

« Si existe una estacién que acceda a la base de datos mediante una
linea de alta velocidad, ejecute AssetCenter Server desde dicha
estacion. La supervisién serd efectuada por todos los usuarios.

» Si usted sélo accede a la base a través de lineas de baja velocidad, y
si su servidor funciona bajo Windows, también puede ejecutar
AssetCenter Server directamente en el servidor.

En caso de modificacion de la estructura de la base de datos

Si modifica la estructura de la base de datos por medio de AssetCenter
Database Administrator o por medio del menu contextual Configurar el
objeto, debe desconectar AssetCenter Server de la base y volver a
conectarlo.

Ejecucidon de AssetCenter Server bajo Windows

Lanzamiento de AssetCenter Server
Hay tres métodos posibles de lanzamiento de AssetCenter Server:
+« Lance el programa AssetCenter Server que se encuentra en los

programas del menu Iniciar o en el grupo de programas
AssetCenter.

« O lance aamsrv32.exe, que se encuentra en la carpeta
secundaria Bin32 de la carpeta de instalacion de AssetCenter.

% O lance el programa AssetCenter Server de manera automatica
como servicio NT.

Le recomendamos que lance AssetCenter Server a partir del
programa Servicios del panel de control de Windows NT.

AssetCenter Server le preguntara con qué base debe conectarse.
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Conexién de AssetCenter Server con una base de datos

So6lo un administrador puede conectarse con una base de datos por medio
de AssetCenter Server. Puede ser el usuario de login Admin o un usuario
que posea los derechos administrativos.

Es necesario que introduzca su Login y su contrasefia. Marque la casilla
Usar esta conexion en modo de servicio si desea utilizarla como
conexion predeterminada en el caso de que AssetCenter Server
funcione en modo de servicio (en el sentido de servicio de Windows NT).

Para conectarse AssetCenter Server con una base de datos, use:
+»+ Sea el cuadro de dialogo que aparece al inicio.
+ Sea el menu Archivo/ Conectar.
«» Seael icono il

Desconexion de AssetCenter Server de una base de datos
Para desconectar AssetCenter Server de la base de datos, use:

+ Sea el menu Archivo/ Desconectar.

+ Seael icono ﬁl

Lanzamiento de AssetCenter Server a partir de un cuadro DOS (Windows 32 Bits)
Usted puede automatizar el desencadenamiento de AssetCenter Server
mediante el comando:

aansrv32 -cnx: <nonbre de | a conexi 6n> -1o0gin: <l ogi n> -
passwor d: <contrasefia del | ogi n>

Atencion: el Login es el de un administrador de AssetCenter (sea
"Admin", sea el login de un usuario que tenga los derechos
administrativos en la base de datos).

Las cadenas entre <> no pueden incluir espacios.

Ejemplo: aansrv32 -cnx: BasePeregrine -1ogin: Gerardo -
passwor d: Cont r asefia

Este comando se puede insertar en un archivo batch.

Atencion: este comando sélo se puede ejecutar en un cuadro DOS a partir
de una version 32 bits de Windows.
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Si se sale de AssetCenter Server
Cuando usted desconecta AssetCenter Server de la base de datos, se
interrumpen todas las funciones de supervision y de desencadenamiento
automatico de acciones. AssetCenter presenta un mensaje de advertencia,
cuando uno se conecta con la base, precisando que AssetCenter Server no
ha accedido a la base desde hace méas de una hora.

Sin embargo, en el caso en que AssetCenter Server se desconecte de la
base de datos porque uno de los accesos a la base ha devuelto un error
similar a un error de conexion, AssetCenter Server intenta reconectarse
con la base de datos con la frecuencia que usted defina en las opciones
generales de supervision. Estas tentativas de reconexién sélo se realizan
si al menos una conexion se ha efectuado correctamente.

AssetCenter Server y el sistema de mensajeria
Las estaciones de trabajo en las que estéa instalado AssetCenter Server
deben disponer de un sistema de mensajeria en estado de
funcionamiento. Los usuarios de los logins utilizados para estas
estaciones deben estar correctamente configurados en la base de datos
para poder emitir los mensajes desde esta mensajeria.
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Pantalla principal de AssetCenter Server

eregrine AssetCenter Server
Archivo  Edicion  Opciones  Accion Aypuda
4% &0 W
Mensaje Fecha -
= i Intento de conexidn con la base de datos 11/22/93 4:33:46 P
i Conexion con el servidor ACDemo3005PA" 11/22/93 4:33:46 P
o Login del uzuario ‘Admin’ 11/22/99 4.32.47 PM
o Comprobacion de |a estructura de la baze de datos 11/22/93 4:33:47 PM
o Lectura de la descripzidn de la baze 1142299 4:33:47 PM
) Conexidn con la base realizada con ésito 11/22/93 4:33:50 PM
— ) Bizqueda de nuevos giupos de ejecuciin de work fow... 11422493 4:33:50 P
o Créeacion v activacian de un modulo para el grupo de ejecucion ADMIN' 11/22/99 4:33.50 PM
o Creacion v activacion de un modulo para loz ezquemas de workflow sin grupo .. 11/22/93 4.32.50 PM
o Créeacion y activacian de un modulo para el grupo de ejecucion 'TCO" 11/22/99 43350 PM [
o Sefial de prezencia del servidor de la base de datos.. 1142299 4:33:50 PM
) Intento de conexidn con la mensajeria 11422493 4:33:50 P
) La conexidn con la mensajeria se ha realizado con éxito 11722793 43350 P
) Eiecuciin de las reglas de workflow para el grupo de ejecucion TCO'.. 11422493 4:33:50 P
i Ejecucidn de laz reglaz de warkflow para los ezquemas sin grupo de ejecucidn. . 11422493 4.33:51 PM Z‘
|Base:ACD emo3005P2, | 4:34 PM

Pantalla principal de AssetCenter Server

La pantalla principal presenta todos los eventos generados por
AssetCenter Server.

También permite acceder a los menus e iconos del programa:
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Icono Menu Funcién

i| Archivo/ Conexioén con una base de datos.
Conectar...

ﬁ| Archivo/ Desconexién de una base de
Desconectar datos.

]

Accién/ Activar

Activacion selectiva de agentes
de supervision de los
vencimientos.

o

Accion/ Vaciar
lista

Supresion de todos los mensajes
de la pantalla principal.

Opciones/
Configurar

Configuracion de las opciones de
supervision de los vencimientos.

Accidn/ Conexion
con la mensajeria

Tentativa de conexidn con las
mensajerias externas. Este
botén aparece atenuado si se ha
realizado la conexion.

En caso contrario, es accesible.
Puede hacer clic en él para
probar la conexion.

Cuando la lista de eventos visualizada es demasiado voluminosa, puede
vaciarla por medio del mend Accidn/ Vaciar lista.

Opciones generales de AssetCenter Server

Las opciones generales de supervision figuran en la pestafia General de
la pantalla presentada por el menu Opciones/ Configurar.

Se utilizan para regular el funcionamiento general de AssetCenter

Server.

Plazo de reconexion con la base

Este campo se utiliza si AssetCenter Server recibe un mensaje de error
durante una tentativa de acceso a la base de datos, mientras esta
conectado con la base de datos.

En este caso, AssetCenter Server considera que la conexién con la base de
datos se ha perdido e interrumpe los controles. AssetCenter Server
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intenta reconectarse con la base de datos con la frecuencia definida por el
campo Plazo de reconexién con la base.

Los controles se reanudan cuando AssetCenter Server logra conectarse de
nuevo.

El formato de introduccién de este campo es de tipo Duracion.

Plazo de reconexion con la mensajeria

Archivo de registro

Husos horarios

Si surge un problema con una mensajeria externa, AssetCenter Server
deja de enviar mensajes externos.

AssetCenter Server intenta reconectarse con la mensajeria externa con la
frecuencia definida por este campo.

El formato de introduccién de este campo es de tipo Duracion.

Archivo

Este archivo almacena los mensajes que se visualizan en la ventana
principal de AssetCenter Server.

Tamafio maximo

Este campo permite limitar el tamafio del archivo de registro de los
mensajes que se visualizan en la ventana principal de AssetCenter
Server.

Cuando se alcanza el tamafio, los mensajes mas antiguos se van borrando
a medida que se registran nuevos mensajes.

En la pestaia Detalle de la pantalla de configuracion, configure el tipo
de prueba que se ha de efectuar:
¢« Comprobar el huso horario del servidor de la base de datos.
« Comprobar la hora local con respecto a la del servidor.

Ambos tipos de pruebas comparan la hora del servidor de base de datos
con la de la estacidn en la que esté instalado AssetCenter Server,
sabiendo que la diferencia entre las dos horas esta formalizada en la
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forma [(n * 30minutos) + m] donde m esta comprendido entre -15 minutos
y + 15 minutos.

En ambos casos

Si la diferencia no excede 5 minutos, AssetCenter Server propone
actualizar la hora local de la estacion en la que esta instalado.

Si usted rechaza la actualizacion (por ejemplo, porque piensa que se debe
modificar mas bien la hora del servidor), se rechaza la conexion. Usted
podréa conectarse de nuevo en cuanto la diferencia entre las dos horas no
exceda 5 minutos (sea porque se ha actualizado la hora del servidor de
base de datos o la hora de la estacion en la que estéd instalado AssetCenter
Server, sea ambas).

Especificidad de la opcién Comprobar el huso horario del
servidor de la base de datos
Si es necesario, se actualizan las informaciones sobre el huso horario del

servidor en la tabla de opciones de AssetCenter (si el nimero (n * 30
minutos) no corresponde al huso horario del servidor).

Para ello, la estacién en la que se ejecuta AssetCenter Server debe estar a
la hora exacta y tener la informacion correcta de paso de la hora de
verano a la hora de invierno.

Especificidad de la opcion Comprobar la hora local con respecto
ala del servidor

El huso horario se recupera al nivel del servidor, esto es necesario para
llevar a cabo operaciones internas de AssetCenter.

Nota: cualquiera sea la opcion que usted seleccione, las pruebas se
efectian durante la conexion de AssetCenter Server con la base de datos
y luego segun una frecuencia definida en la pestafia Modulos de la
pantalla de configuracion de AssetCenter Server.

Modulos supervisados por AssetCenter Server

Configure los médulos que supervisar en la pestafia Médulos de la
pantalla de configuracion de AssetCenter Server.
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En este apartado se describen los médulos estan supervisados y se
explican en detalle los pardmetros de supervision:

Seleccion de los mddulos que supervisar

Horarios de comprobacion de AssetCenter Server
Supervision de historiales por AssetCenter Server
Supervision de existencias por AssetCenter Server

Alarmas supervisadas por AssetCenter Server

Cuotas calculadas por AssetCenter Server

Valores de pérdida actualizados por AssetCenter Server
Lineas de gastos ventiladas por AssetCenter Server
Comprobacion del huso horario del servidor de base de datos
Sefial de presencia de AssetCenter Server

Busqueda de nuevos grupos de ejecucion de esquemas de workflow
por AssetCenter Server

Ejecucion de reglas de workflow por AssetCenter Server

Seleccion de los modulos que supervisar
En la pestafia Médulos de la ventana de configuracion de AssetCenter
Server usted define:

Los modulos que AssetCenter Server supervisa: basta con marcar
las casillas apropiadas en la lista de médulos.

La frecuencia de supervision, especifica de cada médulo, complete
la zona Horarios de comprobacion.

Asi pues, en el caso en que desee lanzar AssetCenter Server en varias
estaciones, puede compartir los médulos que supervisar entre los diversos
programas AssetCenter Server.

Nota: el campo Dato del usuario permite precisar informacion
suplementaria. Solo sirve para el médulo Cuotas.

Horarios de comprobacion de AssetCenter Server
Para definir los horarios de comprobacion de un médulo:

Seleccione el médulo en la lista de la pestafia Médulos

Complete la pestafia secundaria de la zona Horarios de
comprobacion.
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» Si es necesario, cree pestafias secundarias adicionales y complételas
pulsando el botén derecho del ratén en la zona de los nombres de
pestafias secundarias y seleccionando la entrada de menu Afiadir
una regla.

En una pestafia secundaria, defina una regla que determine los dias y las
horas de supervision.

Dias de supervision

Valor del campo Dias La supervision se efectua
Todos los dias Todos los dias del afio, sin excepcidn.
Dia de la semana: El dia de la semana seleccionado en la enumeracién a

la derecha del campo Dias.
Ejemplo: cada lunes

Dia del afio: Un dia o una seleccién de dias. Estan definidos por
medio de las casillas de seleccion Dia, Mes y Afio.

Ejemplo: el 20 de julio

El primer El dia de la semana definido por medio de la casilla de
El segundo seleccion Dia, y para los meses y afios definidos por
medio de las casillas Mes y Afio.

El penudltimo

El dltimo Ejemplos:

El primer viernes de cada mes.

El segundo lunes del mes de septiembre.

El penudltimo miércoles del mes de noviembre.
El ultimo martes de cada mes del afio 1998.

Horas de supervision

Periddico
Usted puede definir dos frecuencias de comprobacion para un médulo
dependiente de la hora del dia.

La primera frecuencia En el periodo se aplica a periodos horarios que
usted puede crear de dos maneras:

% Graficamente a partir de la regla horaria. Pulse el boton
izquierdo del ratén y arrastre el cursor para crear un periodo
horario.

+« Introduciendo valores directamente en el campo a la derecha de
la regla. La sintaxis de un periodo horario es la siguiente:
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Presentacion

<Hora de inicio del periodo - Hora de fin de
peri odo>

Las horas respetan el formato de introduccién de las horas en
AssetCenter.

Para indicar varios periodos, basta con separarlos por ;.
La segunda frecuencia de comprobacién Fuera del periodo se aplica
fuera de los periodos horarios que usted ha definido.

Ejemplo:

oo froace =l - O -~ [0 10

En el periodo: |1 Srnity % Fuera del perioda: | 30min %

Enumeracion
Usted puede introducir en el campo de la derecha las horas a las que
desea que se efectle la comprobacion.
¢ Las horas respetan el formato de introduccién de las horas en
AssetCenter.
«» Estan separadas por ;.
Ejemplo:

Horas: | E numeracidn ﬂ |EIB:EIEI:EIEI;'I 0:30:00;1 2:00:00;7 4:00:00;716:30:00;18:00:00

Puede obtener una presentacion previa:

« De una regla que defina horarios de supervision de un mddulo en el
campo Presentar de la pestafia secundaria de descripcion de la
regla.

< Del conjunto de reglas que conciernen un médulo en la pestafia
secundaria Presentar de la pestafia Modulos, una vez
seleccionado el médulo.

Supervision de historiales por AssetCenter Server

Ocurre que al eliminar un registro de la base de datos, no se eliminen las
lineas de historial que estaban asociadas. AssetCenter Server comprueba
si existen estas lineas de historial; si las encuentra, las elimina.
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Supervision de existencias por AssetCenter Server
AssetCenter Server supervisa los niveles de reabastecimiento de las
lineas de existencias.

Para cada conjunto de existencias, AssetCenter Server se refiere a las
reglas de existencias definidas en la pestafia Gestion del detalle de las
existencias.

Para cada regla de existencias relativa a un producto:

» AssetCenter Server calcula la cantidad de elementos efectivamente
disponibles a partir de la pestafia Bienes o de la pestafia
Consumibles del detalle de las existencias.

» Por debajo de una determinada cantidad indicada en el campo
Minimo (Nombre SQL: IReordLevel) del detalle de la regla de
existencias, AssetCenter Server crea automaticamente una peticion
de compra:

% Los parametros de la peticiéon de compra se inscriben en la
pestafia Peticion autom. del detalle de las existencias.

« La peticiéon de compra precisa la cantidad que se va a encargar
(campo Pedir (Nombre SQL: IQtyToOrder) del detalle de la
regla de existencias).

« Mientras la peticién no se haya recibido totalmente, AssetCenter
Server no comprueba la regla de existencias que la ha generado.
Por tanto, no se envia una nueva peticion.

« En cuanto se recibe toda la peticion, AssetCenter Server:
+ Reajusta los niveles de existencias.

« Borra el contenido del campo Linea de peticién (Nombre SQL.:
ReqgLine) del detalle de la regla de existencias.

+ Reactiva la regla de existencias.

Alarmas supervisadas por AssetCenter Server

Lista de alarmas supervisadas

Al nivel de un bien
Se supervisan varios vencimientos:
+ La fecha de fin de reserva de un bien: aparece indicada en el

campo Fin reserva (Nombre SQL: dReservEnd) de la pestafia
General del detalle del bien.
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« La fecha de fin de garantia de un bien: campo Fin garantia
(Nombre SQL: dWarrEnd) de la pestafia Manten. del detalle del
bien.

+ Lafecha de fin de arrendamiento, leasing o préstamo de un
bien: esta alarma sélo puede definirse si el modo de adquisicion
del bien (campo Modo adquis. (Nombre SQL: seAcquMethod)
de la pestafia Adquis. del detalle del bien) indica Leasing,
Arrendamiento o Préstamo. En este caso, la pestafia
secundaria Precio y condiciones de la pestafia Adquis. indica
una Fecha de fin.

+» Las fechas de fin de las cuotas de un bien: se pueden asociar
alarmas a las fechas de fin de validez de las cuotas indicadas en
los cuadros Planificacion de las pestafias secundarias de la
pestafia Adquis. que describen las cuotas.

Al nivel de un consumible

AssetCenter Server supervisa la fecha de fin de reserva de un
consumible: ésta aparece indicada en el campo Fin de reserva del
detalle de la reserva del consumible. Para acceder al detalle de la reserva
de un consumible, es preciso:

>

+ Lanzar AssetCenter.
Lanzar el mend Finanzas/ Peticiones de compra.

Seleccionar la peticion de compra en donde figura la reserva del
consumible.

Visualizar la composicién de esta peticion de compra.
Visualizar la linea de peticidn correspondiente al consumible.

Visualizar la pestafia Reservas de la linea de peticion. Esta
pestafa presenta la lista de las reservas de consumibles. Basta
con hacer clic en @l o & para visualizar el detalle de una reserva
de consumible.

*,

X3

o

K/
0.0

X3

o

K/
0.0

X3

o

Al nivel de un proyecto

AssetCenter Server supervisa la fecha de fin de un proyecto: campo Fin
(Nombre SQL: dEnd) de la pestafia General del detalle del producto.

Al nivel de un contrato
Se supervisan varios vencimientos:

+ La fecha de fin de validez del contrato: campo Fin (Nombre
SQL.: dEnd) de la pestafia General del detalle de un contrato.
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+ Si se trata de un contrato de Tipo Arrendamiento o leasing o
Contrato marco: se pueden asociar alarmas a las fechas de
notificacion de las posibles opciones de fin de contrato. Estas
fechas se visualizan a la derecha del campo Notificacidn en las
pestafias secundarias que describen el posible fin del contrato:
Renovacién, Compra, Devoluc.

+ Se trata de un contrato de Tipo Arrendamiento o leasing: se
pueden asociar alarmas a las fechas de fin de validez de las
cuotas indicadas en los cuadros Planificacion de las pestafias
secundarias de la pestafia Cuotas que describen las cuotas.

Al nivel de una peticion de compra, de una estimacion o de un
pedido

Si el modo de adquisicién de la peticién de compra (campo Modo adquis.
(Nombre SQL: seAcquMethod) de la pestafia Financiacion del detalle de
la peticién de compra) indica Leasing, Arrendamiento o Préstamo, es
posible definir una alarma asociada a la fecha de fin del leasing, del
arrendamiento o del préstamo (campo al de la pestafia Financiacion del
detalle de la peticion de compra).

Lo mismo ocurre para las estimaciones y los pedidos.

¢, Qué ocurre con una alarma de dos niveles cuando se desencadena la accion de

primer nivel?

En el caso de las alarmas de 2 niveles, el desencadenamiento de la accion
de segundo nivel depende de la naturaleza de la accién realizada al
primer nivel.

Si la alarma de primer nivel desencadena una accion distinta de un envio
de mensaje por la mensajeria interna de AssetCenter (como por ejemplo,
el envio de un mensaje por una mensajeria externa...), la alarma de
segundo nivel se disparara en el momento acordado.

Si la alarma de primer nivel envia un mensaje a un grupo de usuarios de
AssetCenter por el sistema de mensajeria de AssetCenter, la accion
definida al segundo nivel no se realizara si al menos uno de los
destinatarios ha leido el mensaje.
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Cuotas calculadas por AssetCenter Server

AssetCenter Server supervisa los vencimientos de las cuotas periodicas de
contratos y de bienes. Calcula y/o recalcula periédicamente los importes
de estas cuotas.

El médulo de Calculo de las cuotas del menu Opciones/ Configurar
de AssetCenter Server define:

Ciertos parametros de generacion de los costes de cuotas periddicas de
contratos o de bienes.

La frecuencia de las actualizaciones.
Funcionamiento

AssetCenter Server verifica a intervalos regulares si hay que generar
lineas de gastos. Si es el caso, las genera.

Después de haber realizado un control y de haber generado lineas de
gastos relativas a una cuota periodica, AssetCenter Server almacena en el
campo Recalculo desde el (Nombre SQL: dRecalcul) de esa cuota la
fecha de la dltima linea de gasto pasada o presente.

Si se ha repartido la cuota del contrato entre los bienes, AssetCenter
Server modifica el campo Recalculo desde el (Nombre SQL: dRecalcul)
que se encuentra en las pestafias secundarias de cuota de la pestafia
Adquis. del detalle de los bienes.

Si no se ha repartido la cuota del contrato entre los bienes, AssetCenter
Server modifica el campo Recalculo desde el (Nombre SQL: dRecalcul)
que se encuentra en las pestafias secundarias de cuota de la pestafia
Cuotas del detalle del contrato.

Por tanto, AssetCenter Server no recalcula cada vez el conjunto de lineas
de gastos:

Las lineas de gastos previstos asociadas a una cuota periddica siempre se
recalculan.

En cuanto a las lineas de gastos pasadas y presentes asociadas a una
cuota periodica, es el campo Recalculo desde el (Nombre SQL.:
dRecalcul) especifico de cada cuota el que fija desde qué fecha seran
recalculadas.

El arrendatario puede modificar si lo desea la fecha de recélculo de las
lineas de gastos no previstos completando directamente el campo
Recalculo desde el (Nombre SQL.: dRecalcul). Esta flexibilidad permite,
por ejemplo, recalcular lineas de gastos erréneas en caso de modificacion
del tipo impositivo.
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Parametros

El campo Dato del usuario de la pestafia Médulos de AssetCenter
Server sirve para fijar los parametros de calculo de cuotas. La sintaxis de
dicho campo es la siguiente:

<Dur aci 6n>d

Esta duracion fija el nimero de dias para el que se efectla el calculo. Por
ejemplo, si usted desea realizar el calculo de las cuotas para un periodo de
90 dias, debe introducir el siguiente valor:

90d

El nimero maximo de calculos de cuotas realizado por transaccion esta
indicado por la entrada MaxRentPerTrans del archivo de configuracion
amsrv.ini.

Cuotas previstas

En el campo Dato del usuario de la pestafia Médulos de AssetCenter
Server, usted debe indicar el nUmero de dias para los cuales calcula
cuotas previstas.

AssetCenter Server genera lineas de gastos previstos en el periodo
especificado. Para que no se genere nada, basta con dejar el valor 0 en ese
campo.

Ejemplo

Supongamos la siguiente configuracion:

El contrato se establece del 01/07/96 al 01/07/99.

Las cuotas son mensuales y pagaderas el 1.° de cada mes.

AssetCenter Server verifica las cuotas cada 2 meses y genera cuotas
previstas para los 12 meses siguientes.

El 01/07/97, se pone en marcha por primera vez AssetCenter Server: el
programa genera:

Las cuotas pasadas del 01/07/96 al 01/06/97.
La cuota actual del 01/07/97.
Las cuotas previstas del 01/08/97 al 01/07/98.

Como consecuencia de estos calculos, el campo Recalculo desde el
(Nombre SQL.: dRecalcul) indica la fecha de la tltima linea de gasto
prevista, o sea, el 01/07/97.

AssetCenter Server sigue realizando las tareas en segundo plano: 2 meses
después, el 01/09/97, genera:
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Las cuotas previstas del 01/10/97 al 01/09/98.

Las cuotas pasadas o presentes cuya fecha de vencimiento es posterior a
la contenida en el campo Recalculo desde el (Nombre SQL.: dRecalcul),
0 sea, las cuotas del 01/08/97 y del 01/09/97.

Valores de pérdida actualizados por AssetCenter Server

El programa de supervision de los vencimientos, AssetCenter Server,
recalcula a intervalos regulares los valores de pérdida de los contratos de
arrendamiento o leasing cuyo modo de calculo es Calculo para todos los
periodos (campo Calculo (Nombre SQL: seLossValCalcMode) de la
pestaia Leasing del detalle del contrato de arrendamiento o leasing). De
este modo se actualizan los valores de pérdida que obedecen a reglas que
han evolucionado entre dos accesos de AssetCenter Server a la base de
datos.

Lineas de gastos ventiladas por AssetCenter Server

AssetCenter Server administra la ventilacion de los centros de costes.

Funcionamiento general

AssetCenter Server busca las lineas de gastos por ventilar: son las lineas
de gastos cuyo campo Estado de la ventilacién (Nombre SQL.:
seSplitStatus) indica no ventilada.

De manera predeterminada, todas las lineas de gastos deben ventilarse,
cualquiera sea su estado (campo Estado (Nombre SQL.: seStatus) de una
linea de gasto).

AssetCenter Server ventila las lineas de gastos que deben serlo. Una vez
ventilada una linea de gasto:

« Se crea, en el centro de coste principal, una linea de gasto de cargo,
equivalente a la linea de gasto ventilada.

e Se crean lineas de gastos en los centros de costes de ventilacion, en
funcion de los porcentajes de ventilacion. Su estado predeterminado
es No ventiladas.
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Caso particular: gestién de supresién de un centro de coste
Cuando usted decide suprimir un centro de coste y dicho centro contiene
lineas de gastos, AssetCenter no le permite hacerlo a menos que esté
validada la opcion Autorizar eliminaciones extendidas en la pestafia
General del menu Herramientas/ Opciones.

En este caso, AssetCenter presenta tres posibilidades:
% Eliminar todos los registros vinculados.

% Desvincular los registros vinculados.
& Asociar los registros vinculados a otro registro.
Lo que ocurre depende de la opcién que usted seleccione:

Eliminacién de todos los registros vinculados
Cuando se suprime un centro de coste, AssetCenter suprime:
% Las lineas de gastos del centro de coste suprimido.

% Las lineas de gastos procedentes de la ventilacién del centro de
coste suprimido.

Un agente AssetCenter modifica el campo Estado de la ventilacion
(Nombre SQL.: seSplitStatus) para que indique no ventilado al nivel de las
lineas de gastos que se encuentran al principio del ciclo de ventilacion y
cuya ventilacion ha generado las lineas de gastos del centro de coste
suprimido (eventualmente después de las ventilaciones intermedias).

Cuando AssetCenter Server encuentra esas lineas de gastos no ventiladas
pero que han generado lineas de gastos de ventilacién, elimina todas las
lineas de gastos procedentes de su ventilacion. Al hacerlo, AssetCenter
Server suprime las lineas de gastos cuya ventilacion ha generado las
lineas de gastos del centro de coste suprimido.

A continuacién, AssetCenter Server ventila las lineas de gastos no
ventiladas y asi recalcula segun nuevos parametros todas las lineas de
gastos cuya ventilacién habia generado las lineas de gastos del centro de
coste suprimido.

Disociacion de todos los registros vinculados
En este caso:
% Las lineas de gastos del centro de coste suprimido ya no estan
asociadas a un centro de coste.

% Las lineas de gastos cuya ventilacién ha generado las lineas de
gastos del centro de coste suprimido se ventilan de nuevo.
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U Las lineas de gastos procedentes de la ventilacion del centro de
coste suprimido no se modifican.

Asociacion de los registros vinculados a otro registro
En este caso, usted selecciona otro centro de coste X, que toma el lugar
del centro de coste suprimido:
U Las lineas de gastos del centro de coste suprimido son asociadas al
centro de coste X.

U Las lineas de gastos cuya ventilacién ha generado las lineas de
gastos del centro de coste suprimido se ventilan de nuevo, ya que se
considera el centro de coste X como nuevo centro de coste de
destino.

U Las lineas de gastos procedentes de la ventilacion del centro de
coste suprimido son eliminadas y las lineas de gastos del centro de
coste X son ventiladas.

Comprobacion del huso horario del servidor de base de datos
Usted fija el tipo de comprobacién que efectia AssetCenter Server en la
pestafia General de la ventana de configuracion de AssetCenter Server.

Sefal de presencia de AssetCenter Server

AssetCenter Server envia regularmente una sefial al servidor de base de
datos para indicar que funciona.

Si el servidor de base de datos no recibe ninguna sefial de AssetCenter
Server durante mas de una hora, aparece un mensaje cuando un usuario
de AssetCenter se conecta con la base.

Este mensaje indica que AssetCenter Server no ha sido lanzado en esta
base de datos desde hace mas de una horay que, sin este proceso, se
interrumpen las funciones de supervision.

Si el servidor de base de datos no recibe ninguna sefial de AssetCenter
Server durante mas de una semana, no es posible conectarse con la base.

Busqueda de nuevos grupos de ejecucion de esquemas de workflow por
AssetCenter Server

AssetCenter Server supervisa la creacién de nuevos grupos de ejecucion
de esquemas de workflow.
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En cuanto AssetCenter Server detecta un nuevo grupo de ejecucién de
esquemas de workflow G, crea un nuevo modulo de supervision
Ejecucidn de reglas de workflow para el grupo de ejecucién G.

Este mecanismo es interesante porque:

» Permite definir horarios de comprobacion especificos de cada grupo
de ejecucién de esquemas de workflow.

» Los diversos grupos de ejecucion de esquemas de workflow pueden
ser supervisados por distintos programas AssetCenter Server.

Ejecucion de reglas de workflow por AssetCenter Server
Una vez detectado un grupo de ejecuciéon de esquemas de workflow,
AssetCenter Server ejecuta las reglas de workflow que deben ser
ejecutadas.

Supervisién de las alarmas de workflow del grupo de ejecucidn
AssetCenter Server supervisa los vencimientos especificos de las
instancias de workflow asociadas al grupo.

En la pestafia Alarmas del detalle de una actividad de workflow se fijan
los vencimientos que AssetCenter Server debe supervisar cuando se
desencadena la actividad.

Estos vencimientos estan definidos por plazos en la realizacion de la tarea
gue se ha de efectuar.

Nota: en el caso de los vencimientos especificos del workflow, se toman en
cuenta los periodos laborables de los calendarios precisados en la pestafia
Plazo del detalle de las actividades. Durante el calculo de los
vencimientos, los plazos se convierten en horas laborables.

Tratamiento de los eventos de tipo Periddico
Con la frecuencia definida en la pestafia Parametros del detalle de un
evento de tipo Periddico, AssetCenter Server desencadena el evento si
se cumplen las condiciones de activacion.

A continuacién, el papel de AssetCenter Server depende del modo de
tratamiento del evento indicado en la pestafia General del detalle del
evento:
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* Registrar el evento y procesarlo por medio del servidor: en
cuanto se produce el evento, AssetCenter Server lo registra en la
tabla de nombre SQL wKOccurEvt.

Luego, AssetCenter Server activa la transicion con una frecuencia
de comprobacién definida al nivel de la pantalla de configuracién de
AssetCenter Server.

« Registrar el evento y procesarlo inmediatamente: en cuanto
se produce el evento, AssetCenter Server lo registra en la tabla de
nombre SQL wKOccurEvt y activa la transicion.

« Procesar el evento inmediatamente sin registrarlo: en cuanto
se produce el evento, la transicion es activada por AssetCenter
Server.

Activacion de transiciones

Ejecucidén de tareas

Con la frecuencia de comprobacién definida al nivel de la pantalla de
configuracion de AssetCenter Server, este Ultimo activa las transiciones
para los eventos:

* Sistema.

« De tipo Base y Periédico cuyo modo de tratamiento es Registrar
el evento y procesarlo por el servidor.

AssetCenter Server ejecuta las tareas resultantes de actividades de tipo
Accion automatica o Prueba/ Script, excepto eventualmente en el
caso de tareas derivadas de actividades cuya casilla Ejecutar las
acciones de inmediato (Nombre SQL: bExeclmmediately) esta
marcada.

La frecuencia con que AssetCenter Server comprueba si debe ejecutar
tareas y las realiza esta indicada al nivel de la pantalla de configuracion
de AssetCenter Server.

En el caso de una tarea derivada de una actividad de tipo Accién
automatica o Prueba/ Script cuya casilla Ejecutar las acciones de
inmediato (Nombre SQL: bExeclmmediately) estd marcada:

« [Esta tarea es ejecutada por AssetCenter Server si éste activa la
transicién que crea la tarea. En este caso, AssetCenter Server
realiza la tarea en cuanto se activa la transicion que la crea.

« Sino, es la estacion cliente AssetCenter la que ejecuta la tarea.
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Activacion inmediata del control de
AssetCenter Server

La activacion del control puede ser inmediata, sin esperar a que haya
transcurrido el periodo definido en las opciones, por medio del menu
Acciodn/ Activar de AssetCenter Server.

Indique qué controles efectuar marcando las casillas correspondientes.

Administracion de AssetCenter Server por la
WEB

El programa de instalacion de AssetCenter bajo Windows NT instala
AssetCenter Server como servicio NT.

Asi, para administrar los vencimientos, usted puede elegir lanzar:

» Lainterfaz grafica de AssetCenter Server

» El servicio NT AssetCenter Server
Si lanza AssetCenter Server como servicio NT, puede controlar su
funcionamiento por medio de la WEB.
En este apartado se describen los siguientes procedimientos:

* Inicio de AssetCenter Server como servicio NT
» Acceso al servicio AssetCenter Server por medio de la WEB
» Control del servicio AssetCenter Server por medio de la WEB

Inicio de AssetCenter Server como servicio NT
Durante la instalacion de AssetCenter:
« AssetCenter Server queda instalado como servicio NT no iniciado.

» El acceso al servicio AssetCenter Server por medio de la WEB es
inactivo.

Nota: antes de instalar el servicio AssetCenter Server, se recomienda
crear una cuenta de usuario bajo Windows NT en el ordenador en donde
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se instalard el servicio. A continuacion, instale el servicio AssetCenter
Server bajo esta cuenta (atencion: la cuenta debe tener los derechos
suficientes para iniciar el servicio AssetCenter Server y establecer una
conexion con el motor de base de datos).

Activacion del acceso al servicio AssetCenter Server por medio de la WEB
Para activar el acceso WEB:

L Edite el archivo AmSrvcf.ini que se encuentra en la carpeta
secundaria \\AmSrv\Bin32 de la carpeta de instalacion de
AssetCenter.

% En la seccién [GLOBAL], modifique el valor de la clave
WebAdmin:

< Si WebAdmin =1, el acceso WEB es activo.
% Si WebAdmin = 0, el acceso WEB es inactivo.

U En la seccién [GLOBAL], controle el valor del puerto TCP/IP
utilizado por el servicio AssetCenter Server. Este valor esta
almacenado en la clave WebPort y de manera predeterminada es
igual a 82. Modifique este valor si el puerto ya es utilizado por otro
programa.

Inicio del servicio AssetCenter Server
Para iniciar el servicio NT AssetCenter Server:
% Haga clic en el icono de los Servicios en el panel de control.
& Seleccione el servicio AssetCenter Server.
A continuacion, si desea lanzar inmediatamente el servicio:
% Haga clic en el botén Iniciar. En el caso del servicio AssetCenter

Server, no se recomienda inscribir parametros de lanzamiento en el
campo Parametros de inicializacion.

Si desea configurar el lanzamiento del servicio AssetCenter Server:

% Haga clic en el botén Iniciar.
U Precise si desea que el lanzamiento del servicio sea:

< Automatico: en este caso, se lanza el servicio cada vez que se
inicia Windows NT.

< Manual: en este caso, el servicio debe ser lanzado manualmente
haciendo clic en el boton Iniciar en la ventana de gestion de
servicio NT.
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+ Desactivado: en este caso, no se puede lanzar el servicio NT.

Acceso al servicio AssetCenter Server por medio de la WEB

Atencion: para acceder al servicio AssetCenter Server por medio de la
WEB, primero debe haber inicializado este servicio.

Luego, para acceder al servicio AssetCenter Server:

% Lance el navegador Internet que suele utilizar.

% Introduzca la direccién del ordenador en el que se inicia el servicio
AssetCenter Server seguida del puerto TCP/IP utilizado por el
servicio AssetCenter Server en esta maquina. La direccion del
ordenador y el puerto estan separados por :.

Ejemplos de direcciones:
< http://colina.taltek.com:82.
< http://laguardia.taltek.com:800.

También es posible introducir la direccion TCP/IP del ordenador en
el que se inicia el servicio AssetCenter Server seguida del valor del
puerto.

Ejemplo: 127.0.0.1:82.

U Accedera a una pagina principal. Haga clic en el botén Conexion
contenido en esta pagina.

U Aparece una ventana que autoriza el acceso al servicio AssetCenter
Server. Especifique:
« Un UserName: se trata de WebAdmin.

o

+ La contrasefia asociada a WebAdmin. De manera
predeterminada, esta contrasefia esta vacia.

Control del servicio AssetCenter Server por medio de la WEB
En este apartado se describen los menuUs a los que usted acceder una vez
gue esta conectado con el servicio AssetCenter Server.

Conexién con una nueva base de datos
Gracias a este menu, usted puede:

* Conectarse manualmente con una base de datos AssetCenter.
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Estado del servidor

Configuracion

Activacién

« Hacer que el servicio AssetCenter Server se conecte
automaticamente con una base de datos AssetCenter a cada inicio.
Para ello:

% Marque la casilla Conectarse al inicio.

% Introduzca el nombre de la conexion de la base de datos con la
gue el servicio AssetCenter Server debe conectarse
automaticamente.

% Precise el nombre de Login y la contrasefia.

Nota: también puede programar la conexién automatica del servicio
AssetCenter Server a partir de la clave AutolLogin de la seccion
Database del archivo AmSrvcf.ini.

AutolLogin = 0: la conexién automatica no esta validada.

AutolLogin = 1: la conexion automatica esta validada.

Este menu presenta los tltimos 100 mensajes de informe de resultados de
AssetCenter Server. Estos mensajes son similares a los de la ventana
principal de la interfaz gréafica de AssetCenter Server.

Haga clic en Borrar para borrar todos los mensajes visualizados.

Nota: el nUmero maximo de mensajes visualizados es fijo. Usted no puede
modificarlo.

Gracias a este menu, usted define qué médulos hay que comprobar.

Nota: usted no puede configurar los horarios de comprobacién de los
modulos por medio de la WEB. Para ello, debe utilizar el menu
Opciones/ Configurar de la interfaz grafica de AssetCenter Server.

Seleccione este menu para activar inmediatamente ciertos controles.

Contrasefia WebAdmin

Use este menu para modificar la contrasefia WebAdmin.
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De manera predeterminada, esta contrasefia esta vacia.

Salida
Haga clic en este menu para desconectarse del servicio AssetCenter

Server.

Nota: existe una opcién de desconexién automatica en caso de inactividad.
Esta opcidn esta definida por la clave TimeOut de la secciéon [SESSION]
del archivo AmSrvcf.ini. Su valor predeterminado es de 10 minutos.

Capitulo 12 - Gestion de vencimientos por medio de AssetCenter Server 215






Capitulo 13 - Gestidon de
mensajes

AssetCenter ofrece la posibilidad de administrar dos tipos de mensajes:
* Mensajes emitidos desde AssetCenter hacia la base de datos
AssetCenter gracias a su mensajeria interna.

» Mensajes editados en AssetCenter y transmitidos a la mensajeria
externa del remitente para que ésta lo destine a una mensajeria
externa.

En esta seccién se facilita la siguiente informacién:

* Funcionamiento general de la mensajeria

« Entorno requerido para emitir mensajes hacia mensajerias
externas

» Configuracion de AssetCenter para la utilizacion de mensajerias
» Creacion de mensajes
* Problemas de conexidn corrientes

|
Funcionamiento general de la mensajeria

Emisién de mensajes
Los mensajes son generados por medio de las acciones de tipo
Mensajeria. Se deben crear acciones antes de poder emitir un mensaje.

La accién se desencadena de diferentes maneras:

+ Manualmente, seleccionando la accién en la lista del menu
Herramientas/ Acciones.
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e Automaticamente por medio de AssetCenter Server.

e Automaticamente por AssetCenter.

Consulta de mensajes

Consulta de mensajes destinados a la mensajeria interna

Un agente prueba la llegada de nuevos mensajes e informa en la pantalla
a los usuarios de AssetCenter de la presencia de nuevos mensajes.

Los mensajes se pueden consultar:

¢ Por medio del menu Herramientas/ Mensajes.
«» A partir del cuadro de dialogo que informa de la presencia de

Nnuevos mensajes.

Consulta de mensajes destinados a una mensajeria externa

El destinatario de estos mensajes puede consultarlos tal como acostumbra
hacerlo con su mensajeria.

Esquema de funcionamiento

Acciones: emisiones de
mensajes externos

Mensajeria externa

Acciones: emisiones de
mensajes externos

Supervision de —
AssetCenter vencimientos )
Server
Acciones: emisiones de
mensajes internos... Base de datos
'Y
AssetCenter
'Y
Prueba de la presencia
de mensajes internos
AssetCenter

Consulta de los
mensajes internos \_/

Consulta de Acciones: emisiones de
los mensajes mensajes internos
Funcionamiento general de la mensajeria
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Acuses de recibo

Nota: usted no puede recibir un acuse de recibo para un mensaje emitido
por medio de la mensajeria interna de AssetCenter o por medio de una
mensajeria de estandar MAPI o SMTP.

Para recibir un acuse de recibo, seleccione en el detalle de la accién de
tipo Mensajeria, el campo Acuse de recibo (Nombre SQL.:
bAcknowledgment).

Este acuse de recibo se enviara a la direccion indicada por el campo E-
mail (Nombre SQL: EMail) de la pestafia General del detalle de la
persona que abrié la base de datos AssetCenter (tabla de departamentos y
personas).

|
Entorno requerido para emitir mensajes hacia
mensajerias externas

Los estandares de mensajeria admitidos asi como el entorno requerido
por el sistema de mensajeria de AssetCenter se describen en el manual
titulado "Manual de instalacién y actualizacién®, capitulo "Instalacién de
AssetCenter", parrafo "Sistema de mensajeria”.

Configuracion de AssetCenter parala
utilizacion de mensajerias

Para que la emision de mensajes desde AssetCenter o AssetCenter Server
hacia mensajerias externas funcione correctamente, es necesario:

Completar ciertos campos del detalle de las personas
En el siguiente apartado se explica el procedimiento:

» Especificacion del detalle de las personas para utilizar una
mensajeria externa
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Configurar y activar AssetCenter Server
Para ello, consulte el apartado:

« Gestion de vencimientos por medio de AssetCenter Server

Configurar la frecuencia de prueba de nuevos mensajes
Esta operacidn se realiza por medio del ment Herramientas/ Opciones,
pestafia Mensajeria.

Especificacion del detalle de las personas para utilizar una mensajeria
externa

Principios
Para que se emita un mensaje, AssetCenter debe conocer la cuenta del
remitente y la direccion de mensajeria del destinatario:

« La cuenta del remitente esta identificada por los campos Cuenta
(Nombre SQL: MailLogin) y Contrasefia (Nombre SQL:
MailPassword) de la tabla de departamentos y personas (pestafia
Mensajeria) .

« El destinatario esté identificado por el campo E-mail (Nombre
SQL: EMail) de la tabla de departamentos y personas (pestafia
General).

Complete estos campos para los remitentes y los destinatarios de
mensajes.

Complete el campo Cuenta
Este campo permite:

« ldentificar la cuenta de mensajeria (a veces llamada perfil) del
remitente.

« Identificar, en el caso de mensajerias VIM, al destinatario de los
acuses de recibo de mensajes.

Haga preceder el nombre de la cuenta de la anotacion VIM:, MAPI: o
SMTP: segun el estandar del sistema que emite los mensajes.

Para encontrar el nombre exacto de la cuenta de mensajeria, he aqui
algunos consejos:
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Mensajeria

Dénde encontrar el
nombre de la cuenta

Ejemplo de cuenta

Valor correspondiente
en AssetCenter

Lotus Notes 4

Menu
Archivo/Herramientas/I
d Usuario, icono General
campo Nombre.

Cristina Loperena
Soto/TALTEK

VIM:Cristina Loperena
Soto/TALTEK

Microsoft
Exchange 97

Por defecto: Perfil
Exchange
predeterminado.

Perfil Exchange
predeterminado

MAPI:Perfil Exchange
predeterminado

Microsoft Outlook
97

Por defecto: Microsoft
Outlook.

Para verificar en Microsoft
Outlook: menu
Herramientas/ Opciones,
pestafia General, nombre
gue se encuentra junto al
botén Usar siempre este
perfil.

Microsoft Outlook

MAPI:Microsoft Outlook

Mensajerias con
estdndar MAPI

Con Windows NT, puede
buscar el nombre de la
cuenta por medio de la
base de registro. Para
ello:

v" Ejecute el programa
regedit.exe (0
regedt32.exe).

v' Despliegue la siguiente
seccion:
HKEY_CURRENT_USER\
Sof t war e\ M crosoft
\ W ndowsNT\ Cur r ent
Ver si on\ W ndows
Messagi ng
Subsystem Profiles

El nombre de la cuenta se

encuentra en el siguiente
nivel de la arborescencia.

Microsoft Outlook

MAPI:Microsoft Outlook

Netscape
Communicator
4.05

MenuU Edicién/
Preferencias, categoria
Grupos de noticias/
Servidores de correo de
la arborescencia de
preferencias.

El primer cuadro a la
derecha de la pantalla
presenta tres

cloperena@mail.taltek.co
m

SMTP:
cloperena@mail.taltek.co
m
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Mensajeria

Doénde encontrar el
nombre de la cuenta

Ejemplo de cuenta

Valor correspondiente
en AssetCenter

informaciones: el nombre
del usuario, el servidor de
correo saliente (SMTP) y el
servidor de correo entrante
(POP3).

El nombre de la cuenta es
una concatenacion de las
siguientes informaciones:
<Nonbre del

usuari o>@xservi dor de
correo entrante>

Si el campo Cuenta esta vacio o no se ha completado bien, los mensajes
enviados por este remitente se envian a la mensajeria interna de

AssetCenter.

En el caso de una mensajeria de tipo SMTP, las informaciones contenidas
en los campos Cuenta y Contrasefa no son utilizados por AssetCenter.

Complete el campo Contrasefa

Se trata de la contrasefia asociada a la Cuenta.

La contrasefia permite activar la mensajeria durante la emisién de los
mensajes. Esté cifrada por razones de confidencialidad.

Complete el campo E-mail (Nombre SQL: EMail)
Este campo indica la direccion de la mensajeria del destinatario del

mensaje.

Direccion de la forma <Motor de mensajeria>:<Direccién de la

mensajeria>

El <Motor de la mensajeria> puede ser:
% AM: para forzar la utilizacién de la mensajeria interna de

AssetCenter.

< MAPI: para forzar la utilizaciéon de una mensajeria de estandar
MAPI (Internet Mail, Microsoft Outlook...).
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« VIM: para forzar la utilizaciéon de una mensajeria de estandar
VIM (Lotus Notes...).

% SMTP: para forzar la utilizacién de una mensajeria de estandar
SMTP (estandar Internet).

La <Direccion de la mensajeria> tiene la misma forma que las direcciones
utilizadas habitualmente en la mensajeria seleccionada. Las direcciones
de la mensajeria interna son los Logins.

Ejemplos de direcciones:

% AM:Admin

» MAPI:CatalinaBernalesRojo@taltek.com
VIM:Catalina Bernales / TALTEK

» SMTP:cbernalesrojo@taltek.com

®,

B

®,
0.0

B

Caso del usuario Admin

Un usuario de nombre Admin se crea automéaticamente en su base de
datos. Complete los campos E-mail (Nombre SQL: EMail), Cuenta
(Nombre SQL: MailLogin) y Contrasefia (Nombre SQL: MailPassword)
de este usuario. Asi, el administrador Admin puede recibir y emitir
mensajes.

Admin recibe mensajes en los siguientes casos:

e Cuando el destinatario Admin esta designado claramente. Por
ejemplo, éste es el caso cuando AssetCenter Server envia mensajes
al administrador de AssetCenter.

e Cuando no se puede enviar un mensaje a un destinatario.

Admin también puede emitir mensajes. Esto es particularmente Gtil
cuando AssetCenter Server esta conectado con la base de datos con el
login Admin: AssetCenter Server puede utilizar asi la cuenta de
mensajeria del administrador Admin para emitir mensajes.

Atencion: es preciso haber instalado las mensajerias externas apropiadas
en la estacion en la que se lanza AssetCenter Server para que este ultimo
pueda emitir mensajes.
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Creacion de mensajes

Para crear un mensaje, usted debe definir y ejecutar una accion de tipo
Mensajeria.

La creacion de acciones de tipo Mensajeria se describe en el manual
titulado "Manual de referencia: Administracion y utilizacién avanzada”,
capitulo "Definicion de las acciones”, parrafo "Creacion de una accién”,
parrafo "Especificacion de la pestafia Mensajeria”.

Problemas de conexion corrientes

Cuando falla el envio de un mensaje, el administrador recibe un mensaje
de notificacion del problema.

Prueba de la conexién con una mensajeria
U Lance AssetCenter Server.

& Conéctese con una base de datos.

% Haga clic en ﬁl

Prueba en caso de problema
& Lance AssetCenter conectandose con una base de datos en calidad
de Admin.

U Cree una nueva accién de Tipo Mensajeria con un destinatario
dado.

U Desencadene la accién por medio del ment Herramientas/
Acciones.

L Compruebe que el destinatario haya recibido el mensaje y el
encaminador no haya enviado un mensaje de error a su sistema
de mensajeria (destinatario desconocido).

& Consulte el mensaje de error si aparece.
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Algunos mensajes de error y pistas de solucion
Conexi 6n con una nensajeria ' XXX': no se ha especificado
ni nguna nensaj eria. Conpruebe el prefijo de la cuenta de
la nensajeria en |la pestafia 'Perfil' del detalle de |as

personas.

Usted debe afadir uno de los siguientes prefijos en el campo Cuenta
(Nombre SQL: MailLogin) de la pestafia Mensajeria del detalle de las
personas:

 MAPI: si usa una mensajeria de estandar MAPI
(Microsoft Outlook, Microsoft Exchange...).

« VIM: si usa una mensajeria de estandar VIM (Lotus Notes,
CCMail...).
e SMTP: si usa una mensajeria de estandar SMTP (estandar
Internet).
No es posible la conexi 6n con |la nensajeria ' XXX .

El campo Cuenta de la pestafia Mensajeria del detalle de la persona
lleva el prefijo MAPI: o VIM:, pero el nombre de la cuenta es erréneo.
Compruebe si se ha introducido correctamente.

Cuenta de nensajeria 'VIM: contrasefia obligatoria (no
puede estar vacia).

Si utiliza una mensajeria de estandar VIM, debe especificar una
contrasefia en el campo Contrasefia (Nombre SQL: MailPassword) del
cuadro Mensajeria de la pestafia Mensajeria del detalle de las
personas. La contrasefia no puede estar vacia.

Cuenta de nensajeria ' XXX : contrasefia erroénea.

La contrasefia precisada en el campo Contrasefia del cuadro
Mensajeria de la pestafia Mensajeria del detalle de la persona es
errénea.

Mensaj e no enviado a ' XXX : mensajeria no di sponible.
Esto revela un problema en el archivo win.ini.

Para que AssetCenter funcione correctamente con las mensajerias de
estandar MAPI, el archivo win.ini debe contener las siguientes lineas en
la seccion [Mail]:

MAPI =1

MAPI X=1

Para que AssetCenter funcione correctamente con las mensajerias de
estandar VIM, el archivo win.ini debe contener la siguiente linea en la
secciéon [Mail]:
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SM =1
Para que AssetCenter funcione correctamente con las mensajerias de
estandar SMTP, el archivo win.ini debe contener las siguientes lineas en
la seccién [Mail]:

SMrP=1

SMIPSer ver =<Ser vi dor de correo saliente>
Las siguientes lineas son opcionales:

SMTPPort =<NUnero de puerto del servidor de correo
sal i ent e> (valor predeterminado: 25)

SMTPTi meQut =<Ti enpo al cabo del cual falla la
conexi 6n> (valor predeterminado: 20 segundos)

Estas cuatro lineas no son exclusivas.

Si una de estas lineas no esta presente o su valor es 0, compruebe el
funcionamiento correcto de la mensajeria correspondiente. Para ello, use
un programa como Microsoft Internet Mail para MAPI y Lotus Notes
para VIM. Si la mensajeria funciona, y usted no se encuentra en el caso
descrito a continuacion, puede modificar la seccion [Mail] del archivo
win.ini como se indica arriba.

Atencion: en el caso en que MAPI vale 1, pero no MAPIX, puede que el
sistema de mensajeria no sea compatible con el estandar MAPI extendido.
Compruebe si es el caso 0 no. AssetCenter no puede funcionar
correctamente si la mensajeria no es compatible con el estandar MAPI
extendido.

Error al abrir una sesién VIM contrasefia requerida

Con una mensajeria de tipo VIM, hay que especificar obligatoriamente
una contrasefia. ARddala a su mensajeria e indiquela en AssetCenter en
el campo Contrasefia (Nombre SQL: MailPassword) de la pestafia
Mensajeria del detalle de la persona.

Error al abrir una sesién VIM contrasefia erroénea

La contrasefia no es valida. Modifique el valor del campo Contraserfia de
la pestafia Mensajeria del detalle de la persona.
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