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Przedmowa

Prezentacja AssetCenter

AssetCenter jest kompletnym systemem zarzadzania zasobami
informatycznymi o pieciu zintegrowanych obszarach funkcjonalnosci,
dzialajacych w oparciu o wspélne repozytorium:

e Zarzadzanie zasobami,
e Zarzadzanie nabywaniem,
e Zarzadzanie leasingiem,

e Zarzadzanie kosztami.

Dzieki integracji wszystkie funkcje dostepne sq przez zunifikowany
interfejs 1 z wykorzystaniem tej bazy danych, dzieki czemu mozna
unikna¢ redundancji danych.

Lista dostepnych funkecji zalezy od nabytych uprawnien licencyjnych.

Funkcjonalnoé¢ pozwala na dostosowanie interfejsu uzytkownika do
wlasnych potrzeb. Interfejs mozna uproscié, wybierajac tylko te zakresy
funkcjonalnosci, ktére bedag uzywane.

Funkcje uaktywniane sg indywidualnie dla kazdej stacji roboczej przy
pomocy pozycji menu Plik/ Aktywuj moduly.

Przedmiot opisu funkcjonalnosci

Niniejsza dokumentacja zapewnia szczegdlowe, systematyczne
wyjasnienia dotyczace funkcjonalnosci AssetCenter.

Jest ona dostepna w dwoch formach: Jako pomoc on-line oraz w formie
drukowanej instrukeji o podobnej tresci.
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Oznaczenia

Dostepne podreczniki

Niektére wyrazenia posiadajg szczegdlne definicje: sq one wyéwietlone na
zlelono w systemie pomocy on-line.

o Wprowadzenie

e Zarzadzanie zasobami

e Zarzadzanie nabywaniem
e Zarzadzanie leasingiem

e Zarzadzanie kosztami

e Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter
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Kontakt z firma Peregrine Systems

Glowna siedziba

Peregrine Systems, Inc.

12670 High Bluff Drive

San Diego, CA 92130

USA

Tel: +1 858 481 5000 lub 800 638 5231
Faks: +1 858 481 1751

Internet: http://www.peregrine.com

Pomoc techniczna:

Tel: +1 858 794 7402 lub 800 960 9998

Faks: +1 858 794 6028

Internet: http://support.peregrine.com

E-mail: support@peregrine.com

Czynne od poniedziatku do piatku od 5:00 do 17:30 (PST)

Francja, Hiszpania, Grecja i Afryka (z wyjatkiem RPA)
Peregrine Systems
Tour Franklin - La Défense 8
92042 Paris - La Défense Cedex
Francja
Tel: +33 (0)1 47 73 11 11
Faks: +33 (0)1 47 73 11 12

Pomoc techniczna:

Tel: +33 (0) 800 505 100

Faks: +33 (0)1 47 73 11 61

E-mail: frsupport@peregrine.fr

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:00 do 18:00 (czasu lokalnego)
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Niemcy i Europa Wschodnia
Peregrine Systems GmbH
Birohaus ATRICOM
Lyoner Strasse 15
60528 Frankfurt
Niemcy
Tel: +49 (0)(69) 6 77 34-0
Faks: +49 (0)(69) 66 80 26-26

Pomoc techniczna:

Tel: 0800 2773823

Faks: +49 (0)(69) 66 80 26-26

E-mail: psc@peregrine.de

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:00 do 17:00 (czasu lokalnego)

Wielka Brytania

Peregrine Systems, Ltd.
Ambassador House
Paradise Road

Richmond

Surrey TW9 1SQ

UK

Tel: +44 (0)20 8332 9666
Faks: +44 (0)20 8332 9533

Pomoc techniczna:

Tel: +44 (0)20 8334 5844 lub 0800 834 7700

Faks: +44 (0)20 8334 5890

E-mail: uksupport@peregrine.com

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:00 do 18:00 (czasu lokalnego)

Dania, Norwegia, Finlandia i Islandia

Peregrine Systems A/S
Naverland 2, 12th fl.
DK-2600 Glostrup
Dania

Tel: +45 43 46 76 76
Faks : +45 43 46 76 77
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Pomoc techniczna:

Tel: +45 77 31 77 76

Faks: +45 43 46 76 77

E-mail: support.nordic@peregrine.com

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:30 do 16:00 (czasu lokalnego)

Holandia, Belgia i Luksemburg

Singapur

Wiochy

Peregrine Systems BV
Botnische Golf 9a
Postbus 244

3440 AE Woerden
Holandia

Tel: +31 (0) 348 43 7070
Faks: +31 (0) 348 43 7080

Pomoc techniczna:

Tel: 0800 0230889 (Holandia)

lub 0800 74747575 (Belgia i Luksemburg)

Faks: +31 (0) 348 43 7080

E-mail: benelux.support@peregrine.com

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:00 do 18:00 (czasu lokalnego)

Peregrine Systems Pte.Ltd
#03-16

CINTECH III

77 Science Park Drive
Singapore Science Park
118256

Singapur

Tel: +65 778 5505

Faks: +65 777 3033

Peregrine Systems, S.r.l.

Via Monte di Pieta, 21
1-20121 Milano
Wiochy
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Szwecja

Japonia

Tel: +39 (02) 6556931
Faks: +39 (02) 65569390

Peregrine Systems AB
Frosundaviks Allé 15, 4th floor
S-169 70 Solna

Szwecja

Tel: +46 (0)8-655 36 04

Faks : +46 (0)8-655 26 10

Pomoc techniczna:

Tel: +45 77 31 77 76

Faks: +45 43 46 76 77

E-mail: nordic@peregrine.com

Czynne od poniedziatku do pigtku od 8:30 do 16:30 (czasu lokalnego)

Peregrine Systems K.K.

Level 32, Shinjuku Nomura Building
1-26-2 Nishi-shinjuku, Shinjuku-ku
Tokyo 163-0532

Japonia

Tel: +81 (3) 5322-1350
Faks: +81 (3) 5322-1352

Pomoc techniczna:

Tel: +81 (3) 5322 1350

Faks: +81 (3) 5322 1352
E-mail: glipper@peregrine.com
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Konwencje

Zastosowano nastepujacy zapis polecen:

[

1

Nawiasy kwadratowe oznaczaja opcjonalny parametr. Nie nalezy ich
wpisywac w tresci polecenia.

Wyjatek: W skryptach jezyka BASIC uzywane sa na oznaczenie
$ciezki dostepu do danych i musza by¢ wpisane do skryptu:
[Link.Link.Field]

< > Nawiasy ostre oznaczaja nazwe parametru w jezyku naturalnym. Nie
nalezy ich wpisywaé. Nalezy je zastapi¢ odpowiednim tekstem.
{} Nawiasy klamrowe oznaczajq szereg parametrow. Mozna uzyé tylko

jednego z tych parametréw. W treséci polecenia nie nalezy wpisywaé
nawiasow klamrowych.

Znak ,,|” uzywany jest do oddzielenia szeregu parametréw ujetych w
nawiasy klamrowe.

Gwiazdka po prawej stronie nawiasow kwadratowych oznacza, ze
dang formule mozna powtdrzy¢ kilka razy.

Ponizsze style tekstu majq nastepujgce znaczenie:

Czcionka Polecenie systemu DOS.
nieproporcjonalna

| Przyktad kodu lub polecenia

| Przyktad
Pominiety kod lub polecenie
Nazwa obiektu Nazwy pél, zaktadek menu i plikéw
oznaczone sgq wyttuszczeniem.
Bardzo wazne informacje.
Uwaga

Prosimy o uwagi

Pragniemy dostarczaé jak najdoktadniejsza dokumentacje.

Cenimy sobie wszelkie uwagi.

Prosimy przesylac je pod adresem documentation@peregrine.com.
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Vi







Spis tresci
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Rozdziat 14 - Workflow

Niniejszy rozdzial opisuje szczegbétowo, w jaki sposéb definiowac i
zarzadza¢ schematami workflow:

Definicje

Ogélny opis

Gltéwne tabele zwigzane z workflow
Uzywanie graficznego edytora workflow
Jak realizowaé workflow

Przyktad zastosowania workflow w akceptacji zapotrzebowania
Kontekst instancji workflow

Role workflow

Czynno$ci

Zadania

Zdarzenia

Przejscia workflow

Alarmy workflow i limity czasu

Grupy wykonawcze workflow

Sledzenie workflow
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Definicje

Workflow

Schemat workflow

Sekcja ta definiuje kilka kluczowych terminéw uzywanych w procesach
workflow:

e Workflow

e Czynnos¢ Workflow

e Zdarzenie Workflow

e Przejécie workflow

e Zadanie Workflow

e Osoba przypisana do czynnoéci workflow

¢ Definicja grupy wykonawczej workflow

Workflow obejmuje formalizacje 1/lub automatyzacje procedur w
przedsiebiorstwie.

Za pomoca metod workflow mozna na przyktad opracowaé¢ modele 1
zautomatyzowacé nastepujgce procesy:

e Procedury akceptacji zapotrzebowan zakupu.

e Ruch zasobdéw.

AssetCenter pozwala definiowac schematy workflow i zarzadzaé ich
przebiegiem.

Tworzenie schematu workflow w AssetCenter polega na zdefiniowaniu:

e (CzynnoSci.

e Zdarzen inicjujacych (zdarzen wynikajacych z czynnosci, ktére
pozwalajg aktywowacé przejécia).

e Przejéc inicjujacych (przejéc, ktore inicjuja czynnosci).

e Kontekstu.
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Instancja workflow

e Limitéw czasowych i alarméw.

_____________ Zdarzenie

S e Przejscie

’ 7 / Y 7’ 7
Czynnoéé L/ |Czynnosé 1 Czynnoéé 2
startowa

Czynnos¢ 3

Uproszczone przedstawienie schematu workflow

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow,
aby uzyskaé dostep do tabeli schematow workflow (nazwa SQL
samWfScheme”).

W niniejszym dokumencie ,Instancja workflow” oznacza zdefiniowany
schemat workflow, ktory jest wykonywany.

Czynnos¢ Workflow

Workflow sktada sie z:

e Zadania do wykonania. Zadanie to moze wymagac interakcji z
uzytkownikiem lub moze by¢ wykonywane automatycznie przez
Serwer Asset Center.

e Zdarzen, ktore inicjuja przejscia do innych czynnosci.

Czynnosci workflow przechowywane sa w tabeli czynnosci workflow
(nazwa SQL: amWfActivity).

Uzyj edytora graficznego w zaktadce Czynnos$ci szczegélow

workflow, aby uzyskaé dostep do szczegélow czynnosci workflow.
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Zdarzenie Workflow

Przejscie workflow

Zadanie Workflow

Zdarzenia workflow wynikaja z czynnosci. Umozliwiaja one z kolei
aktywowanie przej$¢, ktére inicjujg inne czynnosci.

Zdarzenia nalezace do schematu workflow przechowywane sa w tabeli
zdarzen workflow (nazwa SQL: amWfEvent).

Gdy zdarzenia te wystepuja, sa one rejestrowane w tabeli zdarzen
elementarnych instancji workflow (nazwa SQL: amW{OccurEvent).

Uzyj edytora graficznego w zaktadce Czynnos$ci szczegélow
workflow, aby uzyskaé dostep do szczegolow zdarzenia workflow.

Przejscie workflow umozliwia przechodzenie z jednej czynnosci do inne;.
Przejécia sa inicjowane przez zdarzenia.

Zdarzenie moze by¢ skojarzone z kilkoma przejéciami.

Przejécia nalezgce do schematu workflow sg przechowywane w tabeli
przejé¢ workflow (nazwa SQL: amWfTransition).

Uzyj edytora graficznego w zaktadce Czynnos$ci szczegélow
workflow, aby uzyskaé dostep do szczegolow zdarzenia workflow.

Zadanie workflow jest to przypisane zadanie do wykonania, wynikajace z
zainicjowania czynno$ci.

Aby zadania workflow byly rejestrowane w tabeli zadan workflow (nazwa
SQL: amWfWorkItem), musi by¢ zaznaczona opcja Rejestruj zadanie
(nazwa SQL:bLogWorkItem) w zaktadce Ogoélne.

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Zadania w toku, aby uzyskaé
dostep do zadan workflow do wykonania.

Osoba przypisana do czynnosci workflow

Osoby przypisane wyznaczane sg do wykonywania zadan wynikajacych z
czynnoéci workflow typu Pytanie lub Dzialanie uzytkownika. Osoby
przypisane nie biorg udzialu w czynnoéciach typu Dzialanie
automatyczne lub Test / skrypt.

246

AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



Informacje o osobach przypisanych do workflow sq
przechowywane w tabeli rol workflow (nazwa SQL:
amWfOrgRole). Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Role,
aby uzyskaé dostep do tabeli rél workflow.

Definicja grupy wykonawczej workflow

Grupy wykonawcze workflow umozliwiaja klasyfikacje zdefiniowanych
schematéw workflow. Grupa wykonawcza, do ktérej nalezy dany schemat
workflow podana jest w polu Grupa wykonawcza (nazwa SQL:
GroupName) w zakladce Ogodlne szczegbtéw workflow.

Ogodlny opis

Pierwszym etapem realizacji workflow w AssetCenter jest zdefiniowanie
schematéw workflow za pomoca edytora graficznego dostepnego przez
polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow.
Schematy workflow definiujg czynnos$ci, zdarzenia i przej$cia. Moga one
sie odwolywacé do dziatan AssetCenter 1 pracownikéw (osoby przypisane
do workflow).

Schematy workflow sa interpretowane przez motory workflow. Motory
workflow sg uruchamiane przez Serwer Asset Center lub agentéow
AssetCenter.

W reakeji na zdarzenia, motory workflow inicjujg 1 monitorujg instancje
workflow:

e Motory workflow generujgq zadania do wykonania.

e Monitoruja one te zadania 1 zdarzenia prowadzace do czynnoéci.

¢ Rejestrujg one rowniez przebieg zdarzen, zapisujac w dzienniku
nadchodzace zdarzenia 1 zadania uzytkownika do wykonania.
Zadania workflow sg wykonywane przez motory workflow lub przez
uzytkownikow AssetCenter. Po ich wykonaniu, aktywowane sq zdarzenia,
ktore sa nastepnie uwzgledniane przez motory workflow.
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Ponizszy diagram ilustruje realizacje workflow w AssetCenter:

GRAFICZNY

EDYTOR WORKFLOW
[.Harzedzial

Schematy work flow]

l Twarzy

Moze SCHEMAT WORKFLOW
adwohwad sie da czynnoéci, zdarzenia, o
nrzejdcia Odwobuje sie do o
O50BY
PRZVPISAMED Interpre WaRY praes
W OREFLOW
Obstuga FONTROLS DANYCH
boze \ ™ Zdarzenia
odwokywad sie do nadchodzgce,
MOTORY WOREFLOW zadania wytkownika
Serwer_ AzzetCenter 0
Agenci AzzetCenter — . - %
Adminiztracia Generhwanie Inicjoveanie i
i kantrola i ml:un$n:uwanie Usyeis X
DAME iy
LISTA ZADAR FOMTERSTOWE N
I
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BzzetCenter Aktualizacia
Wykonane przez ASSETCENTER >
SERWER ASSETCEMTER | nicjowanie
“ “ l‘ U2y TrROwHIK ASSETCEMTER — -
[.Marzedzial Zadania w toku”] Iricjuje

Ogdlny opis workflow w AssetCenter

Przetwarzanie instancji workflow rézni sie w zaleznosci od wlasciwosci
czynnosci 1 zdarzen oraz sposobu w jaki skonfigurowano sposéb ich
kontrolowania przez motory workflow.
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Gtéwne tabele zwigzane z workflow

Na ponizszym diagramie przedstawiono gtéwne tabele zwiazane z
workflow 1 lacza pomiedzy nimi. Tabele sa oznaczane przez etykiete 1

nazwe SQL:

Wydziat i Przejscia
pracownicy Skrypt lub Schematy workflow workflow
(amEmplIDept) wartosc statfa (amWorkflow) (amWkTrans)

Grupy . Role L Zdarzenia
(amEmplGroup) workflow . workflow
(amWKDir) Czynnosci wgr_kﬂow (amWKEvt)
(amWKActivity)
Alarmy workflow Czynnos¢ typu
(amWHkActAlarm) ,Pytanie”
Czynnos$¢ typu
,Dziatanie automatyczne”
Dziatania Tabela relacji pomiedzy Wybér
(amAction) czynnosciami workflow i uzytkownika
dziataniami (amWkUsrChoice)
(amRelWkAction)

Gfowne tabele umozliwiajgce zdefiniowanie schematu workflow
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Na ponizszym diagramie przedstawiono gtéwne tabele zwiazane z
instancjg workflow bedaca w toku:

E Dziatania |
v oworkflow
i [amiwiactivit |

Zadania workflow
(amithd'orkltermn)

Podstawowe zdarzenia

. . Instancja workflow
instancji waorkflow

(amiilnstance)

(amiiOcocurEvent)

l i
F=======- | PR .: == | QR
\ Zdarzenia i Schematy |
E workflow ! o workflow i
L (amWiEvent) : (amiWfScheme) !

Gtowne tabele zwigzane z instancjg workflow bedacg w toku

Uzywanie graficznego edytora workflow

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy workflow,
aby uzyskaé dostep do schematow workflow. To polecenie menu
jest zarezerwowane dla administratoréw AssetCenter.

Zakladka Czynnos$ci w szczegdtach schematu workflow zawiera edytor
graficzny, ktory umozliwia tatwe dla uzytkownika tworzenie schematéow
workflow.

W tej sekeji opisano, jak uzywac edytora graficznego, aby tworzy¢,
modyfikowa¢é lub usuwaé schematy workflow:

e (Czynnoéci

e Zdarzenia
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e Przejécia

e Dodatkowa funkcjonalnoéé

Czynnosci
Aby utworzy¢ czynno$c:
e Kliknij prawym przyciskiem myszy zaktadke Czynno$ci, a

nastepnie wybierz polecenie Dodaj czynno§é z menu
kontekstowego. Zostang wyéwietlone szczegdly czynnosci.

e Mozesz rowniez klikngé przycisk E’, a nastepnie kliknij obszar
graficzny. Zostang wy$wietlone szczegdly czynnoéci.

Aby usung¢ czynnosé:
e Wybierz czynnoé¢ klikajac ja, a nastepnie naciénij przycisk Delete.
o Mozesz rowniez wybraé czynno$¢, a nastepnie wybraé polecenie
Usun z menu kontekstowego.
e Mozesz réwniez wybraé czynno$c 1 klikngé przycisk .
Aby zmodyfikowaé szczegdly czynnoéci:
e Kliknij czynno$¢ prawym przyciskiem myszy 1 wybierz polecenie
Szczegodly czynnosci z menu kontekstowego, lub

e Dwukrotnie kliknij czynnos¢.
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%' Akceptacja funkcyjna

Akceptacia funkcyina

W Odmowa
\ W Akceptu

}

K likrij tuta), aby edptowad
szceegdty zdarzenia.

Kliknij tuta), aby edytowadc
szczegoby dziakania.

Zdarzenia

Zdarzenie typu Baza danych lub Okresowo
Aby doda¢ zdarzenie wynikowe do czynnosci:

e Kliknij prawym przyciskiem myszy czynno$c, a nastepnie wybierz
polecenie Dodaj zdarzenie z menu kontekstowego.
. o . 9y T . B
e Mozesz rowniez wybraé czynno$¢, a nastepnie kliknaé przycisk .
Aby usuna¢ zdarzenie wynikowe typu Baza danych lub Okresowo z
czynno$ci:
e Wybierz zdarzenie, a nastepnie naciénij przycisk ,,Delete” lub

e Dwukrotnie kliknij zdarzenie 1 wybierz polecenie Usun z menu
kontekstowego lub

e Wybierz zdarzenie 1 kliknij przycisk E’

Aby zmodyfikowaé szczegély zdarzenia typu Baza danych lub
Okresowo:

e Dwukrotnie kliknij zdarzenie lub

e Wybierz zdarzenie, a nastepnie wybierz polecenie Szczegolty
zdarzenia z menu kontekstowego.

o Aby zmodyfikowaé szczeg6ly ,Zdarzenia systemowego”, mozesz
réwniez poddaé edycji szczegbly czynnosci bedacej u zrbédia
zdarzenia.
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Zdarzenie System

Przejscia

Mozna tworzy¢ 1 usuwac zdarzenia System na podstawie ich czynnosci
zrodtowych.

Aby zmodyfikowa¢ zdarzenie System uzyj odpowiednio jednej z
nastepujacych metod:

e Aby zmodyfikowaé metode przetwarzania zdarzenia (pole
Przetwarz. (nazwa SQL: seProcessingMode) w szczegbtach
zdarzenia), postepuj tak jak przy modyfikacji zdarzenia typu Baza
danych lub Okresowo.

o Mozesz rowniez poddac edycji 1 zmodyfikowaé szczegdbly czynnosci
zrédlowej zdarzenia.

Aby utworzy¢ przejscie:
e Kliknij zdarzenie poczatkowe, aby wybrac przejécie.

e Przytrzymaj przycisk myszy wcisniety 1 przeciagnij je do czynnosci
docelowe;.

Aby usunagt przejscie:

o Kliknij przejscie, aby je wybraé, a nastepnie naciénij przycisk
,Delete” lub

e Wybierz przejécie, a nastepnie wybierz polecenie Usun z menu
kontekstowego, albo

o Wybierz przejécie 1 kliknij przycisk E’
Aby zmodyfikowa¢é szczegdly przejscia:

e Kliknij przejscie, aby je wybrac.

e Wybierz polecenie Szczegoly przejscia z menu kontekstowego.
Aby zmodyfikowa¢é Zrédlo 1/ lub cel przejscia:

o Wybierz przejscie.

e Przeciagnij koniec, ktéry chcesz zmodyfikowac.
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Dodatkowa funkcjonalnos¢
Edytor graficzny pozwala rowniez:

e Przeciggac i upuszczaé czynnoéci potaczone i przejscia.
o Powigkszac¢ lub zmniejszaé schemat za pomocg suwaka

Powiekszenie lub przycisku ﬂ

Jak realizowac¢ workflow

Workflow w AssetCenter pozwala zautomatyzowac procedury w
przedsiebiorstwie. Oto etapy tego procesu:

% Przeanalizuj procedury przedsiebiorstwa, ktére maja ulec
formalizacji.

& Utworz:

+ Role workflow.

2

< Dzialania.

& Utwoérz schematy workflow. Zdefiniuj:

2

« Czynnoéci, zdarzenia 1 przejscia.
% Alarmy.

& Zdefiniuj odpowiednie grupy wykonawcze workflow. Skojarz kazdy
schemat workflow z grupg wykonawczg workflow.

& Uruchom Serwer Asset Center na jednej lub kilku stacjach
roboczych. Dla kazdej instancji Serwer Asset Center, zdefiniuj
grupy wykonawcze workflow, ktére beda monitorowane oraz
parametry monitorowania.

254 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



Przyktad zastosowania workflow w akceptaciji
zapotrzebowania

W tej sekeji podano prosty przyktad workflow.

o Cel

o (Czynnoséci wstepne

e Tworzenie czynnoéci

o Tworzenie zdarzenia poczatkowego
o Tworzenie przejsé

e Przyklad aktywowania instancji workflow

Cel

Celem tego schematu workflow jest automatyzacja procesu
zapotrzebowania zakupu wedtug ponizszych zatozen:

6b
Odrzucenie
zapotrzebo-
3b wania
5b
Akceptacja
Akceptacja Akceptacja zapotrzebo-
Start > techniczna » finansowa > wania
1 3 5
2 4 6
Schemat Workflow

Etapy schematu workflow sg nastepujace:

& Instancja workflow zaczyna dziata¢ w momencie wystapienia
potrzeby akceptacji zasadnoéci zapotrzebowania zakupu, to znaczy
gdy pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w
zakladce Zatwierdzenie zapotrzebowania zakupu jest ustawione
jako Zatwierdzié.
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% Najpierw zapotrzebowanie podlega akceptacji technicznej. Etap ten
polega na przedlozeniu zapotrzebowania kierownikowi wydziatu do
akceptacji. Kierownik informowany jest za pomoca wiadomosci.
Programowany jest alarm przypominajacy, jesli zapotrzebowanie
nie zostanie rozpatrzone przez osobe zatwierdzajaca do konca
nastepnego dnia roboczego po wystaniu wiadomosci dotyczacej
akceptacji zapotrzebowania.

& Jeéli osoba odpowiedzialna zaakceptuje zapotrzebowanie pod
wzgledem technicznym, nastepnym etapem jest akceptacja
finansowa.

W przeciwnym wypadku zapotrzebowanie jest odrzucane.

&, Akceptacja finansowa polega na przedstawieniu zapotrzebowania
kontrolerowi finansowemu firmy, Gerardowi Borewiczowi. Jest on
réwniez informowany za pomocq poczty 1 programowany jest alarm

przypominajacy.

& Jeéli kontroler finansowy zaakceptuje zapotrzebowanie zakupu,
jest ono zatwierdzone.

W przeciwnym wypadku zapotrzebowanie jest odrzucane.

& Jesli zapotrzebowanie zakupu zostalo zatwierdzone, AssetCenter
ustawia pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w
zakladce Zatwierdzenie szczegdtéw zapotrzebowania zakupu jako
Zatwierdzone.

Jesli zapotrzebowanie zakupu zostato odrzucone, AssetCenter
ustawia pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w
zakladce Zatwierdzenie szczegélow zapotrzebowania zakupu jako
Odmowa.

W obu przypadkach, AssetCenter informuje osobe zglaszajaca
zapotrzebowanie.

Czynnosci wstepne

Zalecamy utworzenie niniejszego schematu workflow w przykladowe;)
bazie danych dotaczonej do AssetCenter 1 nawigzanie potaczenia z tq baza
danych za pomocg nazwy logowania ,,Admin”.

Tworzenie oso6b przypisanych do workflow
Osoby przypisane do tego schematu workflow to:
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¢ Kierownik wydziatu osoby zglaszajacej zapotrzebowanie.

e Kontroler finansowy firmy, Gerard Borewicz.

Informacje o osobach przypisanych do workflow sg przechowywane w
tabeli rél workflow (nazwa SQL: amWfOrgRole). Aby je utworzy¢, wybierz
polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Role, a nastepnie kliknij

o |

Kierownik wydziatu osoby zgtaszajacej zapotrzebowanie

Osoba jest wyliczana przez skrypt. Aby to zdefiniowaé wypetnij
nastepujacy ekran zgodnie z podanym przykladem:

“ Szczegoty roli "Kierownik wydziatu osoby zgh. zapotrzebowanie”

Dznaczenie:lKieernik wipdziaku nsoby zgb. zapatrzebowa Hr ref.:lHEQAPPH-HDLED‘I Moy |
Kontekst:Zapotrzebowania [amR equest] ﬂ T_l,lp:IDsoba kalkulowana ﬂ Prowiel |
Skrypt:
Retval=[Requester. Supervizor] ;I ﬂ

Kontroler finansowy firmy

Osoba ta nazywa sie Gerard Borewicz. Aby zdefiniowaé go jako osobe
przypisang, wypelnij nastepujacy ekran szczegdétéw zgodnie z podanym
przyktadem:

Szczegoly roli "Kontroler finansowy firmy’

Dznaczenie: | Kaontraler finarzowy firrny Mr ref_:|DDDDEID2 Mo |

Kontekst:l [Z]Zapotrzebowania [arrﬂ Typ: IW_I,Jznaczc-na ozoba ﬂ Pawiel |
Przypizana: | Borewicz, Gerald Ql = | !l

Tworzenie dziatan

Schemat workflow odwotuje sie do wielu dziatan. Aby je utworzy¢,
wybierz polecenie menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj.
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Przestanie zapotrzebowania do akceptacji technicznej do
kierownika wydziatu osoby zgtaszajacej zapotrzebowanie

To dziatanie jest uzywane na etapie akceptacji technicznej. Umozliwia
ono powiadomienie osoby odpowiedzialnej za akceptacje techniczng o
potrzebie sprawdzenia zapotrzebowania:

Szczeqdty dziatania ‘Akceptacia techniczna zapotrzebowania®  [Hj[=] [E3

I_ Mazwa: |.&kceptacia techniczhna zapotrzebowania ooy |

KDnlEkSlil [E] Zadania workflovw [amiwfudorkikem) ﬂ PBowiel

Tup: I Paczta ﬂ Podglad. . |

% Poczta ¥ Opis | Historia | Drokumenty |

Obiekt odwol'ania:l

Lie Lie

Priarytet: I Mormalny
[ Potwierdzenie

Do I [Aszignee]

4l

D | ﬂ

LD | ﬂ
Temat: IAkceptacia zapotrzebowania ﬂ
‘wiadomogc: | Prosze o wenyfikacie zapotrzebowania zakupu ;I ﬂ

=l Zamkrii

Dziatanie ,Zapotrzebowanie akceptacji technicznej”

Przestanie zapotrzebowania do akceptacji finansowej do
kontrolera finansowego

Dziatanie ,Zapotrzebowanie akceptacji finansowej” jest uzywane w
procesie akceptacji finansowej. Jest podobne do dziatania
wZapotrzebowanie akceptacji funkeji” opisanego powyzej. Powoduje ono
wystanie wiadomoéci do osoby odpowiedzialnej za akceptacje finansowaq o
potrzebie sprawdzenia zapotrzebowania:

Akceptacja zapotrzebowania zakupu

To dziatanie jest uzywane na poziomie czynnosci ,,Zapotrzebowanie
zatwierdzone”.

Ustawia ono pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w
zakladce Zatwierdzenie szczegotow zapotrzebowania zakupu jako
Zatwierdzone. Jest to dzialanie typu Skrypt.
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Pole Stan zatwierdzenia jest listg pozycji systemu. Aby zobaczy¢ liste
jego wartosci, wyswietl pomoc dla tego pola:

% Kliknij prawym przyciskiem myszy pole Stan zatwierdzenia w
szczegdlach zapotrzebowania.

% Wybierz polecenie menu Pomoc dla tego pola z menu
kontekstowego: Wartoé¢ wyéwietlana jako Zatwierdzone jest
przechowywana w bazie danych jako ,,1”.

Dziatanie przedstawia sie nastepujaco:

zczegolty dzialtania Zapotrzebowanie zatwierdzone'

I_ M azwa: |2aputrzel:u:uwanie zatwierdzone oy |

Fontelst: I [ZE]Zapotrzebowania [amPequest] ﬂ Powiel

Top: [ Skrypt x| Podglad. |

B Skrppt | 47 Dpis Hiztaria Dokurnemty |
Skippt deistania
Set [seApprStatu=s] = 1 ;I ﬂ

(] _>|_I Zamkni

Dziatanie ,Zapotrzebowanie zatwierdzone”
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Odrzucenie zapotrzebowania zakupu

Dziatanie to jest uzywane na poziomie czynnoéci ,,Zapotrzebowanie
odrzucone”.

Jest ono podobne do dzialania ,Zapotrzebowanie zatwierdzone”, z tym, ze
pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w zaktadce
Zatwierdzenie szczegdlow zapotrzebowania musi by¢ ustawione na
warto$¢ Odmowa.

Szczegoly dzialtania “Zapotrzebowanie odrzucone’

I_ Mazwa: |Zap0lrzebowanie odrzucone oy |

Knnteksl:l [EZ] Zapotizebowania [amPequest) ﬂ Powiel

T}'DZISkr_l,lpt ﬂ Eodglad... |

| £ Dpis | Historia | Dokurnenty |

] ryplt
Skypt dziatania;
Set [=ekpprStatus] = -1 ;IE

|4 _>|_I Zamknij

Dziatanie ,Zapotrzebowanie odrzucone”
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Tworzenie kalendarza
Uzyj polecenia menu Narzedzia/Kalendarze, aby uzyska¢ dostep do
listy kalendarzy. Kalendarz jest zwiazany z czynnos$ciami schematu
workflow. Umozliwia on okres§lanie terminéw koncowych dla instancji
schematu workflow:

“ Szczegoly kalendarza ‘Loz Angeles’

Mazwa: [Los Angeles Moy |

MNazwa SOL: |Los_dngeles Fowiel |

Strefa czasnwa:l Q1= |=
Harmonogramy | e pjatki | Podglad |
Definicie harmonogramu begodniowego:
12 15 18 24

o3 & 3 21
TP P PP I P P P O R

Poniedziatek: |8:EIEI-1 2:00;14:00-18:00

woek [ ] [e0012007400780
O B B ESESERED
Cewatek [ [ ] [Fooizooiaooiam
Feek [ N T ] [so0iz0074007800
Sobota; | | |
Hiedziela | |

Kalendarz ,Kalendarz LA”

Przygotowanie schematu workflow

U Uruchom polecenie menu Narzedzia/ Workflow/ Schematy
workflow.

G Kliknij __tew |

% Podaj nazwe schematu workflow.

U Wskaz kontekst obiektu poczatkowego, ktéry bedzie odnosit sie
domys$lnie do wszystkich czynnosci schematu workflow. W naszym
przypadku, jest to tabela zapotrzebowan (nazwa SQL: amRequest).

% Kliknij [ e ], Czynno$¢ poczatkowa (,Start”) jest tworzona
automatycznie przez AssetCenter w edytorze graficznym w
zaktadce CzynnoSci.
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Szczegoly schematu Workflow Fatwierdzenie wniozku'

Nazwa:IZatwierdzenie wnios Py ref.: [ w000002 M
F.ontek st abigkiu pocz.:Zapotrzebowania [arnF equest) ﬂ Powiel |

Czynnogci | Ogdlne | Hiztoria | Cechy | Dokumenty | Swforkflow |

Zoon: j |QQE|E-X

% Poczgtek
|—

Schemat workflow ,Zatwierdzenie wniosku”

Zamknij

Tworzenie czynnosci

Czynnoéci mogg by¢ tworzone graficznie w zakladce Czynnos$ci
szczegdlow workflow:

& Kliknij prawym przyciskiem myszy.

& Wybierz polecenie menu Dodaj czynnoéé z menu kontekstowego:
Zostang wyéwietlone szczegdly czynnosci.

Akceptacja techniczna
% Podaj nazwe czynnosci.

% Poniewaz czynnoéé polega na przekazaniu zapotrzebowania do
kierownika wydziatu do akceptacji, wybierz wartoé¢ Pytanie z
listy pozycji Typ (nazwa SQL: seType).

% Pole Kontekst (nazwa SQL: ContextTable) w zakladce Ogélne nie
jest modyfikowane.
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Zadania do wykonania
Wypelnij zakladke Pytanie w sposob pokazany ponizej:

“ Czynnofc w schemacie Workfow "Zatwierdzenie wniosku®

M azwa: |.-'1'-.kcepta|:ia funkcyina Szablon: I QI = I zl Moy |
Typ: | Pytanie ﬂ M ref.: | Ww000002-4CT V02 Povwiel |

@& Limit czasu | & Alamy 1|P|

Ogdlne 5 Pytanie
—Ozoba odpowiedzialna za pytanie

Przupizano: | K.ontroler finansowy firmmy Q)

Zawiadom ogobe; I Tak ﬂ Drzigkanie:

Pytanie lub instruk cje:
Czy zatwierdzasz zapotrzebowanie [RegMumber]?

111}
b

<l
=}

—Mozlivwe odpowiedzi
@ Dzhaczenie: |.ﬁ.kceptui
Mazwa SEL: | Regdpprove
Akceptuj | Odmowa |

Zamkni|

Podaj pytanie, ktére bedzie zadane:

% Tekst pytania odwoluje sie do numeru zapotrzebowania zakupu.

< Mozliwe sa dwie odpowiedzi: Odrzucenie lub zatwierdzenie. Aby
doda¢ zakladke podrzedna opisujaca odpowiedz na pytanie,
kliknij prawym przyciskiem myszy obszar etykiet zaktadek
podrzednych i wybierz polecenie Dodaj zwiazany rekord lub
Powiel lacze.

% W polu Przypisano (nazwa SQL: Assignee) wskaz, do kogo pytanie
jest kierowane. W naszym przypadku osoba przypisana to
kierownik wydziatu osoby skladajgcej zapotrzebowanie. Osoba ta
zostala utworzona w tabeli r61 workflow podczas czynnoéci
wstepnych.

& Aby osoba przypisana zostala poinformowana o potrzebie
rozpatrzenia zapotrzebowania:

« Ustaw warto$¢ pola Zawiadom osobe (nazwa SQL:
bNotifAssignee) jako Tak.
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< Okreél dziatanie do wykonania: Jest to dziatanie
»Zapotrzebowanie akceptacji technicznej)” utworzone podczas
czynno$ci posredniej. Dzialanie to jest inicjowane
automatycznie, gdy zapotrzebowanie zakupu jest przekazywane
do akceptacji technicznej.

Limit czasu
W zakladce Limit czasu szczegblow czynnosci:

e Podaj kalendarz dni roboczych dotgczony do czynnoéci. Kalendarz
ten jest uwzgledniany przy obliczaniu dni roboczych. Wybierz
kalendarz ,,Kalendarz LA” utworzony podczas czynnosci wstepnej.

o Zdefiniuj czas, po ktérym decyzja musi zostaé podjeta, w
odniesieniu do czasu, kiedy czynno$¢ zostala zainicjowana. W
naszym przypadku, osoba przypisana musi odpowiedzie¢ na
pytanie przed koncem nastepnego dnia roboczego.

Czynnoic w schemacie Workflow "Zatwierdzenie wniosku'

M azwa:; I.ﬁ.kceptacia funkcyina Szablon: I ﬂ = I zl Moy |

Typ: | Pytaniie ﬂ Mr ref.: | /000002-ACTIVO2 Powiel |

Ogolne 2 Pytanie & Limit czasu i Alarmy 1|p|

F.alendarz: | Loz Angeles

Czaz zakatwienia
’7 Typ opaznienia: | K.oniec nastepnego dhia ru:ul:ﬂ

Czynno$c¢ typu limit czasu dla ,Akceptacji funkcjonalnej”
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Alarm

W zaktadce Alarmy szczegélow czynnoséci, zdefiniuj alarm
przypominajgcy, na wypadek nie podjecia decyzji przed uplywem limitu
czasu okresélonego w zakladce Limit czasu.

Dla uproszczenia, alarm zainicjuje dzialanie ,Zapotrzebowanie akceptacji
technicznej”:

2 Pytanie

—alarmy

& Lirnit czasu & Alarmy | Histornia

4»

M azwa: I Mie dokonano jeszcze akceptac
Mr ref.: | REQAPFR-FURCALRRO

|nizjowanie dziskania

Tup: | Cza: do zakorfczenia zadania

Limit czazu: | Og %

I aktnmnienie: | Dziakanie

EL"L

Dziaranie:|w_l,lélii przgpomnienie akoeptaci funkojon Q) E (=

Mie dokaonano jezzoze akoceptaci ]

Alarm ,Nie rozpatrzono zapotrzebowania”

Mozna zdefiniowa¢ kolejne alarmy za pomoca polecenia Dodaj zwigzany
rekord z menu kontekstowego.

Zdarzenia

Po utworzeniu czynnoéci, AssetCenter tworzy dwa zdarzenia systemowe
LLatwierdz” 1, Odrzué¢” zgodnie z dwiema mozliwymi odpowiedziami na
pytanie.

Gdy zdarzenia te wystepuja, agent AssetCenter rejestruje je w tabeli
zdarzen elementarnych workflow (nazwa SQL ,,amW{OccurEvent”).
Serwer Asset Center dba o zainicjowanie nastepujacych czynnosci
(domyélnie, pole Przetwarz. (nazwa SQL: seProcessingMode) w zakladce
Ogolne jest ustawione jako Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie
przez serwer).
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Akceptacja finansowa

Czynno$¢ ta jest podobna do poprzedniej.

Inna jest osoba przypisana: W tym przypadku, jest to kontroler finansowy
firmy, Gerard Borewicz (osoba wyznaczona). Zostal on utworzony w tabeli
r6l workflow podczas poprzedniej czynnoéci. Aby go zawiadomié, wybierz
dziatanie ,Zapotrzebowanie akceptacji finansowe;j”.

Zapotrzebowanie zatwierdzone

Jegli zapotrzebowanie pozytywnie przejdzie oba etapy sprawdzenia, jest
ono zatwierdzone.

Czynno$¢ ,Zapotrzebowanie zatwierdzone” jest jednym z mozliwych
zakonczen schematu workflow.

Czynno$¢ ta musi modyfikowaé szczegdly zapotrzebowania, aby wskazac,
ze zapotrzebowanie zostato zatwierdzone.

Czynno$¢ ta jest typu Dzialanie automatyczne; Dziatanie do
wykonania to ,,Zapotrzebowanie zatwierdzone” utworzone na poczatku.

Czynno#é w schemacie Workflow “Akceptacija zlecenia zakupu®

Nazwa: | Zapotrzebowanie zatwierdzon Szablun:l QlElZI Moy |
T_I,Ip:lDziaPanie autornatyczne ﬂ Nrref.:lHEu-ﬁ-F’PH-ﬁU‘l Boawie |

| & Limit czasu | & Alamy | 4| »

Ogalhe _ ziakania
W Wukonaj dziatania natychmiast
Dzigkania:
£ Mazwma £ Tup

Zapotrzebowanie zatwierdzone Skypt

TRE L

= e 141 e

Czynno$c ,Zapotrzebowanie zatwierdzone”
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Zapotrzebowanie odrzucone

Czynno$¢ ,,Zapotrzebowanie odrzucone” jest podobna do czynnosci
wZapotrzebowanie zatwierdzone”.

W tym przypadku, szczegdly zapotrzebowania sq modyfikowane tak, aby
wskazywacé, ze zapotrzebowanie zostalo odrzucone. Dzialanie do
wykonania to ,,Zapotrzebowanie odrzucone” utworzone na poczatku.

Tworzenie zdarzenia poczatkowego

Zdarzenia, ktore inicjujq instancje workflow sg zwigzane z czynnoscig
Start”.

Aby zdefiniowa¢ zdarzenie ,,Start”, kliknij prawym przyciskiem myszy
pusty obszar zdarzenia w czynnosci ,,Start” 1 wybierz opcje Szczegoly
zdarzenia.

%, W naszym przypadku, instancja workflow jest inicjowana, gdy pole
Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w zakladce
Zatwierdzenie szczegdlow zapotrzebowania jest ustawione jako
Zatwierdzic.

Dlatego zdarzenie poczatkowe jest zdarzeniem typu ,,Baza danych”,
a jego parametry sg opisane w zakladce Ogdlne, tak jak pokazano
na ponizszym ekranie:
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Zdarzenie w schemacie Workflow ‘Akceptacja zlecenia zakupu'

Mazwa; | Mowe zapotrzebowarie Typ: I Baza danych ﬂ Moy |

Mr ref.:lHED_TD_\-‘.-’-‘-.LID.-’-‘n.TE Prowiel |

Dgolne | Parametmy | Hiztona | D okumenty |

Fantekzt: amBequest

Przetwarz.: | Fiejestracia zdarzenia i praetwarzanie natpchmiastomwe ﬂ

—wharunki akbpwaci
¥ Ponownie zainiciu) instancie workflow je2el jest w toku
Wanunek A0L:

sedpprStatus =0 ;I ﬂ

Zarnk.nij

Parametry aktywacji zdarzenia poczgtkowego

& Ustaw wartoéé pola Przetwarz. (nazwa SQL: seProcessingMode) w
zakladce Ogodlne zdarzenia jako Rejestracja zdarzenia i
przetwarzanie.

e W zakladce Parametry zdarzenia:

< Zaznacz pole Aktualizuj (nazwa SQL: bUpdate).

< Podaj ,,seApprStatus” jako warto$¢ pola Monitorowane pola
(nazwa SQL: MonitFields).

Tworzenie przejs¢
Po utworzeniu czynnoéci, trzeba je polaczy¢ za pomocq przejsé.

Aby utworzy¢ przejécie:
o Kliknij zdarzenie poczatkowe przejscia.

e Przytrzymujac przycisk myszy przeciagnij je do czynnosci
docelowe;j.

W tym przypadku nalezy utworzy¢ nastepujace przejscia:

¢ 0Od zdarzenia poczatkowego do czynnosci ,,Akceptacja techniczna”.
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e Od zdarzenia ,Zatwierdzi¢” w czynnoéci ,,Akceptacja techniczna” do
czynnoéci ,,Akceptacja finansowa”.

e Od zdarzenia ,Zatwierdzi¢” w czynnoéci ,,Akceptacja finansowa” do
czynnosci ,,Zapotrzebowanie zatwierdzone”.

o Od zdarzen ,,Odrzucit” w czynnosci ,Akceptacja techniczna” 1
,Akceptacja finansowa” do czynnoéci ,,Zapotrzebowanie odrzucone”.

Uzyskaliémy nastepujacy schemat workflow:

Poczatek

igﬁwe zapotrzebowwanie

Akceptacia finansowsa
W Cdmova
W Afceptui T Zapotrzebowanie
odrzucono

Zrealizowane

kd Akceptacja funkcyjna

Akceptacis funkoying

Bf zawiadomié osobe
zgtaszajaca

. Zapotrzebowanie ,.7 m
%l—l%m ] zatwierdzono AR FTETE

Zrealizowane

Przyktad aktywowania instancji workflow
Teraz trzeba sprawdzié, czy schemat workflow dziata prawidlowo.

Aby to zrobié, wykonaj nastepujace czynnoéci:
% Uruchom i skonfiguruj Serwer Asset Center.
& Utwérz osoby objete schematem w tabeli wydzialéw i pracownikéw.
& Utwoérz zapotrzebowanie zakupu do zatwierdzenia.
& Zainicjuj instancje workflow.

& Skontroluj instancje.

Uruchamianie Serwer Asset Center

& Uruchom Serwer Asset Center.

% Polacz go z baza danych AssetCenter.
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U Wybierz polecenie Dzialanie/ Aktywuj. Wybierz opcje Szukaj
nowych grup wykonawczych workflow z listy modutéw do
aktywowania.

% Kliknij [ 1. Serwer Asset Center sprawdza, czy utworzono
nowe grupy wykonawcze workflow 1 tworzy specjalne moduty
monitorowania dla kazdej z tych grup.

Uwaga: Grupy wykonawcze workflow stuza do klasyfikowania
schematéw workflow. Grupa, do ktérej nalezy schemat workflow
jest podana w polu Grupa wykonawcza (nazwa SQL:
GroupName) w zakladce Ogolne szczegdtéw workflow.

W naszym przykladzie, nie zdefiniowali§my grupy wykonawczej dla
schematu workflow. Serwer Asset Center tworzy wiec modul
monitorowania o nazwie ,,Wykonywanie regul workflow dla
schematéw workflow bez grupy wykonawczej”.

% Pozostaw dzialajacy program Serwer Asset Center.

Tworzenie rekordéw w tabeli wydziatéw i pracownikéw
Przed utworzeniem zapotrzebowania zakupu do zatwierdzenia, wazne
jest, aby zdefiniowaé osobe zglaszajaca zapotrzebowanie oraz wlasciwego
kierownika wydziatu w tabeli wydzialéw 1 pracownikéw. Kierownik musi
mie¢ odpowiednie uprawnienia, aby wykonaé nastepujace czynnosci:

& Utworzy¢ zglaszajacego zapotrzebowanie o nazwisku ,Jerzy
Stolorz”, nalezacego do wydziatu ,,Informatyka”.

& Przypisaé Login, haslo i profil uzytkownika umozliwiajace
wprowadzenie zapotrzebowania zakupu (zaktadka Profil w
szczegotach wlasciwego rekordu).

% Kierownik wydziatu ,Informatyka” nazywa sie , Filip Czajka”.

&, Aby uproécié dalsze operacje, przyznaj uprawnienia administratora
bazy danych Filipowi Czajce: wyswietl zakladke Profil w
szczegblach wlasciwego rekordu i zaznacz pole Uprawnienia
administratora (nazwa SQL: bAdminRight). Okresl Login
(nazwa SQL: UserLogin) oraz hasto Filipa Czajka.
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Tworzenie zapotrzebowania zakupu do zatwierdzenia

Kolejny etap polega na utworzeniu zapotrzebowania zakupu do
zatwierdzenia:

% Nawiaz polaczenie z demonstracyjna baza danych uzywajac loginu
Jerzy Stolorz.

% Uruchom polecenie menu Finanse/ Zapotrzebowania
AssetCenter.

O Kliknij _tow |

L W polu Zglaszajacy (nazwa SQL: Requester) w zakladce Ogélne
szczegblow zapotrzebowania, wybierz rekord ,,Jan Stolorz”.

& Ustaw pole Stan zatwierdzenia (nazwa SQL: seApprStatus) w
zakladce Zatwierdzenie szczegdlow zapotrzebowania jako
Zatwierdzié.

Y Potwierdz zapotrzebowanie zakupu: Nastepuje zdarzenie
poczatkowe, a AssetCenter rejestruje zdarzenie w tabeli zdarzen
elementarnych workflow (nazwa SQL: amW{OccurEvent).

Aktywacja workflow

& Uruchom polecenie menu Dzialanie/ Aktywuj w Serwer Asset
Center. Wybierz z listy modul Wykonaj zasady workflow dla
schematow bez grupy wykonawczej.

U Kliknij OK: Serwer Asset Center wykrywa zdarzenie i aktywuje
przejécie do czynnosci ,,Akceptacja techniczna” zwigzanej z tym
zdarzeniem. Robigc to, serwer tworzy zadanie do wykonania, ktére
jest przypisywane do kierownika wydziatu osoby zglaszajacej
zapotrzebowanie.

Kontrolowanie instanciji
Aby sprawdzié, czy instancja workflow dziala prawidtowo, uruchom
AssetCenter 1 nawigz poltaczenie z demonstracyjna baza danych uzywajac
loginu Filip Czajka, kierownika wydziatu ,Jerzego Stolorza”.
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Podglad instancji workflow
Wyéwietl szczegbly utworzonego zapotrzebowania zakupu: W zaktadce

Workflow podane sa biezace instancje workflow dla zapotrzebowania.
Kazda instancja jest opisana w pojedynczej zaktadce podrzednej.

% W lewej czesci zakladki podane sg zdarzenia, ktére nastgpily.

< W prawej czesci zaktadki podany jest stan instancji. W naszym
przypadku, powinno pulsowaé zadanie ,,Akceptacja techniczna”.

N

Start | Akbpwna Zoanm
Ubworzenie: | 00-03-04 17:41:42
00-09-04 17:41:42

Zakoficzenis:
= Hocagich Rala® - Akceptacja techniczna

 Ubworzenie | © Caprnoée ... =
=7 Akceptacia techniczna

Wl Odmowa

W Akceptuj W

00-03-04 17:4...

iy 141 | 1]

Akeceptacia zlecenia zakupu / 000141 |
Biezgca instancja workflow zapotrzebowania zakupu

Podglad zadania do wykonania
&, Wybierz polecenie menu N arzedzia/ Zadania w toku:
Kierownik wydziatu ,,Filip Czajka” moze w ten sposéb
przegladaé szczegély przypisanego zadania:
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i Czynnosc w schemacie Workflow "Akceptacia zlecenia zakupu'

I azwa; |.-i‘-.kc:eptacia funkcyjna Szablon: I Ql = | zl Mowy |

Typ: | Pytarie ﬂ Mr ref.: |REQAPPR-ACT V02 Eowigl |

'ytanie | & Limit zzaszu | i Alarmy | 4“

Ogdlne

~Ozoba odpowiedzialna za pytanie

Praypizana: |.-’-'~kceptacia funkcyjna Q==

Zawiadom ozober I Mig ﬂ Drziakanie:

Pytanie lub instrukcje:
Czy zabwierdzasz zapatrzebowanie [FeqMumber]?

4

S

~Mazlwe adpowiedzi
E Oznaczenis: |.-'-‘~kceptui
Mazwa SOL: | Regdpprove
akceptuj | Odmowa |

Zarnknij

Szczegdty zadania wynikajgce z czynno$ci akceptacji funkcjonalnej

W zakladce Ogolne wyséwietlane jest pytanie zdefiniowane w
zaktadce Pytanie czynnosci ,,Akceptacja techniczna”.

W zakladce Przypisanie opisano, kto odpowiada za zadanie i
podano wlasciwy termin. Data ta jest wyliczana na podstawie
informacji podanych w zakladce Limit czasu w szczegétach
czynnoéci ,,Akceptacja techniczna”, oraz daty utworzenie
zadania (tzn. daty aktywacji przejscia przez Serwer Asset
Center).

Mozesz kliknaé ﬂl, aby uzyskaé dostep do szczegdtéw
zapotrzebowania tworzgcego zadanie.

& Kliknij przycisk (N8 akeepti | 1, M, aby wykona¢ zdanie.

Mozna réwniez wprowadzi¢ komentarz dotyczacy decyzji w
zakladce Ogdlne.
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Kontekst instancji workflow

Kazda instancja workflow ma swdj specyficzny kontekst.
W tej sekcji ombéwiono nastepujace punkty:

¢ Definiowanie kontekstu instancji workflow

¢ Obiekt odwotania instancji workflow

e Ograniczanie instancji workflow w toku dla danego obiektu

Definiowanie kontekstu instancji workflow

Definiujac schemat workflow, definiuje sie:

¢ Domys$lny kontekst podany u géry szczegdtéw workflow.

o Kontekst dla wszystkich zdarzen, przejéc i czynnosci workflow (na
ekranie szczegotéw przejécia lub w zaktadce Ogédlne szczegblow
zdarzen i czynnoéci). Kontekst ten jest potaczony z domy$lnym
kontekstem instancji workflow.

W obu przypadkach, kontekst jest tabelg.

Obiekt odwotania instancji workflow

Jeéli rekord spelnia warunki aktywac)i zdefiniowane w schemacie
workflow, inicjowana jest instancja workflow. Rekord stanowi obiekt
odwolania na poziomie zdarzenia poczatkowego.

Gdy instancja workflow jest w toku, obiekt odwolania moze sie zmieniaé
zgodnie z kontekstem zdefiniowanym na poziomie czynnoéci, zdarzenia i
przejscia workflow.

Przyktad: Instancja workflow jest inicjowana przy zatwierdzeniu
zapotrzebowania zakupu. Tworzy ona zlecenie zakupu zgodnie z
zapotrzebowaniem. Jeéli zatwierdzone zostalto zapotrzebowanie R1,
stanowi ono obiekt odwotania zdarzenia poczatkowego. Nastepnie
obiektem odwolania staje sie zlecenie zakupu PO1, to znaczy zlecenie
wygenerowane z zapotrzebowania zakupu.
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Ograniczanie instancji workflow w toku dla danego obiektu

Opcja Pojedyncza aktywna instancja workflow dla obiektu (nazwa SQL.:
bUniqueActive)

AssetCenter umozliwia ograniczenie liczby jednoczesnych instancji
workflow dla danego obiektu za pomocg opcji Pojedyncza aktywna
instancja workflow dla obiektu w zakladce Ogélne szczegdtéow
workflow.

Jesli wystepuje zdarzenie czynnoéci poczatkowej powodujgce powstanie
drugiej instancji workflow dla obiektu, opcje Pojedyncza aktywna
instancja workflow dla obiektu i Ponownie zainicjuj instancje
workflow jezeli jest w toku (nazwa SQL: bReinitialize) (zakladka
Ogolne szczegdtow zdarzenia), okreslaja wynik:
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W ponizszej tabeli podsumowano rézne mozliwe przypadki:

Opcja Pojedyncza aktywna instancja
workflow dla obiektu w zakladce
Ogdélne schematu workflow.
Zatwierdzona BItE .
zatwierdzona
Opcja Zatwierdzo | JeSli instancja workflow dla obiektu jest juz
Ponownie na w toku, jest ona zatrzymywana i
zainicjuj uruchamiana jest nowa instancja workflow.
instancje Nie Jeéli instancja workflow Tworzona jest
workflow zatwierdzo | dla obiektu jest juz w nowa instancja
jezeli jest w na toku, zdarzenie jest workflow.
toku w ignorowane (brak nowej
zakladce instancji workflow).
Ogdlne
zdarzenia
wynikowego
czynnos§ci
,Start”.

Przykitad zastosowania:

W przypadku schematu workflow, w ktérym maja by¢ prowadzone
zatwierdzenia zapotrzebowan zakupu, moze sie okazacé uzyteczne, aby:

e Zaznaczyt opcje Pojedyncza aktywna instancja workflow dla
obiektu, aby dane zapotrzebowanie zakupu podlegato jednemu
procesowl akceptacji.

e Zaznaczy¢ opcje Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli
jest w toku na poziomie zdarzenia poczatkowego, aby uruchomié
ponownie instancje, jesli tres¢ zapotrzebowania zakupu zostata
zmodyfikowana.

Role workflow

Zadania wynikajgce z niektérych czynnosci workflow muszg by¢
wykonywane przez osobe przypisanag.
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Typ roli workflow

Uwaga: Osoby przypisane do czynnosci biora udzial tylko w czynnosciach
typu Pytanie lub Dzialanie uzytkownika. Czynnosci typu Dzialanie
automatyczne lub Test / skrypt nie maja osob przypisanych.

Osoby przypisane do czynnosci sq wybierane w tabeli rol workflow
(nazwa SQL: amWfOrgRole). Uzyj polecenia menu Narzedzia/
Workflow/ Role, aby uzyskaé dostep do tabeli rol workflow.

Istnieje kilka typow rél workflow (pole Typ (nazwa SQL: seType) w
szczegdtach roli workflow):

e Wyznaczona osoba.
e Osoba kalkulowana.

¢ Grupa.

Wyznaczona osoba
W tym przypadku, osoba przypisana wybierana jest bezposrednio z tabeli
wydzialéw 1 pracownikow.

Przyktad:

Szczegoly roh "Kontroler inansowy firmy*

Dznaczenie: | Kaontroler finatsawy firmy M ref.: | Doaoaoz Mowy |

Kuntekst:l [E]Zapatrzebowaria [arrﬂ Typ: IW_I.Jznaczona ozoba ﬂ Pawiel |

Przypisanc.:lliulumbu,Gelald Q==

Osoba kalkulowana

W tym przypadku, osoba przypisana nalezy do tabeli wydzialow 1
pracownikow, ale jest wyliczana przez skrypt.
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Przyktad:

"M Szczegoéty roli Kierownik wydziatu osoby zgh. zapotrzebowanie'

Dznaczenie;lKierownik wipdziatu ozoby zgb. zapotrzebowa Mr [ef,;lFiEQ.&F'F'F!-F!DLED‘I Moy
Kontekst:Zapolrzebowania [amF equest) ﬂ T_l,lp:IDsoba kalkulowana ﬂ Poaiel
Skrypt:
Retval=[Fequester Supervisor] d ﬂ
i _'l_l

Grupa
W tym przypadku, osoba przypisana wybierana jest z tabeli grup
pracownikéw (nazwa SQL: ,,amEmplGroup”).

Definiowanie osoby przypisanej do czynnosci
Pole Przypisano (nazwa SQL: Assignee) w zakladce Pytanie (czynno$c¢
typu_Pytanie) lub zakladka Dzialanie (czynnoé¢ typu Dzialanie
uzytkownika) pozwala zdefiniowaé osobe przypisang do czynnosci typu
Pytanie lub Dzialanie uzytkownika.

Czynnosci

Czynnoéci mozna podzieli¢ na dwie grupy:

e Wymagajace interakeji uzytkownika: Czynnosci typu Pytanie 1
Dzialanie uzytkownika (pole Typ (nazwa SQL: seType) u gory
szczegblow czynnoéci).

¢ Wykonywane automatycznie: czynnoéci typu Dzialanie
automatyczne 1 Test / skrypt.

Wartos¢ pola Typ czynnosci warunkuje, ktore zaktadki sg wyswietlane w
szczegdtach czynnosci.

W tej sekcji opisano nastepujace czynnosci:
¢ (Czynnosci typu Pytanie
e Czynnoé¢ typu Dzialanie uzytkownika

e (Czynnos$¢ typu Dzialanie automatyczne

278 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



e Czynnosci typu Test/ Skrypt
e (Czynnos¢ Poczatek
e Szablony czynnosci

¢ Inicjowanie czynnosci

Czynnosci typu Pytanie
Czynnosci te wymagaja udzialu uzytkownika okreslonego w polu
Przypisano (nazwa SQL: Assignee).

Czynno$ci typu Pytanie sa definiowane przez:

e Pytania lub instrukcje.

e Mozliwe odpowiedzi.
Przyktady:

o W toku akceptacji zapotrzebowania, do kierownika wydziatu
dostarczono zapotrzebowanie wystawione przez pracownika.

e (Czynnoéc¢ typu Pytanie moze rowniez stuzy¢ jako punkt kontrolny
potwierdzajacy, ze zadanie zostalo wykonane. W tym przypadku
mozliwa bylaby jedna odpowiedz.

Ustaw wartos¢ pola Typ (nazwa SQL: seType) jako Pytanie. Zostanie
wyswietlona zaktadka Pytanie.

Okresl:

¢ Rekord w tabeli ré6l workflow odpowiadajacy osobie przypisane;j.
Osoba przypisana moze by¢ poinformowana za pomocg dziatania
AssetCenter. Aby to zrobié, trzeba odpowiednio wypetnic¢ pole
Zawiadom osobe (nazwa SQL: bNotifAssignee) w zaktadce
Pytanie.

Uwaga: Dziatanie informujace osobe przypisana jest inicjowane,
gdy tylko zostanie utworzone zadanie do wykonania, to znaczy, gdy
tylko przejscie inicjujace czynno$é zostanie aktywowane.

Osoba przypisana za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Zadania
w toku uzyskuje dostep do szczegbtéw zadania do wykonania.

e Tekst pytania lub instrukeji do wykonania.
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e Mozliwe odpowiedzi. Kazda odpowiedz jest opisana w zaktadce
podrzednej. Jest ona oznaczona opisem 1 nazwg SQL. Aby dodac,
powieli¢ lub usunaé odpowiedz, kliknij prawym przyciskiem myszy
obszar etykiety zaktadki podrzednej i wybierz polecenie Dodaj
zwiazany rekord, Powiel zwiazany rekord lub Usun lacze z
menu kontekstowego.

Uwaga: Kazda odpowiedz tworzy automatycznie zdarzenie wynikowe
czynnosci.

Czynnos¢ typu Dzialanie uzytkownika

CzynnoS$ci te wymagaja udziatu uzytkownika, zwanego ,,0s0bg

przypisang”. Osoba przypisana widnieje w polu Przypisano (nazwa
SQL: Assignee).

Ich definicje obejmuja:

e Instrukcje do wykonania.

e Kreator do uruchomienia.

Ustaw warto$¢ pola Typ jako Dzialanie uzytkownika, aby zostata
wyswietlona zakladka Dzialanie.

Okresl:

¢ Instrukcje do wykonania.
e Kreator do uruchomienia.

o Rekord w tabeli r6l workflow wlasciwy dla osoby przypisane;j.
Osobe przypisang mozna poinformowaé za pomocg dziatania
AssetCenter. Aby to zrobié, trzeba odpowiednio wypetni¢ pole
Zawiadom osobe (nazwa SQL: bNotifAssignee) w zaktadce
Dzialanie.

Uwaga: Dziatanie informujace osobe przypisana jest inicjowane,
gdy tylko zostanie utworzone zadanie do wykonania, to znaczy, gdy
tylko zostanie uaktywnione przejécie inicjujace czynnosc.

Osoba przypisana za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Zadania
w toku uzyskuje dostep do szczegéléw zadania do wykonania.

Uwaga: Zdarzenie ,,wykonane” jest automatycznie tworzone jako
zdarzenie wynikowe czynnosci.
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Przyktad: Przy zarzadzaniu dostawami, mozna zastosowaé kreatora, aby
poméce uzytkownikowi przyjaé dostawe w catoséci lub czeéci linii zlecenia
zakupu oczekujacych na dostawe.

Czynnos¢ typu Dzialanie automatyczne

Czynnosci sa wykonywane automatycznie przez AssetCenter lub Serwer
Asset Center.

Opis
Czynnosci typu_Dzialanie automatyczne podaja dzialania do
wykonania.

Przyktad: W operacji ,,Ruch zasobu”, czynnosé typu Dzialanie
automatyczne automatycznie modyfikuje lokalizacje wszystkich
zasobow, ktorych zasoby zwierzchnie zostaly przeniesione.

Ustaw wartos¢ pola Typ jako Dzialanie automatyczne, aby zostalta
wyswietlona zaktadka Dzialania.

Podaj tam liste dziatan do wykonania.

Uwaga: Zdarzenie ,wykonane” jest tworzone automatycznie jako
zdarzenie wynikowe czynnos$ci.

Wykonanie

o Jegli zaznaczysz opcje Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa
SQL: bExecImmediately), motor workflow, ktéry aktywuje przejécie
Inicjujgce czynnosé, automatycznie wykonuje dziatania nalezace do
czynnoéci: Serwer Asset Center lub agent AssetCenter wykonuje
dziatania, w zaleznos$ci od wybranego trybu przetwarzania dla
zdarzenia, ktére inicjuje przejscie.

e W przeciwnym razie, zadania sg wykonywane przez Serwer Asset
Center podczas nastepnego cyklu weryfikacji.

Czynnosci typu Test/ Skrypt

CzynnoSci te sqg wykonywane automatycznie przez AssetCenter lub
Serwer Asset Center.
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Opis

Wykonanie

Sa one definiowane przez skrypt 1 mozliwe wyniki.

Przyktad: W dziedzinie zarzadzania zapasem oraz zapotrzebowaniem
zakupu, czynno$¢ typu test/ skrypt moze by¢ zastosowana, aby sprawdzig,
czy produkty wymienione w liniach zlecenia zakupu sg dostepne w
zapasie 1 nie zarezerwowane. Jesli tak, czynno§¢ moze zainicjowac
czynno$¢ typu Pytanie, ktora pyta osoby zgtaszajace zapotrzebowanie,
czy chca zarezerwowac produkt w zapasie.

Ustaw Typ jako Test / skrypt, aby zostala wyswietlona zakladka Test.
Okreél:

e Skrypt testu do wykonania.

e Mozliwe wyniki. Kazdy wynik jest opisany w osobnej zakladce
podrzednej. Jest on identyfikowany przez opis 1 nazwe SQL. Aby
doda¢, powieli¢ lub usunaé¢ mozliwy wynik, kliknij prawym
przyciskiem myszy obszar etykiety zakladki podrzednej 1 wybierz
polecenie Dodaj zwigzany rekord, Powiel zwiazany rekord
lub Usun lacze z menu kontekstowego.

Wazne: Nazwy SQL kazdego wyniku muszg by¢ zgodne z warto$ciami
zwracanymi przez skrypt testu.

Uwaga: Kazdy wynik automatycznie tworzy zdarzenie wynikowe
czynno$ci.

e Jeéli zaznaczysz opcje Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa
SQL: bExecImmediately), motor workflow, ktéry aktywuje przejscie
Inicjujgce czynnosé, automatycznie wykonuje dziatania nalezace do
czynnoéci: Serwer Asset Center lub agent AssetCenter wykonuje
dziatania, w zaleznos$ci od wybranego trybu przetwarzania dla
zdarzenia, ktore inicjuje przejécie.

o W przeciwnym razie, zadania sg wykonywane przez Serwer Asset
Center podczas nastepnego cyklu weryfikacji.
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Czynnos¢ Poczatek

Czynnoé¢ Poczatek jest punktem wyj$ciowym schematu workflow.

Jest ona obowigzkowa 1 tworzona automatycznie przy utworzeniu
schematu workflow. Edycja szczegdtéw nie jest mozliwa.

Nie definiuje ona zadania do wykonania.

Zdarzenia wynikowe czynnos$ci Poczatek inicjuja instancje workflow.

Szablony czynnosci

Szablony czynno$ci utatwiaja tworzenie czynnosci schematéw workflow.
Sa one przechowywane w tabeli czynnosci (nazwa SQL: ,,amWfActivity”).

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Workflow/ Szablony czynnosci,
aby uzyskaé dostep do listy szablonéw czynnosci.

Ostrzezenie: Aby informacje podane w szczegdtach szablonu czynnosci
(typ czynnosci, itp) byly automatycznie kopiowane do poziomu czynnosci
odwolujacych sie do tego szablonu (pole Szablon (nazwa SQL: Template)
w szczego6tach czynnodcei), administrator AssetCenter musi zdefiniowaé
odpowiednie wartosci domyslne pol 1 tacz w szczegdlach czynnosci.

Inicjowanie czynnosci

Aby czynno$¢ zostata zainicjowana, pole Warunek wprowadzania
(nazwa SQL: seInCond) w zakladce Ogoélne szczegdléw czynnosci musi
by¢ wypelnione. Warunek ten dotyczy przejsé, ktére inicjuja czynnosé.

o Jeéli jest tylko jedno przejécie, ktore moze zainicjowaé czynno$c,
przejscie musi by¢ uaktywnione (przez AssetCenter lub Serwer
Asset Center), aby czynno$¢ zostata zainicjowana.

e Jeéli czynno$§¢ moze zostaé zainicjowana przez kilka przejsé:

< Jesli I jest warunkiem wejSciowym czynnoéci, muszg zostac
uaktywnione wszystkie przejécia, aby czynnos$é zostata
zainicjowana.

< Jedli LUB jest warunkiem wej$ciowym czynnoéci, tylko jedno
przejécie musi by¢ uaktywnione, aby czynnoéé¢ zostata
zainicjowana.
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Uwaga: Jesli warunki wejsSciowe czynnosci sa zlozone (polaczenie I i
LUB), mozna utworzy¢ sekwencje posrednich czynnosci typu Test /
skrypt, aby je zrealizowac.

Zadania

Niniejszy rozdzial wyjaénia, w jaki sposéb sg tworzone 1 wykonywane
zadania workflow:

e Tworzenie zadan

e (Czynno$¢ typu dzialanie automatycznie lub test/ skrypt
e Wyséwietlanie listy zadan w toku

o Wykonywanie zadania uzytkownika

e Przypisywanie zadan uzytkownika

¢ Administrowanie zadaniem workflow

Tworzenie zadan
Kiedy uaktywniane jest przejécie inicjujgce czynnosé, motor workflow,
ktory uaktywnit przej$cie automatycznie tworzy zadanie do wykonania.
Zgodnie z opcja wybrang w polu Rejestruj zadanie (nazwa SQL:
bLogWorkItem) w zakladce Ogoélne czynnosci, zadanie to jest
rejestrowane w tabeli zadan workflow (nazwa SQL: WkElem).

Opcja Rejestruj zadanie jest sprawdzana automatycznie:

e Dla czynnoéci typu Pytanie lub Dzialanie uzytkownika.

e Dla czynnosci typu Dzialanie automatyczne lub Test / skrypt,
dla ktérych opcja Wykonaj dzialania natychmiast (nazwa SQL:
bExecImmediately) nie zostala wybrana.

Ostrzezenie: Jesli zadanie nie jest rejestrowane, nie mozna tworzyc
alarmow workflow zwigzanych z tym zadaniem: Zaktadki Limit czasu i
Alarmy w szczego6tach czynnos$ci nie sa wyswietlane, jesli opcja
Rejestruj zadanie nie zostata wybrana.

Zadanie jest wykonywane odmiennie, w zalezno$ci od tego, czy udzial
uzytkownika jest wymagany, czy nie.
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Czynnos¢ typu dziatanie automatycznie lub test/ skrypt
Jeéli zadanie wynika z czynnoéci typu Dzialanie automatyczne lub
Test / skrypt , dla ktorej wybrano opcje Wykonaj dzialania
natychmiast (nazwa SQL: bExecImmediately) , zadanie jest
wykonywane automatycznie przez motor workflow, ktory uaktywnit
przej$cie tworzace zadanie. Moze to by¢ Serwer Asset Center lub agent
AssetCenter.

W przeciwnym razie, Serwer Asset Center sprawdza w regularnych
odstepach czasu, czy istnieje potrzeba wykonania zadan workflow 1 w
razie potrzeby wykonuje je.

Czestotliwos¢, z ktora Serwer Asset Center monitoruje funkcje workflow
jest zdefiniowana w opcjach Serwer Asset Center.

Wyswietlanie listy zadan w toku
Polecenie menu Narzedzia/ Zadania w toku umozliwia
wysSwietlanie listy zadan do wykonania.

Lista wyswietlanych zadan zalezy od tego, kto nawigzal polaczenie z baza
danych:

¢ Administrator AssetCenter ma dostep do wszystkich zadan w toku
dla wszystkich instancji workflow.

e Osoba przypisana do workflow widzi:
% Zadania, ktére ma wykonac.

2

< Zadania, ktére sa przypisana do grup, do ktérych nalezy, ale nie
sq przypisane do danej osoby.

Administrator ma réwniez dostep do listy zadan w toku dla danego
zadania ze szczeg6low schematu workflow. Aby to zrobié:

e Kliknij czynnoé¢ prawym przyciskiem myszy.

e Wybierz opcje Zadania w toku z menu kontekstowego.

Uwaga: Wyéwietlana lista jest jedynie ograniczonym widokiem tabeli
zadan workflow (nazwa SQL: ,,amWfWorkItem”: Ukazuje ona zadania do
wykonania.
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Wykonywanie zadania uzytkownika

Osoba przypisana do workflow moze uzyskaé dostep do listy zadan
do wykonania za pomocq polecenia menu Narzedzia/ Zadania w
toku.

Ostrzezenie: Jesli uzytkownik potaczony z bazg danych jest
administratorem AssetCenter, polecenie menu Narzedzia/ Zadania w
toku wyswietla wszystkie zadania do wykonania. Jesli uzytkownik
potaczony z bazg danych nie jest administratorem, polecenie menu
Narzedzia/ Zadania w toku wyswietla tylko te zadania, ktore sa do
niego przypisane 1 zadania przypisane do grupy, do ktérej uzytkownik
nalezy.

Aby uzyskat dostep do szczegotéw obiektu, do ktérego odwoluje sie
zadanie, kliknij _Seszesdhy |

Aby wykona¢ zadanie oczekujace na wykonanie, wyswietl zaktadke
Ogdélne zadania:

e Jesli czynno$¢ wynikajaca z zadania jest zadaniem typu Pytanie,
zaktadka Ogélne wyswietla tekst pytania lub instrukeji do
wykonania. Mozliwe wyniki przedstawione sg za pomoca
przyciskéw. Kliknij wlasciwy przycisk. W razie potrzeby, mozesz
réwniez wpisa¢ komentarz dotyczacy podjetej decyzji.

e Jesli czynno$c jest typu Dzialanie uzytkownika, kliknij przycisk
Kreator, aby uruchomi¢ kreatora.

Przypisywanie zadan uzytkownika

Informacje dotyczace przypisywania zadan uzytkownika znajduja sie w
zakladce Przypisanie w szczegbtach zadania.

Jesli masz niezbedne uprawnienia, mozesz zmienié przypisanie zadania
uzytkownika:

o Wartos¢ pola Przypisanie (nazwa SQL: seAssignment).

e Osoba przypisana do zadania.

Administrowanie zadaniem workflow

Informacje dotyczace administrowania zadaniem workflow znajduja sie w
zakladce Administracja szczegotéw zadania.
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Informacje te sg dostepne tylko dla uzytkownikow z uprawnieniami
administratora.

Zdarzenia

Zdarzenia sg zwiazane z czynnosciami. Inicjujg one przejscia do innych
czynno$ci.

Istnieja trzy mozliwe typy systemowe zdarzenia na poziomie czynno$ci.
Typ systemowy zdarzenia jest okreélany przez pole Typ systemowy
(nazwa SQL: seType) w szczegodtach zdarzenia:

e Zdarzenie System.
e Zdarzenie Uzytkownik.
e Zdarzenie Alarm.
W tej sekcji opisano zdarzenia workflow 1 sposéb ich przetwarzania:
e Zdarzenia systemowe

Zdarzenia alarmowe

Zdarzenia uzytkownika

Ogélne warunki aktywacji

Przetwarzanie zdarzenia
e Zastosowanie: Realizacja synchronicznego schematu workflow

Zdarzenie koncowe

Zdarzenia systemowe

Zdarzenia typu System sa automatycznie definiowane przez AssetCenter
przy tworzeniu/ modyfikowaniu czynnosci.

Odpowiadaja one r6znym mozliwym wynikom (rezultatom) pracy
wykonanej w czynnosci:

¢ Reakcje na czynnoé¢ typu Pytanie,
e Wyniki czynnosci typu Test / skrypt,

e Zdarzenie ,wykonane” w przypadku czynnosci typu Dzialanie
uzytkownika lub Dzialanie automatyczne.
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Przyktad: Jedli czynnos$é stawia pytanie, na ktére mozna odpowiedzieé
,Tak” lub ,Nie”, tworzone sa dwa zdarzenia systemowe na poziomie
czynnosci, zwane ,,Tak” 1, Nie”.

Zdarzenia alarmowe
Zdarzenia alarmowe czynnosci tworzone sg przy definiowaniu alarméw
czynno$ci inicjujacych zdarzenia.

Alarm jest definiowany w zakladce Alarmy szczeg6téw czynnoéci.
Zdarzenie ma te sama nazwe co alarm.

Zdarzenia uzytkownika
Zdarzenia uzytkownika sa niezalezne od zadan wykonywanych w ramach
czynno$ci. Sga one tworzone recznie za pomocq graficznego edytora
workflow (polecenie Dodaj zdarzenie w menu kontekstowym).

Uwaga: Zdarzenia zwiazane z czynnoscia Poczatek sa zdarzeniami
uzytkownika.

Istnieja dwa typy zdarzen Uzytkownik (pole Typ (nazwa SQL:
seMonitoringType) u géry szczegdtéw zdarzenia):

¢ Baza danych

e Okresowo

Zdarzenie typu Baza danych
Zdarzenia typu Baza danych pozwalaja aktywowac instancje workflow
w odniesieniu do specyficznych rekordéw.

Zdarzenie typu Baza danych wystepuje:

e Gdy zostaja spetnione ogblne warunki aktywacji, okreslone w
zaktadce Ogoélne.

e Gdy zostaja zweryfikowane pewne parametry inicjujace na
poziomie monitorowanych rekordéw.
Parametry inicjujace zdarzenie typu Baza danych sa opisane w zaktadce

Parametry szczegéléw zdarzenia. Podane sa tam nastepujace
informacje:

288 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



e Monitorowane rekordy (moga to by¢ rekordy w tabeli podanej w
kontekscie lub rekordy zwigzane.) Jes§li monitorowane rekordy sg
rekordami zwigzanymi z tabelg podanag w kontekscie, okresl
wlaéciwe lacze w polu Ligcze / kontekst (nazwa SQL:
LinkToMonitTable).

e Warunki aktywacji zdarzenia dotyczace monitorowanego rekordu.
Aby okresli¢ warunki aktywacji, mozesz:

% Zaznaczy¢ jedno lub wiecej odpowiednich pdl spoéréd Wstaw
(nazwa SQL: blnsert), Aktualizuj (nazwa SQL: bUpdate) 1
Usun (nazwa SQL: bDelete).

Jesli zaznaczysz pole Wstaw, uwzgledniane sg tworzone
rekordy.

Jedli zaznaczysz pole Aktualizuj, mozesz okresli¢ pola, ktére
przy modyfikacji musza by¢ uwzglednione w polu
Monitorowane pola (nazwa SQL:MonitFields). Aby wskazac
kilka nazw pél, zastosuj przecinki, aby je oddzieli¢. Jesli pole
pozostanie puste, pola modyfikowane nie sg uwzgledniane.

Jedli zaznaczysz pole Usun, uwzgledniane sa rekordy usuwane.

Ostrzezenie: Nie jest mozliwe, aby warunkiem aktywacji
zdarzenia bylo usuniecie obiektu odwotania kontekstu.

% Whpisz skrypt w obszarze Skrypt (nazwa SQL: memScript). Jesli
wpiszesz skrypt 1 zaznaczysz jedno lub wiecej pél sposrod
Wstaw, Aktualizuj 1 Usun, skrypt ogranicza warunki
aktywacji.

Przyktad: Jesli zdarzenie ma by¢ inicjowane, gdy cena ogélem

istniejacego zapotrzebowania zostanie zmodyfikowana, wypelnij zaktadke

Parametry w nastepujacy sposob:

Ogdlne  Parametry | Hiztaria | Diokumerity |

—Fiekordy do monitorowania

tacze / kontekst:l ﬂ
Monitarowana tabela amPequest

—wfarunki aktywacii dla monitorawanych rekorddw
I wistaw v Aktualizuj I~ Usui

Monitarawane paola: | diTotalCostCy g

=4

-
4 K

Zakfadka Parametry dziatania typu Baza danych

Skiypt:
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Gdy tylko wystgpi zdarzenie typu Baza danych, jest ono uwzgledniane
przez stacje robocza AssetCenter, na ktérej ono wystapito. Sposob jego
przetwarzania zalezy od opcji wybranej w polu Przetwarz. (nazwa SQL:
seProcessingMode) w zakladce Ogdlne szczegotéow zdarzenia.

Wiecej informacji mozna znalezé w sekeji pt. ,,Przetwarzanie zdarzenia”,
na stronie 292 niniejszego podrecznika.

Uwaga: W przypadku zdarzenia typu Baza danych, zaktadka
Parametry zazwyczaj wystarcza do okreslenia monitorowanych
rekordow. Rzadko zachodzi potrzeba uzycia pola Warunek AQL (nazwa
SQL: AQLCond) w zakladce Ogoélne szczegotow zdarzenia.

Zdarzenie typu Okresowo

Zdarzenia typu Okresowo dotycza wybranych rekordéw w danej tabeli.
Pozwalaja one okresowo inicjowa¢ instancje workflow dla kazdego
rekordu z zaznaczonego obszaru.

Przyktad: Co miesigc aktualizowane sa pozostate wartosci zasobéw z
kategorii ,,PC”.

Zdarzenie typu Okresowo wystepuje, jesli spelnione sg warunki
aktywacji podane w zaktadce Ogélne.

W tym przypadku, Serwer Asset Center inicjuje zdarzenie.

Czestotliwo$¢, z jaka Serwer Asset Center inicjuje zdarzenia typu
Okresowo jest definiowana w polu planowania w zakladce Parametry
szczegblow zdarzenia.

Sposdb przetwarzania zdarzenia opisano w sekcji pt. ,,Przetwarzanie
zdarzenia”, na stronie 292 niniejszego podrecznika.

Ogodlne warunki aktywacji
Warunki aktywacji dla wszystkich typéw zdarzen mozna definiowaé¢ w
zakladce Ogoélne:

Warunek AQL (nazwa SQL: AQLCond)

Pole Warunek AQL okresla wybor rekordéw objetych schematem
workflow.
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Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli jest w toku (nazwa SQL: bReinitialize)

Uwaga: Opcja Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli jest w
toku jest wyswietlana tylko w szczegdlach tych zdarzen, ktére wynikajg z
czynnosci ,,Poczatek”.

Opcja Ponownie zainicjuj instancje workflow jezeli jest w toku
okresla, co sie dzieje gdy zdarzenie wynikowe czynnoéci Poczatek
dotyczy obiektu bazy danych, ktéry juz jest objety instancjg tego
schematu workflow.

To, co sie dzieje, zalezy nie tylko od tej opcji, lecz takze od opcji
Pojedyncza aktywna instancja workflow dla obiektu (nazwa SQL:
bUniqueActive) w zakladce Ogoélne schematu workflow.
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W ponizszej tabeli podsumowano rézne mozliwe przypadki:

Opcja Pojedyncza aktywna instancja
workflow dla obiektu w zakladce
Ogdélne schematu workflow.
Zatwierdzona BItE .
zatwierdzona
Opcja Zatwierdzo | JeSli instancja workflow dla obiektu jest juz
Ponownie na w toku, jest ona zatrzymywana i
zainicjuj uruchamiana jest nowa instancja workflow.
instancje Nie Jeéli instancja workflow Tworzona jest
workflow zatwierdzo | dla obiektu jest juz w nowa instancja
jezeli jest w na toku, zdarzenie jest workflow.
toku w ignorowane (brak nowej
zakladce instancji workflow).
Ogdlne
zdarzenia
wynikowego
czynnos§ci
,Start”.

Przetwarzanie zdarzenia

Po spelnieniu ogdlnych warunkéw aktywacji, sposob przetwarzania
zdarzen zalezy od:

o ,Typu” zdarzenia (pole Typ (nazwa SQL: seMonitoringType) u géry
szczegbdlow zdarzenia).

¢ Opcji wybranej w polu Przetwarz. (nazwa SQL:
seProcessingMode) w zakladce Ogolne w szczegétach zdarzenia.

W ponizszej tabeli podano rézne sposoby przetwarzania zdarzenia:
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Rejestracja zdarzenia
i przetwarzanie przez
serwer

Rejestracja zdarzenia
i przetwarzanie

Przetwarzanie
natychmiastowe bez
rejestracji

Zdarzenie typu
Okresowo

Serwer Asset Center
inicjuje zdarzenie, jesli
sq spetnione warunki
aktywacji. Czestotliwos¢
inicjowania jest
zdefiniowana w zakladce
Parametry szczegdtow
zdarzenia.

Natychmiast po jego
wystapieniu, Serwer
Asset Center rejestruje
zdarzenie w tabeli o
nazwie SQL
,amW{OccurEvent”.

Przejécie jest
aktywowane pdzniej
przez Serwer Asset
Center (czestotliwosé, z
ktora Serwer Asset
Center monitoruje
przejécia do
uaktywnienia jest
zdefiniowana w opcjach
programu Serwer Asset
Center).

Serwer Asset Center
inicjuje zdarzenie, jesli
sg spetnione warunki
aktywacji. Czestotliwosc
inicjowania jest
zdefiniowana w zakladce
Parametry szczegélow
zdarzenia.

Natychmiast po jego
wystapieniu, Serwer
Asset Center rejestruje
zdarzenie w tabeli o
nazwie SQL
L,amW{OccurEvent”.

Przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
Serwer Asset Center.

Serwer Asset Center
inicjuje zdarzenie, jesli
sq spetnione warunki
aktywacji.
Czestotliwo$é
inicjowania jest
zdefiniowana w
zakladce Parametry
szczegdtow zdarzenia.

Natychmiast po jego
wystapieniu, Serwer
Asset Center nie
rejestruje zdarzenia w
tabeli o nazwie SQL
L2amW{OccurEvent”.
Jednak przejécie jest
aktywowane
natychmiast przez
Serwer Asset Center.

Zdarzenie typu Baza
danych

lub

Zdarzenia systemowe
inicjowane przez
AssetCenter (wynik
czynnoSci typu
Pytanie lub Dziatanie
uzytkownika, wynik
czynnoS$ci typu
Dzialanie

Natychmiast po
wystapieniu zdarzenia,
jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
L»2amW{OccurEvent”
przez stacje robocza
AssetCenter.

Przejécie jest
aktywowane pdzniej
przezSerwer Asset
Center (czestotliwos$e, z
ktorg Serwer Asset
Center monitoruje
przejécia do

Natychmiast po
wystapieniu zdarzenia,
jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
L,2amW{OccurEvent”
przez stacje robocza
AssetCenter.

Przejécie jest
aktywowane
natychmiast przez stacje
roboczg AssetCenter.

Po wystapieniu
zdarzenia, nie jest ono
rejestrowane w tabeli o
nazwie SQL
,amW{OccurEvent”,
jednak przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
stacje robocza
AssetCenter.
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Rejestracja zdarzenia | Rejestracja zdarzenia | Przetwarzanie
i przetwarzanie przez | i przetwarzanie natychmiastowe bez
serwer rejestracji
automatyczne Iub uaktywnienia jest
Test / skrypt zdefiniowana w opcjach
wykonywanej przez programu Serwer Asset
AssetCenter) Center).
Zdarzenie systemowe | Natychmiast po Natychmiast po Gdy wystepuje

inicjowane przez
Serwer Asset Center
(wynik czynnos$ci
typu Dzialanie
automatyczne lub
Test / skrypt
wykonywanej przez
Serwer Asset Center)
lub zdarzenia
wyzwalanego przez
alarm czynnosci

wystapieniu zdarzenia,
jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
L»2amW{OccurEvent”
przez Serwer Asset
Center.

Przejécie jest
uaktywniane pdzniej
przez Serwer Asset
Center (czestotliwos$e, z
ktorg Serwer Asset
Center monitoruje
przejécia do
uaktywnienie jest
zdefiniowana w opcjach
programu Serwer Asset
Center).

wystapieniu zdarzenia,
jest ono rejestrowane w
tabeli o nazwie SQL
,2amW{OccurEvent”
przez Serwer Asset
Center.

Przejécie jest
aktywowane
natychmiast przez
Serwer Asset Center.

zdarzenie, nie jest ono
rejestrowane w tabeli o
nazwie SQL
,amWf{OccurEvent”,
jednak przejscie jest
aktywowane
natychmiast przez
Serwer Asset Center.

Korzystajac z poszczegblnych trybéw przetwarzania, mozna precyzyjnie
okresli¢ przebieg instancji workflow.

Zgodnie z wyborami dokonanymi na poziomie:

o Typéw zdarzen,
e Sposobdéw przetwarzania zdarzen,

e (CzynnoSci,

Mozesz zdefiniowaé zar6wno synchroniczne jak 1 asynchroniczne
schematy workflow lub uzy¢ obu tych metod tgcznie.
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Zastosowanie: Realizacja synchronicznego schematu workflow

Aby zrealizowa¢ synchroniczny schemat workflow, trzeba zdefiniowac:

e Zdarzenia typu Baza danych, a mianowicie Rejestracja

zdarzenia i przetwarzanie (pole Przetwarz. (nazwa SQL:
seProcessingMode) w zakladce Ogolne szczegdlow zdarzenia).

e Czynnoéci typu_Dzialanie automatyczne lub Test / skrypt, dla
ktérych zostala wybrana opcja Wykonaj dzialania natychmiast

(nazwa SQL: bExecImmediately) 1 ktére sg inicjowane przez te

zdarzenia.
Przyktad:

Za pomoca schematu workflow opisanego w ponizszym diagramie,

natychmiast po zmianie lokalizacji przez zaséb, jego zasoby podrzedne

przenoszone sg automatycznie do tej samej lokalizacji:

Czynnosé
+SSTART”

(O—>»

Zdarzenie wynikowe:
,RUCH ZASOBU”

Typ: ,Baza danych”

Pole ,Przetwarzanie” w
zaktadce ,Ogolne”:
"Rejestruj zdarzenia i
przetwarzaj
natychmiast".

/

Czynnos¢ ,RucH
ZASOBU
PODRZEDNEGO”

Typ: ,Dziatanie
automatyczne”

Opcja ,Wykonuj
dziatania
automatycznie”
(Zaktadka
,Dziatania”)
zatwierdzona.

Przyktad synchronicznego schematu workflow

W tym przypadku, gdy nastepuje zmiana lokalizacji zasobu 1 klikniesz

st |,

% Rozpoczyna sie transakcja bazy danych.

& Lokalizacja zasobu zostaje zmodyfikowana.
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% Uruchamiana jest instancja workflow.
&, Aktywowane jest przejécie workflow.
& Zmieniana jest lokalizacja zasobéw podrzednych.

% Nastepnie cala transakeja jest sprawdzana.

Jegli podczas jednego z tych etapéw wystapi blad, zaréwno lokalizacje
zasobu, jak 1 zasobow podrzednych pozostajg bez zmian.

Jesli wykonanie czynnoéci koniezy sie powodzeniem, zmodyfikowane
zostaja wszystkie lokalizacje.

7 drugiej strony, jeéli ta sama procedura jest realizowana za pomoca
asynchronicznego schematu workflow opisanego ponizej, 1 jesli wystapi
blad, lokalizacja zasobu moze ulec zmianie bez zmiany lokalizacji
zasobow podrzednych.

Czynnos¢ Czynnos¢ ,RUCH
»START ZASOBOW
PODRZEDNYCH”

Zdarzenie wynikowe:
»,RUCH ZASOBOW”

Typ: ,Dziatanie
automatyczne”

Typ: ,Baza danych”

Opcja ,Wykonuj
dziatania natychmiast”
(zaktadka ,Dziatania” )
nie zatwierdzona.

Pole ,Przetwarzanie” w
zaktadce ,0golne”:
,Rejestracja zdarzenia i
przetwarzanie przez
serwer”.

Przyktad asynchronicznego schematu workflow
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Zdarzenie koncowe

Definicja
Zdarzenie koncowe konczy instancje workflow, nawet jesli pozostajg
zadania do wykonania.

Przyktad:

Dziakanie
~Start”

Dzigkanie rir 1 *—’ Dziabanie nr 2

Drziakanie nr 3*\

™

~,
Zdarzenie kofcowe

Schemat workflow ze zdarzeniem koncowym

Jesli wystepuje instancja workflow tak jak powyzej i:

e Nastepuje zdarzenie wynikowe czynnoéci 1 1 inicjuje czynno$c 2,
tworzac zadanie do wykonania.
o Wystepuje zdarzenie koncowe czynnosci 3.

Instancja workflow zostaje zakonczona, nawet jesli zadanie wynikajace z
czynnoé$ci 2 nie zostalo wykonane.

Okreslanie zdarzenia koncowego

Tworzac schemat workflow za pomocg edytora graficznego w zaktadce
Czynnos$ci schematu workflow, mozesz w nastepujacy sposéb okresli¢
zdarzenie koncowe:

e Kliknij zdarzenie prawym przyciskiem myszy.

e Wybierz opcje Zdarzenie koncowe z menu kontekstowego.

Rozdziat 14 - Workflow 297



Przejscia workflow

Przejscia lacza zdarzenia wynikowe danej czynnosci z innymi
czynno$ciami.

Zdarzenie moze sie laczy¢ z kilkoma przejSciami.

W razie potrzeby, mozna wykorzystac pole Warunek AQL (nazwa SQL:
AQLCond) w szczegélach przejécia, aby okresli¢ warunki aktywac)i
przejscia.

Alarmy workflow i limity czasu

Dla kazdej czynnoéci workflow mozna zdefiniowac:

e Ostateczny termin wykonania.

e Alarmy potaczone z tym terminem lub daty przechowywane w bazie
danych. Alarmy te uruchamiajg dziatania.

Ostrzezenie: Bez zatwierdzenia opcji Rejestruj zadanie (nazwa SQL:
bLogWorkItem) w zaktadce Ogodlne szczegbétéw czynnosci, nie mozna
definiowaé limitéw czasu lub alarmoéw.

W tej sekeji podano nastepujace punkty:

e Limit czasu

e Alarmy workflow

Limit czasu

Limit czasu na wykonanie czynnoéci workflow jest zdefiniowany w
zakladce Limit czasu szczeg6téw czynnoéci.

Uwaga: Zakladka Limit czasu w szczegodtach czynnosci jest wy$wietlana
wylacznie, jesli opcja Rejestruj zadanie (nazwa SQL: bLogWorkItem) w
zakladce Ogodlne szczegoltéw czynnosci jest zatwierdzona.

Limit czasu jest definiowany w odniesieniu do czasu, w ktérym czynno$c¢
zostala zainicjowana.
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Alarmy workflow

Limity czasu

Jest on zwigzany z kalendarzem dni roboczych.
Mozesz okresli¢ okres czasu lub wybraé jedng z trzech gotowych opcji:
¢ Koniec nastepnego dnia roboczego

¢ Koniec tygodnia roboczego

e Koniec miesigca roboczego

Ostrzezenie: Jeéli okreslisz okres czasu, AssetCenter uznaje go za
wyrazony w czasie pracy i przelicza go na godziny robocze. Przyklad: Jesli
wpiszesz ,,2 dni” jest to interpretowane jako 48 godzin roboczych.

Alarmy mozna kojarzy¢ z kazda czynno$cia w zaktadce Alarmy
szczegbdlow czynnosci.

Uwaga: Zaktadka Alarmy w szczegétach czynnosci jest wyswietlana
wylacznie, jeéli jest zatwierdzona opcja Rejestruj zadanie (nazwa SQL:
bLogWorkItem) w zaktadce Ogdlne szczegétéw czynnosci.

Limity czasu inicjujace alarmy mogq by¢ definiowane zgodnie z:
e Okresem czasu po dacie przechowywanej w bazie danych (typ
Uplyw czasu od).

e Okres czasu przed datg przechowywang w bazie danych (typ Czas
do).

e Procent limitu czasu na wykonanie czynnoéci (pole Limit czasu
(nazwa SQL: tsResolDelay) w zakladce Limit czasu).

Uwaga: Okresy czasu definiujgce limity czasu workflow wyrazone sa w
dniach roboczych.

Natychmiast po utworzeniu zadania, generowane sg zwigzane z nim
alarmy workflow.

Limity czasu workflow sg monitorowane przez Serwer Asset Center.
Czestotliwo$¢ monitorowania jest zdefiniowana w opcjach Serwer Asset
Center.
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Wynik alarméw
Alarmy inicjuja:
e Dzialania AssetCenter.

e Lub zdarzenia. Zdarzenia inicjowane przez alarmy sa zdarzeniami
typu Alarm. Noszg one nazwe alarméw, ktore je zdefiniowaty.

Grupy wykonawcze workflow

Grupy wykonawcze workflow pozwalajg klasyfikowaé¢ schematy workflow.
Grupa wykonawcza, do ktérej nalezy dany schemat workflow jest podana
w polu Grupa wykonawcza (nazwa SQL: GroupName) w zaktadce
Ogolne szczegotow workflow.

Serwer Asset Center monitoruje tworzenie nowych grup wykonawczych
workflow.

Gdy tylko Serwer Asset Center wykryje nowa grupe wykonawcza G,
tworzy nowy modut monitorowania Wykonanie zasad workflow dla
grupy wykonawczej ,,G”.

Mechanizm ten jest uzyteczny poniewaz:

o Pozwala definiowaé¢ harmonogramy weryfikacji dla kazdej grupy
wykonawczej workflow.

e Robzne grupy wykonawcze workflow moga by¢ monitorowane przez
rézne instancje Serwer Asset Center.

Po wykryciu grupy wykonawczej workflow, Serwer Asset Center
monitoruje i wykonuje wlasciwe zasady workflow (monitorowanie
alarmoéw, przetwarzanie zdarzen typu Okresowo, aktywacja przejsc,
wykonywanie zadan, itp).
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Sledzenie workflow

Jegli tabela w AssetCenter zdefiniowana jest jako kontekst obiektu
poczatkowego schematu workflow, w widoku szczegdléow tej tabeli
wyswietlana jest zakladka Workflow.

W tej zakladce Workflow widnieje stan instancji workflow w toku,
uzywajacych danego rekordu jako obiektu poczatkowego.

Kazda instancja workflow jest opisana w zaktadce podrzednej, ktora
opisuje postep instancji:

e Po lewej stronie zaktadki podrzednej podane sg zdarzenia, ktore
wystapily.
e Po prawej stronie zakladki podrzednej wyéwietlony jest schemat

workflow. Czynnoéci do wykonania pulsuja. Nastepne etapy
oznaczone sa kolorem szarym.
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Rozdziat 15 - Importowanie
danych

W niniejszym rozdziale wyjaéniono, w jaki spos6b importowac dane za
pomoca AssetCenter.

Rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:

e Omowienie importowania danych
e Zalecenia

e Ograniczenia, ktorych nalezy przestrzegaé przy importowaniu
danych do pél

e Importowanie plikow tekstowych lub bazy danych ODBC
e Import bazy danych AssetCenter
e Zapisywanie i wykonywanie skryptu importu

e Uruchamianie skryptu importu z wiersza polecen systemu 32-
bitowego

Aby zaimportowaé pojedynczy plik tekstowy, uzyj polecenia menu
Plik/ Import, a nastepnie opcje Importuj plik tekstowy.

Aby zaimportowaé kilka plikow tekstowych, uzyj polecenia menu
Plik/ Import i opcje Importuj baze danych.
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Import

Ostrzezenie: Import moze uszkodzic baze danych. Wykonaj
kopie zapasowq przed rozpoczeciem importu.

Importuj plik tekstowy
Pobierz dane z pliku tekstowega [kazda linia jest importowana jakao
ozobny rekord).

Importuj baze danych
@ Umozlivwia adzyzkanie darwch z innej bazy danych [AzsetCenter, bazy
dahwch ODBC, plikdw tekstowych).

Wykonaj skrypt

Uruchom uprzednio skonfigurowany import (bazy dangch lub pliku

tekstowega)
Zarmnknij |

Wybor typu danych do importu

Omoédwienie importowania danych

Administrator AssetCenter moze importowac¢ dane do bazy danych
AssetCenter z:

Pojedynczego pliku tekstowego
Plik tekstowy jest mapowany do gtéwnej tabeli w bazie danych
AssetCenter.

Kazde pole w pliku tekstowym jest mapowane do pola w bazie danych,
ktoére moze sie znajdowaé w tabeli gléwnej lub tabeli zwigzane;j.

Kilku plikéw tekstowych

Kazdy plik tekstowy jest mapowany do tabeli w bazie danych
AssetCenter.

Kazde pole w kazdym pliku tekstowym jest mapowane do pola w bazie
danych, ktére moze sie znajdowaé w tabeli gléwnej lub tabeli zwigzanej.
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Kompletnej bazy danych

Mozna zaimportowac baze danych:

e AssetCenter

¢ ODBC w przypadku innych baz danych

Kazda tabela zrédtowej bazy danych jest mapowana do tabeli w docelowe;
bazie danych.

Kazde pole w tabeli Zrédlowej jest mapowane do pola w tabeli docelowej
bazy danych. Pole docelowe moze sie znajdowaé¢ w tabeli, ktora jest
mapowana bezpoérednio, lub w tabeli dotaczone;j.

Mozna dodawaé lub modyfikowaé¢ rekordy bazy danych AssetCenter. Nie
mozna ich jednak usuwac.

Wszystkie informacje dotyczace transferu moga byé zapisane w postaci
skryptu. Skrypt ten mozna zastosowaé, aby ponownie zaimportowac dane
bez koniecznoéci ponownego definiowania ustawien importu.

Modut importu oferuje kilka mozliwosci obstugi bledéw oraz mozliwosé
zarejestrowania wynikow przeprowadzonych czynnos$ci w pliku
dziennika.

Uwaga dotyczaca ochrony baz danych: Tylko administrator AssetCenter
lub uzytkownik z uprawnieniami administratora moze korzystac z
polecenia menu Plik/ Import (nazwa logowania ,,Admin”). To polecenie
menu jest wylaczane dla innych uzytkownikéw. Ogranicza to dostep do
bazy danych.

Uwaga dotyczaca importowania danych numerycznych: Pola numeryczne
muszg mieé¢ prawidlowy format, bez wzgledu na opcje zdefiniowane w
Panelu sterowania systemu Windows: na przyklad tylko znaki od 0 do 9;
znak ,,.” jest uzywany jako separator dziesietny. Warto$ci numeryczne
muszg by¢ importowane do p6l numerycznych. W ten sposéb dane
numeryczne mogg by¢ importowane niezaleznie od ustawien komputera
lub komputeréw uzywanych do wykonania importu.

Uwaga dotyczgca importowania obrazéw, formularzy, zapytan, raportow,
planéw kondygnacji, uprawnien dostepu, widokow, haset 1 ,,nazw
logowania”: elementy te mozna zaimportowac jedynie importujac baze
danych AssetCenter.

Rozdziat 15 - Importowanie danych 305



|
Zalecenia

Oto kilka zalecen do rozwazenia przed zaimportowaniem danych do bazy
danych AssetCenter:

Wartosci domysine p6l obowigzkowych

Modul importu uwzglednia obowigzkowe wltasciwosci pol. Jesli rekord do
zaimportowania zawiera puste pole 1 jesli to pole jest zdefiniowane jako
obowigzkowe w docelowej bazie danych, modut importu odrzuca ten
rekord. Aby unikna¢ odrzucania rekordéw z tego powodu, zalecamy
przypisywanie wartosci domyslnych do pél obowigzkowych w docelowe;)
bazie danych. Jesli w importowanych plikach podana jest wartoé¢ pola,
przestania ona warto$¢ domys$lng pola.

Unikaj stosowania pél identyfikacyjnych jako kluczy uzgodnienia
Nie zalecamy stosowania pdl identyfikacyjnych tabel jako kluczy
uzgodnienia przy ponownym importowaniu wyeksportowanych danych,
poniewaz nie sg one state 1 mogq ulec zmianie. Nalezy stosowac klucze,
ktoérych wartoéci sa ,,niezmienne”, jak na przyklad KodWewn w
przypadku zasobéw.

Wykonaj kopie zapasowa bazy danych AssetCenter

Poniewaz import moze wprowadzié¢ globalne zmiany w bazie danych
AssetCenter, zalecamy wykonanie kopii zapasowej przed uruchomieniem
importu.

Unikaj rownoczesnego dostepu do bazy danych AssetCenter

Nie zalecamy wykonywania réwnoczesnych importéw za pomoca kilku
stacji roboczych lub uzywania AssetCenter na innej stacji roboczej
podczas wykonywania importu.
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Ograniczenia, ktorych nalezy przestrzegac€ przy
importowaniu danych do pol

Przy importowaniu danych do bazy danych AssetCenter, modul importu
sprawdza, czy dane sa zgodne ze strukturg bazy danych. Jeéli niektore
pola lub tacza w danych do zaimportowania sa niezgodne ze strukturg
bazy danych, wyniki moga by¢ nastepujace:

¢ Rekord zostanie odrzucony w calosci,

e Wartoé¢ zostanie obcieta,

e Pole zostanie pozostawione bez zmian.

Dlatego lepiej jest upewni¢ sie, czy dane przedstawione do importu sa
zgodne ze strukturg bazy danych, aby unikngé¢ odrzucenia danych.

Warto uwzgledni¢ dwie mozliwosci:
e Importujesz strukturalng baze danych:

« Jesli pola w Zrédlowej 1 docelowej bazie danych sg tego samego
typu (na przyktad w zrodle 1 w celu jest pole typu data) lub jesl
pola sa zgodne (na przyklad w Zrddle jest pole typu data+czas, a
w celu pole typu data), nie ma szczegdlnych ograniczen, ktérych
nalezatoby przestrzegac.

K2
*»*

Jesli Zrédlowe pole jest typu ,,tekst” a docelowe pole jest typu
bardziej specyficznego, nalezy przestrzegaé ograniczen pola
docelowego.

e Importujesz dane z pliku tekstowego:

<% Musisz przestrzegaé ograniczen pola docelowego.
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Zgodnie z wartosciag wiasciwosci ,,UserType” pola docelowego

Jesli warto$é jest: | Wtedy:

Domyslna Musisz przestrzegac¢ formatu zdefiniowanego we
wlasciwoscei ,, Typ”.

Numeryczna lub Pole Zrédtowe musi by¢ numeryczne.

pieniezna

Jeéli pole zrodtowe pochodzi ze strukturalnej bazy
danych, a typ pola jest ,numeryczny” lub
,bieniezny”, nie wystepuja ograniczenia.

Jesli pole zrédlowe jest typu ,,tekstowego”, musi ono
zawiera¢ warto§¢ numeryczna, ze znakiem ,,.” jako
separatorem dziesietnym, bez separatora dla tysiecy.

Tak/Nie Pole Zr6dtowe musi zawieraé¢ wartosé ,,1” (na ,,Tak”)
lub ,,0” (na ,,Nie”).
Data Jeéli pole zrodtowe pochodzi ze strukturalnej bazy

danych i jest ono typu ,Data” lub ,,Data+Czas”, nie
wystepuja zadne ograniczenia.

Jesli pole zrédlowe jest typu ,,tekstowego”, musisz
przestrzegaé nastepujacych ograniczen:

v' Format daty (kolejnoéé roku, miesigca i dnia)
musi by¢ taki sam dla wszystkich rekordéw.
Okreél ten format przy importowaniu.

v' Dzien, miesiac i rok nalezy wprowadzaé
systematycznie.

v' Stosuj ten sam separator (dowolny) do
oddzielania dni, miesiecy i lat we wszystkich
rekordach. Podaj ten separator przy

importowaniu.
Lista pozycji Nalezy poda¢ tylko jedng wartoéé listy pozycji. W
systemu przeciwnym razie linia nie zostanie zaimportowana.

Mozna zidentyfikowaé element listy pozycji na
podstawie jego czytelnej wartoséci lub na podstawie
numeru przechowywanego w bazie danych.

Na przyktad: Jesli lista pozycji ma postaé

,Tak | 1 | Nie | 0”, zaimportowanie , Tak” lub ,,1” da ten
sam wynik.

Jesli pole nie bedzie miato warto$ci, modul importu
przypisze do pola wartoéé ,,0”.

Zalecamy przedstawianie sktadowanych wartosci
numerycznych, poniewaz sg one bardziej stabilne niz
ich odpowiedniki tekstowe przy aktualizacji do
nowszych wersji programu AssetCenter oraz
niezalezne od uzywanej wersji jezykowe;j.
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Jesli wartos$é jest:

Wtedy:

Niestandardowsg
lista pozycji

Wartos¢ pola jest wybierana z listy pozycji, ktora
moze by¢ modyfikowana przez uzytkownika.
Modutowi importu mozna przedstawié jedna z
warto$ci listy pozycji. Jesli dodatkowo lista pozycji
jest ,otwarta”, mozna przedstawi¢ dowolng warto$c.
Warto$é ta zostanie dodana do listy pozycji.

WartoScia
procentowa

Importowane warto$ci muszg by¢ warto$ciami
procentowymi z lub bez znaku ,%” (na przyktad: ,10”
lub ,,10%”).

Okresem czasu

Nalezy przestrzegac¢ ograniczen zdefiniowanych
przez wlaéciwosci ,,UserType” i ,,UserTypeFormat” z
typem uzytkownika okre$lonym jako ,Okres czasu”.

Nazwa SQL tabeli
lub pola

Mozna zaimportowaé¢ dowolna wartosc
alfanumeryczna. Jesli jednak wartosé ta nie
odpowiada poprawnej nazwie SQL pola lub tabeli,
istnieje ryzyko uszkodzenia bazy danych.

Zgodnie z wartoscia wtasciwosci ,,typ” pola docelowego

Nalezy przestrzegaé ograniczen zwigzanych z tg wlasciwoscia, jesli
wlasciwoéé ,,UserType” jest ustawiona na warto$é¢ ,,DomyS$lny”.

Przypadek Wtedy:

szczegllny:

Jesli wartosé

ma postac:

Data+Czas Jesli pole zrédlowe pochodzi ze strukturalnej bazy danych, a

typem pola jest ,Data” lub ,,Data+Czas”, nie wystepuja
zadne ograniczenia.

Jesli pole zrédlowe jest typu ,tekstowego”, nalezy
przestrzegaé ograniczen zdefiniowanych przez wladciwosé
,UserType”, jesli wlasciwos¢ UserType ma wartoéc ,,Data”
lub , Data+Czas”.
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Zgodnie z wartoscia innych wiasciwosci pola docelowego

Jesli Jest Wtedy:

wlasciwosé: ustawiona
na:

MandatoryType Tak Jesli pole zrédlowe jest puste, rekordy,
ktére modut importu powinien dodac lub
zmodyfikowaé pozostajq bez zmian.

Size Jest Zbyt dtugie wartosci z pola zrédlowego sa

wypelnione obcinane przy imporcie.

ReadOnly Tak Nie mozna importowaé wartosci do pola o
tej wlasciwosci.

Pole ,dtLastModif”’ (nazwa SQL)

Pole to jest aktualizowane przy modyfikacji lub tworzeniu rekordéw w
bazie danych AssetCenter za pomoca interfejsu uzytkownika lub za
pomoca importu. Podana w nim jest data modyfikacji lub utworzenia

rekordu.

Jegli do tego pola zostanie zaimportowana wartos¢, rzeczywista data
importu zostanie zastgpiona.

Importowanie plikow tekstowych lub bazy
danych ODBC

W niniejszej sekcji podano informacje o tym, w jaki sposéb zaimportowaé
jeden lub wiecej plikéw danych lub baze danych ODBC .

Omoéwiono nastepujgce tematy:

e Przed importem plikow tekstowych

e Step 1- Select the text files or ODBC databaseKrok 1: Wyboér
plikéw tekstowych lub bazy danych ODBC do zaimportowania

o Krok 2: Definiowanie analizy sktadniowej plikéw lub tabel do
zaimportowania

¢ Krok 3: Opis importowanych pél

e Krok 4: Mapowanie pél zrodtowych do pdl docelowych w bazie
danych AssetCenter
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Krok 4: Mapowanie kazdego pliku tekstowego lub tabeli Zrédlowe;j
do tabeli docelowej

Krok 4: Mapowanie importowanych p6l do pél w bazie danych
AssetCenter

Krok 4: Dodawanie dodatkowych pél wyliczanych w pliku
zrédlowym

Krok 4: Przypadki szczegblne
Krok 4: Przyklady uzywania kluczy
Krok 5: Konfiguracja transferu

Krok 6: Transfer danych

Aby zaimportowad pojedynczy plik tekstowy, uzyj polecenia menu
Plik/ Import, opcja Importuj plik tekstowy.

Aby zaimportowaé zestaw plikéw tekstowych, uzyj polecenia menu
Plik/ Import, opcja Importuj baze danych, zakladka Tekst.

Aby zaimportowaé baze danych ODBC, uzyj polecenia menu Plik/
Import, opcja Importuj baze danych, zakiadke ODBC.

Przed importem plikéw tekstowych

Rozpocznij od przygotowania plikéw tekstowych zawierajacych dane do
zaimportowania. Musza one spelnia¢ nastepujace warunki:

Kazda kolumna oznacza pole.
Kazda linia oznacza rekord.

Na poczatku pliku mozna opcjonalnie umieécié nazwy poél. Jeéli nie
umiesécisz ich w pliku, bedzie mozna je zdefiniowaé przy imporcie
danych.

Na poczatku pliku, przed opcjonalng linig zawierajaca nazwy pol,
mozna umieéci¢ maksymalnie 100 linii zawierajacych komentarze,
ktore nie zostana zaimportowane. Komentarze te nie musza sie
zaczynac od jakiego$ specjalnego znaku. Liczbe linii podaje sie
programowi AssetCenter przy importowaniu pliku.

Plik moze korzystaé z zestawu znakéw OEM DOS (DOS) lub ANSI
(Windows).

Kolumny moga by¢ o statej lub zmiennej szerokos$ci. W tym
przypadku wybierasz znak, ktéry jest separatorem.
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Treé¢ pola moze by¢ rozgraniczona dowolnym wybranym znakiem.
Pola moga by¢ typu numerycznego, znakowego lub daty.

Importowane warto$ci muszg spetniaé¢ ograniczenia zwigzane ze
strukturg bazy danych AssetCenter (format wprowadzania danych,
typ pola, typ tacza, typ indeksu.)

Dopuszczalne sg wszystkie znaki za wyjatkiem tych, ktore zostaty
wybrane jako separator. Nie mozna wlaczy¢ znaku separatora do
ciggu znakéw tekstowych.

Dane typu data, data+tczas i czas trwania podlegajg tym samym
ograniczeniom, jak gdyby byly wprowadzane w programie.

Zalecamy utworzenie jednego pliku tekstowego dla kazdej gtéwne;j
tabeli docelowe;.

Jeéli twoje dane zrédlowe znajdujg sie w bazie danych, ktérej motor nie
jest obstlugiwany przez modul importu, trzeba wydoby¢ dane do plikéw
tekstowych 1 zaimportowac je. Jesli AssetCenter rozpoznaje baze danych,
mozna zaimportowaé informacje bezposérednio z bazy danych za pomocg
polecenia menu Plik/ Import, opcji Importuj baze danych.

Krok 1: Wybor plikow tekstowych lub bazy danych ODBC do

zaimportowania

Import pojedynczego pliku tekstowego

Uruchom polecenie menu Plik/ Import.
Wybierz opcje Importuj plik tekstowy.

AssetCenter prosi o wskazanie lokalizacji strukturalnego pliku
tekstowego zawierajacego dane do zaimportowania.

Import zestawu plikow tekstowych
Aby wybraé przygotowane pliki tekstowe:

% Uruchom polecenie menu Plik/ Import, opcje Importuj baze

danych, zakladke Tekst.

% Kliknij (2w |
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% Po uruchomieniu modutu importu, wybierz polecenie menu Plik/
Dodaj plik. Wskaz nazwy plikow tekstowych do dodania.

Importowanie bazy danych ODBC
Wybierz polecenie menu Plik/ Import i1 opcje Importuj plik tekstowy,
aby wybrac¢ zrédlowg baze danych.

Za pomocg zaktadki ODBC mozna zaimportowac baze danych ODBC.

& Okreél zrédlo danych, uzytkownika i hasto.

Tkona 21 umozliwia bezposrednie utworzenie zrédta danych ODBC,
bez koniecznos$ci otwierania Panelu sterowania systemu Windows,
a nastepnie aplikacji Administrator zrédet danych ODBC.

& Kliknij [Zde ]

Krok 2: Definiowanie analizy sktadniowej plikoéw lub tabel do
zaimportowania

Wazna uwaga: Jesl plik tekstowy zawiera pola o stalej szerokosci, w tym
kroku wyséwietlane jest tylko jedno okno. Jesli miedzy polami stosowane
sq separatory, wyswietlane sag dwa okna.

Import pojedynczego pliku tekstowego
Po wybraniu pliku tekstowego w kroku 1, AssetCenter pyta
automatycznie, jak powinien by¢ on analizowany.

Import zestawu plikéw tekstowych

Po wybraniu pliku tekstowego w kroku 1, AssetCenter pyta, jak powinien
by¢ on analizowany. Czynno$¢ te mozna wykonaé pdzniej, klikajac

, lub wpisaé informacje od razu.

Sa dwa sposoby przywotania tego okna z gléwnego ekranu modutu
importu:

« Kliknij dwulkrotnie plik zrédtowy lub

< Uzyj polecenia menu Edycja/ Wlasciwosci po wybraniu pliku
zrodlowego.
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Liste plikéw tekstowych mozna znalez¢é w kolumnie ,,Tabele zrédtowe”
gltéwnego ekranu modutu importu.

Import bazy danych ODBC
Po otwarciu bazy danych w kroku 1, mozesz wy$swietli¢ opis kazdej tabeli
z gtéwnego ekranu modulu importu:

2

< Kliknij dwukrotnie tabele Zrédlowa lub
% Uzyj polecenia menu Edycja/ Wlasciwosci po wybraniu tabeli
zrodlowe;.
Liste tabeli zrodtowych mozna znalezé w kolumnie , Tabele zr6dtowe”
gltéwnego ekranu modutu importu.

Pierwszy ekran

Zestaw znakow

Podaj, czy tekst korzysta z zestawu znakow ANSI (Windows), czy ASCII
(DOS).

Pierwsza linia importu

Wprowadz numer linii zawierajacej pierwsza linie danych do
zaimportowania. Modul importu pomija linie przed tym numerem.

Jesli dokument zawiera linie z nazwami pdél, a linia ta znajduje sie
bezpoérednio przed pierwsza linia danych, wpisz numer linii z nazwami
pol.

AssetCenter moze pomina¢ maksymalnie 100 linii na poczatku pliku.

Pierwsza importowana linia zawiera nazwy kolumn

Zaznacz to pole, jesli pierwsza importowana linia zawiera nazwy pol
(nazwy kolumn.) Dzieki temu nie trzeba bedzie ich wprowadzaé recznie.

Jesli plik nie zawiera nazw kolumn, mozna je zdefiniowaé w kolejnych
krokach.

Wedtug separatorow
Zaznacz to pole, jesli warto$ci pdl sq rozdzielone ustalonym znakiem.

Podaj ten znak w nastepnym ekranie.
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Stata szerokosé

Zaznacz to pole, jesli wszystkie wartosci kazdego pola maja te sama
dtugose.

AssetCenter automatycznie wyéwietla granice kolumn.

< Aby przesung¢ granice kolumny, wybierz granice w obszarze
danych za pomoca myszy i1 przeciagnij ja w zadane miejsce. Nie

mozna wybraé granicy w obszarze tytutu.

< Aby usuna¢ granice kolumny, wybierz jg za pomocg myszy 1

przeciagnij ja poza tabele.

< Aby doda¢ nowa granice kolumny, kliknij myszg w obszarze
danych w miejscu, gdzie powinien by¢ wstawiony separator.

FT Import - C:\Program Files\Peregrine‘\AssetCenter. 31 Phdatakit\standard\tz\tz. txt

~Analiza skkadniowa danych

FKodowanie znakdw: IANSI ﬂ

. L [=]
PFienwsza linia importu | 1 =l

—Analiza skbadniowa kolumn

[+ Pienwsza importowana linia zawiera ez kalurnre

@ Separatory O Ustalona szerokoge

Abuy zdefiniowad liste separatordw kliknij przpcizk 'Dalej »*

Descrption_memD avlightlnfo_Mame_tsBias

1 II{GHT-12:00) Eniwetok, Kwajaleinl-43200 =

2 I1(GHT-11:00) Midway I=land. Samnocal-39600 _

3 [N1{GMT-10:00) Hawaiil-36000

4 Inendayli memd0000  t=t 1 {GHT-09:00) Alaskal-32400

5 Inendaylimend0001  t=t I {GHT-08:00) Pacific Time (U5 & Canada); Tijuana

53 Inendaylimend0002  t=zt I {GHT-07:00) Mountain Time (US & Canada)l-25200

7 ONN{GMT-07:00) Arizonal-25200

g [N(GMT-06:00) Saskatchewanl-21600

9 Inendaylismemd0003 . t=t 1 (GHT-06:00) Central Time (US & Canada)l-21600 [

10 N1 {GHT-06:00) Mexico City, Tegucigalpal-21600

11 |Inendaylimemd0004  txt B {GHT-05:00) Eastern Time {(US & Canada)l-12000

12 |11 {GHT-05:00) Bogota. Limal-18000

13 [N1{GMT-05:00) Indiana {(East)l1-18000

14 |Inendayli~memd0005 . t=xt B {GHT-04:00) Atlantic Time (Canada)i-14400 z‘
7 | By,

Zapizz | <E0przedni| Dalej » I | mipartuj I Zarmk.nij I

Definiowanie analizy sktadniowej plikow tekstowych (ekran 1)

Uwaga: W dolnej cze$ci ekranu wyséwietlany jest podglad importowanego

pliku.

Maksymalnie pokazane jest 25 linii.
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Opcjonalny drugi ekran

Drugi ekran jest wyswietlany, jesli na pierwszym ekranie:

& Okreélono, ze wartosci pél rozdzielone sg znakami separatora.

& Kliknieto a1

Separatory kolumn

Podaj znak uzywany jako separator dwoch kolejnych wartosci pél.
Zalecamy stosowanie znaku ,, ;” jako separatora.

Jeéli zaznaczono opcje Traktuj nastepujace po sobie ograniczniki
jako jeden, AssetCenter bedzie traktowac identyczne kolejne separatory
jako jeden 1 nie bedzie tworzy¢ pustych kolumn. Jegli chcesz utworzyé
pusta kolumne, usun zaznaczenie z tego pola, aby umozliwi¢ uzywanie
dwoch kolejnych separatorow w pliku tekstowym.

Ograniczniki ciaqgéw znakowych

Jeéli stosowane sg znaki obejmujace tekst, podaj stosowany znak.
AssetCenter usunie dodatkowe znaki, jesli beda wystepowacé, przed
przeniesieniem pola do bazy danych.

Jedli pomiedzy dwoma znakami ograniczenia AssetCenter napotka
separator kolumny, zostanie on potraktowany jako tekst. Podanie znaku
ogranicznika ciggéw znakowych nie wprowadza wymogu
systematycznego stosowania go wokél wszystkich wartoéci. Z drugiej
strony, jesli ogranicznik zostanie umieszczony na poczatku ciggu
znakowego, nalezy umiesci¢ go réwniez na koncu tego ciggu.
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Nie mozna zaimportowac ogranicznika ciggu znakéw jako wartosci.

FT Import - C:\Program Files\Peregrine\AssetCenter. 31 PAdatakit\standard\tz\tz txt

— Separatory kolumn

Vi [ Krapka

[ Przecingk [ Srednik

[~ Spacja ™ Inne: I

[ Traktuj nastepujace po sobie ograniczniki jako jeden
—Znaki kofica ciagu

@Erak O_' .

o i lnne: I—

D ezcription memD aylightinfo Mame
1 (GMT-12:00) Eniwetok. Kwajalein -
2 (GHMT-11:00) Midway Island. Samoa 1
3 (GMT-10:00) Hawaii
4 memndayli~nend0000. txt | (GMT-09:00) Alaska
15 memndaylisamendd001 . txt | (GMT-08:00) Pacific Time (US & Canad.
53 memndayli~nend0002 . txt | (GMT-07:00) Mountain Time (US & Cana
7 (GMT-07:00) Arizona
8 (GMT-06:00) Saskatchewan —
9 memndayli~nend0003 . txt | (GMT-06:00) Central Time (US & Canad
10 (GMT-06:00) Mexico City, Tegucigalpa
11 memndayli~nend0004 . txt | (GMT-05.00) Eastern Time (US & Canad
12 (GHT-05:00) Bogota, Lima
13 (GMT-05:00) Indiana {(East) Zl
14 memdarrl i mandI00E fet | ACMT0A - 004 At lantic Tims (Canadst
7| [ =1~

Zapisz | <E0przedni| Dalej » I |ty I Zamk.nij I

Definiowanie analizy sktadniowej plikow tekstowych (ekran 2)

Uwaga: W dolnej czesci ekranu wyswietlany jest podglad importowanego
pliku. Maksymalnie pokazane jest 25 linii.

Krok 3: Opis importowanych pol

Import pojedynczego pliku tekstowego
Po przeanalizowaniu pliku tekstowego w kroku 2, kliknij przycisk
, aby wyéwietli¢ ekran opisu pdél znajdujacych sie w pliku.

Import zestawu plikéw tekstowych
Po przeanalizowaniu pliku tekstowego w kroku 2, kliknij przycisk

, aby wyéwietli¢ ekran opisu pél znajdujacych sie w pliku.
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Ekran ten mozna wyswietli¢ z gtbwnego okna modutu importu klikajac
podwdjnie plik zrédlowy lub za pomocq polecenia menu Edycja/
Wiasciwosci po wybraniu pliku i kliknieciu przycisku raz lub
dwa razy, zgodnie z ,analizg kolumn” wybrana w poprzednim kroku.

Import bazy danych ODBC

Po wybraniu bazy danych w kroku 1, mozesz wyéwietli¢ opis tabel z
gtéwnego ekranu modutu importu. Kliknij dwukrotnie tabele Zrodtowa
lub wybierz polecenie menu Edycja/ Wlasciwos$ci po wybraniu tabeli
zrédlowej (kolumna , Tabele zrédlowe” w gtéwnym ekranie modulu
importu podaje liste tabel Zrédlowych.)

Wybierz konfigurowana kolumne klikajac w dowolnym miejscu.

Numer
Tu wyswietlany jest numer wybranej kolumny.
Jesli nie wybrano opcji Pierwsza linia zawiera nazwy kolumn w
kroku 2, mozesz bezposrednio wybra¢ numer kolumny, zamiast klikac
tabele.

Nazwa
Tu wyéwietlana jest nazwa kolumny (lub nazwa pola).

e Jesli wybrano opcje Pierwsza linia zawiera nazwy kolumn w
kroku 2, nie mozna zmodyfikowa¢ nazwy kolumny.

e Jeéli nie wybrano tej opcji, pozostaw domy$lng nazwe lub
zmodyfikuj jg. Nazwa ulatwia identyfikacje kolumn w pdzniejszych
etapach.

Typ
Whpisz typ importowanego pola. AssetCenter daje wybér sposrod
nastepujacych mozliwosci:

e Numeryczne: Wszystkie znaki musza by¢ liczbami. Jesli znalezione
zostang znaki innego typu, warto$¢ tego pola ustawiana jest na ,,0”.

e C(Ciag znakowy: Dopuszczalne sg wszystkie znaki za wyjatkiem
separatorow.
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e Data: Dopuszczalne sa tylko formaty daty zdefiniowane w obszarze
,2Format daty”. Jeéli podczas importu zostang znalezione inne
formaty, warto$é¢ pola jest zerowana.

Format daty

Jeéli podasz, ze pole zawiera ,Date”, AssetCenter pyta o znak separatora
oddzielajacego dzien, miesigc i rok, jak rowniez o kolejnoéé tych trzech

elementow.

Oproécz tych dwoch parametréow, w przypadku dat mozna korzystacé z
wszystkich dostepnych mozliwosci przy wprowadzaniu dat w

AssetCenter.

FT Import - C:\Program Files\Peregrine‘\AssetCenter. 31 Phdatakit\standard\tz\tz. txt

— ol umna

Turmer I 2 % PR | memD aylightinfo

Tvp: I Cigg znakdw
—Brak obstugi tego typu danych

D escription

L0000 O LT e 0 P —

]

Name

[GMT—-12:
fGMT-11:
fGMT-10:
FGMT-09:
¥ | (GMT-08:
FGMT-07 :
FGMT-07 :
FGMT—06 :
% | (GMT-06
FGMT-06 :
% | (GMT-05
FGMT-05 :
fGMT-05:
% | (GMT—04:

CMT_0A

0oy
oo
0o}
oo
0o}
0o
0o
0o
0o
0o}
oo
0o}
oo
0o}

nn

Eniwetok, Kwajalein
Hidway I=land. Samoa
Hawaii

Alaska

Pacific Time (US & Canad
Hountain Time {(US & Cana
Arizona

Saskatchewan

Central Time (US & Canad
Mexico City, Tegucigalpa
Eaztern Time (US & Canad
Bogota,. Lima

Indiana (East)

Atlantic Time (Canada)
o T iu]

-]

| ol

Zapizz |

< Poprzedni |

Dalej » I | mipartuj I

Zarknii |

Opis pdl w zrédtowym pliku tekstowym

Uwaga: Tabela wyswietla maksymalnie 25 linii importowanego pliku

tekstowego.
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Krok 4: Mapowanie podl zrédtowych do pél docelowych w bazie danych
AssetCenter

Import pojedynczego pliku tekstowego
Po wybraniu pél zrédlowych w kroku 3, kliknij przycisk , aby
wyéwietli¢ ekran mapowania p6l w pliku tekstowym do pdl bazy danych
AssetCenter.

% Rozpocznij od zmapowania pliku tekstowego do tabeli w bazie
danych AssetCenter za pomocg pola , Tabela docelowa”.

% Nastepnie zmapuj pola importowanego pliku tekstowego
(wys$wietlonego w tabeli Tabela docelowa) do p6l w bazie danych
AssetCenter. (Pola w tabeli docelowej 1 jej tabelach zwigzanych sg
wys$wietlone na liScie po prawej stronie pod polem Tabela
docelowa.)

Importowanie zestawu plikéw tekstowych
% Po wybraniu pél zrédtowych w kroku 3, kliknij przycisk ,
aby wroci¢ do gtéwnego okna modutu importu.

& Zmapuj kazdy plik tekstowy do tabeli docelowe;.

% Nastepnie, dla kazdej pary (plik tekstowy, tabela docelowa) w
tabeli po prawe) stronie, zmapuj kazde pole tekstowe do tabeli
AssetCenter: kliknij podwojnie dang pare lub wybierz ja i uzyj
polecenia menu Edycja/ WlasciwoSsci.

Import bazy danych ODBC
% Po wybraniu pél zrédtowych w kroku 3, kliknij przycisk ,
aby powrdéci¢ do gtéwnego okna modulu importu.

& Zmapuj kazdy plik tekstowy do tabeli docelowe;.

% Nastepnie, dla kazdej pary (plik tekstowy, tabela docelowa) w
tabeli po prawej stronie, zmapuj pola tekstowe do p6l bazy danych
AssetCenter: Kliknij podwéjnie dang pare, lub wybierz ja i uzy)j
polecenia menu Edycja/ Wlasciwosci.
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Krok 4: Mapowanie kazdego pliku tekstowego lub tabeli zrodtowej do tabeli
docelowej

Uwaga: Ta sekcja dotyczy importowania zestawu plikow tekstowych lub
bazy danych ODBC .

Mapowanie kazdego pliku tekstowego lub tabeli zrédiowej do tabeli docelowej
Kliknij plik lub tabele Zrédlowq (kolumna , Tabele Zrédlowe”) 1 wlaéciwa
tabele docelowa (kolumna , Tabele docelowe”). Nastepnie wykonaj jedng z
ponizszych czynnoéci:

e Uzyj polecenia menu Edycja/ Mapuj lub
e Kiiknij ikone "B albo

o Uzyj polecenia menu Edycja/ Mapuj wedlug nazwy: AssetCenter
automatycznie mapuje pliki lub tabele o dokladnie tej same;j
nazwie. Osiggane jest to na podstawie technicznej nazwy pola.

Uzyj polecenia menu Edycja/ Usun mapowanie lub ikone il, aby
usunaé mapowanie pliku lub tabeli zrédlowej z tabeli docelowe;.

Wyswietlanie struktury bazy danych AssetCenter

Kliknij podwoéjnie tabele docelowa w kolumnie ,,Tabele docelowe” lub
wybierz ja za pomoca myszy 1 uzyj polecenia menu Edycja/
Wiasciwosci. AssetCenter wyswietli liste p6l, ich typy 1 dlugoéci.

Krok 4: Mapowanie importowanych pél do pél w bazie danych AssetCenter

Pola zrédiowe
W tej czeéci ekranu wyéwietlane sa nazwy przypisane do kolumn w kroku
3 (w przypadku plikéw tekstowych) lub krétki opis pola (w przypadku
bazy danych AssetCenter.)
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Tabela docelowa

Import pojedynczego pliku tekstowego

Wybierz tabele docelowsg, w ktérej zostang umieszczone dane.
AssetCenter wyéwietli strukture tabeli (pola w tabeli lub tabelach
dotaczonych.)

Import zestawu plikéw tekstowych lub bazy danych ODBC

AssetCenter wyéwietla strukture tabeli docelowej, do ktérej mapowany
jest plik lub tabele Zrédlowsq (pola w tabeli lub tabelach zwigzanych).

Mapowanie poél zrédtowych do pol docelowych
Jest kilka dostepnych mozliwosci:

e Za pomocq myszy przeciggnij ,pole zrédlowe” do ,,pola docelowego”,
aby je zmapowac.

o Mozesz rowniez wybrac ,,pole zrodtowe”, wybraé ,,pole docelowe”, a

nastepnie klikna¢ ikone , aby je zmapowac.

o Ikona il pozwala réwniez usungé mapowanie pola zrédtowego z
pola docelowego po kliknieciu pary (pole zrédlowe, pole docelowe).

e Ikona pozwala automatycznie zmapowadé pola zréodtowe 1 pola
docelowe, ktore majg dokladnie te same nazwy. Jest to realizowane
za pomoca technicznej nazwy pola.

Aby doda¢ dodatkowe pola wyliczane w pliku zrédtowym
AssetCenter pozwala doda¢ dodatkowe pola do pliku zrédtowego. Pola te
nie sg zapisywane; sg one przechowywane w pamieci.

Uzyj ikone
dodatkowe pola.
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Wybor kluczy

Mozesz wybraé jedno lub wiecej pdl docelowych, aby utworzy¢ klucze
1identyfikacyjne rekordéw. Klucz identyfikacyjny pozwala zidentyfikowaé
rekord w tabeli. Jesli wybierzesz klika kluczy, wszystkie klucze beda
pozwalaty identyfikowac rekordy.

Wybierz odpowiednie pary (pole zrédlowe, pole docelowe) 1 kliknij

przycisk #, aby zadeklarowaé je jako ,klucze”. Jedli przycisk jest
aktywny, przypomina on wciSniety przycisk i jest jaéniejszy; a mala ikona
po lewej stronie pola docelowego lub lacza wyglada réwniez jak =.

AssetCenter importuje linie z pliku zrédtowego pojedynczo, w nastepujacy
sposob:

& Jesli istnieje rekord w bazie danych, ktérego klucze maja doktadnie
te same wartosci, AssetCenter modyfikuje rekord zgodnie z danymi
zawartymi w pliku tekstowym.

& Jedli istnieje kilka rekordéw z tym samym zestawem kluczy,
program zatrzymuje sie na pierwszym znalezionym rekordzie i
ignoruje pozostale. Dlatego nalezy odpowiednio wybraé wlasciwe
klucze.

& Jeéli nie istnieja rekordy pasujace do kluczy, AssetCenter tworzy
nowy rekord w bazie danych.

Uwaga: Nie zalecamy stosowania p6l identyfikacyjnych tabel jako kluczy
uzgodnienia przy ponownym importowaniu wyeksportowanych danych,
poniewaz nie sg one stale 1 mogg ulec zmianie. Nalezy stosowac¢ klucze,
ktorych wartosci sg ,niezmienne”, jak na przyklad KodWewn w
przypadku zasobow.

Konfiguracja tworzenia rekordéw zwigzanych

Przy importowaniu danych z pliku do kilku réznych tabel (na przyktad,
plik zawierajacy pracownikow i ich lokalizacje), wybierz gléwna tabele
docelowg (w naszym przykladzie tabele pracownikéw) 1 wskaz za pomoca
laczy, gdzie powinny zostaé¢ zaimportowane dane do innych tabel (w
naszym przykladzie tabela lokalizacji.)
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AssetCenter pozwala skonfigurowaé sposéb tworzenia rekordéw w tabeli

dotaczonej, jesli przed importem rekord nie istnial. Uzyj ikony A aby
wykona¢ te konfiguracje. Ikony tej mozna uzywacé tylko w odniesieniu do

taczy (a nie pdl tabel zwiazanych). Lacza oznaczane sa ikonami =® i =8,

Aby wyswietli¢ ekran konfiguracji:

% Zmapuj importowane pola do pél w tabeli zwigzanej.
& Kliknij wlasciwe lacze.
& Kliknij ikone 8.

Jesli rekord zostanie znaleziony za pomocg podanych kluczy

identyfikacyjnych, program modyfikuje dane w rekordzie, jesli sa one
zgodne.

Utworz rekord

Rekord jest tworzony, jesli nie znaleziono go w bazie danych za pomoca
podanych kluczy identyfikacyjnych.

Nie tworz rekordu

Rekordy nie sg tworzone, nawet jeéli nie zostang znalezione w bazie
danych za pomocq podanych kluczy identyfikacyjnych.

Sygnalizuj btad — sytuacja anormalna

AssetCenter generuje komunikat o bledzie, jesli nie znaleziono rekordu w
bazie danych za pomocg podanych kluczy identyfikacyjnych.

Uwzgledniaj tylko juz dotaczone rekordy (-=)
Modul importu uwzgledni tylko te rekordy, ktére juz zostaly dotgczone do
gléwnego rekordu, jesli dotaczysz ikone -+ (pinezka) do tacza.

Przyktad: Importujesz liste pracownikow i zasobow, z ktérych korzystaja.
Tabela wydziatéw i1 pracownikéw jest tabela docelowq. Dotaczasz pinezke
do tacza z tabelg zasobow. Dla kazdego zasobu zwigzanego z
pracownikiem w pliku zZrédlowym, modut importu uwzglednia tylko te
zasoby, ktére sa juz uzywane (zakladka Wykorzystywane zasoby w
szczegodtach pracownika).

324

AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



W przypadku laczy typu ,,Wtasne”, pinezka umieszczana jest
automatycznie i nie mozna jej usunaé. Lacza typu ,Wlasne” sa to lacza,
dla ktérych rekordy zwigzane sg automatycznie usuwane przy usunieciu
gtéwnego rekordu. Do tego typu nalezy na przyktad lacze pracownicy-
szkolenie: je$li zostanie usuniety pracownik, zostang rowniez usuniete
wszystkie pozycje szkolenia zwigzane z danym pracownikiem.

Wynik zastosowania pinezki zalezy od typu tacza:

o Jeéli tabela docelowa jest tabelg zasobéw, a pinezke dotaczasz do
lacza ,uzytkownik”, modul importu szuka jedynie uzytkownikow
zwigzanych z zasobami. Poniewaz dla danego zasobu jest tylko
jeden uzytkownik, mozna w ten sposéb zmodyfikowaé lub utworzy¢
uzytkownika zasobu bez identyfikacji uzytkownika za pomocg
klucza. Jest to rowniez bardzo przydatne przy modyfikacji wartosci
cechy danego zasobu.

o Jeéli tabela docelowa jest tabelg wydziatow i pracownikow, a
pinezke dotaczasz do tacza ,zasoby”, modul importu szuka tylko
zasobow zwigzanych z pracownikiem. W tym przypadku, aby
zmodyfikowaé lub utworzy¢ zasoby uzytkownika, musisz miec
odpowiednie klucze identyfikacyjne, jednak nie muszg one by¢ tak
charakterystyczne, jak w przypadku bez uzywania pinezki.

Uwaga: W AssetCenter stosowane sa trzy rodzaje taczy pomiedzy
rekordami:

lacza n: Na przyktad, zaséb moze by¢ zwiazany tylko z jedna lokalizacja,
jednak lokalizacja moze by¢ zwigzana z kilkoma zasobami.

lacza 1: Na przyktad, zaséb moze by¢ zwigzany z jednym komentarzem, a
komentarz moze by¢ zwiazany z jednym zasobem.

lacza n-n: Na przyklad, dostawca moze by¢ zwigzany z kilkoma
produktami; a produkt moze by¢ zwigzany z kilkoma dostawcami.

Konfiguruj E
Typ: Lacze

Mazwa: Strefy czasowe

|ezzcze w bazie danych:

Fiekord jest bwarzony jeli nie znalezioha go za pomaoca
klucza.

O Nie twdiz rekordu
Mie utworzono rekordu w bazie danych

O Powiadom o bredziz - sptuacia awanyina

ok | s |

Konfiguracja tworzenia rekordéw w tabelach zwigzanych
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Symbole uzywane w strukturze drzewa tabel docelowych

Wskazuje, ze podana nazwa jest tabela (duzy symbol) lub polem (maty
symbol).

== Wskazuje, ze podana nazwa jest tabelg zwiazang z tabela zwierzchnig.
Mozesz wybracé tylko jeden rekord w tabeli zwiazanej ze szczegblow
rekordu tabeli zwierzchniej. Ten typ tacza przedstawia pole, ktérego
warto$¢ mozna wprowadzié za pomocsq ,,okna wyboru” lub ,listy
rozwijanej”.

=8 Wskazuje, ze podana nazwa jest tabela zwiazang z obiektem
zwierzchnim. Mozesz wybraé kilka rekordéw w tabeli zwigzanej ze
szczegdlow rekordu tabeli zwierzchniej. Ten typ tacza przedstawia liste
rekordéw znajdujaca sie w zaktadce okna szczegdtéw tabeli zwierzchnie;j.

-2 Ten symbol to ,pinezka”. Mozna jq dotaczaé do tacza z tabelg
zawierajacq pole, do ktérego importowane pole jest zmapowane. Po
ustawieniu pinezki, modut importu przeszukuje tylko rekordy dotaczone
do rekordu, do ktorego jest ona ,,przypieta”. Obecno$¢ pinezki jest

okreslana przez opcje wyswietlane za pomocg ikony -

FT Import - C:\Program Files\Peregrine\AssetCenter. 31 PAdatakit\standard\tz\tz txt

Zrodra: Tabela docelowa:l Strefy czazowe [amTimeZone) ﬂ
Pole =] amTimeZone [Strefy czazowe)

B Description * B Description (Opis) <= Description

B memDaylightinfo * ﬁl B g astModf Zrmod. w dni]

B Mame *

B memDaylightinfo [Czas letni) <= memD aplightinfo

E B Mame [Mazwa] <= Mame
B TR

+ E@ Calendars [F.alendarze)
+ -2 History (Historia # Dbiekt odwokania)

J [1+]
Zapisz | <E0przedni| Dalej » I |ty I Zamk.nij I

Mapowanie pol zrodtowych do pdl tabeli docelowej
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Krok 4: Dodawanie dodatkowych pél wyliczanych w pliku zrédiowym

AssetCenter pozwala wstawia¢ dodatkowe pola do pliku Zrédtowego. Pola
te nie sg zapisywane; sg one przechowywane w pamieci.

Dodatkowe pola mozna dodawaé, usuwac 1 wyswietla¢ za pomocq ikon

Nazwa
Podaj nazwe nowego pola.

Pole typu wzoér

Whpisz sposob wyliczania nowego pola. Aspekt ekranu zmienia sie zgodnie
z wybranym typem.

Laczenie

Ten tryb pozwala taczy¢ kilka pél w pliku Zrédtowym. Wybierz kolejno
pola. Mozna je oddzieli¢ dowolnym znakiem. Znaki nalezy uja¢ w
cudzystow.

Przyktad: Polel" i "Pole2.

Pobieranie okreslonej liczby znakéw
Tryb ten pozwala wydzieli¢ czesé pola tekstowego:

<% Wybierz pole zrédlowe (zwane ,,Polem gtéwnym”.)

< Wypelnij pole Liczba znakéw do zignorowania. AssetCenter
pominie te znaki.

< Wypelnij pole Liczba znakéw do wykorzystania:
AssetCenter zachowa te znaki po pominieciu Znakow do
zignorowania.

< Pole Rozpocznij pobieranie od konca pola informuje
AssetCenter, ze Liczbe znakow do zignorowania nalezy
liczy¢ od konca pola i zachowac ,,Liczbe znakéw do
wykorzystania” rozpoczynajac po pominietych znakach 1 liczac
wstecz.
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Przyktad:

< ,Liczba znakéw do zignorowania”: 3
< ,Liczba znakéw do wykorzystania”: 5
% Wartoéé pola w pliku Zrédtowym: ,REFIMP05A18500”

< Wartos¢ zaimportowana do bazy danych: ,IMP05”, jesli nie
zaznaczono pola Rozpocznij pobieranie od konca pola, lub
,05A18”, jedli je zaznaczono.

Pobieranie wedtug separatorow
Ten tryb pozwala uzyskacé czesé pola z pliku zrédtowego:

% Wybierz pole zrédlowe (zwane , Polem gltéwnym”.)
< Podaj Separatory uzywane w wartosciach gléwnego pola.

< Wypelnij pole Liczba separatoréw do zignorowania.
AssetCenter zachowuje wszystkie dane nastepujace po tych
separatorach.

% Wypelnij pole Liczba separatoré6w do uwzglednienia.
AssetCenter zachowuje wszystkie dane miedzy poczatkiem
odczytywanego tekstu 1 separatorem nastepujacym po ostatnim
separatorze, ktéry ma by¢ odczytany.

K2
*

% Zaznacz pole wyboru Rozpocznij pobieranie od konca pola,
jesli cheesz, aby AssetCenter liczyl Liczbe separatoréw do
zignorowania i Liczbe separatoréw do uwzglednienia od
konca.

Przyktad:

<% Separator:/

« Liczba znakéw do zignorowania: 2

% Liczba separatoré6w do uwzglednienia: 3

% Wartoéé pola w pliku Zrodtowym: ,,1/2/3/4/5/6/7/8/9”

< Wartos¢ importowana do bazy danych: ,3/4/5/6”, jesli nie
zaznaczono pola Rozpocznij pobieranie od konca pola i
,4/5/6/7”, jesli je zaznaczono.
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Wartos¢ ustalona
Ten tryb pozwala uwzgledniaé polaczenie:

% Ciggdéw znakowych objetych znakiem".

2

< Zmiennych. Sg to pewne zmienne wynikajace z funkcji

uzywanych w domyélnych wartoéciach pdél, takich jak
AmLoginName(), AmDate(), AmCounter().

Tryb drzewa
Ten tryb pozwala utworzy¢ strukture drzewa z pojedynczego pola w pliku
zrédlowym.

& Wybierz pole zrédlowe (zwane ,,Polem gléwnym”.)

% Podaj ,Separatory” uzywane pomiedzy warto§ciami
podrzednymi pola.

AssetCenter dzieli pole Zrédlowe na wartoéci podrzedne. Liczba wartoéci
podrzednych jest rowna liczbie cigagéw znakowych oddzielonych znakami
separatoréw. Nastepnie AssetCenter tworzy rekord dla kazdej wartosci
podrzednej 1 porzadkuje je hierarchicznie.

Przyktad:

U Utwérz plik tekstowy zawierajacy kolumne o nazwie ,Nazwa”.
Wartoéc¢ jednej linii w pliku jest nastepujaca ,/Oddzial we
Francji/Gtéwne biuro sprzedazy/Wydzial marketingu”.

% Skonfiguruj modut importu tworzac pole ze wzorem typu ,, Tryb
drzewa” (separatorem jest znak ,,/’). Pole to nosi nazwe
,PoleWzoru”. Utworz pole ze wzorem typu ,Warto§éStata”
(warto$¢ = ,,17) 1 zmapuj je do pola Wydzial (nazwa SQL:
bDepartment) (aby utworzy¢ wydzialy, ale nie pracownikow).

& Zmapuj ,PoleWzoru” do pola Nazwisko (nazwa SQL: Name) w
tabeli pracownikéw.

% Uruchom import pliku

% Wynik: Utworzone zostaly 3 wydzialy polaczone hierarchicznie:
,Oddzial we Francji”, ,Gtéwne biuro sprzedazy” i ,,Wydziat
marketingu”.
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Plik
Ten tryb pozwala zaimportowac plik do bazy danych. Jest to uzyteczne
przy importowaniu obrazéw lub dltugich fragmentéw tekstu.

Pliki moga by¢ importowane do nastepujacych typoéw pol:

< Memo,

< Blob.

Obslugiwane sg nastepujace formaty plikow:

< Tekst ANSI,
% Obrazy (mozna importowac wszystkie formaty grafiki
obstugiwane przez AssetCenter).
We wzorze wyliczenia pola wskaz plik zrédlowy podajac pelng éciezke
importowanego pliku (Sciezke, nazwe 1 rozszerzenie). Domy$lnie jako
$ciezka stosowany jest biezacy folder.

Skrypt

Ten tryb pozwala wyliczy¢ warto§¢ za pomoca skryptu BASIC. Skrypt
moze odwolywaé sie do importowanych pél zrédtowych.

Aby utworzy¢ skrypt obliczeniowy, wpisz kod bezpoérednio lub kliknij
przycisk 2l aby skorzystaé z kreatora wyrazen.

Skrypt nie moze odwolywac sie do pol w bazie danych.

Test
Uwaga: To pole jest wySwietlane wylacznie, jesli typ wzoru pola jest
ustawiony jako ,,Stata dtugosé¢” lub ,Pobieranie pél rozgraniczonych”.
Whpisz wybrang wartoé¢ pola.

Wynik

Uwaga: To pole jest wyswietlane wylacznie, jesli typ wzoru pola jest
ustawiony jako ,,Stata dtugosé¢” lub ,Pobieranie pél rozgraniczonych”.

W tym polu wyswietlana jest symulowana warto§¢ importu danych
prébnych
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Krok 4: Przypadki szczegdlne

Importowanie wydzialow i pracownikéw
Przy importowaniu rekordéw z tabeli wydziatéw 1 pracownikéw, niekiedy
trzeba okregli¢, czy importowany rekord odnosi sie do wydziatu, czy do
pracownika.

Istnieje pole, ktore to umozliwia: jest to pole Wydzial (nazwa SQL:
bDepartment). Jego wartoé¢ wynosi ,,1” dla wydzialéw 1,,0” dla
pracownikéw. Domys$lnie modul importu przyjmuje jego wartoéé jako ,,0”.

Zalecamy utworzenie pola ze wzorem typu ,,Warto§éStala” przyjmujacego
warto$é ,,1” 1 dolaczenie tego wzoru do pola Wydzial, kiedy importowany
element jest wydzialem.

Uwaga: Modul importu wykrywa, ze rekord dotyczy wydziatu, gdy rekord
ten ma rekord podlegly w tabeli wydzialéw i pracownikéw; pracownicy
nie mogg mie¢ rekordéw podlegtych.

Importowanie dokumentow

Przy importowaniu dokumentéw nalezy okresli¢ pole importowane w polu
Tabela (nazwa SQL: DocObjTable) w tabeli dokumentéw. Pole Tabela
(nazwa SQL: DocObjTable) okresla nazwe SQL tabeli, z ktéra zwiazany
jest dokument.

Krok 4: Przykitady uzywania kluczy

Oto jak AssetCenter interpretuje wybrane klucze:
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Przyktad 1: Uzywanie pola zwigzanego jako klucza gtéwnej tabeli

Tabela docelowa:Zapas [amStock]

= ] amStock [Zapas)

bCreateddnTheFly [Szybkie tworzenie]
Code [F.od)

Deliverydddr [Dostawal

diLasttodif [Zmod. w dniu)
mifalueRef [wWartosé [w walucie A))

| |2 |

EEEEE BB

mifalueRef2 [Wartosd [w walucie B))
B Hame [Hazwal <= Stock_name

+ nﬁ Hizstany [Histaria # Obiekt adwot ania)
:Location [Lokalizacjaf
Address1 [Adres)
Addrese? [Adres 2)
BarCode [Kod kreskaowy]
bCreatedOnTheFly (Szybkie worzenig]
City [Mizsta)
Country [Kraj)
diL azthd odif [Zrnod. w dniu)
Figld1 [Palz1)
Fulldame [Petna nazwa)

%
=

]

LocationT ype (Typ lokalizacii)
B Mame [Nazwa) <= Location_name

B EEEEDEEEBD@E

T Ll [Poziom hierarchii]

« |
W tym przykladzie zapas jest identyfikowany za pomocg dwéch gtéwnych
kluczy:

e Nazwa.Zapasu: Poniewaz klucz ,,® Name [Nazwa] <= Stack_name” jogt
zadeklarowany jako klucz identyfikacyjny 1 jest czeécia gtéwne;j
tabeli.

o Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz pole zwigzane
,, Name [Nazwa] <= Lecation_name ” jost zadeklarowane jako klucz

identyfikacyjny w tabeli lokalizacji, a tgcze =™ Location (Lokalizacia) jest
zadeklarowane jako klucz identyfikacyjny.

W tym samym przykladzie, lokalizacja jest identyfikowana za pomocg
gtéwnego klucza:

e Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz pole ,,™ Name [Nazwa) <= Location_name ” jogt
zadeklarowane jako klucz identyfikacyjny w tabeli Lokalizacji.
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Przyktad 2: Zdefiniowanie pola jako klucza w tabeli zwiazanej, nie bedacego kluczem w
gtownej tabeli

Tabela docelowa:| [EE]Zapas [amStack]
=] amStock [Zapasz)

&]

B Code [Fod)

B Delivenddd [Dostawa]
B dt_astMadif [Zmad. w dniu)
=
=
E

mifalueRel [Wartosc [w walucie A))
mivalueRef2 [wartosd [w walucie B))
B Mame [Nazwal <= Stock_name

+-88 History [Historia / Obiekt odwokania)
—-=2 Location [Lokalizacja)

B address [Adres)
Address? [Adres 2)
BarCode (Kod kreskow)
bCreatedOnTheFly (Szybkie tworzenig)
City [Miasta)
Coumtry [Fraj)
diL asttodif [Zrmod. w dniu)
Field1 [Pole1)
Fulld ame [Pebna nazwa)
LocationType (Tywp lokalizaci)
B MName [Nazwa) <= Location_name

BEEGEBDNEDEEREE

e 3Ll [Poziom hierarchii

2 |
W tym przykladzie zapas jest identyfikowany za pomoca pojedynczego
klucza:

e Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz pole ,,® Mame (Nazwa) <= Stock_name” jogt
zadeklarowane jako klucz 1 jest czescig gtéwnej tabels,
e A lgcze =%Location (Lokalizacial nie jest kluczem identyfikacyjnym.

W tym samym przykladzie, lokalizacja jest identyfikowana za pomoca
klucza:

e Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz klucz ,,™ Name (Nazwa) <= Lecation_name ” jogt,
zadeklarowany jako klucz gtéwny.

Whniosek

e Mozna definiowa¢ klucze dla gléwnej tabeli i inne niezalezne klucze
dla tabel zwigzanych z gtéwna tabela. Mozna zatem importowac
dane do kilku tabel z pojedynczego pliku tekstowego.
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e Aby zadeklarowa¢é pole w tabeli dotaczonej jako jeden z kluczy w
glowne;j tabeli, trzeba zadeklarowaé pole w tabeli zwigzane] ORAZ
lacze jako klucze identyfikacyjne. Jesli zostanie zaznaczone tylko
lacze, klucz zostanie uzyty tylko w tabeli zwigzanej.

Przyktad 3: Klucze aktualizujace wartosci cech w rekordach bazy danych
Aby zaktualizowaé¢ warto$¢ cechy rekordu do okresélonej wartosci, trzeba
znalez¢ pare (rekord, cecha) w bazie danych i przypisac jej nowg wartos$c.
Jesli ta para nie istnieje, AssetCenter odwoluje sie do opcji tacza
zdefiniowanych za pomoca ikony =1 aby okregli¢, czy nalezy utworzy¢
rekord zwigzany.

Mozna uzy¢ dowolnej z ponizszych dwoch metod:

Metoda pierwsza (przyktad z tabeli zasobow):

Tabela docelowa:| [EZazaby [armbazst]

ambzzet [Zazoby)
B pcetCode [Kod keieg)
il E B AszetTag (Kod wewn.] <= Asset_Tag
il B BarCode [Kod kreskaowy]
B blreatedOnTheFly [Szybkie bworzenie)
m B blsCruClient IPokaczenie mozlive]

-84 FeatValues_1 [Cecha_1]
B dilastMadif [Zmod. w dniu)
B dival [Data wartogci]
B /gl [Wartost numenyczna)
B ¥alString [Wartost] <= Feature_Value
+ -0 Azzet_1 [Zazoby 1)
--or®® Feature_1 [Cechy_1]
E bCalculated [Obliczane jako suma)
B Himent [Do inwertanyzac
B [Description [Jpis)
B At acthdadif Frnd wodrin

% Klucz w ™ AssetTag [Kod wewn] okreéla zasoby do modyfikacji.

% Ikona - na lgczu “FHEEREIEIEILY) okresla, ze chcemy znalezé
tylko cechy danego zasobu.

& Klucz w =8 Feature [Cechy) Wskazuje, ze para (cecha, Wartoéé) jeSt
oznaczona za pomocg cechy.

=] - N . .
% Klucz w = ™ Name (Nazwa) <= Feature Name wclcq711je, ze cecha jest
0znaczona za pomocg Nazwy.

< Nowa Wartoéé pojawia SIQ W polu , ¥alString [Warto$é] <= Feature_¥alue ”_
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Metoda druga (przyktad z tabeli wartosci cech zasoboéw):

2
0‘0

2
0‘0

K2
*»*

2
0‘0

Tabela docelowa: Cechy [£asoby] [amPYAsset)

]l
dilLasthd odif [Zmod. w dniu)
B dval [Data wartosci]
il B /el [Wartost numenyczna)
B W alSting [wartogs]
OM Aszzet [£azoby]

B pAcetCode [Kod ksieg.)

E B AsszetTag (Kod wewn.) <= Asset_Tag
B BaCode [Fod kreskowy)

B blreatedOnTheFly [Szvbkie tworzenie]

Feature [Cechy)

bCalculated [Obliczane jako suma)

blrvent [Do inwentarpzacii]
Descrption [0piz]
diLastodif [Zmod. w dniu)
fhdae (M akzinaum)

v Thdiiren irnl

[ I e s O

Para (™ Feature [Cechy) ® Asset 1 Zasoby 1]) okreSla ceche zwigzang z
zasobem.

Klucz w ,,™® Mame [Nazwal ” okregla kluczowe pole tacza
”. Feature [Cechy) ”

Klucz w ,,® #ssetTag [Ked wewn.)” gkyedla kluczowe pole tgcza
”. Asset_1 [Zasoby 1)

Nowa WaTtOéé pojawia SIQ W polu ., YalString Warto$é] <= Feature_¥alue ”'
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Przyktad 4: Modyfikacja zawartosci rekordu zwigzanego, dla ktérego nie ma klucza
identyfikacyjnego
Przyktad: Chcesz zmodyfikowacé przedrostek kategorii, ktora jest
zwigzana z danym zasobem. W importowanym pliku nie ma klucza
1dentyfikujgcego kategorie. Wiadomo tylko, ze kategoria jest zwigzana z
danym zasobem.

Tabela docelowa: amizset [£azoby)
= améasset [Zazoby)
B AcctCode (Kod ksieg.)
il B AszszetTag [Kod wewn.] <= AssetTag
BarCode [Kod kreskowy)
bCreateddnT heFly [Szybkie tworzenie)
blsCnxClient [Pobaczenie mozlive)

Brand (Marka)
dtcoept [Data akcept.)

[ I s O e e

B décquisition (D ata zakupul
+-m0 Budget [Budzet)

ER=s== Category (Kategorial

BarCode [Kod kreskouw
bCreatedOnTheFly [Szybkis worzenie)
bHasSoftinstalls [£ zainstalowanym oprogramam:

blrwent [Do inwentarpzacii]

blsCheClient [£aktadka Pobgczenis’ domyélniz v
diLasttodif [Zmod. w dniu)

FullM ame [FPetna nazwa)

Mame (K.ategaria)

Prefix [Przedrostek] <= Category Prefix
zeMature [whadciwodd)

e I 5 I O I i I

sLvl [Poziom hierarchii]

BN L] |

° KlLICZ W B AgsetTag (Kod wewn.] <= Asset Tag okreéla zaséb.

e Symbol Ha na r-AEEENEIRNET okredla, ze chcemy znalezé tylko
kategorie juz zwigzane z zasobem.

o I Prefix [Przedrostek) <= Category_Prefix przypisuje nowa wartos$é do pola
Przedrostek (nazwa SQL: Prefix) kategorii.

Efektywnosé: Dla optymalnej efektywnos$ci, zalecamy wybranie kluczy
sposrod tych, ktore stanowig indeksy tabeli (Ostrzezenie: Niektore
indeksy sktadaja sie z kilku p6l.)
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Krok 5: Konfiguracja transferu

Import pojedynczego pliku tekstowego
Po przypisaniu pél zrédtowych do p6l w bazie danych w kroku 4, kliknij
przycisk , aby wyséwietli¢ okno ustawien transferu.

Import zestawu plikéw tekstowych lub bazy danych ODBC

Uzyj polecenia menu Edycja/ Opcje na gtéwnym ekranie modutu
importu.

Ramka ,,Obstuga btedow”
Wybierz preferowana metode obstugi btedow:

Wstrzymaj import w razie wystapienia btedu
Proces importu zostaje przerwany natychmiast po napotkaniu btedu.

Wykonuj kazda zaimportowana linie

Modut importu zatwierdza kazda importowanag linie. Je§li w linii zostana
stwierdzone jakie$ btedy (w gtéwnej tabeli, lub w tabeli zwigzanej), cala
linia nie zostanie zaimportowana. Program przywraca stan bazy danych
sprzed importu linii.

Wykonuj wedtug grupy linii

Modul importu przetwarza import grupami linii; podaje sie ilos¢ linii w
grupie. Jesli w grupie zostana stwierdzone jakie$ btedy (w gtéwnej tabeli,
tabeli zwigzanej lub dowolnej linii z grupy), nie zostanie zaimportowana
zadna linia z calej grupy. Program przywraca stan bazy danych sprzed
importu grupy. Gwarantuje to integralnoé¢ bazy danych.

Ramka ,,Plik dziennika”
Wybierz operacje, ktore powinny by¢ rejestrowane w pliku dziennika:

° Bley

e Dotaczenia i uaktualnienia
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Whpisz nazwe 1 $ciezke pliku dziennika. Jesli plik nie istnieje, AssetCenter
utworzy go. Dodaj dowolne rozszerzenie. Zalecamy stosowanie
rozszerzenia .log.

Ostrzezenie: Modul importu nie moze tworzy¢ katalogow.

Plik dziennika zawiera réwniez nastepujace informacje:

e (Czas uruchomienia zadania.
e Opis zadania.

o Napotkane bledy.

Plik dziennika jest uaktualniany dla kazdej nowe)j procedury importu.

Krok 6: Transfer danych

W kazdym z poprzednich krokéw, mozna klikngé przycisk , aby
rozpoczal transfer danych, jesli dostepna jest wystarczajaca 1loéé
informacji.

Zachowanie na poziomie rekordu

e AssetCenter importuje dane linia po linii w kolejnosci, w jakiej
dane wystepuja w pliku zZrédlowym.

o AssetCenter moze zaimportowaé dane do kilku réznych tabel z
pojedynczej linii.

e Jesli nie mozna zaimportowac czesci linii, AssetCenter tworzy to, co
moze utworzyc.

o AssetCenter przeszukuje baze danych AssetCenter w poszukiwaniu
rekordu, ktorego klucze identyfikacyjne majg doktadnie takie same
wartosci jak rekord zrodlowy. Jeéli taki rekord zostanie znaleziony,
AssetCenter modyfikuje go zgodnie z danymi zawartymi w pliku
zrédlowym.

e Jeéli nie znaleziono rekordu odpowiadajacego kluczom
identyfikacyjnym, AssetCenter tworzy nowy rekord w bazie
danych.

e Jeéli nie ma zdefiniowanych kluczy identyfikacyjnych, modut
importu dodaje importowane rekordy, jesli importowane wartosci
sa zgodne z unikalnymi wlaéciwosciami podstawowych pél. Bez
kluczy, modul importu nie moze aktualizowaé rekordow.
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Modul importu dziala w ten sam sposéb w odniesieniu do
elementow gtéwnych i elementéw zwiazanych.

Zachowanie na poziomie pola

Modut importu nie sprawdza, czy pole jest obowigzkowe. Nalezy
sprawdzié, czy pola obowigzkowe rzeczywiscie znajdujg sie w
importowanych danych.

Jesli modul importu znajdzie nieznang wartos¢ znajdujaca sie na
lidcie pozycji ,,systemu”, importowana linia jest odrzucana.

Jesli modul importu znajdzie warto$é, ktorej nie ma na
standardowe;j liscie pozycji, importowana linia jest akceptowana, a
nowa warto$¢ jest dodawana do listy pozycji, jeéli jest to lista
yLotwarta”. Jesli lista pozycji jest ,zamknieta”, importowana linia
jest odrzucana.

Jesli warto$é pola przekracza maksymalng dlugoéé, koniec wartosci
zostanie obciety.

Pole o pustej wartosci w pliku tekstowym wymazuje istniejaca
warto$¢ w odpowiadajacym mu polu bazy danych.

Gdy import linii danych powoduje utworzenie nowego rekordu,
AssetCenter wstawia domy$lng warto§é w polach, ktére nie maja
odpowiadajacych im kolumn w pliku tekstowym lub Zrédlowe;)
tabeli.

Jesli kolumna jest obecna, ale nie ma okreslonej wartosci,
AssetCenter wstawia puste pole zamiast domy$lnej wartodci.

Import bazy danych AssetCenter

Uzyj zakladki AssetCenter w opcji Importuj baze danych w menu
Plik/ Import, aby zaimportowaé baze danych AssetCenter.

Rozdziat 15 - Importowanie danych
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Zapisywanie i wykonywanie skryptu importu

Skrypt jest grupg ustawien importu zapisanych pod podang nazwag.
Skrypt importu pozwala odtworzy¢ podobne warunki importu bez
ponownego definiowania wszystkich parametréw. Pozwala to
zaoszczedzi¢ czas.

Skrypty sa uzyteczne do:
< Wykonywania tego samego importu kilka razy, az bedzie dziatat

w oczekiwany sposob. (Przy kazdym uruchomieniu mozna
modyfikowaé pole zrédlowe.)

< Wykonywania regularnych aktualizacji bazy danych (mozna
aktualizowa¢ tabele pracownikéw w oparciu o plik z Dzialu
Kard.)

AssetCenter pozwala zapisywac skrypty 1 uruchamiaé je p6znie;.

Aby zapisa¢ skrypt

Import pojedynczego pliku tekstowego
< Uzyj polecenia menu Plik/ Import, aby wybra¢ plik tekstowy.

< Zdefiniuj ustawienia importu (nazwa i lokalizacja pliku danych,
jego struktura, itp.)
« Klikniecie przycisku _ Zapisz.._| zapisuje ustawienia jako skrypt.
Import bazy danych lub zestawu plikow tekstowych
< Uzyj polecenia menu Plik/ Import, aby wybrac baze danych.

% Zdefiniuj ustawienia importu (lokalizacja bazy danych lub
plikéw tekstowych, mapowania pomiedzy polamai, itp.).

% Ustawienia te mozna zapisa¢ w dowolnej chwili jako skrypt za
pomoca polecenia menu Plik/ Zapisz lub Plik/ Zapisz jako.

340 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



Aby zmodyfikowa¢é skrypt

Import pojedynczego pliku tekstowego
< Uzyj polecenia menu Plik/ Import.

< Wskaz import pliku tekstowego.

< W oknie dialogowym , Otworz plik danych”, wybierz pliki typu
,Skrypty importu *.scr” w polu ,lista typow plikow”.

2

<% Otworz skrypt.

< Zmodyfikuj ustawienia importu (nazwe i lokalizacje pliku
danych, jego strukture, itp.)

# Klikniecie przycisku _ Zapisz.._| zapisuje nowe ustawienia.

Import bazy danych lub zestawu plikow tekstowych

< Uzyj polecenia menu Plik/ Import, aby zaimportowa¢ baze
danych.

< Wypelnij zaktadke ODBC lub zakladke Tekst. Kliknij opcje
Otworz.

2

< Nastepnie otwérz skrypt za pomocg polecenia menu Plik/
Otworz skrypt.

% Zmodyfikuj ustawienia importu (nazwe i lokalizacje bazy
danych, jej strukture, itp.)

% Ustawienia te mozna zapisa¢ w dowolnej chwili jako skrypt za
pomoca polecenia menu Plik/ Zapisz lub Plik/ Zapisz jako.

Aby utworzy¢ nowy skrypt przy definiowaniu ustawien importu

Import pojedynczego pliku tekstowego

Kliknij przycisk _ zemkni_ |, Postepuj tak jak przy tworzeniu nowego
skryptu.

Import bazy danych lub zestawu plikéw tekstowych

Uzyj polecenia menu Plik/ Nowy skrypt. AssetCenter zaproponuje
zapisanie biezgcych ustawien jako skrypt przed ich odrzuceniem.
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Aby wykona¢ skrypt

Aby wykonac istniejacy skrypt:
e Uzyj polecenia menu Plik/ Import.
e Kliknij ikone &%
e Podaj nazwe pliku skryptu.

¢ Rozpocznij procedure importu.
Mozna réwniez postapié tak, jak przy modyfikacji skryptu, a nastepnie
uruchomi¢ procedure importu z okien dialogowych importu.

Uruchamianie skryptu importu z wiersza
polecen systemu 32-bitowego

Jak to dziata

Ostrzezenie: Ta operacja jest mozliwa jedynie z wiersza polecen (okno
DOS) w 32-bitowej wersji systemu Windows (na przyktad Windows NT,
95 lub 98)

Aby uruchomi¢ program DOS w trybie ,on line”, trzeba mie¢ gotowy
skrypt utworzony wczesniej za pomoca modulu importu w §rodowisku
Windows.

Mozna uruchomié go recznie lub automatycznie (na przyktad za pomoca
pliku wsadowego). Jest to program o nazwie AmImpL32.exe (znajdujacy
sie w folderze Bin32 foldera programu AssetCenter.) Program ten dziata
wylacznie w §rodowiskach 32-bitowych.

Sktadnia
amimpl32 [-verbose] [-?|h|H] -src:<cnx>
[-srcpass:<hasto>] -dst:<cnx> [-dstlogin:<login>]
[-dstpass:<hasto>] [-log:<plik>]
-verbose: wyéwietla komunikaty podczas importu. Opcja ta jest
wlaczona domys$lnie.
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-?, -h lub -H: wyéwietla komunikaty pomocy.

-src: odpowiednio do sytuacji, parametr ten wySwietla:

< Scieike 1 nazwe wykonywanego skryptu importu,

2

< Nazwe polgczenia z baza danych AssetCenter dla catkowitego

importu (podana w poleceniu menu Plik/ Zarzadzaj
polaczeniami, pole Nazwa.)

< Nazwe bazy danych AssetCenter bez polgczenia (dla ktorej nie

zdefiniowano potaczenia w pliku .ini:

[<EngineName>;<DatabaseLocation>;<User>;<Password>]

Dla tego przypadku, w ponizszej tabeli podano, w jaki sposéb
wypelni¢ poszczegdlne pola wymienione powyzej pomiedzy

znakami <>:

Oracle MS SQL Sybase SQL | Sybase SQL
Server Anywhere Server
EngineName Oracle ODBC ODBC Sybase
DatabaseLocation | Nazwa Nazwa zrédta | Nazwa Nazwa
serwera danych zrodta serwera:Nazwa
danych bazy danych
User Nazwa Nazwa Nazwa Nazwa konta
konta uzytkownika | uzytkownika
MS SQL Sybase SQL
Server Anywhere
Password Hasto Hasto Hasto Haslo konta
konta uzytkownika | uzytkownika
MS SQL Sybase SQL
Server Anywhere

-srcpass: hasto zwigzane ze zré6dlowa importowang bazg danych. W
przypadku bazy danych AssetCenter, jest to haslo konta ,,Admin”.

-dst: nazwa polaczenia bazy danych AssetCenter, do ktérej importowane
sa dane (podana w poleceniu menu Plik/ Zarzadzaj polaczeniami, pole

Nazwa.)

-dstlogin: nazwa logowania konta AssetCenter, ktore otrzyma
importowane dane (konto ,,Admin” lub uzytkownik AssetCenter z

uprawnieniami administratora).

-dstpass: hasto zwiazane z opcja ,,dstlogin”.

-log: pelna Sciezka pliku dziennika importu.

Rozdziat 15 - Importowanie danych
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Uwaga: Jeéli ciag znakow w nawiasach ostrych <> zawiera spacje, nalezy
ujac je w cudzystow ().

Przyktad:

amimpl32 -verbose -src:employee.scr -srcpass:PassWord -dst:MainDBase -
dstlogin:Gerald -dstpass:PassWord -log:”My Log File.txt”
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Rozdziat 16 - Eksport danych i
zarzadzanie widokami SQL

W niniejszym rozdziale wyjaéniono, w jaki sposdb eksportowaé dane z
AssetCenter 1 zarzadza¢ widokami SQL bazy danych.

Rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:

Definicje

Eksport danych z bazy danych AssetCenter

Zarzadzanie widokami SQL w bazie danych AssetCenter
Zalecenia

Definiowanie skryptu eksportu

Wykonywanie skryptu eksportu

Definicje

Skrypty eksportu

Skrypty eksportu pozwalajg eksportowaé dane, tworzy¢, odtwarzac lub
usuwac¢ widoki SQL za pomoca opcji AssetCenter Export lub programu
amexpl32.exe. Skrypty eksportu mozna zapisywac do p6zniejszego
wykorzystania.

Skrypt eksportu dziala:

w ,, Trybie eksportu” dla eksportu danych.
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lub w ,,Trybie widoku”, aby tworzy¢, odtwarzaé lub usuwaé widoki
SQL z bazy danych.

Zawiera on:

Zapytania eksportowe

Zapytania eksportowe definiuje sie za pomocg modutu AssetCenter
Export.

Zapytania eksportowe, ktore definiujg, co powinno by¢ pobrane z
bazy danych.

Opcje formatowania, dla eksportu danych.

Dzialania do wykonania, dotyczgce tworzenia/usuwania widokow

SQL.

Zapytanie eksportowe jest definiowane przez:

Nazwe.

Wynikowy plik eksportu (w ,, Trybie eksportu”).
Komentarz (ktéry nie jest eksportowany).
Tabele poczatkowa.

Liste pobieranych kolumn (pola, lacza, cechy i pola wyliczane z
tabeli poczatkowej) 1 zwigzanych z nig kryteriow sortowania.

Filtr zawierajacy warunek WHERE, definiujacy warunki
pobierania.

Filtr zawierajacy warunek HAVING definiujacy warunki
pobierania.

Tekst zapytania (zgodny z Filtrem (warunek WHERE) 1
warunek ,HAVING”).

Zakladke podgladu.
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Eksport danych z bazy danych AssetCenter

Dane z bazy danych AssetCenter mozna eksportowaé do plikéw
tekstowych:

e Za pomocq skryptu eksportu.

e Za pomoca polecenia menu Plik/ Eksportuj liste. To polecenie
menu jest wySwietlane, gdy wyéwietlana jest przynajmniej jedna
lista lub lista zakladek. Umozliwia ono eksport aktywne;j listy.

Eksport danych za pomoca skryptu eksportu

& Uruchom AssetCenter Export za pomoca menu Start lub z grupy
programu AssetCenter.

& Zdefiniuj skrypt eksportu z trybem ustawionym na , Tryb
eksportu”:

< W zakladce Zapytania wpisz zapytania definiujace
eksportowane dane.

< W zakladce Formatowanie okresl format plikéw tekstowych,
do ktérych zostang wyeksportowane dane.

< Uzyj polecenia menu Plik/ Zapisz skrypt lub Plik/ Zapisz
skrypt jako, aby zapisaé skrypt.

& Wykonaj skrypt eksportu.

2

< Bezposrednio w module AssetCenter Export lub

<% Uruchamiajgc program amexpl32.exe z wiersza polecen.
Uwaga: Ten program jest dostepny tylko dla srodowisk 32-
bitowych.

Uwaga: Aby zachowaé integralno$é ograniczen dostepu zdefiniowanych w
AssetCenter, tylko administratorzy mogg uruchamiac¢ modut AssetCenter
Export lub program amexpl32.exe (nazwa logowania ,Admin” lub
uzytkownik z uprawnieniami administratora)

Rozdziat 16 - Eksport danych i zarzadzanie widokami SQL 347



Eksport danych za pomoca polecenia menu Plik/ Eksportuj liste

Polecenie menu Plik/ Eksportuj liste jest dostepne dla wszystkich
uzytkownikéw AssetCenter; pozwala ono uzytkownikom eksportowacé
dane, ktére maja prawo przegladac.

U Wyswietl liste, ktéra cheesz wyeksportowaé (liste gtéwna lub liste
zakladek). Jesli wySwietlonych jest kilka list, upewnij sie, ze
eksportujesz wlasciwg liste.

& Wybierz polecenie menu Plik/ Eksportuj liste.
% Wypelnij kolejne okno, a nastepnie kliknij przycisk .

Dalsze informacje o poleceniu menu Plik/ Eksportuj liste znajduja sie w
podreczniku pt. ,,Opis funkcji systemu AssetCenter: Wprowadzenie”,
rozdzial ,Korzystanie z AssetCenter”, sekcja ,,Listy rekordow”,
punkt , Eksportowanie listy”.

Zarzadzanie widokami SQL w bazie danych
AssetCenter

Modul AssetCenter Export pozwala tworzy¢, odtwarzaé lub usuwac
widoki SQL w bazie danych AssetCenter. Narzedzia zewnetrzne moga
korzystaé z tych widokéw zamiast z plikow tekstowych.

Ostrzezenie: Widoki SQL, ktére mozna tworzy¢/modyfikowac/usuwac za
pomoca skryptow, réznig sie od widokOw w sensie znaczenia terminu w
AssetCenter. Widok SQL jest odpowiednikiem instrukeji SQL ,,CREATE
VIEW”.

Aby utworzyé¢, odtworzy¢ lub usungé¢ widok SQL w bazie danych
AssetCenter:

% Uruchom modut AssetCenter Export.
& Zdefiniuj skrypt eksportu z trybem ustawionym na , Tryb widoku”:

< W zakladce Zapytania wpisz zapytania definiujace pobierane
dane.
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< W zaktadce Widoki okreél dziatania do wykonania: utworzenie,
modyfikacja lub usuniecie widokéw, wykonanie skryptu SQL
bezpoérednio lub zapisanie go do pliku.

< Zapisz skrypt eksportu.
& Wykonaj skrypt eksportu:
< bezposérednio w module AssetCenter Export

% lub uruchamiajgc program amexpl32.exe. Ostrzezenie: Ten
program jest dostepny tylko dla srodowisk 32-bitowych.

Zalecenia

Nie zalecamy stosowania pola ,Identyfikator” w tabelach jako klucza
uzgodnienia, jesli eksportowane dane majg by¢ pézniej ponownie
importowane. Moze to spowodowaé, ze numery identyfikacyjne nie beda
state 1 mogg zosta¢ zmodyfikowane. Zamiast tego zalecamy stosowanie
klucza o niezmiennej wartosci, np. kod wewnetrzny zasobu.

Definiowanie skryptu eksportu

Aby eksportowaé dane lub generowaé widoki SQL dla bazy
danych, nalezy zdefiniowaé skrypty eksportu i zapytania
eksportowe w nich zawarte. Aby to zrobié, uzyj modutu
AssetCenter Export.

Skrypt eksportu dziala:

o w ,Trybie eksportu” dla eksportu danych.

e lub w ,Trybie widoku”, aby tworzy¢, odtwarzac lub usuwaé widoki
SQL z bazy danych.

Zawiera on:

e Zapytania eksportowe, ktére definiujg, co powinno by¢ pobrane z
bazy danych.

¢ Opcje formatowania, dla eksportu danych.
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e Dzialania do wykonania, dotyczace tworzenia/usuwania widokow

SQL.

W tej sekcji opisano tworzenie skryptéw eksportu:

e Metodologia
e Definiowanie zapytan eksportowych
¢ Format wyjéciowy skryptu eksportu

e Dzialania dotyczace widokéw SQL

Metodologia
Aby utworzy¢ lub zmodyfikowaé skrypt eksportu:

% Uruchom modut AssetCenter Export.

% Otwoérz wlasciwa baze danych. Ostrzezenie: Polaczenie mozna
nawigzac¢ tylko za pomoca nazwy logowania ,,Admin” lub nazwy
logowania uzytkownika o uprawnieniach administratora.

U Utwérz nowy skrypt za pomoca polecenia menu Plik/ Nowy
skrypt lub otworz skrypt do edycji za pomoca polecenia menu
Plik/ Otworz skrypt.

& U géry ekranu modutu AssetCenter Export zdefiniuj, czy chcesz
eksportowac¢ dane (Tryb eksportu), czy zarzadzac¢ widokami SQL
(Tryb widoku) bazy danych.

U Wpisz zapytania skryptu eksportowego w zakladce Zapytania.

& Jeéli eksportujesz dane, podaj wyjéciowy format eksportowanych
danych w zakladce Formatowanie.

& Jeéli cheesz zarzadzaé widokami SQL, okresl co cheesz zrobié w
zaktadce Widoki.

U Zapisz skrypt uzywajac polecenia menu Plik/ Zapisz skrypt lub
Plik/ Zapisz skrypt jako.
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Definiowanie zapytan eksportowych

Zapytania skryptu eksportowego mozna zdefiniowaé¢ w zakladce
Zapytania modulu AssetCenter Export.

Kliknij przycisk M, aby doda¢ zapytanie eksportowe.

Kliknij przycisk M, aby usunaé wybrane zapytanie
eksportowe.

Utworz zapytanie w skrypcie eksportowym

Dane do pobrania

Kliknij przycisk [ tow | zaktadee Zapytania.

Podaj nazwe zapytania. Nazwa ta jest uzywana w raporcie
wykonania w zaktadce Komunikaty szczegétow skryptu
eksportowego.

Mozesz wpisa¢ komentarze (nie sg one eksportowane).
Zdefiniuj dane do pobrania w polu Zapytanie.

Jesli raczej cheesz eksportowaé dane niz
tworzyé/modyfikowaé/usuwaé widoki, w polu Plik podaj Sciezke i
nazwe wynikowego pliku tekstowego, do ktérego zostang zapisane
dane wybrane za pomoca zapytania. Skrypt eksportu zawierajacy
kilka pytan eksportowych wygeneruje kilka plikéw tekstowych.

Uwaga: Pole Plik nie jest wy$wietlane, jesli wybrano opcje
Utworz/Usun widoki SQL.

Aby wskaza¢ dane do pobrania, wypelnij pole Zapytanie w szczegbtach
zapytania skryptu eksportowego. Zapytanie odnosi sie do tabeli w bazie
danych AssetCenter.

Mozesz wpisaé zapytanie bezposérednio, lub kliknaé przycisk 2, aby
uzyskaé dostep do okna utatwiajacego zdefiniowanie zapytania:
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Eksportowane kolumn i kolejnos¢ sortowania

W zaktadce Kolumny i sortowanie definiuje sie liste p6l, taczy, cech 1
pol wyliczanych do wyeksportowania, jak rowniez zwigzane z nimi
kryteria sortowania.

Wybierz po kolei wszystkie pola, 1gcza, cechy 1 pola wyliczane do
wyeksportowania z listy znajdujacej sie po lewej stronie 1 kliknij strzatke,
aby dodac je do listy po prawej stronie.

Dla kazdej kolumny na liécie po prawej stronie:

2

< Zaznacz pole wyboru Widoczno$¢, aby wyeksportowac
kolumne. Jeséli pole Widoczno$é nie bedzie zaznaczone,
kolumna nie zostanie wyeksportowana (moze jednak zostaé
uzyta do sortowania eksportowanych danych, itp).

K2
*

% Zaznacz pole wyboru Grupuj wedlug, aby grupowac dane
wedtug pola zgodnego z kolumnag. Jest to odpowiednik instrukeji
,GROUP BY <Field name>" w zapytaniu SQL.

Przyktad:

SELECT Brand, Count(lAstId) FROM amAsset GROUP BY Brand ORDER BY
Brand

Ostrzezenie: Jesli zaznaczysz pole Grupuj wedlug, instrukcja
,GROUP BY” zostanie dolaczona do zapytania, jednak aby
zapytanie bylo poprawne, trzeba réwniez dodaé¢ odpowiednie
funkcje zebrane w instrukcji SELECT.

Zdefiniuj kolejnoé¢ sortowania eksportowanych danych:

% Aby zdefiniowa¢ indeks sortowania, wybierz indeks w polu
Sortuj wedlug indeksu.

% W przeciwnym razie, zaznacz odpowiednie pole Sortuj dla
zadanej kolejnoéci sortowania.

Uwaga: Za wyjatkiem SQL Anywhere, mozna zaznaczy¢ opcje
Wymus$ indeksy, aby wymusié¢ stosowanie indeksow w odniesieniu
do zapytania. Wiecej informacji znajduje sie w podreczniku pt.
,Opis funkeji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter”, rozdzial ,,Pisanie
zapytan w AQL”, sekcja ,,Sortowania 1 indeksy”.

Jeéli zaznaczysz opcje Tylko unikalne rekordy, dokladnie takie same
linie bedg eksportowane tylko raz. Jest to odpowiednik dodania instrukcji
LDISTINCT” do zapytania SQL.
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Przyktad bez zaznaczenia pola Tylko unikalne rekordy:

|SELECT Brand FROM Asset

Przyklad z zaznaczeniem pola Tylko unikalne rekordy:

|SELECT DISTINCT Brand FROM Asset

Filtry
Mozesz zdefiniowaé dwa typy filtréw stuzacych do okreslania pobieranych
danych:

< Zapytanie AQL z uzyciem klauzuli WHERE w zakladce Filtr
(warunek WHERE).

<% Zapytanie AQL z uzyciem klauzuli HAVING w zaktadce
Warunek HAVING.

Wyswietlanie zapytania

Zapytanie AQL zdefiniowane w zakladkach Kolumny i sortowanie,
Filtr (warunek WHERE) i Warunek HAVING zostaje wyswietlone w
zakladce Zapytania.

Podglad wynikéw zapytania

W zakladce Podglad mozna testowaé zapytanie 1 ogladac jego skladnie w
jezyku SQL.

Kliknij przycisk B&| aby uzyskaé podglad wynikéw, jako liste rekordéw.
Nalezy pamietaé, ze AssetCenter wyswietla liczbe rekordéw zgodnych z
zapytaniem, u dotu okna po prawej stronie.

Format wyjsciowy skryptu eksportu
Jedli wybierzesz opcje Eksportuj dane, mozesz zdefiniowac¢ format
wynikowych plikéw tekstowych w zakladce Formatowanie. Format ten
jest stosowany do wszystkich zapytan eksportowych.

Uwaga: Zaktadka Formatowanie nie jest wy$swietlana, jesli wybierzesz
opcje usuwania/ tworzenia/ odtwarzania widokow.
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Tytut kolumny
Wybierz odpowiednig warto$c, jesli pierwsza linia pliku eksportowanego
ma zawierac:

e Aliasy kolumn podanych w zapytaniu eksportowym.
e ,Nazwe SQL” pdl lub tacz zgodnych z kolumnami.
e ,Opis” pdl lub 1acz zgodnych z kolumnami.

Separator kolumn
Ten separator jest wstawiany pomiedzy danymi w kazdej kolumnie.

Identyfikator tekstu

Identyfikator obejmuje tekstowe ciagi znakéw. Jedli zastosujesz znak ',
wszystkie eksportowane znaki ' zostang odtworzone jako ,i odwrotnie, w
przypadku znaku”.

Zestaw znakow

Opcja ta pozwala wybra¢ zestaw znakéw ANSI (Windows) lub OEM
(DOS).

Separator dziesietny

Znak ten jest uzywany do oddzielania utamka dziesietnego
eksportowanych liczb.

Separator daty

Znak ten jest wstawiany miedzy dniem, miesigcem 1 rokiem
eksportowanych dat.

Format daty

Format daty okresla kolejno$é eksportowania dni (DD), miesiecy (MM) i
lat (RR).
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Format roku

Separator czasu

Wyswietlaj sekundy

Okresla, czy lata sa eksportowane w formacie 2- czy 4-cyfrowym.

Znak ten jest wstawiany pomiedzy godzinami, minutami i sekundami.

Wskaz, czy sekundy majg byé¢ uwzgledniane w eksportowanych danych
dotyczacych czasu.

Dzialania dotyczace widokow SQL

Jesli cheesz usuwacé, tworzy¢ lub odtwarzaé widoki SQL zgodne z
zapytaniami eksportowymi, uzyj zaktadki Widoki, aby zdefiniowaé
dzialania do wykonania.

Uwaga: Zakladka Widoki nie jest wy$swietlona, jesli zostata wybrana
opcja ,,Eksportuj dane”.

Wybierz jedno z dziatan do wykonania w ramce ,Dzialania”:

e Tworzenie lub odtwarzanie widokéw.

¢ Usuwanie widokéw.

W sekcji ,,Widok SQL - skrypt sterujacy” okresl, jak ma by¢ przetwarzane
zapytanie (zaktadka Zapytania, ramka ,Dziatania”):

e Aby tworzy¢ lub odtwarzaé¢ widoki SQL bezposrednio przy
uruchamianiu skryptu eksportowego, wybierz opcje Uruchom
SQL bezposrednio.

o Aby wygenerowat skrypt widoku SQL tworzgcy widok (instrukcja
»CREATE VIEW”) lub usuwajacy widok (instrukcja ,,DROP
VIEW?”), wybierz opcje Zapisz kod SQL do pliku, a nastepnie:

% Kliknij przycisk El, aby podac Sciezke 1 nazwe pliku.

o

% Podaj separator instrukcji SQL. Dostepne sa opcje ,,;” (dla
Oracle) 1,,GO” (dla wszystkich innych systeméw DBMS).
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Wykonywanie skryptu eksportu

Skrypty eksportu mogaq stuzyé do eksportowania danych lub
zarzqdzania widokami SQL .

W tej sekeji opisano dwie metody wykonywania skryptéw eksportu:

e Wykonywanie skryptu eksportu z modutu AssetCenter Export
o Wykonywanie skryptow eksportowych w systemie DOS

Wykonywanie skryptu eksportu z modutu AssetCenter Export
Aby wykona¢ skrypt eksportu z modutu AssetCenter Export:

e Uruchom modut AssetCenter Export.

e Zdefiniuj skrypt eksportu i zapisz go.

o Nastepnie wykonaj skrypt:
% za pomocg polecenia menu Dzialania/ Wykonaj skrypt,
< lub naciskajac F'8, albo
« klikajac przycisk ﬁ

Informacje o postepie procesu eksportu sg wyswietlane w zakladce
Komunikaty.

Jegdli eksport konczy sie powodzeniem, ostatnim wyswietlanym
komunikatem jest: ,Wykonanie skryptu powiodlo sie”. Jesli wystapi btad,
wyswietlany jest nastepujacy komunikat: ,,Podczas wykonywania skryptu
wystapil btad”.

Przed wszystkimi komunikatami wy$§wietlane sg ikony:

i) Informacje ogdlne.

@ Blad.

o Zakonczony powodzeniem.
i Ostrzezenie.

Przycisk _@ e | pozwala anulowaé eksport bedacy w toku.
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Wykonywanie skryptéw eksportowych w systemie DOS

Zasada
Aby uruchamiaé¢ program systemu DOS w trybie ,on-line”, trzeba
najpierw utworzy¢ skrypt eksportu za pomoca modutu AssetCenter
Export.

Nastepnie mozna recznie lub automatycznie (np. za pomoca pliku
wsadowego) uruchomié polecenie eksportu z zastosowaniem programu
amexpl32.exe znajdujacego sie w folderze podrzednym Bin32 foldera
instalacyjnego AssetCenter.

Program ten jest dostepny tylko dla srodowisk 32-bitowych.
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Skiadnia

amexpl32 [-verbose] [-?|h|H] -script:<script> -cnx:<cnx> [-
login:<login>] [-password:<password>]

-verbose: wy$wietla komunikaty podczas eksportu.
-2, -h lub -H: wyswietla komunikaty pomocy dotyczgce programu.
-script: éciezka 1 nazwa skryptu eksportu do uruchomienia.

-cnx: nazwa potaczenia z baza danych AssetCenter (podana w
poleceniu menu Plik/ Zarzadzaj potaczeniami).

-login: nazwa logowania administratora bazy danych (,Admin” lub
uzytkownik z uprawnieniami administratora).

-password: haslo zwigzane z nazwa logowania.

Ciagi znakow ujete w <> nie mogq zawierac spacji.

Przyktad:

amexpl32 -verbose -script:ibmassets.scx -cnx:GeneralDatabse -
login:Gerald -password:PAssword
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Rozdziat 17 - Uzywanie skryptow

W niniejszym rozdziale opisano uzywanie skryptow.

Rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:

Wprowadzenie
e Definicja skryptu
e Zastosowanie skryptéw
e Wprowadzenie do funkcji

e Klasyfikacja funkcji jezyka Basic

Pisanie skryptu
e Pierwszy krok pisania skryptow

o Wskazdwki 1 ostrzezenia

Przyktady
e Drugi przyklad
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Definicja skryptu

Omowienie
Stowo ,,skrypt” ogdélnie oznacza program napisany w jezyku wysokiego
poziomu. W AssetCenter, pojecie to obejmuje trzy typy skryptow:

e Skrypty proceduralne obejmujace:

< Skrypty obliczeniowe napisane w jezyku BASIC, uzywane do
wyliczania warto$ci pdl, warunkowania wlasciwoéci obiektéw w
bazie danych AssetCenter, itp.

< Skrypty w jezyku BASIC wykonujgce zadania, w szczegblnosci
w ramach dziatan.

Programy w jezyku BASIC zawieraja funkcje. W niniejszym
rozdziale oméwiono wtagnie ten rodzaj skryptu.

e Skrypty deklaracyjne. Sa to skrypty eksportu 1 importu, napisane
w jezyku skryptowym innym niz BASIC. Ten typ skryptu
omoéwiono szczegblowo w podrecznikach pt. ,,Opis funkcji systemu
AssetCenter: Administracja 1 zaawansowane zastosowania
AssetCenter”, rozdzial ,Importowanie danych” oraz ,Opis funkcji
systemu AssetCenter: Administracja 1 zaawansowane zastosowania
AssetCenter”, rozdzial ,,Eksport danych 1 zarzadzanie widokami
SQL”
e "Mieszane”, deklaracyjno-proceduralne. Ten typ skryptu uzywany
jest w kreatorach AssetCenter.
Informacje o tej wersji jezyka BASIC
Wersja jezyka BASIC uzywana w programie AssetCenter jest
podzbiorem, opracowanym przez firme Cypress, zgodnym z jezykiem
,, Visual Basic for Applicationsm”. Dodatkowe informacje o tym jezyku,
jego strukturze i1 sktadni mozna znaleZz¢ w dokumentacji jezyka BASIC.

Obstugiwane sa tylko niektére funkcje jezyka ,,Visual Basic for
Applications”, np.:
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e Funkcje dostepu do plikéw nie sa obstugiwane.

e Ograniczone sg funkcje obstugi dat 1 czasu, szczegdblnie w systemie
UNIX.

e Formanty jezyka Visual Basic for Applications nie sg dostepne.

Notacja dostepu do danych
Sktadnia jezyka BASIC uzywana w AssetCenter jest podobna do sktadni
standardowej, za wyjatkiem funkcji dostepu do danych z biezacego
rekordu; uzywany jest nastepujacy format:

[Link.Link.Field]

Przyklad: [Category.FullName] z tabeli produktéw.

Za pomoca nastepujacej sktadni mozna pobraé numer identyfikacyjny
lacza: [Link.Link]

Aby odwota¢ sie do tacza, mozna zastosowaé nazwe SQL tacza lub nazwe
klucza tgcza.

|Example: RetVal=[Contact.Location] or RetVal=[Contact.lLocald]

Obydwa przyklady zwracaja ten sam wynik, identyfikator tacza.

Zastosowanie skryptow

AssetCenter pozwala kojarzy¢ nastepujace wlasciwosci ze skryptem
jezyka Basic :

e Dotyczace konfiguracji p6l (polecenie Konfiguruj obiekt z menu
kontekstowego lub AssetCenter Database Administrator):

< Wartoéé domyélna.

< Wartos¢ obowigzkowa.

< Historia.

% Wtasciwosé ‘Tylko do odczytu’.

e Dotyczace parametréw cechy zwigzanej z tabela:
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< Warto$§é domys$lna (nazwa SQL: DefValScript).
% Dostepne (nazwa SQL: seAvailable).
« Zawsze widoczne (nazwa SQL: seForceDisplay).
% Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory).
« Zachowuj historie (nazwa SQL: seKeepHistory).
o Dotyczgce dzialan typu Skrypt:
<% Skrypt dzialania (nazwa SQL: Script) dla typu Skrypt.
e W kreatorach:
< Rozpoczecie 1 zakonczenie skryptoéw kreatorow.
« Skrypty stuzace do definiowania wlasciwoséci weztow.
e W polach wyliczanych typu ,, BASIC”.
o W workflow:
< Czynnoéci workflow typu Test / skrypt.

% Zdarzenia workflow typu Baza danych.

% ,Wyliczane” osoby przypisywane do workflow.

Wprowadzenie do funkcji

Definicja funkcji

W niniejszej sekcji podano nastepujgce informacje:
¢ Definicja funkcji
¢ Funkcje wbudowane 1 programowalne

e Typy funkcji 1 parametréw

Funkcja jest programem wykonujacym operacje 1 zwracajacym wartosé¢ do
uzytkownika. Warto$¢ ta jest nazywana ,wartoécig zwracang” lub ,kodem
powrotu”.
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Funkcje majg nastepujaca strukture:

Function <Function name> (<Parameter> As <Parameter type>[, ..,
<Parameter> As <Parameter type>]) As <Function type>

<Program (script) executed by the function. This program must define
the return value.>

End Function

Struktura ta obowigzuje zar6wno w przypadku funkeji wbudowanych jak
1 funkcji programowalnych.

Funkcje wbudowane i programowalne

Funkcje wbudowane

Funkcje wbudowane 1 funkcje programowalne to dwie gtéwne kategorie
funkcji dostepne w AssetCenter.

Funkcje wbudowane sg podobne do elementéw oprogramowania
napisanych dla uzytkownika. Te elementy oprogramowania wykonuja
wszelkie rodzaje zadan (wyliczenia, konwersje danych dostarczanych
przez uzytkownika) 1 zwracajg wynik. Uzytkownik po prostu wywoluje
funkcje za pomoca jej nazwy 1 przedstawia dane wymagane do zwrdcenia
wartoéci. Elementy danych dostarczane przez uzytkownika zwane sg
,parametrami”,

Na przyklad, funkcja ,AmConvertCurrency()” przelicza kwote w walucie
A na kwote w walucie B, za pomoca kursu wymiany zdefiniowanego dla
danej daty. W tym przykladzie:

¢ Funkcja nosi nazwe ,,AmConvertCurrency”

e Parametry dostarczane przez uzytkownika to:
Waluta A

Waluta B

K2 K2
*»* R4

2
R4

Kwota do przeliczenia

K2
*»*

Data wykonania konwersji (uzywana do okreélenia stosowanego
kursu wymiany).

Funkcja wykonuje konwersje 1 dostarcza zwracang warto$¢ zgodng z
wynikiem konwersji.
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Funkcje programowalne
Funkcje programowalne sa to elementy oprogramowania, ktére
uzytkownicy mogg pisa¢ sami. Zadaniem uzytkownika jest wyrazne
zdefiniowanie wartoéci zwracanej w zmiennej ,,RetVal” (zwanej rowniez
,2wartoscig zwracang’) przez funkcje programowalng, w nastepujacym
formacie:

RetVal=<Expression>

AssetCenter nie skompiluje skryptu funkeji, dla ktérej nie zdefiniowano
zwracane] wartosci.

Funkcje programowalne udostepniane sa przez kompilator skryptu (po

kliknieciu przycisku 2 w polu, do ktérego mozna zastosowaé skrypt).
Kompilator skryptu utatwia uzytkownikom tworzenie elementéow
oprogramowania bedacych odpowiednikami funkcji. Kompilator skryptu
zawiera szablon pisania funkcji programowalnych:

Nazwa funkgji FX Skrypt Basic =] B3
programowalnej 'Dziatanig bazy danych' tabeli ‘Zazoby [ambszzet] ;I Jawna wartosé
Oezekivaga zwratu typu = ‘Integer’ —
LI zwracana
B Pole; Iﬁfnd Ej "l
Function Ret¥al As Integer

et grine" Then ;I
dated"
Tres¢ funkgji /
programowalne;j =
(skryptu) LI _’l_l
End Function
ok | s |

\ Koniec funkcji programowalnej

Kompilator skryptu

Opis funkcji programowalnej znajduje sie w gbrnej czeséci okna
kompilatora skryptu. Identyfikuje on obiekt, ktérego dotyczy funkcja (na
przyktad, wartos¢ domyslna pola Kod kreskowy (nazwa SQL: BarCode)
w tabeli zasobow) jak réwniez spodziewany typ zwracane) wartosci (w
powyzszym przyktadzie jest to: ,,String”).
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Typy funkcji i parametréow

Typy funkciji
Typ funkcji wbudowanej jest typem wartoéci zwracanej przez funkcje.
Zalecamy zwracaé szczegblng uwage na ten punkt, poniewaz moze on
powodowac btedy kompilacji 1 wykonania w skryptach jezyka BASIC.

Na przyklad, nie mozna zastosowa¢ funkcji zwracajacej wartoéc¢ jednego
typu przy definiowaniu wartosci domys$lnej pola innego typu. Na
przyklad, sprobuj przypisa¢ nastepujacy domyslny skrypt do
jakiegokolwiek pola typu ,Data” lub ,,Data+Czas”:

RetVal=AmLoginName ()

Funkcja ,AmLoginName()” zwraca nazwe polaczonego uzytkownika, w
postaci ciggu znakow (typ String). Dlatego warto$¢ zwracana jest w
formacie niezgodnym z formatem pola ,Data”, a AssetCenter wyswietla
komunikat o bledzie.

Typy parametrow
Parametry uzywane w funkcjach wbudowanych réwniez maja typ; nalezy
wiec przestrzegac tego typu, aby funkcja byta wykonywana poprawnie.
Jesli wystapi blad zwigzany z typem parametru, AssetCenter wyswietla
komunikat o btedzie podczas wykonywania funkcji.

Lista typow
W ponizszej tabeli podsumowano rézne typy dostepne dla parametru lub
funkecji:
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Typ Opis

Integer Liczba catkowita od —32.768 do +32.767.

Long Liczba calkowita od —2.147.483.647 do +2.147.483.646.
Double 8 bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.

String Tekst w ktérym dozwolone sa wszystkie znaki.

Date Data lub Data+Czas.

Variant Typ ogdlny, ktéry moze reprezentowac kazdy typ.

Okreslanie typu zwracanej wartosci funkcji programowalnej
Przed napisaniem skryptu, nalezy okresli¢ dang funkcje 1 jej typ.
Informacja ta jest wyéswietlana czcionks pogrubiong we wszystkich
oknach ,,skryptu Basic” w nastepujacym formacie:

Function <Function name> () As <Function type>

Trzy najczeséciej wystepujace typy funkeji to ,Boolean”, , Integer” i
»String”:

¢ Funkcje typu ,,Boolean” zwracajg wartoéé¢ ,TRUE” lub ,, FALSE”;
kazda inna warto$¢ powoduje btad podczas kompilacji skryptu
Basic.

o Funkcje typu ,Integer” zwracaja tylko liczby catkowite (na przyktad
0,1,8,12).

e Funkcje typu ,,String” zwracaja tylko ciagi znakowe (na przyklad:
,2Budynek21”) ujete w cudzystow.

Nieprzestrzeganie typu funkeji moze powodowaé btedy podczas kompilacji
programu jezyka Basic. Nalezy zawsze zwracac¢ uwage na typ uzywane)
funkecji.

Nazwa 1 typ funkcji pozwalaja okresli¢ kod powrotu, ktory nalezy
zastosowaé w skrypcie, w nastepujacym formacie:

RetVal=<Expression respecting the function type>
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Klasyfikacja funkcji jezyka Basic
Jezyk BASIC uzywany w skryptach opiera sie na ré6znych klasach funkcji:

e Tradycyjnych funkcjach jezyka Basic zgodnych ze standardem
,»Visual Basic for Applications™”

e Funkcjach ogblnych wtasciwych dla AssetCenter, ktére moga by¢
stosowane wszedzie tam, gdzie uzywane sg skrypty.

e Funkcjach specyficznych, ktore moga by¢ uzywane w niektérych
czesciach AssetCenter.

Pierwszy krok pisania skryptow

W niniejszym rozdziale oméwiono dziatanie skryptéw i podano
przykladowy scenariusz:

e Przykladowy scenariusz

o Krok 1: Utwoérz ceche ,Podrecznik”

o Krok 2: Otwoérz okno edycji

¢ Krok 3: Analiza 1 definicja algorytmu
e Krok 4: Napisz skrypt w jezyku Basic
o Krok 5: Test skryptu BASIC

Przyktadowy scenariusz

Cel

Zagwarantowac, aby cecha , Podrecznik” byta dostepna jedynie dla
produktéw w Kategorii ,Komputer/ Plyta glowna/”.

Rozdziat 17 - Uzywanie skryptow 367



Metoda

Dolaczenie skryptu jezyka Basic do parametru Dostepne (nazwa SQL:
seAvailable) cechy ,,Podrecznik”.

Krok 1: Utwoérz ceche ,,Podrecznik”
Wybierz polecenie menu Narzedzia/ Administracja/ Cechy. Kliknij

M, aby utworzyé¢ nowa ceche. Wypelnij te ceche zgodnie z
ponizszymi wskazéwkami:

Nazwa pola Wartosé

Nazwa (nazwa SQL: TextLabel) ,Podrecznik”

Nazwa SQL (nazwa SQL: »Podrecznik” (Nazwa uzywana w tym
SQLName) przyktadzie)

Typ wpisu (nazwa SQL: Numeryczne

seDataType)

Kliknij przycisk , aby utworzy¢ te ceche.

Przejdz do opcji Parametry i kliknij przycisk =, aby zmodyfikowac
parametry cechy ,,Podrecznik”. Wypelnij zakladke Ograniczenia zgodnie
z nastepng ilustracja.

Parametry cechy 'Tutorial [Tutonal] [amProduct])

T abela: I Produkty [amProduct] ﬂ %l
-

Cecha: rm ﬂ §| Piowiel |
Ograniczena | Wlartogec domyzlna | FPaomog | Histona |
— Dane wejiciowe
Du:ustepne:l[Skr_l,lpt] b4 L)
Zamsze widnczne:lNie =
Dbnwiqzknwe:lNie =
Zachowy histnri@:lNie x|
[T Zachowuj historie bworzac zapis ghawn. Zamkni

Parametry cechy ,,Podrecznik”
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Krok 2: Otwérz okno edycji
W zakladceOgraniczenia, ustaw warto$¢ parametru Dostepne (nazwa

SQL: seAvailable) jako ,,(Script)”. Kliknij przycisk z lupa 2. AssetCenter
otworzy okno edycji skryptu:

Krok 3: Analiza i definicja algorytmu
Algorytm musi spelniaé nastepujace zadania:

o Ustawia¢ warto$c pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable) na
Tak, jesli produkt nalezy do kategorii ,,/Komputer/ Plyta gtéwna/’.

o Ustawiac warto$c pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable) na Nie
we wszystkich pozostalych przypadkach.

Nasz algorytm ma wobec tego nastepujaca postaé:

If the category of the product is "/Computer/Motherboard" then
The feature is available

Else

The feature is not available

Wartos¢ pola Kategoria (nazwa SQL: Category) w tabeli produktow
warunkuje zatem warto$¢ pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable)
cechy. Tylko to pole wystepuje w naszym algorytmie.

Kliknij przycisk z lupa @l obok pola Dostepne (nazwa SQL: seAvailable),
aby rozpoczaé edycje skryptu Basic. Lista rozwijana w oknie edycji
pozwala wybra¢ pole Kategoria (nazwa SQL: Category) z tabeli
produktow.

Pole Kategoria (nazwa SQL: Category) jest polem typu ,f.acze”.

Po wybraniu pola, przenie$ je do pola edycji klikajac przycisk II‘

Krok 4: Napisz skrypt w jezyku Basic
Teraz trzeba zapisaé w jezyku BASIC algorytm przygotowany w kroku 2.

If [Category]= "/Computer/ Motherboard" Then
RetVal=True

Else
RetVal=False

End If
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Skrypty nie rozrézniaja duzych i matych liter.

Kliknij przycisk , aby zatwierdzié skrypt.

Krok 5: Test skryptu BASIC
W tym kroku sprawdzamy, czy skrypt dziata prawidlowo.

o Otworz tabele produktow wybierajgc polecenie menu
Repozytorium/ Produkty. Kliknij ﬂl, aby utworzy¢ nowy
produkt.

o  Wypelnyj tylko pola obowigzkowe.

% Ustaw pole Kategoria (nazwa SQL: Category) jako
»/ Komputer/Plyta gtéwna/’.

< Ustaw pole Model (nazwa SQL: Model) 1 Kod kreskowy
(nazwa SQL: BarCode) na dowolng wartos¢.

e Kiliknij przycisk , aby utworzy¢ nowy produkt.

e Wybierz zaktadke Cechy i kliknij przycisk =, aby doda¢ ceche. Na
ekranie wyboru wyswietlona jest nazwa cechy, dla ktorej wlasnie
utworzono skrypt.

e Zmien warto$¢ kategorii produktu na ,/Komputer/”. Kliknij
, aby zatwierdzi¢ zmiane.

e Wybierz zaktadke Cechy w szczegétach produktu i kliknij przycisk

=+, aby doda¢ ceche. Ekran wyboru nie wyswietla juz nazwy cechy,
dla ktorej wlaénie utworzono skrypt.

Skrypt prawidlowo spelnia swe zadanie.

Wskazowki i ostrzezenia

W niniejszej sekcji podano kilka wskazéwek pomocnych przy pisaniu
skryptow.

e Uwaga na funkcje programowalne

¢ Format statych typu ,,Data+Czas” w skryptach
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e Format staltych typu ,Czas trwania” w skryptach

e Dostep do listy pozycji systemu w trybie odczytu 1 zapisu
e Lacze wirtualne ,,CurrentUser”

o Komentarze w skrypcie Basic

e Inicjowanie komunikatu o btedzie

Uwaga na funkcje programowalne

Oto kilka $rodkéw ostroznoéci, o ktérych nalezy pamietaé przy pisaniu
wlasnych skryptow:

% Celem funkeji programowalnych, np. takich, ktére definiuja
warto$¢ domys$lng pola lub tacza, jest ustawianie wartosci
zwracane] przez funkcje. Dlatego usilnie odradzamy wykonywanie
innych operacji w ramach funkcji programowalnej. W najlepszym
przypadku, moze nastgpi¢ ogblny spadek wydajnosci, a w
najgorszym przypadku, moze doj$¢ do uszkodzenia bazy danych.

% Funkcje programowalne sq szeroko stosowane w AssetCenter.
Wszedzie tam, gdzie to mozliwe, staraj sie optymalizowac swe
skrypty, aby utrzymac ogdlng wydajnosé AssetCenter.

Format statych typu ,,Data+Czas” w skryptach

Odwolania do dat w skryptach wyrazane sa w formacie
miedzynarodowym, bez wzgledu na opcje wyswietlania stosowane przez
uzytkownika:

rrrr/mm/dd gg:mm:ss

Przyktad:

|RetVa1:"1998/o7/12 13:05:00"

Jako separator daty mozna réwniez stosowac tgcznik (,,-”).
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Data typu ,,Basic” i data typu ,,Unix”
W jezyku Basic i w systemie Unix daty wyrazane sq odmiennie:

e W jezyku Basic, data moze by¢ wyrazona w formacie
miedzynarodowym, lub jako numeryczna wartosé
zmiennoprzecinkowa (typ ,,Double”). W tym przypadku, czeéé
warto$ci numerycznej bedaca liczba calkowitg oznacza liczbe dni od
poinocy 30 grudnia 1899 roku, a czeé¢ dziesietna oznacza czas

biezacego dnia (liczba sekund od poczatku dnia podzielona przez
86400).

e W systemie Unix, daty wyrazane sg jako liczby catkowite typu
,long” oznaczajace liczbe sekund od péinocy 1 stycznia 1870
niezaleznie od strefy czasowej (czas UTC).

Format statych typu ,,Czas trwania” w skryptach
W skryptach, czasy trwania sg przechowywane i wyrazane w sekundach.
Na przyklad, aby ustawi¢ wartoé¢ domyslng pola typu “czas trwania” na 3
dni, zastosuj nastepujacy skrypt:

RetVal=259200

Podobnie, funkcje wyliczajace czasy trwania, jak np. funkcja
,2AmWorkTimeSpanBetween()”, zwracajq liczbe sekund.

Dla potrzeb konwersji, AssetCenter przyjmuje rok o dlugosci 12 miesiecy,
a miesigc o dlugosci 30 dni (zatem 1 rok = 360 dni).

Dostep do listy pozycji systemu w trybie odczytu i zapisu
AssetCenter zarzadza listami pozycji systemu przypisujac liczbe
catkowita do kazdej mozliwej wartoséci na licie pozycji.

Wezmy przyktad listy pozycji uzywanej do wypetniania pola Przypisanie
(nazwa SQL: seAssignment) w zaktadce Ogolne szczegblow zasobu.

W ponizszej tabeli podano wartosci uzywane na liscie pozycji:
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Wartosc¢ listy pozycji Skojarzona liczba calkowita

W uzyciu 0
W zapasie 1
Zasob wycofany 2
Oczekiwanie na 3

dostawe

Zatem, aby zdefiniowa¢ domy$lng warto$¢ listy pozycji, nalezy:

e Ustali¢, jaka liczba catkowita odpowiada wlasciwej wartosci

o Poddac¢ edycji nastepujacy ciag:

RetVal=<Integer associated with the appropriate value>

Na podstawie tego przyktadu, jesli chcemy ustawi¢ domyélng wartosé
listy pozycji systemu uzywanej w polu Przypisanie na Oczekiwanie na
dostawe, trzeba zmieni¢ ciag w nastepujacy sposéb:

P"': Konfiguruj pole E=]
N Mazwa SAL tabeli amdsset
%‘@ Mazwa SOL obiektu: sebssignment
‘X 0Ogdlne 2 Pomoc
Mazwa: | Przypizanie
Opis: I Biezgce praypizanie
Obawigzkaowy: | Mig zl Ql
Zapizuj bistorie:lNie =
Tul. do odez.: [Nie =2
Domyélnie: [Retval=3 ;I ﬂ
%
i .
A ¥

Ustawianie domys$inej warto$ci listy systemu

Nie nalezy myli¢ listy pozycji systemu z zamknieta lista pozycji
zdefiniowang przez uzytkownika.
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Pelny wykaz wartosci listy pozycji systemu znajduje sie w pliku
Database.txt, zapisanym w folderze podrzednym ,infos” foldera
instalacyjnego AssetCenter. Dwie kolumny, ,,Typ wy$wietlania i
wprowadzania danych” i ,Dodatkowe informacje o typie wyéwietlania 1
wprowadzania danych”, opisuja typ listy pozycji 1 wartosci przyjmowane
przez liste pozycji.

tacze wirtualne ,,CurrentUser”

Definicja
,,CurrentUser” mozna rozpatrywac jako lgacze zaczynajgce sie we
wszystkich tabelach 1 wskazujace na rekord w tabeli wydzialéw i
pracownikow odpowiadajacy aktualnemu uzytkownikowi.

e W formacie ,,CurrentUser” lgcze to wskazuje na rekord
odpowiadajacy aktualnemu uzytkownikowi i zwraca numer
identyfikacyjny aktualnego uzytkownika.

e W formacie ,,CurrentUser.<nazwa SQL pola>" lacze to zwraca
warto$¢ pola aktualnego uzytkownika.

Lacze wirtualne nie jest wySwietlane na liscie pol 1 tgczy; dlatego nie jest
bezposrednio dostepne w kompilatorze skryptow. Wyrazenie to nalezy
wpisywacé recznie.

Elementy réwnowazne

Funkcje ,,AmLoginName()” 1,,AmLoginld()”, ktére zwracaja nazwe 1
numer identyfikacyjny aktualnego uzytkownika, mozna uwazac za
funkcje pochodzace od ,,CurrentUser”. W efekcie, ponizsze zapisy sa
réwnowazne:

¢ AmLoginName()=[CurrentUser.Name]

e AmLoginld()=[CurentUser.]Persld]

Komentarze w skrypcie Basic

Czesto uzyteczne jest dodawanie komentarzy do skryptu jezyka Basic,
aby jasno okresli¢, jakie zadanie wykonuje lub umozliwi¢ uzytkownikowi
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zrozumienie 1 ulatwi¢ modyfikacje skryptu. AssetCenter daje mozliwosé
komentowania tresci skryptu za pomoca znaku apostrofu ('). Wszystkie
znaki po pojedynczym znaku apostrofu w tej samej linii sg ignorowane
przez kompilator, ktéry interpretuje je jako komentarze. Sa réwniez dwie
mozliwe sytuacje:

Komentarz znajduje sie w osobnej linii skryptu Basic, tak jak
pokazano ponizej; wtedy nie sg potrzebne zadne inne Srodki
ostroznosci

' Here we test the value of the BarCode field in the table of
assets

' If this value is PCl, the return code is set to TRUE

If [BarCode]=,PCl” Then

RetVal=True

End If

Lub komentarz dodawany jest na koncu linii interpretowanej przez
kompilator jezyka BASIC. W tym przypadku nalezy zastosowac
znak ,,.”, aby oddzieli¢ skrypt od komentarza. Komentarz nadal
poprzedzamy pojedynczym apostrofem.

If [BarCode]= "PCl" Then : ' Then BarCode is PC1l
RetVal=TRUE : ' The return value is set to TRUE
End If : ' End of test

Inicjowanie komunikatu o btedzie

Mozna celowo zainicjowaé¢ komunikat o btedzie za pomoca funkcji
Err.Raise. Jej sktadnia jest nastepujaca:

Err.Raise (<Error number>, <Error message>)

W przypadku, gdy tworzenie lub modyfikacja rekordu zostanie uznana za
niewazna, ze wzgledu na wartosc pola ,Wazno$¢” danej tabeli, dobrze jest
zainicjowaé komunikat o btedzie za pomoca funkcji Err.Raise, aby ostrzec
uzytkownika. Bez tego komunikatu o bledzie, uzytkownik moze nie
zrozumieé, dlaczego nie mozna utworzy¢ lub zmodyfikowaé rekordu.
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Pierwszy przyktad

W tej sekcji omowiono hipotetyczny problem, ktéry mozna rozwigzac za
pomoca skryptu jezyka BASIC. Zalecamy samodzielna préobe rozwigzania
problemu przed sprawdzeniem podanego rozwigzania.

¢ Opis problemu

e Krok 1: Analiza 1 definicja algorytmu
e Krok 2: Utworzenie skryptu BASIC
o Krok 3: Test skryptu BASIC

Opis problemu
Ceche o nazwie ,,Przyklad1”, zwiazana z tabela zlecen pracy, nalezy
wypelniaé przy zamykaniu zlecen pracy. Cecha ta jest opcjonalna dla
niezamknietych zlecen pracy. W dalszej czesci przykladu zakladamy, ze
cecha juz zostala utworzona, ma dowolny typ wprowadzania, jest
zwigzana z tabelg zlecen pracy, jest dostepna 1 wyswietlana domys$lnie
(wyéwietlanie wymuszone), tak jak pokazano na ponizszej ilustracji:

arametry cechy 'Example [Example] [amW orkOrder]”

Tabela: I [ElZlecenia pracy [amiwfarkOrder] ﬂ Moy |

Cecha: |Example [Example] ﬂ =|x|  Powiel |
Ograniczenia | Whartode domyslna | Pomoc | Higtaria |
— Dane weEciome
Dustepne:lTak x|y
Zawsze widl:u:zne:lNie b e
Dbuwiqzkuwe:l[ﬁkrypt] = Q
Zachowu histu:urie:INie >
[T Zachowui historie bworzae zapis ghdwr, Zamkni

Parametry cechy ,,Przyklad1”
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Krok 1: Analiza i definicja algorytmu
Algorytm musi realizowac nastepujace zadania:

e Ustawia¢ warto$¢ pola Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory)
na Tak, jesli karta zgloszenia zostala zamknieta.

e Ustawiaé¢ warto$¢ pola Obowiazkowe (nazwa SQL: seMandatory)
na Nie we wszystkich innych przypadkach.

Nasz algorytm jest zatem nastepujacy

If the work order is closed then
Populating the feature is mandatory
Else

Populating the feature is not mandatory

Zlecenie pracy jest zamkniete, jesli pole Stan (nazwa SQL: seStatus) ma
warto$¢ Zamkniete.

Zatem warto$¢ pola Stan (nazwa SQL: seStatus) w tabeli zlecen pracy
warunkuje wartos¢ pola Obowigzkowe (nazwa SQL: seMandatory)
cechy. Tylko to pole pojawia sie w naszym algorytmie.

Za pomoca listy rozwijanej w oknie edycji mozna znalezé pole Stan w
tabeli zlecen pracy.

Po wybraniu pola, przenie$ je do okna edycji, klikajac przycisk II‘
To pole jest wypelniane na podstawie listy pozycji systemu.

Jest ona nastepujaca:

Wartosé¢ listy pozycji Skojarzona liczba
Zgloszone

Zaplanowane

W toku

Zamkniete 3

Wartos¢ z listy pozycji, ktora nas interesuje, to:

e Zamkniete, co odpowiada wartosci ,,3”
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Krok 2: Utworzenie skryptu BASIC
Teraz algorytm z kroku 1 trzeba wyrazi¢ w jezyku BASIC.

E"_‘_ Skrypt Baszic =]

'Dhowigzkowe’ tabeli Flecema pracy [amisork O rder] ;I
Oczekiwano 2wrotu bipu = Tnkeger’

B Puale: IseStatus ﬂ LI

Function Ret¥al() As Integer

If [==Status]»=3 Then ;I
Ret¥Val = TRUE

El=e
Ret¥al=Fal=e

End If

o o

End Function

Edycja programu

Kliknij opcje , aby zatwierdzi¢ skrypt.

Krok 3: Test skryptu BASIC

Etap ten pozwala zagwarantowac, ze skrypt bedzie dziatat prawidltowo.

e Otworz tabele zlecen pracy za pomoca polecenia menu Obsluga/
Zlecenia pracy. Wybierz karte zgloszenia, ktora jest Zamkniete
(jesli brak takiej karty, utwérz zlecenie pracy o takim stanie).

o Wybierz zakladke Cechy. AssetCenter dodal ceche do zlecenia
pracy, a cecha ta jest obowigzkowa.

o Teraz wybierz zlecenie pracy o statusie innym niz Zamkniete.
Przejdz do zaktadki Cechy tego zlecenia pracy. Cecha ,,Przyklad1”
jest wyéwietlona, ale jest polem opcjonalnym.

Skrypt dziata prawidtowo.
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Drugi przykiad

W niniejszej sekcji ombéwiono hipotetyczny problem, ktéry mozna
rozwigzac za pomocq skryptu BASIC. Zalecamy prébe samodzielnego
rozwigzania problemu przed sprawdzeniem podanego rozwigzania.

¢ Opis problemu

o Krok 1: Analiza 1 definicja algorytmu
o Krok 2: Utworzenie skryptu BASIC
o Krok 3: Test skryptu BASIC

Opis problemu
Chcemy, aby domyé$lnie w polu Polel (nazwa SQL: Field1) w szczegodtach
pracownika wyéwietlone byto nazwisko i imie pracownika, jesli oba te
elementy istnieja, lub nazwisko jesli brak imienia.

Krok 1: Analiza i definicja algorytmu
Algorytm musi realizowac nastepujace zadania:

o Wyswietla¢ domy$lnie nazwisko 1 imie pracownika w polu Polel
(nazwa SQL: Field1) w szczegdtach pracownika, jesli istnieje
zarowno nazwisko jak 1 imie pracownika.

e Wyswietla¢ domy$lnie samo nazwisko pracownika w polu Polel
(nazwa SQL: Field1) w szczegdtach pracownika, jesli imie nie
istnieje.

Nasz algorytm jest zatem nastepujacy:

If the first name of the employee does not exist then

The default value of "Fieldl" is the name of the employee
Else

The default value of "Fieldl" is "Name, First"

Wartoéci pol Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL:
FirstName) w tabeli pracownikéw warunkujg wartoé¢ domysélng pola
Polel (nazwa SQL: Field1) w szczegdtach pracownika. Tylko te dwa pola
pojawiajq sie w naszym algorytmie.
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Kliknij prawym przyciskiem myszy pole Polel (nazwa SQL: Fieldl) w

szczegblach pracownika i wybierz opcje Konfiguruj obiekt.

Kliknij przycisk z lupa 8l obok pola Domy$lne, aby poddaé edycji skrypt

BASIC.

Krok 2: Utworzenie skryptu BASIC

Teraz nalezy wyrazi¢ algorytm z kroku 1 w jezyku BASIC.

P:': Skrypt Basic =]

"wartoss domyslna' pola 'Polel [Field1]' w tabel 'FPracownicy [amEmplDept)
Dezekiwano 2wratl bppu = "String'

Function Ret¥al{) As String

B Pale: |Name ﬂ + |

If [FirstHame]="" Then
REetWVal=[Hamne]
El=se
REetVal=[Ham=]+". "+[FirstHame=]
End If

End Function

" o

Edycja programu

Kliknij przycisk , aby zatwierdzi¢ skrypt.

Krok 3: Test skryptu BASIC

Na tym etapie mozna upewni¢ sig, czy skrypt dziata prawidlowo.

e Otworz tabele pracownikéw wybierajac polecenie menu
Repozytorium/ Wydzialy i pracownicy i utworz nowego
pracownika.

o Wypelnij pola Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL:

FirstName), nastepnie kliknij opcje , aby to zatwierdzié.
AssetCenter wyéwietla nazwisko i imie w polu Polel (nazwa SQL:
Field1).

Skrypt dziata prawidtowo.
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Rozdziat 18 - Zarzadzanie
kalendarzami

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Kalendarze, aby uzyskaé dostep
do listy kalendarzy.

W niniejszym rozdziale wyjaéniono, jak opisywac i zarzadzaé
kalendarzami. Rozdziat zawiera informacje na nastepujgce tematy:

Wprowadzenie
e Omowienie kalendarzy

e Wplyw kalendarzy na niektére zakresy funkcjonalnosci

Tworzenie kalendarza
e Metodologia tworzenia kalendarza

e Opis tworzenia kalendarza

Omowienie kalendarzy

Szczegoly kalendarza
W szczegodtach kalendarza wyswietlane sa:

e Informacje ogdlne, ktére umozliwiaja unikalng identyfikacje
kalendarza:
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< Pole Nazwa (nazwa SQL: Name) kalendarza.

% DPole Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone), z ktéra zwigzany
jest kalendarz.

e Opis normalnych godzin pracy w zaktadce Harmonogramy.
e Lista wyjatkéw od harmonogramu w zaktadce Wyjatki.

e Podglad godzin pracy za dany okres, uwzgledniajacy reguly
okreslone w zakladkach Harmonogram i Wyjatki.

Uzywanie kalendarzy
Kalendarze zwigzane sg z:

e Czynnosciami workflow.

Umozliwiaja one réwniez okreélenie pér, kiedy alarmy zdefiniowane w
czynnoéciach workflow maja by¢ inicjowane. Limit czasu definiowany w
tych alarmach jest zatem podawany w godzinach pracy.

Wptyw kalendarzy na niektére zakresy
funkcjonalnosci

Kalendarze maja wplyw na niektére zakresy funkcjonalnosci
AssetCenter. Modyfikacja kalendarza powoduje bezposrednie 1 posrednie
zmiany w niektorych rekordach bazy danych. Kalendarze odgrywajg role
w:

e (Czasach wykonania zadan workflow.

e Alarmach zwigzanych z czynno$ciami workflow.

Metodologia tworzenia kalendarza

Kalendarze umozliwiajg precyzyjne okres§lenie godzin pracy.

Aby utworzy¢ kalendarz wykonaj nastepujace kroki:
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Rozpocznij od identyfikacji kalendarza nadajac mu Nazwa (nazwa
SQL: Name).

Jesli jest taka potrzeba, skojarz kalendarz ze strefa czasowa
wypelniajac pole Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone).

Zdefiniuj codzienne godziny pracy w zaktadce Harmonogramy
szczegbdlow kalendarza.

Nastepnie zdefiniuj wszystkie wyjatki od godzin pracy w zakladce
Wyjatki szczegotéw kalendarza.

Na koniec mozesz zweryfikowa¢ dzialanie kalendarza w zakladce
Podglad.

Opis tworzenia kalendarza

Kalendarz tworzony jest w nastepujacych krokach:

Wprowadzenie informacji ogélnych
Wypekianie zaktadki Harmonogram
Wypekianie zaktadki Wyjatki

Sprawdzanie kalendarza

Wprowadzenie informacji ogélnych
Przed wprowadzeniem aktualnych godzin pracy 1 wyjatkéw, nalezy

oznaczy¢ kalendarz wypelniajac pole Nazwa (nazwa SQL: Name) na
ekranie szczegotow.

Mozna réwniez skojarzy¢ kalendarz ze strefg czasowg wypelniajac pole
Strefa czasowa (nazwa SQL: TimeZone).
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Wypetnianie zaktadki Harmonogram
Zakladka Harmonogram w szczegoétach kalendarza okresla tygodniowe
harmonogramy skojarzone z tym kalendarzem. Okresy godzin pracy
zdefiniowane w tej zakladce okreslaja tygodniowe harmonogramy
zwigzane z tym kalendarzem. Okresy te opisujgq ogdlng zasade. Swieta
panstwowe, itp. sa wyjatkami definiowanymi w zakladce Wyjatki.

Harmonogramy | Wwiyjatki | Paodalad |

Definicie harmonogramu tygodniowego:

o3 B 3 12 15 18||2|‘|||2I4
LLL L L LD L L L L

Poriedristek: | I | [700z20002001800
woek | [ ] [Eorzioiaonazm
sodz | N | [5001200140015:00

cwate | [ T | [5001200140015:0
Faek | N | [5007200740015:00
Sobota: | | |

Hiedziela | | ]

Zaktadka Harmonogramy w szczegdtach kalendarza

Dla kazdego dnia tygodnia mozna zdefiniowac jeden lub wiecej okresow
harmonogramu oznaczajacych godziny pracy. Mozna je zdefiniowaé za
pomoca dwoch metod:

e Graficznie, za pomoca suwakow z podziatka oznaczajaca dni
tygodnia.

< Kliknij formant na poczatku okresu harmonogramu.

< Rozszerz obszar zaznaczenia przeciggajac myszg do konca
okresu harmonogramu. AssetCenter automatycznie wypeinia
pole tekstowe po prawej stronie formantu z podziatka.

% Powtarzaj czynnos$ci w miare potrzeb.

e _Recznie”, za pomoca pola tekstowego. W polu tym obowigzuje
nastepujaca skladnia:

<Start time of business period>-<End time of business
period>;<Start time of business period>-<End time of business
period>;..

Dla czasu stosowany jest nastepujacy format:

<hh:mm[ {AM|PM}]>
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Jesli opcjonalny parametr [AM | PM] nie jest zdefiniowany,
AssetCenter uznaje, ze stosowany jest format 24-godzinny.

AssetCenter automatycznie wypetnia suwak z podzialka znajdujacy
sie po lewej stronie pola tekstowego.

Formant graficzny dziata z doktadnos$cia do p6t godziny. Formant
tekstowy daje doktadno$é co do minuty.

Wypetnianie zaktadki Wyjatki

Zakladka Wyjatki w szczegdtach kalendarza definiuje wyjatki w
tygodniowych okresach pracy okreslonych w zakladce Harmonogramy.

Metodologia
Wyjatek tworzy sie w nastepujacy sposob:

% Okresl Nazwe wyjatku.

& Zdefiniuj obszar zastosowania wyjatku wypelniajac pole Dzien.
Wyjatki mozna definiowa¢ dla danego dnia, miesigca lub roku.

% Mozna réwniez zdefiniowaé okres pracy objety wyjatkiem za
pomoca pola Okresy pracy. Za pomoca tego pola mozna
zdefiniowac bardziej precyzyjne wyjatki, np.: ,,W ostatni pigtek
kazdego miesigca, zesp6t pracuje od 8:30 do 10:301 od 17:30 do
18:30”.
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Zaktadka Wyijatki

Harmanaogramy

- Mazwa < Dni |~ Okresy robocze ap)a]
Karfreitag 2000.. Fo0 I
Christi Himmelfahirt 15999.. P00
Einheitztag 2000... i}
Ffingsten 2000... i}
Chrigti Himmedfahit 2000... Po0[~|
| [ [+]
Mazwa: I Osztern
v Dzier v Miesiac v Rk
Dri [Dzien =] [24 El[kwiecien | =| [2000 =

Dkresy[obocze:l P T N N T e |

Zaktadka Wyjatki w szczegotach kalendarza

Zakltadka ta dzieli sie na dwie czeéci.

W pierwszej czesci podana jest lista wyjatkow, ktore mozna
tworzy¢, powiela¢, usuwaé, modyfikowaé i anulowac za pomoca
przyciskéw na pasku narzedzi:
<> E Kliknij ten przycisk, aby utworzy¢ nowy wyjatek.

=2 : -
< : Kliknij ten przycisk, aby usunaé¢ wyjatek.

< : Kliknij ten przycisk, aby powieli¢ wyjatek.

Kolumna ,,Priorytet” pozwala sortowaé wyjatki wedlug priorytetu:
Okreséla ona, ktory wyjatek jest wazniejszy w przypadku
sprzecznosci. AssetCenter automatycznie przydziela priorytet (od
,P00” do ,,P15”) do wyjatku. Im nizsza liczba, tym wyzszy priorytet
wyjatku. Zatem wyjatek o priorytecie ,,P06” jest wazniejszy niz
wyjatek o priorytecie ,,P10”.

W drugiej czesci podaje sie szczegdly wyjatku.

Wartoéci przyjmowane przez pole Dzien okre§laja kontekst
zastosowania wyjatku:
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Wartosé pola Kontekst zastosowania wyjatku
Dzien

,Codziennie” Wyjatek odnosi sie do wszystkich dni roku bez
wyjatku.

,Dzien roku:” Wyjatek odnosi sie do danego dnia lub okresu
dni, zdefiniowanego za pomoca pdl Dzien,
Miesiac i Rok.

,Plerwszy ,, Regula znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) 1
roku(lat) zdefiniowanych w polach Miesigc i
Rok.

Przyklad: ,Pierwszy” piatek kazdego miesigca.

,Drugi” Reguta znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) 1
roku(lat) zdefiniowanych w polach Miesigc i
Rok.

Przyklad: ,,Drugi” poniedziatek wrze$nia.

,Przedostatni” Regula znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) 1
roku(lat) zdefiniowanych w polach Miesiac i
Rok.

Przyktad: ,,Przedostatnia” éroda listopada.

,Ostatni” Regula znajduje zastosowanie do dnia tygodnia
zdefiniowanego w polu Dzien miesigca(-y) 1
roku(lat) zdefiniowanych w polach Miesiac i
Rok.

Przyklad: ,,Ostatni” kazdego miesigca w roku
1998.

Przyktad

Pracownicy w firmie Taltek maja nastepujace dni wolne od pracy:

U Pierwszy piatek kazdego miesigca jest dniem wolnym od pracy.

&, W sierpniu, pracownicy firmy Taltek pracuja tylko rano od
8:30 do 12:30.

Reguta nr 1: Pierwszy piatek kazdego miesigca jest dniem wolnym.

¢ Kliknij _tow |
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°

Wyjatek odnosi sie do pierwszego piatku kazdego miesigca
wszystkich lat. Pola wyboru Miesiac i Rok pozostaja zatem
niezaznaczone, co oznacza, ze wyjatek stosowany jest
niezaleznie od miesigca, czy roku. Pole wyboru Dzien jest
zaznaczone, poniewaz wyjatek odnosi sie tylko do piatkéw.

Na koniec ustaw wartoé¢ pola Dni na: ,,Pierwszy”.

Reguta nr 2: W sierpniu pracownicy firmy Taltek pracuja tylko rano od godziny 8:30 do 12:30.

2
0‘0

2
°

Sprawdzanie kalendarza
Zakladka Podglad pozwala zastosowaé reguly zdefiniowane w
zaktadkach Harmonogramy i Wyjatki do okresu wybranego za pomoca
p6l Data poczatkowa i Data koncowa.

Kliknij __How |

Wyjatek ten zalezy tylko od miesiaca (odnosi sie tylko do
sierpnia). Pola wyboru Dzien 1 Rok pozostaja zatem
niezaznaczone, pole wyboru Miesiac jest zaznaczone, a wartos¢
jest ustawiona na ,,sierpien”.

Poniewaz wyjatek odnosi sie tylko do wybranych dni
(wszystkich dni w sierpniu), pole Dni trzeba ustawi¢ na ,,Dzien
roku:”.

W tym okresie pracownicy pracuja od godziny 8:30 do 12:30. Na
zakonczenie wprowadzania wyjatku wprowadz okres od 8:30 to
12:30 w polu Okresy pracy.

Harmonogramy | winjgtki Podglad
~Test
[ ata poczatkowa D ata kofcowa Upbyw czazu
[000307T 202518 =| [000507 202518 | =| [0 =

—K.alendarz zwigzany z data poczatkowa
1] 24

siepenzoon [ ] [e00iz00i4007600
29siepienzoon | ] [e00iz004007600
wsiepenzoon [ ] 0072002007800
3t siepierzo00 [ ] [e00iZmTenaia0n
Twieesien 2000 [ ] [e00ZmTenaia00
weeserzooo [ | [

3wrzesier 2000 |

Zaktadka Podglad w szczegétach kalendarza
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e Ramka Kalendarz zwiazany z data poczatkowa domys$lnie daje
podglad godzin pracy w ciggu tygodnia zawierajacego wybranag
Date poczatkows.

e W polu Uplyw czasu podana jest lgczna liczba godzin pracy w
wybranym okresie.

W polu Uplyw czasu mozna wprowadzi¢ czas trwania, aby
wymusi¢ ponowne wyliczenie pola Data koncowa zgodnie z
podang Data poczatkowa.
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Rozdziat 19 - Zarzadzanie strefami
czasowymi

Niniejszy rozdziat wyjaénia, w jaki sposéb uzywac stref czasowych.

Rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:

Wprowadzenie

e Dlaczego zarzadzat strefami czasowymi?

Metodologia

e Wprowadzanie stref czasowych

o Tworzenie stref czasowych

e Zarzadzanie strefa czasowa

e Zarzadzanie strefami czasowymi w AssetCenter Server
Wplyw

e Skutki dla ré6znych operacji
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Dlaczego zarzadza¢ strefami czasowymi?

Poniewaz niektoére stacje robocze i serwer bazy danych moga sie
znajdowac¢ w réznych lokalizacjach geograficznych, AssetCenter zarzadza
strefami i r6znicami czasowymi w odniesieniu do czasu uniwersalnego
Greenwich (GMT). AssetCenter przestrzega nastepujacych regut:

o Waszystkie pola typu ,,Data+Czas” sq wy$wietlane przez stacje
robocza z zachowaniem strefy czasowe;j tej stacji.

o Waszystkie pola typu ,,Data+Czas” sq przechowywane na serwerze w
odniesieniu do zdefiniowanej strefy czasowe;.

o Wszystkie obliczenia zwigzane z datami i czasem uwzgledniaja
réznice zwiazane ze strefami czasowymi.

Przyktad
Wezmy przyktad serwera znajdujacego sie w Nowym Jorku, na ktérym
dane sa zaindeksowane zgodnie ze strefa czasowa Paryz (Francja) 1 dwie
stacje robocze znajdujgce sie w Londynie 1 w Paryzu. Rozpocznijmy od

zdefiniowania strefy czasowej dla kazdej stacji roboczej zgodnie z czasem
GMT:

e Strefa czasowa serwera = GMT-5
e Strefa czasowa stacji roboczej w Paryzu = GMT+1
e Strefa czasowa stacji roboczej w Londynie = GMT

e Strefa czasowa danych = GMT+1

Wszystkie wartosci typu ,Data+Czas” sg zatem przechowywane na
serwerze w formacie GMT+1, na stacji roboczej w Paryzu sa wyéwietlane
jako GMT+1, za$ na stacji roboczej w Londynie jako GMT. Na przyktad,
przyjmujac zlecenie pracy na stacji roboczej w Londynie, jesli termin
ostateczny rozwigzania zlecenia pracy jest ustawiony na 15 maja 1998 na
godzine 17:30, na innych stacjach roboczych wyéwietlane jest to
nastepujaco:

e Na serwerze: 15 maja 1998 o0 12:30

e Na stacji roboczej w Paryzu: 15 maja 1998 o 18:30
e Na stacji roboczej w Londynie; 15 majal1998 o 17:30.
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Wprowadzanie stref czasowych

Aby strefy czasowe byly obslugiwane prawidtowo przez AssetCenter
nalezy stosowaé nastepujaca procedure:

e Zdefiniuj strefy czasowe przy tworzeniu bazy danych w programie
AssetCenter Database Administrator za pomoca opcji Uzyj stref
czasowych.

o Utworz strefy czasowe (np. importujac informacje dotyczace stref
czasowych).

e Zdefiniuj strefe czasowq twojej stacji roboczej za pomoca polecenia
menu Narzedzia/ Opcje.

e Zdefiniuj kalendarze zgodnie ze strefami czasowymi.

Tworzenie stref czasowych

Systemy Windows 95 1 Windows NT mogg obstugiwacé strefy czasowe 1
automatycznie przelaczajg czas zimowy 1 letni. AssetCenter zarzadza
tymi informacjami jeszcze dokladniej. Uwzglednia on zmiany w regutach
zmian czasu letniego 1 zimowego w poszczegblnych latach, co pozwala
wyéwietlaé czas lokalny obowigzujacy w przesztosci z wieksza
doktadnoscig. Sposob, w jaki AssetCenter korzysta z informacji o strefach
czasowych pozwala na:

e Wyséwietlanie lokalnych dat i czasu z uwzglednieniem czasu
letniego 1 zimowego.

e Symulacje przebywania w innej lokalizacji.

¢ Funkcjonalno$é¢ ta nie jest uzywana w lokalizacjach, ktore nie
zmieniajg czasu zimowego na letni i odwrotnie.

16-bitowe wersje systemu Windows nie obstuguja stref czasowych.

Aby uniknaé koniecznoséci recznego definiowania stref czasowych,
AssetCenter dostarczany jest z plikiem opisu zawierajacym glowne strefy
czasowe. Plik ten mozna zaimportowaé w nastepujacy sposob:

e Wybierz polecenie menu Plik/ Import. AssetCenter otwiera okno
wyboru importu.
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e Wybierz ,,Wykonaj skrypt” klikajac ﬁl AssetCenter otwiera okno

aktualizacji bazy danych. Kliknij opcje @, aby wybra¢ skrypt do
wykonania, w tym przypadku ,tz.scr” w folderze podrzednym
/ldatakit/standard foldera instalacyjnego AssetCenter.

e Kliknij et | AssetCenter wykonuje import zgodnie ze
skryptem.

Zarzadzanie strefag czasowq

W tej sekcji bardziej szczegdtowo ombéwione zostato pole Czas letni
(nazwa SQL: memDaylightInfo) :

e Format pola ‘Czas letn?’

e Wartoéci argumentu <Year>

e Wartoéci argumentu <DaylightInfo>
e Przyktad

Format pola ‘Czas letni’

Pole Czas letni (nazwa SQL: memDaylightInfo) ma nastepujaca
strukture:

|<Year>:<DaylightInfo>\<Year>:<DaylightInfo>\<Year>:<DaylightInfo>\...

W pozostalej czesci tej sekcji stosowane sa nastepujace konwencje:

o <Year>=<DaylightInfo> razem zwane sg ,,parametrem”

o <Year> i <DaylightInfo> osobno zwane sg ,,argumentami”

W ponizszej tabeli oméwiono zmiany czasu letniego nastepujace zgodnie z
warto$ciami argumentéw <Year> 1 <DaylightInfo>.
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Argument
<DaylightInfo> jest
pusty

Argument <DaylightInfo>
ma wartos¢

Argument <Rok>
jest pusty
(,<Year>=" nie
pojawia sie)

Nie ma zmiany czasu
letniego w calej strefie
czasowej.

Informacja o czasie letnim jest
wazna dla wszystkich lat, za
wyjatkiem tych, ktore sa
zdefiniowane przez parametry
z argumentem <Year>.

Argument
<Year> ma
wartos¢é

Nie dotyczy

Informacja o czasie letnim dla
tej strefy czasowej obowiazuje
dla kazdego roku, poczawszy
od roku okreélonego przez
argument <Year> do
nastepnego argumentu
<Year>.

Wartosci argumentu <Year>

Argument <Year> okreélajacy rok, od ktérego obowigzujgq informacje o
zmianie czasu letniego zdefiniowane w argumencie <DaylightInfo>, moze
przybraé¢ dowolng wartos¢ bedacq czterocyfrowym oznaczeniem roku (na
przyktad 1990, 1997, 1998, 2012).

Wartosci argumentu <Daylightinfo>
Pelny format argumentu <DaylightInfo> jest nastepujacy:

<StdShift>,<DltShift>,<SDay>,<SMonth>, <SDayPos>, <SHour>, <DDay>, <DMonth>
,<DDayPos>, <DHour>

Argument ten sklada sie z szeregu argumentéw podrzednych oméwionych

ponizej:
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Argument

ooclualay Opis Mozliwa warto$¢
<StdShift> Wyrazony w minutach, DomyS$lnie ten argument
argument ten opisuje réznice| podrzedny jest pusty, jednak
czasu pomiedzy moze by¢ ustawiony na
standardowym czasem w dowolng warto$¢ numeryczna.
obrebie strefy czasowej, a Uzytkownik musi sprawdzac
czasem w danej strefie spdjnos¢ tego argumentu
czasowej. podrzednego.
Na przyklad, dla Paryza
(strefa czasowa GMT+1),
jesli <StdShift> jest
ustawiony na 30 (minut),
standardowy czas w tej
strefie czasowej to
GMT+1h30min, a nie
GMT+1h.
<DItShift> Wyrazony w minutach, DomyS§lnie, wartoéé tego
argument ten opisuje réznice| argumentu podrzednego jest
czasu pomiedzy czasem ustawiona na 60 (co
letnim, a czasem danej strefy| odpowiada 1 godzinie réznicy
czasowej. pomiedzy czasem letnim, a
czasem odniesienia ,,GMT +”),
jednak moze by¢ ustawiony na
dowolng warto$¢ numeryczng.
Uzytkownik musi sprawdzaé
spojnosc¢ tego argumentu
podrzednego.
<SDay> Dzien zmiany z czasu ,Poniedziatek”
letniego na czas Wtorek”
standardow 7
y »Sroda”
,Czwartek”
,Piatek”
,Sobota”
,Niedziela”
Puste (w tym przypadku,
nalezy ustawi¢ warto§é
argumentu <SdayPos> na
warto$¢ pomiedzy 11 31, aby
okresli¢ dzien zmiany z czasu
standardowego na czas letni)
<SMonth> Miesiac zmiany z czasu »Styczen”
lettmsgodna czas JLuty”
standardowy. Marzec”
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Argument
podrzedny

Opis

Mozliwa warto$¢

,Kwiecien”

,Listopad”

,Grudzien”

<SDayPos>

Pozycja w miesigcu dnia
zmiany z czasu letniego na
czas standardowy.

,Pierwszy”
,»Drugi”
»Irzeci”
,Czwarty”
,,Ostatni”
,Przedostatni”

Wartoéé miedzy 1 a 31, gdy
argument <SDay> jest pusty

<SHour>

Godzina zmiany z czasu
letniego na czas
standardowy (wyrazona w
czasie letnim).

Dowolna warto$¢ wyrazona w
formacie 24-godzinnym
(GG:MM:SS).

<DDay>

Dzien zmiany z czasu

standardowego na czas letni.

,Poniedziatek”

,, Wtorek”

,,Sroda”

,Czwartek”

»Piatek”

,Sobota”

,Niedziela”

Puste (w tym przypadku,
nalezy ustawi¢ warto§é
argumentu <DdayPos> na
warto$¢ pomiedzy 11 31, aby
okresli¢ dzien zmiany z czasu

letniego na czas na czas
standardowy)

<DMonth>

Miesiac zmiany z czasu

standardowego na czas letni.

»Styczen”
LLuty”
»Marzec”
»Kwiecien”
itd.
,Listopad”

,Grudzien”

<DDayPos>

Pozycja w miesigcu dnia

M bi
»Pierwszy
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A IIIEE Opis Mozliwa warto$¢
podrzedny
zmiany z czasu Drugi”
standardowego na czas letni. -
Trzeci
,Czwarty”
,Ostatni”
,Przedostatni”
Wartosé miedzy 1 a 31, gdy
argument <DDay> jest pusty
<DHour> Godzina zmiany z czasu Dowolna wartoéé wyrazona w
standardowego na czas letni | formacie 24-godzinnym
(wyrazona w czasie (GG:MM:SS).
standardowym).

Przyktad

Jako przykltad, wezmy informacje dotyczace czasu letniego ,,(GMT+01:00)
w strefie czasowej Paryza, Madrytu, Amsterdamu”.

1997=0, 60, Sunday, October, 1last,03:00:00, Sunday,March, last,02:00:001]0, 60,
Sunday, September, last,03:00:00, Sunday,March, last,02:00:00

Zidentyfikujmy zastosowane parametry. Parametry oddzielone sg
znakiem ,,|”. W tym przypadku, zastosowane sg dwa parametry:

1997=0, 60, Sunday, October, 1last,03:00:00, Sunday,March, last,02:00:00
0,60, Sunday, September, last,03:00:00, Sunday,March, last,02:00:00

Pierwszy parametr

|1‘3‘3?=D,60,5.nﬂag,0:tcber_last,03:DI:I:EI:I,Emﬂasf,Ma:rth,last, 02:00 00

f )1 ’ Fy
< o—/
¢Stdshifts ; <Dhours
<DltShifts s 'I, <[DayFos>
<Slays <SHur> <OMonthe

<Shomth: <SleHoe: <[l

e <Year>= 1997 oznacza, ze nastepujace parametry <DaylightInfo>
znajduja zastosowanie w roku 1997 i nastepnych latach.
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e <StdShift>= 0 oznacza, ze nie ma rbéznicy pomiedzy strefa czasowa
1 standardowym czasem w tej strefie czasowe;.

e <DItShift> = 60 oznacza, ze réznica czasu miedzy czasem
standardowym a czasem letnim wynosi 60 minut, to znaczy 1
godzine. Czas letni jest zatem réwny czasowi strefy czasowej plus
jedna godzina.

e <SDay> = Niedziela oznacza, ze przejécie na czas standardowy ma
miejsce w niedziele.

o <SMonth> = Pazdziernik oznacza, ze przejscie na czas standardowy
ma miejsce w pazdzierniku.

e <SDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. Tuta]
przejécie na czas standardowy ma miejsce w ostatnig niedziele
pazdziernika.

e <SHour> = 03:00:00 oznacza, ze przejécie na czas standardowy ma
miejsce o0 godzinie 03:00.

e <DDay> = Niedziela oznacza, ze przejécie na czas letni nastepuje w
niedziele.

e <DMonth> = Marzec oznacza, ze przejécie na czas letni nastepuje w
marcu.

e <DDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. W tym
przypadku, zmiana na czas letni ma miejsce w ostatnia niedziele
mareca.

e <DHour> = 02:00:00 oznacza, ze przejécie na czas letni nastepuje o
godzinie 02:00.
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Drugi parametr

In.en, Smda'_:,r Eeptan.becr,last,DS 00: 00 Sundagr Hacn:h last, 02:00:00 |

<A i f b Q-//

Choos
<DltShift: <[Dasrl:l:|s>
«Slays «SHo > <Donthe

«SHomth 5Ih*_:}PDS>

«Dlaw:

Poniewaz nie ma argumentu <Year>, parametr ten okreéla, ze
obowigzuje tylko dla tych lat, ktére nie zostaty opisane w
poprzednim parametrze.

<StdShift> = 0 oznacza, ze nie ma réznicy pomiedzy strefg czasowa,
a czasem standardowym w tej strefie czasowej. Czas zimowy jest
tak sam, jak czas strefy czasowe;j.

<DI1tShift> = 60 oznacza, ze rdznica czasu pomiedzy czasem
standardowym i czasem letnim wynosi 60 minut, to znaczy 1
godzine. Zatem czas letni to czas strefy czasowej plus jedna
godzina.

<SDay> = Niedziela oznacza, ze przejscie na czas standardowy ma
miejsce w niedziele.

<SMonth> = Wrzesien oznacza, ze przejécie na czas standardowy
ma miejsce we wrzesniu.

<SDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. Tutaj
przejécie na czas standardowy ma miejsce w ostatnig niedziele
wrzesnia.

<SHour> = 03:00:00 oznacza, ze przejscie na czas standardowy
nastepuje o godzinie 03:00.

<DDay> = Niedziela oznacza, ze przejécie na czas letni ma miejsce
w niedziele.

<DMonth> = Marzec oznacza, ze przejscie na czas letni ma miejsce
W marcu.

<DDayPos> = Ostatni oznacza pozycje dnia w miesigcu. W tym
przypadku przejécie na czas letni ma miejsce w ostatnig niedziele
mareca.

<DHour> = 02:00:00 oznacza, ze przejscie na czas letni nastepuje o
godzinie 02:00.
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W rezultacie:

Od roku 1997, zmiana na czas standardowy nastepuje w ostatnig
niedziele pazdziernika o godzinie 03:00:00 (zegary cofane sa na godzine
02:00:00), a zmiana na czas letni nastepuje w ostatnig niedziele marca o
godzinie 02:00:00 (wskazoéwki zegaréw przesuwane sg do przodu, na
godzine 03:00:00).

Dla wszystkich lat przed 1997, zmiana na czas zimowy nastepowala w
ostatnig niedziele wrzesnia o godzinie 03:00:00, a zmiana na czas letni
nastepowata w ostatnig niedziele marca o godzinie 02:00:00.

Zarzadzanie strefami czasowymi w Serwer
Asset Center

Testy do wykonania

Serwer Asset Center pozwala konfigurowac testy dotyczace stref
czasowych. Wybierz polecenie menu Opcje/ Konfiguruj.

W zakladce Ogodlne ekranu konfiguracji, konfigurujesz typy testu strefy
czasowej, ktére maja by¢ wykonywane:

o Weryfikuj strefe czasowq serwera bazy danych.

¢ Weryfikuj czas lokalny w por6wnaniu z czasem serwera.

Te dwa testy poréwnuja czas serwera bazy danych z czasem komputera,
na ktéorym zainstalowany jest Serwer Asset Center. R6znica czasu jest
wyrazona jako [(n * 30minut) + m], gdzie m jest miedzy -15 minut a +15
minut.

W obu przypadkach

Jesli réznica czasu przekracza 5 minut, Serwer Asset Center oferuje
aktualizacje czasu lokalnego na komputerze, na ktorym jest
zainstalowany.

Jesli odrzucisz te aktualizacje (Jeéli uwazasz na przyklad, ze to czas
serwera wymaga zmiany), polaczenie zostaje odrzucone. Mozesz polgczy¢

Rozdziat 19 - Zarzadzanie strefami czasowymi 401



sie ponownie, kiedy réznica miedzy tymi dwoma czasami nie bedzie juz
przekraczata 5 minut (w wyniku modyfikacji czasu serwera bazy danych
oraz/lub komputera, na ktérym zainstalowany jest Serwer Asset Center).

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj strefe czasowg serwera
bazy danych

Jesli jest to niezbedne, informacje dotyczace strefy czasowej serwera w
tabeli opcji AssetCenter sg aktualizowane (jeéli liczba (n * 30 minut) nie
odpowiada strefie czasowej serwera).

Aby to zrobi¢, komputer, na ktérym uruchomiony jest Serwer Asset
Center musi mie¢ prawidlowy czas oraz prawidtowe informacje dotyczace
zmian czasu letniego.

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj czas lokalny w poréwnaniu
Z czasem serwera

Strefa czasowa serwera, niezbedna dla wewnetrznych operacji
AssetCenter, zostaje odzyskana.

Czestotliwo$é testu

Test jest wykonywany:

e Po raz pierwszy, podczas gdy Serwer Asset Center nawigzuje
potaczenie z baza danych.

e Nastepnie regularnie, zgodnie z harmonogramem zdefiniowanym w
zaktadce Moduly ekranu konfiguracji Serwer Asset Center.

Skutki dla réznych operaciji

Strefy czasowe maja wplyw na szereg operacji:
e Tworzenie bazy danych
e Polgczenie z bazg danych

e Import i eksport
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Tworzenie bazy danych

Przy tworzeniu bazy danych aplikacja AssetCenter Database
Administrator pozwala zdefiniowaé opcje strefy czasowej. Wybierz
polecenie menu Dzialanie/ Utworz baze danych w aplikacji
AssetCenter Database Administrator. Ramka Utworz dane systemowe
zawiera opcje dotyczace stref czasowych.

38 Utwéiz baze danych [_ o] =]

" Generuj skrypt SQL / Utworz baze danych

-~ Baza danych

Baza danych: [ @ ATDemo351FOL ==
Obszar tabeli I

Indeksuj obszar labeli:l

~Iv Utwirz baze danpch

() Genemj skiypt SOL bworzenia bazy danych: Iambase.sql

Separatar: G0

(® Utwirz baze danych:
(® Standardowy
(O Z uzpeciern skiyptu: Iamhase Eu

~Iv Ubwirz dane systemowe

v
Stiefa czasowa senwers: GMT +01:00 ﬂ
Stiefa czazowa danych: GRT +01:00 ﬂ

¥ Uz pomocy na temat pol

Zamknij |

Opcje tworzenia bazy danych

Pole wyboru Uzywaj stref czasowych okreéla, czy podczas tworzenia
bazy danych uwzgledniane sg strefy czasowe.

e Jesli pole to jest zaznaczone, przy tworzeniu bazy danych uzywane
sq strefy czasowe.

e Jesli to pole nie jest zaznaczone, strefy czasowe sg ignorowane
podczas tworzenia stref czasowych.

Pola Strefa czasowa serwera i Strefa czasowa danych okreslaja
obowigzujaca strefe czasowg serwera w momencie tworzenia bazy
danych, oraz strefe czasowaq, zgodnie z ktorg przechowywane bedg dane.

Opcja ta jest dostepna tylko podczas tworzenia bazy danych. Pozwala ona
zdefiniowac referencje czasowq serwera 1 danych. Jegli zmienisz te
wartosci, wartosci ,,Data+Czas” juz znajdujace sie w bazie danych nie
beda mialy sensu.
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Potaczenie z baza danych

Przy nawigzywaniu polaczenia z baza danych, AssetCenter szuka w pliku
yaam.ini” (znajdujacym sie w gtéwnym folderze Windows) pozycji
,LocalTimeZone”, ktéra okredla strefe czasowsq stacji robocze;j.

Jedli nie mozna znaleZ¢ tej informacji, AssetCenter uzywa strefy czasowe]
systemu (zdefiniowanej w systemie Windows NT lub Windows 95).

Nastepnie AssetCenter szuka w bazie danych strefy czasowej zgodnej z
pozycja ,.LocalTimeZone” w pliku ,,aam.ini” lub strefa czasowa
zdefiniowang w systemie Windows.

W nastepnej tabeli zestawiono rézne mozliwe sytuacje:

Czy w pliku Czy znaleziono Informacja zapisana w
saam.ini” jest zgodna strefe w pliku ,,aam.ini” (pozycja
. tabeli stref LocalTimeZone”

,LocalTimeZone”? 1 St 5 i meZond)
czasowych?

Tak Tak Strefa czasowa bazy danych
Nie Bez zmian

Nie Tak Strefa czasowa bazy danych
Nie Strefa czasowa systemu

Dopasowanie czasu w stacji roboczej

Przy nawiagzywaniu polaczenia z odlegla baza danych, AssetCenter
sprawdza poprawno$¢ czasu podanego przez zegar stacji roboczej w
odniesieniu do zegara serwera.

AssetCenter wylicza strefe czasowq zegara stacji roboczej 1 okresla
réznice zegarowag pomiedzy dwiema maszynami. Obliczenie to jest
wykonywane w nastepujacy sposéb:

Réznica zegarowa to réznica synchronizacji, ktorej nie nalezy myli¢ z
roznicg czasowa, ktéra jest transpozycja w odniesieniu do réznicy stref
czasowych.

Clock difference = Modulus ((Difference in minutes between times of both
machines concerned) /30)

Modut jest resztq z dzielenia.

Rozwazmy nastepujace stacje robocze:
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e Stacja robocza A jest w strefie czasowej GMT 1 wskazuje godzine
18:02

e Stacja robocza B jest w strefie czasowej GMT+1 1 wskazuje 18:19
(tzn. 17:19 dla stacji roboczej A, 43 minuty réznicy wzgledem stacji
roboczej A)

|Clock differential = Modulus (43/30)= 13 minutes

Jezeli réznica przekracza pie¢ minut (warto$é stala), AssetCenter
proponuje regulacje zegara na poziomie stacji roboczej.

Jezeli uzytkownik odméwi, polaczenie zostaje zakonczone.

AssetCenter wykonuje to sprawdzenie okresowo, oraz gdy w stacji
roboczej zostaje zmieniony czas. DomyS$lnie, sprawdzenie to jest
wykonywane co 60 minut, ale mozna to zmieni¢ modyfikujac opcje
,2_1TimeZoneCheckInMns” w pliku ,,aam.ini” (znajdujacym sie w
gtéwnym folderze systemu Windows), w sekcji [option].

[option]
g_lTimeZoneCheckInMns = 30

Czestotliwo$¢ sprawdzania réznicy zegarowej zostala ustawiona na 30
minut.

Czestotliwosé te mozna rowniez skonfigurowac za pomoca opcji
Weryfikuj strefe czasowg serwera bazy danych w AssetCenter.

Weryfikacja ta funkcjonuje wytacznie, jeéli baza danych zostala
utworzona z uwzglednieniem strefy czasowej.

Import i eksport
W przypadku tych dwéch funkeji, konwersja wykonywana jest z
zalozeniem, ze wszystkie pola ,Data+Czas” sa zgodne ze strefg czasowq
stacji roboczej wykonujgcej import lub eksport.
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Rozdziat 20 - Uzywanie
AssetCenter jako serwera DDE

Zadaniem tej sekcji jest szczegdlowy opis wywoltan DDE rozpoznawanych
przez AssetCenter, uzywanego jako serwer DDE.

W tej sekcji, po kazdym opisie teoretycznym podano praktyczny przyklad:

Uwagi ogélne na temat ustug DDE

e Definicja serwera DDE

e Mechanizmy wywolan DDE

Polecenia DDE
e Wprowadzenie do polecen DDE

e Polecenia globalne
e Polecenia zwigzane z tabelg

e Polecenia zwigzane z tabelg i polem lub lgczem

Przyktady wywotan DDE
e Wprowadzenie do przyktadéw wywotan DDE

e Scenariusz 1: Wewnetrzne wywolania DDE programu AssetCenter
e Scenariusz 2: Wywolania DDE z aplikacji Excel 97

e Scenariusz 3: Tworzenie wywotan DDE za pomoca aplikacji Visual
Basic 5.0
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Definicja serwera DDE

DDE oznacza dynamiczng wymiane danych. Skrét ten jest nazwa
mechanizmu wymiany danych pomiedzy aplikacjami systemu Windows.
W opisanym przypadku, mechanizm DDE jest uzywany do uruchamiania
polecen AssetCenter z innej aplikacji

Mechanizmy wywotan DDE

Ustuga DDE

Temat DDE

Mechanizmy DDE oparte sa na ,ustugach”. Aby uruchomié mechanizm
DDE, trzeba zdefiniowac ,temat”, aby poda¢ wymagany kontekst, w
ktéorym majq by¢ uruchamiane ,polecenia”. Ze wzgledu na spdjnosé, przy
kazdej zmianie kontekstu trzeba zakonczy¢ poprzedni kontekst.

Niniejszy rozdzial zawiera informacje na nastepujgce tematy:

e Ustuga DDE
e Temat DDE
e Polecenie DDE

W wiekszosci przypadkéw, ,ustuga” jest nazwg wykonywalnego obiektu
zaladowanego do pamieci. W tym przypadku, tzn. uzywajac AssetCenter
jako serwera DDE, ustuga nosi nazwe ,aam”.

Aby dziataly mechanizmy DDE, musi by¢ uruchomiony program
dziatajacy jako serwer DDE. W tym przypadku, do pamieci musi by¢
wprowadzony program AssetCenter.

Temat pozwala zdefiniowaé¢ kontekst, w ktérym ma by¢ wykonane
dziatanie. W przypadku AssetCenter, tematem jest ,AssetCenter”.
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Polecenie DDE

Polecenia te wysylane sg do AssetCenter w celu wykonania. Mozna je
podzieli¢ na kilka grup:

e Polecenia globalne, dla ktérych nie jest wymagana nazwa tabeli,
ani nazwa pola.

e Polecenia zwigzane z tabelg, wymagajace nazwy SQL jako
parametru, aby mozliwe bylo ich wykonanie.

e Polecenia zwigzane z tabela 1 polem lub laczem, wymagajace nazwy
SQL tabeli 1 pola lub tgcza jako parametru, aby mozliwe bylo ich
wykonanie.

Polecenia nalezace do tych grup moga byé dwdch rodzajow:

o ,Execute”, pozwalajace wykonywaé zadania w AssetCenter.

e _Request”, pozwalajace wysyla¢ do AssetCenter zapytania o
informacje.

Jak znalez¢ nazwe SQL tabeli, pola lub tacza
Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy dowolnego pola tabeli,
AssetCenter wyéwietla menu kontekstowe. Po wybraniu polecenia menu
Konfiguruj obiekt, okno wyswietlane przez AssetCenter podaje nazwe
SQL i nazwe SQL obiektu (tacza lub pola), ktére zostalo klikniete.

Wprowadzenie do polecen DDE

Kroki do wykonania

Aby polecenie DDE zostalo wykonane prawidlowo, trzeba wykonaé trzy
kolejne kroki:

e Jasno zdefiniuj kontekst wykonania polecenia okreslajac ,,Ustuge” 1
,Temat’, ktory zostanie zastosowany. Przy korzystaniu z
AssetCenter w roli serwera DDE, ,tematem” zawsze jest
,AssetCenter”.
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Po zdefiniowaniu kontekstu, jest on uzywany we wszystkich
nastepnych poleceniach DDE, az do zdefiniowania nowego
kontekstu.

e Uruchom polecenie. Dostepne sa dwa typy polecen.
+% Execute: <command>(<arguments>)
< Request: <command>(<arguments>)

e Zamknij poprzednio zdefiniowany kontekst.

Szczegoly
Kazda aplikacja systemu Windows ma swéj wlasny sposéb wysylania
polecenn DDE. W kolejnych sekcjach niniejszego podrecznika podano:

e Wyczerpujaca liste polecen DDE, ktére moze przyjmowac
AssetCenter. Szczegdlowo opisano sktadnie kazdego z tych polecen.

e Przyklady sterowania programem AssetCenter za pomocg
mechanizméw DDE, ilustrujace zastosowanie tych polecen. W
kazdym z tych przykladéw zastosowano inny jezyk programowania.

Polecenia globalne

Polecenia ,,globalne” sa niezalezne od danej tabeli, czy pola. W
szczegoblnosci, nie jest wymagana nazwa SQL tabeli lub pola jako
argument.

W tym rozdziale podano informacje o nastepujacych poleceniach:

o Connect(<Cnx>, <User>, <Password>)
e Disconnect()

e ExecuteAction(<ActionName>)

e ListAllTables([Mask])

o ListOpenTables([Mask])

¢ OpenView(<ViewName>)
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Connect(<Cnx>, <User>, <Password>)

Typ dziatania

Opis

<Cnx>

<User>

<Password>

Przyktady

Execute (Wykonaj)

Nawigzuje polgczenie z bazg danych za pomoca nastepujacych
parametrow:

Argument ten moze zawierac:

o Nazwe polgczenia zdefiniowang w AssetCenter (ktorg mozna
znalez¢ w pliku AmDb.ini).

e Pelng definicje polaczenia z bazg danych zgodnie ze skladnig
opisang ponizej:

[<Database engine>;<Location of database>;<Database engine
login>;<Password of database engine>]

Argument ten zawiera nazwe uzytkownika AssetCenter uzywang do
laczenia z bazg danych.

Argument ten zawiera haslo zwigzane z nazwg logowania (wartoscig
argumentu ,,<User>").

Nastepujace polecenie pozwala nawiazac¢ potaczenie z baza danych
Oracle, dla ktorej juz zostalo zdefiniowane polaczenie w AssetCenter.
Polaczenie to nosi nazwe ,, TDemo”. Uzywana jest w zwigzku z nim nazwa
logowania ,Admin”. Haslo brzmi , password”.
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Execute:Connect (TDemo, Admin, password)

Nastepujace polecenie wykonuje to samo polaczenie bez korzystania z
definicji w AssetCenter. Baza danych ,,TDemo” znajduje sie na serwerze
,Joshua”. Haslo polaczenia Oracle brzmi , Root”.

|Execute:Connect([Oracle;Joshua;TDemo;Root], Admin, password)

Disconnect()
Typ dziatania
Execute (Wykonayj)
Opis
Odlacza AssetCenter od biezacej bazy danych.
Przyktad

Nastepujace polecenie konczy potaczenie z bazg danych AssetCenter:

|Execute:Disconnect()

ExecuteAction(<ActionName>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Inicjuje dziatanie o nazwie ,<ActionName>".
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<ActionName>

Argument ten zawiera nazwe dzialania zdefiniowana w AssetCenter w
polu Nazwa (nazwa SQL: Name) szczeg6low dziatania.

Przyktad
Nastepujace polecenie inicjuje dzialanie ,Przypomnienie: zlecenie pracy
nie zrealizowane”:

|Execute:ExecuteAction(Reminder: work order not completed)

ListAllTables([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Podaje liste wszystkich tabel w bazie danych. Lista ta, skladajaca sie z
nazw SQL tabel, moze by¢ filtrowana za pomoca argumentu ,,<Mask>".
<Mask>
Argument ten pozwala filtrowaé¢ dane za pomoca nastepujacych wzorcoéw:
e Znak zapytania (,,?”) moze by¢ uzywany jako symbol zastepujacy
pojedynczy znak.
o Gwiazdka (,*”) moze by¢ uzywana jako symbol zastepujacy dowolny
znak lub grupe znakéw.
Przykiady

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezacej
bazie danych:

Request:ListAllTables ()
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Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezgce]
bazie danych, ktérych nazwy SQL rozpoczynaja sie od ,,amA”:

|Request:ListAllTables(amA*)

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezgce]
bazie danych zawierajacych litere ,v”:

Request:ListAllTables (*v¥*)

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezace]
bazie danych rozpoczynajacych sie od ,,am”, ktorych czwarta litera to ,t”:

|Request:ListAllTables(am?t*)

ListOpenTables([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel bazy danych. Liste te
mozna filtrowaé uzywajac argumentu ,,<Mask>".
<Mask>
Argument ten pozwala filtrowaé dane za pomocg nastepujacych wzorcow:
e Znak zapytania (,,?”) moze by¢ uzywany jako symbol zastepujacy
pojedynczy znak.
o Gwiazdka (,*”) moze by¢ uzywana jako symbol zastepujacy dowolny
znak lub grupe znakéw.
Przyktady

Nastepujace polecenie podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel w
biezacej bazie danych:
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Request:ListOpenTables ()

Nastepujace polecenie podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel w
biezacej bazie danych, ktérych nazwa SQL rozpoczyna sie od ,,amA”:

|Request:ListOpenTables(amA*)

Zat6zmy, ze w AssetCenter otwarte sg trzy nastepujace tabele:
yamAsset”, ,amAction”, ,amProduct”. Poprzednie polecenie zwraca nazwe
SQL dwoéch tabel zaczynajgcq sie od ,amA”, tzn.: ,amAsset” 1 ,,amAction”.

OpenView(<ViewName>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Otwiera widok zdefiniowany w AssetCenter.

<ViewName>

Argument ten zawiera nazwe SQL widoku zdefiniowanego w
AssetCenter.

Przyktad

Nastepujace polecenie otwiera widok o nazwie ,Zasoby wziete w leasing”:

Execute:OpenView (Leased_assets)
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Polecenia zwigzane z tabelg

Polecenia te zalezg od tabeli. Do ich wykonania wymagana jest nazwa
SQL tabeli jako argument.

W niniejszym rozdziale podano informacje o nastepujacych poleceniach:

e OpenTable(<Table>)

o C(CloseTable(<Table>)

o <Table>.GetRecordCount()

o <Table>.SetViewMode(<Mode>)

o <Table>.SetRecordMode(<Mode>)
e <Table>.ListAllFields([Mask])

e <Table>.ListAllLinks([Mask])

e <Table>.SetFilter(<Condition>)

e <Table>.SetSelection(<Condition>)

o <Table>.GetSelectionld()

OpenTable(<Table>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Otwiera tabele o nazwie SQL ,,<Table>".

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL otwieranej tabeli.
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Przyktad

Nastepujace polecenie otwiera tabele zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

|Execute:OpenTable(amAsset)

CloseTable(<Table>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Zamyka tabele poprzednio otwartg przez AssetCenter.
<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL zamykanej tabeli.
Przyktad

Nastepujace polecenie zamyka tabele zasobow (nazwa SQL: amAsset):

|Execute:CloseTable(amAsset)

<Table>.GetRecordCount()

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Zwraca liczbe rekordoéw w tabeli o nazwie SQL ,,<Table>". Tabela, ktore;j
dotyczy to polecenie musi by¢ najpierw otwarta, aby to polecenie dziatato.
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<Table>
Ten argument zawiera nazwe SQL tabeli, ktére) liczbe rekordéw chcemy
poznac.

Przyktad
Nastepujace polecenie zwraca liczbe rekordéw w tabeli zasobow (nazwa
SQL: amAsset):

| Request:amAsset.GetRecordCount ()

<Table>.SetViewMode(<Mode>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Definiuje tryb widoku otwartej tabeli.
<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.
<Mode>

Dostepne sa nastepujace wartosci tego argumentu:

,Arbo”: Rekordy w tabeli ,,<Table>" sq wyéwietlane w widoku
drzewa.

o List”: Rekordy w tabeli ,<Table>" sq wyswietlane w widoku listy.
o ListOnly”: Wyswietlane sa tylko rekordy w tabeli ,<Table>".

o ,DetailOnly”: WySwietlane sg tylko szczegdly rekordu wybranego w
tabeli ,<Table>".
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o ListDetail”: Wyéwietla zaréwno liste rekordéw w tabeli ,,<Table>"
oraz szczeg6ly rekordu wybranego z listy.

Przyktad
Nastepujace polecenie przelacza tabele zasobéw (nazwa SQL: amAsset)
na widok drzewa:

|Execute:amAsset.SetViewMode(Arbo)

<Table>.SetRecordMode(<Mode>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Definiuje tryb interakeji z rekordami z otwartej tabeli.
<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.
<Mode>

Dostepne sg nastepujgce wartosci tego argumentu:
e ,New”: Rozpoczyna tworzenie nowego rekordu w tabeli ,<Table>".
Polecenie to jest odpowiednikiem klikniecia przycisku _ tow |
e _Duplicate”: Powiela wybrany rekord w tabeli ,,<Table>". Polecenie
to jest odpowiednikiem klikniecia przycisku __Poviel |
o ,Delete”: Usuwa wybrany rekord z tabeli ,,<Table>". Polecenie to
jest odpowiednikiem klikniecia przycisku Ui |
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Przyktad

»2Modify”: Potwierdza modyfikacje wprowadzone do wybranych
rekordow w tabeli ,,<T'able>". Polecenie to jest odpowiednikiem

klikniecia przycisku [ bodiai |

,Create”: Potwierdza utworzenie nowego rekordu w tabeli
,<Table>". Polecenie to jest odpowiednikiem klikniecia przycisku

|
,CreateContinue”: Laczy tworzenie z powieleniem. Polecenie to jest
odpowiednikiem klikniecia przycisku _Uwire 5 |

,Cancel”: Anuluje tworzenie nowego rekordu lub modyfikacje
wprowadzone w wybranym rekordzie. Polecenie to jest

odpowiednikiem klikniecia przycisku _ i |
,,Close”: Zamyka poprzednio otwartg tabele ,,<Table>". Polecenie to
jest odpowiednikiem klikniecia przycisku _ Zomkni |

Nastepujace polecenie otwiera tabele zasobéw (nazwa SQL: amAsset),
rozpoczyna tworzenie nowego rekordu, nastepnie anuluje tworzenie:

Execute:0OpenTable (amAsset)
Execute:amAsset.SetRecordMode (New)
Execute:amAsset.SetRecordMode (Cancel)

<Table>.ListAllFields([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Zwraca nazwy SQL wszystkich p6l w poprzednio otwartej tabeli
,<Table>".
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<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.

<Mask>
Argument ten pozwala filtrowaé¢ dane wedlug nastepujacych wzorcow:
e Znak zapytania (,,?”) zastepuje dowolny pojedynczy znak.
o Gwiazdka (,*”) zastepuje znak lub grupe znakow.
Przyktad

Nastepujace polecenie zwraca nazwy SQL wszystkich p6l w tabeli
zasobow:

Request:amAsset.ListAllFields

Nastepujace polecenie zwraca nazwy SQL wszystkich p6l w tabeli
zasobow (nazwa SQL: amAsset), ktérych nazwa SQL rozpoczyna sie od

9,

»,S€”:

|Request:amAsset.ListAllFields(se*)

<Table>.ListAllLinks([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Zwraca nazwy SQL wszystkich tgczy w poprzednio otwartej tabeli
,<Table>".

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.
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<Mask>
Argument ten pozwala filtrowaé¢ dane wedlug nastepujacych wzorcow:

e Znak zapytania (,,?”) zastepuje dowolny pojedynczy znak.

o Gwiazdka (,,*”) zastepuje znak lub grupe znakow.

Przyktad

Nastepujace polecenie zwraca liste nazw SQL wszystkich lgczy tabeli
zasobow (nazwa SQL: amAsset):

Request:amAsset.ListAllLinks

Nastepujace polecenie zwraca liste nazw SQL wszystkich laczy tabeli

i

zasobow (nazwa SQL: amAsset), ktérej nazwa SQL zaczyna sie od ,,se”:

|Request:amAsset.ListAllLinks(se*)

<Table>.SetFilter(<Condition>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)
Opis
Filtruje tabele ,<Table>" zgodnie z argumentem ,,<Condition>".
<Table>
Argument zawiera nazwe SQL tabeli.
<Condition>

Argument ten zawiera warunek odnoszacy sie do polecenia. Ma on
nastepujaca ogdlng postaé:

(<Object><Relational operator><Value>)<Logical
operator> (<Object><Relational operator><Value>)..
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Przyktad
Nastepujace polecenie filtruje tabele zasobéw (nazwa SQL: amAsset).
Filtr ten wyswietla tylko te rekordy, ktore zostaly zmodyfikowane przed
28/8/98 0 godzinie 15:00:00:

|Execute:amAsset.SetFilter(dtLastModif<[98/08/28 15:00:00])

<Table>.SetSelection(<Condition>)

Typ dziatania
Execute (Wykonayj)
Opis
Wybiera jeden lub wiecej rekordéw z uprzednio otwartej tabeli ,,<Table>”,
zgodnie z argumentem ,<Condition>".
<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.
<Condition>
Argument ten zawiera warunek odnoszacy sie do polecenia. Ma on
nastepujacq ogblng postaé:
(<Object><Relational operator><Value>)<Logical
operator> (<Object><Relational operator><Value>)..
Przyktad

Nastepujace polecenie wybiera zasoby, ktérych kod wewnetrzny jest
wiekszy lub réwny ,,7”:

Execute:amAsset.SetSelection (AssetTag>=7)
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<Table>.GetSelectionld()

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca liste identyfikatorow wybranych rekordéow w tabeli ,,<Table>".
<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.
Przyktad

Nastepujacy przyktad wybiera te rekordy w tabeli zasobéw (nazwa SQL:
amAsset), ktorych kod wewnetrzny jest wiekszy lub réwny ,,7”, nastepnie
zwraca liste identyfikatoréw wybranych rekordow:

Execute:amAsset.SetSelection (AssetTag>=7)
Request:amAsset.GetSelectionId()

Polecenia zwigzane z tabelg i polem lub fgczem

Polecenia te sg zalezne od danego pola w tabeli. Aby zostaly wykonane,
wymagana jest nazwa SQL tabeli 1 nazwa SQL pola lub tgcza w tej tabeli
jako argument.

W niniejszym rozdziale oméwiono nastepujgce polecenia:

o <Table>:<Object>.GetValue()

o <Table>:<Object>.Hilight()

e <Table>:<Object>.RemoveLink()

o <Table>:<Object>.SetFocus()

o <Table>:<Object>.SetValue(<Value>)
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e <Table>:<Link>.SetValueWhere(<Condition>)
o <Table>:<Object>.Show()

<Table>:<Objet>.AddLink()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Symuluje klikniecie przycisku = obszaru listy. Polecenie to pozwala
doda¢ tacze do rekordu w tabeli.
<Table>
Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktorej dotyczy operacja.
<Object>
Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.
Przyktad

Nastepujace polecenie dodaje warto$é¢ do listy pozycji.

| Execute:amItemizedList:ItemListVals.AddLink ()

<Table>:<Object>.GetValue()

Typ dziatania
Request (Zadanie)
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Opis
Zwraca warto$¢ obiektu ,,<Object>" (pola lub lacza) tabeli ,<Table>"
wybranego rekordu.

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.

<Object>
Argument ten zawiera nazwe SQL pola lub lacza tabeli ,,<Table>", dla
ktérego chcemy pobraé wartosc.

Przyktad

Nastepujace polecenie zwraca wartosci pola Polel (nazwa SQL: Fieldl) w
tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

Request:amAsset:Fieldl.GetValue ()

Nastepujace polecenie zwraca wartosc lacza Kategoria (nazwa SQL:
Category) tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

|Request:amAsset:Category.GetValue()

Nastepujace polecenie zwraca warto$¢ tacza Uwagi (nazwa SQL:
Comment) tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

|Request:amAsset:Comment.GetValue()

<Table>:<Object>.Hilight()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Uaktywnia pole i zaznacza je.
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<Table>
Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktorej dotyczy operacja.

<Object>
Parametr ten zawiera nazwe SQL pola, ktérego dotyczy operacja.
Polecenie to nie dziala w przypadku lgczy.

Przyktad
Nastepujace polecenie zaznacza pole Kod kreskowy (nazwa SQL:
Barcode) w polu zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

| Execute:amAsset:Barcode.Hilight ()

<Table>:<Object>.RemoveLink()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Symuluje klikniecie przycisku = obszaru listy. Polecenie to pozwala
usungc tgcze do rekordu w tabeli.
<Table>
Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy operacja.
<Object>

Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.
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Przyktad

Nastepujace polecenie usuwa wybrang warto$¢ z listy pozycji.

|Execute:amItemizedList:ItemListVals.RemoveLink()

<Table>:<Object>.SetFocus()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Uaktywnia pole lub lacze ,,<Object>, tabeli ,<Table>" dla wybranego
rekordu.

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajacej pole lub tacze,
ktére chcemy uaktywnié.

<Object>
Argument ten zawiera nazwe SQL pola lub tgcza tabeli ,,<Table>", ktéra
chcemy uaktywnic.

Przyktad

Nastepujace polecenie uaktywnia tacze Kategoria (nazwa SQL:
Category) tabeli zasobow (nazwa SQL: amAsset):

Request:amAsset:Category.SetFocus ()
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<Table>:<Object>.SetValue(<Value>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Wypelnia pole ,,<Field>" w tabeli ,,<Table>", dla wybranego rekordu,
wartoscig ,,<Value>".

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajgce) pole, ktoére chcemy
wypetnic.

<Field>
Argument ten zawiera nazwe SQL pola w tabeli ,,<Table>”, ktére chcemy
wypelnic.

<Value>
Argument ten zawiera warto$¢, ktora chcemy przypisaé do pola ,,<Field>”
w tabeli ,,<Table>" wybranego rekordu. W przypadku pola typu ,Data”
lub ,Data+Czas”, argument ten musi by¢ wyrazony w miedzynarodowym
formacie daty (rr/mm/dd gg:mm:ss).

Przyktad

Nastepujace polecenie przypisuje wartosc ,, Test” do pola Polel (nazwa
SQL: Fieldl) w tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset) wybranego
rekordu:

|Execute:amAsset:Fieldl.SetValue(Test)

Nastepujace polecenie przypisuje wartosé ,,28/08/98” do pola Data instal.
(nazwa SQL: dInstall) w tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset)
wybranego rekordu:
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|Execute:amAsset:dInstall.SetValue(98/08/28)

<Table>:<Link>.SetValueWhere(<Condition>)

Typ dziatania
Execute (Wykonayj)

Opis
Wypelnia tgcze ,,<Link>" w tabeli ,,<Table>" dla wybranego rekordu,
zgodnie z warunkiem ,,<Condition>".

<Table>
Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajace tacze, ktére chcemy
wypelnic.

<Link>
Argument ten zawiera nazwe SQL tacza w tabeli ,,<Table>", ktore chcemy
wypelnic.

<Condition>
Argument ten pozwala okreéli¢ rekord docelowy lacza. Ma on nastepujaca
ogoblng postac:
(<Object><Relational operator><Value>)<Logical
operator> (<Object><Relational operator><Value>)..

Przykiad

Nastepujacy przyklad przypisuje wartosé , Test” do lacza Kategoria
(nazwa SQL: Category) tabeli zasobdéw (nazwa SQL: amAsset) wybranego
rekordu. Kategoria ,,Test” musi istnie¢, aby polecenie DDE zostato
prawidlowo wykonane.
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|Execute:amCategory.SetSelection(Name:’Test’)

<Table>:<Object>.Show()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Uaktywnia pole lub tacze, ktore nie jest widoczne na ekranie. Tabela
zawierajgaca pole lub tacze musi by¢ otwarta.
<Table>
Ten parametr zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy operacja.
<Object>
Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.
Przyktad

Nastepujace polecenie uaktywnia pole Kod ksieg. (nazwa SQL:
AcctCode) w tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

Execute:amAsset:AcctCode.Show ()

Wprowadzenie do przykiadéw wywotan DDE

Aby zilustrowaé ten zakres funkcjonalnosci, przygotowaliSmy kilka
przyktadowych scenariuszy.

e W pierwszym scenariuszu podano teoretyczny opis wywotan DDE.
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e Drugi scenariusz jest praktycznym przyktadem wywotan DDE w
programie Excel. Przyklad zwigzany z tym scenariuszem napisano
w jezyku Visual Basic for Applications.

e W trzecim scenariuszu przedstawiono aplikacje napisana w jezyku
Visual Basic 5.0, ktéra pozwoli zdoby¢ nieco praktycznego
doé$wiadczenia z wywolaniami DDE.

AssetCenter musi by¢ uruchomiony, aby skorzystaé z tych przyktadow.

Scenariusz

1: Wewnetrzne wywotania DDE

programu AssetCenter

Odbiér wywotania

Celem tego scenariusza jest okreslenie wlasciwych polecen i argumentow
DDE dla kazdego wykonywanego dziatania. W scenariuszu tym
omowiono wszystkie teoretyczne aspekty uzywania mechanizméw DDE;
aspekty praktyczne poruszono w podanych przyktadach.

W tym przyktadzie utworzymy ceche typu ,numerycznego” o nazwie
,RAM”. Nalezy wykona¢ nastepujgce dziatania:

e Otworzy¢ tabele cech

e Wprowadzi¢ nazwe cechy

e Wpisac tryb wprowadzania danych dla cechy
o Wprowadzi¢ jednostke

o Utworzy¢ ceche

Najpierw nalezy okresli¢ ustuge 1 temat, konieczne do wykonywania
polecenn DDE.

JesteSmy w kontekécie ogélnym AssetCenter, zatem:

”

e Usluga =,aam

e Temat: ,AssetCenter”

Teraz trzeba wykonac polecenie otwierajace tabele cech:

e Polecenie: OpenTable()
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e Parametr: Nazwa SQL tabeli; w tym przypadku ,amFeature”

Polecenie to ma nastepujacq postac:

OpenTable (amFeature)

AssetCenter otwiera tabele cech. Musimy teraz zainicjowaé tworzenie
nowego rekordu w tej tabeli:

e Polecenie : SetRecordMode()
e Przedrostek polecenia: Nazwa SQL tabeli, tzn. ,amFeature”

e Parametr: Tryb wprowadzania danych; w tym przypadku ,New”

Polecenie to ma nastepujacg postac:

|amFeature.SetRecordMode(New)

Wprowadzanie danych

Nastepnie musimy poda¢ programowi AssetCenter wlasciwe polecenia
dla pdl, ktore nas interesuja:

e Pole Nazwa (nazwa SQL: TextLabel).Polecenie i jego argumenty sa
nastepujace:
< Polecenie : <Tabela>:<Obiekt>.SetValue (<Wartosé>)
* Argument ,<Tabela>: Nazwa SQL tabeli, tzn. ,amFeature”

* Argument ,,<Obiekt>": Nazwa SQL pola, tzn. ,, TextLabel”
* Argument ,,<Warto$§¢>": Wartoé¢ pola, tzn. ,RAM”

amFeature:TextLabel.SetValue (RAM)

e Pole Typ wpisu (nazwa SQL: seDataType). Polecenie i jego
argumenty sq nastepujace:
< Polecenie : <Tabela>:<Obiekt>.SetValue (<Wartosé>)
* Argument ,,<T'abela>: Nazwa SQL tabeli, tzn. ,,amFeature”
* Argument ,,<Obiekt>": Nazwa SQL pola, tzn. ,seDataType”

* Argument ,,<Warto$§¢>": Wartoéc¢ pola, tzn. ,Numerical”

amFeature:seDataType.SetValue (Numerical)

¢ Pole Jednostka (nazwa SQL: Unit). Polecenie i jego argumenty sa
nastepujace:

< Polecenie: <Tabela>:<Obiekt>.SetValue (<Wartosé>)
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* Argument ,,<T'abela>: Nazwa SQL tabeli, tzn. ,amFeature”
* Argument ,,<Obiekt>": Nazwa SQL pola, tzn. ,,Unit”
* Argument ,,<Wartos¢>": Wartos¢ pola, tzn. ,MB”

amFeature:Unit.SetValue (MB)

Tworzenie cechy
Aby utworzy¢ ceche, trzeba po prostu utworzy¢ rekord w tabeli cech:

e Polecenie : <Tabela>.SetRecordMode(<Tryb>)
< Argument ,<Tabela>": Nazwa SQL tabeli, tzn. ,amFeature”

% Argument ,<Tryb>": Tryb tworzenia rekordu, tzn. ,Create”

amFeature.SetRecordMode (Create)

Scenariusz 2: Wywotania DDE z aplikacji Excel
97

Przyktad ten bazuje na arkuszu Excel o nazwie ,, TestDDE.xls” ktory
mozna znalezé¢ w folderze ,amdemo” AssetCenter. Plik ten zawiera makra
potrzebne do skorzystania z tego przyktadu.

Przyktad ten jest podobny do poprzedniego, z tq rdznica, ze wywotania
DDE maja tu inna postac, zgodna z jezykiem VBA (Visual Basic for
Applications).

AssetCenter musi by¢ uruchomiony, aby mogty zosta¢ odebrane polecenia
DDE wystane przez Excel 97.

W niniejszej sekcji podano nastepujace informacje:
e Opis makra

e Kod zrédtowy makra
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Opis makra
Przejdz do arkusza ,,Data_entry”. Zawiera on tabele z trzema kolumnami
o nastepujacych nazwach Nazwa, Typ wpisu 1 Jednostka, oraz
przycisk (oznaczony ,,Utwoérz ceche”), do ktérego przypisano makro o
nazwie ,Create”:

Trzeba tylko wprowadzi¢ wlasciwe wartosci w polach Nazwa (w tym
przykladzie jest to komoérka B6), Typ wpisu (komérka C6), Jednostka
(komérka D6) 1 klikna¢ przycisk ,,Utworz ceche”, aby aplikacja Excel
wyslata polecenie do AssetCenter, powodujgce wykonanie nastepujacych
czynno$ci:

e Otworzenie tabeli cech

e Wprowadzenie nazwy cechy

¢ Whpisanie typu wprowadzania danych dla cechy

o Wprowadzenie jednostki

e Utworzenie cechy

Kod zrédiowy makra
Ponizej znajduje sie kod zrédlowy makra wykonujgcego wywotania DDE.
Wiecej informacji o wywotaniach DDE w aplikacji Excel lub Word i
sktadni jezyka VBA znajduje sie w pomocy ekranowej tych aplikacji.

Sub CreateFeature ()

Set Label = Worksheets ("Date_entry") .Range ("B6")

Set Type = Worksheets ("Date_entry") .Range ("C6")

Set Unit = Worksheets ("Date_entry") .Range ("D6")

Contexte = Application.DDEInitiate (app:= "aam", topic:= "AssetCenter")
Application.DDEExecute Context, "OpenTable (amFeature)"
Application.DDEExecute Context, "amFeature.SetRecordMode (New)
Application.DDEExecute Context,

,amFeature:TextLabel.SetValue ("+Label+")"

Application.DDEExecute Context,

"amFeature:seDataType.SetValue ("+Type+")"

Application.DDEExecute Context, "amFeature:Unit.SetValue ("+Unit+")"
Application.DDEExecute Context, "amFeature.SetRecordMode (Create)"
Application.DDETerminate Context

End Sub
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Scenariusz 3: Tworzenie wywotan DDE za
pomoc3a aplikacji Visual Basic 5.0

W tym scenariuszu przedstawiono program narzedziowy, ktory pozwala
eksperymentowaé z mechanizmami wywotan DDE za pomoca prostego
interfejsu graficznego. Jest to rowniez dobra ilustracja mechanizmoéow
DDE w jezyku Visual Basic 5.0.

Aby zapozna¢ sie z tym przykladem, uruchom program DDE
TestCenter.exe, ktory mozna znalez¢ w folderze AmDemo AssetCenter.
Program ten pozwala wykonywac polecenia DDE typu ,Execute” i
,Request”.

AssetCenter musi by¢ uruchomiony, aby mozliwe byto odbieranie
polecenia DDE wysylanego przez program BASIC.

Rozdzial ten zawiera informacje na nastepujace tematy:
e Przed rozpoczeciem
e Wykonywanie programu

¢ Kod zrédlowy programu

Przed rozpoczeciem

Instalacja
Aby uzywacé tego programu, w komputerze musi by¢ prawidlowo
zainstalowany program Visual Basic 5.0. W szczegélno$ci, musza by¢
prawidlowo zainstalowane pewne kontrolki ActiveX. Jesli program DDE
TestCenter zwroci btad, taki jak ,,Control XXXX is not registered”,
wykonaj nastepujgce czynnosci:
e Znajdz kontrolke w komputerze 1 przejdz do jej foldera.
¢ Uruchom nastepujgce polecenie
regsvr32 XXXX
e Uruchom ponownie program DDE TestCenter. Jedli powyzsza
metoda nie rozwigzala problemu, dalszych informacji szukaj w
dokumentacji programu Visual Basic 5.0.
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Zalecenia

Skladnia

Dla najefektywniejszego wykorzystania tego przyktadu, zalecamy:
e Uruchomienie AssetCenter, nastepnie zredukowanie rozmiaru
okna aplikacji do okolo polowy ekranu.

e Uruchomienie programu DDE TestCenter.exe 1 przesuniecie okna
aplikacji, tak aby znajdowalo sie obok okna AssetCenter.

Dzieki temu bedzie mozna obserwowaé wyniki polecen wystanych przez
aplikacje DDE TestCenter.exe bezposrednio w AssetCenter.

Ten przyktad jest podobny do poprzedniego, z tym, ze wywolania DDE
maja inng postac, zgodng ze standardem Visual Basic standard.

Wykonywanie programu

Polecenie DDE typu ,,Execute”

Przejdz do zakladki “Execute” (Wykonaj):

Whpisz polecenie do wykonania w polu ,,Command” (Polecenie). Zastosuj
nastepujaca sktadnie:

Command=<command> (<arguments>)

Kliknij przycisk ﬂl, aby wykonac¢ polecenie. Wszystkie bledy wyswietlane
sq w polu ,Last DDE Error”.

Przyktad 1:

Nastepujace polecenie typu ,,Execute” otwiera tabele cech:

|OpenTable(amFeature)

Przyktad 2:

Nastepujace polecenia typu ,Execute” otwieraja tabele budzetéow, tworza
nowy rekord i wypelniaja pole ,,nazwa” (nazwa SQL: Name) w oknie
szczegbdlow. Polecenia te nalezy wykonaé¢ w podanej kolejnosei:
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OpenTable (amBudget)
amBudget.SetRecordMode (New)
amBudget:Name. SetValue (,Test”)

Polecenie DDE typu ,,Request”
Przejdz do zaktadki ,,Request”:

Whpisz polecenie do wykonania w polu ,,Command”. Zastosuj nastepujaca
sktadnie:

Command=<command> (<arguments>)

Kliknij przycisk ﬂl, aby wykona¢ polecenie. Wyniki zadania sa
wyswietlane w polu ,Request Result”. Wszelkie btedy sq wyéwietlane w
polu , Last DDE Error”.

Przyktad 1:
Nastepujace polecenie typu ,,Request” wyswietla liste nazw SQL
wszystkich tabel biezgcego potaczenia:

| ListAllTables ()

Przyktad 2:

Nastepujace polecenie typu ,,Request” wyswietla liste wszystkich nazw
SQL wszystkich pél w uprzednio otwartej tabeli cech (nazwa SQL:
amFeature):

|amFeature.ListAllFields()

Kod zrédtowy programu

Kod zr6dlowy programu opatrzony komentarzami, w postaci projektu
programu Visual Basic 5.0, mozna znalezé w folderze AmDemo
AssetCenter.
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Rozdziat 21 - Pola wyliczane

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Administracja/ Pola wyliczane,
aby uzyskaé dostep do ekranu tworzenia pol wyliczanych.

Niniejszy rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:

Wprowadzenie
e Definicja pola wyliczanego

e Uzytecznoéé¢ p6l wyliczanych

Tworzenie pola wyliczanego

e Tworzenie pola wyliczanego

e Wprowadzenie

Zastosowanie

e Uzywanie pél wyliczanych

Definicja pola wyliczanego

Pole wyliczane jest to pole, ktérego warto$é jest wyliczana zgodnie z
wartoscig innych pdl 1 zmiennych, za pomoca wzoru definiowanego przez
uzytkownika. Istniejg trzy rodzaje pdl wyliczanych:

e AQL
e BASIC
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e Pole wyliczane
Kazdy z tych typéw opiera sie na innym jezyku formul wyliczajacych
warto$¢ p6l 1 ma wplyw na mozliwosci oraz ograniczenia zwigzane z
uzywaniem danego pola. Na przyktad, w filtrach moga by¢ uzywane tylko
pola wyliczane typu ,,AQL”.

Pola wyliczane to pola wirtualne, z parametrem tylko do odczytu (w bazie
danych przechowywany jest sam wzor).

Mozna utworzy¢ dowolna iloéé pél wyliczanych 1 przypisywaé do nich
uprawnienia uzytkownika.

Uzytecznos¢ pol wyliczanych

Pola wyliczane pozwalaja definiowaé¢ dodatkowe informacje 1 wyliczac
informacje syntetyczne dotyczace rekordéw tabeli w bazie danych
AssetCenter. Dzieki temu, oprocz kilku réznic, przypominajg one
»klasyczne” pola bazy danych:

e W odréznieniu od pdl ,klasycznych”, wartoéé pola wyliczanego nie
jest przechowywana w bazie danych AssetCenter.

o Wartos¢ pola wyliczanego nie jest wypelniana przez uzytkownika;
jest ona podawana przez wzor.

¢ Nie mozna skojarzy¢ pola wyliczanego z pojedynczym rekordem
danego pola. Tak jak wszystkie inne ,klasyczne” pola bazy danych,
pole wyliczane jest skojarzone ze wszystkimi rekordami tabeli i
posiada wartos¢ (ktéra moze by¢ zerowa) dla kazdego rekordu w
tabeli.

e Pola wyliczane nie sa wyswietlane w oknie szczegdétow rekordu.
Moga one by¢ wySwietlane w oknie listy.

e Pola wyliczane mozna stosowa¢ jedynie w wyliczaniu wartoéci
domyélnych pél standardowych, jesli sa to pola typu Lancuch
wyliczany lub Skrypt podstawowy.
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Tworzenie pola wyliczanego

Przed utworzeniem pola tego typu, warto sie zapoznacé ze specyficznymi
szczegdlami wlasciwymi dla kazdego typu pola wyliczanego.

W niniejszej sekcji oméwiono nastepujgce tematy:
e Wprowadzenie

e Metodologia tworzenia pdl wyliczanych

Wprowadzenie
Kazdy typ pola wyliczanego ma inne wlasciwoéci, ktore okresélaja jego
zastosowanie.

W nastepnej tabeli podsumowano gléwne réznice wystepujace pomiedzy
trzema typami:
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Typ pola Wiasciwosci pol tego typu Pole Cechy jezyka, na ktorych
M bya wyliczane | opiera sie wzor wyliczenia
Moga byé Moga byé | 082 DYC | hrzez
wyswietlane | sortowane| “7% Y ane Zal Wad
/ w filtrach alety ady
AQL Tak Tak Tak Serwer Duze Ograniczony jezyk
bazy mozliwos$ci (na przyktad:
danych Zintegrowan Brak prostych
y edytor testow takich jak
LIF?, , THEN”,
LELSE").
P61 tego typu nie
mozna stosowacé w
warto$ciach
domys$lnych.
Wyliczane Tak Tak Nie Klient Prostota Ograniczone
ciagi znakow mozliwosci (proste
laczenie ciggéw
znakow 1 wartosci
pol, lub tylko
ciagéw znakow).
BASIC Tak Nie Nie Klient Wiele Pola tego typu
mozliwosci mozna jedynie
Elastyczny wyswietlac.
Z powyzsze]j tabeli wyraznie wynika, ze pola typu ,,AQL” majgq znacznie
szerszy zakres zastosowania niz dwa pozostale typy pdl wyliczanych.
Zapytanie AQL moze korzystaé ze wszystkich trzech wlasciwoséci (mozna
je wyéwietlaé, sortowaé, stosowaé w filtrach):
Wiasciwosé Zwiazane argumenty AQL
Mozna wyéwietlaé Warunek SELECT
Mozna sortowaé Warunki SELECT, ORDER BY, GROUP BY
Mozna uzywaé w filtrach Warunki SELECT, ORDER BY, GROUP BY,
WHERE, HAVING
Wiecej informacji na temat zapytan AQL znajduje sie w podreczniku pt.
, Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i zaawansowane
zastosowania AssetCenter”, rozdzial ,,Pisanie zapytan w AQL”.
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Wyliczanie przez serwer / stacje robocza
W przypadku pola typu ,,AQL”, serwer bazy danych przeprowadza
wymagane obliczenia 1 wysyla wynik do stacji roboczej. Z tego powodu nie
ma wplywu na prace stacji roboczej, a obcigzenie sieci jest nizsze. Z
drugiej strony, zapytania SQL wysylane do bazy danych sg bardziej
skomplikowane.

Metodologia tworzenia pol wyliczanych

W rozdziale tym szczegdélowo opisano metody uzywane do tworzenia p6l
wyliczanych.

Przeanalizuj potrzeby

Wybierz rodzaj pola w oparciu o dwa ponizsze kryteria:

Wilasciwosci pola danego typu: Czy moga by¢ wyswietlane,
sortowane, uzywane w filtrach lub wartoéci domyslne.

,Koszt” tego rozwigzania; w sensie zlozonosci zastosowanego wzoru
w poréwnaniu z mozliwoéciami zastosowania. Trzy rodzaje pdl
wyliczanych mozna sklasyfikowaé nastepujaco (pod wzgledem
wzrastajacej zlozonosci):

< Ciagg wyliczany
< AQL

< BASIC

zedzi 71 zliwe, z wani jmniej
Wszedzie tam, gdzie to mozliwe, zalecamy stosowanie najmnie
,Kosztownego” rozwigzania.

Na przyktad:

Jesli pole stuzy tylko do celow informacyjnych, wystarczy pole
wyliczane typu BASIC.

Jesli cheesz sortowac rekordy wedlug wartosci pola, nalezy
zastosowac typ ,,AQL” lub ,,Cigg wyliczany”.

Jesli cheesz filtrowac rekordy wedlug wartosci pola, nalezy
zastosowac pole typu ,,AQL”.

Po okregleniu potrzeb, mozesz przej$¢ do nastepnego kroku.
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Otworz okno tworzenia pola

Wybierz polecenie menu Narzedzia/ Administracja/ Pola wyliczane.
AssetCenter wyéwietli okno tworzenia pola wyliczanego:

Mazwa: | Basic
MNazwa SOL: cf_l Basic
Opis: | Basic
Tabela: Zasoby [amdzzet]

Typ pola: | Skrypt padstawawy

=
=
Typ wyniku: | Tekst ﬂ
9

Sknypt obliczeniow:

If Left([AissetTag].2)="FC" the|
RetVal="FC"

El=e
RetVal="0ther"

End If

-
4| |

Szczegoty pola wyliczanego

Okresl pole wyliczane
Najpierw wypelnij gérna czes¢ okna, aby unikalnie zidentyfikowac pole
wyliczane:

e Pole Nazwa (nazwa SQL: Label) zawiera etykiete pola
wyliczanego, uzywana w nagtéwkach kolumn list.

e Pole Nazwa SQL (nazwa SQL: SQLName) zawiera nazwe SQL
pola wyliczanego. Nazwa ta, poprzedzona znakami ,cf_”, jest na
przyklad uzywana przy odwolywaniu sie do tego pola w skryptach
typu BASIC, zapytaniach lub filtrach.

Nie mozna modyfikowaé¢ nazwy SQL pola po jego utworzeniu.
Wszelkie odwolania do tego pola przy uzyciu poprzedniej nazwy
SQL beda nieprawidlowe.

¢ Pole Opis (nazwa SQL: Description) zawiera krétki opis pola,
uzywany w listach wyswietlajacych pole (na przyktad w filtrach lub
w oknie konfiguracji listy).
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Zdefiniuj kontekst zastosowania pola

Pola Tabela (nazwa SQL: TableName) 1 Typ pola (nazwa SQL: seType)
pozwalaja zdefiniowac kontekst zastosowania pola wyliczanego:

o Pole Tabela (nazwa SQL: TableName) pozwala skojarzy¢ pole
wyliczane z tabela. Pole bedzie dostepne tylko w tej tabeli.

e Pole Typ pola (nazwa SQL: seType) pozwala okreéli¢ typ pola
wyliczanego. W zaleznosci od typu, wlasciwoéci pola (wyswietlanie,
sortowanie lub zastosowanie w filtrach) beda r6zne.

e Pole Typ wyniku pozwala okresli¢ typ wyniku pola wyliczanego.
Typ ten jest uzywany dla potrzeb wyéwietlania i formatowania.
Pole wyliczane, ktérego typ wyniku jest data, jest zatem
wysSwietlane w taki sam sposéb, jak wszystkie inne pola typu
,2Data” w bazie danych.

Wpisz wzér wyliczania pola
Teraz trzeba tylko wpisa¢ wzér wyliczania pola. Mozna go wpisac
bezposérednio w polu tekstowym w dolnej czesci okna (zauwaz, ze etykieta
tego pola zmienia sie zgodnie z wybranym typem), lub klikna¢ przycisk
&l lub nacisnaé przycisk ,,F4”, aby uzyskaé dostep do okna edytora.

Uzywany jezyk r6zni sie w zaleznosci od typu pola.

Wiecej informacji o dostepnych jezykach pisania wzoréw mozna znalezé w
nastepujacej dokumentacji:

e Podrecznik pt. ,,Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter”, rozdzial
,Wykorzystanie skryptéw” dla jezyka Basic. Uzywana funkcja to
RetVal().

e Podrecznik pt. ,,Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter”, rozdzial , Pisanie
zapytan w AQL” dla jezyka AQL.

e Podrecznik pt. ,,Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter”, rozdzial , Struktura
bazy danych AssetCenter”, sekcja ,,Opis tabel”, punkt ,,Ciggi
znakowe opisu tabel” dla ciagéw wyliczanych.
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Zdefiniuj uprawnienia uzytkownika dla pola wyliczanego

Wybierz polecenie menu Narzedzia/ Administracja/ Uprawnienia
uzytkownika. AssetCenter wyéwietli okno tworzenia uprawnien
uzytkownika.

Pola wyliczane sa dostepne tylko do odczytu.

e Wprowadz krétki opis uprawnienia uzytkownika w polu Opis
(nazwa SQL: Description) (nazwa SQL: Description) 1, opcjonalnie,
komentarz w polu Uwagi (nazwa SQL: Comment).

¢ Rozwin strukture drzewa tabeli zwigzanej z polem wyliczonym.
Galaz oznaczona ikong * % zawiera pelna liste pdl wyliczanych dla
danej tabeli.

o Nastepnie wybierz pole, dla ktérego chcesz edytowaé uprawnienia
uzytkownika. Pole wyboru ,,Read” pozwala zdefiniowa¢
uprawnienia do odczytu dla tego pola. Jesli to pole jest zaznaczone,
tylko profile z tym uprawnieniem uzytkownika moga przegladac
pole wyliczane. Jesli pole to nie jest zaznaczone, wszyscy
uzytkownicy bedg mieli dostep (tylko do odczytu) do tego pola.

Uzywanie p6l wyliczanych

Zastosowanie pola wyliczanego zalezy od jego typu. Trzeba sie upewnic,
czy typ pola jest zgodny z jego zamierzonym zastosowaniem. W listach
wyéwietlajacych pola (tworzenie filtra, konfiguracja listy, itp.),
AssetCenter przychodzi z pomocg, wyswietlajac tylko te pola, ktére mogg
by¢ zastosowane.

Uzywanie pola wyliczanego w konfiguraciji listy

Mozna wyéwietli¢ warto$¢ pola wyliczanego dla wszystkich rekordéow w
tabeli za pomoca polecenia Konfiguruj liste z menu kontekstowego.

W licie pdl i laczy tabeli, rozwin galaz oznaczonag ,,pola wyliczane”. Galaz
ta wyéwietla liste dostepnych pél wyliczanych. AssetCenter wyswietla
pola wyliczane zgodnie z formatem zdefiniowanym w Narzedzia/ Opcje,
w zakladce WysSwietlaj:

Mozna dodac¢ je do listy tak samo, jak kazde inne pole.
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Filtrowanie rekordow tabeli

AssetCenter moze filtrowac rekordy tabeli zgodnie z warto$cia pola
wyliczanego typu ,AQL”. Aby to zrobi¢, wybierz polecenie Prosty filtr z
menu kontekstowego 1 przejdz do galezi ,,Pola wyliczane”. AssetCenter

wyswietli tylko pola typu , AQL”.

Odwotywanie sie do pola wyliczanego

Nazwa SQL, poprzedzona znakami ,cf_” stuzy do odwolywania sie do pél
wyliczanych. Ponizsza kopia ekranu ilustruje zastosowanie nazwy SQL

pola wyliczanego w filtrze:

zczegoty zasobu 'IBM IBM [DEMO-NTR1)

e =)
[ove =0

4 Miodel [Produkt]

=
E K ateqoria: | Mirikomputer Q== Marka: [IBM ﬂ
Pmdukt:l|BM {145 QIS |x| Whadciwost: Komputer
Ogdlne | Ingtal. prog, | Potaczenia | Mab. | Uy | Obgk. | Zuzycie | F.ogzty | 4| »

—ldentyfikacia
Kad wewn_:l DEMO-MTR1

Nr seryiny: | DEMO-IN34581K002

K.od kreskaw: I DEMO-0002

Sktadnik; | QEH

~Przppizanie standardowe
Praypizanie: |W Zapasie ﬂ

Zapas:lHezerwa dzighul informaty Ql = | zl

ﬂ
ﬂ

Stan: | Mowe

F'rz_l,lcz_l,lna:l

Rezenwujacy: I Ql = | ll

Lokalizacia:'!B iuro w Sandomierzu/Budynek 02/M agazyn /006 - Zapas suroweal

S EHE

Hezerwacia:l ﬂ Koniec rez.: I_ ll lﬂ|

Data instal [ 00-02-08 ﬂ

Palel :I

Uwagi:l

=

PFowiel

Usun

Zamkni |

Dodatkowo, do pdl wyliczanych moga sie odwotywa¢é rézne moduty lub

funkcje AssetCenter:

AssetCenter Web
AssetCenter APIs

Raporty

e Formularze

Wiecej informacji o modutach i zakresach funkcjonalnoéci mozna znalezé

we wlaéciwej dokumentacji.
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Rozdziatl 22 - Wprowadzenie do
kreatorow

Uzyj polecenia menu Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj, a nastepnie
wybierz dzialanie typu Kreator, aby uzyskaé dostep do kreatoréw

W niniejszym rozdziale oméwiono nastepujace tematy:

Wprowadzenie

e Definicja kreatora

e Dla kogo przeznaczone sa kreatory?

Klasyfikacja kreatorow
o Kreatory wymieniajace informacje z baza danych AssetCenter

o Kreatory niezalezne

Definicja kreatora

Kreatory AssetCenter zostaly zaprojektowane, aby pombc w
wykonywaniu prostych 1 czesto powtarzajacych sie zadan. Za pomoca
graficznego, przyjaznego dla uzytkownika interfejsu, krok po kroku
prowadza one przez kolejne etapy konieczne do wykonania danego
zadania. Wraz z AssetCenter dostarczono kilka gotowych kreatoréw,
ktére umozliwiaja miedzy innymi:
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e Przenoszenie uzytkownikéw i zasobéw z jednej lokalizacji do innej.
Nalezy wybra¢ uzytkownika (pracownika), wlasciwe przypisane
zasoby 1 nowgq lokalizacje. Na podstawie tych danych kreator
aktualizuje lokalizacje zasobow 1 ich uzytkownika.

e Proste zarzgdzanie zapasami. Uzytkownik wybiera zasoby w
zapasie, pracownika i lokalizacje. Kreator przypisuje zasoby do
wybranego pracownika 1 lokalizacji.

e Proste zbieranie informacji do wykonania danego dzialania.

e Ulatwione wprowadzanie rekordow.

Oproécz kreatorow dostarczonych z AssetCenter, mozesz tworzy¢ wlasne.

Dla kogo przeznaczone s kreatory?

Kreatory sa bardzo pozyteczne, zaréwno dla poczatkujacych, jak i
zaawansowanych uzytkownikéow:

e Poczatkujacy uzytkownicy moga wykonywaé skomplikowane
zadania bez znajomosci ztozonych mechanizméw AssetCenter.

e Zaawansowani uzytkownicy mogg tworzyé swoje wlasne kreatory
lub modyfikowa¢ istniejgce, aby dostosowac je do potrzeb
przedsiebiorstwa.

Klasyfikacja kreatorow

Kreatory mozna podzieli¢ na dwie gléwne grupy:
¢ Kreatory wymieniajgce informacje z bazg danych AssetCenter

o Kreatory niezalezne

Kreatory wymieniajace informacje z baza danych AssetCenter
Istnieja dwie odmiany tego typu kreatoréw:
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Kreatory wprowadzania danych

Kreatory te utatwiaja wprowadzanie danych i tworzenie rekordow
wypelniajac ekrany za uzytkownika. Na przyklad, kreator ,,Nowy
uzytkownik” prowadzi uzytkownika przez tworzenie rekordu w tabeli
wydzialéw 1 pracownikow. Kreator zbiera informacje dotyczace
pracownika 1 tworzy wlaéciwy rekord. Uzytkownik nie musi bezpos$rednio
wprowadza¢ informacji na ekranie szczeg6téw. Tym zajmuje sie kreator.

Szereg stron

W
v

Kontekst (tabela) Modyfikacja kontekstu

Kreatory zbierania danych

Do wykonania niektérych dzialan potrzebna jest wartoé¢ z bazy danych
AssetCenter lub warto$¢ zmiennej. Kreatory te zbieraja 1 wyswietlaja
wymagane informacje. Na przyklad, kreator ,Przenie$” zbiera informacje
o zasobach, ktore zostang przeniesione, uzytkowniku tych zasobéw 1 ich
nowej lokalizacji. Nastepnie informacja ta jest wykorzystana do
odpowiedniej modyfikacji danych w bazie danych AssetCenter.

Szereg stron

e

Zapis do bazy danych
‘ AssetCenter

Kontekst (tabela)
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Kreatory niezalezne
Kreatory niezalezne stuza w zasadzie do wykonywania obliczen 1
wys$wietlania informacji. Mozna, na przyktad, utworzy¢ kreator ,,.Suma”
podajacy sume dwdch wartosci wprowadzonych przez uzytkownika.

Szereg stron

Wylicza i/lub
wyswietla

Kontekst (tabela)
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Rozdziat 23 - Tworzenie
kreatorow

AssetCenter pozwala tworzy¢ wlasne kreatory i1 dostosowywac istniejace
kreatory do wlasnych potrzeb. Kreatory sg przechowywane jako pola
tekstowe (Skrypt kreatora (nazwa SQL: WizardScript), zakladka
Kreator szczegbtéw dziatania typu Kreator). Tworzenie kreatora polega
na wprowadzeniu jego kodu bezposrednio w tym polu lub zastosowaniu
edytora graficznego. Czynnoé¢ ta wymaga znajomosci struktury
kreatorow 1 jezyka skryptowego stosowanego do opisu tej struktury.

W niniejszym rozdziale oméwiono nastepujace tematy:

Konwencje i definicje
e Zastosowane konwencje

e Definicje

Oméwienie
e Model struktury

¢ Model strony kreatora

Struktura kreatoréow
e Uwagi ogllne
e Ogoblna struktura i sktadnia
e Wlasciwosci wezta

e Funkcje jezyka Basic
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Wezel ‘Root’

Wezel ‘Page’

Wezet ‘Transition’

Wezet ‘Finish’

Wezet ‘Start’

Wezet ‘Control’

Definicja wezta ‘Root’
Sktadnia wezta ‘Root’
Wilasciwosci wezta ‘Root’

Wezly podrzedne wezta ‘Root’

Definicja wezla ‘Page’
Sktadnia wezla ‘Page’
Wilasciwosci wezta ‘Page’

Wezly podrzedne wezta ‘Page’

Definicja wezta ‘Transition’
Sktadnia wezta ‘Transition’
Wtasciwosci wezla ‘“Transition’

Specyfika wezta ‘“Transition’

Definicja wezta ‘Finish’

Definicja wezta ‘Start’

Definicja wezta ‘Control’
Ogélna sktadnia wezta ‘Control’

Typy formantéw i ich wlaéciwosci
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Tworzenie kreatorow

e Przykltad tworzenia kreatora
e Korzystanie z edytora graficznego

e C(Czesto zadawane pytania

. ______________________________________________________________________________________________________________|
Zastosowane konwencje

Do opisu struktury kreatoréw zastosowano nastepujaca notacje:

Nawiasy kwadratowe oznaczaja odwotanie do wartosci pola w bazie danych (w
przypadku kreatoréw kontekstowych) lub jednego z ,,pdl specjalnych”:
,CurrentSelection” 1 ,,CurrentTable”.

Nawiasy ostre oznaczaja wartosci wiasciwosci opisane w jezyku naturalnym.
Nie nalezy ich jednak wpisywac¢. Nawiasy ostre oraz tekst w nie ujety nalezy
zastapi¢ wlasciwymi danymi.

Znak ,,|” stuzy jako separator mozliwych wartosci wlasciwosci. Stuzy réwniez
do rozdzielania tytuléw i wartoéci list wielokolumnowych.

W nawiasy klamrowe ujmuje sie definicje wezta lub blok skryptu wlaéciwosci
obejmujacy wiele linii. Stuza one rowniez jako referencja do wartoéci
wlasciwosci kreatora.

W przyktadach kodu, apostrof oznacza wiersz komentarza, ktéry nie jest
interpretowany przez AssetCenter.

Definicje

Twip

Ponizej podano definicje terminologii stosowanej w opisie struktury
kreatorow.

, Twip” to jednostka wielko$ci 1 domy$lnie odlegloéci uzywana w
kreatorach. Jest ona niezalezna od rozmiaru ekranu. Ma ona nastepujace
przeliczniki:

e 1440 ,twipow” to jeden cal.
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e 567 ,twipow” to jeden centymetr.

o W rozdzielczosci 96 dpi (standardowa rozdzielczos¢ Windows) 15
twipow jest rowne 1 pikselowi.

Formant
Formant oznacza element graficzny umozliwiajacy edycje elementu
danych. Typowe formanty to pola wyboru, pola tekstowe, przyciski, listy
rozwijane, itp.

Wezet
Wezet jest odpowiednikiem poziomu hierarchicznego w strukturze drzewa
kreatora. Wezet podrzedny danego wezta ,,N” znajduje sie o jeden poziom
nize] w drzewie 1 jest dotaczony do wezta ,N”.

W nazwach weztéw nie mozna stosowaé znakéw z akcentami. Nazwy
wezlow moga mie¢ maksymalnie dtugosc 22 znakéow.

Obiekt

Obiekt, to termin ogélny, ktéry moze oznaczac:

< Calego kreatora.
< Strone kreatora.

< Formant (pole wyboru, pole tekstowe, przycisk, liste rozwijana,
itp.) na stronie.

< Zmienng.

** Itp .

Obiekt zwierzchni i obiekt podrzedny
Jeéli obiekt ,,A” zawiera obiekt ,B”:

o Obiekt ,A” jest obiektem zwierzchnim obiektu , B”.

e Obiekt ,B” jest ,,obiektem podrzednym” obiektu , A”.

Uwaga: Zwiazek ten dotyczy tworzenia, a nie dziedziczenia.
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Pelna nazwa obiektu

Pelna nazwa obiektu sktada sie z nazw wszystkich jego obiektow
zwierzchnich oraz nazwy samego obiektu. Kazdy obiekt oddzielony jest
kropka (,,.”). Jako przyklad wezmy nastepujacq strukture:

" Obiekt A
—@  Ovieki B

‘»‘ Obiekt C

Zatem pelna nazwa obiektu ,,C” ma nastepujaca postac:

<Name of object "A">.<Name of object "B">.<Name of object "C">

Zmienna

Zmienna to nazwane miejsce sktadowania zawierajace dane, ktore mozna
modyfikowaé podczas dzialania kreatora. Kazda zmienna ma nazwe
umozliwiajaca jej unikalng identyfikacje wewnatrz kreatora. Wszystkie
zmienne uzywane w kreatorze sa globalne. Oznacza to, ze moze sie do
nich odwolywaé¢ dowolny wezet kreatora za pomoca ich pelnych nazw.

W kreatorach AssetCenter uzywane sa dwa rodzaje zmiennych:

e _Zmienne kreatora”, ktére sa definiowane w weztach typu ,,LONG”
lub ,STRING”. Typ wezla definiuje typ zmiennej; zmienna
zdefiniowana w wezle typu ,LONG” jest liczba catkowita typu long,
zmienna zdefiniowana w wezle typu ,,STRING” jest ciagiem
znakow. Zmienne te sg ze swe) definicji globalne. Oznacza to, ze
mozna sie do nich odwolywaé za pomoca ich pelnych nazw z
dowolnego wezla kreatora. Jegli zachodzi taka potrzeba, zmienne te
sg automatycznie wyliczane przez AssetCenter.

e Zmienne jezyka BASIC, uzywane w skryptach jezyka BASIC
wewnatrz kreatora. Domy$lnie zmienne te sgq lokalne, jednak moga
stac sie globalne, jeéli zastosowana zostanie wlagciwosé
,COMMON?” 1, GLOBAL”. Zmienne te nie sg wyliczane
automatycznie przez AssetCenter.
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Przejscie

Element ten okreéla co sie dzieje przy przejéciu z jednej strony kreatora
do innej. Dla danej strony moze by¢ zdefiniowane kilka przejs¢. Kazde z
nich ma wlasne warunki zdefiniowane przez uzytkownika, ktére
okreslaja poprawnosé¢ przejécia 1 muszg by¢ spelnione, aby przejécie
zostalo zainicjowane. Gdy uzytkownik kliknie przycisk , Dalej”,
wykonywane jest pierwsze poprawne przejscie (to znaczy takie, dla
ktorego sa spelnione warunki). Jesli zadne przejscie nie jest poprawne,
przycisk , Dalej” jest wylaczony.

Model struktury

Dziatanie kreatora AssetCenter nastepuje po jego uruchomieniu. Z
zasady, struktura kreatora opiera sie na skrypcie definiujacym strukture,
tzn.:

e Skrypt kreatora (a zatem kreator) sklada sie z weztow.

o Kazdy wezel kreatora posiada nazwe, jeden lub wiecej weztow
podrzednych 1 zestaw wlasciwoséci. Typy weztéw podano ponize;j:

% ,,ROOT” (Wezel gléwny). Wezel ten jest unikalny 1 zawiera
wszystkie inne.

% ,,START”. Ten wezel jest unikalny 1 zawiera skrypt, ktory jest
wykonywany przy uruchomieniu kreatora.

% ,,PAGE” (Strona). Ten typ wezla opisuje strone kreatora.

< ,TRANSITION” (Przejécie). Ten typ wezla opisuje przejscie
pomiedzy dwoma wezlami typu ,,PAGE”.

% L FINISH” (Zakonczenie). Ten wezetl jest unikalny 1 zawiera
skrypt, ktéry jest wykonywany przy zakonczeniu kreatora.

< ,PARAMS” (Parametry). Ten wezel jest unikalny i zawiera
parametry przekazywane do innego kreatora. Mozna kolejno
uruchamiac¢ kilka kreatoréw (z wymiang parametrow lub bez
niej). Kreatory tego typu nazywa sie szeregowymi.

% Wezel typu ,,LONG” lub ,,STRING”. Ten typ wezla zawiera
zmienng zgodng z jego typem.

e Mozna uzywaé witaéciwoéci typu ,,LONG” (numeryczna) lub
LSTRING” (ciag znakow).
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e Wartoé¢ wlasciwosci jest okreélana za pomoca stalej lub za pomoca

skryptu BASIC.

Kreatory sktadajg sie ze stron polgczonych za pomoca przejéé. Przejscie z
jednej strony na inng jest uwarunkowane wprowadzonymi informacjami 1
wyborami dokonanymi przez uzytkownika. Nastepujacy diagram

ilustruje strukture kreatora:

Jas

Przejécia

trona3

Stronal

Strona2

\

Przejscia

Zakonczenie

Strona4

—

Strona koncowa
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Model strony kreatora

Strona kreatora jest zorganizowana w nastepujacy sposob:

Strona

- Kreator: 'Przenies". M= E
Wrybierz osoby, ktore si¢ przenosza

Ozoby do przeniesienia

£ Mazwisko | g | ~ Lokalizacia
+— Adrmin
= Jaltek #Biuro w Sandomierzud
-1 Badania /Biura w Sandormierzu/B udynek 01

Hagen /Biura w Sandomierzu/Budynek 0172 pi...
Falirizki Andrze /Biuro w Sandomierzu/Budynek 0172 pi...
Werner Lidia /Biuro w Sandomierzu/Budynek 01/2 pi...
+1- Dziak Informatyki /Biuro w Sandomierzu/Budynek 0171 pi..
Formant +- Dzigk Operacyjny /Biuro w Sandomierzu/Budynek 02/Ma...
+- Finanze /Biurowiec Polaniz/30 pigto/
+- Spreedas /Biurowiec Polans/29 pigto/
+- Zarzad /Biuro w Sandomierzu/Budynek 0241 pi...
A R Y B
/ <ol || paei> | zakerez | snuki |
— T
Zmienne
zwigzane ze
strong

(niewidoczne) Przejscie
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Uwagi ogélne

Kod kreatora (wprowadzany w polu Skrypt kreatora (nazwa SQL:
WizardScript) w zakladce Kreator szczegétéw dziatania korzystajacego z
kreatora) ma posta¢ uporzadkowanego tekstu, sktadajacego sie z blokow
wjetych w klamry ({}). Tekst ten definiuje strukture kreatora.

Kazdy wezetl (,Root”, ,Page”, itp.) drzewa kreatora ma nieograniczong
liczbe wezléw podrzednych i zestaw wlaéciwosci.

Ogodlna struktura i sktadnia

Wezly maja nastepujaca strukture i sktadnie:

; This is a commment outside of the script
{ <Node type> <Node name>

<Name of the property> = <Value of the property>
' This is a comment inside the script

{ <Name of the property> =
}
{ <Node type> <Node name>
<Name of the property> = <Value of the property>

{ <Name of the property> =

}

W odniesieniu do weztéw znajduja zastosowanie nastepujace zasady:

e Nazwy wezlow sg opcjonalne. Jesli nie okreslono nazwy wezla,
AssetCenter automatycznie przydziela mu nazwe i numer.

e Nazwy wezlow nie moga zawieraé spacji.
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e Jeéli nazwa wezla ma postac ,,=”, nie jest to juz wezel, ale
wielowierszowa wlasciwo$é. Wiecej informacji o wielowierszowych
wlasciwoéciach znajduje sie w sekeji ,,Sktadnia wlaéciwosci” w tym
rozdziale.

o Wiersze zaczynajace sie od érednika (,;”) na zewnatrz skryptu 1
wiersze zaczynajace sie od apostrofu (') wewnatrz skryptu sq
interpretowane jako komentarze 1 pomijane.

Ostrzezenie: Spacja pomiedzy klamra (,{”) 1 typem wezla musi byé
zachowana. Jeéli jej nie bedzie, AssetCenter nie uruchomi kreatora.

Wilasciwosci wezta

Wartosci wlasciwoséci mozna definiowac za pomocg statych lub skryptow.
State moga by¢ numeryczne, logiczne, lub tekstowe.

Wilasciwosci zwigzane z obiektami moga by¢ opcjonalne lub obowigzkowe.
Moga one by¢ “logiczne” (uzupelniajace definicje obiektu) lub ,fizyczne”
(maja one wplyw na aspekt wizualny obiektu).

Model deklaracyjny

Wiasciwosé jest definiowana zgodnie z trybem deklaracyjnym
definiujacym referencje cykliczne (A={B}, B={A}):

|<Name of the property>=<Script>

7 ta definicja jest zwigzana lista zaleznoéci. Zatem je$li mamy:

|A=B+C

Wiasciwosé ,,A” zalezy od wlasciwoséci ,B” 1,,C”. Lista zaleznoéci ,,A”
sklada sie zatem z: ,,B”, ,C”".

Zmiana wlaéciwos$ci nastepuje:

e Przy zmianie jednej z wlasciwoéci znajdujacej sie na liécie
zaleznosci.
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Po dziataniu uzytkownika zmieniajacym wlasciwoséé lub wiadciwosé
zalezng.

Definicja statej jako wartosci wtasciwosci
Nastepujace sktadnie definiujg wartosé stala wlasciwosei:

Wtasciwosé typu tekstowego:
<Nazwa wtasdciwosci> = ,<Tekst>"
Wtasciwosé typu logicznego:

< Nazwa wlasciwosci > = TRUE

< Nazwa wlaéciwoséci > = FALSE

< Nazwa wlasciwosci > (réwnowaznik < Nazwa wlasciwosci > =
TRUE)

Wilasciwoséé typu numerycznego:
< Nazwa wlasciwosci > = 42

<Nazwa wlasdciwosci> = {<Pelna nazwa zmiennej jezyka BASIC lub
wlasdciwosci>}

Wartosc¢ logiczna ,,TRUE” jest rownowaznikiem wartosci numerycznej
innej niz ,,0”. , FALSE” jest rownowaznikiem warto$ci numerycznej ,,0”.

Odwolywanie sie do wiasciwosci
Aby odwota¢ sie do wladciwoséci obiektu (to znaczy do zawartosci
wladciwoséci obiektu, a w szczegoblnosci jej wartosci), nalezy zastosowac
nastepujaca sktadnie:

{<Full name of the property>}

Zatem, jesli chcemy odwota¢ sie do wtaéciwosei ,,Prop” strony ,Pagel”,
musimy wpisac:

|{Pagel.Prop}

W tej skladni, w pelnej nazwie wlasciwosci wielko$¢ liter jest nieistotna.
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Definiowanie skryptu jako wartosci wtasciwosci

Pojecie skryptu

Skrypt jest to program jezyka BASIC skladajacy sie z jednego lub wielu
wierszy, zwracajacy warto$¢ w zmiennej globalnej ,RetVal”. W przypadku
skryptu jednowierszowego, zmienna ta jest niejawna. W przypadku
skryptu wielowierszowego nalezy ja podac.

W przypadku wszystkich skryptow BASIC, nalezy zwracaé uwage na typ
zwracanej wartosci. Zalezy ona od typu wlasciwosci wyliczane) przez
skrypt.

Sktadnia skryptu jednowierszowego

|<Name of the property>=<Script>

Na przyktad:

|Variable:"The name is: "& {Name}

Poprzedni skrypt jednowierszowy jest rOwnowazny z ponizszym
skryptem wielowierszowym:

{Variable=
RetVal="The name is: " & {Name}

}

Skladnia skryptu wielowierszowego

{ <Name of the property>=
<Script>

}

Na przyktad:

{ LABEL =
IF {Pagel.Title}="Choose an employee" THEN
RetVal="Employee"
ELSE
RetVal="Department"
END IF
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Metody stosowane we witasciwosciach
Metoda pozwala pobrac¢ warto$¢ zwiazana z wlasciwoécia lub wezlem lub
nawet wykona¢ funkcje odnoszgca sie do wlasciwoséci. W tym sensie
mozna jg uwazac za zaawansowang funkcje. Sktadnia jest nastepujaca:

{node.node.nodel.property] [ .method ()]}

W tym przykladzie, znaki [, 1" ]” obejmuja elementy opcjonalne.

Na przyktad, aby pobra¢ liczbe linii z formantu ,,LISTBOX” na stronie
oPAGE1”, uzywamy metody ,COUNT” zwigzanej z tym typem formantu.
Polecenie ma nastepujaca postac:

PAGE1.LISTBOX.VALUES.COUNT ()

W ponizszej tabeli podano wlaéciwoéci posiadajace metody:
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Lista metod stosowanych z wlasciwos$ciami

Wlasciwosé Metoda Opis

DBLISTBOX.TABLE LABEL() Zwraca etykiete tabeli
umozliwiajac
wygenerowanie
formantu DBLISTBOX.
DBEDIT.TABLE LABEL() Zwraca etykiete tabeli
umozliwiajac
wygenerowanie
formantu DBEDIT.

DBEDIT.FIELD LABEL() Zwraca etykiete pola
tabeli umozliwiajac
wygenerowanie
formantu DBEDIT.

LISTBOX COUNT( Zwraca liczbe wierszy w
formancie LISTBOX.

LISTBOX CELL(,j) Zwraca zawarto§é
komoérki (1,5) wlasciwosci
typu tabela.

LISTBOX VALUEQG) Zwraca warto$¢ wiersza
1”7 wlasciwosci typu
tabela.

LISTBOX LINE@)( Zwraca zawartosé
wiersza ,,i” wlasciwosci
typu tabela.

LINKEDIT.TABLE LABEL() Zwraca etykiete tabeli
umozliwiajac
wygenerowanie
formantu LINKEDIT.

Wiasciwos¢ typu tabela

Wilasciwosci typu tabela to wlasciwosci, ktérych wartoséc jest definiowana
zgodne z nastepujacym formatem:

<Column|Column|Column|..>=<Value of the line>,
<Column|Column|Column|..>=<Value of the line>, ..

<Warto$¢ wiersza> jest odpowiednikiem elementu (,Identyfikator”)
danego rekordu.
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Wartosci tych wlasciwosci mozna przegladaé w postaci tabeli:

Kolumna 1

Kolumna 2

Kolumna 3

Numer Wartoéé Komoérka (1,1) | Komoérka (2,1) | Komoérka

wiersza: 1 wiersza 3,1)
(np.: 18)

Numer Wartosé Kombérka (1,2) | Komérka (2,2) | Komérka

wiersza: 2 wiersza 3,2)
(np.: 29)

Numer Wartosé Kombérka (1,3) | Komérka (2,3) | Komérka

wiersza: 3 wiersza (3,3)
(np.: 78)

Przyktad

Rozwazmy wlasciwosé ,,VALUES” zawierajaca wartos¢ bedaca wynikiem
zapytania do tabeli wydzialow 1 pracownikéw. Zapytanie zwraca wartosci
pél Nazwisko (nazwa SQL: Name) i Imie (nazwa SQL: FirstName) dla
kazdego rekordu w tej tabeli. Zat6zmy, ze ta wlasciwoé¢é ma nastepujaca

wartosé:

VALUES="Colombo |Gerard=32, Lubeck|Alexander=64, Daquin|William=24"

Wartoé¢ te mozna przegladaé w postaci tabeli:

Nazwisko Imie
32 Borewicz Gerard
64 Lubeck Alexander
24 Daquin William

Uzywanie zmiennych globalnych CTXTTABLE i CTXTSELECTION

Zawartoé¢ tych zmiennych mozna pobrac za pomoca nastepujacej sktadni:

[CTXTTABLE]
[CTXTSELECTION]

Nastepujgca tabela przedstawia cechy tych dwéch zmiennych:

Rozdziat 23 - Tworzenie kreatoréw

467




Nazwa zmiennej Opis zmiennej Uwagi

CTXTTABLE Zawiera tabele Zmienna ta jest
aktywna w automatycznie wypelniana
momencie przez AssetCenter.
uruchomienia Uzytkownik nie moze
kreatora. spowodowaé zmiany wartosci.
Zmienna typu
,String”.

CTXTSELECTION Zawiera liste Zmienna ta jest
wewnetrznych automatycznie wypetniana
identyfikatoréw przez AssetCenter.
rekordéw wybranych | Uzytkownik nie moze
W momencie spowodowaé zmiany wartosci.
uruchomienia
kreatora.

Zmienna typu
,String”.

Sekwencjonowanie kreatoréow

Wykonywanie

Parametry

Kreatora mozna uzy¢ do zainicjowania wykonania innego kreatora 1
przekazania parametréw (zmiennych) do tego kreatora. Metoda ta jest
nazywana sekwencjonowaniem kreatorow.

Aby kreator A zainicjowal wykonanie kreatora B, jego wezet Finish
(Zakonczenie) musi posiadaé wlasciwosé CHAIN. Wlasciwoéé ta musi
zawieraé warto$¢ nazwy SQL dzialania typu Kreator do wykonania, w
tym przypadku ,B”.

Parametry sg przekazywane do kreatora B za pomoca wezta PARAMS
kreatora A. Parametry te sq dodawane do parametréw znajdujacych sie w
wezle PARAMS kreatora B. Jesli ten sam parametr jest zdefiniowany w
wezle PARAMS kreatora A i w wezle PARAMS kreatora B, parametry
kreatora maja pierwszenstwo nad parametrami kreatora B.
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Funkcje jezyka Basic

Oproécz ogblnych funkeji AssetCenter (za wyjatkiem funkcji
,2AmCounter”), kreatory akceptuja nastepujace dodatkowe funkcje:
e AmComputeString()
e AmProgress()
e AmLog()
e AmMsgBox()

e AmkExecTransition()

Uwaga: Przy wywotywaniu funkcji jezyka Basic ze skryptu kreatora,
zawsze nalezy przypisywac do zmiennej warto$¢ zwracang przez funkcje.
W przeciwnym razie Basic zwréci btad. Zatem nastepujacy przyktad nie
zostanie skompilowany:

AmGetFieldLongValue (hRecord, "1lUserId", {lEmplDeptId})

Prawidlowy skrypt ma nastepujaca postac:

Dim 1lValue as Long
1lValue=AmGetFieldLongValue (hRecord, "1lUserId", {lEmplDeptId})

Definicja wezta ‘Root’

Wezet ,,Root” (gléwny) opisuje catoé¢ kreatora. Sklada sie on z bloku
wlasdciwoéci ogdlnych, ktére mogg sie odnosié do catego kreatora, oraz
szeregu wezlow podrzednych, ktoére przedstawiajg obiekty sktadowe
kreatora.
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Sktadnia wezla ‘Root’

Sktadnia wezta ,,Root” jest nastepujaca:

' Block of general properties of the root node
NAME=...
IMAGE=...

' Definition of sub-nodes of the root node
{ FINISH

}
{ PAGE

}
{ TRANSITION

}

Wiasciwosci wezta ‘Root’

W nastepnej tabeli podano wszystkie wlasciwosci ogdlne, ktére mogg byé

zdefiniowane w wezle ,,Root”:
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Wlasciwosci logiczne wezla ,,Root” (glownego)

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

NAME=,<Nazwa

Okresla nazwe

NAME=,Kreator

Nalezy zdefiniowaé

jezyka BASIC (lub
kod). Wlaéciwosé ta
jest przydatna do
definiowania
zmiennych
globalnych,
(odnoszacych sie do
catego kreatora) 1
globalnych funkeji,
ktére moga by¢
uzywane we
wszystkich weztach
kreatora.
Wilasciwosé typu
mScript”.

Filter As String}

kreatora>" kreatora. Przenie$” warto$c tej
Wiaéciwosé typu wladciwosci. Nazwa
,String” (cigg kreatgra .
znakoéw). ograniczona jest do
22 znakow.
Wtasciwo$c ta jest
uzywana do
sekwencjonowania
kreatora: Dane
zwigzane z tym
kreatorem sa
przechowywane
pod ta nazwa.
Dlatego lepiej, aby
rézne kreatory
mialy rézne nazwy.
TITLE=,<Tytut okna>" Okreéla tytul okna TITLE=, Usilnie zalecamy
kreatora. KreatorPrzenie$ | zdefiniowanie
Wtiasciwoéé typu 7 wartosci dla tej
,String”. wlasciwoscei.
GLOBAL=<Skrypt> Zawiera skrypt {GLOBAL=Dim
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Wlasciwosci logiczne wezla ,,Root” (glownego)

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwagi
wlasciwosci=Wartos$¢

SERIALIZE=<TRUE | FAL | Pozwala (=TRUE) SERIALIZE=TR | Domyslnie

SE> lub nie pozwala UE wlasdciwos$¢ ta ma
(=FALSE) warto$¢ ,FALSE”.
sekwencjonowac

kreatora. Jesli
kreator jest
sekwencjonowany,
zachowuje on
poprzednio
wprowadzone
wartoéci (zapisujac je
w pliku ,,ini”) do
wykorzystania przy
nastepnym
uruchomieniu.
Wiasciwosé typu
logicznego.
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Wlasciwosci fizyczne wezla ,,Root” (glé6wnego)

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

IMAGE=,<Sciezka
bitmapy>"
IMAGE16=,<Sciezka
bitmapy>"

Okreéla plik
graficzny typu
bitmapa (.bmp)
wys$wietlany w
kreatorze.
Wiasciwosé typu
,String”.

IMAGE=,Wizar
d.bmp”

Jesli dla tej
wlasciwosci nie jest
zdefiniowana zadna
warto$¢, nie jest
wyséwietlany zaden
obraz. Sciezka
pliku graficznego
jest okreélana
wzgledem foldera
,Config”
AssetCenter.

AssetCenter
najpierw szuka
obrazu w bazie
danych.

Jesli zdefiniujesz
wartoé¢ wlasciwosci
LIMAGE16”, jest
ona uzywana
zamiast
wlasciwosci
SLJIMAGE” jesli
glebia koloru
ekranu wynosi 16.

WIDTH=<Szerokos$é¢>

Definiuje domy$lna
szeroko$é
(,<Szeroko$¢>") okna
kreatora. Jest ona
wyrazona w
jednostce twip.
Wilasciwosé typu
,Long”.

WIDTH=6000

HEIGHT=<Wysokoé¢>

Definiuje domy$lna
wysokos§é
(,<Wysoko$¢>") okna
kreatora. Jest ona
wyrazona w
jednostce twip.
Wiasciwosé typu
,Long”.

HEIGHT=5000
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Wezly podrzedne wezia ‘Root’

Typy wezléw podrzednych, ktére mozna zdefiniowaé dla wezta gtéwnego,
podane sg w nastepnej tabeli. Kazdy typ wezlta stanowi ,,Obiekt”.

Wezly podrzedne wezla ,,Root” (glownego)

Typ wezla Opis

PAGE <Nazwa strony> Opisuje strone kreatora.

TRANSITION <Nazwa Opisuje przejécie pomiedzy dwiema stronami
przejécia>

FINISH <Nazwa wezta Opisuje koncowe przejécie z ostatniej strony
zakonhczenia> kreatora (do zakonczenia). Ten wezel typu

,Transition” (przejscie) nie ma wlasciwosci ,, FROM”
(z) 1,,TO” (do).

START <Nazwa wezla> Zawiera na przyktad skrypt wykonywany przy
uruchomieniu kreatora (za pomoca wtasciwosci
,DO” —wykonaj) oraz nazwe strony poczatkowej
kreatora (wlasciwosé ,,TO” —do).

Definicja wezta ‘Page’

Wezel ,,Page” (strona) opisuje strone w kreatorze. Sktada sie on z bloku
wlasciwoéci odnoszacych sie do biezacego wezla 1 wszystkich wezléw
podrzednych; oraz zbioru weztéw podrzednych definiujacych obiekty
zdefiniowane na stronie.
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Sktadnia wezta ‘Page’

Sktadnia wezta ,,Page” jest nastepujgca:

‘' Declaration of the page

{ Page <Name of the page>

Y Block of properties of the page node
IMAGE=...

TITLE=..

‘ Definition of sub-nodes of the ,Page” node
{ TRANSITION

}

{ <Control type> <Control name>
}

}

Wilasciwosci wezta ‘Page’

W ponizszej tabeli podano wszystkie wlasciwosci, ktore mozna
zdefiniowac¢ w wezle ,,Page”:
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Wlasciwosci logiczne wezla ,,Page” (strona)

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

TITLE=,<Tytul strony>"

Okreéla tytul strony.

Jest on wyéwietlany
czcionkg
wytluszczong u gory
strony.

Wiasciwosé typu
,String” (ciag
znakow).

TITLE=, Przenie$§”

Jesli dla tej
wlasciwosci nie
jest zdefiniowana
zadna wartos¢,
dziedziczy ona
wartosé
wlasciwosci
»TITLE” wezla
»Root”. W
odréznieniu od
etykiet, ciag ten
nie obstuguje
znacznikow
HTML.

ONENTER=<Skrypt>

Okresla skrypt
jezyka BASIC
wykonywany przy
otwarciu strony.
Wiasciwosé typu
»Script”.

{ONENTER=Am
MsgBox(,Hello”)}
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Fizyczne wlasciwosci wezla ,,Page” (strona)

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

IMAGE=,<Sciezka do
pliku bitmapy>”
IMAGE16=,<Sciezka do
pliku bitmapy>"

Okreéla plik
graficzny typu
bitmapa (.bmp)
wy$wietlany na
stronie kreatora.
Wiasciwosé typu
»Script”.

IMAGE=,C:\Imag
es\Pagel.bmp”

Jesli dla tej
wlasciwosci nie
zdefiniowano
wartosci,
dziedziczy ona
wartosé
wlasciwosci
LJIMAGE” wezla
,,Root”.

Jesli dla tej
wlasciwosci
zostanie
zdefiniowana
pusta warto$¢, nie
bedzie
wyswietlany
zaden obraz.

Jesli zostanie
zdefiniowana
wartoscé
wlasciwosci
LJIMAGE16”,
bedzie ona
uzywana zamiast
wlasciwosci
LIMAGE” gdy
glebia koloru
ekranu wynosi 16.
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Wezly podrzedne wezila ‘Page’

Dla wezla ,,Page” mozna zdefiniowa¢ dwa typy weztéw podrzednych:

Wezly podrzedne wezla ,,Page” (strona)

Typ wezla /,,Obiekt” Opis

<Typ formantu> <Nazwa Okreséla formant wyswietlany na biezacej stronie.
formantu>

TRANSITION <Nazwa Okreséla przejécie pomiedzy biezaca strona, a inna
przejécia> strong kreatora.

Definicja wezta ‘Transition’

Wezel ,, Transition” (przejscie) opisuje przejscie pomiedzy dwiema
stronami kreatora. Sklada sie on wytgcznie z bloku wlaéciwosci.

Przejscia mogg by¢ definiowane z wewnatrz wezla ,,Page” (w tym
przypadku, nie wymagaja one wtasciwosci ,,FROM”) lub z wezta ,Root”.
Koncowe przejscie prowadzace do zakonczenia kreatora, jest opisane w
wezle ,,FINISH” (na poziomie wezta ,Root”) i nie ma ono wlasciwosci
,FROM”, ani ,,TO”.
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Sktadnia wezla ‘Transition’

Sktadnia wezta , Transition” jest nastepujaca:

' Declaration of the transition

{ TRANSITIONO <Name of the transition>

' Block of properties of the transition node
FROM=...

TO=...

CONDITION=...

}

Wiasciwosci wezta ‘Transition’

W ponizszej tabeli podano wszystkie wlasciwosci, ktére mozna
zdefiniowac¢ w wezle ,, Transition”:
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Logiczne wlasciwosci wezla ,,Transition”

e icWartose | OPiS Wlasciwosci | Prayklad Uwagi
FROM=,<Nazwa strony Okresla wyjéciowa FROM=,Page2” | Ta wlasciwos¢ jest
wyjéciowej>" strone przejécia. obowiazkowa, jesli
Wiasciwosé typu przejscie jest
,String” (ciag zdefiniowane
znakow). wewnatrz wezla
,»Root”, a nie jest
stosowana, jesli
przejécie jest
definiowane w
wezle ,,Page” ,
,Finish” lub ,,Start”.
TO=,<Nazwa strony Okreséla docelowa TO=,Page3” Ta wlasciwosé jest
docelowej>" strone przejscia. obowigzkowa, jesli
Wiasciwosé typu prze.]é(.ne jest
,String”. zdefinlowane
wewnatrz wezla
»Root” lub ,Page”, a
nie jest stosowana,
jesli przejsécie jest
definiowane w
wezle ,,Finish”.
CONDITION=<Skrypt> Okreéla warunek, po | CONDITION= Wilaséciwo$é ta jest

ktérego spelnieniu
inicjowane jest
przejécie.
Wlasciwosé typu
»Script” zwracajaca
warto$c logiczna.

{Comment}=,uzy
tkownik”

niedostepna w
weztach typu
Start”.

DO=<Skrypt>

Definiuje skrypt do
wykonania w
momencie przejscia.
Wiasciwosé typu
mScript”.

(DO= Filter=,"}
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Specyfika wezta ‘Transition’

Wezetl , Transition” (przejscie) nie ma wezla podrzednego.

Dlaczego przejscia s definiowane w wezle ,,Root”?
Oddzielenie przejsé od wezlow typu ,, Page” pozwala tworzy¢ strony, ktore

mogg by¢ zastosowane w dowolnych skryptach, a takze usprawnia
pisanie skryptow.

Definicja wezta ‘Finish’

Wezetl ,, Finish” (koncowy) opisuje koncowe przejscie, ktére prowadzi do
konicowej strony kreatora. Jest to szczegblny typ wezta ,Transition”
(przejscie), ktéry nie ma wlasciwoéci ,,FROM” 1 ,,TO”. Oprocz tego
wyjatku, sktadnia wlasciwosci w wezle , Finish”, jest taka sama, jak w
wezle , Transition”.

Witasciwosé CHAIN (dotgcz), specyficzna dla wezta koncowego, pozwala
zainicjowaé wykonanie nastepnego kreatora.

Wlasciwos$é logiczna wezla ,,Finish” koncowego

Nazwa . A .
wlasciwosci=Wartosé Opis wlasciwosci | Przyklad Uwagi
CHAIN=<nazwa SQL Okreéla kreatora do | CHAIN=,Przenie$”
kreatora do uruchomienia> | uruchomienia przy

zakonczeniu

biezacego kreatora.

Wilasciwosé typu
,String”

Wezel PARAMS pozwala przekazywaé parametry do nastepnego
kreatora.
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Definicja wezta ‘Start’

Wezel ,,Start” opisuje sposéb uruchomienia kreatora. Jest to specyficzny
wezel typu ,Transition” (przejécie), ktéry nie ma wlasciwosci ,,FROM”, ani
,CONDITION”. Oprocz tego wyjatku, sktadnia 1 wtasciwosci wezta ,, Start”
sq takie same jak w przypadku wezta , Transition”.

Definicja weztéw typu Long i String

Wezty typu Long i String stuza do definiowania zmiennych. Odwotania do
nich moga wystepowaé we wszystkich wezlach kreatora. Nazwa wezta
okresla nazwe zmienne;j.

Wezly tego typu majg pojedyncza wlasciwose, ktorej typ zalezy od wezla;
jest ona typu LONG, jesli wezel jest typu Long; lub typu STRING, jesh
wezel jest typu String. Wiaéciwoéé ta, VALUE, pozwala definiowaé
warto$¢ zmienne;.

Wlasciwosé logiczna wezla typu Long lub String

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwagi
wlasciwos$ci=Wartos$¢

VALUE=<Wartosé> Okresla warto$é VALUE=12
zmiennej, ktérej
nazwa jest
identyczna z nazwa
wezla.

Wilasciwosé typu
,Long” dla wezla
typu Long lub
»otring” dla wezta
typu String.

Wezty typu Long i String mozna definiowaé¢ w dowolnym wezle kreatora.
Nie maja one weztéw podrzednych.
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Definicja wezta ‘Control’

Formanty na stronie stuza do interakcji z uzytkownikiem. Na danej
stronie mozna zdefiniowa¢ dowolng ilo$§¢ formantéw. AssetCenter w pelni
kontroluje organizacje formantéw na stronie. Nie trzeba okreslaé¢ pozycji
kazdego definiowanego formantu.

Wezty typu,,Control” (formant) skladaja sie wyltacznie z bloku
wlasciwosci dotyczacych danego formantu.

Ogolna sktadnia wezta ‘Control’

Ogodlna sktadnia wezta typu ,,Control” (formant) jest nastepujaca:

' Declaration of the control
{ <Control type> <Control name>
' Properties of the control

Typy formantow i ich witasciwosci

Wszystkie formanty majg wspdlne wlasciwosci. Istniejg jednakze
wlasciwoéci specyficzne dla poszezegdlnych formantéw. Ponizsza sekcja
zawilera nastepujgce informacje:

o Wspblne wlasciwosci formantéow
e Formant CheckBox

e Formant ComboBox

e Formant ListBox

e Formant Label

e Formant ProgressBar

e Formant CommandButton
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e Formant OptionButtons
e Formant DBListBox

e Formant DBQueryBox
e Formant DBEdit

e Formant DBTable

e Formant DBPath

e Formant LinkEdit

e Formant TextBox

Wspodlne wiasciwosci formantéw

W ponizszej tabeli podano opcjonalne wlaéciwoéci odnoszace sie do
wszystkich formantow:
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Wiasciwosci logiczne wspolne dla wszystkich formantow

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwaga

wlasciwos$ci=Wartosé

MANDATORY= Zmusza MANDATORY=T | Wtasciwo$¢ ta nie

<TRUE | FALSE> uzytkownika do RUE jest dostepna dla

(OBOWIAZKOWE=<PRAW wypelnienia formantéw typu

DA | FALSZ>) formantu dla ,CHECKBOX”
zachowania (pole wyboru) i
poprawnosci »LABEL” (etykieta)
przejscia.

Wiasciwosé typu
logicznego.

VALUE=<Wartos¢>

Okreéla domyslng
warto$¢ tworzonego

Na przyktad, jesli
jest to formant

formantu. ,CHECKBOX?”,
<Wartosé> zalezy wartosci moga by¢
od danego nastepujace:
formantu. »TRUE” (prawda)
Wtasciwo$é typu lub ,,FALSE”
logicznego lub (fatsz).
,String”.
Wiasciwosci fizyczne wspodlne dla wszystkich formantow
Wiz, Opis wlasciwosci | Przyklad Uwaga

wlasciwosci=Wartos¢

VISIBLE=<TRUE | FALSE>

Okreéla, czy
formant jest
widoczny (=TRUE)
lub nie (=FALSE).

Wiasciwosé typu
logicznego

Labell.Visible=T
RUE

ENABLED=<TRUE | FALS
E>

Okreéla, czy
formant jest
aktywny (=TRUE)
lub nie (=FALSE).

Wiasciwosé typu
logicznego.

Choicel.Enabled=
FALSE
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Wiasciwosci logiczne wspolne dla wszystkich formantow

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwaga

READONLY=<TRUE |
FALSE>

Okreéla, czy
formant jest tylko
do odezytu
(=TRUE) i nie moze
by¢ edytowany
przez uzytkownika;
lub edytowalny
(=FALSE)

READONLY=TR
UE

LABEL~=,<Tekst etykiety>"

Definiuje
opcjonalny tekst,
wys$wietlany nad
formantem.
Wiasciwosé typu
,String”.

Choicel.Label=
»Wybierz osobe”

Ten formant

obstuguje znaczniki
HTML

Formant CheckBox

Formant ,CHECKBOX” definiuje pole wyboru.

Wiasciwosci

Oprécz opcjonalnych wiasciwosei, wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,, CHECKBOX” przyjmuje nastepujaca wlasciwosc:

Wiasciwosé formantu ,,CHECKBOX” (pole wyboru)

Nazwa
wlasciwosci=Wartos¢

Opis wlasciwosci

Przyklad

TEXT=,<Tekst>”

Definiuje tekst pola wyboru.
Wtasciwoéé typu ,,String”.

nazwy”

TEXT=, Okresl wedlug

Formant ComboBox

Formant ,COMBOBOX” (lista kombinowana) definiuje pojedynczy wybor

z wyliczenia (listy pozycji) predefiniowanych wartoéci.
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Wiasciwosci

Formant ListBox

Wiasciwosci

Oprécz opcjonalnych wlasciwosei wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,,COMBOBOX” przyjmuje nastepujaca wlasciwosc:

Wiaséciwosci fizyczne formantu ,,COMBOBOX” (lista kombinowana)

Nazwa=Wartos§¢,
Nazwa=Wartos¢,
>77

,Wartosé”) dla
formantu listy
kombinowane;j.
,2Nazwa” okresla
tekst, ktory jest
wys$wietlany w
formancie,
,Wartosé” —
przypisywana
warto$c, jesli dana
nazwa zostanie
wybrana przez
uzytkownika.
Wiasciwoséé typu
,String”.

zasobow=zasbob
Uzytkownik=
uzytkownik”

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwaga
wlasciwosci=War

tos¢e

VALUES=,<Nazwa | Definiuje pary VALUES=,Tab | Jeéli parametr
=Wartos¢, wartoéci (,Nazwa”=| ela ,Value” zostanie

pominiety,
AssetCenter
automatycznie
przypisze wartosc.
Na przyktad,
wyrazenie:
VALUES=,A,B,C”
Jest rownowazne z

VALUES=,A=1,B=
2,0=3

Formant ,LISTBOX” (pole listy) definiuje liste obiektéw do wyboru.
Formanty ,,LISTBOX” moga by¢ formantami wielokolumnowymi.

Oprécz opcjonalnych wlasciwosei wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,, LISTBOX” przyjmuje nastepujace wlasciwosci:
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,LISTBOX” (pole listy)

Nazwa
wlasciwos$ci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwaga

LISTHEIGHT=<Procent>

Okreséla rozmiar
formantu
,LISTBOX” w
odniesieniu do
innych formantéw
,LISTBOX” w
calym kreatorze.
Wiasciwosé typu
,Long”.

LISTHEIGHT=50

Jesli istniejg dwa
formanty
,LISTBOX” o
warto$ciach tej
wlasciwosci
odpowiednio ,,10” i
,»,20”, drugi formant
bedzie dwukrotnie
wiekszy od
pierwszego.

MULTISEL=<TRUE |
FALSE>

Okreéla, czy
formant obsluguje
zaznaczanie wielu
pozycji CTRUE),
czy nie (FFALSE).

Wiasciwosé typu
logicznego.

MULTISEL=
TRUE

COLTITLE=,<Kolumna |
Kolumna | Kolumna...>”

Okreéla nazwe i
wlasciwosci kolumn
listy. Parametr
,Kolumna”
definiuje tekst
kolumny.
Wiasciwosé typu
,String”.

COLTITLE=
»Nazwisko | Imig”

COLWIDTH=,,<Szeroko§¢ |
Szerokoéé | Szerokosé...>”

Okreséla szerokosé
kolumny
proporcjonalnie do
szerokoéci
formantu.
Wiasciwosé typu
,String”.

COLWIDTH=,50]|
5077
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,LISTBOX” (pole listy)

Nazwa
wlasciwos$ci=Wartosé

VALUES=, <Tekst | Tekst |
...= Wartoséé, Tekst | Tekst |
...= Wartoéé,....>"

Opis wlasciwosci

Definiuje pary
wartosci

(,Tekst | Tekst|...”
=, Wartos¢”) dla
formantu
,LISTBOX”.
Parametr
,Tekst|Tekst]..”
okresla tekst
wys$wietlany w
kazdej kolumnie
danego wiersza
formantu
,LISTBOX”,
Parametr
,Wartos¢” okreéla
warto$c, jaka
przybiera formant
jesli uzytkownik
wybierze dany
wiersz.
Wilasciwosé typu
»otring”.

Przyklad

VALUES=,Tabela
zasobdéw=zasdb,
Uzytkownik=uzyt
kownik,”

Uwaga

Jedli parametr
,Warto§¢” zostanie
pominiety,
AssetCenter
automatycznie
przypisze wartos¢.
Na przyktad:
VALUES=,A,B,C”
jest
odpowiednikiem
VALUES=,A=1,B=
2,C=3"

Wlaséciwosé te
mozna wypelniac
bezposrednio lub za
pomoca funkcji
AmdbGetList,
wpisujac na
przyktad:
VALUES=AmDDbGe
tList(,SELECT
Name, FirstName
FROM
amEmplDept
WHERE Name
Like 'A%”, ,17, ,,,”,

—»

Nie nalezy mylié¢
wlasciwosel
L,VALUES” i
LVALUE”.
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Obowiazkowa logiczna wlasciwosé formantu ,,LISTBOX” (lista)

Nazwa Opis wlasciwosci Przyklad

wlasciwos$ci=Wartosé

TABLE=<Nazwa tabeli> Nazwa tabeli uzywanej do pobierania TABLE=
nazw kolumn. ,2amAsset”
Wtasciwoéé typu ,,String”.

COLNAME=<Tytutl | Tytut| | Definiuje tytuly kolumn za pomocg nazw | COLNAME=

>

SQL pdl w tabeli okreslonej we
wlasciwosci ,TABLE”.

Wiasciwo$cé ta pozwala rowniez okreslac
zastosowane pola edycji. Formant jest
taki sam, jak stosowany w AssetCenter
do wypelniania pola.

AssetCenter przy okreslaniu tytutow
kolumn najpierw przyjmuje wartosci
wlasciwosci ,,COLTITLE” (jesli zostata
zdefiniowana).

Wtasciwoéé typu ,,String”.

,2Nazwisko | Imie”

EDITABLE=<,warto$¢_logic
zna | warto$é_logiczna | ... |
warto$¢_logiczna”>

Okresla, czy kazda kolumna listy jest
edytowalna.

Wilasciwo$é typu ,,String”.

EDITABLE=,1|0
| 1 | 17’

Formant Label

Formant ,LABEL” (etykieta) okregla etykiete. Formant ten ma
nastepujaca wlasciwose:

Wiasciwosci fizyczne formantu ,,LABEL”

Nazwa
wlasciwosci=Wartos¢

Opis wlasciwosci | Przyklad

Uwaga

CAPTION=<Tekst>

Zawiera tekst CAPTION=
wyéwietlany w »Wybierz
etykiecie. lokalizacje”

Formant OptionButtons

Formant ,OPTIONBUTTONS” (przyciski opcji) definiuje grupe
przyciskéw opceji (przyciskow ,radiowych”).
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Wiasciwosci
Oprécz opcjonalnych wlasciwosei wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,,OPTIONBUTTONS” przyjmuje nastepujace wladciwosci:

Wilaséciwosci fizycznie formantu ,,OPTIONBUTTONS” (przyciski opcji)

Nazwa . f e

wlasciwosci=Wartosé Opis wlasciwosci Przyklad

VALUES=, <Tytul=Wartos¢, | Okreéla pary wartosci VALUES=, Tabela

Tytul=Wartos$¢, (, Tytul’=,Warto$¢”) dla zasobéw=zasob,

Tytul=Wartosc¢,....>” formantu Uzytkownik=uzytko
,OPTIONBUTTONS". wnik”

Parametr ,Nazwa” okreéla
tekst przycisku opcji,
parametr ,Warto$¢”
okresla wartosé
przypisana do formantu
jesli uzytkownik wybierze
dany przycisk opcji.
Wiasciwo$é typu ,,String”.

BORDER=<TRUE | FALSE>| Okre§la, czy wokét BORDER= TRUE
przyciskow opcji rysowana
jest ramka (=TRUE), czy
nie (=FALSE)

Wiaséciwosé typu
logicznego.

Formant ProgressBar
Formant ,PROGRESSBAR” definiuje wskaznik zaawansowania.

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wlasciwosci wspoélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,PROGRESSBAR” przyjmuje nastepujace wlasciwosci:
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Wilasciwosci fizyczne formantu ,PROGRESSBAR”

Nazwa Opis wlasciwosci Przyklad
wlasciwos$ci=Wartosé

MAXVALUE=<Warto$¢ Okresla wartosé MAXVALUE=200
maksymalna> maksymalna

odpowiadajaca 100%

wskaznika

zaawansowania.

Wtasciwoéé ,,VALUE”
wskazuje biezaca wartosé
formantu.

Wiaséciwoséé typu ,,Long”.

Formant CommandButton

Formant ,COMMANDBUTTON?” definiuje przycisk polecenia inicjujacy
dzialanie.

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wlasciwosci wspoélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,, COMMANDBUTTON” przyjmuje nastepujace wlaéciwosci:
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Wiaséciwosci fizyczne formantu ,,COMMANDBUTTON”

Nazwa Opis wlasciwosci Przyklad
wlasciwosci=Wartosé
WIDTH=<Szeroko§¢> Okreséla szeroko§é WIDTH=250
przycisku w jednostkach
twip.
Wiaséciwoséé typu ,,Long”.
HEIGHT=<Wysoko$c¢> Okresla wysokos§é HEIGHT=125

przycisku w jednostkach
twip.

Wiaséciwoséé typu , Long”.

CAPTION=<Tekst>

Okreéla tekst wyéwietlany
na przycisku.

Wiasciwos$é typu ,,String”.

CAPTION=,Start”

CLICK=<skrypt BASIC>

Okresla skrypt jezyka
BASIC wykonywany po
kliknieciu przycisku przez
uzytkownika.

Formant DBListBox

Formant ,DBLISTBOX” okreéla liste rekordéw do wyboru z bazy danych.
Moze mieé on postaé¢ formantu wielokolumnowego. Lista wyéwietlana w

formancie jest wynikiem czesciowego zapytania AQL (uzywany jest tylko
warunek WHERE) bazy danych AssetCenter.

Wiasciwosé ,,VALUE” zwraca liste identyfikatorow (,Identyfikator”)

wybranych linii. Nie mozna uzyskac¢ dostepu do wartosci komoérek na
liscie. W tym celu trzeba wykonac¢ nastepne zapytanie lub zastosowac
formant typu ,,LISTBOX” (pole listy).

Wiasciwosci

Oprécz opcjonalnych formantéw, wspélnych dla wszystkich wlasciwosei,
formant ,DBLISTBOX” przyjmuje nastepujace wladciwosci:
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,DBLISTBOX”

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

TABLE=,<Nazwa SQL
tabeli>”

Okreéla tabele, do
ktérej kierowane
jest zapytanie.
Wilasciwosé typu
,String”.

TABLE=,,amAsset

.

Ta wtasciwosé jest
obowigzkowa.

COLNAME-=,<nazwa SQL
pola lub tacza |nazwa SQL
pola lub taczal...>”

Okreéla elementy
danych pobierane z
bazy danych
(okreslane za
pomoca ich nazw
SQL).

Wiasciwosé typu
,String”.

COLNAME=
»Nazwisko | Imig”

COLWIDTH=,<Szeroko&¢ |
Szerokoéc | Szerokoséé | ...>”

Okreéla format
wys$wietlania
danych pobranych z
bazy, jako procent
og6lnego rozmiaru
formantu
,LDBLISTBOX”.

Wilasciwosé typu
»otring”.

COLWIDTH=,40|
6077

LISTHEIGHT=<Procent>

Okreéla rozmiar
formantu
,DBLISTBOX”
wzgledem innych
formantéw
,DBLISTBOX” w
catosci kreatora.
Wiasciwosé typu
,Long”.

LISTHEIGHT=50

Jesli istnieja dwa
formanty
,LDBLISTBOX” o
warto$ciach tej
wlasciwosci
odpowiednio ,, 10” 1
»20”, drugi formant
bedzie dwukrotnie
wyzszy wzgledem
pierwszego.

TREE=<TRUE | FALSE>

Wyéwietla dane w
postaci drzewa
(=TRUE) lub nie
(=FALSE).

Wilasciwosé typu
logicznego.

TREE=TRUE

Wtadciwoéé ta ma
domyélnie warto$é
,FALSE”
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,DBLISTBOX”

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwagi
wlasciwos$ci=Wartosé

MULTISEL=<TRUE | Okre$la, czy MULTISEL=

FALSE> formant obstuguje | TRUE

zaznaczanie wielu
pozycji CTRUE),
czy nie (FFALSE).

Wilasciwosé typu

logicznego.
DBCLICK=<TRUE | Jedli wlasciwosé ta | DBCLICK=
FALSE> jest ustawiona jako | FALSE

TRUE, AssetCenter
bedzie symulowac
klikniecie
przycisku ,,Dalej”
biezacej strony.

FILTER=,<Warunek>" Okresla warunek FILTER=,User.1E
~WHERE” jezyka mplDeptId="Bore
AQL filtrujacy wicz, Gerard”
rekordy
przetwarzane przez
zapytanie.

Wiasciwosé typu
»otring”.

Formant DBQueryBox

Formant ,DBQUERYBOX” definiuje liste rekordéw do wyboru. Formant
ten moze mie¢ postaé wielokolumnowag. Lista wyéwietlana w formancie
jest wynikiem zapytania AQL kierowanego do bazy danych AssetCenter.

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wlasciwosci wspoélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,DBQUERYBOX” przyjmuje nastepujace wtasciwosci:
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,DBQUERYBOX”

Nazwa
wlasciwosci=Wartosé

Opis wlasciwosci

Przyklad

Uwagi

QUERY=,,<Petne zapytanie
AQL>7’

Definiuje zapytanie
AQL zwracajace
informacje
wyswietlane w
formancie

~DBLIST”.

Wilasciwosé typu
»otring”.

QUERY=,SELEC
T Name,
FirstName FROM
amEmplDept
WHERE
Location=Biurowi
ec Polaris',,

COLTITLE=,<Kolumna |
Kolumna|...>”

Definiuje tytuty
kolumn listy.
Wilasciwosé typu
»otring”.

COLTITLE=,Naz
wisko | Imig”

COLWIDTH=,<Szerokos¢ |
Szerokoéé|...>”

Definiuje rozmiar
kolumn listy jako
procent ogblnego

rozmiaru formantu.

Wiasciwosé typu
,String”.

COLWIDTH=,50]|
50”

LISTHEIGHT=<Procent>

Definiuje rozmiar
formantu
,DBQUERYBOX”
proporcjonalnie do
innych formantéw
,DBQUERYBOX”
w catym kreatorze.

Wilasciwosé typu

LISTHEIGHT=50

Jesli istniejg dwa
formanty
,DBQUERYBOX” o
wartoéciach tej
wlasciwosci
odpowiednio ,,10” i
,»,20”, drugi formant
bedzie dwukrotnie

,Long”. wyzszy od
pierwszego.
TREE=<TRUE | FALSE> Wyéwietla dane w | TREE=TRUE Domyélnie,
trybie drzewa wladciwo$¢ ta ma
(=TRUE) lub nie wartoéé ,,FALSE”
(=FALSE).
Wiasciwosé typu
logicznego.
MULTISEL=<TRUE | FALS | Okreéla, czy MULTISEL=
E> formant obstuguje | TRUE

zaznaczanie wielu
pozycji, CTRUE),
czy nie (FFALSE).
Wilasciwosé typu
logicznego.
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Wiasciwosci fizyczne formantu ,,DBQUERYBOX”

Nazwa Opis wlasciwosci | Przyklad Uwagi
wlasciwosci=Wartos$¢

DBCLICK=<TRUE | Jedli wladciwoéé ta | DBCLICK=
FALSE> ma wartos¢ TRUE, | FALSE
AssetCenter bedzie
symulowaé
klikniecie

przycisku ,,Dalej”
biezacej strony.
Wiasciwosé typu
logicznego.

Formant DBEdit

Formant ,DBEDIT” tworzy formant identyczny z formantem do
wypelniania pola w bazie danych AssetCenter. Posta¢ formantu rézni sie
w zaleznoéci od typu pola (data, walutowe, itp.).

Przycisk z lupa 2l w tym formancie pozwala wybieraé wartoéci znajdujace
sie w bazie danych, mozna jednak wprowadza¢ inne wartosci.

W przypadku tego formantu, wiasciwosé ,,VALUE” jest typu ,,Variant”
(typ zalezny od formantu).

Wiasciwosci
Oproécz opcjonalnych wlasciwosci wspoélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,DBEDIT” przyjmuje nastepujace wlasciwosci:
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Formant DBTable

Wiasciwosci

Formant DBPath

Wiasciwosci

Obowigzkowe wlasciwosci fizyczne formantu ,,DBEDIT” w trybie
,»Normal”

Nazwa Opis wlasciwosci Przyklad
wlasciwosci=Wartosé

TABLE=,<Nazwa SQL Nazwa tabeli TABLE=amAsset
tabeli>” zawierajgcej pole,
ktérego formant chcemy
skopiowac.

Wiasciwoséé typu
,String”.

FIELD=,<Nazwa SQL pola>" | Nazwa pola, ktérego FIELD=seAcquMetho
formant chcemy d
skopiowac.

Wiaséciwosé typu

,String”.

Formant ,DBTABLE” tworzy formant stuzacy do wprowadzania tabeli w
bazie danych AssetCenter.

Formant ten nie ma dodatkowych wtaéciwosci.

Formant ,DBPATH” tworzy formant do wprowadzania pola w bazie
danych AssetCenter.

Oproécz opcjonalnych wlasciwosci wspoélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,DBPATH” musi posiada¢ nastepujacg obowigzkowg wlasciwosc:
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Obowiazkowa wlasciwosé logiczna formantu ,,DBPATH”

wlasciwosci=Wartosé

Nazwa Opis wlasciwosci

Przyklad

TABLE=,<Nazwa SQL | Nazwa tabeli, w ktorej
tabeli>" chcemy wybrac pole.

Wiasciwosé typu
,String”.

TABLE=amAsset

Formant LinkEdit

Formant ,LINKEDIT” tworzy formant do wprowadzania lacza w bazie

danych AssetCenter.

Wiasciwosci

Oprécz opcjonalnych wlasciwosei wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,, LINKEDIT” posiada nastepujace wlasciwosci:

Obowiazkowa wlasciwo$¢ logiczna formantu ,, LINKEDIT”

chcemy wybraé tacze.

Wiaséciwoséé typu ,,String”.

Nazwa Ovpis wlasciwosci Przyklad /
wlasciwosci=Wartosé pis wiasciw Uwagi
TABLE=,<nazwa SQL tabeli>" | Nazwa tabeli, w ktorej TABLE=amAsset

FILTER=<warunek WHERE
zapytania AQL>

Definiuje filtr na
podstawie wyniku
zapytania AQL.

Wiaséciwoséé typu ,,String”.

Ta wlasciwosé jest
opcjonalna.

Formant TextBox

Formant ,TEXTBOX” (pole tekstowe) tworzy formant do wprowadzania

tekstu.
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Wiasciwosci
Oprécz opcjonalnych wlasciwosei wspélnych dla wszystkich formantéw,
formant ,, TEXTBOX” moze mie¢ nastepujace wlasciwosci:

Wiasciwosci fizyczne formantu ,,TEXTBOX”

Nazwa Opis wlasciwosci Przyklad
wlasciwosci=Wartosé

MULTILINE=<Liczba> Wiaséciwosé ta ma warto§¢ | MULTILINE=50
,0”, jesli formant
~TEXTBOX” jest
jednowierszowy, lub
warto$¢ numeryczna
okres$lajaca procent
wys$wietlanej wysokos§ei
formantu, jeéli formant
jest wielowierszowy.

Przykitad tworzenia kreatora

Aby zilustrowaé czeéé teoretyczng programowania kreatora, utworzymy
kreator , Przeniesienie”. W polaczeniu z dziatlaniem typu ,Baza danych”,
upraszcza on proces przenoszenia uzytkownika 1 skojarzonych zasobéw z
jednej lokalizacji do innej. Szczegdlowo opisaliémy kazdy etap tworzenia
kreatora. Zapraszamy do samodzielnego utworzenia kreatora i siegania
do tej sekcji w razie wystapienia probleméw.

e Przykltad tworzenia kreatora

o Krok 1: Analiza potrzeb

e Krok 2: Okreslenie organizacji kreatora

Krok 1: Analiza potrzeb

Zadaniem tego kreatora jest przeniesienie zasobéw z jednej lokalizacji do
innej. W tym celu musimy:

& Okreslié¢ przenoszone zasoby.

& Wybraé nowa lokalizacje dla tych zasobéw.
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Jak okresli¢ przenoszone zasoby
Istnieja trzy sposoby okreélania przenoszonych zasobow:

e Okreélenie ich wedlug uzytkownika. Po wybraniu uzytkownika,
nalezy wybraé przenoszone zasoby.

e Bezposrednie okreslenie przenoszonych zasobéw przez wybranie
ich rekordéw w tabeli zasob6w.

e Identyfikacja przenoszonych zasobéw wedlug lokalizacji. Najpierw
trzeba wybrac lokalizacje, a nastepnie zasoby przenoszone z tej
lokalizacji.

Nalezy zatem utworzy¢ strone z opcjami do wyboru dla uzytkownika,
umozliwiajaca uzytkownikowi okreslenie metody wyboru przenoszonych
zasobow.

Wybér nowej lokalizacji
Aby wybraé nowg lokalizacje dla zasobéw, nalezy po prostu wybraé
rekord z tabeli lokalizacji.

Krok 2: Okreslenie organizacji kreatora
Zgodnie z potrzebami okreslonymi w kroku 1, nalezy zdefiniowaé
organizacje kreatora. Tzn:

e Liczbe stron.
e Powiazania miedzy poszczegdlnymi stronami.

e Zawarto$¢ kazdej z tych stron.

Wiemy z kroku 1, ze nalezy utworzy¢ strone z opcjami do wyboru. Ta
strona bedzie pierwsza strona kreatora. Nazwiemy ja
, TypWyboruZasobow”.
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Nastepnie, na podstawie nastepnego diagramu, okreslamy spos6b
definiowania kreatora:

TypWyboruZasobow:
Ekran wyboru.
Okre$l zasoby
wedtug...
WybierzUzytkownika: WybierzLokalizacje:
...wybor ...wybor biezacej
uzytkownika. lokalizacji zasobéw.
Nastepny krok to... Kontynuujemy
przenoszenie...
A 4
WybierzZasob :

...wybor zasobu

WybierzNowaLokalizacje:
Wybér nowej lokalizacji

Na podstawie tego schematu, mozemy zdefiniowac przejécia dla kolejnych

stron:
Strona Moze prowadzié do stron
TypWyboruZasobow WybierzZasob, WybierzUzytkownika,

WybierzlLokalizacje

WybierzZasob WybierzNowal.okalizacje
WybierzUzytkownika WybierzZasob
WybierzLokalizacje WybierzZasob
WybierzNowal.okalizacje | Brak
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Nastepnie definiujemy zawarto$é stron. Oznacza to formanty
umozliwiajace uzytkownikowi dokonanie wyboru:

Strona Zadanie tej strony Stosowany formant
Typ Pozwala uzytkownikowi wybraé | Formant ,CHOICE”
Wyboru jedna z trzech mozliwosci
Zasobow
Wybierz Pozwala uzytkownikowi wybra¢ | Formant ,ADBLIST”
Zasob zasoby z listy rekordéw w tabeli

zasobow.
Wybierz Pozwala uzytkownikowi wybra¢ | Formant ,ADBLIST”
Uzytkownika | z tabeli wydzialow i

pracownikéw uzytkownika,

ktorego zasoby beda

przenoszone.
Wybierz Pozwala uzytkownikowi wybraé¢ | Formant ,ADBLIST”
Lokalizacje biezaca lokalizacje z tabeli

lokalizacji.
Wybierz Pozwala uzytkownikowi wybra¢ | Formant ,ADBLIST”
Nowa nowa lokalizacje z tabeli
Lokalizacje lokalizacji.

Krok 3: Zapis struktury kreatora za pomoca jezyka skryptowego

Etap ten polega na napisaniu skryptu kreatora. Aby to zrobi¢, nalezy
opisa¢ strukture wszystkich wezléw kreatora. Kod Zrédlowy kreatora
Przeniesienie z komentarzami podano ponizej. Jest to jeden z wielu
sposobow napisania kreatora. Wiele innych kreatoréw moze wykonac to
samo zadanie.

i (c)

’

Peregrine Systems 1999

NAME = "Move"
TITLE = "Move user"

VERSION = "699"

;Ask which user to move.
context 1is on this table

By default, use selection in amEmplDept if

{ PAGE pgUser
TITLE = "Choose the persons who are moving"
{ DBLISTBOX Users
COLNAME = "Name |FirstName"
COLWIDTH = "501]50"
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DBLCLICK = 1

LABEL = "Persons to move"
MULTISEL = 1
TABLE = "amEmplDept"
{ VALUE =
if [CurrentTable] = "amEmplDept" then
RetVal = [CurrentSelection]
else
Retval = ""
end if

}
VISIBLE = 1

{ TRANSITION trPersonToNewLoc
TO = "pgNewLoc"

{ PAGE pgNewLoc

TITLE = "Choose the new location"
{ STRING UserName
VALUE = AmDbGetString ("SELECT FirstName + ' ' + Name FROM
amEmplDept WHERE 1lEmplDeptId IN (" & {pgUser.Users} & ")" )

}
{ LABEL LABEL1
CAPTION = "User(s): " & {UserName}

{ DBLISTBOX NewLocId

COLNAME = "Name"
COLWIDTH = "100"
DBLCLICK = 1

TABLE = "amLocation"
VALUE = "-1"

{ TRANSITION trNewLocToAssets
TO = "pgRecap"

{ PAGE pgRecap
TITLE = "Recapitulation"
{ LISTBOX Users
COLTITLE = "Name"
COLWIDTH = "100"
LABEL = "Persons to move"

504 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter




MANDATORY = 0
MULTISEL = 1
READONLY = 1
VALUE = ""
VALUES =
FullName LIKE LikeParam(amEmplDept_2:FullName)+'$'
amEmplDept_2:1EmplDeptId IN(" & {pgUser.Users} &

AmDbGetList ("SELECT FullName FROM amEmplDept WHERE

AND

mym wpn wow "w_
’ ror

’

"

{ FINISH FINISH
{ DO =
On Error Goto ErrHandler
Dim 1lErr as long

dim hRecord as Long

dim iEmplCount as Integer

iEmplCount = {pgRecap.Users.VALUES.Count() }
dim iMax as Long

iMax = iEmplCount

dim lLocaId as long
1Locald = {pgNewLoc.NewLocId}
lErr = amStartTransaction ()

dim i as Integer

For 1 = 1 To iEmplCount
1Err = AmProgress ((100 * i ) / iMax)
1lErr = AmLog ("Moving the employee " +

{pgRecap.Users.VALUES (i,1)})
hRecord = AmGetRecordFromMainId ("amEmplDept"
{pgRecap.Users.VALUES (i,0)} )

If hRecord <> 0 then
1Err = AmSetFieldLongValue( hRecord,
1lErr = AmUpdateRecord (hRecord)
lErr = AmReleaseHandle (hRecord)
End If
Next i
1Err = amCommit ()
Retval = 0

Exit Function

ErrHandler:
On Error Goto O
AmLog (AmLastError () & " - "
AmLog ("The transaction has been cancelled")

"lLocaId",

1lLocald)

& AmLastErrorMsg())
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Retval =1
Exit function
}
SUMMARY = 1

Korzystanie z edytora graficznego

AssetCenter umozliwia tworzenie kreatoréw za pomoca zintegrowanego
edytora graficznego. Zadaniem tego edytora jest przyspieszenie 1
uproszczenie procesu tworzenia kreatora. Nie zastepuje on jezyka
skryptowego, ktoérego zrozumienie ma podstawowe znaczenie przy
projektowaniu kreatoréw.

¢ Oméwienie interfejsu
e Tworzenie nowego wezla
¢ Edycja wlasciwoéci wezta

¢ Kompilacja, uruchamianie i usuwanie btedéw z kreatora

Aby skorzystaé z edytora graficznego, tworzone lub modyfikowane
dzialanie musi by¢ typu ,,Kreator” (nazwa SQL: seActionType).

Omoéwienie interfejsu
Aby uzyskat dostep do edytora graficznego, wybierz polecenie menu
Narzedzia/ Dzialania/ Edytuj. Edytor graficzny zostanie wyéwietlony
w zakltadce Kreator szczegdétéw dzialania. Sklada sie on z trzech czeéci:
e Pasek narzedzi z najczeséciej uzywanymi funkcjami.
e Sekcja Hierarchia z widokiem drzewa struktury kreatora.

e Sekcja zawierajaca wlasciwosci wezta wybranego w hierarchii.

Pasek narzedzi

Pasek narzedzi umozliwia bezposrednie uruchamianie polecen edycji. Po
krotkim zatrzymaniu wskaznika myszy nad przyciskiem wySwietlana jest
etykietka opisujaca ikone.
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Polecenia edycji
Dostepne sa cztery polecenia edycji:

Q przelacza edytor pomiedzy trybem tekstowym i trybem
graficznym.

ﬂ przenosi wezetl o jeden poziom wyze) wewnatrz wezta
zwierzchniego.

ﬂ przenosi wezel o jeden poziom nizej wewnatrz wezla
zwierzchniego.

E usuwa wybrany wezel.

Polecenia wykonywania i usuwania btedéow

Polecenia te pozwalaja kompilowaé, usuwacé btedy 1 wykonywaé skrypt:

Uruchomienie kreatora

\ Usuwa ostrzezenia

z okna historii

Narzedzie do wyszukiwania
Na pasku narzedzi umieszczone jest narzedzie wyszukiwania, za pomocg
ktorego mozna wyszukac ciag znakéw w strukturze drzewa kreatora
(skrét klawiszowy ,,Ctrl+F” uruchamia ten formant bezposrednio):
Po kliknieciu tego przycisku nalezy wprowadzi¢ wyszukiwany tekst. Jeslhi
wyszukiwanie zakonczy sie powodzeniem, AssetCenter zaznacza
znalezione wystgpienie.

(Skréty klawiszowe ,,F3” 1 ,,Shift+F3” stuza do wyszukiwania nastepnego 1
poprzedniego wystgpienia szukanego tekstu.

W trybie tekstowym wyszukiwanie jest pelnotekstowe. W trybie
graficznym wyszukiwanie dotyczy tylko nazwy wtasciwosci.

Rozdziat 23 - Tworzenie kreatoréw

507



Widok drzewa kreatora

W lewej czedci edytora graficznego znajduje sie widok drzewa kreatora:
Po wybraniu wezta w strukturze kreatora, AssetCenter wyswietla
wlasciwoéci zwigzane z tym weztem w prawej czesci ekranu.

Lista wiasciwosci wybranego wezta.
W prawej czeéci ekranu mozna wprowadzaé wartosci wlasciwosci wezla:
Kazda wlasciwo$é ma ustalong wartoéé¢ lub skrypt. Stosowane sga
nastepujace oznaczenia barwne:

o Jesli wlasciwo$c korzysta ze swej domys$lne) wartosci, je) nazwa 1
warto$c¢ jest wyswietlana w kolorze szarym. Wlasciwo$ci mozna
nadaé inng warto$¢. Zostanie ona wyéwietlona w kolorze czarnym.

o Jedli wlasciwosé korzysta z wartosci zdefiniowanej przez
uzytkownika lub ze skryptu, jej nazwa 1 wartoé¢ wyswietlane sg w
kolorze czarnym.

o Jedli wladciwo$é jest obowiazkowa, jej nazwa 1 warto$é wyswietlane
sa w kolorze czerwonym.

Tworzenie nowego wezta

W tej sekeji opisano czynnoéci, ktére mozna wykonaé¢ w odniesieniu do
wezla. Pasek narzedzi pozwala przesunaé¢ wezel w gore lub w dét albo
usung¢ go. Omoéwimy tworzenie nowego wezla.

Wezel mozna przesungé w gore lub w doét, albo usungé za pomocg menu
kontekstowego. Aby otworzy¢ menu kontekstowe, nalezy klikngé wezet
prawym przyciskiem myszy.
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Aby utworzy¢ wezel, nalezy najpierw wybraé¢ wezel zwierzchni. Na
przyktad, aby utworzy¢ nowy wezet ,,Page”, nalezy najpierw kliknaé¢ wezet
,Root”. Po wybraniu wezla zwierzchniego, nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy, aby otworzy¢ menu kontekstowe. W poleceniu menu
,Nowy” zebrane sg wezly, ktore mozna utworzyc:

AssetCenter umiesci wezet w strukturze drzewa kreatora.

Edycja wiasciwosci wezta
Po utworzeniu wezta, mozna przypisywac wartosci jego wladciwosciom.
Umozliwia to prawa czeé¢ edytora.

Istnieja dwa sposoby okreslenia wartosci wlasciwosci:

o Wprowadzenie wartoéci statej

e Zdefiniowanie skryptu

Skrypt zawsze ma pierwszenstwo nad wartoscia stala. Jesli do
wlasciwoscl przypisany jest skrypt 1 wartosc, AssetCenter zignoruje
warto$¢ stalg 1 zinterpretuje skrypt.

Przypisanie wartosci stalej do wiasciwosci
Kliknij kolumne ,,Wartoé¢” dotyczaca danej wtasciwosci. Zgodnie z typem
danych przyjmowanym przez wlasciwosc (tekst, warto$é logiczna, warto$é
numeryczna o podwdjnej precyzji, itp.), AssetCenter umozliwia wybor z
listy dopuszczalnych wartoéci lub wypelnienie pola tekstowego.

Przypisanie skryptu do wlasciwosci
Kliknij wlasciwos$é, do ktorej ma byé przypisany skrypt. Sam skrypt
nalezy wprowadzi¢ w polu Skrypt pod lista wtasciwosci.

Po wybraniu pozycji Przywro6é warto§é domys$lng z menu
kontekstowego (klikniecie wlasciwosci prawym przyciskiem myszy),
AssetCenter anuluje wartosé stata lub skrypt 1 przywraca wtasciwosci jej
wartos¢ domys$lng. Operacja ta jest mozliwa jedynie w przypadku
wlasciwoscil, ktorych wartoéé lub skrypt zostaty zdefiniowane przez
uzytkownika (wlasciwoéci te wySwietlane sa w kolorze czarnym).
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Kompilacja, uruchamianie i usuwanie bledéw z kreatora

Kreator mozna uruchomi¢, klikajac przycisk ﬂ na pasku narzedzi
edytora. Wszelkie bledy wystepujace podczas wykonywania wyéwietlane
sa w oknie historii bledéw (dostepnym przez zintegrowany debuger
kreatora). Naciskajac przyciski Shift+F9 mozna przerwac¢ wykonywanie
(jesli kreator jest modalny) 1 uruchomié debuger.

W ten spos6éb mozna tatwo naprawic 1 poprawic btedy wystepujace w
kreatorze.

Przycisk uruchomienie jest niedostepny, jesli kreator jest kontekstowy.

Czesto zadawane pytania

W tym rozdziale podajemy odpowiedzi na pytania, ktére moga sie pojawic
podczas tworzenia kreatora.

Pytanie
Ponizszy kod nie dziala:
|{lbeyListBox.Values.Count}
Odpowiedz
W skladni metody nalezy wprowadzi¢ nawias otwierajacy 1 zamykajacy.
Oto prawidtowy kod:
|{1beyListBox.Va1ues.Count()}
Pytanie

Ponizszy kod nie dziala:

|{lbeyListBox.Line(lRow)}
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Odpowiedz

Metoda ,,LINE” zwigzana jest z wlaéciwoscia ,,VALUES” formantu
,L,LISTBOX”. Oto prawidlowy kod:

| {1bxMyListBox.values. Line (1Row) }

Pytanie

Ponizszy kod nie dziala:

|{lbeyListBox.Values.Line({1bemp})}

Odpowiedz

W metodzie nie mozna zastosowaé odwotan do wlaéciwoéci. Nalezy to
zapisac tak:

Dim 1lRow As Long
1Row = {lbxTmp}
{1bxMyListBox.Values.Line (1Row) }

Pytanie

Nastepujacy kod, przypisujacy warto$é stata do wlasciwosci, nie dziata:

{Proprerty} = 123

Odpowiedz
Aby przypisa¢ warto$¢ do wlasciwosci, nalezy uzy¢ funkcji
,2AmSetProperty()”, jak ponizej:

Dim irc as Integer
irc= AmSetProperty ("Property", 123)

Nie nalezy zapomina¢ o pobraniu kodu powrotu funkcji (w tym
przyktadzie ,irc”), nawet jesli nie bedzie on wykorzystywany.
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Pytanie

Odpowiedz

Pytanie

Odpowiedz

Pytanie

Podczas uruchamiania kreatora tworzacego zaséb w bazie danych,
pojawia sie nastepujacy biad:

12001 - You do not have write-access rights

Komunikat ten jest wySwietlany nawet wtedy, gdy uzytkownik jest
potaczony jako administrator.

Komunikat ten jest wyéwietlany przy probie uzyskania dostepu z
zapisem poza wezlem , FINISH.DO” kreatora. Kreator wykonuje
nastepujace czynnosci:

e Zbiera informacje za pomocg szeregu stron (dostep z zapisem jest
zabroniony nawet dla administratora AssetCenter)

o Wykonuje skrypt zapisany w wezle , FINISH.DO” (dostep do zapisu
dozwolony zgodnie z uprawnieniami uzytkownika)

Komunikaty o btedach wyswietlane podczas dzialania kreatora sa
niekiedy niekompletne.

Naciénij SHIFT+F9, aby wyswietli¢ debuger. Komunikaty o btedach w
oknie historii czesto sg bardziej oczywiste.

Przy zastosowaniu formantu ,DBLISTBOX” w stronie kreatora spada
wydajnoé¢. Czy to normalne?
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Odpowiedz
Problem ten wystepuje przy zastosowaniu formantu ,, DBLISTBOX” w
potaczeniu z filtrem. W takim przypadku, przy kazdej zmianie wyboru
wysylane jest zapytanie do bazy danych w celu sprawdzenia, czy wybor
jest zgodny z filtrem. Dodatkowe zapytanie nie jest wykonywane, gdy
wybor jest dokonywany przez uzytkownika.

Pytanie
Jak umozliwié¢ lub uniemozliwi¢ edycje niektérych kolumn w formancie
,LISTBOX”.

Odpowiedz
Nalezy uzy¢ wlasciwosci ,,EDITABLE” tego formantu. Wartosé
przypisana do tej wlasciwosci jest ciagiem znakéw skladajacym sie z,0” 1
znakow oddzielonych separatorem ,,|”, ktéry oddziela kolumny. Znak ,,0”
definiuje kolumne jako ,nieedytowalng”, ,,1” jako ,edytowalng”. Jesli
wartos¢ zostanie pominieta, zwigzana z nia kolumna nie bedzie

edytowalna, w ponizszym przykladzie mozliwa jest edycja tylko kolumny
214:

EDITABLE = "|1][|1"

Pytanie

Jak sprawi¢, aby kreator otwieral okno szczegdlow?

Odpowiedz
Trzeba zastosowaé wywolania DDE (za pomocg funkcji) wewnagtrz
kreatora. Kreator nie moze by¢ modalny. Oto przyktad otwierania tabeli
zasobOw z wewnatrz kreatora:

Dim irc as Long
irc = AmActionDDE ("aam", "AssetCenter", "OpenTable (amAsset)")
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Pytanie
Jaka jest réznica miedzy wtasciwosciami,,COLNAME” 1 ,COLTITLE”
formantu , LISTBOX”?

Odpowiedz
Tytuty kolumn w formancie ,,LISTBOX” mogg by¢ zdefiniowane
automatycznie lub recznie:

o Witasciwosé ,,COLNAME”, zwigzana z wlasciwoscig ,,TABLE”
umozliwia automatyczne okreélenie tytuléw kolumn w formancie
,LISTBOX” za pomocg etykiet pdl z bazy danych.

o Witasciwosé ,,COLTITLE”, jeéli jest wypelniona, wymusza tytuly
kolumn. Jesli ta wladciwo$é nie jest zdefiniowana, tytuty kolumn
beda zgodne z definicjg wlasciwosci ,, COLNAME”.

Zatem ponizszy przyklad:

TABLE = "amEmplDept"

COLNAME = "Nazwisko| |Imie"
COLTITLE = "|A|B"

wyswietla nastepujace etykiety kolumn formantu ,, LISTBOX”: Nazwisko,
A, B.

Witasciwoéé ,, COLNAME” okreéla réwniez typ formantu uzywanego, gdy
mozliwa jest edycja wartoéci kolumn.
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Rozdziat 24 - Dostrajanie
AssetCenter do stosowania w
srodowisku WAN

Sieci WAN (sieci rozlegle) maja czesto nastepujace cechy:
e Niska przepustowosc.

e Dlugi czas oczekiwania.

Mozna skonfigurowaé AssetCenter tak, aby zminimalizowa¢
oddziatywanie tych warunkow. Jednakze, konfiguracje te odbijaja sie
negatywnie na niektérych funkcjach AssetCenter.

W tym rozdziale przedstawiono wskazéwki pomocne w dostosowaniu
aplikacji do ograniczen sieci WAN. Tym niemniej jest bardzo wazne, aby
przeprowadzi¢ proby celem stwierdzenia, czy kompromis pomiedzy
szybszymi czasami reakcji, a utrata funkcjonalnosci bedzie optacalny.

Opcje w menu Narzedzia/ Opcje
Mozna ograniczy¢ dtugosé dostepu do bazy danych za pomoca
nastepujacych opcji:

¢ Opcja Samouzupelnianie po w zaktadce Nawigacja: Mozna
wylaczy¢ samouzupelnianie lub przypisa¢ wyzszg warto$é¢ (na
przyklad, samouzupelnianie po 10 000 ms).

e Opcja Drzewa w listach rozwijanych w zaktadce Nawigacja:
Mozna wytaczy¢ te opcje, poniewaz widoki typu drzewo bardziej
obcigzajgq wydajno$¢ niz widoki typu lista.

Jednakze traci sie przyjazng dla uzytkownika ceche widoku typu
drzewo w listach rozwijanych.
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Mozna ograniczy¢ wymiane informacji pomiedzy stacja robocza 1
serwerem bazy danych dostosowujac nastepujace opcje:

¢ Opcje Nie wezytuj przez czas dluzszy, niz i Nie wezytuj
wiecej, niz w zaktadce Listy (listy gtéwne lub inne): Zalecamy
ograniczenie liczby wezytywanych linii (na przyktad, mozna
okres§li¢ maksymalng wartos§¢ 50 linii w gtéwnych listach 1 15 w
listach zakladek). Decyzja o liczbie wezytywanych linii zalezy od
uzytkownika, zgodnie z filtrami stosowanymi do wyéwietlanych list
1 prawdopodobienstwa znalezienia zgdanych informacji w dane;j
liczbie linii.

e Sprawdzaj nowe wiadomosci, zakladka Poczta: Mozna
skonfigurowac te opcje tak, aby sprawdzanie nowych wiadomosci
bylo wykonywane tylko przy potaczeniu z baza danych lub
wyznaczy¢ odstepy, w jakich ma by¢ wykonywane sprawdzanie (na
przyklad co 10 minut).

o Zakladka Pamieci podreczne: Mozna zwiekszy¢ odstepy
okreélajace od$éwiezanie pamieci podrecznych (kolumna Co) lub
nawet wyltaczy¢ odéwiezanie pamieci podrecznych podczas sesji. W
tym przypadku pamieci podreczne beda odczytywane tylko podczas
nawigzywania polaczenia z bazg danych.

Jesli pamieci podreczne nie beda odéwiezane regularnie, moze sie
zdarzy¢, ze wyéwietlane dane nie bedg aktualne. Jednakze,
wiekszoé¢ danych przechowywanych w pamieci podrecznej jest
generowana podczas instalacji AssetCenter 1 nie podlega
regularnym zmianom (listy pozycji, stownik cech, waluty,
kalendarze dni roboczych, itp.).

Sortowanie list
Gléwne listy 1 listy zakladek mozna skonfigurowaé za pomoca polecenia
menu Konfiguruj liste w kilku przypadkach:

o listy wySwietlane w menu dajace dostep do tabel (na przyktad,
polecenie menu Repozytorium/ Zasoby),

e listy wyswietlane przez widoki (polecenie menu
Narzedzia/Widoki),

e listy wyboru (polecenie menu kontekstowego Wybierz lacze).

Listy te mozna sortowaé na kilka sposoboéw:

e wybierajac wlasne warunki sortowania (kolumna Sortuj),

516 AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter



e uzywajac predefiniowanych indekséw (pole Sortuj wedlug
indeksu).

Wydajnosé tych dwoch opcji bywa rézna. Trudno przewidzieé, ktora opcja
oferuje najlepsze rozwigzanie.

Nalezy wyprobowac oba rozwigzania dla kazdej listy w AssetCenter przed
podjeciem decyzji, ktéra metoda jest lepsza dla konkretnej bazy danych.

Optymalizacja ekranow
Aby skroci¢ czas reakeji aplikacji, mozna ograniczy¢ liczbe elementéw
danych wyéwietlanych na ekranie, wyswietlajac tylko te kolumny, listy i
zakladki, ktére sq niezbednie potrzebne.

Pamie¢ podreczna potaczenia
Mozna réwniez uaktywnié pamieé¢ podreczng polaczenia, za pomocq
zakladki Pamie¢ podreczna na ekranie szczegdtéw polaczenia:
Uaktywnienie pamieci podrecznej polaczenia:
e Skraca czas polaczenia z baza danych.

e Zaoszczedza rowniez czas, jeSli stosowane sa obrazy 1 ikony.

7 zasady jednak domys$lne rozmiary pamieci podrecznych sg dobrze
zoptymalizowane.

Ograniczenia dostepu
Wyséwietlanie okien szczeg6tow 1 list jest spowolnione, gdy wystepuja
ograniczenia dostepu dla danej nazwy logowania. Jest to spowodowane
wykonywaniem przez AssetCenter sprawdzenia przed wyswietleniem
danych.

W razie watpliwo$ci, nalezy wyéwietli¢ liste lub okno szczegdtow
uzywajac nazwy logowania nie obtozonej ograniczeniami i poréwnacé
predkoé$é¢ wyswietlania.

Nalezy odpowiednio usungé ograniczenia dostepu.
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Uzywanie konfiguracji jednej stacji roboczej w innych
Po zoptymalizowaniu wydajnoséci jednej stacji roboczej, trzeba powieli¢
zmiany konfiguracji na inne klienckie stacje robocze.

Dla zaoszczedzenia czasu, mozna skopiowa¢é pliki ,,*.ini” stosownie do
wykonanych modyfikacji.

Szczegobtowa lista, zawartos$é 1 lokalizacja plikéw ,,*.1n1” znajduje sie w
podreczniku pt. ,,Opis funkcji systemu AssetCenter: Administracja i
zaawansowane zastosowania AssetCenter”, rozdziat , Pliki .ini”.
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Rozdziat 25 - Pliki .ini

Z programami AssetCenter zwigzane sg pliki konfiguracyjne o
rozszerzeniu .ini.

W niniejszym rozdziale oméwiono nastepujace zagadnienia:

e Lista dostepnych plikow .ini
e Edycja plikéow .ini

Lista dostepnych plikow .ini

W nastepnej tabeli podano liste dostepnych plikéw .ini:
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Program

Plik ,,ini”

Opis

amdba32.exe

AssetCenter aamdsk30.ini | Opcje wyéwietlania dla

aam32.exe uzytkownika.

aam16.exe Aby przywroéci¢ domy$lne
ustawienia dla wszystkich
okien, usun ten plik.

aam.ini Opcje uzytkownika

AssetCenter.

AssetCenter amdba32.ini Opcje uzytkownika

Database AssetCenter Database

Administrator Administrator.

Opcje wyswietlania dla
uzytkownika.

AssetCenter
Export

amexp32.exe

amexpl32.exe

amexp32.ini

amexpl32.ini

Opcje uzytkownika aplikacji
AssetCenter Export.

Opcje wyswietlania dla
uzytkownika.

Serwer
AssetCenter

Aamsrv32.exe

amsrv.ini

Opcje uzytkownika aplikacji
Serwer AssetCenter.

Opcje wyswietlania dla
uzytkownika.

amsrvef.ini

Parametry aplikacji Serwer

AssetCenter jako serwera sieci

WWW.
Serwer WWW | amw3.ini Parametry aplikacji Serwer
AssetCenter WWW AssetCenter.
Aamapi30.dll | aamapi30.ini | Opcje uzytkownika.
Wszystkie amdb.ini Lista polaczen bazy danych.
powyzsze
programy

Pliki .ini znajduja sie w folderze instalacyjnym systemu Windows, za

wyjatkiem nastepujacych plikéw:

e plik ,amsrvcf.ini” znajduje sie w folderze podrzednym

,amsrv/bin32” foldera instalacyjnego AssetCenter.

e plik ,amw3.ini” znajduje sie w folderze podrzednym ,,websrv/bin32”

foldera instalacyjnego AssetCenter.

Ustawienia zapisane w danym pliku .ini dotyczg kazdej stacji robocze]

AssetCenter z osobna.
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Edycja plikow .ini
Pozycje plikéw .ini mozna modyfikowac:

e Za pomocg programu: sg one zapisywane albo po zatwierdzeniu
modyfikacji, lub po wyjsciu z programu. W tym drugim przypadku,
jesli dziatanie aplikacji nie zostanie zakonczona za pomocg
polecenia menu ,,Plik/ Zakoncz”, modyfikacje nie zostang zapisane.

e I/ 1lub reczne.

Wszedzie tam, gdzie to mozliwe, lepiej jest modyfikowa¢é pozycje plikéw
.ini za pomoca AssetCenter.

Jednakze niektore pozycje mozna tworzy¢ i modyfikowac jedynie recznie.

Ostrzezenie: Modyfikowanie plikéw .ini moze by¢ trudnym zadaniem,
ktore powinien wykonywaé ktos o odpowiednim doswiadczeniu.

W nastepnej tabeli opisano pliki .ini, ktére mozna modyfikowac
wylacznie recznie.

Ostrzezenie: W nastepnej tabeli opisano tylko niektore pozycje plikow
.ini. Nie jest ona wyczerpujaca. Sekcji 1 pozycji, ktorych nie opisano, w
zadnym wypadku nie mozna modyfikowaé recznie.

Niektore pozycje typu boolean opisane sg wartosciami ,,1” lub ,,0”.
Wartoéc¢ ,,1” mozna zastapi¢ stowem , True” a,,0” stowem , False”.
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Pozycje pliku Aam.ini

Sekcja [OPTION]

Pozycja

Znaczenie

BsaveOptionOnExit

Whpisz ,,0” jesli chcesz, aby modyfikacje sekcji [Option]
wprowadzane za pomoca programu nie byly zapisywane przy
zamykaniu AssetCenter.

DomyS$lnie, modyfikacje sa zapisywane.

CAdbLinkEdit.opt_bCreation

Umozliwia lub uniemozliwia tworzenie rekordéow w trybie
szybkim:

0: tworzenie ,szybkie” zabronione.
1: tworzenie ,,szybkie” dozwolone.

Wartos¢ domyslna: 1.

CmdComboLines

Ogranicza liczbe linii wyswietlanych w listach 1 dzialan
dostepnych za pomoca paska narzedzi.

CNtbkTabCfg.bShowFlyby

Wyéwietla etykietki w zaktadkach na ekranach szczegétow:
0: nie.
1: tak.

KeylIniFileName

Okresla $ciezke pliku ,aamdsk30.ini”.
Przyktad: KeyIlniFileName=aamdsk30.ini

Opcja ta jest przydatna, jesli wszyscy uzytkownicy
AssetCenter maja korzystaé z tego samego pliku
»aamdsk30.ini”, znajdujacego sie na przyktad na dysku
sieciowym. W tym przypadku, mozna nada¢ temu plikowi
atrybut tylko do odczytu aby uniemozliwi¢ uzytkownikom
zmiane konfiguracji.

NewMailLastCheck

Czas ostatniego odczytania wiadomosci AssetCenter.
Jednostka: liczba sekund od godziny 00:00 1 stycznia 1970.

opt_bAskForConcurrentModifications

Pozycja ta okreéla, czy AssetCenter powinien pytaé o
potwierdzenie po kliknieciu polecenia ,,Modyfikuj” jesli inny
uzytkownik modyfikuje ten sam rekord:

1: Wyéwietla okno dialogowe z potwierdzeniem.

0: Nie wyswietla okna dialogowego z potwierdzeniem i
automatycznie zapisuje modyfikacje.
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Pozycja

Znaczenie

opt_bCommitDeletesOneByOne

Opcja ta jest uzyteczna przy usuwaniu grupy rekordéw. Jesli
jest wlaczona, AssetCenter usuwa rekordy pojedynczo (jedna
transakcja — jeden usuniety rekord). W przeciwnym razie

AssetCenter usuwa wszystkie rekordy przy jednej transakecji.

Wartos¢ domyslna: 0.

opt_ImportCacheSize

Przy importowaniu danych za pomoca kluczy uzgodnien,
pozycja ta wskazuje rozmiar pamieci podrecznej, ktoéry
pozwoli poprawi¢ wydajnosé importu.

Jednostka: Liczba znalezionych rekordéw.

Wartos§é domyélna: 100.

StartSunday Okreéla, czy tydzien rozpoczyna sie w poniedziatek
(StartSunday=0), czy w niedziele (StartSunday=1).
Opcja ta jest uzywana na poziomie kalendarza.
Sekcja [SQL]
Pozycja Znaczenie
OracleDLL Pozwala okreéli¢ nazwe wezytywanej biblioteki Oracle DLL
umozliwiajacej wymiane danych z aplikacja Oracle.
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Pozycje pliku ,,amsrv.ini”

Sekcja [OPTION]

Pozycja Znaczenie

MaxRentPerTrans Pozycja ta pozwala generowacé splate.
Okresla ona maksymalng liczbe obliczen sptat na transakcje.
Wartos¢ domysélna: 200.

MaxMsgInList Okresla liczbe linii wy$wietlanych na liScie w oknie gtéwnym
aplikacji Serwer Asset Center.

Wartos§¢ domyslna: 5000.

<Modut>LastCheck Linie z przyrostkiem , LastCheck” sa oznaczeniem ostatniej daty

gdzie <Modul> moze przyjmowaé uruchomienia modutu.

nastepujace wartosci: Alarms, Umozliwiaja one wyliczenie nastepnej daty uruchomienia modutu
CostCenter, History, LostVal, przy ponownym uruchomieniu aplikacji Serwer Asset Center.
Rent, Stats, Stock, TimeZone, Linie ,WkGroup <xxx> LastCheck” mozna usunaé, jesli grupa
UpdateToken, WkGroup, wykonawcza <xxx> juz nie istnieje (lub linie

WkGroup <xxx>, WorkflowFinder ,WkGroupLastCheck”, jesli nie ma zadnych schematéw workflow
bez grupy wykonawczej), poniewaz program nie robi tego
automatycznie.

Pozycje plikow ,,amsrvcf.ini” i ,amwa3.ini”
Pozycje w pliku ,,amsrvef.ini” sg podobne do pozycji w pliku ,,amw3.ini”.
Dalszych informacji nalezy szukaé¢ w podreczniku pt. ,,Web User's Guide”,
rozdzial ,Administrating AssetCenter Web”, sekcja ,,Configuring
AssetCenter Web via ,,amw3.in1”.

Pozycje pliku ,,amexp32.ini”

Sekcja [OPTION]
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Pozycja Znaczenie

MaxOldDoc Maksymalna liczba ostatnio uzywanych plikéw wyswietlanych w
menu ,,Plik”.

Pozycje pliku ,,amdb.ini”
W kazdej sekeji odpowiadajgcej czesci programu AssetCenter mozna
modyfikowa¢ nastepujace pozycje:
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Pozycja

Znaczenie

AmApiDIl

Okresla $ciezke biblioteki DLL ,aamapi30.dll”, tzn. biblioteki
interfejsu programowania aplikacji (API) AssetCenter.

Pozycja ta jest przydatna przy uruchamianiu serwera WWW
AssetCenter, gdy plik ,,aamapi30.dll” nie znajduje sie w folderze
systemowym Windows NT, ani w folderze pliku ,,amw3.exe”.

FetchingArraySize

Liczba linii pobieranych przez pakiet przy wykonywaniu instrukcji

SQL.
Wartoéé domyslna: 80.

OdbcLockingTime

W przypadku bazy danych aplikacji Microsoft SQL Server lub
Sybase SQL Anywhere okreéla czas, po ktorym rekord jest
uznawany za zablokowany przez innego uzytkownika.

Jednostka: sekundy.
Wartos§¢ domyslna: 60.

Ostrzezenie: Jesli warto$¢ ta bedzie zbyt mata, import moze byé
przerywany na obciazonych serwerach.

OldStyleCatalog

W przypadku bazy danych Oracle, pozycja ta umozliwia
wymuszenie widoku ,,Tab” zamiast domys$lnie uzywanego widoku
,All_Catalog”.

Pozycja ta moze byé ustawiona na jedng z dwéch wartosci:
1: uzywany jest widok , Tab”.
0: uzywany jest widok ,,All_Catalog”.

PostConnectSql

Podaje ciag SQL uruchamiany natychmiast po potaczeniu z baza
danych.

Przyklad zastosowania: Aby otworzy¢ baze danych SQL Anywhere
5.0 z wersja wykonawcza SQL Anywhere 5.5, nalezy dodaé
nastepujaca linie:

PostConnectSql=SET OPTION NON_KEYWORDS=LOGIN'

Na koncu kazdej sekcji opisujacej baze danych wczeéniejsza niz
wersja 3.0.

526

AssetCenter 3.5 - Administracja i zaawansowane zastosowania AssetCenter







[ R

a a

I POYINE
-

S Y S T E M s°

The Infrastructure Management Company™



	admin2: (Administration, Vol. 2)


