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Bienvenido a la Guia de creacién de HPE Operations
Orchestration Studio

HPE OO Studio es un programa de programacion independiente que se utiliza para la creacion,
modificacion y pruebas de flujos.

Informacién general sobre OO Studio
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Entre los principales elementos de Studio se encuentran los siguientes:
« Panel Proyectos (a la izquierda), que muestra el proyecto en el que esta trabajando, asi como los

flujos, operaciones y otros objetos editables de HPE OO que puede usar en el proyecto.

« Panel Dependencias (a la izquierda), el cual incluye los paquetes de contenido importados. En
este panel, puede importar, eliminary cerrar los paquetes de contenido. El panel Dependencias
contiene dos fichas:

o Paquetes de contenido: Muestra varios arboles, para varios paquetes de contenido. En esta
vista es posible cerrar, eliminar o importar un paquete de contenido.

o Biblioteca: Muestra un arbol unico, con todo el contenido combinado en una carpeta Biblioteca
general. En esta vista es posible importar paquetes de contenido.
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« Panel Creacion (en el centro). Cuando se abre un flujo en el panel de creacion, las siguientes tres
fichas estan disponibles en la parte inferior de dicho panel:

o Ficha Diseio, donde podra trabajar en el diagrama de flujo.

o Ficha Propiedades, donde puede establecer las propiedades de flujos, operaciones y objetos
de configuracién.

o Ficha Inspector, en la que podra establecer las propiedades de pasos y transiciones
individuales (sdlo esta disponible si la ficha Disefio esta abierta).

« Ficha Bienvenido (en el centro). La primera vez que abra Studio se mostrara la ficha Bienvenido
en el panel de creacion.

« Panel Iconos (a la derecha), que contiene recopilaciones de iconos que utiliza para operaciones o
pasos. Abra este panel haciendo clic en la ficha Iconos.

« Panel Marcadores (a la derecha), donde puede almacenar accesos directos a operaciones y flujos
favoritos. Abra este panel haciendo clic en la ficha Marcadores.

« Panel Variables de flujo (a la derecha), que muestra las variables de flujo que se usan en el flujo, y
enumera y describe cémo se utilizan estas variables. Abra este panel haciendo clic en la ficha
Variables de flujo.

« Panel Referencias (en la parte inferior), que muestra cémo se utilizan los flujos y operaciones en
los flujos existentes. Abra este panel haciendo clic en la ficha Referencias.

« Panel Problemas (en la parte inferior), que muestra problemas con un flujo u operacion
seleccionado. Abra este panel haciendo clic en la ficha Problemas. Consulte "Panel Problemas”
en la pagina 21 para obtener mas informacion.

« Panel Mensajes SCM (en la parte inferior), que muestra mensajes relacionados con el control de
codigo fuente. Abra este panel haciendo clic en la ficha Mensajes SCM. Consulte "Trabajo con
control de codigo fuente en OO Studio" en la pagina 44 para obtener mas informacion.

« Panel Cambios SCM (en la parte inferior), que muestra los Ultimos cambios de control de cédigo
fuente. Abra este panel haciendo clic en la ficha Cambios SCM. Consulte "Trabajo con control de
codigo fuente en OO Studio” en la pagina 44 para obtener mas informacion.

« Panel Registro del repositorio de SCM (en la parte inferior), que muestra un registro de los
cambios realizados en el repositorio de SCM (solo para Git). Abra este panel haciendo clic en la
ficha Registro del repositorio de SCM. Consulte "Trabajo con el sistema de gestion de origen
Git" en la pagina 74 para obtener mas informacion.

« Panel Visor de registro, (en la parte inferior), que muestra todos los errores que se han producido
en la sesién de usuario actual. Abra este panel haciendo clic en la ficha Visor de registro.
Consulte "Visualizacion de errores de Studio en el visor de registro” en la pagina 445 para obtener
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mas informacion.

Nota: La ficha Visor de registro solo aparece una vez que la haya habilitado seleccionando
Visor del registro en Studio en el menu Ventana.

« Panel Buscar (en |a parte inferior), el cual permite buscar un flujo, operacién o elemento de
configuracion. Abra este panel haciendo clic en la ficha Buscar.

« El panel de busqueda de HPE Live Network (en la parte inferior), que le permite buscar
informacion y contenido relevantes sobre HPE Live Network en funcion de sus permisos de acceso
del perfil HPLN directamente en Studio. Consulte "Buscar contenido en HPE Live Network desde
Studio” en la pagina 330 para obtener mas informacion.

- Barra de estado (en la parte inferior), que muestra el sistema de gestion de origen al que esta
conectado el proyecto actual (Git o SVN) y su estado actual. Se muestran igualmente el tamafio del
monton total disponible y el uso del tamafio del montén actual.

Nota: Si no puede ver la pantalla completa de Studio, como se muestra mas arriba, puede que
exista un problema de resolucion de pantalla. Al trabajar en Studio se debe configurar la resolucién
de la pantalla en un minimo de 1280x1024 pixeles.

Material de referencia

Panel Proyectos
El panel Proyectos contiene el arbol de proyectos (una estructura de carpetas jerarquica que contiene
el contenido editable del proyecto):

« Lacarpeta Library, la cual contiene los flujos y operaciones.

« Lacarpeta Configuration, la cual almacena otros objetos de OO (filtros, scriptlets, propiedades del
sistema, etc.) que permiten procesar los resultados de operaciones, crear informes y llevar a cabo
la ejecucion de flujos.

Nota: Puede crear carpetas en todos los elementos de configuracion que se encuentran enla
actual estructura de carpetas de elementos de configuracion.

« Las propiedades del proyecto
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Proyectos O &
+ P B

BE=YvPoisctt
=+ 2= Library
| Flows
&~ Operations
=} [= Configuration
| Categories
| Domain Terms
| Group Aliases
| Role Aliases
| Scriptlets
| Selection Lists
| System Accounts
"I System Evaluators
| System Filters
][] System Properties
- [F5! Propiedades
Elemento de GUI Descripcion
Nuevo proyecto o Crea un nuevo proyecto.
Importar proyecto il Busca e importa un proyecto existente desde un area de

trabajo diferente.

Crear paquete de Crea un paquete de contenido en el proyecto seleccionado.
contenido N
L. 3% Elimina permanentemente el proyecto seleccionado del area
Eliminar de trabajo.
® Abre el proyecto cerrado y actualmente seleccionado.
Abrir ¥
% Cierra el proyecto seleccionado actualmente, por lo que
Cerrar aparecera atenuado.
Actualizar i Actualiza los archivos del proyecto actualmente

seleccionado.

Para obtener mas informacioén sobre cémo trabajar con proyectos, consulte "Trabajo con proyectos” en
la pagina 29.

Panel Dependencias

El panel Dependencias muestra los paquetes de contenido disponibles, con carpetas que contienen
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operaciones Y flujos.

El panel Dependencias incluye dos opciones de vista: la vista de arbol Paquetes de contenido y

Biblioteca, que es una vista conjunta de todos los paquetes de contenido importados.

Cuando se cambie de vista al panel Biblioteca, todos los elementos se combinaran en un mismo
arbol. Ademas, todos los elementos de configuracion se combinaran en una carpeta general
denominada Configurations. Todos los elementos del arbol se combinaran en la misma carpeta si

comparten una misma ruta.

La préxima vez que abra Studio, se abrira automaticamente la Ultima vista seleccionada.

« Paquetes de contenido: Muestra diversos arboles para diversos paquetes de contenido. En esta

vista es posible cerrar, eliminar o importar un paquete de contenido. Al hacer clic con el botén
secundario en un elemento, se mostrara un menu desplegable con las opciones disponibles para
esta vista.

Biblioteca: Muestra todod los elementos de configuracién y bibloteca, (incluidas todas las

carpetas y subcarpetas). En esta vista es posible importar paquetes de contenido. Los paquetes de
contenido que se han quitado o eliminado de la vista Paquetes de contenido actualizaran

automaticamente la vista Biblioteca. Al hacer clic con el botén secundario en un elemento, se

Dependencias

|| Paquetes de contenido [ Bibliotecade 4 » B

W K

O

O

mostrara un menu desplegable con las opciones disponibles para esta vista.

]

+++++++++++++|:'-nr

Base [1.6.7]

Business Applications [1.3.0]
Cloud [1.6.0]

Cloud Orchestration [1.2.0]
Databases [1.2.0]

HF Solutions [1.6.0]

IT Cperations [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Operating Systems [1.3.0]
Third-party [1.1.0]

Utility Orchestration [1.2.0]
Virtualization [1.6.0]

Panel de creacion

El panel de creacion es el area central de Studio, donde se trabaja en diagramas de flujo, afiadiendo
pasos y conexiones entre ellos, y configurando propiedades que determinan cémo funcionan los flujos.

Cuando se abre un flujo en el panel de creacion, estan disponibles las tres fichas siguientes:

HPE Operations Orchestration (10.60)
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« Ficha Disefio, para trabajar en el diagrama de flujo, afiadiendo pasos y conexiones entre ellos

« Ficha Propiedades, para mostrar las hojas Propiedades, donde se pueden establecer las
propiedades de flujos y operaciones, al igual que de objetos de configuracion como listas de

seleccion, filtros y scriptlets.

« FichaInspector, para mostrar el Inspector, donde puede establecer las propiedades de pasos y
transiciones individuales

B || Inspectar
Disefin | Propiedades |

Barra de herramientas del panel de creacion

Cuando se abre un flujo en el panel de creacion y la ficha Disefio esta abierta, la barra de herramientas
del panel de creacién esta disponible.

Los botones de la barra de herramientas del panel de creacion proporcionan métodos abreviados para
determinadas tareas.

ﬁi Eg %:3 ¥ Conexisn local ~ % E_E Ij % 5 LR E‘av 2
1

[
apurar Eliminar objeto Deshacer Rehacer  Paleta de Werspclonss  Irapass
omo

Bloguear Guardar Guardar
Buscar este del Rujo wobjetos para
objeto en Cortar, coplar, pegor arrastrar al lenzo

la biblioteca

Boton Qué hace
Paleta de pasos Abre la paleta Paso para arrastrar objetos de paso
"o w
Ver opciones Abre la paleta Ver opciones
D=
Encontrar este Expande el arbol Library para seleccionar el flujo u operacion en el que esta

objeto en Library trabajando

&

. & Afade o edita conexiones del depurador de Central.
Depurar flujo

- Permite saltar a un paso especifico del flujo. Escriba el nombre del paso al
Ir a paso ks que saltar, o las primeras letras del paso para seleccionarlo de una lista.
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Para obtener mas informacion sobre como trabajar con el panel de creacion, consulte "Creacion de un

flujo: conceptos basicos" en la pagina 187.

Ficha Bienvenido

La primera vez que abra Studio se mostrara la ficha Bienvenido en el panel de creacion. Si se ha

cerrado, seleccione Ayuda > Mostrar el panel de bienvenida para volverlo a abrir.

Bienvenido X

Nuevo flujo

L]

1\

SO

Pagina de inicio de la

Buscar )
comunidad

@ &

Tutorial Avyuda Contenido en linea
Boton Descripcion
Nuevo flujo Haga clic para crear un nuevo flujo de una plantilla
predefinida.
Buscar Haga clic para abrir el panel Buscar y poder buscar flujos

Pagina de inicio de Comunidad
Tutorial
Ayuda

Contenido en linea

HPE Operations Orchestration (10.60)

desde el repositorio de contenido.

Haga clic parair ala pagina de inicio de Comunidad HPLN.
Haga clic para ver los tutoriales HPE OO.

Haga clic para abrir la Ayuda HPE OO.

Haga clic parair ala pagina de descarga del Catalogo de
contenido de HPE OO en HPLN.
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Botén Descripcion

No volver a mostrar el panel de Seleccione esta casilla de verificacion para especificar que
bienvenida cuando se inicia la pagina de bienvenida no se muestre la proxima vez que
Studio se abra Studio.

Nota: Los enlaces a Ayuda HPE OO, pagina de inicio de Comunidad HPLN y el contenido en linea
estan también disponibles en el menu Ayuda.

Para obtener mas informacion sobre como crear un nuevo flujo desde una plantilla predefinida, consulte
"Creacion de nuevos flujos" en la pagina 191.

Para obtener mas informacion sobre la busqueda de flujos, consulte "Busqueda de un flujo o una
operacion” en la pagina 387.
Paleta de pasos

La paleta Paso contiene los botones para arrastrar pasos de devolucion, pasos de division paralela,
pasos de instancias multiples y llamadas al flujo. Muestre la paleta Paso haciendo clic en el botén

&
7
L]
Paleta de pasos de la barra de herramientas del panel de creacion.

Q0L e @

Boton Descripcion
@ Permite arrastrar un paso de devolucién Correcto al flujo.
Correcto
@ Permite arrastrar un paso de devolucion Diagnosticado al

Diagnosticado flujo.

No se ha realizado ninguna accion Permite arrastrar un paso de devolucién No se ha
- realizado ninguna accién al flujo.

a Permite arrastrar un paso de devolucién Error al flujo.
Error

m: Permite arrastrar un paso de divisién paralela al flujo.
Paso de division paralela

Permite arrastrar un paso de instancias multiples al flujo.
Paso de instancias multiples
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Botén Descripcion

) Permite arrastrar una llamada al flujo y proporcionar
Llamada informacion a los usuarios.
Barra de acoplamiento Haga clic para acoplar y desacoplar la paleta.

Para obtener mas informacion sobre cdmo trabajar con pasos de devolucién, consulte "Creacion de
pasos de devolucion" en la pagina 296.

Para obtener mas informacion acerca de pasos de division paralela y pasos de instancias multiples,
consulte "Creacién avanzada" en la pagina 301.

Paleta Ver opciones

La paleta Ver opciones contiene botones para cambiar la apariencia del flujo en el panel de creacion.

La paleta Ver opciones se muestra haciendo clic en el botén Ver opciones de labarrade

herramientas del panel de creacion. La barra Acercar permite acercar el flujo hasta un 300 %.

éav

PleE m & & 6

@ 1} 100%

Volver a
vista 100% Barra de zoom

Botén Descripcion

Mostrar/ocultar Muestra u oculta etiquetas de respuesta en objetos.

]
etiquetas }J

Mostrar/ocultar iconos | Muestra u oculta iconos de respuesta en objetos.
de respuesta

Alinear seleccion Alinea los pasos seleccionados horizontalmente.

conectados
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Boton Descripcién

horizontalmente E

Alinear seleccion Alinea los pasos seleccionados verticalmente.

verticalmente D-[[

Traer al frente ]ﬁ Mueve el objeto seleccionado al frente de la pila.

. ];[ Mueve el objeto seleccionado atras en la pila.
Llevar atras

Mostrar/ocultar Revela la cuadricula del panel de creacion, que puede utilizar para
cuadricula organizar los pasos. Cuando deja de arrastrar un paso, se acoplaala
posicidon mas cercana de la cuadricula.

Barra de acoplamiento  Haga clic para acoplar y desacoplar la paleta.

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con las opciones de vista, consulte "Ajuste de la
apariencia de un flujo" en la pagina 200.

Hojas Propiedades de objetos

Las hojas Propiedades para flujos, operaciones y objetos de configuracion son los editores en los que
se afiaden, quitan o cambian los valores de los objetos. En la mayoria de los objetos de la carpeta
Library, la hoja Propiedades es la interfaz que se utiliza para trabajar con el objeto. Ademas de los
campos que se pueden editar, las hojas Propiedades proporcionan el UUID y la informacion sobre la
version del objeto.

Después de modificar las propiedades de una operacién en la hoja Propiedades, los cambios afectan
atodos los pasos que se crean a partir de esta operacion, incluidos los pasos creados anteriormente en
esta operacion.

« Para mostrar la hoja Propiedades de un flujo, abra el flujo en el panel de creacion y haga clic enla
ficha Propiedades.

« Para mostrar la hoja Propiedades de una operacién u objeto de configuracion, haga clic con el
botén secundario en la operacion u objeto de la carpeta Library y seleccione Propiedades.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 16 de 446



Guia de creacion de Studio
Bienvenido a la Guia de creacion de HPE Operations Orchestration Studio

Entradas Salidas| Respuestas | Descripcion | Scriptlet|

+ X+ 3+ X8

Entrada . Obligatario Tipo Asignar de En caso contrario Asignar a

Preguntar al usuario del kexto

mbuser = w | mbuser w | Preguntar al usuario del texto mbuser W
mbpassword = w | mbpassword w | Preguntar al usuario del texto mbpassword W
altuser = w | alfuser w | Preguntar al usuario del texto alfuser W
altpass = w | altpass w | Preguntar al usuario del texto altpass W
service = W | SErvice: w | Usar la constante: wlsyve service W
authType = w | BuEhType w | Preguntar al usuario del texto authType W

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con la hoja Propiedades, consulte "Creacion de
entradas" en la pagina 209 y "Configuracion de salidas de operacion" en la pagina 256.

Inspector de paso

El Inspector de paso es similar ala hoja Propiedades de una operacion pero se refiere a un tnico paso
de un flujo. Si modifica las propiedades de un paso en el Inspector de paso, los cambios solo afectan a
este paso, que es una instancia de la operacion.

Inspectar

Marnbre del paso: | Compute Size

Entradas Resultados| Mostrar| Descripci6n| ©pciones avanzadas| Scr\ptlet|

+ X+ 3 A D>E

Entrada InFarmacion confidencial Obligatario Tipo  Asignar de En caso contrario Asignar a

Usar |: e

<]

part port Usar la constante: <8R asignar=

[ (] = o v = v
command [ O] = | command w | Usar la constante: | <sin asignar: w
phy ] O] L= w | Usar la constante: = | <sin asignar> v
USErname : : . | Lsername w | Usar la constante: <5 asignar= ]
password O O =y | password v | Usar la constante: <5l asignar = »
argyments : : = | argyments v | Usar la constante: <5in asignar = )
privatekeyFile ] | = | privateXeyFie v | Usar la constante: E | <sin asignars w
timeaut ] | = | Himeouf | Usar la constante: & | <sin asignar> w
characterSet O ] = | characterSef + | Usar la constante: & | <sin asignar= v

Para obtener mas informacion sobre cémo trabajar con el Inspector de paso, consulte "Creacion de
entradas" en la pagina 209.

Inspector de transicion

El Inspector de transicion se utiliza para configurar las transiciones entre los pasos. Para mostrar el
Inspector de transicion, haga clic con el botén secundario en la linea que hay entre dos pasos y
seleccione Propiedades.
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Inspectar

Mombre de la transician: Ihu:nst nok Found

Transicion controlada

Alizs de Funcion requerido; I::Ningunu:u:b j

[~ Transferir ejecucion de flujo después de esta transicion

Valor de RO de transicion: IIZI.III

~Diescripoian

$4host} was not Found

ﬂ Inspeckar
Disefio | Propiedades |

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con el Inspector de transicion, consulte "Creacion
de transiciones" en la pagina 236.

Panel Marcadores

El panel Marcadores, que se abre con la ficha Marcadores en la esquina superior derecha de la
ventana de Studio, facilita la busqueda y el uso de las operaciones y los flujos que utiliza con
frecuencia.

Puede afadir flujos y operaciones en el panel Marcadores arrastrandolos desde la carpeta Library.
También podra arrastrar flujos y operaciones del panel Marcadores al panel Proyectos para copiarlos
en un proyecto.

Para obtener mas informacién acerca de los marcadores, consulte "Creacion de marcadores en flujos y
operaciones" en la pagina 416.
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Flujos Favaoritos £

ﬁ BasetdDecodedckion
f" Restart Service
f" Metwork Check

*

Cperaciones favoritas

& manual

2 ssHCommand
EI Counker

Panel iconos

| SOU03] ?| | oln) ap s8|qeMen M|

El panel Iconos, que se abre con la ficha Iconos en la esquina superior derecha de la ventana de

Studio, contiene bibliotecas de iconos que puede usar para aclarar lo que hace un paso. Puede utilizar

uno de estos iconos para reemplazar el icono predeterminado de un flujo o paso.

Iconos

Anokaciones

=
O B
@ v

Aplicacion

Basico

Clientes

Bases de dakos

Corren eleckronica

Integraciones

Trabajo en red

Sistema operativo
Okras

Servidores
Ltilidades
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Para obtener mas informacion sobre como trabajar con el panel Iconos, consulte "Modificacion de un

flujo" en la pagina 203.

Panel Variables de flujo

El panel Variables de flujo, que se abre con la ficha Variables de flujo en la esquina superior
derecha de la ventana de Studio, muestra las variables de flujo utilizadas en el flujo y describe cémo se

utilizan.

Yariables de flujo - How do I- Ikerate through a lisk

- I~

“El valor de "title" puede estar asignado a la entrada "title" en "Display Exists"

Mombre | # | Er/l >
=list z ll
=E ™ Entradas de paso con solicitudes de respuesta del usuario z v

EI valor de "list” puede estar asignado a la entrada "list" en “List Ikerakor” - ¥
E----.E'.siu;mar valor de entrada “list" a "list" en "List Iterator” - ¥
[H-message 2
[=]- = Entradas de paso sin solictudes de respuesta del usuario z
EI valor de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Exists" -
- El valor de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Missing” -
[El-source 1
[=]- = Entradas de paso sin solictudes de respuesta del usuario 1
L.-Asignar valor de entrada "source” a "source” en "FS Exists” - —
[=1-kitle 4
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario 4

: []

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con el panel Variables de flujo, consulte "Trabajo

con variables" en la pagina 289.

Panel Referencias

El panel Referencias, que se abre con la ficha Referencias en el borde inferior de la ventana de Studio,
muestra cémo se usa una operacion o flujo en los flujos existentes. El panel puede mostrar dos tipos

de referencias:

« ¢Qué otros elementos usan esto? - Identifica los flujos que tienen un paso creado a partir de la

operacion o flujo.

« ¢Qué objetos usa este flujo u operaciéon? - |dentifica objetos (listas de seleccién, permisos,
filtros del sistema) que usa la operacion o el flujo. En el caso de flujos, esto incluye operaciones y
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subflujos desde los que se crearon los pasos del flujo.

Referencias de fMyProject/Library/iMy Ops Flows/Restart Service

Objetn | Ruta |
E-Restart Service MyProjectl/Library My Ops Flows/Restart Service i
“Operation: Change Service Status [Operation] JBase [1.0, 121]/Library fOper ations Cperating SystemsWindows ) Servic, ., j
t-Dines Service Exist [Base [1.0. 121]jLibrary fOper ations/Oper ating SwstemswWindows/Servic, .
E----C!per'ation: Service Status [Operation] [Base [1.0,121]jLibrary fOper ations/Operating SystemsWindows/Servic, ., ;I

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con el panel Referencias, consulte "Informacion
sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

Panel Problemas

El panel Problemas, que se abre con la ficha Problemas en el borde inferior de la ventana de Studio,
permite comprobar si un flujo u operacion seleccionado es valido. Este panel muestra problemas con
un flujo u operacién seleccionado, con sus ubicaciones y descripciones.

Problemas Oag - &
. — — ¥
BEe s ES
Tipo de origen MNombre Descripcidn Ubicacién
|a|ias de grupo |RA5_Operahjr_Paih |E| LUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |j'nn 10-base-cp-1.6. 2fConfiguration/Group Aliases/RAS_Operator_Path | ~
|a|ias de grupo |RAS_Operabor_Paih |E| UUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |,IBase [1.6.2] /Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path |

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con el panel Problemas, consulte "Validacion de
flujos en el panel Problemas" en la pagina 336.

Panel Buscar

El panel Buscar, que se abre con la ficha Buscar en el borde inferior de la ventana de Studio, permite
buscar un flujo u operacion. EI motor de busqueda de Studio utiliza la sintaxis de Apache Lucene.

Buscar

Buscar: <kodos los campos = LI para ISQL| ¥ Exacto \% Buscar historial... |

281 aciertos

Clasificacidn © Mormbre Tipo Ruta Descripcidn
k| Te g SOL Server operation /Databases [1.0.115]jLibrary/Operations/Data. .. |(Comprueba si el host especificado esta ejecuta.. . :l
HHk e An SQL Server 'a Flow [Databases [1.0,115){Library/Operations{Data, ., [Este ejemplo muestra cémo se utiliza la operaci,,, —
ek SOl Command A |operation [Base [1.0.121]{Library/Operations{Databases/. .. [Ejecuta un comanda SQL.Entradas:  DEServer...
Rk SOL Query A |operation [Base [1.0.121]{Library/Operations/Databases|. .. [Fjecuta una consulta SGL SELECT. Se devuelve ...
kE 20U Scripk 4 |operation /Base [1.0,121]/Library/Operations/Databases/, .. |Ejecuta un comando SQL multilinea contra una ...
Ak SOl Query All Rows 3 |operation [Base [1.0.121]{Library/Operations{Databases/. .. |<pre=Runs a SQL SELECT query.Returns the c...
ek ool Query Tabular 3 |operation [Base [1.0.121]{Library/Operations/Databases/. .. [Ejecuta una cansulta SQL SELECT Devuelve el ...
#Hk Carver Instances B Flow [Databases [1.0.115])iLibrary/Operations/Data. .. |Devuelve una lista de instancias de M3 SOL Ser...
#4150l Command =4 |operation |Databases [1.0,115]Library/Operations/Data... [Ejecuta el comando SQL solickad, devuelve el .. |+

Para obtener mas informacién sobre cémo trabajar con el panel Buscar, consulte "Blusqueda de un
flujo o una operacion" en la pagina 387.
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Intfroduccién a OO Studio: pasos principales del flujo de
trabajo

Este tema describe brevemente los pasos principales implicados en el trabajo con OO Studio. Haga
clic en los enlaces para obtener mas informacion sobre cada paso.

27

Crear proyecto

Configurar control
de origen

Importar paguetes
de contenido

Crear flujos

Depurar flujos

Exportar paquetes
de contenido

Haga clicen un botén para desplazarse al tema correspondiente.

1. Crear un nuevo proyecto: cree un proyecto para que contenga flujos, operaciones, carpetas y
elementos de configuracion para fines empresariales.

Consulte "Gestion de proyectos” en la pagina 33.

N

Configuracion de gestion de control de origen: configure el sistema de gestiéon de control de
origen de SVN o Git.

Consulte "Trabajo con control de codigo fuente en OO Studio” en la pagina 44.

3. Importar un paquete de contenido: importe cualquier paquete de contenido que necesite, para
que pueda copiar el contenido correspondiente en su proyecto.
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Nota: Los dos primeros pasos no tienen por qué ejecutarse en este orden. Es posible
importar un paquete de contenido antes de crear el proyecto.

Consulte "Importacion de paquetes de contenido a un proyecto" en la pagina 122.

4. Crear un flujo: reuna las operaciones, entradas, transiciones, respuestas y pasos de devolucion
que constituyen su flujo.

Consulte "Creacion de un flujo: descripcidn paso a paso" en la pagina 187 y "Creacién avanzada"
en la pagina 301.

5. Ejecutar y depurar el flujo: valide el flujo en el depurador.
Consulte "Pruebay depuracién de un flujo" en la pagina 338.

6. Lanzar el contenido, empaquetado en un paquete de contenido: empaquete el proyecto en
un paquete de contenido, que contiene flujos, operaciones, acciones y elementos de
configuracion, para promoverlo en OO Central.

Consulte "Exportacion de un paquete de contenido" en la pagina 364.

Ajuste de la apariencia de la ventana de OO Studio

Puede establecer los paneles de OO Studio en los estados siguientes:

« Acoplado: establecido en una posicién permanente en la ventana de Studio
« Flotante: libre de reposicionarse en la ventana de Studio

« Anclado: oculto en el lado de la ventana de Studio para que solo esté visible la ficha y tenga mas
espacio libre para su area de trabajo

¢Qué desea hacer?

Hacer flotante un panel

Al hacer flotante un panel, hace que sea posible desplazarlo a otra posicion en la ventana de Studio.

1. Hagaclic en el botén Flotar &Y en la esquina superior derecha de un panel acoplado.

2. Mueva el panel a una nueva posicién en la ventana de Studio.
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Acoplar un panel

Si un panel se ha hecho flotante en una nueva posicion de la ventana de Studio, al acoplarlo vuelve a
su posicion permanente de la ventana de Studio.

Haga clic en el boton Acoplar 5] en la esquina superior derecha de un panel flotante. El panel vuelve a

Su posicion acoplada.

Maximizar un panel

Para maximizar un panel, de forma que se expanda al tamario de la ventana completa de OO, haga clic
en el boton Maximizar &,

Restaurar un panel a su tamaio original

Para restaurar el panel al tamafio que tenia antes de maximizarlo, haga clic en el boton Restaurar & .

Anclar un panel al lado de la ventana de Studio

Haga clic en el botén Anclar & para anclar el panel al lado de la ventana de Studio a fin de que solo
esté visible la ficha. Puede mostrar el panel haciendo clic en la ficha.

Desanclar un panel

Después de anclar un panel, haga clic en el boton Anclar & de nuevo para desanclarlo. Al desanclar un

panel, recupera su posicion abierta y acoplada en la ventana de Studio.

Ajustar el tamano de un panel

Arrastre el borde de un panel para agrandarlo o reducirlo.

Restablecer el diseiio predeterminado de la ventana de Studio

Para que la ventana de Studio recupere el disefio predeterminado, seleccione Ventana > Restablecer
disefio de ventana.

Nota: Al restablecer la ventana de Studio, ello solo ocurrira al crear o importar un nuevo proyecto.

Cémo trabajar con diferentes Idiomas en OO Studio:
localizacién

Localizacion hace referencia a la adaptacion del software para entornos especificos (paises o
regiones). OO Studio puede localizarse en los siguientes idiomas:
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« Francés (fr)

o Aleman (de)
« Japonés (ja)
« Espanol (es)

« Chino (zh)

Las siguientes cadenas de texto de Studio han sido localizadas:

« Descripciones de flujos y llamadas

« Descripciones de transiciones

« Descripciones de elementos de configuracion

« Descripciones de pasos y textos de solicitudes de respuesta (desde la ficha Mostrar)

« Solicitudes de respuesta de entrada

« Descripciones de carpetas

Cédigo de idioma

Los siguientes codigos son validos:

Cadigo de configuracion
regional de idioma
(user.language)

fr
de
ja
es

zh

Cédigo de configuracion
regional
(user.region)

FR
DE
JP

ES
CN

Localizacién de paquetes de contenido

Idioma
Francés
Aleman
Japonés
Espanol

Chino

Todas las cadenas de texto contenidas en flujos de paquetes de contenido y operaciones se muestran

en la configuracion regional actual de Studio.

Los archivos de localizacion se guardan con el nombre cp_<locale>.{<region>.}properties. El

parametro region es opcional.

Por ejemplo:
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« Elarchivo de propiedades del paquete de contenido predeterminado se llama cp.properties
« Elarchivo francés se llama cp_fr.properties

« Elarchivo chino se llama cp_zh_CN.properties

Localizacién de proyectos

Los proyectos no se localizan de la misma forma que los paquetes de contenido. Sélo podra editar el
idioma predeterminado de un proyecto que se guarde como archivo predeterminado (cp.properties)
durante el empaquetado del proyecto en un paquete de contenido.

Ello tiene dos consecuencias:
« Los textos de proyecto no se han localizado. En el caso de los flujos, operaciones y elementos de
configuracion, el texto se almacena en el archivo XML, y en el caso de las carpetas, las
descripciones se almacenan en varios archivos de propiedades (.properties), uno para cada

carpeta. Al crear un paquete de contenido los textos siempre se escriben en el mismo archivo
cp.properties.

« Siun paquete de contenido se desempaqueta y se carga como un proyecto en Studio, el archivo de
propiedades localizado no sera utilizado y solo se utilizara el archivo predeterminado. Si no existe
ninguno, todas las cadenas de texto estaran vacias.

Cuando se crea un paquete de contenido de un proyecto en OO Studio, la carpeta de lotes de recursos
solo contendra el archivo cp.properties.

Nota: Después de cambiar la configuracion de un paquete de contenido, se debe reiniciar Studio.

Cuando se crea o guarda el proyecto, el archivo cp.properties se guarda en la ubicacién del sistema
de archivos del proyecto en \resource-bundles\cp.properties.

También puede afadir sus propios archivos de recursos al directorio resource-bundles. Estos
archivos se agruparan junto con los otros archivos de recursos en el archivo jar del paquete de
contenido.

¢Qué desea hacer?

Cambiar la configuracién regional actual de Studio

De forma predeterminada, Studio esta instalado en el idioma predeterminado del ordenador.
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Puede sobrescribir la configuracion regional actual modificando la configuracion:

1. Abra el archivo C:\Users\<logged in user name>\.oo\studio.properties.
2. Busque lalinea siguiente:
user.language=

3. Ahfada la configuracion regional del idioma, mediante los cédigos user.language enumerados en
la tabla Cdodigo de idioma.

Por ejemplo, user.language=ja

Nota: Para implementar otra interfaz de idioma, asigne la misma configuracion regional de idioma
valida de la tabla anterior para tanto el campo user.language como user.region (si procede). Si
se asigna un valor no valido o se deja este campo en blanco, Studio utilizara la configuracion
regional del sistema predeterminada.

Configurar el idioma de visualizaciéon de Studio

Studio toma el idioma de visualizacion de la propiedad user.language. Esta propiedad debe ser valida
(y user.region debe también ser valida). Si no es valida, Studio usara la configuracion regional del
sistema.

En la actualidad Studio admite los siguientes idiomas de visualizacion:

Idioma Caodigo de idioma
Francés fr

Aleman de

Japonés jp

Esparol es

Chino cn

Ademas, puede localizar paquetes de contenido Consulte "Localizacion de paquetes de contenido" en
la pagina 25.

En versiones 10.5x y posteriores, puede tener varias areas de trabajo. Por lo tanto, cada area de
trabajo tendra su propio archivo studio.properties en la carpeta .00.

« Sidesea utilizar las mismas propiedades en todas las areas de trabajo nuevas, puede editar el
archivo studio.properties.template que se encuentra en Studio\conf\.
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« Para configurar distintos valores para cada area de trabajo, puede editar cada uno de los archivos
studio.properties de forma individual. Estos se encuentran en la carpeta .00 de cada area de
trabajo.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 28 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con proyectos

Trabajo con proyectos

Un proyecto es una unidad légica que puede incluir flujos, operaciones, carpetas, términos de dominio,
listas de seleccion y otros elementos para fines empresariales. Un proyecto puede ser desarrollado por
un autor Unico o como un proyecto de colaboracion.

Los proyectos de Studio usan una estructura de directorios de archivos, similar a la de un sistema
operativo, que permite una fécil integracion con una aplicacion de control de cadigo fuente.

Gestidon de dreas de trabajo

Un "area de trabajo" en Studio es la carpeta que contiene los proyectos de OO. La ubicacion del area
de trabajo predeterminada es C:\Users\<nombre del usuario que ha iniciado sesiéon>\.o0o0\ pero
puede especificar una ubicacion diferente.

Uso de varias areas de trabajo

Puede haber casos en los que necesite trabajar con mas de un area de trabajo, por ejemplo, al trabajar
con control de origen.

Puede trabajar en SVN en una Unica area de trabajo y cambiar luego a otra area de trabajo para trabajar
en Git, sin desconectarse del area de trabajo de SVN y sin perder ningun trabajo que haya hecho en
SVN, incluso si no ha confirmado aun los cambios.

El uso de varias areas de trabajo en Studio permite guardar facilmente la configuracién de un area de
trabajo especifica personalizada como la configuracion del proxy, conexiones del depurador, los
proyectos en los que esta trabajando y los paquetes de contenido que usa.

Ademas, puede trabajar simultaneamente en varios proyectos totalmente distintos y cambiar entre
proyectos si es necesario. De esta forma, puede organizar el trabajo de un modo mas eficaz, en
particular, cuando se comparten proyectos con otros autores.

Nota: Cada area de trabajo contiene su propia carpeta logs con su propio archivo de registro.

Nota: Al crear varias areas de trabajo en Studio, se recomienda que cada usuario cree areas de
trabajo solo en carpetas en las que tenga permisos de lectura y escritura.
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Las areas de trabajo creadas en carpetas publicas pueden ser accesibles a todos los usuarios, lo
que las predispone a la alteracion y revelacion de informacion confidencial.

¢Qué desea hacer?

Definir el area de trabajo en el inicio

Al iniciar Studio, se le solicita que seleccione el area de trabajo en el cuadro de dialogo Seleccionar
area de trabajo.

@ Seleccionar area de trabajo -

Selecrione su rea de trabajor | CHiUsersiAdmind "

|:| Mo wvolver a pregunkar

| Aceptar | | Cancelar |

1. Realice unade las acciones siguientes:

o Seleccione un area de trabajo de la lista.

o Especifique la ruta del area de trabajo.

Nota: La ruta no debe incluir .00.

o Haga clic en Examinar para seleccionar un area de trabajo en una ubicacion distinta.

2. (Opcional) Seleccione Use this as default and do not ask again si no desea que se le pregunte
de nuevo al iniciar Studio y que se abra siempre el area de trabajo usada mas recientemente.

La siguiente vez que se inicie Studio, utilizara el area de trabajo que se usé la Ultima vez y no
aparecera el cuadro de dialogo Seleccionar area de trabajo.

Si cambia a otra area de trabajo mediante Archivo > Cambiar area de trabajo y luego cierra
Studio, la siguiente vez que se inicie Studio, utilizara esa area de trabajo.

3. Hagaclic en Aceptar.

Silaruta representa un area de trabajo existente valida, Studio carga la configuracion, los
proyectos y los paquetes de contenido en SVN o Git tal como se haya configurado anteriormente
en esta area de trabajo. Utiliza igualmente la configuracion del proxy, HPLN y depurador tal como
se haya establecido anteriormente en esta area de trabajo.
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Si la ruta que haindicado no representa un area de trabajo existente, Studio crea una nueva area
de trabajo.

Nota: Si esta area de trabajo ya esta en uso (en otra instancia de Studio), aparece un
mensaje de advertencia.

Cambiar a otra area de trabajo

Puede cambiar también a otra area de trabajo mientras esta trabajando en Studio.

1. Enelmenu Archivo, seleccione Cambiar area de trabajo.
2. Realice unade las acciones siguientes:
o Enlalista, seleccione una ubicacion de area de trabajo.

o Haga clic en Otro para seleccionar un area de trabajo en una ubicacion distinta.

Nota: Si ha seleccionado una carpeta que no contiene ninguin area de trabajo, Studio le
pregunta si desea crear una nueva area de trabajo en esta carpeta:

seleccionar area de trabajo -

'.9_' JDesea crear una area de trabajo aqui?

-

Haga clic en Si para crear una nueva area de trabajo.

Studio abre el area de trabajo seleccionada.
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Material de referencia

Menu Archivo

Archivo | Editar Herramientas

Configuracidn  5CkK Werntana  Ayuda

Muevo proyecta,.,

Muewa,..

Irmportar proyecta..,

Irmportar Complementa..,
Guardar

Guardar todo

Cerrar

Cerrartodo

Recientermente abierto

Crear paquete de contenido..,
Irportar paquete de contenid

Cerrar proyecto

Cluitar proyecto

Sctualizar todos los proyectos

Bienvenido X

Crl+5
Chrl +hdayds +5
Crl +40¢

0.,

Carnbiar area de trabajo

Salir

[: » ChUsers\default

Ctrl+0 Otra..,

Elemento de menu

Cambiar area de trabajo

HPE Operations Orchestration (10.60)

Descripcion

Seleccione el area de trabajo a la que desee cambiar de la
lista o seleccione Oftro... para ir a un area de trabajo distinta.

Nota: Si ha seleccionado una carpeta que no contiene
ningun area de trabajo, Studio le pregunta si desea crear
una nueva area de trabajo en esta carpeta.
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Gestion de proyectos

Para poder crear flujos en HPE OO Studio, es necesario estar trabajando en un proyecto.

Nota: La creacion de un proyecto no tiene que ser necesariamente el primer paso del flujo de
trabajo. Es posible importar paquetes de contenido antes de crear el proyecto.

En Studio 10.x, los proyectos se almacenan localmente en el sistema de archivos del autor. Para tener
capacidades de control de cédigo fuente, debe utilizar una herramienta de gestion de cadigo fuente
externa. Para obtener mas informacion sobre la gestion de control de origen, consulte "Trabajo con
control de codigo fuente en OO Studio” en la pagina 44.

Gestion de UUID duplicados

En Studio, cada flujo, operacion y elemento de configuracion debe tener un UUID unico. No obstante,
es posible terminar accidentalmente con elementos del mismo tipo y subtipo con UUID duplicados.
Por ejemplo, esto puede suceder si esta haciendo varias operaciones de reversion en SCM o al
resolver conflictos cuando trabaja con ramas en Git.

Si hay elementos del mismo tipo y subtipo con UUID duplicados en un Unico proyecto, en varios
proyectos (dos o mas), en varios paquetes de contenido personalizados o entre paquetes de contenido
y proyectos, aparecen como problemas en el arbol de proyectos (en rojo y subrayado) y se muestran en
el panel Problemas.

Nota: El mismo tipo y subtipo significa flujos con flujos, operaciones con operaciones y elementos
de configuracion con elementos de configuracion del mismo subtipo.

Los elementos con UUID duplicados tienen las siguientes caracteristicas:

« Sonde solo lectura'y no se pueden mover ni se les puede cambiar el nombre.

« No se pueden arrastrar al lienzo.

« No se pueden mover las carpetas que los contienen ni se puede cambiar el nombre de estas.

« Estan excluidos de un paquete de contenido exportado.

« No se pueden depurar flujos que contengan UUID duplicados. Se obtiene un error de validacion.

« No se pueden utilizar referencias. Las funciones "¢ Qué otros elementos usan esto?"y "; Qué
objetos usa este flujo u operacion?" estan deshabilitadas.
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« No se pueden confirmar. Las carpetas y proyectos que los contienen se pueden confirmar pero
aparece un mensaje de error que indica que se van a confirmar elementos con UUID duplicados.

Para resolver UUID duplicados, elimine el elemento con el UUID duplicado y deje el elemento original.

Si desea mantener ambos elementos, use los comandos Copiar/Pegar o Duplicar para guardar una
copia de los elementos con un UUID diferente y eliminar luego el elemento del que ha realizado la
copia.

Para resolver UUID duplicados en paquetes de contenido, elimine o cierre el paquete de contenido.

¢Qué desea hacer?

Crear un proyecto.

1. Seleccione Archivo > Nuevo proyecto.

=

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Nuevo proyecto en el panel

Proyectos.

2. Enel cuadro Nombre, introduzca un nombre para el proyecto.

3. En el cuadro de didlogo Crear proyecto, compruebe que la ruta del cuadro Ubicacién sea laruta
correcta de la carpeta Area de trabajo que ha configurado en |a tarea anterior. Si la rutano lleva a
la carpeta Area de trabajo, desplacese y seleccione la carpeta Area de trabajo.

4. Haga clic en Aceptar.

5. Siesta trabajando con una herramienta de gestidn de control de cédigo fuente, afiada la carpeta
del proyecto al repositorio compartido. Para obtener mas informacion, consulte "Trabajo con
control de cadigo fuente en OO Studio” en la pagina 44.

Importar un proyecto

Para abrir un proyecto creado en una ubicacion diferente, debe importarlo a Studio. Una vez importado
un proyecto, aparece en el panel Proyecto.

Si esta trabajando con una herramienta de control de codigo fuente, es posible que deba desproteger la
carpeta del proyecto, para que tenga una copia de trabajo local, e importar luego el proyecto a Studio.
Para obtener mas informacion, consulte "Trabajo con control de codigo fuente en OO Studio” en la
pagina 44.
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Puede validar el proyecto en el menu Herramientas > Validar y luego el panel Problemas mostrara
cualquier problema de ese proyecto. Por ejemplo, si el proyecto contiene elementos con UUID
duplicados, aparecen en el panel Problemas.

1. Seleccione Archivo > Importar proyecto.

Nota: Si lo prefiere, puede hacer clic en el botén Importar proyecto i en el panel

Proyectos.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar directorio de proyectos, localice el proyecto que desea
importar. Pueden importarse simultaneamente varios proyectos en Studio.

3. Haga clic en Aceptar. El proyecto aparece en el panel Proyectos en Studio.

Cerrar un proyecto abierto
Si cierra un proyecto, estara visible en el panel Proyectos pero aparecera atenuado y no estara
disponible.

1. Seleccione el proyecto que desea cerrar.

2. Seleccione Archivo > Cerrar proyecto.

%

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Cerrar en el panel Proyectos.

Abrir un proyecto cerrado

Después de cerrar un proyecto, puede abrirlo para trabajar en él nuevamente.

1. Seleccione el proyecto cerrado (atenuado) que desee abrir.

2. Seleccione Archivo > Abrir proyecto.

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Abrir en el panel Proyectos.

Eliminar un proyecto

La eliminacion de un proyecto difiere del cierre en que un proyecto eliminado se suprime
permanentemente del area de trabajo.

1. Seleccione el proyecto que desea eliminar.

2. Seleccione Archivo > Eliminar proyecto.
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Se abrira el didlogo de confirmacion:

Confirmar -

'9' Eliminar proyecto : Project ?
- [ ] Eliminar proyecto de sistema de archivos (esta accdn no se puede deshacer)

Si | | Mo |

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Eliminar X en el panel Proyectos.

3. Seleccione la casilla de verificacion para eliminar el proyecto del area de trabajo de Studio y del
sistema de archivos. Si no selecciona la casilla de verificacion, el proyecto se eliminara el area de
trabajo de Studio pero no del sistema de archivos. Si es necesario, puede volver a importar el
proyecto mas adelante.

4. Haga clic en Si en el cuadro de dialogo de confirmacién.

Flujos de movimiento, operaciones y elementos de configuracion

Puede mover flujos, operaciones y elementos de configuracién a una carpeta distinta de un mismo
proyecto o a un nuevo proyecto.

Nota: No es posible arrastrar y colocar los flujos y operaciones simultaneamente como elementos
de configuracion. No es posible arrastrar y colocar un flujo u operacion en la carpeta
Configuracién o viceversa.

1. Enel panel Proyecto, seleccione los flujos u operaciones que desee mover. Puede seleccionar
varios elementos con la tecla MAYUS o la tecla de control.

2. Arrastre y cologue los elementos o cortelos y péguelos en otro proyecto o carpeta.

Copiar flujos y operaciones de un paquete de contenido a un proyecto
Los flujos y operaciones del panel Dependencias son de solo lectura. Puede crear copias editables de
estos flujos y operaciones copiandolos en el proyecto.

1. En el panel Dependencias, seleccione el flujo u operacion que desee copiar.

2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
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Pegar. El flujo o la operacion se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido
con el que llegd.

Sugerencia: Una forma rapida de copiar varios elementos en el panel Dependencias
consiste en seleccionarlos, manteniendo pulsada la tecla MAYUS o la tecla control, y
arrastrarlos y colocarlos en el proyecto.

Nota: Si también desea copiar las operaciones que conforman un flujo en el proyecto,
seleccione Editar > Copia en profundidad. Para obtener mas informacion, consulte "Copia
de flujos y operaciones" en la pagina 401.

Mostrar las propiedades del proyecto

Realice una de las acciones siguientes:

« Haga doble clic en la opcion Propiedades en el panel Proyectos.

« Haga clic con el botén secundario en el proyecto y seleccione Propiedades.
« Haga clic con el botén secundario en el proyecto,en el nodo Propiedades del panel Proyectos y

seleccione Abrir.

La ventana Propiedades muestra informacion acerca del proyecto. La ventana Propiedades del
proyecto permite establecer el Publicador, la Versién y la Descripcion del proyecto, asi como las
dependencias del proyecto.

Puede realizar ademas operaciones SCM estandar desde el nodo Propiedades en el panel Proyectos
(asi como desde el panel Cambios SCM. Puede anadir, confirmar, revertir a versiones anteriores,
actualizary consultar el historial de propiedades

Es decir, puede confirmar unicamente los cambios de metadatos del proyecto (cambios en el
publicador, la versién o la descripcion) sin necesidad de confirmar todos los cambios del proyecto. De
forma parecida, puede confirmar los cambios de dependencia sin tener que confirmar todos los
cambios del proyecto.

Para obtener mas informacion sobre estas opciones, consulte "Trabajo con gestion de control de origen
de Subversiéon " en la pagina 46 o "Trabajo con el sistema de gestion de origen Git" en la pagina 74.

Visualizacion de la ubicacion del proyecto en el explorador de Windows

1. Seleccione la opcion Propiedades en el panel Proyectos.

2. Hagaclic con el botén secundario y, en el menu, seleccione Mostrar en el explorador.
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Se abrira el explorador de Windows y mostrara la carpeta que contiene los archivos de proyecto.

Mostrar las propiedades de un objeto en un proyecto

« Haga doble clic en un flujo, operacion u otro objeto en el panel Proyectos. Se abre la ventana

Propiedades del objeto.

« Sihay un flujo abierto en el lienzo de creacion, haga clic en la ficha Propiedades situada en la

esquina inferior izquierda del lienzo de creacion para mostrar la ventana Propiedades del flujo.

Material de referencia

Menu Archivo

Muevo proyecta,.,

.ﬁ.rchivnlEditar Herrarmientas Configuracidn  SCh Wentana  ZSyuda

Bienvenido X

| Muewa...

[~
Irmportar proyecta.., "5
Irmportar Complementa..,
Guardar
Guardar todo
Cerrar
Cerrartodo
Recientermente abierto
Crear paquete de contenido..,
Irportar paquete de contenid

Cerrar proyecto

Cluitar proyecto
Sctualizar todos los proyectos
Carnbiar area de trabajo

Salir

Carpeta
Flujo

Dperacidn

Crl+5
Chrl +hdayds +5
Crl +40¢

0.,

Ctrl+0)

Elemento de menu
Nuevo proyecto
Nuevo

Importar proyecto

HPE Operations Orchestration (10.60)

Descripcion

Crea un nuevo proyecto.

Crea un nuevo archivo, carpeta u operacion.

Busca e importa un proyecto existente desde un area de
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Importar complemento

Guardar
Guardar todo

Cerrar

Cerrar todo

Recientemente abierto

Crear paquete de contenido

Importar paquete de
contenido

Cerrar proyecto

Abrir proyecto
Quitar proyecto

Actualizar todos los
proyectos

Salir

trabajo diferente.

Se desplaza e importa un complemento de accién para
utilizarlo como base de una nueva operacion. Consulte
"Creacion de operaciones" en la pagina 378.

Guarda el elemento seleccionado.
Guarda todos los elementos actualizados.

Cierra el flujo actualmente seleccionado o la ventana
Propiedades.

Cierra todos los flujos abiertos o las ventanas Propiedades.

Enumera los elementos recientemente abiertos. Esto incluye
los flujos y las operaciones que estaban abiertos en el lienzo
de creacidn y las ventanas Propiedades vistas
recientemente.

Crea un paquete de contenido en el proyecto seleccionado.

Busca e importa un paquete de contenido en formato .jar.
Consulte "Importacion de paquetes de contenido a un
proyecto” en la pagina 122.

Cierra el proyecto seleccionado actualmente, por lo que
aparecera atenuado.

Abre el proyecto cerrado y actualmente seleccionado.
Quita el proyecto seleccionado del area de trabajo.

Actualiza todos los proyectos del panel Proyectos

Sale de HPE OO.

Cuadro de diadlogo Crear proyecto

. Crear proyecto | x|

Mombre; I

Ubicacidn: IC:'I,LIsers'l,usuariu:u'l,.cuu:u'l,w::urkspace|

o

Arceptar | Cancelar |

HPE Operations Orchestration (10.60)
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Elemento de GUI Descripcion
Nombre Escriba un nombre para el nuevo proyecto.
Ubicacion Introduzca la ubicacion del area de trabajo en la que se va a

almacenar el nuevo proyecto.

« Escribala ruta de la ubicacion.

« Haga clic en el boton Examinaru para buscar la
ubicacion.
Panel Proyectos
El panel Proyectos contiene el arbol de proyectos (una estructura de carpetas jerarquica que contiene
el contenido editable del proyecto):
« Lacarpeta Library, la cual contiene los flujos y operaciones.

« Lacarpeta Configuration, la cual almacena otros objetos de OO (filtros, scriptlets, propiedades del
sistema, etc.) que permiten procesar los resultados de operaciones, crear informes y llevar a cabo
la ejecucion de flujos.

Nota: Puede crear carpetas en todos los elementos de configuracion que se encuentran en la
actual estructura de carpetas de elementos de configuracion.

« Las propiedades del proyecto
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Proyectos O &
+ 3| % xS

EE=YvProict ]

=+ 2= Library
G- Flows
- Operations

[=h[= Configuration
- Categories
- Domain Terms
- Group Aliases
- Role Aliases
- Scriptiets
-7 Selection Lists
-] System Accounts
[ System Evaluators
&) System Filters
][] System Properties

- [F5! Propiedades
Elemento de GUI Descripcion
o Crea un nuevo proyecto.

Nuevo proyecto

Importar proyecto i Busca e importa un proyecto existente desde un area de
trabajo diferente.

Crear paquete de Crea un paquete de contenido en el proyecto seleccionado.
contenido N
L. 3% Elimina permanentemente el proyecto seleccionado del area
Eliminar de trabajo.
® Abre el proyecto cerrado y actualmente seleccionado.
Abrir ¥
% Cierra el proyecto seleccionado actualmente, por lo que
Cerrar aparecera atenuado.
Actualizar i Actualiza los archivos del proyecto actualmente

seleccionado.

Gestidn de carpetas en el panel Proyectos

En el panel Proyectos, puede gestionar las carpetas del proyecto: afiadir, eliminar, copiary cambiar el
nombre de las carpetas.
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¢Qué desea hacer?

Crear una carpeta

1. Seleccione Archivo > Nuevo > Carpeta.

2. Escriba un nombre para la nueva carpeta y haga clic en Aceptar.

ilmportante! Para crear un elemento (carpeta, flujo, operacion o elemento de configuracion) en su
proyecto, asegurese de hacerlo desde Studio, y no creando el elemento en el sistema de archivos.

Nota: Los nombres pueden tener un maximo de 128 caracteres y no distinguen entre mayusculas
y mindsculas.

Cambiar el nombre de una carpeta

Haga clic con el botén secundario en una carpeta del arbol de proyectos y seleccione Cambiar
nombre.

ilmportante! Para cambiar el nombre de un elemento (carpeta, flujo, operacion o elemento de
configuracién) en su proyecto, asegurese de hacerlo desde Studio, y no cambiando el nombre del
elemento en el sistema de archivos.

Eliminar una carpeta

Haga clic con el botén secundario en una carpeta del arbol de proyectos y seleccione Eliminar.

ilmportante! Para eliminar un elemento (carpeta, flujo, operacion o elemento de configuracion) en
su proyecto, asegurese de hacerlo desde Studio, y no eliminando el elemento en el sistema de
archivos.

Nota: Puede eliminar una carpeta/jerarquia de carpetas que contenga elementos duplicados pero
no puede cortarla para pegarla en una fase posterior.

Copiar y pegar una carpeta

1. Haga clic con el botén secundario en una carpeta del arbol de proyectos y seleccione Editar >
Copiar.
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2. Haga clic con el botén secundario en la posicién del arbol de proyectos en la que desea pegar la
carpeta y seleccione Editar > Pegar.

Explorar en profundidad hasta las subcarpetas

Haga clic en el botén [ para expandir una carpeta y mostrar las subcarpetas dentro de ella.

Mostrar las descripciones de carpetas

Haga clic con el botén secundario en una carpeta del arbol de proyectos y seleccione Propiedades. Se
muestran las propiedades de esa carpeta.
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Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

En esta seccion se describen las tareas comunes que se usan con la herramienta de gestién de control
de origen (SCM) Yy las tareas mas avanzadas que el autor puede encontrar al compartir proyectos y
elementos con varios autores.

¢Qué se entiende por control de cédigo fuente en OO
Studio?

OO Studio incluye dos herramientas integradas de gestion de control de origen que permiten a los
autores trabajar en su entorno local y sincronizar los cambios con la versién publica:

« Subversion: Para obtener mas informacién, consulte "Trabajo con gestion de control de origen de
Subversion " en la pagina 46.

« Git: Para obtener mas informacion, consulte "Trabajo con el sistema de gestion de origen Git" en la
pagina 74.

Nota: Debe seleccionar solo una de estas herramientas ya que no se pueden utilizar
simultaneamente. Si no esta seguro de cual debe utilizar, consultelo con el administrador del
sistema.

¢Qué desea hacer?

Seleccionar una herramienta de control de origen

Para seleccionar una herramienta de control de origen:

1. Seleccione SCM > Conexion

2. En el cuadro de dialogo Conexidon SCM, seleccione el tipo de SCM: Subversion o Git.
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Material de referencia

Conexion SCM
@ i i S | x|

Ilse este botdn para

desprokeger un repositorio

Repositorio de SCM

URL |Rttps:(f<SCM. path ftrunk

Aukenticacidn

Tipo | Credenciales v
Mombre del usuario

Contrasefia

Informacidn del usuario

Mombre completo hg

Direccion de correon electronico | another-author@hp, com

Imporkante

;. Parapader dtilizar la funcionalidad Git, se debe instalar el cliente Git

' desde aqui,

Acepkar | | Cancelar | | Aplicar
Elemento de menu Descripcion
Tipo Seleccione la herramienta de control de origen que desea
utilizar; Subversion o Git.

Repositorio de SCM Introduzca la direccién URL del repositorio Subversion o Git.

Direccion URL
Nota: Se pueden utilizar los protocolos HTTP y HTTPS

para la direccién URL.

Clonar / Desasociar Solo para Git:

Clona el repositorio Git principal en la copia de trabajo de la
magquina local en el directorio del area de trabajo actual.
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Después de la clonacidn, la ruta Git esta deshabilitada y este
botén cambia a Desasociar.

Desasociar Desasocia el repositorio Git principal del directorio local.
Utilice la opcion Desasociar si esta utilizando mas de un
repositorio Git y desea conectarse a un repositorio distinto.

Después de seleccionar Desasociar, aparece el mensaje
siguiente:

Antes de desasociar de Git, asegurese de que todos
los cambios estan confirmados e insertados en el
repositorio Git principal. Puede clonar el
repositorio Git de nuevo posteriormente para
recuperar los cambios.

Nota: Después de desasociar, ya no podra ejecutar
ningun comando Git.

Desproteccion / Desasociar = Solo para Subversion:

Copia los origenes del repositorio SVN en la copia de trabajo
de la maquina local en el directorio del &rea de trabajo actual.

Después de la desproteccion, la ruta SVN esta deshabilitada
y este botdon cambia a Desasociar.

Certificado de servidor de Si esta trabajando con un servidor seguro (SSL/SSH),

confianza seleccione esta casilla, de lo contrario, no podra acceder al
servidor.
Credenciales: Cuando esta seleccionado, realiza la autenticacion mediante

- L el usuario conectado en ese momento.
Utilizar autenticacion de

Windows Para efectuar la autenticacion con un usuario distinto, borre
esta casilla e introduzca el nombre de usuario y la contrasefia
en los campos siguientes.

Nombre del usuario Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia para utilizar
credenciales para autenticacion.

Contraseiia

Trabajo con gestidn de control de origen de Subversién

Terminologia

Copia de trabajo
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El repositorio de SCM contiene todos los datos de las versiones en un servidor de control de cadigo
fuente. La herramienta de gestion de control de cédigo fuente de Studio gestiona copias locales de los
datos de la versién, lo que se conoce como copia de trabajo. La SCM accede a su repositorio a través
de redes. Varios usuarios pueden acceder al repositorio al mismo tiempo.

Desproteccion

La desproteccion se utiliza para descargar cédigos fuente desde el repositorio a la copia de trabajo. Si
desea acceder a archivos desde el servidor de control de cddigo fuente, la desproteccion es la primera
operacion que debe realizar. Al desproteger se crea una copia de trabajo, lo que permite editar, eliminar
o afadir contenidos. Puede desproteger un archivo, directorio, tronco o todo un proyecto. Para
desproteger necesitara la URL del servidor de control de codigo fuente de los componentes que desea
desproteger.

Confirmar: Guardar cambios en el repositorio

Cuando se realizan cambios en la copia de trabajo local, no se guardan automaticamente en el servidor
de control de codigo fuente. Para que los cambios sean permanentes, confirme los cambios.

Anadir: Afadir un nuevo archivo al repositorio de SVN

El comando Ahadir permite afiadir nuevos archivos o directorios al repositorio. El repositorio muestra
el nuevo fichero anadido después de que Ud. confirme los cambios.

Eliminar: Suprimir un archivo del repositorio

El comando Eliminar suprime un elemento de la copia de trabajo (o un repositorio). Los archivos se
eliminan del repositorio después de que Ud. confirme los cambios.

Mover: Cambiar el nombre del archivo o directorio

El comando Mover mueve un archivo de un directorio a otro o permite cambiar el nombre de un archivo.
El archivo se desplaza en el recinto local de inmediato, asi como en el repositorio después de la
confirmacion.

Actualizar: Actualizar la copia de trabajo

El comando Actualizar transfiere los cambios del repositorio a la copia de trabajo. Se recomienda
actualizar la copia de trabajo antes de comenzar a trabajar de modo que los ultimos cambios
disponibles en el repositorio estén disponibles en su copia de trabajo.

Nota: La herramienta Gestion de control de codigo fuente no incluye los datos histéricos de flujos,
como por ejemplo fecha, horay comentario.
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Creacién de un repositorio inicial de control de cédigo fuente

En entornos de produccion se recomienda utilizar un servidor SVN dedicado, al que se accede por los
protocolos http, https o svn.

Nota: Vaya al sitio web de subversiones, http://subversion.apache.org/packages.html para
obtener una lista de las distribuciones SVN de diversos sistemas de operacion.

Ejemplo 1: Uso de VisualSVN en un escenario de varios autores

El siguiente ejemplo ilustra cdmo configurar y utilizar un servidor VisualSVN en un escenario
multiautor.

Antes de comenzar a trabajar con SVN, se recomienda que se familiarice con sus conceptos con
ayuda del siguiente enlace: https://subversion.apache.org/docs/.

1. Descargue una version 1.8.x SVN compatible de VisualSVN.

2. Para configurar los nuevos usuarios del servidor SVN, haga clic con el boton secundario y
seleccione Users > Create User....

® VisualSVN Server = U
File Action View Help

9 |sE c= HE

@ VisualSVN Server (Local)
i f#® Repositories
[ Users
[ Groups

IUser name: userl

Password: LA L

Confirm password: seses

@ User name and password are case sensitive.
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Nota: Cada persona de Studio esta identificada por un usuario Visual SVN.

3. Paracrear un repositorio SVN, haga clic con el botén secundario en la carpeta Repository,
seleccione Create New Repository y cree un repositorio vacio.

Repository Created Successfully
Flease review the created repository details.

Repository Type: FSFS
Repasitory Name: first_repo

Repository URL: https: /{ svn server hast : svn server port fsvnffirst repo

Configured repository permissions:

- ugerl {Read J Write)|

4. En Studio, en el menu SCM, seleccione Configuracion.
5. Seleccione el botén de radio Subversion.

6. Introduzcalas credenciales de nombre de usuario SVN - Nombre del usuario y Contrasena.
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@ Conexion SCM

Repositario de SCM

URL |https:{} <5CM.path = ftrunk

Autenticacion

Tipo | Credenciales W
Mombre del usuario
Conkraseria

InfFormacidn del usuario

Mombre completo hg

Direccidn de carren electranica | another-author@hp, com

Impoartante
¢, Parapoder utilizar la Funcionalidad Git, se debe instalar ef cliente Git
—' desde agui,

Aceptar || Cancelar || Aplicar

7. Para obtener un protocolo HTTPS, seleccione la casilla de verificacion Certificado de servidor

de confianza.
8. Desproteja el repositorio.

Si tiene acceso directo a la aplicacion de consola VisualSVN, podra obtener la direccion URL del

repositorio del modo siguiente:
a. Haga clic con el botén derecho en la ubicacion del repositorio en VisualSVN.

b. Seleccione Copy URL to Clipboard.
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File  Action View Help
e aE Xz He o

. VisualSVN Server (Local) first_repo (https://UTIUD4.emea.cpgcorp.net: 1234/ svn/first_repo/)

4 3 Repositories lName—
¥ fi FERM
() Users | Copy URL to Clipboard |
(13 Groups Browse

There are no items to show in this view.

Properties...

Mew 4
All Tasks 2
View 3

Delete
Rename
Refresh
Export List...

Help

Si no tiene permiso de acceso a una aplicacion de consola VisualSVN, consulte a su
administrador de SVN para obtener la direccion URL del repositorio.

9. En Studio, en el menui SCM, seleccione Conexion.

Repositorio de SCM
URL |https://<SVNPath>/forSVitest

[] Certificado de servidor de confianza

Autenticacian
[] Utilizar autenticacidn de Windows

Mombre del usuario |Ieah.hak:im

Contraseria |

10. En el area Repositorio de SCM, en el campo URL, pegue la direccion URL pulsando Ctri+V y
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haga clic en Desproteger.

Aparece un mensaje de desproteccioén en el panel Mensajes SCM:

Ejemplo 2: Escenarios monousuario

El ejemplo siguiente es Unicamente para escenarios de un Unico usuario, realizacién de pruebas y fines
de depuracion.

Antes de comenzar a trabajar con control de cédigo fuente en Studio, es preciso configurar un
repositorio inicial.

Nota: Se recomienda no usar repositorios basados en sistemas de archivos (o en recursos
compartidos de red) en produccién.

Este repositorio es para acceso exclusivo de usuarios individuales locales, particularmente de pruebas
y depuracién, dado que compartir en la red conlleva cuestiones de seguridad y posibles problemas de
rendimiento.

Nota: Si suempresa ya tiene un repositorio de control de codigo fuente, esta seccion no es
relevante.

Para crear un repositorio SVN:
1. Cree una carpeta compartida en Windows y asignele permisos de lecturay escritura para los
autores que van a trabajar en el repositorio.
2. Abralalineade comandos (cmd)en <carpeta instalacién studio>\studio\tools

3. Enlaventana de comandos, escriba: manageScmRepository.bat y la ruta completa de la
carpeta local.

Por ejemplo:
c:\<carpeta_instalacion_studio>\Studio\tools> manageScmRepository.bat
-c RUTA_COMPLETA CARPETA LOCAL
Aparece lo siguiente:

El repositorio se cred correctamente en <RUTA COMPLETA CARPETA
LOCAL>

La carpeta del repositorio compartida esta preparada para su uso con Studio.
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Trabajo con varios autores en SVN

Cuando varios autores trabajan en un proyecto comun, existe la posibilidad de que dos autores
modifiquen el mismo elemento simultaneamente. Studio intenta combinar todos estos cambios sin
provocar conflictos. Bloquear un elemento impide a otros autores trabajar en el elemento al mismo
tiempo. Los elementos blogueados por otro usuario aun puede editarse, pero no confirmarse. Es
sumamente recomendable bloquear cualquier elemento antes de editarlo a fin de evitar conflictos
durante las actualizaciones. Si no puede bloquear un elemento, entonces, se recomienda no editar el
elemento para evitar conflictos.

Los flujos se bloquearan automaticamente si el autor los intenta eliminar, mover, cambiar o revertir a
versiones anteriores. Al bloquearse el flujo, se notifca a otros autores que el flujo se ha bloqueado si
éstos intentan realizar una de estas acciones. Esto ocurre cuando la Directiva de aplicacion de
bloqueo esta habilitada. Consulte "Directiva de aplicacion de bloqueo" en la pagina siguiente para
obtener mas informacion.

Nota: Asegurese de realizar una Actualizacién antes de bloquear, modificar y confirmar el
elemento. La confirmacion de cambios en un elemento bloqueado libera automaticamente el
bloqueo.

No se pueden bloquear elementos que no existen en el repositorio de SCM.

Si un elemento no puede bloquearse, aparece un mensaje de advertencia (amarillo) y el icono no
cambiara.

La confirmacién de cambios en un elemento bloqueado libera automaticamente el bloqueo.

El botdn de bloqueo esta deshabilitado para los elementos que se afiaden, pero que no se han
confirmado aun, o para elementos que se encuentran en proyectos que no estan en el area de trabajo
de Studio.

Nota: El bloqueo se asocia a un area de trabajo y no a un usuario SCM determinado. Por lo tanto,
si tiene elementos bloqueados y se destruye su area de trabajo, tras recrear el area no podra
continuar trabajando en los elementos anteriormente bloqueados ni podra desbloquearlos. En tal
caso debera ponerse en contacto con su administrador SVN o usar una herramienta SVN para
anular los blogueos de los elementos.
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Directiva de aplicacién de bloqueo

Esta opcion impide que el autor de flujos realice cambios a elementos (flujos o elementos de
configuracién) a menos que estén bloqueados. Ello asegura que sélo un autor edite un elemento dado.

Esta opcion se seleccionara automaticamente una vez que el autor desproteja un repositorio SCM.
Cuando se bloquea un elemento el autor puede desbloquearlo manualmente.

Tras realizar cambios al elemento y desbloquearlo se le requerira al autor seleccionar una de las
siguientes opciones:

« Confirmar los cambios.

« Desbloquear el elemento y seguir editando.

« Revertir el elemento.
En los siguientes casos el autor no podra realizar el bloqueo:

« Otro autor ya ha bloqueado el elemento.
o Problemas de red.
« Laversion del elemento no es actual.

En los casos anteriores, se mostrara el mensaje Error al obtener bloqueo y se preguntara al usuario
si hay cambios locales. Haga clic en Si para continuar editando o en No para descartar los cambios.

Cuando Directiva de aplicaciéon de bloqueo esta habilitada, Studio obtiene automaticamente
blogueos en los elementos afectados de todas las operaciones que cambien la estructura del proyecto.
Por ejemplo, cambiar el nombre, mover o eliminar flujos, operaciones o carpetas.

¢Qué desea hacer?

Después de instalar Studio con un repositorio local, ya esta listo para comenzar a crear en Studio y
utilizar el control de cédigo fuente en su entorno local. Las siguientes secciones ofrecen informacion
acerca de las tareas comunes que se pueden realizar con SCM.

Establecer la configuracion de autenticaciéon con el servidor de control de
codigo fuente

El primer paso para trabajar con SCM es establecer la autenticacion de usuario con el servidor de

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 54 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

control de codigo fuente.

1. Enel menu SCM, seleccione Conexién.

@& Conexicn SCM

ke bokdn para
desproteger un repositario

Repositorio de SCM

URL |https:/} <5CM.path = jtrunk

Autenticacian

Tipo | Credenciales W
Mombre del usuario

Conkraseria

Informacion del usuario

Mombre completo hg

Direccidn de carren electranica | anather-author@hp, com

Importante
¢, Parapoder utilizar la Funcionalidad Git, se debe instalar ef cliente Git
= desde aqui.

Aceptar || Cancelar || Aplicar

2. EnTipo, seleccione el boton de radio Subversion.
3. Seleccione una de las opciones siguientes en funcion del servidor de control de cédigo fuente:

o Utilizar autenticacion de Windows: Esta opcién es la opcion predeterminada seleccionada y
realiza la autenticacion mediante el usuario conectado en ese momento. Esto es aplicable a
los repositorios de control de codigo fuente basados en archivos.

o Anule la opcion Utilizar autenticaciéon de Windows. Introduzca el nombre de usuario y
contrasefa definidos en el servidor de control de cédigo fuente. Si esta trabajando con un
servidor seguro (SSL/SSH), seleccione Confiar en certificado de servidor. De lo contrario,

no podra acceder al servidor.

Nota: Las credenciales solo se utilizan para acceder al SCM mismo. Si el sistema esta
basado en un sencillo recurso compartido de archivos en red, HPE OO esperara que el
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sistema operativo pueda crear la conexién de red para compartir. Esto significa que
HPE OO no pasa las credenciales al sistema operativo para la conexion de red.

Desproteger un repositorio

El repositorio contiene todos los proyectos y puede ser compartido por varios autores. Un repositorio
puede alojarse en un sistema de archivos o en un servidor web.

Puede desproteger el repositorio directamente desde Studio y, a continuacion, afadir los proyectos
para compartir con otros autores.

Para desproteger todos los proyectos:

1. Enel mend SCM, seleccione Conexion.

® Conexion SCM | x|
) Git s este botdn para
= desproteger un repositorio
Repositorio de SCM -
URL https://<SVMNPath=/forSyMNtest Desproteccidon

Certificado de servidor de confianza

Autenticadidn
Utilizar autenticacion de Windows

Mombre del usuario |leah.hakim

Contraseria

Aceptar || Cancelar || Aplicar |

2. Enel area Repositorio de SCM, en el campo URL, pegue la direccién URL pulsando Ctrl+V y
haga clic en Desproteger. Esto desprotege los archivos desde la direccién URL y en el directorio
del area de trabajo de Studio.

La primera vez que seleccione Desproteger, se le pedira que introduzca la direccion URL de la
carpeta compartida creada durante la configuracién del repositorio local. Si esta trabajando en un
repositorio local, introduzca la direccion URL utilizando el esquema de direccion URL del archivo.

Por ejemplo:
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o Direccion URL basada en la web:
http://svn.samplehost.com/repo/trunk

o Sila carpeta del repositorio no es compartida, conéctese mediante lo siguiente:
file:///c:/temp/repo/trunk

o Si el repositorio es compartido y tiene todos los permisos:
file://myshared/repo/trunk

Aparece un mensaje de desproteccioén en el panel Mensajes SCM. El panel Mensajes SCM
muestra la carpeta compartida con la ubicacién en la que se desprotegen los archivos. Siya
existen proyectos en el repositorio desprotegido, es posible importarlos a Studio y trabajar en
ellos.

Nota: En el panel Mensajes SCM, los mensajes procedentes de la herramienta de cliente
Gestion de control cadigo fuente pueden contener una direccion URL codificada. Esta es la
URL del repositorio en formato codificado estandar. El mensaje procede de una herramienta
de cliente SVN externa utilizada por Studio (SIikSVN). Tenga en cuenta que también se
registrara una version sin codificar de la direccion URL en el panel Mensajes SCM.

3. El siguiente paso consiste en crear un nuevo proyecto o importar uno existente. En el panel

Proyecto, haga clic en el botén * para afiadir un proyecto nuevo o en 2 para importar uno

existente.

Separar el area de trabajo de SVN
Después de desasociar un repositorio, el area de trabajo de Studio se separa del servidor de control de
origen. Esto es Util si comete un error y desprotege el repositorio incorrecto. La separacion no elimina
nada del repositorio.

1. Enelmenu SCM, seleccione Conexion.

2. En el érea Repositorio de SCM, haga clic en Desasociar.

3. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana.

Nota: Separar de un repositorio SVN desbloqueara todos los flujos, operaciones y elementos
de configuracion ue ya fueron bloqueados por el usuario.
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Confirmar cambios en SVN

Una vez se hayan realizado los cambios locales, utilice la opcion de menu Confirmar para protegerlos
en el repositorio. Existen varios modos de confirmar cambios:

o Enelmend SCM, seleccione Confirmar todo para confirmar todos los cambios.

« Enel panel Cambios SCM, haga clic en el boton Confirmar para confirmar todos los cambios.

« Enel panel Proyectos, haga clic con el botén secundario en un elemento actualizado y seleccione
SCM > Confirmar.

« Enel panel Cambios SCM, haga clic con el botén secundario en un elemento actualizado y
seleccione SCM > Confirmar.

Ver un historial de operaciones SVN en el repositorio

La opcion Historial muestra lo siguiente:

« Unalista de confirmaciones en la que se ha afectado el proyecto/elemento seleccionado.

« Todos los archivos afectados para una confirmacion en particular.

La opcion Historial también permite revertir a una revision especifica del proyecto/elemento. Consulte
"Reversion a una revision anterior de un proyecto/elemento " en la pagina siguiente para ver
informacion detallada.

1. Haga clic con el botén derecho en un archivo/carpeta y seleccione SCM > Historial.

Se abre el cuadro de didlogo Historial de revisiones:
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@& Historial de revisiones: Project -
Revisidn Fecha/hora Autor Comentario

7= [22/12/15 19:30 |user1 |Project1

5 |22/11/15 13:24 |user1 [Project1

Reversién a una revisiéon anterior de un proyecto/elemento

Para revertir a una revision anterior:

1. Haga clic con el botén derecho en un archivo/carpeta y seleccione SCM > Revertir.
Se abre el cuadro de dialogo Historial de revisiones.

2. Haga clic con el botén derecho en la revision de confirmacion a la que desea revertir.

3. Seleccione Revertir a esta version.

Nota: No puede revertir a un nUmero de revision anterior a la revision inicial especificada cuando
se confirmo el proyecto por primera vez en SVN.

Actualizaciéon a una version o revision etiquetada de un proyecto/elemento

Puede haber casos en los que necesite volver a crear un paquete de contenido/proyecto de Central con
errores para poder resolver los problemas de un flujo especifico dentro del paquete de contenido. Si el
paquete de contenido no esta disponible (se ha perdido o se ha sobrescrito con una nueva version),
puede restablecer una version especifica del proyecto/elemento mediante la operacién Actualizar a...
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Nota: En SVN, puede realizar una operacion Actualizar a... en carpetas individuales y
repositorios.

Puede utilizar la opcion Actualizar a... si ya ha desprotegido el repositorio y desea actualizar el érea de
trabajo con una revision especifica de la etiqueta SCM.

1. Seleccione el paquete de contenido/proyecto que desea actualizar.
2. Haga clic con el boton derecho y seleccione SCM > Actualizar a...

Se abre la ventana Actualizar opciones:

@ Actualizar opciones -

Aceptar Cancelar

3. Seleccione Etiqueta y escriba la etiqueta SCM recibida del administrador de Central. De forma
predeterminada, la etiqueta SCM esté en formato [Nombre de proyecto]-[Versidn de

proyecto].
O bien:
Seleccione Revisién y escriba el numero de revision recibido del administrador de Central.

4. Haga clic en Aceptar.

Mover/realizar movimiento cruzado de elemento con versiones

Puede mover un elemento de una ubicacién a otra dentro del mismo proyecto o realizar un movimiento
cruzado de un elemento entre dos proyectos distintos.

Para mover un elemento:

1. Enel panel Proyecto, seleccione los elementos que desee mover. Puede seleccionar varios
elementos con la tecla Mayus o Ctrl.

2. Arrastrary colocar los elementos en otra carpeta o en otro proyecto.
O bien:

Corte los elementos con Ctrl+X y péguelos en la nueva ubicacién con Ctrl+V.
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El elemento aparece marcado en el panel Cambios SCM en la antigua ubicacion con el estado
eliminado y en la nueva ubicacion con el estado movido. Puede ver la ubicacion original entre
paréntesis.

Nota:
« Al mover un elemento con versiones, el elemento también debe estar programado para moverlo
al repositorio SVN.

« Al realizar un movimiento cruzado de un elemento (entre un proyecto de origen y un proyecto
de destino), el elemento debe estar programado para moverlo, eliminarlo o afadirlo a los
proyectos adecuados.

« Cuando sea necesario, puede confirmar el resultado de la accion mover/realizar movimiento
cruzado a SVN.

Limpiar la copia de trabajo

En algunos casos, tendra que limpiar la copia de trabajo en el area de trabajo de Studio. Por ejemplo, si
un proceso de Studio se bloguea o si se produce un error de E/S y la copia de trabajo permanece
bloqueada.

Si tiene que limpiar la copia de trabajo, vera un mensaje de error.

Para limpiar el érea de trabajo:

o Enel mend SCM, seleccione Subversion > Limpiar.

Bloquear un elemento

« Enlaesquina superior izquierda de la ventana del editor de elementos, haga clic en el icono
Bloqueo abierto.

Bienvenido 3 | @ *Check for Wi... Event - Flujo x |

ﬁ% B % 2% Conexidn local - é%

Si el bloqueo se ha realizado correctamente, el icono se convierte en un candado cerrado y muestra
un mensaje SCM que indica la ruta de acceso completa del archivo bloqueado con los detalles del
usuario.
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Biervenido X | 1|3 *Check for Wi... Event - Flujo X |

& 8B % oo

11/09/2013 13:35:38 - Bloqueo de file:// /c:/temp,/reop a C\Users nicod',.o0" Workspace
Bloguesda, Rewvizion 0

% Conexion local -

il Bloguen realizado correctaments

\7‘:) Mensajes SCM | |ﬁ| Cambios SCM | |$ Referencias | |% Bus-:v [ e

Nota: Después de bloquear un elemento, su estado aparece en el panel Cambios SCM como
"bloqueado". Si un elemento esta bloqueado y se ha modificado (no recomendado), su estado
se muestra como "modificado”. Por ejemplo:
Cambios SCM
2CM 2CM ,
B + £ o

Actualizar Confirmar Revertir Deshloguear

Elemento Estado

= = testdesc
= [= Library

= (= Utility Operations
4 m Baset4 Decoder madificado
bloqueado

% Generic Diagnastic

Desbloquear un elemento

« Para bloquear un elemento, en la esquina superior izquierda de la ventana del editor de elementos,

haga clic en el icono Bloqueo cerrado.

Biervenido X | ® *Check for Wi... Event - Flujo X |

& 8B % oo

% Conexion local -
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Si el desbloqueo se ha realizado correctamente, el icono se convierte en un candado abierto y
muestra un mensaje SCM que indica la ruta de acceso completa del archivo desbloqueado con los
detalles del usuario.

Biervenido X | # *Check for Wi... Event - Flujo X |

ﬂi B %} T Conexion local - %

11/09/2013 13:35:58 - Desprotegiendo de file:///c:/temp/reop a C:\Users' nicod".o0" Workspace
Revision obtenida: 0

P . . )
—I Accidn de Desproteccion realizada correctamente

+ Mensajes SCM | |@ Cambios SCM | |$ Referencias | |J\5 Bus-:v [ e

Configurar la directiva de aplicacion de bloqueo

« Enelmend SCM, seleccione Subversion > Aplicar directiva de bloqueo.

Material de referencia; Panel Cambios SCM

El panel Cambios SCM muestra todos los cambios realizados en la copia de trabajo en comparacién
con larevisién de la copia de trabajo. Por ejemplo, al editar un flujo éste se mostrara en el panel
Cambios SCM. Este panel muestra también una lista de proyectos eliminados (proyectos marcados
para su eliminacion), si estos proyectos existen.

Nota: Los proyectos que estan fuera del area de trabajo de Studio no se afiadiran/confirmaran en

SCM. Se muestran como proyectos sin versiones (en marrén) en el panel Proyectos y no se
muestran en el panel Cambios SCM.

Tipos de cambios

Puede observar el modo en que se muestran los diversos tipos de cambios:
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Zambias SCM

SCM 3Cm 0

|=- operabons

-

(= Project?
=1-{= Deleted Projects - 1
/| Project3

= deprecated
=i-= oo-base-plugin

* MathOp

« Flujo eliminado, llamado flow, de color gris.

« Carpeta anadida, llamada deprecated, de color verde

« Proyecto sin versiones, llamado Project2, de color marrén.

« Un proyecto eliminado.

« Elelemento cambiado, MathOp, de color azul, también muestra un indicador de bloqueo, lo que
significa que se ha bloqueado para su edicion por el usuario.

Elementos con el nombre cambiado y movidos

Los elementos con el nombre cambiado y movidos tienen una etiqueta especial con la ubicacién a la
que se ha movido el elemento o donde se ha cambiado su nhombre. En el ejemplo siguiente, se ha
cambiado el nombre de windows por linux y se ha movido la carpeta flow.

Actuslizar Confirmar

Revertir  Deshloguear

B (= Library
E| (= DeptB
,? Flow (movido de UpdateToiLibrary Flows)
: E| (&= Flows
L. ¢ Flow (maver a UpdateToiLibrary Depts)
E| (= Configuration
=8 (= System Accounts
f: linuze (nombre cambiado de Windows)

Elzmenito A1 Estacio

mavica

eliminaco

nombre cambisads
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Barra de herramientas Cambios SCM
Sj_:{ﬂ Actualizar todo: Actualiza toda el area de trabajo de Studio.
scm | Confirmar todos los cambios: Confirma todos los cambios que se muestran en el panel
L} Cambios SCM. Solo esta disponible cuando hay cambios.

i Revertir todos los cambios: Revierte todos los cambios que se muestran en el panel
Cambios SCM. Solo esta disponible cuando hay cambios.

l:?_ﬁ Desbloquear todo: Desbloquea cualquier elemento bloqueado.

Cédigos de color

Studio muestra las siguientes indicaciones de color para los elementos:

- Afadida
i..% FEliminado
- Modificado

B cin versiones

Incluve errores

« Negro: Elemento normal sin cambios (no disponible en el panel de cambios)
« Verde: Ahadido

« Giris: Eliminado (no disponible en el arbol de proyectos)

« Azul: Modificado

« Marrén: Sin version

« Subrayado en zigzag: Incluye errores.

Nota: De forma predeterminada, SVN tiene una lista de modelos de archivo (mostrados a
continuacioén) que se ignoran cuando se afiaden a SCM archivos sin versiones:

*.0 *.,1o *.1a *.al .libs *.so *.s0.[0-9]* *.a *.pyc *.pyo

Ello significa que una carpeta o proyecto sin versiones que coincide con estos modelos se
mostrara en negro (como si fuera con versiones) en el panel Cambios SCM.

No obstante, aun puede agregar el proyecto o carpeta a SCM y trabajar con ellos como de
costumbre.
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Panel Mensaje SCM

El panel Mensajes SCM muestra los resultados de mensaje de las acciones SCM. Se generara un
mensaje por cada resultado de accién, que esta codificado por colores. Ademas, aparece un mensaje
emergente que informa al usuario del resultado de la accion SCM. Borre el panel Mensajes SCM
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte del panel y haga clic después en el boton Borrar

todo.
Ejemplos de mensajes SCM
En el siguiente ejemplo se ha afiadido una nueva operacion llamada MathOp:

Después de cada adicion, los nuevos elementos se marcan automaticamente para afadir. El siguiente
mensaje SCM muestra que una carpeta, oo-base-pluginy el archivo XML de la operacion,
MathOp.xml, estaban marcados para afadirse.

13/09,/2013 16:39:45 - C:\Usersjakobp',.oo'Workspace'Project1Content’, Content’ Library*,oo-base-plugin
& C:iserstjakobph, oolWorkspaceiProject 1\ Content ContentLibraryoo-base-plugin

13/09/2013 16:40:26 - C:\Usersjakobp".oo0'Workspace'Project1’Content’, Content’ Libraryoo-base-plugin'.no-base-plugin
[ CiiUserstjakobph, oolworkspacelProject 1 Content Conkent' Librarvioo-base-pluginioo-base-plugin
[ CiiUserstjakobph, ootworkspacelProject 1 Conkent Conkent Librarvioo-base-pluginioo-base-plugin'iathop, xml

Kl ;Iz1

Después de confirmar un elemento, se mostrara el siguiente mensaje. Este mensaje muestra que los
elementos afnadidos anteriormente estan ahora confirmados correctamente en el servidor.

13/09/2013 16:39:45 - C:'Users' jakobp', .00 Workspace' Project 1 Content' Content' Library'oo-base-plugin
Afadiendo CUsersijakobpy. ooy workspacel Project2yContent ContentiLibraryoperationsioo-base-plugintoo-base-phugin

Afiadiendo CUsersijakobph.ooworkspace\Project2vContenth ContentiLibraryoperationsioo-base-plugintoo-base-pluginiMathop, <l
Tranzmitiendo contenido de archivo ...

Cornrmited revizion 1.

K1 LIZI

Tras realizar un cambio en MathOp por ejemplo, afiadir una nueva entrada, se revierten los cambios.
Este mensaje indica que se ha revertido un cambio en MathOp . xm1.
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swrmr E200009: T Users) jakabph . ool wrarkspace\Project 1 is not known ba exist in the repositary and is not part of the carmmit, yet its child
"CiUserstjakobph . oot \Workspace\Project 14 Conktent' is part of the commit

Se han detectado 1 error{es).

13/09,/2013 17:00:45 - Revirtiendo
CUsersh jakobp' oo Workspace' Project 1% Content’ Content’ Library' oo-base-plugin’ oo-base-plugin® MathDp_xml

Se revirtio 'CiiUsersijakobpt. ooWworkspaceProject LW Content YZontentiLibraryoo-base-pluginioo-base-pluginMath Op, cml'
-
»

Kl

Mensajes de error

En determinados casos, aparecen errores. Estos se muestran en rojo. En este ejemplo se intentaron

confirmar los cambios pero el archivo no estaba actualizado.

13/09/2013 16:50:42 - Confirmandoe C:'Users' jakobp'.o0" Workspace' Project 1 Content

sy EE133011 Falld el commit {detalles a conkinuacion):
svn: EE153011 'CUsers)jakobp). ool \Warkspace\Project 1’ is out of date
‘Userstjakobpl, ool \Workspace\Projectl WContent' iz out of date

Se han detectado 1 error{es). =
_'l_I

Kl

Material de referencia

Historial de revisiones
HPE OO Studio también ofrece un control del historial de versiones. El panel Historial de revisiones
muestra el historial de SCM. Esta dividida en cuatro columnas y contiene una linea por cada

confirmacion.
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@ Historial de revisiones: Project1

Revisidn Fecha/hora Autor Comentario
7 22f11f15 19:30 userl Projectl

5 22f11f15 19:24 userl Project1

Revision: La revision para la confirmacion. La revision de la copia local esta marcada con un

asterisco. Después de la desproteccion, el asterisco siempre marca la Ultima revision pero, una vez

confirmados los cambios por otro usuario y antes de actualizar, el asterisco marca una revisién que

no es la mas reciente. La captura de pantalla anterior indica que la copia local se encuentra en la

revision 1953 pero que ha habido una confirmacién en el archivo en la revision 402.
Fechal/hora: La fecha y hora en la que se confirmé la revision.

Autor: El autor que confirmd la revision. Muestra el nombre del usuario.

Comentario: El comentario anadido durante la confirmacién por el usuario.

Cuando hace clic con el botén secundario en un elemento del historial, el menu contextual muestra las

siguientes opciones:

« Actualizar a revision: Actualiza el archivo a la revisién seleccionada. Con esta opcién, algunos

elementos del proyecto estaran en una revision diferente a la de otros. En el siguiente ejemplo,

haga clic con el boton secundario en la revisién que estd encima del asterisco (*).

HPE Operations Orchestration (10.60)

Pagina 68 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

& Historial de revisiones: Project1 -

Revisidn Fecha/hora Autor Comentario
7= 22/11/15 19:30
5 22j11/15 19:24 userl

Projectl

Dirrimet 1

Actuzlizar a revision

Mustrar todos los archivos afectados

« Volver a revision: Cambia el objeto localmente al modo en que estaba en la revision seleccionada.
Si, por ejemplo, un flujo contiene dos pasos en la revision 333 y tres pasos en la revision 337,
entonces volver a larevision 333 hara que tenga dos pasos de nuevo. Para que los cambios estén
visibles para otros autores, se requiere confirmar el flujo. En el siguiente ejemplo, haga clic con el
botén secundario en la revisidn que esta debajo del asterisco (*).

. Historial de revisiones: Temp

Revisidn Fechafhora Aukor Comentatio F
3 16J09113 14:44 ibp Carnbiar Flujo. },
e 16109713 14:36 ibp Zambio de nombre,

4o

Waolver a revisidn

Mostrar todos los archivos afectados

L
Sy
‘L\“\\ AL

B At A SV VR S i U Sy e e i

« Mostrar todos los archivos afectados: Muestra todos los archivos modificados en la revision
seleccionada.

Nota: Cuando se ejecuta una operacion Volver a revision en una carpeta que contiene
elementos cambiados o en un flujo/operacion/elemento de configuraciéon cambiado, los cambios
pueden perderse y pueden producirse conflictos relativos al arbol que se resuelven mediante la
version local. En todos los casos se mostrara el siguiente mensaje:
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Historial SCM

[ ]

El elemento contiene cambios locales gque = pueden perder zi se revierte
a la revizion seleccionada. ;Esté seguro de gue desea continuar?

Se recomienda revertir los cambios primero y, a continuacion, ejecutar Volver a revision

nuevamente.

Menu Control de cédigo fuente

Contiene operaciones

que afectan a toda el area de trabajo:

S5CM | Ventana Ayuda

Actualizar todo

Confirmar todo...

Ry | 4% Conexiénlocal -

i

h

ow do I- Cre...| flow - Flujo ﬂ How d

Revertir todo -
Subversion - | Aplicar directiva de bloqueo
Conexian... Desbloguear todo
Limpiar
Opcion Descripcion

Actualizar todo

Confirmar todo

Revertir todo

Subversion
> Aplicar
directiva de
bloqueo

Actualiza el area de trabajo del directorio pero no importa proyectos a Studio.
Los proyectos que ya estan importados reflejaran las actualizaciones que se
han recibido desde el servidor. Dado que este comando actualiza toda el area
de trabajo, pueden recuperarse durante la actualizacién nuevos proyectos
confirmados por otros autores. Es posible importar estos proyectos a Studioy

trabajar en ellos ahora.

Confirma todos los cambios de los proyectos activos. Al hacer clic en
Confirmar puede anadir un comentario para la confirmacion.

Revierte todos los cambios de los proyectos activos.

Esta opcion impide que el autor de flujos realice cambios a elementos (flujos o
elementos de configuracién) a menos que estén bloqueados. Ello asegura que
so6lo un autor edite un elemento dado. Consulte Directiva de aplicacion de

bloqueo para obtener mas informacion.
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Opcioén

Subversion
> Desbloquear
todo

Subversion
> Limpiar

Conexion

Panel Proyectos

Descripcion

Desbloquea cualquier elemento bloqueado en el area de trabajo. Aparece un
mensaje de advertencia. Por ejemplo:

Desbloquear -

Hay 1 elemente o elementos cambiados con blogueos y no se recomienda desbloguearles forzande la directiva de bloqueo.

Para desbloquear todos los elementos y revertirlos, utilice Revertir todo;
Para desbloquearlos y confirmarles, utilice Confirmar todo.

iSeguro que desea desbloquear todos los elementos?

Seleccione Si para desbloquear todos los elementos o utilizar las otras
opciones presentadas en el mensaje.

Limpia la copia de trabajo en el area de trabajo de Studio.

Permite cambiar el modo en que se efectla la autenticacion con el servidor de
control de origen para seleccionar el tipo de SCM y desproteger/desasociar un
repositorio.

Autenticacion de Windows: Realiza la autenticacion mediante el usuario
conectado en ese momento. Esto es aplicable a los repositorios de control de
caédigo fuente basados en archivos.

Autenticaciéon con nombre de usuario y contrasena: Realiza la
autenticacién con el nombre de usuario y la contrasefia proporcionados.

Certificado de servidor de confianza: Si esta trabajando con un servidor
seguro (SSL/SSH), seleccione esta opcion, de lo contrario, no podra acceder al
servidor.

Muestra el proyecto en el que esta trabajando y los flujos, operaciones y otros objetos editables de

HPE OO, que puede usar en el proyecto.

Menu contextual en el panel Proyectos

El menu contextual muestra todas las acciones que estan disponibles para el objeto seleccionado,

segun su estado.

A continuacién se muestran las opciones disponibles al hacer clic con el botén derecho en un flujo:
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= & Q™ —
== Lib Crear paquete de contenido
- = Cerrar
Eliminar
Actualizar
T 'E:":':' Actualizar dependencias
¥
i Validar =
+- SCM » Afiadir
: Propiedades Actualizar
o Muostrar en el explorador Actualizar a..
+ -] System Accounts Confirmar
+--[_| System Evaluators R ]
+- | System Filters evertir
+-_ System Properties Histarial
[ Propiedades
== Proiect? N

Si el autor ha tenido que cambiar el objeto, por ejemplo, afiadiendo un paso, entonces serian cambios

locales. En este caso, estan disponibles Confirmar y Revertir:

Opcioén Descripcion

Anadir Marca el elemento, (flujo, operacién, elemento de configuracion o

Confirmar

Actualizar

Actualizar a...

HPE Operations Orchestration (10.60)

carpeta) que se anadira al control de codigo fuente. En Studio, Anadir
incluye todos los objetos antecesores y descendientes. Por lo que si se
afnade una carpeta, también se afiaden los flujos secundarios y las
carpetas principales. No se anaden los elementos del mismo nivel. Los
elementos que se crean en Studio, se afiaden automaticamente y se
confirman en la siguiente confirmacion.

Confirma los cambios locales en el servidor. Esta opcidn esta disponible
para elementos modificados y para carpetas que tengan elementos
secundarios cambiados. Una confirmacion funciona de forma recurrente,
de modo que al confirmar una carpeta, todos sus elementos secundarios
se confirman igualmente. Después de la confirmacion, puede anadir un
comentario sobre ella.

Actualiza el elemento seleccionado. Esta opcion esta disponible solo
para los elementos que se afaden localmente pero que aun no estan
confirmados. Funciona de forma recurrente y actualiza todos los
elementos secundarios.

Actualiza el elemento seleccionado a una version especifica. Cuando
esta opciodn esta seleccionada, se abre la ventana Actualizar opciones:
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Opcién Descripcion

@ Actualizar opciones -

Aceptar Cancelar

Introduzca el nombre de etiqueta (en la pagina de despliegue de Central)
o el numero de revision (en la ventana Historial de revisiones) y haga clic
en Aceptar.

Revertir Revierte todos los cambios locales en los elementos seleccionados. Se
revierten los cambios en flujos, operaciones y elementos de
configuracién. Se restauran los elementos que se han eliminado.

Importante: Al afadir un elemento, se marca automaticamente como
anadido pero al revertir cambios en él, solo se quita la marca de adicion,
aunque el elemento sigue existiendo en Studio y en el sistema de
archivos. Puede volver a afadir el elemento con ayuda de la funcion
Anadir del menu o eliminarla.

Historial La ventana Historial de revisiones muestra el historial de SCM.
Consulte Historial de revisiones para obtener mas informacion.

Eliminaciéon de un proyecto

« Seleccione el proyecto que desee eliminar y haga clic en el botén Eliminar. Al hacer clic en
Eliminar, el proyecto se eliminara de Studio (se anulara su importacion). Si la opcion Eliminar
proyecto de sistema de archivos (esta accion no se puede deshacer) esta seleccionada, el
proyecto se marcara para su eliminacion del repositorio y se eliminara en la siguiente confirmacion.
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Trabajo con el sistema de gestién de origen Git

Git es un sistema de gestion de control de origen (SCM) que proporciona una solucién alternativa al
control de origen, en paralelo con la solucién Subversion, SVN. Git es un sistema de control de
versiones distribuido, con algunos conceptos que difieren de Subversion.

La metodologia de trabajo con Git en Studio es muy similar a la metodologia de SVN.

La version inicial de la compatibilidad de Git para 10.5x y versiones posteriores esta destinada a casos
de uso bésico y proporciona una facilidad de uso similar a la compatibilidad de Git integrada en otras
herramientas de IDE (como IntelliJ IDEA o Eclipse).

Terminologia Git

Anadir: Adiciéon de un nuevo archivo a un repositorio Git

El comando Anadir permite afadir nuevos archivos o directorios al repositorio local. El repositorio
muestra el nuevo fichero afiadido después de que Ud. confirme los cambios.

Clonacioén

La clonacion se usa para descargar origenes desde el repositorio Git en la copia de trabajo. Si desea
acceder a los archivos desde el servidor de control de origen, la clonacion es la primera operacién que
debe realizar. Al clonar un repositorio, se crea una copia de trabajo, que le permite editar, eliminar o
anadir contenido. Para la clonacion, necesita la URL del servidor de control de origen del repositorio Git
que desea clonar.

Confirmar: Guardar cambios en el repositorio

Cuando se realizan cambios en la copia de trabajo local, no se guardan automaticamente en el servidor
de control de cédigo fuente. Para que los cambios sean permanentes, debe confirmarlos. Los cambios
se guardan en el repositorio Git local. Después, puede insertarlos en el repositorio Git remoto.

Eliminar: Suprimir un archivo del repositorio

El comando Eliminar suprime un elemento de la copia de trabajo (o un repositorio). Los archivos se
eliminan del repositorio una vez confirmados los cambios en el repositorio remoto.

Canal de bajada/subida

En términos de control de origen, se encuentra en un canal de bajada cuando copia (clona, desprotege,
etc.) desde un repositorio. La informacion ha fluido "de bajada" hacia usted.
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Al realizar cambios, en general, es posible que desee enviarlos "de subida" para que vayan al
repositorio a fin de que todos los que trabajan desde el mismo origen lo hagan con los mismos
cambios. Se trata fundamentalmente de una cuestién social de como puede cada uno coordinar su
trabajo en vez de un requisito técnico de control de origen. Puede desear que los cambios vayan al
proyecto principal para que no siga lineas divergentes de desarrollo.

Ignorar

Hay archivos que no necesitan un control de versiones en Git. Estos archivos estan controlados por el
mecanismo de Git Ignorar que funciona en segundo plano y se ejecuta automaticamente al afiadir un
proyecto. De forma predeterminada, los archivos que se ignoran son (en relacién con el inicio del
proyecto): *.idx, *.tmp, *.lock y Content/.metadata.

Fusionar

El comando Fusionar incorpora los cambios desde las confirmaciones (desde el momento en que sus
historias divergieron de la rama actual) a la rama actual.

Mover

El comando Mover mueve un archivo de un directorio a otro o permite cambiar el nombre de un archivo.
El archivo se mueve a la estructura de carpetas local inmediatamente, asi como al repositorio,
después de la confirmacion.

Extraer

La extraccion hace referencia a la recuperacion y fusion de los cambios. Por ejemplo, si alguien ha
editado el archivo remoto en el que se esta trabajando, es posible que desee extraer los cambios ala
copia local para que esté actualizada.

Insertar

Lainsercion se refiere al envio de cambios confirmados desde el repositorio local al remoto. Por
ejemplo, si ha cambiado algo localmente, puede querer insertar estos cambios para que otros puedan
acceder a ellos.

Reorganizar
La reorganizacion toma todos los cambios que se han confirmado en una rama y los reproduce en otra.
Guardar rapido

El proceso de guardar rapido guarda el directorio de trabajo y lo indexa en un lugar seguro, y lo restaura
e indexa en la confirmacion mas reciente. Después de un proceso de guardar rapido, puede trabajar en
otras ramas, efectuar confirmaciones, etc. y, cuando esté listo para volver a donde estaba, ejecutar
una operacion git stash apply (deshacer guardar rapido) para restaurar el directorio de trabajo.

Copia de trabajo

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 75 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

El repositorio de SCM contiene todos los datos de las versiones en un servidor de control de cadigo
fuente. La herramienta de gestion de control de cédigo fuente de Studio gestiona copias locales de los
datos de la versién, lo que se conoce como copia de trabajo. La SCM accede a su repositorio a través
de redes. Varios usuarios pueden acceder al repositorio al mismo tiempo.

Actualizar: Actualizar la copia de trabajo

El comando Actualizar transfiere los cambios desde el repositorio remoto a la copia de trabajo local.
Se recomienda actualizar la copia local antes de comenzar a trabajar, para que los cambios mas
recientes disponibles en el repositorio remoto lo estén igualmente en la copia local.

Nota: Parte de la terminologia de este glosario procede del sitio GitHub
https://help.github.com/articles/github-glossary!/.

Para obtener mas informacion sobre Git, vaya a uno de estos sitios: https://help.github.com/ o
http://git-scm.com/.

Instalaciéon y configuracién del cliente Git de Studio
Para usar la funcion de integracion de Git de Studio, debe instalar la version cliente de Git git-1.9.5-

preview20150319.

1. Descargue el cliente Git desde la siguiente direccion URL:
https://github.com/msysgit/msysgit/releases/download/Git-1.9.5-preview20150319/Git-1.9.5-
preview20150319.exe.

2. Guarde el cliente Git en <oo_installation_folder>/studio/Git, para que la carpeta bin esté
ubicada directamente en <oo_installation_folder>/studio/Git. En el asistente de instalacién de
Git, utilice las opciones predeterminadas.

Si lo prefiere y ya tiene una instalacion de cliente Git con version git-1.9.5-preview20150319 en el
disco local, indique a Studio que utilice la instalacion de Git siguiendo estos pasos:

1. Cierre Studio.

2. Vaya ala carpeta de inicio del usuario C:\Users\<user>\.00 (ubicacion del area de trabajo de
Studio) y localice el archivo Studio.properties.

3. Modifique el archivo Studio.properties afiadiendo la siguiente propiedad al final del archivo:

studio.git.installation.location=<git-1.9.5-preview20150319 installation_
folder>

Por ejemplo:

studio.git.installation.location=C:/Program Files (x86)/Git
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La carpeta bin debe estar ubicada directamente en C:/Program Files (x86)/Git. Utilice / como

separador de ruta.

4. Guarde el archivo Studio.properties e inicie Studio.

Nota: Si opta por esta segunda alternativa, debe tener en cuenta lo siguiente:

Si utiliza varias areas de trabajo y desea anadir la propiedad de ubicacién a cada nueva area de
trabajo, debe editar el archivo de propiedades de la plantilla que se encuentra en

Studio\confistudio.properties.template. Si no, cada vez que cambie a una nueva area de

trabajo, debera configurar la ubicacion Git en la nueva area en el archivo .oo\Studio.properties.

Si tiene otra version del cliente Git instalada, tenga en cuenta que con Studio se debe utilizar la versién
git-1.9.5-preview20150319. Es la version que se validd con Studio. Aunque otras versiones pueden

funcionar correctamente, no estan admitidas oficialmente.

Intfroduccién a Git en Studio

Para comenzar a trabajar con Git, debe conectarse al repositorio Git remoto y clonarlo. De este modo,

tendra una copia del repositorio en la que podra trabajar y luego podra confirmar los cambios en el

repositorio local e insertarlos en el repositorio Git remoto.

Puede ver estas peliculas para entender mejor cdmo se trabaja con Git en Studio.

Pelicula

Connecting to Git and cloning
a Git repository (Conexion a
Git y clonacion de un
repositorio Git)

Working with Git — Basic
Operations (Trabajo con Git:
operaciones basicas)

Conflict Handling (Gestion de
conflictos)

Git branching functionality
(Funcionalidad de bifurcacion
de Git)

Multi-authoring (Multiautoria)

HPE Operations Orchestration (10.60)

Lo que va a aprender

En esta pelicula, vera una introduccion a algunas operaciones
basicas de Git. Aprendera a clonar un repositorio Git, confirmar
cambios en el repositorio local e insertarlos en el repositorio remoto.

En esta pelicula, vera cémo utilizar un tipo distinto de autenticacion
(SSH) para clonar el repositorio Git, aprender a guardar cambios
rapidamente, revertir a una version confirmada anterior y deshacer
guardar rapido.

En esta pelicula, vera como gestionar conflictos que se pueden
producir en Git cuando dos autores realizan cambios en la misma
area de trabajo de Studio e intentan confirmarlos e insertarlos en Git.

En esta pelicula, aprendera a trabajar con distintas ramas en Git.

En esta pelicula, obtendra informacién sobre las capacidades de
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Pelicula Lo que va a aprender

multiautoria avanzadas en Git.

Compatibilidad de bifurcacién de Git

La bifurcacion es uno de los puntos fuertes de Git, que marca una diferencia cuando se compara con
Subversion. En este blog se explica uno de los modelos mas utilizados de bifurcacion:
http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/.

La gestion de la bifurcacién es una parte importante del flujo de trabajo de Git. Las ramas facilitan el
seguimiento de los cambios y la colaboracion con otros usuarios. Puede gestionar ramas en el
repositorio Git directamente desde Studio. Puede ver mas informacion sobre la bifurcacion de Git aqui:

https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows/feature-branch-workflow/

Para obtener informacién detallada sobre la creacion de una nueva rama, consulte "Creacion de una
nueva rama en el repositorio Git" mas adelante.

Descripcién del registro del repositorio Git

El Registro del repositorio Git muestra una representacion grafica de las ultimas confirmaciones y
actualizaciones que se han realizado en el repositorio Git remoto. Esta funcionalidad es similar a los
registros proporcionados en otras herramientas Git.

El registro del repositorio muestra la informacion siguiente:

« Punteros importantes (como maestro, HEAD, origen/maestro, ramas, etiquetas, etc.), que
permiten identificar la rama desde la que se ha efectuado la confirmacion, el tipo de confirmacion 'y
si se ha insertado o no en una rama remota.

« Un gréfico de confirmacion que muestra la relacion entre las distintas
confirmaciones/actualizaciones (basadas en su ascendencia) y como se han efectuado las
fusiones entre las confirmaciones/actualizaciones.

« El'mensaje de confirmacién, tal como se ha especificado en la ventana Confirmar.
« Elautor de la confirmacién (nombre y direccion de correo electronico)
« Lafechay hora de la confirmacién (en orden cronolégico)
Cada nodo del grafico representa una operacién de confirmacién/actualizacion. En funcién de la

estrategia de actualizacion seleccionada (consulte "Estrategia de actualizacion de Git" en la pagina
siguiente), la ruta se bifurcara en una nueva rama.
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Nota: Cada area de trabajo contiene su propia carpeta logs con su propio archivo de registro.

Estrategia de actualizacién de Git

Al actualizar archivos desde un repositorio Git remoto, puede elegir la estrategia de actualizacién que
desea utilizar. En funcion de la estrategia de actualizacion seleccionada, la ruta se bifurcara en una

nueva rama.

« Estrategia de actualizacion: Rama predeterminada: |la estrategia de actualizacion
predeterminada (que es siempre fusionar o reorganizar) es configurable mediante la configuracion
de repositorio Git con las claves de Git siguientes: pull.rebase y branch.<nombre>.rebase. Para
obtener informacién, consulte http://git-scm.com/docs/git-config.

« Estrategia de actualizacion: Fusionar: al utilizar la estrategia de actualizacién Fusionar, Git
protege la jerarquia original de las confirmaciones locales y crea una confirmacion de “fusion”
especial que fusiona juntas las dos “ramas” divergentes (la rama local y la rama remota).

Ejemplo: Si tenemos en cuenta un ejemplo simple de un repositorio que tiene el siguientes grafico
antes de actualizar.

] HEAD | Adding Flow2.
| @ Driﬁinzmaster Adding projectz,

¢ Initial camrmit,

En este caso, el repositorio local y el remoto han divergido. El repositorio local contiene
confirmaciones que el remoto no incluye (la confirmacién con el mensaje Aihadiendo flujo2) y el
repositorio remoto contiene confirmaciones que el local no incluye (la confirmacién con el mensaje
Anadiendo proyecto2).

Tras fusionar las dos confirmaciones, se crea una confirmacién de fusién especial Fusionar rama
‘maestro’ de...:

8 HEAD |Merge branch ‘masker’ of htkp: jfadmin@localhost: 8580/ testing-update . git
‘ | Adding Flowz,

| ‘ Driﬁinimaster Adding projectz,
V Initial carmrnit,

Si se producen conflictos durante la operacion de fusion, la confirmacion de fusion no se crea
automaticamente. La fusion se detiene y debe resolver los conflictos para poder finalizar el proceso
de fusion.
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En este estado, todos los cambios remotos se muestran como cambios locales, visibles en el
panel Cambios SCM. Es su responsabilidad resolver los conflictos, revisar todos los cambios y
concluir la fusién ejecutando la operacion Commit All Changes desde la barra de herramientas en
el panel Cambios SCM. Consulte "Resolucion de conflictos durante una operacion de
actualizacion" en la pagina 91 para ver informacion detallada.

Si hay varios conflictos de varias confirmaciones locales, todos los conflictos se resuelven
inmediatamente a la vez.

« Estrategia de actualizacion: Reorganizar: la reorganizacion es un método alternativo de
integracion de cambios que es a veces preferible a la fusién. El uso de la fusion hace crecer el
historial del repositorio de manera horizontal (ya que se guarda la informacion de todas las “ramas”
separadas) e inserta nuevas confirmaciones de fusion, lo que la hace crecer también verticalmente.
Esto dificulta obtener una vision global de todos los cambios realizados en un repositorio.

La reorganizacion cambia todas las confirmaciones locales para que aparezcan como si estuvieran
basadas en los cambios mas recientes del repositorio remoto, o que hace que el grafico de registro
del repositorio aparezca como una linea recta. La reorganizacion es una operacion iterativa: primero
reorganiza la confirmacion local mas antigua (la menos reciente) por encima de la Ultima del
repositorio remoto, luego reorganiza la segunda confirmacion por encima de la confirmacion
reorganizada anterior, etc., hasta que reorganiza todas las confirmaciones locales.

Si se producen conflictos durante la reorganizacién de una confirmacién determinada, la
reorganizacion se detiene y puede elegir resolver los conflictos y seguir reorganizando o ignorar la
confirmacion (rechazando todos sus cambios). En cualquier caso, puede elegir abortar la operacion
de reorganizacion y volver al estado inicial, haciendo desaparecer todas las confirmaciones
reorganizadas anteriormente.

Una implicacion importante de la reorganizacion es que puede necesitar resolver conflictos varias
veces (al reorganizar distintas confirmaciones), posiblemente en los mismos elementos.

Ejemplo:

Ambos repositorios (local y remoto) son idénticos hasta que el autor confirma Introducing Utility
Operations. Después, el autor del repositorio local afiade las operaciones Base64 coders, UUID
Generator, Remote Command Execution y Groovy Scripts.

Entre tanto, otro autor inserta sus confirmaciones en el repositorio remoto, afiadiendo Search and
Replace, su propia version de las operaciones Remote Command Execution y Remote File
Transfer. La operacion Remote Command Execution provoca un conflicto ya que la afadieron
ambos autores con contenido diferente.

Tras ejecutar una operacion Update All con reorganizacion seleccionada como estrategia de
actualizacion, se producen los eventos siguientes:
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o Studio muestra el cuadro de dialogo Conflictos con el mensaje siguiente: “Fusion de la
confirmacion actual: 4d10a29 conflictos detectados. Resuélvalos antes de continuar con
la reorganizacion.” El elemento en conflicto es un flujo lamado Remote Command
Execution.

Se elige Resolver manualmente para el elemento.

o El panel Mensajes muestra que se han reorganizado dos confirmaciones correctamente
(Adding UUID Generator y Adding Base64 coders), la reorganizacion se ha detenido debido
a conflictos y la confirmacién actual es Adding Remote Command Execution.

En esta fase, el registro del repositorio tiene el siguiente aspecto:

® HEAD | Adding Grocesy Scripts.
®  [crigingmaster | Adding Remote File Transfer,
¢ Adding my own Remote Command Execution
] | #dding Remnote Command Execution
@ | Adding UUID Generator,
‘ #dding Search and Replace
@ | Adding Basegd coders,
o Inkraducing Ukility Operations.

Las confirmaciones Adding Base64 coders y Adding UUID Generator aparecen dos veces:
primero, en su ubicacion original basada en Introducing Utility Operations y después, encima de
la lista basada en la Ultima confirmacién de origen/maestro: Adding Remote File Transfer. Tenga
en cuenta que la rama actual (“maestro”) sigue intacta. Si el autor elige abortar la reorganizacion, el
area de trabajo volvera a la rama maestro.

Supongamos que el usuario resuelve el conflicto y elige seguir con la reorganizacién. En este
punto, Mensajes SCM explica que ha reorganizado ademas dos confirmaciones (Adding Remote
Command Execution y Adding Groovy Scripts) y |la reorganizacion ha finalizado correctamente.
El registro del repositorio tiene el siguiente aspecto:

HEAD | Adding Groowy Scripks,

Adding Remote Command Execution

Adding UUID Generator,

adding Basetd coders,

||:|ri—gin fmaster | Adding Remote File Transfer,
Adding vy own Remoke Command Execution
#dding Search and Replace

Introducing Ukiliey Operations,

Tenga en cuenta que tras la reorganizacion, el grafico de registro es una linea recta. Después de la
reorganizacion, el autor puede insertar las confirmaciones recién reorganizadas en el repositorio
remoto.
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Nota: Cuando hay cambios con conflictos en elementos movidos o con nombres cambiados
(durante la actualizacion), Studio los detecta e intenta resolverlos automaticamente.

Por ejemplo, usuario1 mueve un flujo y realiza algunos cambios en él y usuario2 efectia
algunos cambios sin conflictos en el mismo flujo. Studio detecta autométicamente esta
situacion e intenta fusionar los cambios en el flujo.

Consulte "Actualizacion de archivos del repositorio Git remoto™ en la pagina 89 para ver informacion
detallada sobre como realizar una operacion de actualizacion de Git.

¢Cuando se actualiza el registro del repositorio Git?

Studio actualiza automaticamente el registro del repositorio Git cuando:

« Studio seinicia (y se conecta a Git)

« Después de desproteger un repositorio Git

« Tras confirmar archivos en el repositorio Git remoto

« Unavez confirmados los archivos del repositorio Git remoto

« Después de desasociar los archivos del repositorio Git remoto

« Tras hacerclicen "= (una actualizacion manual en el registro del repositorio Git)

Gestidn de conflictos en Git

En Git, se hace referencia a un cambio que haya realizado como “nuestro”, mientras que un cambio
efectuado por un usuario distinto es “suyo”.

Al intentar actualizar el repositorio local, se puede producir un conflicto entre una copia local de un
archivo (anadido/editado/eliminado por "nosotros") y el archivo del repositorio Git remoto
(afadido/editado/eliminado por "ellos") en los casos siguientes:

« Unarchivo ha sido eliminado por usted (“nosotros”) y modificado por otro usuario (“ellos”).
« Un archivo ha sido eliminado por otro usuario (“ellos”) y modificado por usted (“nosotros”).
« Un elemento ha sido afiadido por usted (“nosotros”) y otro usuario (“ellos”) con contenidos distintos.

« Elmismo elemento fue modificado tanto por usted (“nosotros”) y otro usuario (“ellos”), y no es
posible fusionar los cambios automaticamente.
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Tipos de conflicto distintos

Hay tres situaciones en las que un autor puede ver conflictos: se pueden encontrar en la operacion
Update pero una de ellas se puede ver igualmente en la operacion Unstash. En cada situacion, el tipo
de conflicto generado se muestra en el cuadro de dialogo Conflictos.

« Fusionar: Conflictos durante una operacién de fusién. En una operacion Update, se efectua
igualmente una fusién si la estrategia de actualizacion seleccionada en la ventana Actualizar era
Fusionar). Para ver informacion detallada sobre cdmo resolver este tipo de conflicto, consulte
"Resolucion de conflictos: Cuando utilizar Aceptar el nuestro/suyo y cuando Preferir nuestro/suyo”
abajo

« Reorganizar: Conflictos durante una reorganizacién. En una operacion Update, se efectia
igualmente una reorganizacion si la estrategia de actualizacion seleccionada en la ventana
Actualizar era Reorganizar.

Nota: En esta situacion, el significado de “nuestro”y “suyo” es el opuesto al caso Fusionar.
Por ejemplo, si el autor selecciona “Aceptar/Preferir nuestro”, esta aceptando/prefiriendo el
cambio que viene con la rama remota y si selecciona “Aceptar/Preferir suyo”, esta
aceptando/prefiriendo el cambio de la rama local.

« Deshacer guardar rapido: Conflictos durante deshacer guardar rapido. Se producen si antes de la
operacion de actualizacion, el autor tienen cambios sin confirmar que estan en conflicto con
elementos que se encuentran en el repositorio remoto.

Estos conflictos se comportan exactamente como los conflictos que se producen durante la
reorganizacion (tal como se describe "Reorganizar: Conflictos durante una reorganizacion. En una
operacion Update, se efectua igualmente una reorganizacion si la estrategia de actualizacion
seleccionada en |la ventana Actualizar era Reorganizar. ). Para obtener mas informacion, consulte
"Deshacer guardar rapido de los cambios manualmente" en la pagina 95.

Consulte "Resolucion de conflictos durante una operacién de actualizacion" en la pagina 91 para
obtener informaciéon mas detallada sobre cémo resolver conflictos.

Resolucion de conflictos: Cuando utilizar Aceptar el nuestro/suyo y cuando Preferir
nuestro/suyo

Studio proporciona dos métodos de resolucion de conflictos: Aceptar y Preferir.

La resoluciéon Aceptar el nuestro/suyo usa todo el archivo de nosotros/ellos. No hay fusion de
archivos, incluso si hay cambios en algunos de los archivos.

Laresolucioén Preferir nuestro/suyo fusiona automaticamente tantos cambios como sean posibles en
el archivo seleccionado. Si la fusidon no es posible, el sistema selecciona los cambios del lado
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preferido. Todos los demas cambios que no se pueden resolver de forma automatica, se pueden
fusionar manualmente después en Studio. Consulte "Resolucion de conflictos durante una operacion
de actualizacion" en la pagina 91 para ver un ejemplo de resolucién automatica y manual de conflictos.

Por ejemplo, dos usuarios, usuariol y usuario2, han realizado cambios en el mismo flujo.
« Usuario1 ha cambiado un paso determinado y ha afiadido una entrada de nivel de flujo denominada
entrada1l.
« Usuario2 ha cambiado el mismo paso y ha afiadido una entrada de nivel de flujo denominada
entrada2.
En este caso, si usuario1 debe resolver el conflicto, tiene las siguientes opciones:
« Aceptar el nuestro - se utilizara todo el flujo de usuario1: la version de usuario1 del paso con
entrada1 pero sin entrada2.

« Aceptar el suyo - se utilizara todo el flujo de usuario2: la version de usuario2 del paso con
entrada2 pero sin entrada1.

« Resolver manualmente prefiriendo el nuestro: el flujo contendra la versién del usuario1 del paso
y tanto entrada1 como entrada2.

« Resolver manualmente prefiriendo el suyo: el flujo contendra la version del usuario2 del pasoy
tanto entrada1 como entrada2.

Nota: Si hay cambios con conflictos en elementos movidos y con nombres cambiados durante la
operacion Update, Studio los detecta e intenta resolverlos automaticamente tal como se muestra
en el ejemplo siguiente.

1. Usuario1 mueve un flujo y efectia algunos cambios en él.

2. Usuario2 realiza algunos cambios sin conflictos en el mismo flujo.

Studio detecta y fusiona automaticamente estos cambios. No hay conflictos y ambos usuarios
pueden ver sus cambios en el flujo.

Opciones de autenticacién

Al conectarse a un repositorio Git, puede elegir conectarse al servidor Git mediante uno de estos dos
esquemas de autenticacion. Credenciales o clave privada SSH.

« Credenciales de repositorio Git: Autenticacion de contraseia
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« Archivo de claves privadas: Para usar este esquema, necesita completar el archivo de claves
privadas y la frase de contrasefa de claves privadas. Puede generar un par clave publica-clave
privada ejecutando el comando siguiente en la linea de comandos git:

$ ssh-keygen -t <tipo_de_algoritmo> -C "your_email@example.com"

donde tipo de algoritmo puede ser rsal paraversion de protocolo 1y rsa o dsa para
version de protocolo 2.

Nota: La clave privada debe tener el formato OpenSSH. Para claves publicas, se admiten los
algoritmos RSA y DSA. Una clave publica debe tener una extension de .pub unicamente.

Ademas, puede configurar parametros de hosts conocidos en el archivo studio.properties:
git.ssh.known.hosts.policy=allow|strict|add

Directiva de hosts conocidos. Si esta establecida en afiadi r, se permitira una conexién a un host
que no esta en el archivo known_hosts, y el host y la conexion se afadiran al archivo. Si esta
establecida en permi tir, Studio permite las conexiones SSH a cualquier host. Si esta
configurada en estricta, solo estaran permitidas las conexiones a hosts especificados en el
archivo known_hosts.

git.ssh.known.hosts.file

Ubicacion del archivo known_hosts. De forma predeterminada, el valor es $ {user.home}

/.ssh/known_hosts.

Puede seleccionar el tipo de autenticacion en el cuadro de didlogo Conexién SCM. Para obtener méas
informacién, consulte "Conexion y clonacion de un repositorio Git" en la pagina siguiente.
Conexién a un repositorio Git mediante un proxy

Todas las operaciones de Git que estan disponibles en Studio e interactian con el servidor Git se
pueden realizar con las URL de conexion http/https mediante un proxy. El proxy puede ser sin
autenticacion o mediante un esquema de autenticacion basico.

Consulte "Configuracién del proxy para depuracién en un Central remoto " en la pagina 358 para
ver informacion detallada.

¢Qué desea hacer?

Nota: Las operaciones SCM no se pueden realizar en elementos que tengan UUID duplicados.
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Para resolver este problema:

1. Vealos elementos problematicos en el panel Problemas.
2. Elimine el elemento duplicado.

3. Deje el elemento original tal como esté.

Si desea mantener ambos elementos, use los comandos Copiar/Pegar o Duplicar para guardar
una copia de los elementos con un UUID diferente y eliminar luego el elemento del que ha
realizado la copia.

Conexion y clonacion de un repositorio Git

Para trabajar con el sistema de control de origen de Git, debe conectarse primero con el repositorio Git
y clonarlo en el sistema de archivos local. Al clonar un repositorio, Studio ejecuta los pasos siguientes:

» Copia el repositorio en el area de trabajo de Studio.
« Crearamas de seguimiento remoto para cada rama del repositorio clonado.

« Creay desprotege una rama inicial que se bifurca desde la rama activa actualmente del repositorio
clonado.

Y a puede trabajar de forma local, confirmar los cambios e insertarlos luego en la rama remota Git.

Nota:

« Tras laclonacion, la rama predeterminada esta siempre desprotegida.

« silacomprobacioén del servidor Git provoca un error, aparece una mensaje de error. Puede
elegir continuar o abortar la operacion.

1. Seleccione SCM > Conexion...
Se abre el cuadro de didlogo Conexién SCM.
2. Enel areaTipo, seleccione el tipo de SCM: Git.

3. Enel édrea Repositorio de SCM, en el campo URL, escriba o pegue la direcciéon URL del
repositorio Git.

Nota: La direccion URL puede incluir un protocolo http, https, file o ssh.

Cuando utiliza https, si el certificado del servidor no es de confianza, aparece un mensaje
que le solicita si desea confiar en este certificado. También puede importar automaticamente
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el certificado tal como se describe en ""Importar certificados automaticamente con una
conexion de depurador remota” en la pagina 359.

4. Autenticacion: Hay dos tipos de autenticacién disponibles:Credenciales o Clave privada SSH.

o Credenciales: En la lista desplegable Tipo, seleccione Credenciales para utilizar las
credenciales de Windows y especifique el nombre de usuario y la contrasefia en los campos
Nombre del usuario y Contraserfia.

o Clave privada SSH: En la lista desplegable Tipo, seleccione Clave privada SSH para
utilizar la autenticacion de clave privada SSH y especifique/seleccione el archivo y la frase de
contrasefia de claves privadas en los campos Archivo de claves privadas y Frase de
contrasena de claves privadas.

Nota: Haga clic en el icono i para seleccionar un archivo de claves privadas en

una ubicacion del disco.

5. Informacién del usuario: Especifique el nombre del usuario y la direccién de correo electrénico
enlos campos Nombre completo y Direccion de correo electrénico. Estos dos campos se
deben completar ya que esta informacion esta asociada a cada operacion de confirmacion de Git.
Sino se completan, Git utilizara el nombre del equipo como nombre completoy <nombre del
equipo>@<nombre del equipo completo>como direccion de correo electrénico.

6. Hagaclic en Clonar.
Aparece un mensaje con el formato siguiente en el panel Mensajes SCM:
<fecha> <hora> - Clone https://<ruta completa>/gitTestRepo.git

Cloning from https://<ruta completa>/gitTestRepo.git
to C:\Users\<nombreusuario>\.oo\Workspace was done successfully.

Nota:

« Para que el comando Clonar se ejecute correctamente con un directorio de destino que no
esté vacio, Studio crea un directorio vacio (en C:\...\.oo\Workspace\.qgit) y copia todo el
repositorio Git en el nuevo directorio.

« Laprimera vez que intenta conectarse a Git, si ha completado las credenciales de Windows,
Git las utilizara para configurar y rellenar la biblioteca Git.

Nota: No hay funcionalidad de bloqueo en Git. Esto es debido a que no hay necesidad de bloquear
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archivos en Git, ya que existe la gestion de conflictos Git. Por lo tanto, el boton Bloquear en el
editor para elementos (flujos, operaciones, elementos de configuracién) esta siempre
deshabilitado, el mismo comportamiento que cuando no esta conectado a ningun repositorio SCM.

Adicién de archivos al repositorio Git local

1. Enel arbol de proyectos, seleccione el proyecto cuyos archivos desea anadir al repositorio.
2. Haga clic con el botén derecho y seleccione SCM > Anadir.
3. Aparece un mensaje en el panel Mensajes SCM: Por ejemplo:

Add C:\Users\<username>\.oo\Workspace\Project\Content\Configuration\Scriptlets
Nota: No puede afiadir proyectos que se encuentran fuera del area de trabajo actual.

Mover/realizar movimiento cruzado de elemento con versiones

Puede mover un elemento de una ubicacién a otra dentro del mismo proyecto o realizar un movimiento
cruzado de un elemento entre dos proyectos distintos.

Para mover un elemento:

1. Enel panel Proyecto, seleccione los elementos que desee mover. Puede seleccionar varios
elementos con la tecla Mayus o Ctrl.

2. Arrastrary colocar los elementos en otra carpeta o en otro proyecto.
O bien:
Corte los elementos con Ctrl+X y péguelos en la nueva ubicacion con Ctri+V.

El elemento aparece marcado en el panel Cambios SCM en la antigua ubicacion con el estado
eliminado y en la nueva ubicacion con el estado movido. Puede ver la ubicacion original entre
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paréntesis. Por ejemplo:

| Cambios SCM Oa o
ch_[n sgn .i. Eﬁ‘lj‘
Actuslizar Confirmar| Revertir | Desbloguear
Elemento [ Estaclo |
;& sinwersicn
El = Library
= (= DeptB
B Flow (movido de UpdateToiLibrary Flows) miaviclo
- g Added afiadido
= (= Flows
F Flow (mover a UpdsteToiLibrary/DeptB) eliminado
. ¢ Locked bloqueada
El (= Configuration
[ (2 System Accounts
L. B8 jinux (nombre cambiada de Windows) namhbre cambiado

=l (= Deleted Projects
[ test1 eliminaco
= = Unimported items changes
[=)- (= AutomatedRN (proyecta)
=] = Library
Bl = AutoRHs
Utils {descripcicn moditicada)
[ (= Project4 (proyecto)
- (= Library

modificada

Sin wersicn

Sin wersicn

Nota:

« Cuando sea necesario, puede confirmar el resultado de la accion mover/realizar movimiento
cruzado a Git.

Actualizacion de archivos del repositorio Git remoto

La operacion SCM Update realiza tres operaciones Git: Stash, Pull y Unstash.

Guardar rapido lleva el estado actual del area de trabajo local, es decir, los archivos sin seguimiento
modificados y los cambios almacenados provisionalmente, y lo guarda en una pila de cambios no
finalizados que se pueden volver a aplicar en cualquier momento

Si existen cambios en el area de trabajo local y los ha confirmado, Studio intenta fusionarlos
automaticamente con los archivos en el repositorio Git remoto. Si hay conflictos, se abre el cuadro de
dialogo Conflictos y puede resolverlos tal como se describe en "Resolucion de conflictos durante una
operacion de actualizacion" en la pagina 91.

Nota: Puede realizar igualmente operaciones Stash/Unstash manuales usando solo las opciones
Guardar rapido y Deshacer guardar rapido del menia SCM > Git. Para obtener mas detalles,
consulte "Guardar rapido los cambios locales manualmente" en la pagina 94 y "Deshacer guardar
rapido de los cambios manualmente" en la pagina 95.

1. Haga clic con el botén derecho y seleccione SCM > Actualizar.

2. Se abre la ventana siguiente:
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@& Actualizar -

() Reorganizar

Borrar area de trabajo antes de actualizar

Guardar rapido los cambios

Incluir sin seguimiento

Aceptar || Cancelar

3. Seleccione la estrategia de actualizacion de Git que desea utilizar:

o Fusionar: Al utilizar la estrategia de actualizacion Fusionar, Git protege la jerarquia original de
las confirmaciones locales y crea una confirmacion de “fusion” especial que fusiona juntas las
dos “ramas” divergentes (la rama local y la rama remota).

o Reorganizar: La estrategia Reorganizar cambia todas las confirmaciones locales para que
parezcan como si se hubieran hecho basandose en los cambios mas recientes del repositorio
remoto. Esto aparece en el repositorio local como una linea recta, lo que impide el crecimiento
horizontal que esta presente cuando se utiliza Fusionar.

Nota:

« Puede cambiar la estrategia Actualizar predeterminada mediante las claves
pull.rebase y branch.<nombre>.rebase. Para obtener informacion, consulte
http://git-scm.com/docs/git-config.

« Al realizar una operacion de reorganizacion, puede haber varios conflictos en el mismo
archivo.

4. Seleccione la casilla Guardar rapido los cambios para guardar rapido los cambios locales
automaticamente antes de actualizar.

5. Seleccione la casilla Incluir sin seguimiento para incluir los elementos sin seguimiento (los
elementos sin version marcados en marrén) en el proceso de guardar rapido.

Nota: Siintenta actualizar desde el repositorio Git remoto y actualmente esta vacio, Studio
muestra el mensaje de error siguiente:
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No se puede actualizar la rama actual ya que no existe en el

repositorio remoto.

Resolucién de conflictos durante una operaciéon de actualizacién

Los conflictos durante una operacién de actualizacion pueden aparecer en una de las situaciones
siguientes:

« Al fusionar: Si el autor selecciona la estrategia Fusionar en la actualizacién y hay diferencias en
conflicto entre las confirmaciones de la rama local y las de la rama remota.

« Al reorganizar: Si el autor selecciona la estrategia Reorganizar en la actualizacién y hay
diferencias en conflicto entre las confirmaciones de la rama local y los elementos confirmados de la
rama remota.

« Al guardar rapido: Si el autor tiene cambios locales que no se confirmaron pero que se guardaron
rapidamente, y hay diferencias en conflicto entre estos elementos y los elementos confirmados de
la rama remota. Consulte "Guardar rapido los cambios locales manualmente" en la pagina 94 para
ver informacion detallada.

Puede ver cualquier conflicto que surja en el cuadro de didlogo Conflictos. Por ejemplo:
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Elementos en canflicto

R uta
pro1fContent/Library,My OperationsWrite to File,xml
pro1/Content/LibraryMy Flows/simple_template_flow. xml

Mativa
Eliminado par hos
Pmhbos modificados

pro1/Content/LibraryMy Operations/Get Mail Message. xml

Armbos afiadidos

pro1/Content/LibraryMy Operations/FS Delete. xml

Eliminados por ellos

Resolver ahora:
= Aceptar el suyo: Elimine el elementa ¥ margue el conflicto cama resuelta.

resuelto o eliminado {del panel Proyectos).

Elemento seleccionado: pro1/C antentrLibraryhy Operation shirite ta File xml
Motrro del conflicto: El elemento ha sido eliminado por nosotros vy modificado por ellos.

= Aceptar el nuestro: Conserve el elementoy margue el conflicto como resuelta.

Resolver mastarde: El elemento se marca como En conflicto v hasta gue se margque como

Historial de accianes

[]5eleccianar todo

Resolvar ahora

Aceptar el nuestro
Aceptar el suyo

Resolver mas tarde
Estrategia de fusidn:
® Preferir nuestro

Preferir suyo

Rezalver manualments

Cerrar

Nota: Puede haber varios conflictos en el mismo elemento. Debe resolver todos los conflictos

para marcar el elemento como resuelto.

Para cada conflicto, puede elegir resolver el conflicto ahora o mas tarde.

Resolver ahora

« En el panel derecho, seleccione Aceptar el nuestro para aplicar los cambios realizados por
"nosotros" (los que estan confirmados en nuestro repositorio local).

O bien:

Seleccione Aceptar el suyo para aplicar los cambios efectuados por "ellos" (los recibidos al

insertarlos desde el repositorio remoto).

Resolver mas tarde (manualmente)
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Si decide resolver un conflicto en una fase posterior, Studio prepara el elemento para la resolucion de
conflictos manual. Todos los cambios sin conflictos se fusionan automaticamente en el elemento y los
cambios con conflictos se reemplazan basandose en la preferencia seleccionada (nuestros o suyos).

El archivo original esta marcado como En conflicto hasta que se marca como resuelto o eliminado
(desde el panel Proyectos).

Si el tipo de conflicto no esta "eliminado por nosotros" o "eliminado por ellos", Studio crea
automaticamente dos nuevos elementos denominados <nombrearchivo> - oursy
<nombrearchivo> - theirs mostrados en rojo:

e <nombrearchivo> - ours: Laversion original del elemento (desde el repositorio local)

o <nombrearchivo> - theirs: La version original del elemento (desde el repositorio Git remoto)

Por ejemplo:

=]~ new project
—L:‘;- Library
- (Z= folder 1
e ® adding flow 1
- ® adding flow 1 - ours
- ® adding flow 1 - theirs
L gdding flow 2
% How do I- Create a parallel flow

Estos archivos son de solo lectura y no se pueden maodificar ni eliminar/cortar.Una vez resuelto el
conflicto, Studio elimina autométicamente los archivos "nuestros" y "suyos".

Nota:

« Cuando hay conflictos de fusion sin resolver, puede haber varias operaciones que no pueda
realizar en los elementos en conflicto, por ejemplo, confirmarlos en el repositorio Git. Ademas,
no puede mover o cambiar el nombre de los elementos en conflicto o las carpetas que los
contienen.

« Los archivos en conflicto se muestran en el panel Problemas.

« Elnuevo archivo, creado al fusionar conflictos, de forma automatica o manual, puede estar en
un estado no valido.

Para resolver el conflicto manualmente:

1. En el panel derecho, seleccione Preferir nuestro para aplicar los cambios realizados por
"nosotros" (los que estan confirmados en nuestro repositorio local).
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O bien:

Seleccione Preferir suyo para aplicar los cambios efectuados por "ellos" (los recibidos al
insertarlos desde el repositorio remoto).

2. Seleccione Resolver manualmente.

3. Haga clic en un elemento en conflicto en el arbol de proyectos y seleccione SCM > Marcar
conflicto como resuelto, SCM > Resolver conflicto aceptando el nuestro o
SCM > Resolver conflicto aceptando el suyo.

4. Confirme e inserte todos los cambios en el repositorio remoto.

Guardar rapido los cambios locales manualmente

El proceso de guardar rapido le permite crear una "versién" de los cambios locales guardados dentro
del area de trabajo local, a los que se puede acceder posteriormente en cualquier momento.

Al crear un proceso de guardar rapido, todos los cambios del area de trabajo se "guardan rapidamente
y los cambios locales se revierten, es decir, se suprimen del area de trabajo.

Nota: Siintenta guardar rapido los cambios mientras estd conectado a un repositorio vacio, Studio
muestra el siguiente mensaje de error. "Antes de guardar rapido, debe inicializar el repositorio
mediante una primera confirmacién".

Nota: Las operaciones Stash incluyen siempre todos los cambios realizados en el &rea de trabajo.
Puede elegir también si incluye o no los archivos sin seguimiento.

Nota: Si tiene proyectos sin importar en el area de trabajo, al realizar una operacién Stash, se
incluyen estos proyectos. Tras guardar rapido, estos archivos se almacenan en memoriay no en
el érea de trabajo.

No obstante, las carpetas vacias permanecen, En cualquier punto, puede deshacer el proceso de

guardar rapido los cambios y los archivos guardados rapido volveran a su ubicacion original.

Para guardar rapido los cambios locales:

1. Enelmenu SCM, seleccione Git > Guardar rapido.

O bien:

~

=0
Hagaclicen ~— enlabarra de herramientas del panel Cambio SCM.
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Se abre el cuadro de dialogo Guardar rapido.

@ Guardar rapido -

Mensaje:

Incluir sin sequimiento

Crear el proceso de guardar rapido | | Cancelar

2. Enel campo Mensaje, escriba un mensaje para identificar la operacion de guardar rapido. Por

ejemplo, Cambios en las operaciones de integracién.

3. Seleccione la casilla Incluir sin seguimiento para incluir los archivos sin seguimiento en el
proceso de guardar rapido.

4. Hagaclic en Crear el proceso de guardar rapido.

Cuando la operacion de guardar rapido haya finalizado, puede ver las operaciones realizadas en el
panel Mensajes SCM. Por ejemplo:

04/14/15 15:13:30 - Stash

Stashing changes in the workspace including the untracked files.
Removed project(s): oo-virtualization-project

Stashed paths:

added: oo-virtualization-project/.gitignore

added: oo-virtualization-project/Content/Library.properties
added: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator Packs.properties
added: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator
Packs/Virtualization.properties

added: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator
Packs/Virtualization/Get All Snapshots.xml

added: oo-virtualization-project/contentpack.properties

added: oo-virtualization-project/pom.xml

Deshacer guardar rapido de los cambios manualmente

La operacion de deshacer guardar rapido permite aplicar los cambios guardados rapidamente
anteriores. Esta operacion es equivalente a una operacion git stash apply. El cuadro de dialogo
Deshacer guardar rapido muestra una lista de procesos de guardado rapido junto con los detalles del
proceso de guardar rapido actualmente seleccionado.

Nota: Tenga cuidado al ejecutar una operacion de deshacer guardar rapido, ya que esto puede
provocar conflictos.
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Los conflictos se pueden producir durante la operacion de deshacer guardar rapido si el autor
tienen cambios sin confirmar que estan en conflicto con elementos que se encuentran en el
repositorio remoto.

Para deshacer guardar rapido de los cambios:

1. Seleccione la confirmacion de guardar rapido que desea deshacer.

2. Enelmenu SCM, seleccione Git > Deshacer guardar rapido.

Se abre el cuadro de didlogo Deshacer guardar rapido.

@ Deshacer guardar rapido

Procesos de guardar rapido:

Borrar

stash@{0}: Proyectos guardados rapido: Project? Project3 Project4

sin version: Project2/contentpack. properties -**
sin version: Project2,pom. xml

sin version: contentpack. properties

=in version: pom.xml

sin version: resource-bundles

sin version: resource-bundles/cp.properties
sin version: resource-bundles/cp_de.properties
sin version: resource-bundles/cp_es.properties
sin version: resource-bundles/cp_fr.properties
=in version: resource-bundles/cp_ja.properties
sin version: resource-bundles/cp_zh_ CN.properties A

[] Bliminar después de aplicar

| Aplicar proceso de guardar rapido | | Cerrar |

3. Seleccione Eliminar para eliminar el proceso de guardar rapido actualmente seleccionado.
4. Seleccione Borrar para eliminar todos los procesos de guardar rapido.

5. Seleccione Aplicar proceso de guardar rapido para implementar los procesos de guardar
rapido actualmente seleccionados. Si Eliminar después de aplicar esta seleccionado, la
operacion Apply Stash eliminara igualmente el proceso de guardar rapido actualmente
seleccionado.
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Nota: Si el autor tienen cambios sin confirmar que estan en conflicto con elementos que se
encuentran en el repositorio remoto, puede aparecer aqui un conflicto.

Confirmacion e insercion de archivos en el repositorio Git

Una vez realizados los cambios en Studio, debe confirmar los archivos en el repositorio Git local para
registrar los cambios y luego insertarlos en el repositorio Git remoto en el servidor Git.

Puede elegir confirmar los cambios e insertarlos posteriormente o confirmarlos e insertarlos en el

mismo paso.

Procedimientos recomendados: Para asegurarse de que tiene los ultimos archivos, se
recomienda, antes de confirmar, actualizar los archivos (extraerlos) del repositorio Git remoto
mediante el comando SCM > Actualizar.

1. En el arbol de proyectos, seleccione la carpeta cuyos archivos desea confirmar en el repositorio
local.

2. Haga clic con el boton derecho y seleccione SCM > Confirmar.

Se abre el cuadro de dialogo Confirmar.

@& Confirmar -

Mensaje

Confirmar || Confirmar e insertar... || Cancelar

3. Haga clic en Confirmar para confirmar los cambios en el repositorio local.

O bien:

Haga clic en Confirmar e insertar... para confirmar los cambios en el repositorio Git local e
insertarlos luego (copiarlos) en el repositorio Git remoto.
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Nota: Antes de la insercion, debe actualizar toda el area de trabajo SCM. La operacién de
insercion inserta todos los archivos confirmados del area de trabajo en el repositorio Git
remoto. Si hay cambios sin confirmar, no se insertan en el repositorio remoto.

También puede insertar cambios en el repositorio remoto mediante la opcion SCM > Git
> Insertar.. del menu principal. Consulte "Insercion de archivos en el repositorio Git" abajo
para ver informacion detallada.

Nota: Si hay elementos con UUID duplicados en la lista de confirmacion, aparecen en texto
subrayado y Studio le advierte con el siguiente mensaje:

Existe otro elemento como minimo con el mismo UUID que uno de los
elementos incluidos en la confirmacion. ¢Desea continuar?

Haga clic en Si para omitir los UUID duplicados y proseguir con la confirmacién o en No para
cancelar la operacién de confirmacion.

Aparece el siguiente mensaje en el panel Mensajes SCM:

Pushed 1 commit(s) to origin/master

Nota: Git no almacena carpetas vacias en el repositorio. No obstante, en Studio, puede tener
carpetas vacias dentro de proyectos, ya que Studio las crea automaticamente si es necesario.

Inserciéon de archivos en el repositorio Git

Una vez realizados los cambios en Studio, debe confirmar los archivos en el repositorio Git local para
registrar los cambios y luego insertarlos en el repositorio Git remoto en el servidor Git.

Puede elegir confirmar los cambios e insertarlos posteriormente o confirmarlos e insertarlos en el
mismo paso. Este procedimiento describe cémo insertar cambios en el repositorio Git remoto.

Nota: Al insertar los cambios en el servidor remoto, se insertan todas las confirmaciones.

Procedimientos recomendados: Para asegurarse de que tiene los ultimos archivos, se
recomienda, antes de confirmar, actualizar los archivos (extraerlos) del repositorio Git remoto
mediante el comando SCM > Actualizar.

1. Enel menu principal, seleccione SCM > Git > Insertar....

O bien:
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SCMm
En el panel Cambios SCM, haga clic en

El cuadro de dialogo Insertar confirmaciones se abre y muestra la lista de confirmaciones que se

van a insertar (junto con el Id . de confirmacion) y una lista agregada de archivos afectados para
cada confirmacion:

Lista de confirmaciones gue insertar

d730cel: <mensaje vado:=

Archivos afectados
Forject?/.gitignore
Porject2/Content/Library.properties
Porject?jcontentpack. properties
Porject?/pom. xml

Sino se inserta la rama en el repositorio remoto, la ventana Insertar presenta el aspecto siguiente:

/B 5urama actual se insertard en el repositorio principal.

| Insertar,. | | Cancelar

2. EnlalLista de confirmaciones que insertar, seleccione una confirmacion para ver la lista de
archivos afectados en la seccion Archivos afectados.

Nota:

o Antes de la insercion, debe actualizar toda el area de trabajo SCM. Esto significa que no
debe haber ninguin archivo en el area de trabajo que no se haya confirmado o actualizado.

o Si el repositorio Git remoto esta vacio e intenta insertar en él sin una confirmacion local,
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Studio muestra el siguiente mensaje de error:

Antes de insertar, debe inicializar el repositorio con una

primera confirmacién.

La lista de archivos afectados aparece en la seccion Archivos afectados.

3. Hagaclic en Insertar todo para insertar todas las operaciones de confirmacion en el repositorio
remoto.

Aparece un mensaje de confirmacion en el panel Mensajes SCM: Por ejemplo:

04/14/15 13:19:19 - Push
Push successful
Pushed 3 commit(s) to origin/master

Abortar fusion o reorganizacion

Puede haber casos en los que no desee aceptar cambios de larama con la que esta
fusionando/reorganizando. El proceso de abortar es frecuente en el caso de una reorganizacion.

Al reorganizar, pasa a través de cada confirmacion desde la rama que esta reorganizando y la afiade
secuencialmente a la rama en la que esta reorganizando. Si encuentra un problema después de varias
confirmaciones, puede abortar la reorganizacion y reiniciarla.

En el caso de una fusién, puede tener un conflicto en el area de trabajo que no logré resolver tal como
deseaba. En este caso, puede elegir abortar la operacion.

1. Enelmenu SCM, seleccione Git > Abortar reorganizacién o fusion.

O bien:

-

En la barra de herramientas Cambios SCM, seleccione “Bortar

Aparece un mensaje de confirmacion en el panel Mensajes SCM.

Ver un historial de operaciones Git en el repositorio

La opcién Historial muestra lo siguiente:

« Unalista de confirmaciones en la que se ha afectado el proyecto/elemento seleccionado.

« Todos los archivos afectados para una confirmacion en particular.

La opcion Historial también permite revertir a una revision especifica del proyecto/elemento. Consulte
"Reversion a una version anterior de un repositorio” abajo para ver informacion detallada.
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1. Haga clic con el botdn derecho en un archivo/carpeta y seleccione SCM > Historial.

Se abre el cuadro de dialogo Historial de revisiones:

@ Histarial -

Confirmar historial de elemento: |Projectl

Confirmar Autor Fecha Mensaje
Administrator (Administrator@10.... 22/11/15 20:48

Confirmar: deb8%eae7febebs5e3f49ab 1chet 740023 2b3 20 ~
Autor: Administrator (Administrator @10.12.37. 156)
Fecha: 22-nov-2015 20:48:52

Mensaje: Projectl

Cambios bajo el elemento seleccionado:
= agregado: Projectl
« agregado: Project1/.gitignore
« agregado: Project1/Content
« agregado: Project1/Content/Library.properties
« agregado: Project1/Content;Library
« agregado: Project1/Content/Library/Flow.properties

iect i en bant A i =)

Pagina: 015 Lineas para mostrar: 1005

Revertir a selecdonado | | Cerrar

Reversidon a una versiéon anterior de un repositorio

Puede haber casos en los que necesite volver a crear un paquete de contenido de Central con errores
para poder resolver los problemas de un flujo especifico dentro del paquete de contenido. Si el paquete
de contenido no esta disponible (se ha perdido o se ha sobrescrito con una nueva version), puede
restaurar una version especifica del paquete de contenido mediante la opcién Historial...

Nota: En Git, puede realizar una operacion Revert solo en los repositorios.

Para revertir a una revision anterior:

1. Haga clic con el botén derecho en un archivo/carpeta y seleccione SCM > Historial.

Se abre el cuadro de didlogo Historial de revisiones:
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®

Confirmar historial de elemento: |Projectl

Confirmar Autor
Administrator (Administrator@10.... 22/11/15 20:48

Mensaje

Autor: Administrator (Administrator @10.12.37.156)
Fecha: 22-nov-2015 20:48:52
Mensaje: Projectl

Cambios bajo el elemento seleccionado:
« agregado: Projectl
« agregado: Project1/.gitignore
« agregado: Project1f/Content
« agregado: Project1/Content/Library.properties
« agregado: Projecti/Content/Library
« agregado: Projecti/Content/Library/Flow.properties

iect i en bant A ik =)

Confirmar: d6b8%eae7febebt523f49ab 1cbet 740f0252b8 2

Pagina: 012 Lineas para mostrar: 10045

| Revertir a selecdonado

| | Cerrar

2. Seleccione la revision de confirmacion a la que desea revertir.

3. Hagaclic en Revertir a seleccionado.

Reversién a una versién anterior de un archivo/carpeta del repositorio Git

La reversion elimina los cambios que el autor hizo en los elementos (y en el caso de carpetas, en todos

los elementos que contienen de forma recurrente) y devuelve el estado original de los elementos

revertidos al estado en el que estaban la Ultima vez que se actualizaron.

1. En el arbol de proyectos, seleccione la carpeta/archivos.

2. Haga clic con el botén derecho y seleccione SCM > Revertir.

O bien:

En la barra de herramientas Cambios SCM, seleccione Revertir todos los cambios

Aparece el mensaje siguiente:

HPE Operations Orchestration (10.60)

Pagina 102 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

Confirmacion de Revertir todo -

o éEsta seguro de que desea revertir todos los cambios?
| |
[ | Eliminar elementos sin versidn y copias locales de elementos afiadidos

Si | | Mo

3. Seleccione la casilla si desea eliminar todos los elementos sin version y copias locales de
elementos afiadidos.

4. Seleccione Si pararevertir a la version anterior.

Restablecimiento a una confirmacién etiquetada de un proyecto/elemento

Puede haber casos en los que necesite volver a crear un paquete de contenido/proyecto de Central con
errores para poder resolver los problemas de un flujo especifico dentro del paquete de contenido. Si el
paquete de contenido no estéa disponible (se ha perdido o se ha sobrescrito con una nueva version),
puede restablecer una version especifica del proyecto/elemento mediante la operacién Restablecer

en etiqueta... .

Puede utilizar la opcion Restablecer en etiqueta... si ya ha desprotegido el repositorio y desea
actualizar el érea de trabajo con una revision especifica de la etiqueta SCM.

ilmportante! Todo el area de trabajo se revierte al estado que tenia en el momento en el que se
etiqueto.

1. Enelmenu SCM, seleccione Git > Restablecer en etiqueta...

2. Escriba la etiqueta SCM que ha recibido del administrador de Central. De forma predeterminada,
la etiqueta SCM es [Nombre de proyecto]-[Nombre de versién].

Nota:
o Para Git, la etiqueta SCM no puede incluir espacios en blanco.

o Siintenta restablecer a una etiqueta que no esta en la rama actual, aparece un mensaje de

error.

Ver el registro del repositorio de SCM

Para ver el registro del repositorio de SCM:
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1. Seleccione la ficha Registro del repositorio de SCM en la parte inferior de la pantalla.

Se abre el registro del repositorio. Por ejemplo:

Grafico y descripcidn Autor Fecha

®  [fEsker) [origingmaster | HEAD | Confirmaricn de las propiedades PrdAdministrator <Administrator @10.12,37.156>  [2015-11-22 22:21: 20
| @ [Projects-1.0.4 jectS-1.0.4 | Confirmacisn de las propiedades Projects del proydAdministrator <Administrator @10,12,37, 156> 2015-11-22 22:21:19
V Contirmacian de las propiedades Projecttd del provecko para versigfAdministrator <Administrator@10,12,37,156>  [2015-11-22 22:19:23
® | [Projectto-1.0.1] Confirmacian de las propiedades Prajectté del projAdministrator <Administrator @10.,12,37.156> [2015-11-22 22:19:24
etz Administrator <Administrator @10.12.37,156> 2015-11-22 22:19:11
‘.\ Confirmacién de las propiedades ProjectS del provecto para versidrAdministrator <Administrator @10.12.37, 156>  (2015-11-22 22:18:30
® | [Frojects-1.0.3) Confirmacion de las propiedades ProjectS del proygAdministrator <Administrator @10.12,37.156>  [2015-11-22 22:18:29
| ‘ Confirmacién de las propiedades ProjectS del provecto para versidrAdministrator <Administrator @10.12.37. 156>  (2015-11-22 22:17:23
| & [Frojects-1.0.2] Corfirmacién de las propiedades PrajectS del proyqAdministrator <Administrator@10,12,37, 156>  [2015-11-22 22:17:22

2. Silos repositorios local y remoto tienen distintas versiones que se han fusionado, la divisiony la
fusién se muestran como dos rutas distintas en el registro del repositorio (tal como se muestra en
el ejemplo anterior).

Adicion de archivos sin version a un repositorio Git

Puede afiadir archivos sin version al repositorio Git local en cualquier fase. Los archivos pueden ser un
proyecto completo, una carpeta especifica (ya sea bajo “Biblioteca de contenido” o una carpeta de
elementos de configuracion), un flujo, una operacion o un elemento de configuracion.

Nota:

« No puede anadir archivos desde proyectos que se encuentran fuera del area de trabajo actual.

« Al anadir un archivo desde un proyecto sin version, todo el proyecto se afiade al repositorio.

Los archivos afiadidos aparecen en verde en el panel Proyectos y el panel Cambios SCM.

1. Haga clic con el botén derecho y seleccione SCM > Anadir.

2. Aparece un mensaje de confirmacion en el panel Mensajes SCM.

Cambio de nombre de archivos con version

Al cambiar el nombre de archivos con version, los archivos se programan igualmente para su cambio
de nombre en el repositorio Git.

Los elementos con nombres cambiados aparecen en azul en el panel Cambios SCM.

Nota: Si el archivo es con version pero tiene el estado Aiadido, el color del archivo sera verde
incluso después de una accién de cambio de nombre, tanto en el panel Proyectos como en el
panel Cambios SCM.
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Si se produce un error Git durante la operacion, lo vera en el panel Mensajes SCM.

1. Haga clic con el botdn secundario y seleccione Cambiar nombre.
2. Escriba un nuevo nombre para el archivo y presione Introducir.

Aparece un mensaje de confirmacion en el panel Mensajes SCM.

Eliminacion de archivos con version

Al eliminar archivos con version, los archivos se programan igualmente para su eliminacién del
repositorio Git.

Los elementos eliminados aparecen en gris en el panel Cambios SCM. Tras eliminar un archivo, adn
puede confirmarlo en el repositorio en el panel Cambios SCM. Esto resulta Gtil cuando se trabaja en
entornos con varios autores.

Si se produce un error Git durante la operacion, lo vera en el panel Mensajes SCM.

1. Haga clic con el botdn derecho en el archivo o archivos y seleccione Eliminar.

Los archivos se eliminan del repositorio local y aparece un mensaje de confirmacion en el panel
Mensajes SCM.

2. Ahora ya puede confirmar los archivos eliminados del panel Cambios SCM para suprimirlos del
repositorio Git remoto.
Desasociacion del repositorio Git

Una vez que termine de trabajar en el repositorio Git, se recomienda desasociar del repositorio Git
remoto.

Nota: Antes de desasociar, asegurese de que ha confirmado e insertado todos los cambios
locales en el repositorio Git remoto.

Si se produce un error Git durante la operacion, lo vera en el panel Mensajes SCM.

1. Seleccione SCM > Configuracion

2. Enel éarea Repositorio de SCM, haga clic en Desasociar.

Aparece un mensaje de informacion que recomienda confirmar e insertar todos los cambios antes
de desasociar.

3. Hagaclic en Aceptar.

El repositorio local se desasocia del repositorio Git remoto.
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Creacion de una nueva rama en el repositorio Git

La creacién de una nueva rama (local) permite tener una rama que apunta inicialmente a la misma
confirmacion que el puntero HEAD actual. Esto significa que la nueva rama tendra los proyectos que
Studio incluyo al crear la rama. La rama recién creada se desprotege de inmediato y Studio se conecta
automaticamente a la nueva rama). Cualquier confirmacion posterior se realiza en la rama actual y
puede elegir después insertar la rama en el repositorio remoto.

Nota: Al conectarse a un repositorio no inicializado, la rama local se creara solo después de una
confirmacion inicial.

Si se produce un error Git durante la operacion, lo vera en el panel Mensajes SCM.

1. Enel mend SCM seleccione Git > Crear una nueva rama...
Se abre al cuadro de didlogo Crear nueva rama:

2. Escriba el nombre de la nueva rama en el campo y haga clic en Aceptar.

Nota: Un nombre de repositorio Git no puede incluir espacios y debe cumplir las
convenciones de nomenclatura estandar de Git.

La nueva rama se crea en el repositorio Git local y aparece un mensaje en el panel
Mensajes SCM.

3. Para que larama esté disponible para otros autores que trabajan en el mismo repositorio remoto,
puede insertar la rama actual en el repositorio remoto mediante el comando Insertar.

Desproteccion de una rama en el repositorio Git

La desproteccién de una rama permite conectarse con una rama existente. La conexion a una rama
existente significa que su area de trabajo (junto con los proyectos que se encuentran en ella) cambiara
y reflejara el estado de la rama recién desprotegida.

Nota:

« Se eliminara cualquier proyecto que existe en la rama recién desprotegida pero que no existe
en larama actual. No obstante, los datos del proyecto no se pierden, ya que puede desproteger
aun la rama en una fase posterior).

« Cualquier proyecto que exista en ambas ramas se cambiara y actualizara para que refleje su
estado en la rama recién desprotegida.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 106 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con control de cédigo fuente en OO Studio

« Cualquier proyecto que exista solo en la rama recién desprotegida se copiara en el disco pero
Studio no la importara automaticamente.

« No se recomienda desproteger desde una rama que tenga cambios locales.

Silos mismos archivos que se modifican localmente son distintos en la rama que se va a
desproteger, la desproteccion provocara un error y se conservaran la rama actual y los
cambios locales.

Ademas, los cambios locales se pierden cuando se desprotege la rama.

1. Enelmenu SCM, seleccione Git > Desproteger una rama existente....

Se abre al cuadro de dialogo Rama desprotegida:

@ Rama desprotegida -
Rama actual: master
Rama gue se desprotegera: W

La desproteccion puede haber devuelto error debido a cambios locales
. sin confirmar.
Puede optar por confirmar, guardar rapido o revertir los cambios.

tecdon Cancelar

2. Enlalista Rama que se desprotegera, seleccione larama local en la que desea trabajar.
3. Haga clic en Desproteccion.

La rama esta desprotegida y lista para trabajar en ella. Puede verla en la lista de ramas con un
prefijo del nombre del repositorio remoto. Por ejemplo, <maestro>-newbranch.

Nota:

o Siunarama no ha sido insertada aun en el repositorio remoto, aparece enumerada solo
con su nombre bajo el encabezado Ramas locales.

o Si ha desprotegido una rama remota que nunca se ha desprotegido localmente (como en el
ejemplo siguiente), Studio crea una rama local con el mismo nombre y la configura de
subida en la rama remota.
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@ Rama desprotegida

Rama actual: master

Rama que se desprotegera: |origin/Branchl

Ramas locales
master — origin/master
Ramas remoktas

origin/Branch 1

La desproteccidn puede |
. sin confirmar.
Puede optar por confirm

Desproteccidn Cancelar

La barra diagonal significa que la rama esta en el repositorio remoto. Por ejemplo, origen/

se refiere a una rama denominada origen en el repositorio remoto.

La flecha hacia la derecha significa que el repositorio local se ha insertado anteriormente

en el repositorio remoto y tiene una version remota. Por ejemplo,

maestro - origen/maestro se refiere a una rama local maestro que se hainsertado

anteriormente en la rama denominada origen del repositorio remoto.

Puede haber mas ramas remotas que no estan visibles, ya que la informacion no se ha
actualizado auin desde el directorio remoto. Para actualizar esta informacion, debe

ejecutar una operacion de recuperacion.

Una vez realizada la desproteccion, aparece el siguiente mensaje en el panel Mensajes SCM.

07/07/15 14:29:28 - Branching

Successfully checked out branch featurel with upstream

origin/featurel.

Ver elementos no importados en el area de trabajo actual

En el panel Cambios SCM, puede ver elementos (archivos, carpetas o proyectos) en el area de trabajo
actual que se han cambiado y no se han importado a Studio. El panel Cambios SCM muestra los
cambios entre la copia local y el repositorio (el area de trabajo) y el repositorio SCM. Si un archivo no se

ha cambiado, no aparece.

Estainformacion es importante cuando tiene conflictos o cuando fusiona/reorganiza y necesita

entender todos los cambios realizados.

Los elementos no importados pueden tener uno de los estados siguientes:

« sin version: El elemento es nuevo en el area de trabajo y no se ha insertado aun en el repositorio

Git.

« modificado: El elemento ya esta en el repositorio Git y se ha cambiado.
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1. Seleccione la ficha Cambios SCM.

2. Enelarbol Elemento, seleccione el nodo Cambios no importados

Se abre una lista de los archivos modificados y sin version. Por ejemplo:

[} (2= AutomatedrM (proyecto)

B- (== Library
= = AutoRNs

i (03 Ukils { descripcion modificada) medificado
- [&=> Project4 (proyecto) sin version
E| (= Library sin versidn
B (= My Ops Flows sin versidn
© b Check Windows CPU sin versién
- % Impart Instance sin versidn
_ e 2 MewFlow sin version
-- [ Configuration sin versidn
& Propiedadss sin versién

En cualquier elemento del nodo Cambios no importados de elementos, puede realizar las
operaciones siguientes:

o Mostrar en el explorador: Haga clic con el botén derecho en un elemento y seleccione
Mostrar en el explorador. Se abre el Explorador de Windows en el directorio del elemento, con
el elemento resaltado.

o Importar proyecto (solo de un nodo de proyecto): Haga clic con el botén derecho en un nodo de
proyecto y seleccione Importar proyecto. Studio importa el proyecto seleccionado que puede
ver en el arbol del area de trabajo.

Studio no puede gestionar ninguin otro elemento modificado que esté bajo la estructura de
proyectos de Studio. Necesitara una herramienta externa para gestionarlos.

Material de referencia: Panel Cambios SCM

El panel Cambios SCM muestra todos los cambios realizados en la copia de trabajo en comparacién
con la revision de la copia de trabajo. Por ejemplo, al editar un flujo éste se mostrara en el panel
Cambios SCM. Este panel muestra también una lista de proyectos eliminados (proyectos marcados
para su eliminacién), si estos proyectos existen.

Nota: Los proyectos que estan fuera del area de trabajo de Studio no se afiadiran/confirmaran en

SCM. Se muestran como proyectos sin versiones (en marrén) en el panel Proyectos y no se
muestran en el panel Cambios SCM.
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Tipos de cambios

Puede ver los distintos tipos de cambios en la columna Estado.

‘ Cambios SCM Oo 2 |
an s‘gm L E?j
Actuglizar Confirnar| Revertir | Desbloguear
Elemento A1 Estado |
f sinwersion
& UpdateTo
B (= Library
El = DeptB
= _? Flow (mavido de UpdateToLibraryFlows) movido

i 4 Added
[ = Flows

affadido

= _? Flow (mover & Update ToiLibrary DeptE] eliminado
- Locked bloquesdo

[ = Configuration
[ [ System Accounts
f: linuse {rombre cambicdn de Windows) nombre cambiado
=l = Deleted Projects
A test1
=8 (= Unimported items changes
E| = Automatedri (provectd)

eliminaco

[=- (= Library

| Bl AdtRNs

Utils {descripcion modificada ) rjodificat.:lo
E| [ Projectd {proyecta) s!n verswo.n
i B Library sinwersian

Los tipos de cambios se reflejan igualmente en el cédigo de colores. Puede ser:

Estado Color
afadido verde

nombre cambiado @ azul

modificado azul
en conflicto rojo
movido (de/a) azul
eliminado gris
sin version marron

Ademas, puede ver un mensaje de texto entre paréntesis después del nombre del elemento que
describe el estado del elemento. Por ejemplo, movido de <ubicacién anterior>, movido a <nueva
ubicaciéon>, nombre cambiado de <nombre anterior>. Puede realizar igualmente todas las
acciones SCM estandar desde estas entradas.

Si hay elementos con UUID duplicados, aparecen en el panel Cambios SCM en texto subrayado.

En el ejemplo anterior, puede ver:

« Un proyecto eliminado, denominado test1 y de color gris.

« Unflujo anadido, denominado Added, de color verde.
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« Una carpeta sin version, denominada Unversioned, de color marron.
« Unalista de elementos no importados que se han cambiado.
« Varios elementos cambiados que se muestran en azul:

o Un flujo modificado, adding flow 2.

o Una carpeta con nombre cambiado, new folder a.

o Un flujo movido, flow 1234567.

o Una carpeta cuya descripcion se ha cambiado, Utils.

Nota: Los elementos con nombres cambiados y movidos tienen una etiqueta especial, que
aparece entre paréntesis, con la ubicacién a la que se ha movido el elemento o desde la que se ha
cambiado su nombre.

Estado
El area Estado muestra el estado y el nombre de la rama Git actual.

De forma predeterminada, la rama Git actual es "maestro".

El estado puede ser uno de los siguientes:

« Preparado: el estado predeterminado

« Fusionando: cuando esta en medio de una operacion de fusion y sigue habiendo conflictos sin
resolver

« Fusionando - se han resuelto todos los conflictos: cuando esta en medio de una operacion de
fusion y se han resuelto todos los conflictos

« Reorganizacion interactiva: cuando esta en medio de una operacién de reorganizacion y se han
producido conflictos
Barra de herramientas Cambios SCM

Elemento
de GUI Descripcion

Sﬂ'l Actualizar todo: Actualiza toda el area de trabajo de Studio.
sCm Confirmar todos los cambios: Confirma todos los cambios del panel
L} Cambios SCM. Solo esta disponible cuando hay cambios.
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scm Insertar cambios: Inserta todos los cambios del panel Cambios SCM en el
L) repositorio Git principal.
o Guardar rapido: Lleva el estado actual del directorio de trabajo local, es

= decir, los archivos sin seguimiento modificados y los cambios almacenados

provisionalmente, y lo guarda en una pila de cambios no finalizados que se
pueden volver a aplicar en cualquier momento

Py Deshacer guardar rapido: Lleva la pila de cambios no finalizados del
o proceso de guardar rapido y los aplica de nuevo en el directorio de trabajo
local.
D Revertir todos los cambios: Revierte todos los cambios que se muestran
)

en el panel Cambios SCM.

Bifurcacion: Presenta las operaciones de bifurcacion de Git. Haga clic en el
icono para ver opciones adicionales, Crear, Desproteccion, Fusionary
Reorganizar.

4

b Crear: Crea una nueva rama de Git.

Desproteccion: Se conecta a una rama existente. Tras la desproteccién, el
d"' area de trabajo (junto con los proyectos que se encuentran en ella) cambiara
y reflejara el estado de la rama recién desprotegida.

y

Fusionar: Git protege la jerarquia original de las confirmaciones locales y
{f crea una confirmacion de “fusion” especial que fusiona juntas las dos “ramas’
divergentes (larama local y la rama remota).

U[> Continuar reorganizando: Reescribe el historial del proyecto creando
nuevas confirmaciones para cada confirmacion de la rama original.

Omitir confirmacién en reorganizacién: Reescribe el historial del
proyecto sin crear nuevas confirmaciones.

~

Abortar: Aborta la fusion (para una operacién de fusién) o detiene la
reescritura del historial del proyecto (para una operacion de reorganizacion).

L

Actualizar Actualiza todos los proyectos/elementos en el panel
Cambios SCM.

&

Estado: Muestra el nombre del repositorio actual (por ejemplo, maestro) y la fase de
reorganizacion.

Si esta conectado a un repositorio vacio, aparece el texto (<vacio>). Por
ejemplo:

Estado: 4 Preparado (master)
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Durante la reorganizacion, se muestra el texto Reorganizacién interactiva.
Por ejemplo:

Estado: 45 Reorganizacion interactiva {1 7h9fT)

Al fusionar, aparece el texto Fusionando. Por ejemplo:

Estado: 47 Fusionando {master)

Al fusionar una vez resueltos todos los conflictos, se muestra el texto
Fusionando - se han resuelto todos los conflictos. Por ejemplo:

Estado; 4% Fusionando - se han resuelto todos los conflictos (master)

Nota: Para completar el proceso de fusion, debe ejecutar una
confirmacion final para obtener los archivos en un estado listo para
confirmarlos e insertarlos en el repositorio Git principal.

Panel Mensaje SCM

El panel Mensajes SCM muestra los resultados en forma de mensaje de las acciones Git Se generara
un mensaje por cada resultado de accion, que esta codificado por colores. Ademas, aparece un
mensaje emergente que informa al usuario sobre el resultado de la accion Git. Borre el panel
Mensajes SCM haciendo clic con el botén derecho en cualquier lugar dentro del panel y haciendo clic
en el boton Borrar todo.

El tipo de mensajes que se muestran depende de numerosos factores, como la estrategia de
actualizacion, el proceso de guardar rapido, posibles conflictos o si se producen errores al ejecutar
determinados comandos.

Ejemplos de mensajes Git

En el ejemplo siguiente, se actualiza el area de trabajo actual. Este proceso incluye guardar rapido,
actualizary anadir archivos.
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Mensajes SCM

22/11/2015 22:24:30 - Actualizar
Actualizando el drea de trabajo iniciado

Guardar rapido
Guardando rapido cambios en el drea de frabajo induidos los archivos sin seguimiento.
Proyecto(s) eliminados: test, Project4
Rutas de acceso guardadas rapido:
modificado: Project1/Content/Library FlowHow do I- Create a parallel flovw, xml
modificado: Project1/pom.xml
sin version: Content
sin version: Content/Library
sin versian: Content/Library/Integrations
sin version: Content/Library/Integrations/Amazon
sin version: Content/LibraryfIntegrations/Amazon/EC2
sin version: Content/Library/Integrations/Amazon/EC2Virtual Machine Import
sin version: Content/Library/Integrations/aAmazon,/EC 2/Virtual Machine Import/Impart Instance. xml

Mensajes de error
En determinados casos, aparecen errores. Estos se muestran en rojo. En este ejemplo,

05/07/15 10:55:16 - Push
http://admin@address.labs.company.com:8180/r/test01.git: cannot open git-receive-pack
There were 1 error(s).

Panel Proyectos

Muestra el proyecto en el que esta trabajando y los flujos, operaciones y otros objetos editables de
HPE OO, que puede usar en el proyecto.

Menu contextual en el panel Proyectos

El menu contextual muestra todas las acciones que estan disponibles para el objeto seleccionado,
segun su estado.

A continuacién se muestran las opciones disponibles al hacer clic con el botdn secundario en un flujo
confirmado. En este caso solo estan disponibles Afadir e Historial:
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ElE;- Project1

Editar

Generar documentacion

| s

: - Propiedades

Mostrar en el explorador

= = Cormguroraon

7 | Cateqories
[ Domain Terms
[ Group Aliases
[ Role Aliases
[ Scriptlets

[ Selection Lists

() System Accounts
(71 Quetam Fualiatore

Anadir

Historial

Si el autor ha tenido que cambiar el objeto, por ejemplo, afadiendo un paso, entonces serian cambios
locales. En este caso, estan disponibles Confirmar y Revertir:

El[E: Projectl
B

El[E:- F Muevo
Co Editar

Generar documentacion

..... ; SCM

Propiedades

[ Propi Muostrar en el explorador

El--[z= Parject2

Eb Library

E}Eb Configuration

L m-E Categories
[ Domain Terms
[ Group Aliases

[ Role Aliases
O vt

Opcioén Descripcion

Anadir Marca el elemento, (flujo, operacién, elemento de
configuracién o carpeta) que se afiadira al control de
caodigo fuente. En Studio, Ahadir incluye todos los
objetos antecesores y descendientes. Porlo que si
se afade una carpeta, también se afiaden los flujos
secundarios y las carpetas principales. No se
anaden los elementos del mismo nivel. Los

HPE Operations Orchestration (10.60)

Aradir
Confirmar
Revertir

Historial
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Opcioén

Confirmar

Revertir

Historial

Descripcion

elementos que se crean en Studio, se afiaden
automaticamente y se confirman en la siguiente
confirmacion.

Confirma los cambios locales en el servidor. Esta
opcién esta disponible para elementos modificados
y para carpetas que tengan elementos secundarios
cambiados. Una confirmacién funciona de forma
recurrente, de modo que al confirmar una carpeta,
todos sus elementos secundarios se confirman
igualmente. Después de la confirmacion, puede
afadir un comentario sobre ella.

Revierte todos los cambios locales en los
elementos seleccionados. Se revierten los cambios
en flujos, operaciones y elementos de
configuracion. Se restauran los elementos que se
han eliminado.

Importante: Al afadir un elemento, se marca
automaticamente como afiadido pero al revertir
cambios en él, solo se quita la marca de adicion,
aunque el elemento sigue existiendo en Studioy en
el sistema de archivos. Puede volver a aiadir el
elemento con ayuda de la funcion Anadir del menu
o eliminarla.

La ventana Historial de revisiones muestra el
historial de SCM. Consulte "Ver un historial de
operaciones Git en el repositorio” en la pagina 100.

Cuadro de dialogo Historial

El cuadro de dialogo Historial se utiliza para revertir a una version anterior del proyecto/elemento.
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@&

Confirmar historial de elemento: |Projectl

Historial -

Confirmar

Autor Fecha Mensaje
Administrator (Administrator @10.... 22f11/15 20:48

Fecha: 22-nov-2015 20:48:52
Mensaje: Projectl

Confirmar: deb8%eae7febebs 5e3f49ab 1che6740f02a2b8 22
Autor: Administrator (Administrator@10. 12, 37.156)

Cambios bajo el el 't I

i d

» agregado: Project1

« agregado: Projectl/Content

« agregado: Project/.gitignore

« agregado: Projectl/Content/Library.properties

« agregado: Project1/Content/Library

« agregado: Project1/Content/Library /Flow. properties
AneD -

iartd P antantd ihe

Pagina: 02 Lineas para mostrar: 1005

Revertir a seleccionado | | Cerrar

Opcioén

Confirmar historial
de elemento

Confirmar
Autor
Fecha

Mensaje

Cambios bajo el
elemento
seleccionado:

Pagina

Lineas para mostrar

Revertir a
seleccionado

Descripcion

Nombre del proyecto/elemento.

Id. de la operacién de confirmacién
Nombre del usuario/ld. del usuario que confirmé los cambios
Fecha en la que se realiz6 la operacion de confirmacion.

Mensaje de confirmacion escrito cuando se realizo la operacion de
confirmacion.

Cambios realizados y lista de elementos cambiados para su confirmacion.

Si el historial de revisiones ocupa mas de una pagina, puede cambiar el
numero de paginas y el numero de lineas que se muestran en cada pagina.

Indique el numero de lineas que se van a mostrar en cada pagina.

Haga clic en Revertir a seleccionado para cargar la confirmacién
seleccionada del proyecto/elemento.

Cuadro de diadlogo Conflictos

Ejemplo de Fusionar

HPE Operations Orchestration (10.60)
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Elementos en canflicto

R uta
pro1fContent/Library,My OperationsWrite to File,xml
pro1/Content/LibraryMy Flows/simple_template_flow. xml

Mativa
Eliminado por
Pmhbos modificados

pro1/Content/LibraryMy Operations/Get Mail Message. xml

Armbos afiadidos

pro1/Content/LibraryMy Operations/FS Delete. xml

Eliminados por ellos

Resolver ahora:

resuelto o eliminado {del panel Proyectos).

= Aceptar el suyo: Elimine el elementa ¥ margue el conflicto cama resuelta.
= Aceptar el nuestro: Conserve el elementoy margue el conflicto como resuelta.

Resolver mastarde: El elemento se marca como En conflicto v hasta gue se margque como

[]5eleccianar todo

Resolvar ahora

Aceptar el nuestro
Aceptar el suyo

Resolver mas tarde
Estrategia de fusidn:
(® Preferir nuestra

() Preferir suya

Rezalver manualments

Elemento seleccionado: pro1/C antentrLibraryhy Operation shirite ta File xml
Motrro del conflicto: El elemento ha sido eliminado por nosotros vy modificado por ellos.

Historial de accianes

Ejemplo de Guardar rapido

HPE Operations Orchestration (10.60)
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Conflictos

Se han detectado conflictos al fusionar el guardado rapido. Resuélvalos para finalizar el deshacer guardar rapido.
v Seleccionar todo

~Elementoz en conflicto

Futa tativa
- Rezalver ahora

’ tent/Library C
Aceptar el nuestro |
Aceptar el suyo |

rResolver més tarde——

Estrategia de fusion:
¥ Preferir nuestro

= Preferir suyo

Resalver manualmerftel

<8

0 Aoyuda

Historial de acciones

Certar

Ejemplo de Reorganizar
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Fusiohat la confirmacion actual: 3d8901 7 conflictos detectados. Resuélvalos antes de continuar el proceso de reorganizacian.
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Elementos en conflicta

v Seleccionar todo

DefectsVerification

Reszalver ahars

Aceptar el nuestro |
Aceptar el suyo |

Resolver mas tarde

ntent/Library

Estrategia de fusion:
¥ Preferir nuestro

= Preferir suyo

Resalver manualmerftel

9 Aoyuda

Histarial de acciones

<8

Certar

Opcioén

Elementos en
conflicto

Seleccionar
todo

Resolver
ahora:

Aceptar el
nuestro

Aceptar el
suyo

Resolver mas
tarde:

Resolver
manualmente:

Preferir
nuestro

HPE Operations Orchestration (10.60)

Descripcion

Una lista de los elementos del proyecto que provocaron el conflicto y sus rutas.
Para cada elemento, se muestra un motivo para el conflicto.

Selecciona todos los elementos en conflicto de la lista.

Los conflictos se resuelven inmediatamente.

Aplica los cambios realizados por "nosotros" inmediatamente.

Aplica los cambios realizados por "ellos" inmediatamente.

Los conflictos se resuelven en una fase posterior.

El archivo original esta marcado como En conflicto hasta que se marca como

resuelto o eliminado (desde el panel Proyectos).

Los cambios realizados por nosotros se aplicaran para los conflictos en el archivo
original.
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Opcién Descripcion

Preferir suyo  Los cambios realizados por ellos se aplicaran para los conflictos en el archivo
original.

Ayuda Muestra el panel Ayuda que proporciona informacion mas detallada sobre el
elemento seleccionado.

Historial de Muestra un registro de todas las operaciones ejecutadas. Por ejemplo, los
acciones elementos que se resolvieron, cdémo se resolvieron, los elementos que se
resolveran manualmente.

Puede desplazarse por el registro con la barra de desplazamiento.

Resolver mas tarde

Si decide resolver un conflicto en una fase posterior, Studio prepara el archivo para la resolucion de
conflictos manual. Todos los cambios sin conflictos se fusionan automaticamente en el archivo y los
cambios con conflictos se reemplazan basandose en la preferencia seleccionada (nuestros o suyos).

El archivo original esta marcado como En conflicto hasta que se marca como resuelto o eliminado
(desde el panel Proyectos).

Ademas, Studio crea automaticamente dos nuevos archivos denominados <nombrearchivo> - ours
y <nombrearchivo> - theirs que representan la version original de nosotros y de ellos,
respectivamente.

Una vez resuelto el conflicto, Studio elimina automaticamente los archivos "nuestros" y "suyos".
Resolver manualmente

Para resolver el conflicto manualmente:

1. En el panel derecho, seleccione Preferir nuestro para aplicar los cambios realizados por
"nosotros".

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 121 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con paquetes de contenido

Trabajo con paquetes de contenido

Un paquete de contenido es un archivo jar que contiene operaciones, flujos, acciones, elementos de
configuracién y lotes de recursos. Un paquete de contenido es la entidad mas pormenorizada que se
puede proporcionar para el despliegue.

Puede descargar un paquete de contenido para un dominio especifico desde HPLN e importario a su
proyecto.

Importacién de paquetes de contenido a un proyecto

En esta seccion se describe como importar paquetes de contenido a Studio.

Un paquete de contenido es una recopilacion de operaciones, flujos, acciones (basados en Java o en
.Net) y elementos de configuracion (como listas de seleccién, términos de dominio, etc.) y lotes de
recursos.

Nota: Al instalar Studio, puede seleccionar importar paquetes de contenido existentes en el
asistente de instalacion. Estos se cargaran la primera vez que abra Studio.

Tendra que importar el paquete de contenido base primero y, a continuacion, importar los paquetes de
contenido especificos que necesite para crear flujos personalizados para su dominio especifico. Puede
descargar estos paquetes de contenido desde HPLN.

Una vez que haya importado un paquete de contenido, los archivos estaran disponibles en el panel
Dependencias en modo de solo lectura.

Nota: Puede importar un paquete de contenido desde cualquier unidad de red.

No se puede importar un paquete de contenido directamente desde un sitio de host remoto. Para
acceder a paquetes de contenido remotos, descargue primero una copia de los archivos en el
sistema local o asignelos a una unidad de red para que el cuadro de dialogo Selector de archivos
pueda desplazarse ala ubicacion.

Puede reutilizar un flujo de otro proyecto mediante la importacién de un paquete de contenido creado
desde ese flujo. Para obtener mas informacién sobre el empaquetado de un flujo en un paquete de
contenido para su reutilizacion, consulte "Exportacion de un paquete de contenido” en la pagina 364.

Puede descargar paquetes de contenido desde varios origenes:
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« Mi contenido: los proyectos y paquetes de contenido que ya estan en Studio.

« Mi organizacion: los paquetes de contenido desarrollados por diferentes autores de la
organizacion y que se encuentran en el repositorio de artefactos.

« HPEcontent: contenido que HPE lanza con regularidad y que reside en HPLN.

« Contenido de la comunidad: contenido proporcionado a la comunidad por otras organizaciones y
que también reside en HPLN.

¢Qué desea hacer?

Descargar los paquetes de contenido

1. Abra el sitio HPLN y vaya a la pagina Comunidad de Operations Orchestration
https://hpln.hp.com/group/operations-orchestration y, a continuacion, a la lista de paquetes de
contenido.

2. Descargue el paquete de contenido base en una ubicacion de su unidad de red.

3. Descargue cualquier otro paquete de contenido que necesite para su dominio especifico en una
ubicacion de su unidad de red.

Importar el paquete de contenido base al abrir Studio por primera vez

1. Enel panel Dependencias, haga clic en el botén Importar il .

Nota: Puede importar un paquete de contenido de bien la ficha Vista de arbol o Vista
combinada en el panel Dependencias.

2. Desplacese para localizar el paquete de contenido y haga clic en Abrir.

3. Hagaclic en Aceptar.

Nota: La importacion del paquete de contenido base puede durar unos minutos.

Importar un paquete de contenido

1. En el panel Dependencias, haga clic en el botén Importar il o desde el menu de archivos,

seleccione Importar paquete de contenido.

2. Desplacese para localizar el paquete de contenido y haga clic en Abrir.
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Nota: Si es necesario, puede seleccionar multiples paquetes de contenido para importarlos a
lavez.

3. Haga clic en Aceptar. El paquete de contenido importado se mostrara en el panel Dependencias.

Nota de seguridad: Studio no comprueba las firmas digitales. Por lo tanto, se recomienda
comprobar la firma digital manualmente mediante herramientas conocidas antes de importarla a
Studio.

Extraer un paquete de contenido y abrirlo como proyecto

Si ha actualizado contenido de versiones anteriores de HPE OO, la herramienta de actualizacion
convierte el contenido en paquetes de contenido. Siga estos pasos para abrir un paquete de contenido
como proyecto editable.

1. Enel sistema de archivos (por ejemplo, Windows Explorer), descomprima el paquete de
contenido. El paquete de contenido se extrae a una carpeta de proyecto.

2. En Studio, seleccione Archivo > Importar proyecto.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar directorio de proyectos, desplacese para localizar el proyecto
creado desde el paquete de contenido descomprimido.

4. Haga clic en Aceptar. Ya puede editar este proyecto en Studio.

Nota: Si ha abierto el paquete de contenido en Studio antes de crear el proyecto desde él, debe
cerrar el paquete de contenido en Studio. El proyecto y el paquete de contenido tendran el mismo
UUID, asi que no se pueden abrir en Studio simultaneamente.

Gestion de paquetes de contenido y dependencias en un
proyecto

Una vez importado un paquete de contenido, puede utilizar sus operaciones en los flujos pero tenga en
cuenta que estas operaciones son de solo lectura. No obstante, podra usar los flujos como pasos ya
que también son de solo lectura en el paquete de contenido.

Si desea modificar operaciones desde un paquete de contenido, debe copiarlas en el proyecto.

Nota: Esto solo se recomienda si desea anadir respuestas o resultados. Si solo se usan las
entradas, puede modificarlas dentro de los pasos.
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Después de copiar una operacion en un proyecto, se desconecta del paquete de contenido y se puede
editar. Puede arrastrar y colocar esta nueva operacion en un flujo y modificar sus propiedades.

Dependencias

Una dependencia es un proyecto o paquete de contenido que incluye una referencia a un elemento
incluido en el proyecto actual. El elemento puede ser uno o varios de los siguientes:

« Copias electrénicas de operaciones que hacen referencia a operaciones dentro de otros paquetes
de contenido/proyectos

« Unalias de grupo de operaciones que procede de otro paquete de contenido/proyecto

« Un scriplet de operaciones/flujos/pasos que procede de otro paquete de contenido/proyecto

« Filtros de salidas de operaciones/flujos que proceden de otros paquetes de contenido/proyectos

« Evaluadores de reglas de respuestas de operaciones que proceden de otros paquetes de
contenido/proyectos

« Filtros de reglas de respuestas de operaciones que proceden de otros paquetes de
contenido/proyectos

« Operaciones, flujos o entradas de paso que tengan una Asignacion alternativa de cuentas del
sistema, listas de seleccién o términos de dominio dentro de otros paquetes de
contenido/proyectos.

« Evaluadores y términos de dominio de operaciones, flujos o entradas de paso procedentes de
formato de validacion de entrada y registro de entrada respectivamente que estan dentro de otros
paquetes de contenido/proyectos.

« Pasos de flujos que hacen referencia a operaciones/flujos de otros paquetes de
contenido/proyectos

« Filtros de resultados de paso de otros paquetes de contenido/proyectos

« Alias de roles de transicion de otros paquetes de contenido/proyectos
Las dependencias se guardan en el archivo pom.xml.

Conflictos de dependencias

En general, la version de una dependencia declarada debe coincidir con la version de las dependencias
que Studio detecta automaticamente.

No obstante, existen tres tipos de conflictos que se pueden producir entre las dependencias:

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 125 de 446



Guia de creacion de Studio
Trabajo con paquetes de contenido

« Nuevo conflicto: aparece cuando la dependencia no esta declarada en el proyecto y Studio
detecta que se esta usando esta dependencia. Al resolver un conflicto de este tipo, la dependencia
se afadira con la versién que existe en el area de trabajo actual.

« Conflicto actualizado: aparece cuando la version detectada es distinta de la version declarada. El
conflicto solo se produce si la version detectada esta fuera del rango de la version declarada. Por
ejemplo, si la version declarada es unrango entre 1.2 y 1.6, y la versién detectada es 1.3, no habra
conflicto ya que 1.3 esta dentro del rango 1.2 - 1.6. Si la version declarada es una versién 1.5 fijay
la version detectada es una version 1.6 fija distinta, se producira un conflicto. Cuando Aplicar
cambio esta seleccionado para esta fila en el cuadro de didlogo Resolver conflictos de
dependencias, la dependencia se actualizara en la lista de dependencias de ese proyecto con la
version tomada de la columna Version detectada.

« Puede no usarse: aparece cuando la dependencia esta declarada en el proyecto pero Studio no
detecta que se esté utilizando. Por ejemplo, puede tener un proyecto ProyectoB que se haya
afnadido como dependencia al ProyectoA pero que no se usa en ninguno de los flujos, operaciones y
elementos de configuracién del ProyectoA. O puede tener una referencia dinamica a una propiedad
del sistema dentro del ProyectoB al que se hace referencia desde un flujo del ProyectoA. En ambos
casos, la dependencia del ProyectoB se etiquetara como un conflicto Puede no usarse.

En este caso, la dependencia se suprimira de la lista de dependencias del proyecto actual si
Aplicar cambio esta seleccionado.

Actualizacion de dependencias en un proyecto

Si el proyecto incluye dependencias, el primer paso que debe realizar es actualizar manualmente todas
las dependencias tal como se describe en la seccidn "Actualizacién de dependencias para un
proyecto" siguiente. Después, puede validar, afiadir, editar o eliminar dependencias en el Editor de
dependencias.

¢Qué desea hacer?

Copiar objetos de paquete de contenido en el proyecto

1. Haga clic con el botén secundario en el objeto que se va a copiar en el panel Dependencias y
seleccione Editar > Copiar. Para seleccionar varios objetos, utilice las teclas MAYUS y CTRL.

2. Haga clic con el botdn secundario en el panel Proyectos en el que desea pegar el objetoy
seleccione Editar > Pegar.

Sugerencia: También se pueden arrastrar y colocar objetos desde el panel Dependencias
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en el panel Proyectos.

Eliminar un paquete de contenido

La eliminacion de un paquete de contenido difiere del cierre en que un paquete de contenido eliminado
se suprime permanentemente del area de trabajo.

Nota: Cuando elimina un paquete de contenido, éste se eliminara del area de trabajo pero no del
sistema de archivos. Si es necesario, puede importarlo de nuevo.

1. Seleccione la ficha Paquetes de contenido en el panel Dependencias.

ﬁ .

2. Seleccione el paquete de contenido y haga clic en el boton Eliminar

3. Hagaclic en Si en el cuadro de dialogo de confirmacion.

Cerrar un paquete de contenido

Si cierra un paquete de contenido, estara visible en el panel Dependencias pero aparecera atenuado y
no estara disponible.

Cuando se debe cerrar un paquete de contenido:

« Sitiene dos versiones de un paquete de contenido en el area de trabajo, tendra que cerrar uno antes
de poder trabajar con el otro. Los dos paquetes de contenido tendran el mismo UUID, asi que no se
deben abrir en Studio ala vez.

« Sihacreado un proyecto desde un paquete de contenido, debe cerrar el paquete de contenido
original antes de trabajar con el proyecto. El proyecto y el paquete de contenido tendran el mismo
UUID, asi que no se deben abrir en Studio ala vez.

1. Seleccione la ficha Paquetes de contenido en el panel Dependencias.

2. Seleccione el paquete de contenido que desea cerrar.

3. Haga clic con el boton secundario en el paquete de contenido y seleccione Cerrar.

%

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Cerrar en el panel Dependencias.

Abrir un paquete de contenido cerrado

Después de cerrar un paquete de contenido, puede abrirlo para trabajar con él nuevamente.
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1. Seleccione el paquete de contenido (atenuado) cerrado que desee abrir.

2. Haga clic con el botén secundario en el paquete de contenido y seleccione Abrir.

rt-:

Nota: Silo prefiere, puede hacer clic en el botén Abrir en el panel Dependencias.

Mostrar las propiedades de un paquete de contenido importado

Haga clic con el boton secundario en un paquete de contenido en el panel Dependencias y seleccione
Propiedades. La ventana Propiedades del paquete de contenido se abre en modo de solo lectura.

Mostrar las propiedades de un objeto en un paquete de contenido

Haga doble clic en un flujo, operacion u otro objeto en el panel Dependencias. La ventana Propiedades
del objeto se abre en modo de solo lectura.

Actualizacion de dependencias para un proyecto

Hay tres métodos que puede utilizar para actualizar dependencias:

1. Haga clic con el botdn derecho en el nombre del proyecto y, en el menu, seleccione Actualizar
dependencias.

O bien:

2. Enel panel Proyectos, haga clic con el botén derecho en Propiedades.
3. Enel menu, seleccione Actualizar dependencias.
O bien:
En la barra de herramientas del Editor de dependencias, haga clic en ‘T,
Si Studio encuentra una nueva dependencia, afiade una nueva linea correspondiente a esta

dependencia. Si la dependencia ya existe, Studio la actualiza.

Nota: En caso de una actualizacion, la version actual se mantiene siempre que no entre en
conflicto con la dependencia detectada por Studio.

4. Sihay un conflicto entre la version actual y la version detectada por Studio, se abre el cuadro de
dialogo Resolver conflictos de dependencias:
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(2% Resolver conflictos de dependencias -
Mombre Versidn actual Version detectada Aplicar cambio
HP Solutions 1.6.0 ® (Puede no usarse) -
Infrastructure Orchestration | 1.2.0 ® (Puede no usarse) [l

b

0 Mota: [ as enfradas de dependendias marcadas con Puede no usarse’ se eliminaran de s stz de dependendias oef proyecto actual
= Aplicar camibio’ se encuenira marcado.

| Aceptar || Cancelar

5. Seleccione Aplicar cambio para cada fila a fin de resolver los conflictos.

Nota: Sila dependencia esta seleccionada como {Puede no usarse}, esto significa que la
dependencia esta declarada en el proyecto pero Studio no puede identificar si esta o no en
uso. Por ejemplo, puede tener una entrada en un flujo que tenga una referencia dinamica a
una propiedad del sistema de otro proyecto. En este caso, Studio no puede identificar si se
utiliza o no en el flujo la propiedad del sistema.

Para estas dependencias, Aplicar cambio no esta seleccionado de forma predeterminada.
Después de seleccionar Aplicar cambio y hacer clic en Aceptar, la dependencia se
eliminara de la lista de dependencias en el proyecto actual.

6. Haga clic en Aceptar.

Tras hacer clic en Aceptar, Studio aplica (actualiza, afiade, suprime) las dependencias
seleccionadas (tal como aparecen marcadas en la columna Aplicar cambio).

Si no hay conflictos o una vez resueltos todos los conflictos, aparece el mensaje siguiente:
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) Informe de deteccion de dependencias -

Las entradas de dependencias estan actualizadas.

_ Aceptar

Validacion de dependencias para un proyecto

Este procedimiento muestra como validar dependencias manualmente. No obstante, hay casos en los
que la validacion de dependencias se desencadena automaticamente:

« Cuando se cambian y guardan las dependencias de un proyecto

« Cuando se actualiza un proyecto desde SCM, ya sea como proyecto individual o como parte de una
operacion Actualizar todo

o Después de importar un proyecto

« Cuando se abre un proyecto

Nota: El proceso de validacion comprueba el rango de los elementos dependientes de un proyecto
y también que la version de los proyectos dependientes coincida con la version del proyecto.

Para manipular dependencias manualmente:

1. Enel panel Proyectos, haga clic con el botén derecho en Propiedades.

2. Enel menu, seleccione Validar.

Si hay advertencias o errores de dependencias en el proyecto, puede verlos en el panel Problemas.

Por ejemplo:

Problemas Og -+

=R K
Tipo Tipo de origen Mombre Descripdisn Ubicacidn
|Error |F|ujo |F|ow1 |E| flujo no tiene pasos de devoludon |;’Projectlﬂ_ibraryfFlowalow1 | ~
Error Flujo Flow1 El flujo no tiene paso de inicio [Project1/Library,/Flow,Flow1

Dependencias g La dependencia Urgency1’ para el proyecto/paguete de co... foo 10-base-cp-1.6. 2/Configurati...

Error término de dominio  [Urgency El UUID del Término del sistema '57971c05-3254-4215. .. |foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  |Status El nombre del Término del sistema 'Status' s un duplic... |foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  |Status El UUID del Término del sistema '30845e85-cb68-4360... |foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  [Severity El nombre del Término del sistema 'Severity' es un dupl. .. /oo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...

Tras la validacion, el panel de problemas se actualiza con el nuevo estado de las dependencias.
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Adiciéon de una nueva dependencia para un proyecto

Ademas de las dependencias que se afiaden automaticamente al proyecto, puede anadir nuevas
dependencias, incluso si no existen en el &rea de trabajo.

1. Hagaclicen & en la barra de herramientas del Editor de dependencias.

Se abre el cuadro de didlogo Agregar dependencia.

@ Agregar dependencia

Mombre: |Databases

(1 Valor dnico (# Rango de valores
Versian: De (==): 1.0
A(<): |20
| Aceptar | | Cancelar

2. Enelcampo Nombre, escriba el nombre de la dependencia que desea afiadir o haga clic en y

seleccione la dependencia de la lista de proyectos y paquetes de contenido actuales que se han
importado a Studio:
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@ Seleccionar dependencia

Projectl 1.0.0-5MAPSHOT
Project2 1.0.0-SMAPSHOT
ool0-base-cp-1.6.2 1.6.2
Base 1.60.2
Business Applications 1.3.0
Cloud 1.6.0
Cloud Orchestration 1.2.0
Databases 1.2.0
HP Solutions 1.6.0
IT Operations 1.2.0
Infrastructure Orchestration 1.2.0
Middleware 1.2.0
Operating Systems 1.3.0
| Third-party 1.1.0
1 Utility Orchestration 1.2.0
Virtualization 1.6.0

Aceptar

Cancelar

Por ejemplo, si el proyecto utiliza informacién del paquete de contenido Middleware, haga clic en

y seleccione Middleware 1.2.0-SNAPSHOT.

3. Enel campo Versioén, escriba la version de la dependencia que desea afadir. Puede utilizar un
valor numérico (hasta 99999999) o una version de instantanea, por ejemplo, 1.4.0-SNAPSHOT.

Nota: Si ha seleccionado en la lista de dependencias, el campo Version se completa

automaticamente con el nimero de version. Por ejemplo:
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@ Agregar dependencia

Mombre: |Databases

(®) Valor dnico () Rango de valores
Versign: |1.4.0-SMNAPSHOT De (==):

A (<)

| Aceptar || Cancelar

Ademas, si no hay una version oficial actual, se utiliza la versién de instantanea.

4. Para definir un rango de versiones admitidas en la dependencia, seleccione Rango de valores, y
escriba el rango en los campos De y A. Por ejemplo, si esta utilizando la version de base 1.4.0,
pero desea que el proyecto sea compatible con la version anterior 1.2.0, escriba 1.2.0 en el campo
Dey 1.4.0en el campo A.

Nota: El campo De incluye el valor especificado, asi como los valores superiores a él,
mientras que el campo A no incluye el valor indicado. Por ejemplo, "de 1.2.0 a 1.4.0" significa
superior a e incluido 1.2.0 pero inferior a 1.4.0.

También puede especificar todos los valores inferiores a... especificando un valor solo en el
campo A o todos los valores superiores a... indicando un valor solo en el campo De.

Un rango aparece marcado por (rango) en el Editor de dependencias.

Nota: En el editor incorporado, puede definir automaticamente un rango escribiéndolo en el
campo De. Por ejemplo, 1.2.0 - 1.4.0.
Edicion de una dependencia

1. Enlabarra de herramientas del Editor de dependencias, seleccione la dependencia que desea
editar.

2. Hagaclicen -&.

3. Edite las definiciones de dependencias tal como sea necesario.
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Eliminaciéon de una dependencia

Puede eliminar dependencias del proyecto.

Nota: La dependencia solo se suprime del proyecto, no del sistema de archivos.

1. Enlabarra de herramientas del Editor de dependencias, seleccione la dependencia que desea
eliminar.

2. Hagaclicen W.

Visualizacion de detalles de dependencia

En el panel Problemas, puede examinar detenidamente las dependencias que han provocado los
mensajes de advertenciay actualizarlas luego tal como sea necesario

1. En el panel Problemas, seleccione el error/advertencia que le interese.

. . P
2. Enlabarra de herramientas, haga clicen % .

Se abre el cuadro de didlogo Detalles de la dependencia que muestra una lista de elementos del
proyecto, que hace referencia a la dependencia seleccionada. Por ejemplo:

@& Detalles de la dependencia .
Los elementos siguientes de la dependenda proyecto Projectl referencia Base:
Ruta de elemento Elemento remitide Tipo de elemento remitide  Uso de elemento remitido
JLibrary fFlow/How do I- Create a parallel flow Display Message Flujo Paso: Display Message
JLibrary/Flow/How do I- Create a parallel flow % Random Number Generator Operacidn Paso: Parallel Split — Paso: Generate Random Mu...
JLibrary/Flow/How do I- Create a parallel flow E] Get Current Date and Time Operacidn Paso: Parallel Split — Paso: Get Current Date an...
JLibrary/Flow/How do I- Format with HTML @ HTML String Formatter Operacidn Paso: HTML String Fomatter
JLibraryFlow/MHow do I- Format with HTML Display Message Flujo Paso: Display Message
JLibrary fFlow/How do I- Format with HTML TL:| FS Get Children Operacidn Paso: FS Get Children
JLibrary fFlow/How do I- Format with HTML D Write to File Operacidn Paso: Write to File
Library fFlow/How do I- Format with HTML @ HTML Table Formatter Operacidn Paso: HTML Table Formatter
JLibrary Flow/How do I- Format with HTML D Write to File Operacidn Paso: Write to File

Cerrar

4. Haga doble clic en un elemento para cargarlo en Studio.
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Material de referencia

Panel Dependencias

El panel Dependencias puede mostrar varios paquetes de contenido, cada uno con su propia
estructura de arbol jerarquica.

El panel Dependencias contiene dos fichas:

« Paquetes de contenido: Muestra varios arboles, para varios paquetes de contenido. En esta vista
es posible cerrar, eliminar o importar un paquete de contenido.

« Biblioteca: Muestra un arbol unico, con todo el contenido combinado en dos carpetas generales:
Library y Configurations. En esta vista es posible importar paquetes de contenido.

Dependencias O &

|| Paguetes de contenido | [ Bibliotecade 4 # B
L

Baze [L.6.2]

Business Applications [1.3.0]
Cloud [1.6.0]

Cloud Orchestration [1.2.0]
Databases [1.2.0]

HP Solutions [1.6.0]

IT Operations [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Operating Systems [1.3.0]
Third-party [1.1.0]

Utility Orchestration [1.2.0]
Virtualization [1.6.0]

+++++++++++++E€!r

Elemento de GUI Descripcion

Importar paquete de Abre el cuadro de dialogo Importar paquete de contenido que le
contenido i | permite seleccionar un paquete de contenido que se va a importar.

Eliminar 5% Elimina el paquete de contenido seleccionado.
Abrir = Abre el paquete de contenido cerrado actualmente seleccionado.

Cerrar % Cierra el paquete de contenido seleccionado actualmente, por lo
que aparecera atenuado.
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Propiedades del paquete de contenido

Al hacer clic con el botdn derecho en un proyecto y seleccionar Proyectos , se abre la hoja
Propiedades.

En la hoja Propiedades de un proyecto, puede actualizar todas las propiedades. No obstante, para un
paquete de contenido, las propiedades son de solo lectura.

Puede mostrar la misma informacién en el panel Dependencias. La informacion se toma del archivo jar
del paquete de contenido que se ha importado. Si el paquete de contenido se creé desde un proyecto
de HPE OO, parte de la informacién se toma de lo que se especifico en el cuadro de didlogo Crear
paquete de contenido.

Mombre:  |Base
UUID: 75b8b3d5-d260-43af-acf9-8a 142b4feadf
Version: 1.6.2

Publicador: Hewlett-Packard

Descripcidn:

Base Content Pack contains flows and operations to be used in every automation use case. Inside you can find technologies such as HTTF
Client, Email, Remote Command, XML\ISON processing and many others.

Dependencies:
Base Content Pack does not depend on any other Content Pack.

Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre del paquete de contenido se obtiene del nombre de
proyecto. Es un campo de sdlo lectura.

UuID Identificador Unico para el paquete de contenido.

Versién La version del paquete de contenido.

Publicador Introduzca el publicador del paquete de contenido. Esta
informacidn aparecera en la hoja Propiedades del paquete de
contenido.

Descripcion Introduzca una descripcién del paquete de contenido. Esta
informacion aparecera en la hoja Propiedades del paquete de
contenido.

Editor de dependencias

En la parte inferior de la pagina Propiedades del paquete de contenido/proyecto, aparece el Editor de
dependencias.

En el Editor de dependencias, puede ver todos los paquetes de contenido instalados, sus versiones y
dependencias para el proyecto actual. Puede editar estos valores tal como sea necesario.
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Dependendas:

o o9 X 2 D

Mombre Versidn
Base 1.4.0-5MAPSHOT
Middleware 1. 2.0-5MAPSHOT
Utility Orchestration 1.2.0-5MAPSHOT
Elemento de GUI Descripcion
Nombre El paquete de contenido o nombre del proyecto.
Version La version del paquete de contenido. Puede editar esta version

con una de las opciones siguientes:

« Un numero de version fijo: Por ejemplo, 1.2.0. Esto significa
que solo puede utilizar la version exacta del paquete de
contenido.

« Intervalo: Por ejemplo, 1.2-. Esto supone que puede usar
cualquier versién superior o igual a 1.2.

Por ejemplo,
-1,2. Esto significa cualquier versién estrictamente inferior a
1.2.

« Intervalo con rango: Por ejemplo, 1.2-3.0.1. Esto supone que
puede usar cualquier version desde 1.2 hasta 3.0.1 (hasta
3.0.1 pero sin incluirla).

Anadir 4k Abra el cuadro de dialogo Agregar dependencia a fin de afiadir una
nueva dependencia para el proyecto actual.

Eliminar 3% Elimine la dependencia seleccionada del proyecto actual.

Editar Abra el cuadro de didlogo Editar dependencia para cambiar la

definicion de la dependencia seleccionada.

Actualizar dependencias Muestre y resuelva todos los conflictos de dependencia del
e proyecto actual.

Barra de herramienta del panel Problemas

Ee s %
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Elemento de

GUI Descripcion
= Si es necesario, abra el flujo relativo al problema.
PN Actualice las dependencias en el proyecto actual.
E& Afada una dependencia para el proyecto actual.
_;;} Elimine una dependencia del problema actual.
g& Muestre detalles de dependencias en el proyecto actual.

Dependencias en el panel Problemas

Si se produce algun problema al validar las dependencias, puede verlo en el panel Problemas.

Se pueden producir tres tipos de problemas de dependencias. Para cada problema, se muestra un

mensaje de advertencia especifico en el panel Problemas:

« Dependencia que falta: El proyecto contiene enlaces a elementos de otro paquete de

contenido/proyecto pero el paquete de contenido/proyecto que contiene los elementos no esta

declarado en la lista de dependencias del proyecto. Para ver

« Dependencia probablemente no utilizada: Las dependencias declaradas de un proyecto

contienen una dependencia que las reglas de deteccion de dependencias de Studio no pueden

encontrar. No obstante, estas reglas no detectan referencias dinamicas para propiedades del

sistema, de modo que la dependencia declarada puede existir para una referencia dinamica de

propiedades del sistema o puede no existir en absoluto.

« No en el area de trabajo: El proyecto se enlaza a un proyecto o paquete de contenido que no esta

actualmente importado en el area de trabajo de Studio.

La pantalla siguiente muestra ejemplos de estos tres tipos:

Problemas Og - &=
=AY
Tipo Tipo de origen Mombre Descripcién Ubicacién
[Errar |[Flujo [Flow1 |El flujo no tiene pasos de devoludisn |/Project1Library /Flow,Flow1 [A
Error Flujo Flow1 El fiujo no tiene paso de inicio fProject1/Library,Flow,Flow1

Dependencias

La dependencia Urgency 1’ para el proyecto/paguete de co...

foo10-base-cp-1.6. 2{Configurati...

Error término de dominio  {Urgency El UUID del Término del sistema '57971c05-3ea4-4e15... |foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  |Status El nombre del Término del sistema 'Status' es un duplic... oo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  |Status El UUID del Término del sistema '30845e85-cb68-4360. .. |foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
Error término de dominio  |Severity El nombre del Término del sistema 'Severity' es un dupl... [foo 10-base-cp-1.6.2/Configurati...
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Elemento de GUI Descripcion

Tipo Tipo de problema: Advertencia o error. No puede depurar un flujo
con errores pero puede editarlo.

Nota:

« Serecomienda resolver todos los problemas, advertencias
y errores.

« Enentornos con varios autores, es importante que no se
produzcan advertencias al ejecutar Validar dependencias,
ya que las modificaciones en el area de trabajo de un autor
puede utilizarlas igualmente otro autor. Por lo tanto, es
importante tener los proyectos/paquetes de contenido
necesarios importados con las versiones correctas

Tipo de origen La seccion en la que se produce el problema. Puede tratarse de un
error de flujo, un error de operacién, un error de paso, un error de
elemento de configuracion o una advertencia de dependencia.

Nombre El nombre de la seccion.
Descripcidon Una descripcion del problema de dependencia.
Ubicacion La ubicacion del elemento.
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Cuadro de dialogo Detalles de la dependencia

@& Detalles de la dependencia -
Los elementos siguientes de |la dependencia proyecto Projectl referencia Base:
Ruta de elemento Elemento remitido Tipo de elemento remitido  Uso de elemento remitido
JLibrary Flow/How do I- Create a parallel flow Display Message Flujo Paso: Display Message
JLibraryFlow/How do I- Create a parallel flow % Random Number Generator Operacion Paso: Parallel Split — Paso: Generate Random Mu...
JLibrary Flow/How do I- Create a parallel flow @ Get Current Date and Time Operacion Paso: Parallel Split — Paso: Get Current Date an...
MibraryFlow/How do I- Format with HTML @ HTML String Formatter Operacion Paso: HTML String Fomatter
JLibraryFlow/How do I- Format with HTML Display Message Flujo Paso: Display Message
MibraryFlow/How do I- Format with HTML '-L:] FS Get Children Operacion Paso: FS Get Children
JLibrary/Flow/How do I- Format with HTML Write to File Cperacidn Paso: Write to File
JLibraryFlow/How do I- Format with HTML @ HTML Table Formatter Operacion Paso: HTML Table Formatter
MibraryFlow/How do I- Format with HTML Write to File Operacion Paso: Write to File
Elemento de
GUI Descripcion
Ruta de La ruta del elemento en el proyecto que hace referencia a la
elemento dependencia.
Elemento El nombre del elemento en el proyecto que hace referencia a la
remitido dependencia.
Tipo de El tipo del elemento en el proyecto que hace referencia a la
elemento dependencia.
remitido
Uso de El nombre de la seccion en el flujo en el que se utiliza el elemento.
elemento
remitido
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Gestidn de elementos de configuraciéon

La carpeta Configuracion de un proyecto contiene una serie de elementos que se pueden configurar:
términos de dominio, alias de grupo, cuentas del sistema, propiedades del sistema, etc.

Si un equipo de creacion esta trabajando en proyectos diferentes y necesita los mismos elementos de
configuracién, se recomienda crear un proyecto compartido distinto que contenga los elementos de
configuracién.

ilmportante! Para eliminar, crear o cambiar el nombre de un elemento de configuracion en su
proyecto, asegurese de hacerlo desde Studio, y no eliminando, creando ni cambiando el nombre
del elemento en el sistema de archivos.

Trabajar con elementos de configuracién

Busqueda de elementos de configuracion

Puede buscar elementos de configuracién por los campos UUID, nombre y descripcién. La busqueda
de tipo <todos los campos>Yy lablsquedadetipo<con consulta Lucene> que usan nombre,
descripcion, y/o UUID como campos en la consulta de busqueda, también realizaran busquedas por
los elementos de configuracion que pertenecen a los paquetes de contenido y proyectos que se
encuentran abiertos.

Con el panel Buscar puede realizar una busqueda de texto completo por la lista de proyectos y

paquetes de contenido abiertos.

Buscar: | Mombre LI para |canfiq ikem [ Eacts <, Buscar historial...
Clasificacidn © Marmbre Tipa Ruta Descripcidn
btk Qeb Config d Fluja fHP Solutions [1.3.07/Library/Integrations/Hewlet. .. | <pre=Obtiens informacién de configuracidn de u... |«
ww|Cek Config % [operacisn fHP Solutions [1.3.0]{Library(Integrations/Hewlet. .. | <pre >Obtiene el script necesario para recrear la ... ||
*44%|Config Change with Rollback LA fHP Solutions [1,3,0]/Library/Integrations/Hewlet .. | <pre=Muestra cdmao revertir un comando enun ...
##|Configuration tem fg térrming de daminic fBase [1.3.0]/Configuration/Domain Terms Equipo, enrutador o cualquier objecto con una dir...
*Get Mailbox Database b |Fujo TBUsiness Applications [1.1.0]/Library/Operations... | Recupera el nombreds) de las) base(s) de datos ...
*|Get Storage Group | [flujo fBusiness Applications [1.1,0)/Library/Operations, ., | Recupera el nombreds) del grupo(s) de almacena. ..
*Exchange Serwver Health LR fBusiness Applications [1.1.0)/Library/Acceleratar. .. Este Flujo busca servidores de Exchange registra...
*User Mailbox Health & ujo [Business Applications [1.1.0]/Libratyfaccelerator. .. |Busca un Exchange Server del buzdn de coreo v ...
*|5oft Reset Exchange & Fujo Business Applications [1,1,0]{Libraryfaccelerator. ., Restablece Exchange de forma suave, Primero, p...
*Run Exchange 2010 Cadlets B |operacidn fBusiness Applications [1.1.0]/Library/Operations... Ejecuta crdlets Exchange 2010 utiizando Windo. ..
*|Test System Health % IFjo [Business Applications [1.1.0)/LibraryfOperations. .. [Ejecuta el Cmdlet "Test-SystemHealth” Exchange ... LI

Consulte "Buscar una operacion o un elemento de configuracion" en "Busqueda de un flujo o una
operacion" en la pagina 387 para obtener mas informacion sobre como buscar un elemento de
configuracion.
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Cémo trabajar con las carpetas de elementos de configuracién

Se pueden crear carpetas en todos los elementos de configuracion de la estructura de carpetas
existente del elemento de configuracidn. Se pueden realizar las siguientes operaciones en las carpetas
de elementos de configuracion:

« Crear carpetas en las secciones de elementos de configuracion.

« Copiary pegar carpetas de elementos de configuracion de un proyecto a otro.

« Mover carpetas de elementos de configuracion de un proyecto a otro.

« Mover los elementos entre las carpetas y la seccién del nivel superior.

« Eliminar carpetas de elementos de configuracion.

« Cambiar el nombre de las carpetas de elementos de configuracion.

« Establecer descripciones para cada elemento de configuracion.

¢Qué desea hacer?

Buscar un elemento de configuracién utilizando la opciéon Desplazarse al
elemento...

Puede utilizar la opcion Desplazarse al elemento... para buscary abrir facilmente un elemento en su
area de trabajo.

1. Seleccione Herramientas > Desplazarse al elemento... .
Se abrira la ventana Busqueda de elementos por nombre:.
2. Escriba parte del nombre del elemento.

Inmediatamente la ventana se llenara de resultados de busqueda. Por ejemplo, si busca un
elemento cuyo nombre contiene la cadena "use", vera los siguientes resultados:
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Busqueda de elementos por nombre:
use|

,F Get AllUsers [Library/Accelerator Packs/Application Servers Citrix XenAppUtility

,F Session Counts by 05 user /Library/Accelerator Packs /Database/OradeDeprecat. ..
.P Sessions by Username  [Library/Accelerator Packs/Database/Orade Deprecated/T...

.F SUSE Linux Health Check /Library/Accelerator Packs Operating Systems/SUSE Linux
,F Create Local User |Library/Accelerator Packs/Operating Systems \Windows Powers. ..

.P Enable Local User |Library/Accelerator Packs/Operating Systems Windows/Power5...
.P Clean User Profiles /Library/Accelerator Packs /Operating Systems Mindows [Utility

.F Clean User Profiles /Library/Accelerator Packs/Operating Systems/Windows Deprec,
.P Create Local User |Library/Accelerator Packs/Operating Systems\Windows/Depreca. .
.P Disable Local User /Library/Accelerator Packs/Operating SystemsMindowsDeprec...

3= SCCM - UserVisvalExperience [Configuration/Selection Lists

.P User Mailbox Health /Library/Accelerator Packs [Exchange Health Check
r Mai o [Library/Operations Exchange Mailbox

©E Get User Mailbox Info |Library/Operations Exct Mailb

Yy

.P Add User to All Applications /Library/Accelerator Packs/Application ServersCitrix ...

,F Remove User from All Applications /Library/Accelerator Packs/Application Serve. ..
.F Add User to Application /Library/Accelerator Packs/Application Servers,Citrix XenA. ..
.P Remove User from Application [Library/Accelerator Packs /Application Servers/Cit. ..
.P Locks by User |Library/accelerator Packs Database Orade/Information Gathering/D. ..
,F Session Counts by 05 User /Library/Accelerator Packs Database/Orade/Informati...
.F Sessions by Username [Library/Accelerator Packs /Database Orade/Information G...
.P Allusers [Library/Accelerator Packs/Database/Orade/Information Gathering/Databa...
,F Locks by User (1) /Library/Accelerator Packs/Database/Orade DeprecatedInforma. ..
,F Locks by user /Library/Accelerator Packs/Database /Orade Deprecated Information ...

.P Allusers [Library/Accelerator Packs/Database/Orade Deprecated Information Gathe. ..
.F Disable Local User Library/Accelerator Packs/Operating SystemsMindows Powers. ..

,F SUSE Linux Health Check /Library/Accelerator Packs/Operating SystemsSUSE Linu. ..

,F Enable Local User /Library/Accelerator Packs/Operating Systems,Windows/Depreca...

Middleware [1.2.0]| ~
Middleware [1.2.0]] |
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Operating Systems [1....
Qperating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....
Qperating Systems [1....
.. Dperating Systems [1....
. Operating Systems [1....
Operating Systems [1....

Qperating Systems [1...

IT Operations [1.2.0
Business Applications [..
Business Applications [..

3. Utilice las flechas arriba y abajo para desplazarse por la lista y, a continuacion, pulse Entrar para
abrir el elemento seleccionado. Si lo prefiere, puede abrir un elemento haciendo doble clic.
4. Puede crear pasos en el Editor de flujo actual arrastrando y colocando operaciones o flujos desde

la lista.

Crear una carpeta de elementos de configuracion

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Haga clic con el botén secundario en una carpeta de elementos de configuraciony, a
continuacién, haga clic en Nuevo > Carpeta.
3. Escriba el nombre de la nueva carpeta y haga clic en Aceptar.

Ahora puede afiadir, copiar o mover elementos de configuracién a esta carpeta.
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Cambiar el nombre de una carpeta/elemento de configuracion

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Haga clic con el botén secundario en una carpeta de elementos de configuraciény, a
continuacion, seleccione Cambiar nombre.

3. Escriba un nuevo nombre y pulse Intro.
Copiar y pegar elementos de configuraciéon de un proyecto a otro

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Haga clic con el botén secundario en una carpeta de elementos de configuracion y seleccione
Editar > Copiar.

3. Seleccione la ubicacién de los elementos de configuracion en la carpeta deseada y seleccione
Editar > Pegar.

Mover carpetas de elementos de configuraciéon y elementos

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Haga clic con el botén secundario en una carpeta de elementos de configuracion y seleccione
Editar > Cortar.

3. Seleccione la ubicacién de la carpeta en el segundo proyecto y seleccione Editar > Pegar.

La carpeta entera y sus elementos de configuracion se moveran a la nueva ubicacion.

Eliminar una carpeta de elementos de configuracién

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Haga clic con el botdn secundario en una carpeta de elementos de configuraciony, a
continuacion, seleccione Eliminar.

Nota: La eliminacion de la carpeta y sus elementos de configuracion suprimira toda dependencia
que tuvieran con otros elementos.

Establecer una descripcion de carpeta de elementos de configuraciéon

1. Haga clic con el botén secundario en una carpeta de elementos de configuraciony, a
continuacion, seleccione Propiedades.

2. Enel cuadro Descripcidn, escriba la descripcion de la carpeta de elementos de configuracion.
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3. Hagaclic en Guardar.

Ver todos los elementos de configuracion y su estructura de carpetas

1. Enel panel Proyectos, haga clic con el botén secundario en la carpeta de elementos de

configuracion.

2. Seleccione Propiedades.

Se abrira una lista de todos los elementos de configuracién junto con su estructura de carpetas.

Por ejemplo, para Propiedades del sistema se abrira la siguiente lista:

» & ProZ = Configuration = System Properties

Futa

“alar

Descripcion

sel

Walar_1

s

S0L Database Type

Oracle|M55QL| Svbase|DE 2

i Bl

Nota: En esta pagina podra ver la estructura de carpetas en modo de solo lectura pero no

podra editar los nombres en linea. No obstante, podra editar los elementos de configuracion

haciendo doble clic en una fila o seleccionando el icono % situado a la derecha de cada fila.

Configuracién de categorias

Las categorias son distintas clasificaciones que se pueden asignar a un flujo. Algunas categorias se

instalan con Studio pero también puede crear sus propias categorias.

Los usuarios pueden utilizar categorias para crear informes que indiquen la situacion de los

componentes de infraestructura fundamentales. Por ejemplo, si asigna la categoria Servidor a todos

los flujos que comprueban la situacién del servidor, un informe que encuentre solo flujos asignados ala

categoria Servidor puede resaltar la situacion de los servidores de la red.

También puede utilizar categorias para filtrar una busqueda. Por ejemplo, puede ejecutar una busqueda

que solo busque flujos que tengan la categoria Seguridad.

Las categorias se almacenan en la carpeta Configuration\Categories.
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[ iy r_[J @ %3 = & MyProjectl = Configuration = Categories = Application Server (HET)

Mombre: I.ﬁ.pplicatiun Server (MET)

UUID: 642d33b6-940F-4203-3669-2bd0FSdod4f4e
Descripcion:

¢Qué desea hacer?

Crear una categoria

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.
2. Enlacarpeta Categorias, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo > Categoria.

3. Enel cuadro de didlogo que aparece, escriba un nhombre para la nueva categoria y haga clic en
Aceptar.

4. Enel cuadro Descripcion, escriba una descripcion de la nueva categoria.

5. Hagaclic en Guardar.

Cambiar una categoria

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Categories, y haga doble clic en la
categoria para abrir su editor.

2. Haga doble clic en la categoria que desea cambiar y escriba el nuevo valor.
Cambiar el nombre de una categoria

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Categories, y haga doble clic enla
categoria para abrir su editor.

2. Enel cuadro Nombre, escriba el nuevo nombre para la categoria.

3. Hagaclic en Guardar.

Copiar una categoria

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracion y Categoria.

2. Haga clic con el botdn secundario en la categoria que desea copiar.
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3. Seleccione Editar > Copiar.

4. Desplacese ala carpeta Categoria del proyecto al que desea copiar.

5. Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.

Eliminar una categoria

Antes de eliminar una categoria, se recomienda utilizar la funcion ¢ Qué otros elementos usan esto?
para comprobar que no haya elementos que dependan de ella. Para obtener mas informacion, consulte
"Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Categories.
2. Haga clic con el botén secundario en la categoria y seleccione Eliminar.

3. Hagaclic en Si en las ventanas de confirmacion.

Material de referencia

Editor de categorias

| iy r_[J @ %b » & MyProjeck]l = Configuration > Categories = Application Server (MET)

Mombre: I.ﬁ.pplicatiun Server [MET)
UUID: 642d33b6-940F-4203-3669-2bd0FSdcd4f4e

Descripoion;

Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre de la categoria.

Descripcidon (Opcional) La descripcioén de la categoria.

Configuracién de términos de dominio

Los términos de dominio son atributos que puede asignar a flujos y entradas. Por ejemplo, puede crear
términos de dominio para los diversos tipos de servidores del sistema y obtener luego un paso para
ejecutar contra determinado tipo de servidor Unicamente.
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Los términos de dominio se pueden utilizar para listas de seleccion especializadas. Por ejemplo, puede
crear un término de dominio para diferentes tipos de acciones. Los valores de este término de dominio
podrian ser Reiniciar, Reinicio, Abrir, etc.

En otro ejemplo, para especificar que un flujo se ejecuta contra determinadas clases de servidores y no
otras, puede anadir términos de dominio para los distintos tipos de servidores del sistemay
proporcionar una solicitud de respuesta del usuario al principio del flujo, en la que el usuario tiene que
seleccionar las clases de servidores contra las que desea ejecutar un flujo en concreto.

Los términos de dominio pueden tener valores de forma predeterminada, obtener los valores de las
entradas del flujo o bien tener los valores que especifique para ellos.

Los términos de dominio se almacenan en la carpeta Configuration\Domain Terms.

- >
|_"ﬁ" @ %} » & MyProjectl > Configuration = Domain Terms =

Mambre: I.ﬁ.n:n:in:nnes de la aplicacidn

UUID: bd4da7af-Fesa-4d32-aaa3-02a3 1 acdd3af
Descripcion:

Acciones automaticas de la aplicacion.

Arfiadir | uitar |
Maombre Descripcion
R.einiciar
R.einicio
abrir

¢Qué desea hacer?

Crear un término de dominio

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.
2. Enlacarpeta Términos de dominio, seleccione Nuevo > Término de dominio.

3. En el cuadro de didlogo que aparece, escriba un nombre para el nuevo término de dominio y haga
clic en Aceptar.

4. En el cuadro Descripcion, escriba una descripcion del nuevo término de dominio.
5. Haga clic en Aiadir para afadir un nuevo valor del término de dominio.

6. Enlacolumna Nombre, introduzca el nombre para el valor del término de dominio.
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7. (Opcional) En la columna Descripcion, especifique una descripcion para el valor del término de
dominio.

8. Haga clic en Guardar.
Quitar un valor de un término de dominio

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Domain Terms, y haga doble clic
en el término de dominio para abrir su editor.

2. Resalte el valory haga clic en Quitar.
Cambiar un valor de un término de dominio

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Domain Terms, y haga doble clic
en el término de dominio para abrir su editor.

2. Haga doble clic en el valor que desea cambiar y escriba el nuevo valor.

Copiar un término de dominio

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Domain Terms.
Haga clic con el botén derecho en el término de dominio que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Desplacese a la carpeta Términos de dominio del proyecto al que desea copiar.

o > w0 b

Haga clic con el boton secundario y seleccione Editar > Pegar.
Cambiar el nombre de un término de dominio

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Domain Terms, y haga doble clic
en el término de dominio para abrir su editor.

2. En el cuadro Nombre, escriba el nuevo nombre del término de dominio.

3. Hagaclic en Guardar.

Eliminar un término de dominio

Antes de eliminar un término de dominio, se recomienda utilizar la funcién ¢ Qué otros elementos
usan esto? para comprobar que no haya elementos que dependan de él. Para obtener mas
informacion, consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.
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1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Domain Terms.

2. Haga clic con el botdn secundario en el término de dominio y seleccione Eliminar.

3. Hagaclic en Si en las ventanas de confirmacion.

Material de referencia

Editor de términos de dominio

o
ﬁi @ % » & MyProjectl > Configurakion = Domain Terms =

Mombre: I.ﬁ.c-:icunes de la aplicacion

UUID: bd4da7af-7esa-4d32-aaa9-02a3 1 acdd3af

Descripeidn:

Acciones aukomaticas de la aplicacian,

Ariadir Qitar
Mombre Descripcian
R.einiciar
Reinicio
abrir

Elemento de GUI
Nombre
Descripcién

Anadir

Quitar

Columna Nombre

Columna Descripcién

HPE Operations Orchestration (10.60)

Descripcion
El nombre del término de dominio.
(Opcional) La descripcién del término de dominio.

Haga clic en Ahadir para afiadir un nuevo elemento a la lista
de términos de dominio.

Haga clic en Quitar para suprimir el elemento seleccionado
de la lista de términos de dominio.

Introduzca el nombre del elemento en la lista de términos de
dominio.

(Opcional) Introduzca una descripcion del elemento en la lista
de términos de dominio.
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Configuracién de alias de grupo
Grupos de RAS

Un grupo de RAS es una recopilacion logica de RAS. Los despliegues pueden beneficiarse de tener
mas de un RAS en un entorno especifico. Por ejemplo, gestiona un centro de datos remoto en el que
necesita dos RAS para poder hacer frente a la carga de ejecucion de acciones o simplemente para alta
disponibilidad de los RAS en ese centro de datos.

Puede definir un grupo de RAS en el servidor mediante la APl de RESTful. Para obtener mas
informacién, consulte HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Alias de grupo

Los alias de grupo permiten distinguir entre asignar una operacion a un RAS durante el tiempo de
creacion y en el entorno de tiempo de ejecucion.

1. En el tiempo de creacion, el autor define la operacion para que se ejecute en un alias de grupo en
lugar de en un grupo.

2. Eneltiempo de ejecucion, el administrador asigna el alias a un grupo de RAS en el entorno de
tiempo de ejecucién, mediante la AP de RESTful de Central. No es necesario que el
administrador se introduzca en los flujos y modifique la asignacion del RAS manualmente.

Como medida de seguridad, si el alias de grupo es idéntico al nombre del grupo, se asigna
automaticamente a dicho grupo.

Opcionalmente, durante el desencadenamiento, es posible sobrescribir el alias de grupo y asignar la
operacion a un grupo de RAS distinto.
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RAS

Alias
Operacion Grupo RAS

RAS

Por ejemplo, tiene un grupo de tres RAS que se ejecutan en el cliente de Oracle. Crea una operacion
que ejecuta una consulta en Oracle. Al usar un alias para este grupo, le estaindicando a HPE OO que
esta operacion necesita ejecutarse en uno de los RAS de ese grupo. Qué RAS utilizar es algo que se
determinara en tiempo de ejecucion y no es necesario configurarlo en la operacion.

Los alias de grupo se almacenan en la carpeta Configuration\Group Aliases.

ﬁi @, %) » & MyProjeck]l = Configuration > Group Aliases = Oracle

Mombre; IOracIe
UUID: 6d4da371-b8ac-4eb2-9ee4-a0bFO1F1 b29F
Descripoion:

IJza el grupo Cracle.,

Valores sobrescritos de grupos de RAS

Existen dos métodos para sobrescribir grupos de RAS en HPE OO:

« Estatico: como se describe en "Alias de grupo" en la pagina precedente

« Dinamico: HPE OO asigna un valor para la entrada en tiempo de ejecucién. Esto se puede realizar

de dos maneras:

o Elautor de flujos puede establecer el RAS con ayuda del campo Grupo sobrescrito de los
campos Operacion del Inspector de entradas de Studio. En el campo Grupo sobrescrito,
introduzca un grupo diferente si necesita reemplazar el grupo actual por otro distinto. Puede ser
un valor estatico o dindmico. Por ejemplo, ${overrideJRAS}, en donde overrideJRAS es el
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nombre de una variable. Durante el tiempo de ejecucion, se le puede asignar automaticamente a
la variable un valor mediante uno de los métodos descritos en "Valores sobrescritos de grupos
de RAS" en la pagina precedente.

Mombre: ILD.C'.F' Add Property Yalue

Ubicacion: [Base [1.3.0]/Library/Operations/LDAPS MET/LDAP Add Property Yalue
UUID: SFEa94bd-c251-4a31-8bbd-0ag546421 167

Asignar, cakteqarias: |

Entradas Salidas| Respuestas | Descripcian | Scriptlet| Cpciones avanzadas|

Campos Cperation

Id. de grupo: ||:|:um.h|:|.|:u:u

Id. de artefacto: Iu:uc:-dDtnet-weh-actiuns-plugin

Wersion; |1.3.EI

Mombre de accion: IdutNETWeb.ﬂ.ctiuns_LD.ﬁ.P.LD#P.ﬁ.ddPerert';.-"-.-'alue

Alias de grupo: Ij [Base [1.3.0]/Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path

Inwvalidar grupo: [${overrideMRASH zl

+ X + 3+ B

Entrada Chbligatario | Tipo Asignar de En caso conkrario
= host n Preguntar al usuario del &
Dk ¥ = = | Oy = | Prequntar al usuario del kexto
propertyhlame ¥ = ¥ | properbyblame * | Preguntar al usuario del texto
propertyialue il = = | propertyialue = | Preguntar al usuario del texto
sername - = | ugername = | Prequntar al usuario del kexto
password il = ¥ | password + | Prequntar al usuario del kexta
pork il = = | povk + | Preguntar al usuario del texto

o En el Programador de Central, afiada un campo de entrada que se asigne automaticamente
durante el tiempo de ejecucion. Consulte "Programacién de ejecuciones de flujo" en la Guia de
usuario de Central.

o Afadir un campo de entrada al flujo en Studio. Consulte "Creacion de entradas" en la pagina 209
Ejemplos del uso de los valores sobrescritos de grupos de RAS

« Ejemplo 1: Definicion de un entorno de ejecucion dinamico como variable. Este entorno puede ser
un entorno de prueba o un entorno de produccion de tiempo de ejecucion. Esta variable se puede
usar como entrada de flujo, entrada de paso o contexto de configuracion en Studio, o como entrada
del Programador.
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« Ejemplo 2: Definicion de clientes SAP con RAS. El cliente se puede llamar desde un flujo de

Central como grupo de SAP.

¢Qué desea hacer?

Crear un alias de grupo

Por ejemplo, ha creado un grupo de RAS de tres RAS que se ejecutan en el cliente de Oracle. Tendra

que crear un alias de grupo que dirija las operaciones de manera que funcionen con este grupo y que,

por lo tanto, se ejecuten en uno de estos RAS.

1.
2.

En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

En la carpeta Alias de grupo, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo > Alias de
grupo.

En el cuadro de didlogo que aparece, escriba un nombre para el nuevo alias de grupo y haga clic
en Aceptar.

En el cuadro Descripcién, escriba una descripcion del nuevo alias de grupo.

Haga clic en Guardar.

Cambiar nombre de un alias de grupo

En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracion y Alias de grupo, y haga doble clic
en el término de dominio para abrir su editor.

Haga clic con el botén secundario en el alias de grupo y seleccione Cambiar nombre.

Escriba el nuevo nombre del alias de grupo y pulse Intro.

Copiar un alias de grupo

o > 0 b

En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracion y Alias de grupo.
Haga clic con el botén secundario en el alias de grupo que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Alias de grupo del proyecto en el que desea copiar.

Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.
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Eliminar un alias de grupo

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracién y Alias de grupo.

2. Haga clic con el botén derecho en el alias de grupo que se eliminara y seleccione Eliminar.

Asignar el alias de grupo a un grupo

Asigne el alias de grupo al grupo en el entorno de tiempo de ejecucion mediante la API de RESTful de
Central.

Para obtener més informacion, consulte HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Usar el alias de grupo en una operacion
1. Cree una nueva operacion a partir de un complemento de accién, tal como se describe en
"Creacion de operaciones" en la pagina 378.

2. Enlaficha Entradas, en la seccion Campos de operacion, observe el boton Alias de grupo

@

Campos Operakion

Id. de grupo: Iu:u:um.hp.u:u:u

Id. de artefacto; Iu:u:u-u:urau:le-plugin

Wersidn: |1.|:|.115

Mombre de accidn; Il:l:um.il:n:unclude.l:l:untent.a-:l:il:uns.printing.F‘rinter

alias de grupo: Ij

Irvalidar grupo; I

3. IraConfiguracién > Alias de grupo, seleccione el alias de grupo requerido, arrastrelo a la
operacion adecuada y suéltelo sobre el icono Alias de grupo (el icono de globo terraqueo).

4. (Opcional) En el cuadro Grupo sobrescrito, introduzca un grupo diferente si necesita reemplazar
el grupo actual por uno distinto. Puede ser un valor estatico o dinamico. Por ejemplo,
${overrideJRAS}, en donde overrideJRAS es el nombre de una variable. Durante el tiempo de
ejecucion, se le puede asignar automaticamente a la variable un valor mediante uno de los
métodos descritos en "Valores sobrescritos de grupos de RAS" en la pagina 152.

5. Guarde la operacion.

Eliminar la asignacién de un alias de grupo de una operacion

Una vez que se ha asignado un alias de grupo a una operacion, es posible eliminar esta asignacion.
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1. Abrir una operacion a la que se ha asignado un alias de grupo.
2. Enlaficha Entradas, en la seccion Campos de operacion, haga clic con el botén secundario en

el enlace que se encuentra junto al botén Alias de grupo Ij .

Campos Operation

Id. de grupo: Iu:u:um.hp.u:u:u

Id. de artefacto; Iu:u:u-u:urau:le-plugin

ersin: |1.0,115

Mombre de accian; Iu:u:um.iu:-:unu:luu:le.u:u:untent.actinns.printing.F‘rinter

alias de grupo: Ij

Iralidar grupo; I

3. En el menu contextual, seleccione Borrar.

Material de referencia

Editor de alias de grupo

ﬁi @ % » & MyProjectl = Configuration = Group aliases = Cracle

Mombre: IOracIe

UUID: 6d4dad7 1-b8ac-4ebz-9ee4-a0bfO1F1 b23F
Descripcion:

IJsa el grupo Cracle,

Elemento de GUI Descripcion
Nombre El nombre del alias de grupo.
Descripcidon (Opcional) La descripcion del alias de grupo.

Configuracién de alias de rol

Los roles y permisos de usuarios se asignan en Central. No obstante, podra planificar los roles que se

utilizaran creando alias de roles en Studio. Por ejemplo, es posible que desee adjuntar un alias de rol a
una transicién controlada.
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Cuando el paquete de contenido se despliega en Central, los alias de rol como por ejemplo
ADMINISTRATOR, EVERYBODY, PROMOTER, SYSTEM_ADMIN y END_USER, se asignan a los
roles correspondientes en Central.

Nota: Observe que algunos alias de rol del paquete de contenido Base (AUDITOR, LEVEL _ONE,
LEVEL_TWOy LEVEL_THREE) no tienen rol correspondiente en Central. Estos alias de rol se
consideran obsoletos.

Los alias de rol se almacenan en la carpeta Configuration\Role Aliases.

¢Qué desea hacer?

Crear un alias de rol

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Desde lacarpeta Alias de rol, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo > Alias de
rol.

3. En el cuadro de didlogo que se muestra, escriba un nombre para el nuevo alias de rol y haga clic
en Aceptar.

4. En el cuadro Descripcion, escriba la descripcién del nuevo alias de rol.

5. Haga clic en Guardar.

Cambiar el nombre de un alias de rol

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuraciéon y Alias de rol.

2. Haga clic con el botén derecho en el alias de rol cuyo nombre desea cambiar y seleccione
Cambiar nombre.

3. Escriba el nuevo nombre del alias de rol y pulse Intro.
Copiar un alias de rol

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuraciéon y Alias de rol.
Haga clic con el boton derecho en el alias de rol que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Alias de rol del proyecto al que desea copiar.

o > 0 b

Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.
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Eliminar un alias de rol

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracién y Alias de rol.

2. Haga clic con el botén derecho en el alias de rol que desea eliminar y seleccioneEliminar.

Material de referencia

Editor de alias de rol

| ADMINISTRATOR X |

r_'J r_'l %b v & Base[1.1.1] > Configuration > Role Aliases = ADMINISTRATOR

Mombre: IP.DMINISTRF'.TDR

UUID: a0sbedd9-9953-42af-afee-c34b30Fd391 3
Descripeicn:

Representa los administradores de Operations Orchestration

Elemento de GUI Descripcion
Nombre El nombre del alias de rol.
Descripcién (Opcional) La descripcion del alias de rol.

Configuracién de scriptlets

Los scriptlets (escritos en JavaScript) son piezas opcionales de una operacion que permiten manipular
datos.

Puede usar scriptlets para:

« Filtrar los resultados de una operacion, flujo o paso.
o Determinar la respuesta de una operacion.

« Manipular los datos de un subflujo antes de pasar los datos al flujo principal.

Por ejemplo, el scriplet divide by 1k realiza una division matematica del nimero de entrada (dividendo)
por 1024 (divisor) y devuelve el cociente redondeado al entero mas proximo.
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|_jﬁ:’ @ %} » & MyProjectl > Configuration = Scriptlets = divide by 1k

Mombre: Iu:liviu:le by 1k

UUID: deaSd340-5852-4129-67d8- 155d0Ffda%e5d
Descripcion:

R.ealiza una division matematica del mimero de entrada (dividendo) por 1024 {divisor) v devuelve el
cociente redondeada al enkera mas praxina,

Insertar plantila Camprobar scripk

1try! B

Z2 1f JIscriptInput.length == 0} zcriptletResult = 0

3 elze scriptletResult = jawva.lang.Math.roundijawva. lang.Double.parse
4}

Scatchl{err} {

& gcriptletResult = '';

T

g

Puede crear un scriptlet del sistema desde el principio o tomar un scriptlet existente de una operacién y
guardarlo como scriplet compartido del sistema. El scriptlet resultante es independiente del contexto
para el que fue creado y se puede reutilizar en cualquier operacion, flujo o paso.

Los scriptlets del sistema se almacenan en la carpeta Configuration\Scriptlets.

Para obtener mas informacion sobre el uso de scriptlets, consulte "Uso de scriptlets en un flujo" en la
pagina 319.

¢Qué desea hacer?

Crear un scriptlet del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.
2. Enlacarpeta Scriptlets, haga clic con el botdn secundario y seleccione Nuevo > scriplets.

3. Introduzca el nombre del scriplet y haga clic en Aceptar.

Se abrira el editor de scriptlet.
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| iy r_[J @ %‘O w & MyProjectl = Configuration = Scriptlets = UNIX en Windows

Mombre; ILINIX en Windows

UUID: 4fcaSz28c-4256-47a-9df0-6af2e91 54283
Descrpcion:

Convertir salto de linea de UNIX en salto de linea de D03,

Insertar plantila Comprobar scripk

1 zoriptletResult = scriptletInput.replace [Awnfo, "hWeyvn™): ;I

4. En el cuadro Descripcion, describa el propdsito del scriptlet.

5. Escriba el scriptlet en JavaScript.

Nota: Puede hacer referencia a una variable almacenada en una carpeta mediante el formato
${variablename} y una propiedad del sistema mediante el formato${path/system_
property}.

6. (Opcional) Haga clic en Insertar plantillay siga las directrices de la plantilla para escribir el
scriptlet.

7. Haga clic en Comprobar script para comprobar si hay errores."Filtrado de salida y resultados" en
la pagina 269

8. Haga clic en Guardar.
El scriptlet se guardara en la carpeta Scriptlets y ahora esta disponible para su uso en cualquier
operacion, flujo o paso.

Guardar un scriptlet existente como scriptlet del sistema

1. Enlaficha Scriptlet de la hoja Propiedades o el Inspector de paso, abra el scriptlet que desea
guardar como scriptlet del sistema.

2. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.

3. Arrastre el icono Scriptlet |_ de la ficha Scriptlet de la hoja Propiedades o del Inspector de paso

ala carpeta Configuration\Scriptlets.

4. Para cambiar el nombre del nuevo scriptlet del sistema, haga clic con el botdn secundario en él, y
haga clic en Cambiar nombre y cambie su nombre.
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Usar un scriptlet del sistema en una operacion, flujo o paso

1. Abralaficha Scriptlet de la hoja Propiedades o del Inspector de paso de la operacion, flujo o
paso en el que desea usar el scriptlet del sistema.

2. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.

3. Arrastre el scriptlet desde la carpeta Scriptlets al icono Scriptlet |_ en laficha Scriptlet de la
hoja Propiedades o el Inspector de paso.
La ficha Scriptlet muestra que ahora hay una referencia a un scriptlet compartido.

Entradas | Salidas |Respuestas |Desu:ri|:u:iu_‘|n Scriptlet | Opriones avanzadas|

Referencia a Scriptlet compartido: [MyProject] /Confiquration)Scripklets! divide by 1k

Zambiar a un scriptlet personalizado |

Editar un scriptlet del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.
2. Haga doble clic en el scriptlet del sistema que desee editar.

3. Modifique el scriptlet y haga clic en Guardar.
Copiar un scriplet

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.
Haga clic con el botdn secundario en el scriptlet que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Scriptlets del proyecto al que desea copiar.

o > 0 b

Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.
Cambiar el nombre de un scriptlet

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracion y Scriptlets.

2. Haga clic con el botén derecho en el scriplet cuyo nombre desea cambiar y seleccione Cambiar
nombre.

3. Escriba un nuevo nombre para el scriplet y pulse Intro.

Eliminar un scriptlet del sistema

Antes de eliminar un scriplet del sistema se recomienda utilizar la funcion ¢ Qué otros elementos
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usan esto? para comprobar que no haya elementos que dependan de ella. Para obtener mas
informacion, consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.
2. Haga clic con el botén secundario en el scriptlet del sistema y seleccione Eliminar.

3. Haga clic en Si en la ventana de confirmacion.

Material de referencia
Editor de scriptlet

[ 1) r_[J @ %‘Q » & MyProjeck]l > Configurakion = Scriptlets = UMIX en Windows

Mombre: ILINIX &n Windows

UUID: 4Fc85280-4256-47ca-9df0-6af 2291 S4as3
Descripoion;

Corvettir salto de linea de UMY en salko de linea de DOS,

Insertar plantilla Comprobar scripk

l zcriptletResult = scriptletInput.replace (/ndg, "Neyvn™); ;I

Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre del scriptlet.

Descripcion (Opcional) Descripcién del proposito del scriptlet.

Insertar plantilla Haga clic en Insertar plantilla para ver las directrices de ayuda para la
escritura de scriptlet.

Comprobar script Haga clic en Comprobar script para comprobar si el scriptlet contiene
errores.

Barra de estado

o Muestra la columna de linea de acuerdo con la ubicacion del cursor.

« Muestra el estado de la tecla Insertar cuando se afiaden los caracteres del modo Insertar. En el
modo Sobrescribir se sobrescriben. Alternar entre los dos modos mediante la tecla Insertar.
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Finalizaciéon de palabra clave

« Al escribir una palabra clave, pulse Ctrl y la Barra de espacio para mostrar una lista desplegable
de opciones. Use las teclas de flecha hacia arriba y hacia abajo para desplazarse a través de la
listay, a continuacion, seleccione la palabra adecuada. Después de seleccionar un elemento la
lista desaparece y el cursor se colocara después de la palabra.

1

2var aysvalue_password = scriptletlontext.get("var_sa studio central_default™):
3 gcriptletContext.put ("fieldl”™, asysvalue password):

4

(3 volatile

var

void

Saltar a la linea

« Haga doble clic en el elemento de columna de linea en la barra de estado o pulse la tecla Ctrl + G
Sdlo se puede saltar a las lineas del interior que tienen un marcador de numero a la izquierda de la
ventana de scriptlet.

1

2var sysvalue_password = scriptletContext.get("var_sa_studic central_default"):
3 acriptletContext.put ("fieldl™, sysvalue_ password);

4

5

8

Ir a linea nimero:

(Entre 1y 6. Presione ENTER. para continuar)
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Configuracién de listas de seleccion

Las listas de seleccién son listas de elementos que se pueden proporcionar en solicitudes de
respuesta de usuario en un flujo.

Por ejemplo, si el flujo debe proporcionar un paso en el flujo con el estado del servicio, puede crear una
entrada cuyo origen de datos sea una lista de seleccion y especificar la lista de seleccion Estado del
servicio (cuyos miembros son En ejecucion, Detenido y En pausa).

Las listas de seleccién se almacenan en la carpeta Configuration\Selection Lists.

| iy @ %‘Q = & MyProject]l = Configuration = Selection Lisks = servidores

Mombre: |servi|:||:ures

ULID: §1732548-a82c-4966-3ffb-72baz5Fa7aed
Descripoion:

Lista de los servidores disponibles

Ariadir | Quikar |

Yalor

servidor 2

servidor 7
servidor 8
servidor 11

Nota: Si usa la operacion Set Selection List del paquete de contenido HP Solutions para afadir
un valor personalizado de una lista de seleccion, este valor permanece en Central incluso si se ha
eliminado la lista de seleccion (en las tablas oo_content_config_item y oo_config_item_
values).

Al redesplegarlo, la nueva entidad se asocia de nuevo al valor personalizado.

Puede utilizar una de las soluciones alternativas siguientes para asegurarse de que el valor
personalizado se elimine correctamente:

« Después de anular el despliegue de la antigua entidad pero antes de desplegar la nueva,
elimine el elemento de configuracion mediante una llamada REST (con DELETE).

O bien:
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Quite el valor personalizado mediante una llamada REST (utilice PUT con null en el cuerpo de
la solicitud).

¢Qué desea hacer?

Crear una lista de seleccion

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Enlacarpeta Alias de funcién, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo > Listas
de seleccién.

3. En el cuadro de didlogo que aparece, escriba un nombre para la nueva lista de seleccion y haga
clic en Aceptar.

En el cuadro Descripcidn, escriba una descripcion de la nueva lista de seleccion.
Haga clic en Anadir para afadir un nuevo valor de lista de seleccién.

En la columna Valor, introduzca el nombre del valor de lista de seleccion.

N o o &

Haga clic en Guardar.

Quitar un valor de lista de seleccidon

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Selection Lists y haga doble clic
en la lista de seleccion para abrir su editor.

2. Resalte el valor y haga clic en Quitar.
Cambiar un valor de la lista de seleccion

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Selection Lists y haga doble clic
en lalista de seleccion para abrir su editor.

2. Haga doble clic en el valor que desea cambiar y escriba el nuevo valor.
Cambiar el nombre de una lista de seleccién

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Selection Lists y haga doble clic
en la lista de seleccion para abrir su editor.

2. Enel cuadro Nombre, escriba el nuevo nombre de la lista de seleccion.

3. Hagaclic en Guardar.
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Copiar una lista de seleccion

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Selection Lists.
Haga clic con el botén derecho en el lista de seleccidn que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Listas de seleccién del proyecto al que desea copiar.

o > 0 b

Haga clic con el boton secundario y seleccione Editar > Pegar.

Eliminar una lista de seleccién
Antes de eliminar una lista de seleccion, se recomienda que utilice la funcion ¢ Qué otros elementos
usan esto? para comprobar que otros elementos no dependan de esta lista de seleccion. Para obtener
mas informacion, consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Selection Lists.

2. Haga clic con el botdn secundario en la lista de seleccion y seleccione Eliminar.

3. Hagaclic en Si en las ventanas de confirmacion.

Material de referencia

Editor de listas de seleccidn

ﬁ' @ %} w» & MyProject] = Configuration = Selection Lisks > servidores

Mambre: Iservidu:ures

ULID: 81732548-53820-4966-8ffb-FZbazZsfa7aed
Descripcion:

Liska de los servidores disponibles

Ariadir Cuikar

Yalar

servidor 2

servidor 7

servidor &
servidor 11
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Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre de la lista de seleccion.

Descripcion (Opcional) Descripcidn del proposito de la lista de seleccién.

Anadir Haga clic en Ahadir para anadir un nuevo valor a la lista de
seleccion.

Quitar Haga clic en Quitar para quitar el valor seleccionado de la

lista de seleccion.

Valor Introduzca el valor en la lista de seleccion.

Configuracion de cuentas del sistema

Una cuenta del sistema es un objeto que contiene las credenciales de la cuenta (nombre de usuario y
contrasefia), a la vez que protege las credenciales para que solo se vean en la instalacién de Studio en
la que se cred la cuenta.

Los autores de flujos pueden usar cuentas del sistema al crear un flujo. Por ejemplo, puede establecer
que un origen de entrada sean las credenciales en una cuenta del sistema. Consulte "Especificacion
del origen de entrada" en la pagina 220.

Nota: Las cuentas del sistema definidas aqui son solo para Studio. También es necesario
configurar cuentas del sistema para su ejecucion. Esto se realiza mediante la API. Para obtener
mas informacion, consulte HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Los usuarios nunca veran el nombre de la cuenta del sistema que proporciona un flujo con credenciales
de la cuenta de usuario para acceder a un equipo remoto. Por lo tanto, las credenciales estan
protegidas contra el descifrado y el nombre de la cuenta del sistema esta oculto para el usuario.

Las cuentas del sistema se almacenan en la carpeta Configuration\System Accounts.

Nota: No se pueden usar los siguientes caracteres en un nombre de una cuenta del sistema:
<>\\"/;%.
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| Ly %ﬁ) + & MyPraojectl > Configuration = Swstem Accounts > Carmen Sanchez

Mombre: ICarmen Sanchez

UUID: cdf76714-0746-4b0e-9c25-e8deSefc3oca
Descripoion;

Credenciales

Mombre del usuario: I::dnminin;'l,Carmen_Sanchez

- I
Conkrasena: |

¢Qué desea hacer?

Crear una cuenta del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Enlacarpeta Cuentas del sistema, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo >
Cuenta del sistema.

3. En el cuadro de didlogo que aparece, escriba un nombre para la nueva cuenta del sistema y haga
clic en Aceptar.

4. (Opcional) En el cuadro Descripcidn, escriba una descripcion de la cuenta del sistema.

5. Enel cuadro Nombre del usuario, escriba el nombre de usuario de la cuenta que la cuenta del
sistema representa, mediante la siguiente sintaxis:

<dominio>\<nombreusuario>

6. Hagaclic en el boton Asignar contrasena.

7. Enel cuadro Contrasena, escriba la contrasefia y en el cuadro Confirmar contrasefia, escribala
de nuevo.

8. Hagaclic en Guardar.
Copiar una cuenta del sistema

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Accounts.

2. Hagadoble clic en la cuenta del sistema que desee copiar.
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3. Seleccione Editar > Copiar.
4. Vayaalacarpeta Cuentas del sistema del proyecto al que desea copiar.

5. Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.

Nota: También puede mover/copiar cuentas del sistema o una carpeta que contenga cuentas del
sistema, de un proyecto a otro arrastrando y soltando.

Editar una cuenta del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Accounts.
2. Haga doble clic en la cuenta del sistema que desee editar.

3. Realice los cambios en el editor y haga clic en Guardar.

Eliminar una cuenta del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Accounts.
2. Haga clic con el botén secundario en la cuenta del sistema y seleccione Eliminar.

3. Hagaclic en Si en las ventanas de confirmacién.

Nota: Si elimina una cuenta del sistema desde un paquete de contenido y vuelve a desplegar
el paquete de contenido, la cuenta del sistema no se suprime de la base de datos. Si ocurre
esto, tendra que suprimir la cuenta del sistema mediante la APl de REST:

Ejecute DELETE en: /oo/rest/system-accounts/<sa_name>.

Para obtener mas informacioén sobre como trabajar con API de REST, consulte HPE OO
Application Program Interface (API) Guide.
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Material de referencia

Editor de cuentas del sistema

ﬂi %D + & MyPraojectl > Configuration = Swstem Accounts > Carmen Sanchez

Mombre: ICarmen Sanchez

UUID: cdf76714-0746-4b0e-9c25-e8deSefc3oca
Descripoion;

~Credenciales

Mombre del usuario: I::dnminin;'l,Carmen_Sanchez

Contraseria: i

Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre de la cuenta del sistema.

Nota: No se pueden usar los siguientes caracteres en un
nombre de una cuenta del sistema: <>\\"/;%.

Descripcion (Opcional) La descripcion de la finalidad de la cuenta del
sistema.

Nombre del usuario El nombre de usuario de la cuenta que la cuenta del sistema
representa, mediante la sintaxis
<dominio>\<nombreusuario>.

Asignar contraseia Haga clic para abrir el cuadro de dialogo Introducir
contrasefia, donde tendra que escribir la contrasefa dos
veces.

Configuracion de evaluadores del sistema

Los evaluadores del sistema son formatos de cadena que los autores de flujos pueden usar para validar
entradas de cualquier fuente de datos excepto de cuentas del sistema.

Por ejemplo:
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« Silaentrada es una direccion de correo electronico, puede usar un evaluador para comprobar que la
entrada tenga el formato de correo electrénico correcto.

« Silaentrada debe ser un valor numérico mayor o igual a 1, puede usar un evaluador para comprobar
que éste es el caso.

Consulte "Evaluacion de datos de entrada" en la pagina 235.

Los evaluadores del sistema pueden utilizar cualquiera de las siguientes expresiones:

« Operadores sencillos como =, !=, Comienza por ,Contiene, Hacer coincidir todas las
palabrasyHacer coincidir al menos una palabra, etc.

« Expresiones regulares: para obtener mas informacion, consulte "Uso de expresiones regulares en
un flujo" en la pagina 325.

« Scriptlets: para obtener mas informacion, consulte "Uso de scriptlets en un flujo" en la pagina 319.

Los evaluadores del sistema se almacenan en la carpeta Configuration\System Evaluators.
Mombre: IMiEvaIuador

ULID: 7c79a721-fGal-4ab4-6961-b7 160903352d
Descripcidn:

El walor debe ser superior & 1

Tipo de evaluadaor: <
Comparar la entrada con una cadena o ndmero

Campatar con: |1

Probar entrada de filkro

El modelo coincide {0 repeticiones) [h E] 2’; Borrar | Comando rapido

|| d

¢Qué desea hacer?
Crear un evaluador del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

En la carpeta Evaluadores del sistema, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo >
Evaluador del sistema.

3. En el cuadro de didlogo Seleccionar Evaluador, seleccione un tipo de evaluadory, a continuacion,
haga clic en Aceptar.
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Seleccionar Evaluador |

Seleccione el evaluadar que desea afiadir

Hacer coincidir siempre
Zomienza por hd

4. Introduzca el nombre del evaluadory haga clic en Aceptar.

Se abrira el editor de evaluadores. El aspecto del editor de evaluadores variara en funcion del tipo
de evaluador que haya seleccionado.

Mombre: IMiE\-'aIuador

UUID: 7c79a721-f5a0-4ab4-5961-b7 160903352
Drescripcion:

El walor debe ser superior a 1

Tipo de evaluador: <
Comparar la entrada con una cadena o ndmero

Comparar con: |1

Probar entrada de filtro

El modelo coincide {0 repeticiones) [h |j _;3}; Borrar | Comando rapido

! L

5. En el cuadro Descripcién, describa el propdsito del evaluador.

6. Introduzca el texto, cadena, valor de expresion o scriptlet con el que el evaluador probara la
entrada.

7. Pruebe el filtro:
a. Haga clic en Borrar para desactivar el cuadro Probar entrada de filtro.
b. Haga clic en Comando rapido.
c. Escriba el comando que genere los datos deseados.

d. Haga clic en Aceptar. La salida del comando se mostrara en el cuadro Probar entrada de
filtro.

Para obtener mas informacién sobre pruebas de filtros, consulte "Filtrado de salida y resultados”
en la pagina 269.
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8.

Haga clic en Guardar.

El evaluador se guarda en la carpeta Evaluadores del sistema y ahora estara disponible en la
lista Formato de validacién del editor de entradas.

Editar un evaluador del sistema

En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracion y Evaluadores del sistema.
Haga doble clic en el evaluador del sistema que desee editar.

Modifique el texto, cadena, valor de expresion o scriptlet con el que desea que el evaluador pruebe
la entrada.

Haga clic en Guardar.

Copiar un evaluador del sistema

1.

o M 0 b

En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracién y Evaluadores del sistema.
Haga clic con el boton secundario en el evaluador del sistema que desee copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Desplacese a la carpeta Evaluadores del sistema del proyecto al que desea copiar.

Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.

Eliminar un evaluador del sistema

Antes de eliminar un evaluador del sistema, se recomienda utilizar la funcién ¢ Qué otros elementos
usan esto? para comprobar que no haya elementos que dependan de él. Para obtener mas

informacion, consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

1.
2.
3.

En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuracién y Evaluadores del sistema.
Haga clic con el botén secundario en el evaluador del sistema y seleccione Eliminar.

Haga clic en Si en la ventana de confirmacion.
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Material de referencia

Editor de evaluadores: estandar

El aspecto del editor de evaluadores variara en funcion del tipo de evaluador que haya seleccionado. Si
ha seleccionado un operador sencillo en el cuadro de didlogo Seleccionar evaluador, como por ejemplo

=, I=, Comienza por, Contiene, Hacer coincidir todas las palabrasyHacer coincidir al
menos una palabra, el editor de evaluadores se muestra de la siguiente forma:

Mombre: IMiEvaIuador

ULID: 7795721 -fGal-4abd-6961-b7160903352d
Descripcicn;

El walor debe ser superior a 1

Tipo de evaluador: <
Comparar la entrada con una cadena o ndmera

Camparar con: |1

Probar entrada de filkro

El modelo coincide (0 repeticiones) [b E éﬂ«l Borrar | Comando rapido

! s
Elemento de GUI Descripcion

Nombre Muestra el nombre del evaluador del sistema

Descripcion Introduzca una descripcion del evaluador.

Comparar con Introduzca el texto, cadena, valor de expresion o scriptlet con el que el

evaluador debe probar la entrada.

Probar entrada de Aqui es donde pondra los datos para comprobar que el filtro funciona segun

filtro lo esperado. Para obtener informacion detallada sobre los elementos de la
interfaz del usuario relativos a esta seccion, consulte "Filtrado de salida y
resultados” en la pagina 269.

Editor de evaluadores: Expresion regular

El aspecto del editor de evaluadores variara en funcion del tipo de evaluador que haya seleccionado. Si
ha seleccionado Expresién regular en el cuadro de didlogo Seleccionar Evaluador, el editor de
evaluadores se mostrara de la siguiente forma:
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I_ﬁ B %) » & ProZ > Configuration = System Evaluators = Direccidn IP

Mombre: IDireccién P

ULND: 1ae6f7df-7e02-4cc6-2973-664983850500

Descripcion:

Solo valores en estila Java (IPw4)

Tipo de evaluador: Expresian regular

Hace coincidir la cadena de entrada con una expresion regular, Consulte la documentacion de la seccion de ayuda para obtener una descripcion detallada acerca de los tipos

de expresiones regulares

Tipo de expresion regular |Estilo Java LI

Valor de la expresion

Establecer coincidencia total con la entrada

iIrd
Vatias lineas [
-

Ignarar mayisculas

Para obtener mas informacion sobre como crear expresiones regulares, consulte "Uso de expresiones

regulares en un flujo" en la pagina 325.

Elemento de GUI
Nombre
Descripcion

Tipo de expresioén

Valor de la
expresion

Establecer
coincidencia total
con la entrada

Varias lineas

Ignorar mayusculas
y minusculas

Descripcion
Muestra el nombre del evaluador del sistema
Introduzca una descripcion del evaluador.

Seleccione Estilo Java como tipo de expresion regular. No use los otros
estilos; se han quedado obsoletos.

Escriba la expresion regular.

Seleccione esta opcion para aplicar el evaluador a toda la entrada.

Seleccione esta opcion para permitir varias lineas en una expresion.

Seleccione esta opcion para que la expresion regular no distinga entre
mayusculas y mindsculas.

Editor de evaluadores: Scriptlet

El aspecto del editor de evaluadores variara en funcion del tipo de evaluador que haya seleccionado. Si
ha seleccionado Scriptlet en el cuadro de didlogo Seleccionar Evaluador, el editor de evaluadores se
mostrara de la siguiente forma:
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| ) @ %) » & ProZ > Configuration > Swstem Evaluators = Mombre de archivo de Windows

Mombre: INombre de archivo de Windows

UUID: cZed61fF-02d3-4084-5075-3edd2e00956e
Descripcidn:

(Cualquier nombre de archivo

Tipo de evaluador: Scriptlet
Ejecuta un scriptlet JavaScript para evaluar la entrada

r Insertar plantilla Comprobar script
lifizcriptletInput.length >0) {

2 wmatchRanges. setMatches (true) ;

3

dpatchRanges, addRange (0, scriptletInput. length) 2

Para obtener mas informacion acerca de la creacion de scriptlets, consulte "Uso de scriptlets en un
flujo" en la pagina 319.

Elemento de GUI Descripcion
Nombre Muestra el nombre del evaluador del sistema.
Descripcién Introduzca una descripcién del evaluador.

Icono Scriptlet |_ Arrastre el icono a la carpeta Configuration\Scriptlets a fin de guardar un
- scriptlet para su reutilizacion.

Insertar plantilla Haga clic en Insertar plantilla para ver |las directrices de ayuda para la
escritura de scriptlet.

Comprobar script Haga clic en Comprobar script para comprobar si el scriptlet contiene
errores.
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Configuracién de filtros del sistema

Los filtros se utilizan para extraer y modificar partes de la salida de una operacion o del resultado de un
paso. Los filtros del sistema estan disponibles en la totalidad del sistema y se pueden utilizar en
diversos pasos y operaciones.

Por ejemplo, los filtros utilizados en una operacion de ping pueden resultar utiles para otras
operaciones de ping.

Puede crear un Filtro del sistema desde el principio o tomar un filtro existente de una operacion y
guardarlo como filtro del sistema. El filtro del sistema resultante es independiente de la operacion para
la que fue creado y se puede reutilizar en cualquier salida o resultado.

Los filtros del sistema se almacenan en la carpeta Configuration\System Filter.

@ @ %) + & MyProjectl > Configuration = Swstem Filkers = ¥Path 1

Mombre: IXF‘ath 1

UUID: bl9ataid-fEed-41ce-b524-a405h1 3cfasa
Descripeicn:

Filkra un documento xml en Funcion de una consulka xpath v devuelve los resulkados de la consulka.
Consulka %Path: I

Praobar Filtro |

[E E % Barrar | Comando rapida
=

Probar entrada de Filkro
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¢Qué desea hacer?

Crear un filtro del sistema

1. Enel panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Enlacarpeta Filtros del sistema, haga clic con el botdn secundario y seleccione Nuevo > Filtro
del sistema.

3. Enlalista Seleccionar filtro, seleccione el tipo de filtro.

seleccionar filtro Ed |

Seleccione el Filkro que desea afiadir

Zonsulk

Consulta th
Diferenciacidn entre mayiscula v mindscula
__|Eliminar

Espario en blanco de banda o
Expresidn regular

Extraer nimero

Farmata

Mdmero redondo -

4. Introduzca el nombre de filtro y haga clic en Aceptar.

Se abrira el editor de filtros. El aspecto del editor de filtros variara en funcion del tipo de filtro que
haya seleccionado.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 178 de 446



Guia de creacion de Studio

Gestion de elementos de configuracion

@ @ %:) » & MyProjectl > Configuration = System Filkers = xPath 1

Mombre; IHF‘ath 1

UUID: bi19a4asd-fEed-41ce-bd24-a405b1 3cfaea
Descripcion:

Filtra un documenta xml en funcidn de una consulka xpath v devuelve los resulkados de la consulea,
Consulta %Path;

Probar Filkro |

[E B % Borrar | Comando rapido
-l

Probar entrada de filtro

5. En el cuadro Descripcidn, describa el propdsito del filtro.

6. Introduzca el texto, cadena, valor de expresion o scriptlet con el que desea filtrar la salida o el
resultado. Para obtener mas informacion sobre las diferentes opciones de filtro, consulte "Filtrado
de salida y resultados" en la pagina 269.

7. Pruebe el filtro:
a. Haga clic en Borrar para desactivar el cuadro Probar entrada de filtro.
b. Haga clic en Comando rapido.
c. Escriba el comando que genere los datos deseados.

d. Hagaclic en Aceptar. La salida del comando se mostrara en el cuadro Probar entrada de
filtro.

Para obtener mas informacion sobre pruebas de filtros, consulte "Filtrado de salida y resultados”
en la pagina 269.

8. Haga clic en Guardar.

El filtro se guarda en la carpeta System Filters y ahora esta disponible en |a lista Formato de
validacioén del editor de entradas.
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Solucién de problemas: Si usa lineas de comando Windows localizadas, después de usar el
Comando rapido es posible que obtenga algunos caracteres extrafios en los resultados debido ala
codificacion de la linea de comandos.

Para evitarlo:

1. Cierre Studio.
2. Abra <carpeta_de_instalaciéon>/studio/Studio.l4j.ini .
3. Agregue lo siguiente:

-Ddharma.windows.cmd.unicode=true

Ello asegurara que los caracteres leidos en la linea de comandos se interpreten en Unicode.

Tenga en cuenta que el uso de este parametro puede causar problemas de rendimiento cuando se
tienen varias ejecuciones de flujos que contienen operaciones que usan la linea de comandos.
Eliminelo del archivo Studio.l4j.ini una vez que termine de probar los filtros.

Guardar un filtro existente como filtro del sistema

1. Abralaoperaciony, en el editor de filtros, seleccione el filtro que desea guardar como filtro del
sistema.

2. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.

3. En el editor de filtros de la operacion, arrastre el filtro de la lista Filtro a la carpeta System Filters.

& w Resumen de salidas > Filtros de

Ariadir | Cuikar |‘i_‘|‘ L

=+l
_i Formata: anexar

Rl | H

4. Para cambiar el nombre del nuevo filtro del sistema, haga clic con el botén secundario en él, y
haga clic en Cambiar nombre para cambiar su nombre.
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Usar un filtro del sistema en una salida o resultado

1. Abra el editor de filtros de la salida o resultado en el que desea usar el filtro del sistema.
2. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.

3. Arrastre el filiro que desee usar desde la carpeta System Filters a la lista Filtro del editor de
filtros.

Ariadir | Cuikar |‘i_‘|‘ JL

5 . T .
o Filtro compartido: TableFilter

Editar un filtro del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.
2. Haga doble clic en el filtro del sistema que desee editar.

3. Modifique el filtro y haga clic en Guardar.
Copiar un filtro del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.
Haga clic con el botéon derecho en el filtro del sistema que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Filtros del sistema del proyecto al que desea copiar.

a M w0 b

Haga clic con el botdn secundario y seleccione Editar > Pegar.

Eliminar un filtro del sistema

Antes de eliminar un filtro del sistema se recomienda utilizar la funcion ¢ Qué otros elementos usan
esto? para comprobar que no haya elementos que dependan de él. Para obtener mas informacién,
consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.
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1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.
2. Haga clic con el botdn secundario en el filtro del sistema 'y seleccione Eliminar.

3. Haga clic en Si en la ventana de confirmacion.

Material de referencia

Editor de filtros

El aspecto del editor de filtros variara en funcién del tipo de filtro que haya seleccionado. Para obtener

mas informacién sobre las diferentes opciones, consulte Opciones de filtro en "Filtrado de salida y
resultados" en la pagina 269.

@ @ %D + & MyPraojectl > Configuration = Swstem Filkers = ¥Path 1

Mombre; IXF‘ath 1

UUID: bl%ada3d-fEed-41ce-ba24-a405h1 3cfasa
Descripoion;

Filtra un documento xml en Funcidn de una consulka xpath v devuelve los resulkados de la consulka,
Consulka ¥Path: I

Prabar Filtro

[E B % Borrar | Comando rapido
B

L

Probar entrada de Filkro

Elemento de GUI Descripcion
Nombre Muestra el nombre del filtro del sistema
Descripcion Escriba una descripcion del filtro del sistema
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Configuracién de propiedades del sistema

Las propiedades del sistema son variables de flujo globales con valores que no cambian nuncay que,
por lo tanto, se pueden utilizar en cualquier flujo, o que ahorra tiempo a la hora de volver a crear una
variable de flujo cada vez que necesite usarla. Cualquier referencia a una propiedad del sistema
obtiene el valor de la propiedad del sistema.

Por ejemplo, la propiedad del sistema SQL Database Type muestra los diferentes tipos de bases de
datos de SQL.

| Ly @ %} » & MyProjectl = Configuration = Swstem Properties = SOL Database Tvpe

Mombre: ISQL Database Tyvpe

UUID: ScelSc54-051F-40e4-acld-4e0bade3zall
Descripcion:

Yalor de propiedad: OraclelMSSQLISybaseINethDIIDEE

Las propiedades del sistema se almacenan en la carpeta Configuration\System Properties.

¢Qué desea hacer?

Crear una propiedad del sistema

1. En el panel Proyectos, expanda la carpeta Configuration.

2. Enlacarpeta Propiedades del sistema, haga clic con el botén secundario y seleccione Nuevo >
Propiedad del sistema.

3. Introduzca un nombre para la propiedad del sistema y haga clic en Aceptar.

Se abre el editor de propiedades del sistema.
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| i @ %‘O » & MyProjectl > Configuration = Swstem Properties = S0L Database Type

Mombre: ISQL Database Tyvpe

UUID: SiceldcS4-051F-40e4-acl d-4e0baga3zanl
Descripcion:

Malor de propiedad: OraclelMSSQLISyhaseINetCDDIIDBE

4. (Opcional) En el cuadro Descripcion, escriba una descripcion de la propiedad del sistema.

5. Enel cuadro Valor de propiedad, escriba los valores para la propiedad del sistema usando |
como separador.

6. Haga clic en Guardar.

La propiedad del sistema se guarda en la carpeta System Properties y ya esta disponible para su
uso en cualquier flujo.

Usar el valor de una propiedad del sistema en un flujo

1. Especifique la propiedad del sistema como origen de datos para un flujo o entrada de paso.

2. Enunscriptlet, use el comando apropiado para obtener el valor de la propiedad del sistema.

Nota: Para obtener informacion sobre el comando correspondiente y su sintaxis, en la ficha
Scriptlet de una operacion, haga clic en Insertar plantilla. La plantilla proporciona los
comandos necesarios para trabajar con el contexto global. Para obtener mas informacion,
consulte "Uso de scriptlets en un flujo" en la pagina 319.

Cambiar el valor de una propiedad del sistema
Existen varias maneras de cambiar el valor de una propiedad del sistema:
« Cambiar la propiedad del sistema de un scriptlet. Esto cambia el valor desde el punto en el que se

ejecuta el script. Para obtener informacion sobre el comando correspondiente y su sintaxis, en la
ficha Scriptlet de una operacién, haga clic en Insertar plantilla.

« Crear una operacion que establezca el valor de la propiedad del sistema.

« Abrir la propiedad del sistema en la carpeta Configurations\System Properties y cambiar el valor.
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Cambiar el nombre de una propiedad del sistema

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Properties.

2. Haga clic con el botén derecho en la propiedad del sistema cuyo nombre desea cambiar y
seleccione Cambiar nombre.

3. Escriba el nuevo nombre de la propiedad del sistema y pulse Intro.
Copiar una propiedad del sistema

1. Enel panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Properties.
Haga clic con el botén derecho en la propiedad del sistema que desea copiar.
Seleccione Editar > Copiar.

Vaya a la carpeta Propiedades del sistema del proyecto al que desea copiar.

o > w0 b

Haga clic con el botén secundario y seleccione Editar > Pegar.

Eliminar una propiedad del sistema
Antes de eliminar una propiedad del sistema, se recomienda utilizar la funcion ¢ Qué otros elementos
usan esto? para comprobar que no haya elementos que dependan de ella. Para obtener méas
informacioén, consulte "Informacion sobre el uso de flujos y operaciones" en la pagina 404.

1. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Properties.

2. Haga clic con el botén secundario en la propiedad del sistemay seleccione Eliminar.

3. Haga clic en Si en la ventana de confirmacion.
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Material de referencia

Editor de propiedades del sistema

‘f @ %} » & MyProjectl = Configuration = Swstem Properties = SCL Database Tvpe

Mambre: ISQL Dakabase Tyvpe

UUID: Sceldcs4-051F-40e4-acl d-4elbadc3zanl
Descripcion:

Yalor de propiedad: OraclelMSSQLISybaseINethDIIDEE

Elemento de GUI Descripcion

Nombre El nombre de la propiedad del sistema.

Descripcion (Opcional) La descripcion de la propiedad del
sistema.

Valor de propiedad Escriba los valores de la propiedad de sistema

usando | como separador.
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Creacién de un flujo: conceptos basicos

Un flujo es un conjunto de acciones que estan enlazadas por la Iégica de toma de decisiones, para
automatizar las tareas.

Por ejemplo, desea comprobar que una pagina en el sitio web contiene los datos correctos y actuales
como, por ejemplo, determinada parte de texto. Silos datos deseados no estan en la pagina web, es

posible que desee insertar nuevo contenido en el sitio. Puede crear un flujo para realizar estas tareas
automaticamente.

Este capitulo trata de todos los pasos basicos necesarios para crear un flujo sencillo. Para obtener
mas informacion sobre la creacion de flujos mas complejos, consulte "Creacion avanzada" en la
pagina 301.

Creacién de un flujo: descripcidn paso a paso

Este tema le conducira paso a paso a través de los pasos involucrados en la creacion de un flujo.
llustra cémo crear un flujo simple que comprueba si una pagina de un sitio web contiene un
determinado texto y, en caso de no contenerlo, publica una pagina al sitio web.

Tenga en cuenta que éstas son en lineas generales el flujo de trabajo en Studio, si bien existen muchas
opciones que no se describen aqui. Para obtener informacion mas detallada sobre cualquiera de los
pasos, utilice los enlaces para obtener informacion precisa sobre las diversas opciones para la
creacion de flujos.

Los pasos se describen en un orden en particular si bien pueden realizarse en un orden distinto al
sugerido.

Paso 1: Crear un flujo
1. Abra el proyecto en el que desea crear el flujo.

Abra la carpeta en la que desea crear el flujo.

Seleccione Archivo > Nuevo > Flujo.

> w0 D

Escriba el nombre descriptivo del flujo y haga clic en Aceptar.

Nota: Los nhombres pueden tener un maximo de 128 caracteres y no distinguen entre
mayusculas y minusculas.
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5. Abra el flujo en el panel de creacion y haga clic en Propiedades (en la parte inferior del panel) y, a
continuacion, haga clic en la ficha Descripcion.

6. Introduzca una descripcion del flujo.
Para obtener mas informacion y opciones, consulte "Creacion de nuevos flujos" en la pagina 191.

Paso 2: Ahadir operaciones como pasos
Arrastre una operacién al panel de creacion para usarla como paso del flujo.

« Sidesea madificar la operacion, copie y péguela en el panel Proyectos antes de arrastrarla al panel
de creacion.

Nota: Esto solo es recomendable cuando desea afadir respuestas o resultados, si solo se
utilizan las entradas, entonces modifiquelas dentro de los pasos.

En nuestro ejemplo hay dos pasos. El paso 1 utiliza la operacion Comprobar sitio web, la cual
comprueba una pagina web para ver si contiene un texto especifico. El paso 2 utiliza la operacion
Publicar pagina para publicar una pagina en el sitio web.

Para obtener mas informacion y opciones, consulte "Creacion de pasos en un flujo" en la pagina 194.

Paso 3: Crear pasos de devolucion para finalizar el flujo

Cree uno o mas pasos de devolucion para finalizar el flujo. Los pasos de devolucién indican cuatro
principales estados finales posibles del flujo: Correcto, Diagnosticado, Sin acciény Error.

1. Enla barra de herramientas del panel de creacion, haga clic en el boton Paleta de pasos

o
o W

2. Enlapaleta Paso, arrastre los iconos de paso de devolucién correspondientes al lienzo de
creacion.

3. Sies necesario, cambie las respuestas de flujo asignadas a los pasos.

En nuestro flujo de ejemplo hay dos estados finales: Correcto y Error. No es necesario cambiar las
respuestas de flujo predeterminadas.

Para obtener mas informacion y opciones, consulte "Creacion de pasos de devolucion™ en la pagina
296.

Paso 4: Crear transiciones

Cree conexiones entre pasos para que cada respuesta de un paso conduzca el flujo a otro paso o para

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 188 de 446



Guia de creacion de Studio
Creacién de un flujo: conceptos basicos

finalizar un paso.

Nota: Cada icono de respuesta del paso debe estar conectado a otro paso; de lo contrario, el flujo
devolvera errores.

1. Enel paso que desea conectar al paso siguiente, haga clic en el icono que representa una de las

respuestas y arrastre una linea al paso de destino correspondiente a esa respuesta.

2. Sinecesita modificar la transicion, haga doble clic en la linea para abrir el Inspector de
transiciones.

3. Repita el proceso para los otros iconos de respuesta del paso.
En nuestro ejemplo:
« Silapagina web no se encuentra, el flujo finalizara devolviendo un error. Arrastre desde el icono rojo

de respuesta Error al paso final Error.

« Silapagina se encuentra ahi pero el texto no esta presente, vaya al segundo paso o publique otra
pagina en el sitio web. Arrastre desde el icono de respuesta amarillo al segundo paso.

« Silapagina esta ahi y el texto deseado esta presente, el flujo finalizara correctamente. En ambos
pasos, arrastre desde el icono verde de respuesta Correcto al paso final Correcto.
Para obtener mas informacion acerca de las transiciones, consulte "Creacion de transiciones" en la
pagina 236.
Para obtener informacion sobre como configurar las respuestas de una operacion, consulte

"Configuracion de respuestas" en la pagina 241.

Paso 5: Anadir entradas al flujo

1. Haga clic con el botdn secundario en el flujo y seleccione Propiedades.

2. Enel Editor de operacion, haga clic en la ficha Entradas.

3. Hagaclic en Airadir entrada ¥ de la barra de herramientas Entradas e introduzca el nombre de

la entrada.

4. Haga clic enla columna Tipo de lafilay seleccione uno de los tipos de asignacion de valores de la
lista:
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o Valor individual

o Lista de valores : para ejecutar una operacion con varios objetivos.
5. Enel campo Asignar de, defina el origen de datos de la entrada.
En nuestro ejemplo, el paso Comprobar sitio web necesita saber qué pagina comprobar

(misitio.com/mipagina.htm) y qué texto buscar (“texto requerido”). En este caso crearia dos entradas
de valor de constante independientes.

Para obtener mas informacion y opciones, consulte "Creacion de entradas" en la pagina 209.

Paso 6: Ahadir resultados al flujo
Al afadir un resultado se puede capturar una salida del paso y guardarla como variable de flujo (para

utilizarla en otros pasos del flujo) o como campo de salida de flujo (para pasarla a un flujo principal).

1. EnelInspector de paso, haga clic en la ficha Resultados.

2. Haga clic enAnadir resultado + de la barra de herramientas Inspector de paso.

3. Enlacolumna Nombre, introduzca el nombre del resultado y pulse la tecla Entrar en el teclado.
Este nombre se usara como nombre de la variable de flujo o campo de salida de flujo.

4. EnlalistaDe, seleccione el origen del resultado. Por ejemplo, seleccione la salida principal.

5. Enlalista Asignar a, decida dénde se almacenara el valor: como variable de flujo o campo de
salida.

6. Enlalista Acciéon de asignacion, seleccione la accion correspondiente: sobrescribir, anexar,

anteponer o una de las acciones de asignacién aritmética.

En nuestro ejemplo, el paso Comprobar Sitio Web se puede configurar para que almacene el texto
encontrado como variable de flujo. En nuestro flujo simple de dos pasos, la finalizacién correcta del
primer paso va directamente al paso final Resuelto: Correcto. No obstante, se puede afiadir otro
paso, por ejemplo, Enviar correo electronico, el cual incluye los datos de variable de flujo en el
cuerpo del correo electrénico.

Para obtener mas informacién y opciones, consulte "Configuracion de resultados de pasos" en la
pagina 260.

Paso 7: Guardar el flujo
Haga clic en el botén Guardar.
Studio valida el flujo. Si un flujo no es valido, se guarda y se muestra un mensaje de error.

A continuacioén se muestran los diversos elementos del flujo:
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Respuesta

Pasos

eck\Web si
o Tent

\ Transiciones
Resalved : success Erraor: failure

Pasos de devolucion

Creacién de nuevos flujos

Hay dos opciones para crear flujos:

« Crear el flujo desde el principio

« Utilizar una plantilla predefinida como base del flujo

ilmportante! Para eliminar, crear o cambiar el nombre de un flujo en su proyecto, asegurese de
hacerlo desde Studio, y no eliminando, creando ni cambiando el nombre del elemento en el
sistema de archivos.

Crear un flujo desde el principio

1. Abra el proyecto en el que desea crear el flujo.
Abra la carpeta en la que desea crear el flujo.

Seleccione Archivo > Nuevo > Flujo.

> w N

Escriba el nombre descriptivo del flujo y haga clic en Aceptar.

Nota: Los nombres pueden tener un maximo de 128 caracteres y no distinguen entre mayusculas
y minusculas.

Crear un flujo a partir de una plantilla

Las plantillas suministradas con Studio ofrecen flujos que realizan determinadas tareas de uso
frecuente. Por ejemplo, la plantilla Reiniciar servicio permite crear un flujo para reiniciar el servicio.
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1. Abra el proyecto en el que desea crear el flujo.

2. Enla pantalla de bienvenida, haga clic en el botén Nuevo flujo

3. Enlalista de plantillas que se muestra, resalte una plantilla de flujo para mostrar su descripcion.
Si es necesario, arrastre la barra de desplazamiento para mostrar el texto.

Plantillas de flujo disponibles: Descripcion de plantilla:

Maomnbre © Ruta Este Flujo se usa para reiniciar un servicio de Windows,
i [Base [1.0.121]/Library)... Se pueden modificar Facilmente las entradas para hacer
se [1.0.121/Library/... una version especifica de un servicio en particular o
Mebvark Check [Base [1.0.121]/Library/. .. para usar un conjunko de credenciales de sequridad
- eskandar. Parametros de entrada: host - El host en el
Courker Average Thres... |/Base [1.0.121]fLibrary/. .. que se reiniciara el servicio. servuice - El servicio que
Check Windows CPU (Base [1.0.121]{Library... debe ser reiniciado, albuser - El usuario para conectarse
Check For Windows Event |[Base [1.0.121]/Library/... al host (Ejempla: dominiolnombre de usuarin), alkpass -
La contrasefia para conectarse al host, Fespuestas:
failure - El servicio no existe, no se pudo comprobar su
estado o no se puda iniciar. success - El servicio se ha
iniciado,

4. Seleccione la plantilla de flujo de su interés y, a continuacion, haga clic en el boton Crear

5. Se creara el nuevo flujo en My Ops Flows de la carpeta Library del proyecto seleccionado. Si
desea almacenar el flujo en una carpeta distinta, arrastrela a la carpeta deseada o utilice los
comandos Editar > Cortar y Editar > Pegar.

Sugerencia: También se pueden obtener plantillas del paquete de contenido Plantillas en
Contenido base de OO, en el panel Dependencias. Haga doble clic en la plantilla para abrirla en
el panel de creacién. Si desea modificar el flujo, copielo en su proyecto y modifique la copia.

Nota: Se pueden crear plantillas de otros flujos creando una carpeta Templates en Library, en su
proyecto, y almacenando flujos en dicha carpeta. Estos flujos se mostraran en la lista de plantillas
de flujo.
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+ PP O X

[ [=- MyProjectl
E}E; Libraty
: Flujos
| My Ops Flows
| Cperaciones
EIE; emplates
Lo B Metwark Check

Anadir una descripcion del flujo

1. En el panel de creacidn, haga clic con el botén secundario en el flujo y haga clic en Propiedades.
2. Hagaclic en laficha Descripcion.

3. Introduzca una descripcion del flujo y haga clic en Aceptar.

Material de referencia

Plantillas de flujo disponibles

Al hacer clic en el boton Nuevo flujo de la pantalla de bienvenida de HPE OO, se mostraralalista
Plantillas de flujo disponibles.

Plantillas de flujo disponibles: Descripcion de plantilla:

MNombre © Ruka Este flujo s& usa para reiniciar un servicio de Windows,
Restart Solaris Server 1Base [1.0.121]/Library... Se pueden modificar Facilmente las entradas para hacer
iBase [1.0.121]jLibrary/... una versidn especifica de un servicio en particular o
Mebwark Check ,I'Base [1.0.121]/Libraryf... para usar un canjunto de credenciales de sequridad

- estandar, Pardmetros de entrada: host - El host en el
Counter Averags Thres.., |fBiase [1.0.121Library/... que se reiniciara el servicio, servuice - El servicio que

Check Windows CPU fBase [1.0.121]{Libraryf... debe ser reiniciada. altuser - El usuario para coneckarse

Check For Windows Event |fBase [1.0.121]{Library) ... al host (Ejemplo: dominiolnombre de usuario), alkpass -
La contrasefia para conectarse al host, Respuestas:
failure - El servicio no existe, no se pudo comprobar su

estado o no s pudo iniciar, success - El servicio se ha
iniciado,
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Elemento de GUI Descripcion

Nombre Muestra los nombres de las plantillas disponibles. Resalte el
nombre para mostrar su descripcion en el cuadro Descripcién de
plantilla.

Ruta Muestra la ruta a la carpeta donde se almacena cada una de las
plantillas.

Descripciéon de plantilla Muestra la descripcion de la plantilla seleccionada.

Creacién de pasos en un flujo

Un paso creado desde una operacion es una instancia de la operacién y, por ello, hereda las entradas,
salidas, referencias y otras caracteristicas de la operacion.

Para crear un paso desde una operacion, arrastre la operacioén al panel de creacion.

« Siarrastra una operacion desde el panel Dependencias, podra modificar el paso, pero tenga en
cuenta que la operacion en el panel Dependencias es de solo lectura.

» Para modificar una operacién antes de crear el paso, cépiela desde el panel Dependencias y
péguela en el panel Proyectos, antes de arrastrarla al panel de creacion.

¢Qué desea hacer?

Crear un paso desde una operacion

1. En el panel Proyectos o el panel Dependencias, seleccione la operacion que desea afadir al
flujo.

Nota: Las operaciones del panel Dependencias son de solo lectura.

2. Arrastre la operacion desde el arbol de proyectos al panel de creacion.

3. Sies necesario, cambie el nombre del paso para que refleje su funcion dentro del flujo (los
nombres de operacion pueden ser demasiado genéricos):

a. Haga clic con el botén secundario en el paso cuyo nombre desea cambiar y seleccione
Cambiar nombre.

b. Escriba el nuevo nombre en el campo resaltado.
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4. Sies necesario, edite el paso. Para obtener mas informacién, consulte "Modificacion de un flujo”
en la pagina 203.

Copiar una operacion de solo lectura en el proyecto para que sea editable

1. Enel panel Dependencias, seleccione la operacion que desee copiar.
2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >

Pegar. Esta operacion se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido con el
que llego.

4. Sies necesario, edite la operacion.

Nota: Si edita la operacion, los pasos que se crearon desde esta operacion heredan los
cambios de las propiedades. Si edita el paso, esto no afectara a la operacion original.

5. Arrastre la operacion desde el arbol de proyectos al panel de creacion.

Nota: Una operacion que se copia desde un paquete de contenido a un proyecto es una "copia
electronica". Esto significa que si la operacion se cred originalmente importando un complemento
de acciodn, la operacion copiada sigue haciendo referencia a la operacion original. Si el
complemento de accién se ha actualizado y la operacién original se actualiza para llamar a la
nueva version, la operacion copiada se actualiza de forma automatica. Para obtener mas
informacién, consulte "Creacion de operaciones" en la pagina 378.

Copiar un paso dentro del flujo

Para copiar y pegar un paso, utilice cualquiera de las herramientas siguientes:

« Los botones Copiar % y Pegar EI de la barra de herramientas del panel de creacion

Los comandos de menu Editar > Copiar y Editar > Pegar
» Elmenu contextual

« Combinaciones de teclado (CTRL+C y CTRL+V)
Proporcionar una descripcion a un paso

1. En el panel de creacion, haga clic con el boton secundario en un paso y haga clic en
Propiedades.
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2. Hagaclic en laficha Descripcion.

3. Introduzca una descripcion del paso y haga clic en Aceptar.

Para ver los procedimientos recomendados sobre como escribir una descripcion, consulte "Best
Practices for Flow Authoring".
Proporcionar una llamada a un paso
Las llamadas contienen informacion sobre un paso. Pueden aumentar considerablemente la facilidad
de uso de un flujo proporcionando informacién como, por ejemplo:
« Movimiento de datos: como se pasa informacion de un paso a otro
« Nombres de variables de flujo que almacenan datos

« Formatos requeridos para datos de entrada

/Y
— . - - u
/g g : Estado del servicio :
u .
/Eyﬁcesmtus i .
R R =
SUCCRES
i"'a -
1. Muestre la paleta Paso haciendo clic en el botén Paleta de pasos de labarrade
herramientas del panel de creacion.
. , J .z
2. Hagaclic enel boton Llamada “~ vy arrastre la llamada al panel de creacion.
3. Escriba el texto de la llamada.
4. Para conectar lallamada a un paso, arrastrela desde el circulo gris hasta el paso.

5. Arrastre las esquinas del area de texto de la llamada para cambiar su tamafio.

Crear un paso desde un flujo (subflujo)

Un subflujo es un flujo dentro de un flujo. Para obtener mas informacion, consulte "Creacion de un
subflujo dentro de un flujo" en la pagina 301.

1. Abra el flujo principal en el panel de creacion.

2. Enlacarpeta Library, seleccione el flujo que desea utilizar como paso (o subflujo).
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3. Arrastre el flujo desde la carpeta Library hasta el flujo principal en el panel de creacion. El flujo que

ha arrastrado se convierte en un paso en el flujo principal.

Nota: La carpeta Accelerator Packs contiene flujos que se pueden ejecutar como flujos
principales.

Crear un paso de no bloqueo

Un paso de no bloqueo no bloquea el resto del flujo. Mientras se ejecuta, la ejecucion de flujo prosigue

para llevar a cabo los pasos que se suceden.

Esto se realiza cuando las acciones subsiguientes de un flujo no dependen del resultado del paso. Por
ejemplo, si desea que un flujo envie una notificacion después de la respuesta de error de un paso. Sin
embargo, no necesita que el flujo espere mientras se envia la notificacion.

Nota: En un flujo o subflujo sin formato que contenga un paso de no blogqueo, la ejecucion de flujo
no finalizara hasta que el paso de no bloqueo haya terminado. Sin embargo, si es parte de un flujo
con instancias multiples o pasos paralelos, la ejecucion de flujo no esperara al paso de no bloqueo.

Ademas, tenga en cuenta que no es posible que los pasos de instancias multiples o de divisién
paralela sean de no blogqueo.

1. Con el flujo abierto en el lienzo de creacion, haga clic con el botén secundario en el pasoy, a

continuacién, haga clic en Forzar a sin bloqueo.

Se mostrara una luz naranja en el icono del paso y el paso adquirira automaticamente una Unica

respuesta, listo @'

2. Conecte larespuesta listo @ al paso siguiente.

Nota: Para volver a cambiar un paso de no bloqueo a un paso normal, haga clic con el botén
secundario en el paso y haga clic de nuevo en Forzar a sin bloqueo.

Crear un paso manual

Un paso manual es el que ofrece una seleccion de acciones. Sera preciso que el usuario seleccione

una accién en tiempo de ejecucion.
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Para crear un paso manual, copie la plantilla de operacién manual desde el contenido base y defina las
acciones que estaran disponibles para el usuario.

1. Enel panel Dependencias, seleccione la plantilla de operacion manual.

2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
Pegar. Esta operacion se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido con el
que llego.

4. Arrastre la operacion desde el arbol de proyectos al panel de creacion.

5. Enel paso, anada las acciones que estaran disponibles para el usuario.

4

Resolved
SUCCESS

Q

Resolved : success

o Diagnosed : diagnosed

Manual : Diagnosed :
No Action Taken : unknown diagnnsed
Mo Action
Taken :

Nota: También es posible anadir las acciones en las propiedades de la operacion, en lugar de en el
paso. Silo hace, podra usar la operacion en otros flujos.

Crear un paso de visualizacion

Un paso de visualizacién es el que muestra informacién en un mensaje de solicitud emergente pero
que no realiza ninguna otra accion. El usuario solo tiene que hacer clic en Continuar en tiempo de
ejecucion.

Para crear un paso de visualizacion, copie la plantilla de operacion de visualizacion desde el contenido
base y defina la informacion que se mostrara al usuario.
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La solicitud de respuesta puede incluir variables. Por ejemplo, para indicar al usuario a qué hora finalizé
el paso anterior, puede incluir una variable de fecha/hora (${dateTime}) en el mensaje.

1. Enel panel Dependencias, seleccione la plantilla de operacion de visualizacion .

2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
Pegar. Esta operacion se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido con el
que llego.

4. Arrastre la operacion desde el arbol de proyectos al panel de creacion.
5. Abra el Inspector de paso para el paso y haga clic en la ficha Mostrar.

6. Seleccione la casilla Avisar siempre al usuario antes de ejecutar este paso.

7. Enel cuadro Titulo de solicitud de respuesta, escriba la etiqueta de la solicitud (hasta 128
caracteres).

8. Enel cuadro Ancho de solicitud de respuesta, escriba el ancho de la solicitud en pixeles.
9. En el cuadro Alto, defina el alto de la solicitud en pixeles.
10. Enel cuadro Texto de solicitud de respuesta, escriba un mensaje para el usuario.

11. Haga clic en Aceptar y guarde los cambios.

Nota: También es posible anadir informacion de visualizacién en las propiedades de la operacion,
en lugar de en el paso. Si lo hace, podra usar la operacién en otros flujos.

Material de referencia

Inspector de paso > ficha Mostrar

En la ficha Mostrar del Inspector de paso, puede crear una solicitud de respuesta del usuario que se
muestre al usuario.
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Mombre del paso: |Serviu:eStatus

Entradas |Resultau:|u:us Maoskrar | Descripoion | Opciones avanzadas| Scriptlet|

[~ awisar sierpre al usuario antes de ejecutar este pascé

Titulo de solicitud de respuesta: I

Ancho de solicitud de respuesta: IEI Alko: |0

Texto de solicitud de respuesta:

Elemento de GUI Descripcion

Avisar siempre al usuario Seleccione la casilla si desea que aparezca la ventana de la
antes de ejecutar este paso  solicitud de respuesta cada vez que se ejecute este paso.

Titulo de solicitud de Escriba la etiqueta que aparecera en |la barra de titulo de la ventana
respuesta de solicitud.

Ancho de solicitud de Especifique el ancho de la ventana de solicitud en pixeles.
respuesta

Alto Especifique el alto de la ventana de solicitud en pixeles.

Texto de solicitud de Escriba el mensaje que aparecera en el cuerpo de la ventana de
respuesta solicitud de respuesta. Se pueden incluir variables en el mensaje.

Por ejemplo, ${dateTime}.

Ajuste de la apariencia de un flujo

Al crear un flujo, puede usar la paleta Ver opciones para ordenar el flujo y ajustar su apariencia en el
panel de creacion.

La paleta Ver opciones se muestra haciendo clic en el boton Ver opciones de labarrade

herramientas del panel de creacion.
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¢Qué desea hacer?

Acoplar pasos a la cuadricula

Acoplar objetos a la cuadricula es una forma rapida de mantenerlos alineados y ordenados.

1. Silacuadricula no esta visible en el fondo del panel de creacion, haga clic en el botéon

Mostrar/ocultar cuadricula I:I en la paleta Ver opciones. Cuando arrastra una operacion al

panel de creacion, se acopla a lalinea mas cercana de la cuadricula.

2. Paramover un paso de una linea de la cuadricula a otra, desplace el paso ligeramente y suelte el
raton.

Nota: De forma predeterminada, la cuadricula no se muestra en el panel de creacion. Si configura

la cuadricula para visualizar con ayuda del botén Mostrar/ocultar cuadricula |_—| este estado no

sera persistente una vez que se cierre Studio. Para cambiar el comportamiento predeterminado de
forma que la cuadricula se muestre de forma predeterminada, abra el archivo Studio.properties y
configure la propiedad dharma.studio.ui.activegrid=true.

Alinear pasos

1. Paraalinear los pasos seleccionados horizontalmente, seleccione uno o varios pasos y, a
continuacién, seleccione Alinear seleccion horizontalmente E en la paleta Ver opciones.
2. Paraalinear los pasos seleccionados verticalmente, seleccione uno o varios pasos y, a

continuacién, seleccione Alinear seleccion verticalmente M en la paleta Ver opciones.
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Mostrar u ocultar etiquetas e iconos de respuesta

Si el flujo esta superpoblado debido a las etiquetas e iconos de respuesta en las operaciones, puede

elegir ocultarlos.

1. Sidesea mostrar u ocultar etiquetas de respuesta, haga clic en el botén Mostrar/ocultar

|
etiquetas EJ para alternar entre ocultar y mostrar etiquetas de respuesta.

2. Sidesea mostrar u ocultar iconos de respuesta, haga clic en el botéon Mostrar/ocultar iconos de

P

respuesta conectados para alternar entre ocultar y mostrar iconos de respuesta.

Mover objetos al frente o atras

Los flujos pueden incluir objetos apilados juntos en el panel de creacién. Esto puede ocurrir en los flujos

largos cuando haya muchos elementos en el flujo. En estos casos, es necesario llevar los objetos mas

importantes al frente de la pila.

1. Para mover un objeto al frente de la pila, selecciénelo y haga clic en Traer al frente ]ﬁ

2. Para mover un objeto atras de la pila, selecciénelo y haga clic en Llevar atras ];r

Material de referencia

Paleta Ver opciones

La paleta Ver opciones contiene botones para cambiar la apariencia del flujo en el panel de creacion.

=\ w

% .

PP E M 4 L
& H 100%
Vol l

olver a
vista 100% Barra de zoom
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Boton Descripcién
Mostrar/ocultar Muestra u oculta etiquetas de respuesta en objetos.
etiquetas k )

Mostrar/ocultar iconos | Muestra u oculta iconos de respuesta en objetos.
de respuesta

Alinear seleccién Alinea los pasos seleccionados horizontalmente.

conectados

horizontalmente E
Alinear seleccién Alinea los pasos seleccionados verticalmente.
verticalmente M

Traer al frente ]ﬁ Mueve el objeto seleccionado al frente de la pila.

. @ Mueve el objeto seleccionado atras en la pila.
Llevar atras

Mostrar/ocultar Revela la cuadricula del panel de creacion, que puede utilizar para
cuadricula organizar los pasos. Cuando deja de arrastrar un paso, se acoplaala
posicion mas cercana de la cuadricula.

Modificacidn de un flujo

Después de crear un flujo, puede modificarlo. Por ejemplo, puede copiar un flujo creado anteriormente y
adaptarlo para un uso ligeramente distinto. O puede tomar uno de los flujos listos para usar
proporcionados en HPE OO, como los de la carpeta Accelerator Packs y adaptarlo a sus
necesidades.

Procedimientos recomendados

Haga siempre una copia de un flujo antes de modificarlo.

Antes de realizar cambios en un flujo, use Referencias > ; Qué otros elementos usan esto? para
comprobar si lo utilizan otros flujos.

Si estéa copiando un flujo y cree que necesitara modificar las propiedades de las operaciones, es mejor
utilizar el comando Copia en profundidad. Se creara una copia de las operaciones junto con el flujo,
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para que pueda modificarlas sin que esto afecte a los originales. Consulte "Copia de flujos y
operaciones" en la pagina 401.

Si copia un flujo usando el comando Copia en profundidad, cree una nueva carpeta para el flujo y sus
operaciones.

Precaucion: Asegurese de que entiende la diferencia entre modificar un paso y modificar una
operacion.

« Lamodificacion de las propiedades de un paso (en el Inspector de paso) solo afectara al paso
individual.

« Lamodificacion de las propiedades de una operacion (en la hoja Propiedades) afectara a
todos los flujos que usan esta operacion como paso. Es necesario que tenga mucho cuidado al
modificar las propiedades de una operacion, ya que puede interrumpir otros flujos que la
utilicen.

¢Qué desea hacer?

Abrir un flujo para la edicién

« Haga doble clic en un flujo en el panel Proyecto para abrirlo y editarlo en el panel de creacion.

« Para abrir varios flujos en el panel de creacién, seleccionelos con ayuda de la tecla MAYUS o
teclas de control, haga clic con el boton secundario y seleccione Abrir.

Saltar a un paso para editarlo

-l
s . . . . . =5, -~
Si tiene un flujo complejo de varios pasos, utilice el botén Ir al paso para saltar rapidamente al

paso que se desea editar.

1. Abra el flujo en el panel de creacion.

: ‘. . 5,
2. Enlabarra de herramientas Panel de creacion, haga clic enIr al paso

3. Escriba el nombre del paso al que saltar, o las primeras letras del paso para seleccionarlo de una
lista.

4. Silodesea, utilice las flechas Arriba y Abajo del teclado para desplazarse por la lista de pasos.

Cambiar el paso de inicio

Si afiade un nuevo paso al principio de un flujo, éste aparecera con un icono de advertencia debido a
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gue no se ha definido el paso de inicio.

Haga clic con el botén secundario en el paso que desea utilizar para iniciar el flujo y seleccione
Establecer paso de inicio.

Cambiar el nombre de un paso

1. Haga clic con el botdn secundario en el paso cuyo nombre desea cambiar y seleccione Cambiar
nombre.

2. Escriba el nuevo nombre en el campo resaltado, pulse la tecla ENTRAR y guarde el trabajo.

Procedimientos recomendados: Asegurese de que el nombre describe claramente la
finalidad del paso.

Cambiar el nombre de un flujo u operacion

Si tiene que cambiar el nombre de una operacién, compruebe si esta operacion se utiliza en otros
flujos. Si es asi, es mejor hacer una copia de la operacién y cambiar el nombre de la copia.

1. En el panel Proyecto, haga clic con el botén secundario en el flujo u operacién cuyo nombre desea
cambiary seleccione Cambiar nombre.

2. Escriba el nuevo nombre en el campo resaltado, pulse la tecla ENTRAR y guarde el trabajo.

Procedimientos recomendados: Asegurese de que el nombre describe claramente la
finalidad del flujo o la operacion.

Mover un grupo de pasos en el diagrama de flujo

1. Mantenga presionada la tecla MAYUS o CTRL para seleccionar un grupo de pasos.

2. Hagaclicy arrastre los pasos en grupo.

Cambiar un icono

Puede cambiar el icono en un paso, operacion o flujo por otro que proporcione una indicacion visual
mas clara sobre lo que hace el elemento.
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1. Para abrir el panel Iconos, haga clic en la ficha Iconos.

Iconos O &

Anotaciones
=
© E

o v

aplicacion

Basico

Clientes

Bases de datos

Corren eleckronico

Integraciones

Trabajo en red

Sistema operativo
Citras

Setvidores
Itilidades

2. Seleccione el nombre del grupo de iconos que describe el icono que necesita.

3. Seleccione el icono y arrastrelo al paso, operacion o flujo.

Nota: Manteniendo pulsada la tecla CTRL y arrastrando luego un icono, puede colocar el
icono sobre un icono existente, en capas.

Procedimientos recomendados: Si ha clasificado los flujos segun el tipo, utilice iconos
especificos para cada tipo de flujo.

Modificar un paso en el Inspector de paso

1. Haga clic con el botén secundario en un paso y seleccione Propiedades. Se abre el Inspector de
paso.

2. En el Inspector de paso, puede modificar los siguientes pasos:
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o Afadir o editar entradas en el paso. Para obtener mas informacioén, consulte "Creacion de
entradas" en la pagina 209.

o Afadir o editar resultados en el paso. Para obtener mas informacion, consulte "Configuracion
de salidas de operacion” en la pagina 256.

o Afadir o editar una descripcién del paso. Para obtener mas informacion, consulte "Creacion de
pasos en un flujo" en la pagina 194.

o Anadir o editar una solicitud de respuesta del usuario para el paso. Para obtener mas
informacion, consulte "Mostrar una solicitud de respuesta del usuario para el paso " abajo.

o Afadir o editar un scriptlet en el paso. Para obtener mas informacién, consulte "Uso de
scriptlets en un flujo" en la pagina 319.

Sugerencia: Para mantener el Inspector abierto de modo que pueda cambiar el foco de un paso a
otro sin tener que cerrary volver a abrir el Inspector, haga clic en el botén Anclar & en el extremo

derecho de la barra de titulo del Inspector.

Mostrar una solicitud de respuesta del usuario para el paso

Puede crear una solicitud de respuesta del usuario que aparezca antes de ejecutar un paso. La
solicitud de respuesta puede incluir variables. Por ejemplo, para indicar al usuario a qué hora finalizé el
paso anterior, puede incluir una variable de fecha/hora (${dateTime}) en el mensaje.

1. Haga clic con el botén secundario en un paso y seleccione Propiedades.
2. Haga clic en la ficha Mostrar en el Inspector de paso.
3. Seleccione la casilla Avisar siempre al usuario antes de ejecutar este paso.

4. En el cuadro Titulo de solicitud de respuesta, escriba la etiqueta de la solicitud (hasta 128
caracteres)..

5. Enel cuadro Ancho de solicitud de respuesta, escriba el ancho de la solicitud en pixeles.
6. En el cuadro Alto, defina el alto de la solicitud en pixeles.
7. Enel cuadro Texto de solicitud de respuesta, escriba un mensaje para el usuario.

8. Haga clic en Aceptar y guarde los cambios. El paso presenta una punta de flecha azul que indica
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la solicitud de respuesta de visualizacion.

Launch W

Cambiar la operacion en la que se basa un paso

Por ejemplo, necesita asociar un paso de flujo existente a una operacion diferente pero desea
conservar las transiciones existentes hacia este paso y desde él.

1. Haga clic con el botén secundario en un paso y seleccione Propiedades.
2. EnelInspector de paso, haga clic en la ficha Opciones avanzadas.

3. EnOperacién de origen, haga clic en el boton Seleccionar.

4. En el cuadro de dialogo Seleccionar operacion de origen, seleccione la operacién en la que desea
basar el paso, y haga clic en Aceptar.

5. Cambie el nombre del paso para que refleje el cambio en la operacion.

6. Revisey realice los cambios necesarios en las asignaciones de valor para las entradas a fin de
reflejar las diferencias entre las entradas de la operacion antigua y las de la operacion nueva.

Material de referencia

Inspector de paso > ficha Mostrar

En la ficha Mostrar del Inspector de paso, puede crear una solicitud de respuesta del usuario que
aparezca antes de ejecutar un paso.
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Mombre del paso: |Serviu:eStatus

Entradas |Resultau:|u:us Maoskrar | Descripoion | Opciones avanzadas| Scriptlet|

[~ awisar sierpre al usuario antes de ejecutar este pascé

Titulo de solicitud de respuesta: I

Ancho de solicitud de respuesta: IEI

Texto de solicitud de respuesta:

Alko: |0

Elemento de GUI

Avisar siempre al usuario
antes de ejecutar este paso

Titulo de solicitud de
respuesta

Ancho de solicitud de
respuesta

Alto

Texto de solicitud de
respuesta

Descripcion

Seleccione la casilla de verificacion si desea que se muestre la
ventana de solicitud de respuesta cada vez que se ejecute este
paso.

Escriba la etiqueta que aparecera en |la barra de titulo de la ventana
de solicitud.

Especifique el ancho de la ventana de solicitud en pixeles.

Especifique el alto de la ventana de solicitud en pixeles.

Escriba el mensaje que aparecera en el cuerpo de la ventana de
solicitud de respuesta. Se pueden incluir variables en el mensaje.
Por ejemplo, ${dateTime}.

Creacidn de entradas

Las entradas especifican como y cuando obtienen los pasos de un flujo los datos que necesitan. Por

ejemplo, en un flujo Network Check, el primer paso hace ping a un servidor, de manera que necesita la

direccion IP del servidor al que va a hacer ping. La direccién IP se proporciona mediante una entrada.

Cada entrada se asigna a una variable, cuyo valor se puede configurar de las siguientes maneras:

« Crear un mensaje de usuario, de modo que el valor sea introducido por la persona que ejecuta el

flujo, al principio del flujo.

« Establecer el valor de entrada en un valor especifico y fijo.
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« Establecer el valor que se obtiene de otro paso.
« Asignar una variable de flujo a la entrada. Una variable de flujo forma parte de una recopilaciéon de

variables y valores de datos que estan disponibles para todo el flujo.

Puede crear una entrada para un flujo, operacion o paso.

Precaucion: Asegurese de que entiende la diferencia entre modificar un paso y modificar una
operacion.

« Lamodificacion de las propiedades de un paso (en el Inspector de paso) solo afectara al paso
individual.

« Lamodificacion de las propiedades de una operacién (en la hoja Propiedades) afectara a
todos los flujos que usan esta operacion como paso. Es necesario que tenga mucho cuidado al
modificar las propiedades de una operacion, ya que puede interrumpir otros flujos que la
utilicen.

Nota:

« Una entrada que se muestra en rojo es una entrada de paso procedente de una entrada de

operacion obligatoria que se ha eliminado para ese paso. Por ejemplo:

H Usar |a constante: ;
EL # Il = w | <sin asignar> ~ | Preguntar al usuario del texto <Sin asignar =
url = v | | Usar la constante: <gin asignar=

« Una entrada que se muestra en gris es una entrada de paso procedente de una entrada de
operacion opcional que se ha eliminado para ese paso.

« Puede cambiar el tamano de los paneles arrastrando la barra divisora que se encuentra entre
los dos paneles. Utilice las barras de desplazamiento en la parte inferior de cada panel para
mostrar los campos no visibles. La proxima vez que abra Studio, la barra divisora estara en la
misma posicién.

« Siempre hay una entrada resaltada en el panel de entradas. Tras eliminar una entrada, la
primera entrada del panel de entradas se resaltara de forma automatica.

« Puede moverlas columnas en el panel de entradas arrastrandolas y soltandolas.

« Las entradas se procesan segun su posicion en la lista de entradas, de arriba hacia abajo.
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¢Qué desea hacer?

Crear una entrada

1. Abrala hoja Propiedades o el Inspector de entrada:

o Para afadir una entrada a una operacion, haga clic con el botdén secundario en la operacion en
el panel Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir una entrada a un flujo, haga clic con el botén secundario en el flujo en el panel
Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir una entrada a un paso, haga doble clic en el paso en el panel de creacion.

2. Seleccione la ficha Entradas.

Inspector

Maornbre del pasa: |(Compute Size

Entradas | Resultados | Mostrar | Descripcion | Opciones avanzadas | Scriptlet

X+ EDE

Entrada Informacidn confidencial Obligatoric Tipo  Asignar de En caso conkrario Asignar a

port

o
< asignar s
<sin gsipnar >
<310 asignar >
< asignar >
<50 asignar >
< asignar s
<si asignar=
<5l asignar =

command
pty
USEImAME

Usar la canstante:

frisd Usar la constante:

UsErname

Usar la canstante:

passward
argyments
privatekeyFile
timeaut

argyments Usar la constante:
privatef eyFile
fimeout

characterset

Usar la canstante:

Usar la constante:

L o 9

gjojojofojo0j00
<< < e e e e <
BB00EEEEE

w
v
v
v
password w | Usar la constante:
w
v
v
v

€L [€ €€ |€ (€€ €

characterset Usar la canstante:

3. Siyahay entradas existentes, seleccione la fila que desee que siga la nueva entrada. Por
ejemplo, si selecciona la primera fila, la nueva entrada aparecera en la segunda fila y sera el
segundo elemento de la lista.

4. Haga clic en el boton T .

5. Introduzca el nombre de la nueva entrada y haga clic en Aceptar. La entrada aparece en una
nueva fila.

Nota: No llame ala entrada "service" 0 "sp". Si lo hace, puede crear errores en ejecuciones
de flujo en determinadas situaciones.

6. (Opcional) Para que la entrada sea obligatoria para el funcionamiento del paso, seleccione la
casilla Obligatorio en la nueva fila.

7. Enlalista Tipo, especifique cémo obtiene la entrada su valor:
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o Valor individual

o Lista de valores : permite ejecutar una operacién con una entrada que contiene varios

valores. Los valores deben ser proporcionados en una lista separada por el delimitador
especificado en el campo Delimitador de entrada.

8. Especifique el origen de entrada en el Inspector de entrada:

o Paraasignar el valor de una variable con el mismo nombre que la entrada, seleccione el
nombre predeterminado (marcado por el prefijo <predeterminado>) que se muestra en la parte
superior de la lista Asignar de.

o Paraasignar el valor de una variable de flujo diferente, introduzca el nombre de la variable en la
lista Asignar de.

o Si no desea definir ningun origen para esta entrada, seleccione <sin asignar> en la lista
Asignar de.

Para obtener una descripcion detallada de como definir los diversos tipos de origen de entrada,
consulte "Especificacion del origen de entrada" en la pagina 220.

Nota: Cuando se crea un nueva entrada de una operacion, flujo o paso, el valor
predeterminado de Asignar de/Asignar a se establece automaticamente en <sin asignar>
al instalar Studio. Esta funcionalidad puede cambiarse mediante las propiedades
dharma.studio.ui.inputinspector.assignfrom.selected o
dharma.studio.ui.inputinspector.assignto.selected del archivo Studio.properties.

Esta opcion predeterminada también se aplica a las entradas de un nuevo paso y a un paso
arrastrado del panel Proyectos/Dependencias.

Para obtener mas informacion sobre los parametros del archivo Studio.properties, consulte
"Configuracion de propiedades de Studio" en la pagina 422.

9. Enlalista En caso contrario, seleccione la accion que se debe producir si la variable de flujo que
ha especificado en el cuadro Asignar de no existe o no tiene ningun valor almacenado en ella. Al
hacer clic en un nombre de entrada, el panel derecho se actualiza automaticamente con sus

detalles. Haga clic para abrir el cuadro de didlogo En caso contrario o rellene los campos del

panel derecho: Las opciones son las siguientes:

o Usar constante: introduzca el valor de constante que se usara para la entrada. Por ejemplo,
una direccion IP que se utilice siempre.

o Preguntar al usuario: Configure una solicitud de respuesta del usuario para que éste
proporcione la informacién, ya sea escribiendo informacion o haciendo una seleccién de una
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lista, al principio del flujo.

« Solicitud de: Texto: se solicita al usuario que introduzca informacion. Escriba la solicitud
que el usuario vera en el cuadro Mensaje del usuario: Por ejemplo, Introduzca un

valor para eventid.

« Solicitud de: Seleccién: solicita al usuario que seleccione un valor. Seleccione el tipo de
lista desde la que el usuario realizara la seleccion:

Lista de seleccion: Seleccione la lista de seleccion de la lista Llamados. Se mostraran
todas las listas de seleccion.

Término de dominio: Seleccione el término de dominio de la lista Llamados. Se
mostraran todos los términos de dominio.

Variable de flujo: Seleccionar el nombre de una variable de flujo Las variables de flujo se
definen en los resultados de los flujos. Escriba un delimitador para las variables de flujo del
campo Delimitador de origen.

Nota: No se recomienda usar la opcién Preguntar al usuario respecto a un paso en
medio de un flujo.

o Usar resultado del paso previo: Seleccione el resultado de paso anterior que se utilizara si la
variable Asignar de de la entrada no existe o no tiene ningun valor.

Por ejemplo, puede tener un primer paso que busque informacién y que guarde esta
informacién como una variable de flujo. A continuacion, puede tener un segundo paso que
muestre dicha informacion. El segundo paso utiliza la variable de flujo creada en el primer
paso.

o Cuenta del sistema: Seleccione el nombre de la cuenta del sistema'y el tipo de credencial.

o Credenciales del usuario que ha iniciado sesion: Seleccione el tipo de credencial del
usuario que hainiciado sesion.

Nota: Los campos Cuenta del sistemay Credenciales del usuario que ha iniciado
sesion no se mostraran si define la entrada como Lista de valores en el campo Tipo.

Para obtener mas informacion sobre los distintos tipos de origen de entrada, seleccione la tarea
correspondiente en "Especificacion del origen de entrada” en la pagina 220.

El valor predeterminado que se muestra en este campo dependera de la configuracién del archivo
studio.properties. Para obtener mas informacion sobre esta configuracion, consulte el parametro
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10.

11.

12.

13.

dharma.studio.ui.inputinspector.assignfrom.selected en "Configuracion de propiedades de
Studio" en la pagina 422.

Nota: Cuando se crea una nueva entrada de una operacion, flujo o paso, el valor
predeterminado de En caso contrario se establece automaticamente en Usar constante.

Especifique el destino de entrada en el editor de entradas:

o Paraasignar el valor a una variable con el mismo nombre que la entrada, seleccione el nombre
predeterminado (marcado por el prefijo <predeterminado>) que se muestra en la parte superior
delalista Asignar a.

o Paraasignar el valor a una variable de flujo diferente, seleccione el nombre de la variable en la
lista Asignar a.

o Sino desea definir ninguin destino para esta entrada, seleccione <sin asignar> en lalista
Asignar a.

De forma predeterminada, Studio crea una variable de flujo con el mismo nombre que la entrada.
Esta variable se puede usar en los siguientes pasos del flujo. Es posible cambiar este nombre en
el cuadro Asignar a Variable situado a la derecha de la ventana.

Por ejemplo, si tiene un paso en el que el usuario debe introducir una contrasena, es posible
que desee llamar a la variable contrasefia para que resulte facil de identificar.

(Opcional) Para validar que la entrada tenga el formato correcto, seleccione un evaluador del
sistema de la lista Formato de validacion.

Por ejemplo, sila entrada es una direccion de correo electronico, puede usar un evaluador para
comprobar que la entrada tenga el formato de correo electronico correcto. Para obtener mas
informacion sobre la creacion de evaluadores, consulte "Evaluacion de datos de entrada" en la
pagina 235.

Por ejemplo, si el flujo requiere que los usuarios introduzcan una direccion de correo electronico,
puede usar un evaluador para comprobar que la entrada se escriba en el formato de correo
electronico correcto. Para obtener mas informacién sobre la creacion de evaluadores, consulte
"Evaluacion de datos de entrada" en la pagina 235.

(Opcional) Para registrar el valor de modo que esté disponible para diagndésticos o auditorias,
seleccione <historial de ejecucion> de la lista Registrar en.

o <historial de ejecucion>

o Uno de los elementos de dominio de la lista
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Cambiar el nombre de una entrada

1. Abra la hoja Propiedades (de un flujo u operacion) o el Inspector de entrada (de un paso).

2. Enlaficha Entradas, haga doble clic en un nombre de entrada o pulse F2y escriba un nuevo
nombre.

O bien:

En el panel derecho, escriba un nuevo nombre de entrada en el campo Nombre.
Quitar una entrada
1. Abra la hoja Propiedades (de un flujo u operacion) o el Inspector de entrada (de un paso).

2. Enlaficha Entradas, seleccione la entrada que desea quitar y, a continuacién, haga clic en X
Quitar entrada de la barra de herramientas del inspector de entrada. Una entrada de paso

eliminada se muestra en cursiva. Puede seleccionar varias entradas con ayuda de las teclas Ctrl
y Mayusculas.

Restablecer una entrada predeterminada que se ha quitado

Si se ha quitado una entrada predeterminada en la ficha Entradas, puede restaurarla. Las entradas
predeterminadas son aquellas creadas como parte de la operacion sobre la que se basa el paso. Las
entradas predeterminadas que se han quitado aparecen en la lista de entradas atenuadas y en cursiva.

1. Enlaficha Entradas, haga clic en Ahadir entrada.

2. Escriba el nombre exacto de la entrada que desea restaurar.

3. Puede editar cualquiera de los campos de la entrada segun sea necesario.
4. Haga clic en Aceptar.

El color rojo/gris sera eliminado y la entrada se mostrara en negro.

Material de referencia

Inspector de entrada > Barra de herramientas

+ X ¥ & OO
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Elemento de GUI

Anadir entrada dk

Eliminar entrada 3¢

Subir {;
Bajar 11

Cortar 1y

frees

Copiar B

Pegar m

Descripcion

Anade una nueva fila de entrada. Introduzca el nombre de la nueva
entrada y haga clic en Aceptar. Se asignaran los atributos de la
nueva entrada con valores predeterminados.

Elimina la fila de entrada seleccionada.

Sube la fila de entradas seleccionada a una ubicacién superior de la
lista.

Baja la fila de entradas seleccionada a una ubicacion inferior de la
lista.

Elimina la fila de entradas seleccionada de su actual ubicacion.
Utilice la opcion Pegar para colocar la fila en una nueva ubicacion.

Nota: Siintenta quitar una entrada de una operacion en el nivel
de paso, Studio automaticamente la mostrara en cursivay la
bajara a la parte inferior de la tabla de entradas. Las entradas
obligatorias se muestran en rojo y las opcionales en gris.

Puede restaurar la entrada cambiando los campos Tipo,
Asignar a/Asignar de o En caso contrario.

Copia la fila de entradas seleccionada. Utilice la opcién Pegar para
colocar la copia en una nueva ubicacion.

Pega lafila de entradas cortada/copiada en la actual ubicacion. Si el
nombre de entrada ya existe, se mostrara un mensaje y la entrada
no se pegara. (Este es el comportamiento predeterminado).

Si el nombre de entrada ya existe, Studio asignara
automaticamente el nombre de la nueva entrada <entrada> (Copia
1).

Nota: También puede cortar, copiar y pegar varias entradas entre pasos, flujos u operaciones.

Seleccione entradas adicionales manteniendo presionada la tecla Ctrl y haciendo clic en la fila.

Inspector de entrada > ficha Entradas

La ficha Entradas en el Inspector de paso es el lugar en el que especifica como y cuando obtiene un

paso de un flujo los datos que necesita.
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Inspectar

Mombre del paso: Compute Size

Entradas  Resultados | Mastrar | Descripcion | Opciones avanzadas | Scriptlet
. W
+ X 4+ F A E

Entrada Informacion confidencial Obligatorio Tipo  Asignar de En caso conkrario Asignar a

s i-H

<

Usar la constante: <5in asignar>

port O [ A v v
command v ] = | command w | Usar la constante: E | <aim asignar> "
phy ] ] Sy | piy w | Usar la constante: <sin asignar> v
UsErname ] ] = | usernams w | Usar la constants: E= | <sin asignarss "
password O ] =, | password « | Usar la constants: <sin asignars v
argyments O ] = | aFgyments w | Usar la constante: <57 asignar: v
privatereyFile O ] =y | privatekevFile w | Usar la constante: B2 | <sin asignar> v
timeout, ] ] =y | fimeout w | Usar la constante: <sin asignar> v
characterSet O O] = | characterset | Usar la constante: & | <sin asignar= M
Elemento de GUI Descripcion

Entrada Muestra el nombre de la entrada.

Informacién confidencial Oculta esta entrada en la interfaz de usuario de Central y en el

depurador interno y remoto de Studio. Si esta casilla esta
seleccionada, el valor de entrada estara cifrado en Central y Studio,
se mostrara en forma de asteriscos y no persistira.

Este indicador es transitorio, por ejemplo, la asignacion desde una
variable confidencial hara igualmente que la variable asignada sea
confidencial. Esta transitoriedad solo se ve durante la ejecucion en
tiempo de ejecucién y no se refleja en la interfaz de usuario de
Studio.

Cuando se utiliza en scriptlets, la informacion confidencial se
recupera en forma cifrada.

La confidencialidad también se conserva cuando se utilizan
expresiones para la asignacion. Por ejemplo, ${input1}.

Obligatorio Convierte esta entrada en obligatoria.

Tipo En la lista Tipo, especifique cdmo obtiene la entrada su valor. Las
opciones son:

« Valor individual

o Lista de valores : para ejecutar una operacion con
varios objetivos.

Asignar de Especifique de dénde obtiene la entrada su valor. Enla lista
Asignar de, seleccione una entrada de la que obtener el valor.

En caso contrario Muestra la accién que debe ocurrir si la variable de flujo
especificada en la columna Asignar de no existe o no tiene un
valor almacenado en ella.

Al hacer clic en un nombre de entrada, el panel derecho se actualiza
automaticamente con sus detalles.
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Haga clic para abrir el cuadro de didlogo En caso contrario o
rellene los campos del panel derecho:

Asignar a Seleccione la variable de flujo a la que desea asignar el valor de la
entrada.

Nota: Para editar los campos Asignar de yAsignar a directamente, haga doble clic en el campo
y escriba el nuevo valor.

Inspector de entrada > ficha Entradas > panel En caso contrario/cuadro de
diadlogo En caso contrario

El panel En caso contrario se mostrara a la derecha del Inspector de entrada. En este panel, definira
lo que ocurrira si la variable de flujo que especifico en la columna Asignar de no existe o no tiene un
valor almacenado en ella. Algunos de estos campos se muestran también en el cuadro de dialogo En
caso contrario.

Panel En caso contrario

. Establecer el valor “En caso contrario™ para la entrada E3

k! En caso contrario: Solicitud de: (¢ Texto  Seleccidn
™ Usar constante Origen de la lista: I‘-.fariable de flujo LI
¥ Preguntar al usuario Liamados: I host LI
™ Usar resultado del paso previo Delimitacar de arigen: ||_

{~ Cuenta del sistema enseie g LaLafs:

Tnserta 10|
Credenciales del usuario que ha
iniciado sesidn

Aceptar I Zancelar

Cuadro de dialogo En caso contrario
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Nota: Los campos Cuenta del sistemay Credenciales del usuario que ha iniciado sesion
no se mostraran si define la entrada como Lista de valores en el campo Tipo.

Elemento de GUI Descripcion

Usar constante: introduzca el valor de constante que se usara para la entrada. Por
ejemplo, una direccion IP que se utilice siempre.

Preguntar al usuario Configure una solicitud de respuesta del usuario para que éste
proporcione la informacion, ya sea escribiendo informacion o
haciendo una seleccion de una lista, al principio del flujo.

« Solicitud de: Texto: se solicita al usuario que introduzca
informacién. Escriba la solicitud que el usuario vera en el cuadro
Mensaje del usuario: Por ejemplo, Introduzca un valor
para eventid.

« Solicitud de: Seleccién: solicita al usuario que seleccione un
valor. Seleccione el tipo de lista desde la que el usuario
realizara la seleccion:

Lista de seleccidn: Seleccione la lista de seleccion de la lista
desplegable Llamados. Se mostraran todas las listas de
seleccion.

Término de dominio: Seleccione el término de dominio de la
lista desplegable Llamados. Se mostraran todos los términos
de dominio.

Variable de flujo: Seleccionar el nombre de una variable de
flujo Las variables de flujo se definen en los resultados de los
flujos. Escriba un delimitador para los términos de dominio en el
campo Delimitador de origen.

Nota: No se recomienda usar la opcion Preguntar al usuario
respecto a un paso en medio de un flujo.

Usar resultado del paso seleccione el resultado de un paso previo que se va a utilizar en
previo: caso de que esta entrada no tenga un valor.

Por ejemplo, puede tener un primer paso que busque
informacion y que guarde esta informacién como una variable
de flujo. A continuacién, puede tener un segundo paso que
muestre dicha informacion. El segundo paso utiliza la variable
de flujo creada en el primer paso.

Cuenta del sistema Introduzca el nombre de la cuenta del sistemay el tipo de
credencial.
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Credenciales del usuario Introduzca el nombre del usuario o la contrasefia del usuario que ha
que ha iniciado sesién iniciado sesion.
Origen de la lista Seleccione una de las opciones siguientes en la lista:

« Lista de seleccion: seleccione una opcion de un conjunto de
listas predefinidas.

Enlalista Llamados, seleccione la lista que desea presentar al
usuario.

Sugerencia: Puede anadir al conjunto de listas
predefinidas mediante la creacion de una lista. Para
obtener mas informacion sobre la creacion de una lista,
consulte Creacioén de listas de seleccion para solicitudes
de respuesta del usuario.

o Término de dominio: los términos de dominio son listas de
seleccion especializadas. Por ejemplo, para especificar que un
flujo se ejecuta contra ciertas clases de servidores, puede
anadir términos de dominio para los diversos tipos de servidores
del sistemay crear una solicitud de respuesta del usuario en la
que éste selecciona las clases de servidores contra las que
desea ejecutar el flujo.

En la lista Llamados, seleccione la lista de términos de dominio
que desea presentar al usuario.

« Variable de flujo: cree una lista que se rellenard mediante el
contenido de una variable de flujo.

Enlalista Llamados, escriba o seleccione la variable de flujo
que contiene la lista. Puede referenciar una variable de flujo
desde un flujo diferente. Por ejemplo, si referencia un flujo en la
escructura de carpetas folderA\folderB\flow1, use la cadena
${folderA/folder/flow1}.

En el cuadro Delimitador de origen, escriba el caracter que
separa los elementos de la lista.

Mensaje del usuario Escriba un mensaje de solicitud para que el usuario sepa qué tipo
de datos son necesarios.

Especificacion del origen de entrada

Mientras se configura una entrada en un flujo, operacion o paso, hay algunas opciones disponibles para
ver como se especifica el origen de entrada.
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« "Especificar el origen de entrada como valor constante unico "

» "Especificar el origen de entrada como texto introducido por un usuario unico "
« "Especificar el origen de entrada como seleccion de un usuario unico "

» "Especificar el origen de entrada como una lista de valores de constantes"

« "Especificar el origen de entrada como lista de valores de entrada obtenida del texto escrito por el
usuario "

« "Especificar el origen de entrada como seleccion de un usuario Unico "

» "Especificar el origen de entrada como resultado del paso anterior "

« "Especificar el origen de entrada como detalles de la cuenta del sistema "

» "Especificar el origen de entrada como nombre o contrasefia de inicio de sesion del usuario”

Las tareas de esta seccion son subtareas opcionales dentro de la tarea principal de configuracién de
una entrada. Consulte "Creacion de entradas" en la pagina 209.

¢Qué desea hacer?

Especificar el origen de entrada como valor constante unico

Especifique el origen del valor de entrada como valor estético. Por ejemplo, un valor constante unico
podria ser una direccién IP que se utiliza siempre en un paso.

1. Cree una entraday establezca el tipo en Valor individual.

2. Hagaclic en el botén En caso contrario == para abrir el cuadro de didlogo En caso contrario para

esafila orellene los valores directamente en el panel derecho:
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. Establecer el ¥alor “En caso contrario” para la entrada E
bef En casa contrario: Solicitud de; & Texto { Seleccion

{™ Usar constante COrigen de la lista: IVariable de flujo LI

{* Preguntar al usuario Liatmacos: I host LI

{~ Usar resultado del paso previo Delimitador de origen: I |

{~ Cuenta del sistema Vel ) Jeuaist

Tnserta I0|
Credenciales del usuario que ha
iniciada sesidn

Acepkar I Cancelar

3. De manera predeterminada se mostrara <sin asignar> en el campo Asignar de.

o Paraasignar el valor de entrada del valor de una variable del mismo nombre, seleccione
<predeterminado> - <nombre> del menu desplegable Asignar de.

o Para asignar el valor de entrada del valor de una entrada diferente, seleccione el nombre de

entrada del menu desplegable Asignar de.
o También puede escribir un valor directamente en este campo.

4. Enlalista En caso contrario, seleccione Usar constante. Esto define lo que ocurrira si la
variable de flujo que especificéd en el cuadro Asignar de Variable no existe o no tiene un valor
almacenado en ella. El valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al
usuario al actualizar de una version de Studio anterior.

Nota: Puede cambiar estos valores predeterminados en la ventana Editor en Configuracién

> Opciones:
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@ Opciones -

=
== Mostrar cuadricula: Falze v
Editor Asignado de: Sin asignar "
* Asignado a: Sin asignar )
| Asignacion alternativa: | Usar constante W
Configuradidn
de conexian

.

HP Live
Metwork

Aceptar || Cancelar || Aplicar |

5. Enlaseccion'En caso contrario: Usar constante, escriba el valor de la entrada (por ejemplo,
false). También puede utilizar una combinacion de texto y referencia de variable usando el
formato siguiente: ${variablename}. Por ejemplo, Ping de ${targethost} realizado
correctamente. Para referenciar una variable almacenada en una carpeta, utilice el formato
siguiente: ${foldername/variablename}

Especificar el origen de entrada como texto introducido por un usuario tnico

Especifique el origen del valor de entrada como texto introducido por el usuario cuando éste deba
proporcionar la informacion necesaria para que el flujo realice su trabajo. Por ejemplo, es posible que
desee que el usuario especifique la direccion IP de su propio servidor, al principio del flujo.

Nota: No especifique el origen de entrada como texto introducido por el usuario para un paso en la
mitad de un flujo.
1. Cree una entraday seleccione Valor individual en el menu desplegable Tipo.

2. Haga clic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de didlogo En caso

contrario y seleccione Preguntar al usuario, o seleccione Preguntar al usuario en el panel
derecho. El valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al usuario al
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actualizar de una version de Studio anterior.

Nota: Puede cambiar esta configuracion predeterminada estableciendo el parametro
use.constant.default.value.input en el archivo Studio.properties.

3. Enlaseccion Solicitud de:, seleccione Texto.
4. En el cuadro Mensaje del usuario, escriba un mensaje de solicitud para que el usuario sepa qué
tipo de datos son necesarios.

Especificar el origen de entrada como seleccién de un usuario unico

Otra forma de que el usuario proporcione la entrada es presentar una lista en la que el usuario debe
hacer una seleccion. Por ejemplo, es posible que desee que el usuario elija entre una seleccion de
ubicaciones, al principio del flujo.

1. Cree una entraday seleccione Valor individual en el menu desplegable Tipo.

2. Hagaclic en el boton En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de dialogo En caso

contrario y seleccione Preguntar al usuario, o seleccione Preguntar al usuario en el panel
derecho. El valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al usuario al
actualizar de una version de Studio anterior.

Nota: Puede cambiar esta configuracién predeterminada estableciendo el parametro
use.constant.default.value.input en el archivo Studio.properties.
3. Enelarea Solicitud de:, seleccione Seleccion.
4. Enel menu desplegable Origen de la lista, seleccione una de las opciones siguientes:
o Lista de seleccion: seleccione una opcion de un conjunto de listas predefinidas.

Enlalista Llamados, seleccione la lista que desea presentar al usuario.

Sugerencia: Puede anadir al conjunto de listas predefinidas mediante la creacién de una
lista. Para obtener mas informacion sobre la creacion de una lista, consulte Creacion de
listas de seleccién para solicitudes de respuesta del usuario.

o Término de dominio: los términos de dominio son listas de seleccion especializadas. Por
ejemplo, para especificar que un flujo se ejecuta contra ciertas clases de servidores, puede
anadir términos de dominio para los diversos tipos de servidores del sistemay crear una
solicitud de respuesta del usuario en la que éste selecciona las clases de servidores contra las
que desea ejecutar el flujo.
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5. En

Enlalista Llamados, seleccione la lista de términos de dominio que desea presentar al
usuario.

Variable de flujo: cree una lista que se rellenara mediante el contenido de una variable de
flujo.

Enlalista Llamados, escriba o seleccione la variable de flujo que contiene la lista. Puede
referenciar una variable de flujo desde un flujo diferente. Por ejemplo, si referencia un flujo en la
escructura de carpetas folderA\folderB\flow1, use la cadena ${folderA/folder/flow1}.

En el cuadro Delimitador de origen, escriba el caracter que separa los elementos de la lista.

el cuadro Mensaje del usuario, escriba un mensaje de solicitud para que el usuario sepa qué

tipo de datos son necesarios.

Especificar el origen de entrada como una lista de valores de constantes

Este tipo de entrada permite ejecutar un paso en varios destinos. Por ejemplo, para ejecutar una

comprobacioén de la situacion del sistema operativo o instalar una actualizacion del software en varias

magquinas.

1. Creeunaentraday seleccione Lista de valores en el menu desplegable Tipo.

2. Hagaclic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de dialogo En caso

contrario y seleccione Usar constante, o seleccione Usar constante en el panel derecho. El
valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al usuario al actualizar
de una version de Studio anterior.

Nota: Puede cambiar esta configuracion predeterminada estableciendo el parametro
use.constant.default.value.input en el archivo Studio.properties.

En el cuadro Delimitador de entrada, escriba el caracter que separa los elementos de la lista de
valores.
En el cuadro Valor de constante, realice una de las siguientes acciones:

o Escribalos valores correspondientes a la entrada separando los valores con el caracter que ha
introducido en el cuadro Delimitador de entrada.

o Escriba una o varias referencias de variables de flujo usando el formato siguiente:

${foldername/flowvariablenamel}<delimiter>${foldername/flowvariablename2}

Nota: Podra incluir tanto las variables como los valores escritos en la misma lista. Por ejemplo,
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${folderl/flowvariableA}|${folderl/flowvariableB}|10.2.0.200|18.35.100.7

En este ejemplo, flowvariableA contiene 220.220.3.9 y flowvariableB, 10.51.110.12, y el
delimitador esta establecido en el caracter "|". Si escribe los dos nombres de variables y las
direcciones IP de otras dos manualmente en el cuadro Valor de constante, la operacion se
ejecutara en los cuatro equipos: 220.220.3.9, 10.51.110, 1210.2.0.200 y 18.35.100.7.

Especificar el origen de entrada como lista de valores de entrada obtenida
del texto escrito por el usuario
En este tipo de entrada, el usuario debe escribir una lista de valores separados por un delimitador. Por

ejemplo, desea que el usuario introduzca varias direcciones de host para un flujo de destino, al principio
del flujo.

1. Creeunaentraday establezca el tipo en Lista de valores.

2. Hagaclic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de dialogo En caso

contrario y seleccione Usar constante, o seleccione Usar constante en el panel derecho. El
valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al usuario al actualizar
de una version de Studio anterior.

3. Enel cuadro Delimitador de entrada, escriba el caracter o secuencia de caracteres que separa
los elementos de la lista.

4. Enlalista En caso contrario, seleccione Preguntar al usuario.
5. Enlaseccion Solicitud de:, seleccione Texto.

6. En el cuadro Mensaje del usuario, escriba un texto de solicitud de respuesta para que el usuario
del flujo sepa qué tipo de datos necesita la operacion.

Nota: Asegurese de que el texto de solicitud de respuesta explica al usuario cémo escribir
una lista correcta, especialmente en lo referente al caracter (o secuencia de caracteres) de
delimitador que se requiere. Tenga en cuenta que la inclusion de un espacio entre los
elementos de la lista cuando |la secuencia de caracteres de delimitador no especifica ninguno
podria provocar un error en la operacion.

Especificar el origen de entrada como lista de valores de entrada obtenida de
las selecciones del usuario

La solicitud de respuesta del usuario presenta al usuario una lista en la que puede seleccionar varios
elementos. Por ejemplo, el usuario necesita seleccionar una lista de maquinas para el flujo de destino,
al principio del flujo.
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1. Creeunaentraday establezca el tipo en Lista de valores.

2. Haga clic en el boton En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de didlogo En caso

contrario y seleccione Preguntar al usuario, o seleccione Preguntar al usuario en el panel
derecho. El valor predeterminado es Usar constante al instalar Studio y Preguntar al usuario al
actualizar de una versién de Studio anterior.

3. Enel cuadro Delimitador de entrada, escriba el caracter que separa los elementos de la lista.

4. Enel area Solicitud de:, seleccione Seleccion.

5. Enlalista Origen de la lista, seleccione una de las opciones siguientes:
o Lista de seleccion: seleccione una opcion de un conjunto de listas predefinidas.

En lalista Llamados, seleccione la lista que desea presentar al usuario.

Sugerencia: Puede anadir al conjunto de listas predefinidas mediante la creacion de una
lista. Para obtener mas informacion sobre la creacion de una lista, consulte Creacion de
listas de seleccion para solicitudes de respuesta del usuario.

o Término de dominio: los términos de dominio son listas de seleccién especializadas. Por
ejemplo, para especificar que un flujo se ejecuta contra ciertas clases de servidores, puede
anadir términos de dominio para los diversos tipos de servidores del sistemay crear una
solicitud de respuesta del usuario en la que éste selecciona las clases de servidores contra las
que desea ejecutar el flujo.

Enlalista Llamados, seleccione la lista de términos de dominio que desea presentar al
usuario.

o Variable de flujo: cree una lista que se rellenara mediante el contenido de una variable de
flujo.

En lalista Llamados, escriba o seleccione la variable de flujo que contiene la lista.
En el cuadro Delimitador de origen, escriba el caracter que separa los elementos de la lista.
6. Enel cuadro Mensaje del usuario, escriba un mensaje de solicitud para que el usuario sepa qué

tipo de datos son necesarios.

Especificar el origen de entrada como resultado del paso anterior

Por ejemplo, el paso anterior puede haberse realizado para probar si un proceso funcionay la entrada
del paso actual es para ver los resultados de la prueba en cuestion.
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1.

Cree una entrada y establezca el tipo en Valor individual o Lista de valores, en funcion de si
desea tener varios valores para la entrada.

Haga clic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de dialogo En caso

contrario y seleccione Usar resultado del paso previo, o seleccione Usar resultado del paso
previo directamente en el panel derecho.

Si el valor de entrada comprende mas de un valor, en el cuadro Delimitador de entrada, escriba
el caracter que separa los elementos de la lista.

Nota: Si el resultado del paso anterior contenia varios elementos, el delimitador de entrada
que especifique debe coincidir con el delimitador de ese resultado.

Especificar el origen de entrada como detalles de la cuenta del sistema

Si define el tipo de entrada como valor individual, puede usar las credenciales de inicio de sesién del

usuario como origen de entrada. Ello permite habilitar flujos para realizar tareas que requieren

credenciales de cuentas del sistema.

Especifique el origen del valor de entrada como una de las credenciales definidas en la cuenta de

usuario bajo la que se inici6 el flujo (nombre de usuario o contrasefia).

1.

Haga clic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de didlogo En caso

contrario y seleccione Cuenta del sistema o seleccione Cuenta del sistema directamente en el
panel derecho.

En el menu desplegable Cuenta llamada, seleccione la cuenta del sistema que se utilizara para
las credenciales de la operacion y seleccione la propiedad que desea extraer de la cuenta del
sistema (por ejemplo, contrasefia/nombre de usuario). Esto permite que el flujo realice tareas que
requieren estas credenciales de cuenta, a la vez que se protegen las credenciales de la
exposicién manteniéndolas ocultas detras del nombre de la cuenta del sistema. Para obtener mas
informacion sobre las cuentas del sistema, consulte "Configuracion de cuentas del sistema" en la
pagina 167.

3. Enel campo Tipo de credencial, seleccione Nombre de usuario o Contraseia.

Especificar el origen de entrada como nombre o contrasefia de inicio de

sesion del usuario

También se pueden utilizar las credenciales como origen de entrada. Ello permite habilitar flujos para

realizar tareas que requieren credenciales de cuentas del sistema.
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Especifique el origen del valor de entrada como una de las credenciales definidas en la cuenta de

usuario bajo la que se inici6 el flujo (nombre de usuario o contraseia).

Nota: Este método de entrada es solo compatible con Studio 9.x. Para definir una nueva entrada
para Studio 10.x, use la opcién Cuenta del sistema descrita en "Especificar el origen de entrada

como detalles de la cuenta del sistema " en la pagina precedente.

Haga clic en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de dialogo En caso

contrario.

Seleccione Credenciales del usuario que ha iniciado sesién, o seleccioneCredenciales del
usuario que ha iniciado sesion directamente en el panel derecho.

En la opcién desplegable Tipo de credencial, seleccione Nombre de usuario o Contrasena.

Especificar el origen de entrada como detalles de la cuenta del sistema

Si define el tipo de entrada como valor individual, puede usar las credenciales de inicio de sesion del

usuario como origen de entrada. Ello permite habilitar flujos para realizar tareas que requieren

credenciales de cuentas del sistema.

Especifique el origen del valor de entrada como una de las credenciales definidas en la cuenta de

usuario bajo la que se inicio el flujo (nombre de usuario o contrasefa).

1.

Haga en el botén En caso contrario para que esa fila abra el cuadro de didlogo En caso
contrario y seleccione Usar resultado del paso previo, o seleccione Cuenta del sistema
directamente en el panel derecho.

En el menu desplegable Cuenta llamada, seleccione la cuenta del sistema que se utilizara para
las credenciales de la operacion y seleccione la propiedad que desea extraer de la cuenta del
sistema (por ejemplo, contrasefia/nombre de usuario). Esto permite que el flujo realice tareas que
requieren estas credenciales de cuenta, a la vez que se protegen las credenciales de la
exposicion manteniéndolas ocultas detras del nombre de la cuenta del sistema. Para obtener mas
informacion sobre las cuentas del sistema, consulte "Configuracion de cuentas del sistema" en la
pagina 167.

3. Enel campo Tipo de credencial, seleccione Nombre de usuario o Contrasena.
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Inspector de entrada > Barra de herramientas

+ X

Elemento de GUI

Anadir entrada 4k

Eliminar fila 3¢

Subir <}
Bajar 11

Cortar W

("5 ]

(o Ctrl + X en el teclado)

Copiar B
(o Ctrl + C en el teclado)
Pegar m

(o Ctrl + V en el teclado)

$ X O

Descripcion

Anade una nueva fila de entrada. Introduzca el nombre de la nueva
entrada y haga clic en Aceptar. Se asignaran los atributos de la
nueva entrada con valores predeterminados.

Elimina la fila de entrada seleccionada.

Sube la fila de entradas seleccionada a una ubicacién superior de la
lista.

Baja la fila de entradas seleccionada a una ubicacion inferior de la
lista.

Elimina la fila de entradas seleccionada de su actual ubicacion.
Utilice la opcion Pegar para colocar la fila en una nueva ubicacion.

Nota: Si intenta quitar una entrada obligatoria, Studio le
marcara automaticamente como opcional y se mostrara en
cursiva. Puede restaurar la entrada marcandola como
Obligatorio nuevamente.

Copia la fila de entradas seleccionada. Utilice la opcion Pegar para
colocar la copia en una nueva ubicacion.

Pega la fila de entradas cortada/copiada en la actual ubicacion. Si el
nombre de entrada ya existe, se afiadira una nueva entrada con el
mismo nombre que incluira (Copy 1). Por ejemplo, si copiay pega
una entrada llamada host, tendra dos entradas: host y host (Copy
1).

Nota: También puede cortar, copiary pegar varias entradas entre pasos, flujos u operaciones.

Seleccione entradas adicionales manteniendo presionada la tecla Ctrl y haciendo clic en la fila.

Inspector de entrada > ficha Entradas

La ficha Entradas en el Inspector de paso es el lugar en el que especifica como y cuando obtiene un

paso de un flujo los datos que necesita.
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Inspectar

Mombre del paso: Compute Size

Entradas  Resultados | Mastrar | Descripcion | Opciones avanzadas | Scriptlet
. W
+ X 4+ F A E

Entrada Informacion confidencial Obligatorio Tipo  Asignar de En caso conkrario Asignar a

s i-H

<

Usar la constante: <5in asignar>

port O [ A v v
command v ] = | command w | Usar la constante: E | <aim asignar> "
phy ] ] Sy | piy w | Usar la constante: <sin asignar> v
UsErname ] ] = | usernams w | Usar la constants: E= | <sin asignarss "
password O ] =, | password « | Usar la constants: <sin asignars v
argyments O ] = | aFgyments w | Usar la constante: <57 asignar: v
privatereyFile O ] =y | privatekevFile w | Usar la constante: B2 | <sin asignar> v
timeout, ] ] =y | fimeout w | Usar la constante: <sin asignar> v
characterSet O O] = | characterset | Usar la constante: & | <sin asignar= M
Elemento de GUI Descripcion

Entrada Muestra el nombre de la entrada.

Informacién confidencial Oculta esta entrada en la interfaz de usuario de Central y en el

depurador interno y remoto de Studio. Si esta casilla esta
seleccionada, el valor de entrada estara cifrado en Central y Studio,
se mostrara en forma de asteriscos y no persistira.

Este indicador es transitorio, por ejemplo, la asignacion desde una
variable confidencial hara igualmente que la variable asignada sea
confidencial. Esta transitoriedad solo se ve durante la ejecucion en
tiempo de ejecucién y no se refleja en la interfaz de usuario de
Studio.

Cuando se utiliza en scriptlets, la informacion confidencial se
recupera en forma cifrada.

La confidencialidad también se conserva cuando se utilizan
expresiones para la asignacion. Por ejemplo, ${input1}.

Obligatorio Convierte esta entrada en obligatoria.

Tipo En la lista Tipo, especifique cdmo obtiene la entrada su valor. Las
opciones son:

« Valor individual

o Lista de valores : para ejecutar una operacion con
varios objetivos.

Asignar de Especifique de dénde obtiene la entrada su valor. Enla lista
Asignar de, seleccione una entrada de la que obtener el valor o
escriba un valor directamente en este campo.

De manera predeterminada, este campo mostrara <sin asignar>.

Nota: En algunas situaciones, la entrada de nivel de flujo no
aparecera en Central:
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« Sino ha asignado un valor a Asignar de y ha establecido
En caso contrario en Usar constante

« Siel valorde Asignar de es distinto del nombre de entrada
de flujo

En caso contrario Muestra la accién que debe ocurrir si la variable de flujo
especificada en la columna Asignar de no existe o no tiene un valor
almacenado en ella.

Haga clic para abrir el cuadro de dialogo En caso contrario o
rellene los campos del panel derecho:

Asignar a Seleccione la variable de flujo a la que desea asignar el valor de la
entrada o escriba un valor directamente en este campo.

De manera predeterminada, este campo mostrara <sin asignar>.

Inspector de paso > ficha Entradas > panel En caso contrario/cuadro de
dialogo En caso contrario

El panel En caso contrario se mostrara a la derecha del Inspector de entrada. En este panel, definira
lo que ocurrira si la variable de flujo que especifico en la columna Asignar de no existe o no tiene un
valor almacenado en ella. Algunos de estos campos se muestran también en el cuadro de dialogo En
caso contrario. Si realiza cambios en el panel En caso contrario, el cuadro de didlogo En caso
contrario se actualizara de forma automatica consiguientemente y viceversa.

Panel En caso contrario

Mombre: |inputl Tipo de entrada: | Valor individual W

Agignar de variable: |iowil W

k=, En caso contrario: Valor de constante:

(®) Usar constante

() Preguntar al usuario

() Usar resultado del paso previo
() Cuenta del sistema

."*. Credenciales del usuario gue ha

= iniciado sesian

Asignar a variable:  |dowtl ]

[ ] Informacién confidencial [ | Obligatorio  Formato de validacidn: | <sin validar> v
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Cuadro de dialogo En caso contrario

. Establecer el ¥alor “En caso contrario” para la entrada E
% En caso contrario: Solicitud de: f* Texto  Seleccidn
™ |sar constante Crrigen de |3 lista: I\fariable de flujo LI
{+ Preguntar al usuario Lismados: I host LI
" Usar resultado del paso previo Delimitador de origen: I |
{ Cuenta del sistema MerEfle 2l LeLEr:
Inserka ID|
Credencdiales del usuario que ha
iniciado sesian
ficepkar I Cancelar
Elemento de GUI Descripcion
Columna Entrada Muestra el nombre de la entrada.
Columna Obligatorio Convierte esta entrada en obligatoria.
Columna Tipo En la lista Tipo, especifique cdmo obtiene la entrada su valor. Las

opciones son:

« Valor individual

o Lista de valores : para ejecutar una operacion con
varios objetivos.

Columna Asignar de Especifique de donde obtiene la entrada su valor. Enlalista
Asignar de, seleccione una entrada de la que obtener el valor.

Nota: Si no ha asignado un valor a Asignar de y En caso
contrario esta establecido en Usar constante, la entrada de
nivel de flujo no aparecera en Central.
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Columna En caso contrario

Columna Asignar a

Nombre
Tipo de entrada

Asignar de Variable

En caso contrario

Configuracion de "En caso
contrario: <accién>"

Asignar a Variable

Delimitador de entrada
Obligatorio

Formato de validacion

Registrar en

HPE Operations Orchestration (10.60)

Si ha asignado un valor a Asignar de y En caso contrario
esta establecido en Usar constante, la entrada de nivel de
flujo aparecera en Central.

Muestra la accion que debe ocurrir si la variable de flujo
especificada en la columna Asignar de no existe o no tiene un valor
almacenado en ella.

Haga clic para abrir el cuadro de didlogo En caso contrario o
rellene los campos del panel derecho:

Seleccione la variable de flujo a la que desea asignar el valor de la
entrada.

Muestra el nombre del paso (solo lectura).
Muestra el tipo de entrada. Se puede modificar aqui.

Introduzca o seleccione el nombre de la variable de flujo que sera el
origen de la entrada.

Seleccione lo que ocurrira si la variable de flujo que especificé en el
cuadro Asignar de Variable no existe o no tiene un valor
almacenado en ella.

Configure los detalles de lo que ocurrira si la variable de flujo que
especifico en el cuadro Asignar de Variable no existe o no tiene
un valor almacenado en ella. Esta seccién varia en funcion de la
accioén que esta seleccionada en lalista En caso contrario.

Seleccione la variable de flujo a la que desea asignar el valor de la
entrada.

Escribir el delimitador que se utilizara para separar valores
Convierte esta entrada en obligatoria.

Valida el valor de la entrada con un evaluador del sistema.
Seleccione un evaluador del sistema de la lista desplegable.

Por ejemplo, si desea preguntar al usuario que proporcione una
direccion IP, utilice el formato de validacion IP. A continuacion,
Studio comprobara que la entrada proporcionada esté en un
formato de direccion IP valido.

Hace que el valor esté disponible para diagnésticos o auditorias.
Este campo es un campo heredado de OO 9.x.

Puede seleccionar el elemento bajo el que desea registrar la
entrada de la base de datos de la lista Términos de dominio.
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Evaluacion de datos de entrada

Los evaluadores se utilizan para validar entradas. Por ejemplo:
« Silaentrada es una direccion de correo electronico, puede usar un evaluador para comprobar que la
entrada tenga el formato de correo electrénico correcto.
« Silaentrada debe ser un valor numérico mayor o igual a 1, puede usar un evaluador para comprobar
que éste es el caso.

Studio tiene evaluadores del sistema estandar para validar lo siguiente:

« Valores alfanuméricos
o Correo electrénico
« Nombre de archivo
« Direccion IP
« No hay ningun espacio en blanco
« Valores numéricos
. UUID
« Numero de teléfono
Si no hay evaluadores del sistema estandares para lo que debe validar, puede crear evaluadores del

sistema adicionales. Para obtener mas informacion sobre la creacién de evaluadores del sistema,
consulte "Configuracién de evaluadores del sistema" en la pagina 170.

Nota: El evaluador de datos predeterminado para nimeros de teléfono solo admite el formato de
numero de teléfono norteamericano (1-nnn-nnn-nnnn) para llamar dentro de Norteamérica. Para
validar otros formatos de nimeros de teléfono regionales, tendra que crear un evaluador del
sistema para ello.

Los evaluadores utilizan los siguiente:
« Operadores sencillos como =, !=, Comienza por ,Contiene, Hacer coincidir todas las
palabrasyHacer coincidir al menos una palabra, etc.

« Expresiones regulares: para obtener mas informacion, consulte "Uso de expresiones regulares en
un flujo" en la pagina 325.

« Scriptlets: para obtener mas informacion, consulte "Uso de scriptlets en un flujo" en la pagina 319.
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¢Qué desea hacer?

Usar un evaluador para validar una entrada

Mientras se crea una entrada en el editor de entradas, puede validar el valor de la entrada
seleccionando un evaluador de la lista Formato de validacion.

Mombre: |EventId Tipo de entrada: | Valor individual W

Agignar de variable: | <=in asignar> W

k* En caso contrario: Valor de constante:

(®) Usar constante

() Preguntar al usuario

() Usar resultado del paso previo
() Cuenta del sistema

r“. Credendales del usuario que ha

- iniciado sesidn

Asignar a variable: | Eventld Y]

[] informacién confidendial [ ] Dbligab::riotFnrmab: de validacidn: | alphanumeric (Base [1.1.1]) v)

Registrar en: Hace que el valor esté disponible para diagnésticos o auditorias. Esta funcionalidad no
se admite actualmente.

Para obtener mas informacion sobre la creacion de una entrada, consulte "Creacion de entradas" en la
pagina 209.

Creacion de transiciones

Dos pasos se conectan en un flujo mediante una transicion. Una transicion comienza a partir de una de
las respuestas de un paso (representada por un icono de respuesta, como Correcto o Error) y pasa a
otro paso. Cada respuesta de un flujo debe tener una transicion a un paso posterior 0 a un paso de
devolucién que devuelve una salida para todo el flujo y finaliza el flujo.
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Puede haber mas de una respuesta conectada a un paso determinado. Por ejemplo, varias respuestas
de error estan conectadas a menudo a un Unico paso de devolucion de error.

Para obtener informacion sobre como configurar las respuestas para una operacién, consulte
"Configuracion de respuestas" en la pagina 241.

Nota: En HPE OO 10.00 y versiones posteriores, las descripciones de transiciones estan
limitadas a 1000 bytes.

Procedimientos recomendados

« Las lineas de transicion no deben cruzarse en la medida de lo posible.

« Use transiciones directas, si es posible. Solo debe usar transiciones curvas cuando sea necesario
para el disefio del flujo.

« Sies posible, coloque los pasos para que las transiciones estén en horizontal, vertical o en una
diagonal de 45 grados.

« Contraiga varias transiciones de un paso a otro para que una sola linea represente todas las
transiciones.

« Coloque las etiquetas de transicion de modo que no se superpongan a las etiquetas de paso o entre
si.
« Cambie el nombre de las etiquetas de transicion si esto aclara mas el flujo para otro usuario.

« Coloque etiquetas de transicion hacia el exterior del flujo cuando sea posible. Por ejemplo, si dos
pasos estan en la parte superior del lienzo de flujos, las etiquetas de transicién deben estar por
encima de las lineas de transicion. Si los pasos estan en la parte inferior del lienzo, las etiquetas
deberian estar debajo de las lineas de transicion.

¢Qué desea hacer?

Anadir una transicion entre pasos

1. Abra el flujo en el panel de creacion en Studio.

2. Enel paso que desea conectar al paso siguiente, haga clic en el nombre de respuestaoen el
icono que representa una de las respuestas y arrastrelo hasta el paso de destino de esa
respuesta.

3. Haga doble clic en la transicion. Se abre el Inspector de transicion.
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4. (Opcional) Para cambiar el nombre de la transicién, en el cuadro Nombre, escriba el nuevo

nombre.

5. En el cuadro Descripcidn, escriba una descripcion que explique lo ocurrido en el paso anterior
que ha provocado que se siga esta transicién. Esta descripcion aparecera en el area Resumen de
resultados en HPE OO Central al ejecutar el flujo.

Nota: La descripcion de una transicion esta relacionada con el paso desde el que se origind la
transicion. Por ejemplo, el mensaje "Ping correcto a localhost" describe lo que ocurrié en el
paso "Ping al sistema de destino" aunque se escribiera para la transicion que sigue al paso.

Crear una descripcion que incluye una variable de flujo

Puede usar variables de flujo en la descripcién para almacenar informacion cambiante. Por ejemplo,
para identificar un servidor cuyo nombre se almacena en la variable de flujo servername, escribiria: "El
servidor ${servername} esta disponible para la conexion".

1. Cree unatransicion entre dos pasos.

2. Hagadoble clic en la transicion para abrir el Inspector de transicion.

3. Enel cuadro Descripcidn, escriba una descripcion que incluya una variable de flujo que contenga
datos procedentes de la operacion del paso o de cualquier otra parte de la ejecucién de flujo. La
referencia debe tener el formato ${flow variable name}.

Por ejemplo, un paso que ejecuta un comando ping puede guardar el nombre del equipo host en
una variable de flujo llamada host. Para usar este valor en la descripcion de la transicion, puede
hacer referencia a él con la siguiente sintaxis ${host}. La descripcion de la transicion desde la
respuesta de correcto puede indicar “Successfully pinged ${host}.” Cuando se ejecuta esto en
Central contra un host llamado "servidor1", la descripcion de resumen indicara "Ping realizado
correctamente al servidor1".

Limitar quién puede ejecutar el paso mas alla de la transicion (transicion
controlada)

Las transiciones controladas permiten controlar quién puede continuar con el flujo mas alla de la
transicion, restringiendo el acceso al siguiente paso a los usuarios que pertenezcan a un rol
determinado. Si alguien que no sea miembro de este grupo de roles intenta ejecutar el flujo, éste se
detendray el usuario tendra la eleccién de transferir el flujo a otro usuario o de cancelarlo.

Las transiciones controladas son de color rojo.
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1. Cree una transicion entre dos pasos.
2. Haga doble clic en la transicion para abrir el Inspector de transicion.
3. Seleccione la casilla Comprobar los grupos del usuario antes de continuar.

4. Enlalista Alias de rol requerido, seleccione el rol que se debe asignar al usuario para que
continde ejecutando el flujo.

Exigir que la ejecucion se transfiera después de la transicion

Puede establecer una transicion para transferir el flujo a otra persona. Esto puede resultar necesario si
el siguiente paso requiere informacion de un usuario distinto.

Durante la ejecucion de flujo, una transicién transferida abre un nuevo mensaje de correo electronico
con la direccion URL del flujo incluida en el cuerpo del mensaje. La persona que esta ejecutando el flujo
puede dirigir el mensaje de correo electrénico a la persona que recibe el flujo y, a continuacion, enviar el
mensaje. Después de que el destinatario reciba el mensaje, pueden seguir ejecutando el flujo.

1. Cree unatransicién entre dos pasos.

2. Haga doble clic en la transicion para abrir el Inspector de transicion.

3. Seleccione la casilla Transferir ejecucion de flujo después de esta transicion.

Contar el progreso de la transicion en el valor de ROI del flujo

Puede asociar un valor a una transicion en el flujo. Estos valores representan el valor de retorno de la
inversion (ROI) de cada transicion. Cuando el flujo se ejecuta, estos valores se registran, en funcion de
las transiciones realizadas realmente. Los administradores podran ver informes, en Central, que
muestran los valores de ROI del flujo y le proporcionan valiosas estadisticas empresariales.

1. Cree unatransicion entre dos pasos.

2. Hagadoble clic en la transicion para abrir el Inspector de transicion.

3. EnlacasillaValor de ROI de transicién, introduzca un valor numérico para la transicion.

Anadir un punto de definicién de curva para crear una transiciéon curva

Puede afiadir un punto de definicion de curva para dar una nueva forma a una transicion de una linea
recta a una curva. Esto ayuda a ordenar el flujo o a separar las transiciones que estan apiladas.
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M miore

.—\.
has more 8y \%@—nn mne ———— @
lterptor /Blte?ﬁur Resolved :
SUCCESS

has more

)

ELUCCRSE

@
Errar : failure FS Copy

1. Posicione el ratén sobre la transicién en la que desea colocar el punto de definicién de curva.
2. Para crear el punto, mantenga presionada la tecla MAYUS y haga clic con el ratén.

3. Arrastre el punto hasta que la transicién se curve del modo que desee.

Quitar un punto de definiciéon de curva

Sitte el cursor sobre el punto de definicidn de curva, mantenga presionada la tecla MAYUS y haga clic
con el ratén.

Mover un nombre de transicion

Haga clic en el nombre de transicion y arrastrelo a otra ubicacién.

Interrumpir una transicion entre dos pasos

Para interrumpir una transicion existente entre dos pasos, seleccione la transicion y pulse la tecla
Eliminar en el teclado.

Material de referencia

Inspector de transicion

El Inspector de transicion es el lugar donde se especifican los detalles de una transicion.
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Maorbre de la kransicion: |success

Transicion conkrolada

[~ Comprobar los grupos del usuario sntes de cortinuar

Alias de Funcidn requerido; I<Ningunu:u:>

[~ Transferir ejgcucidn de flujo después de esta transicidn

Yalor de ROI de kransicion: IEI.EI

Descripoion

Elemento de GUI

Nombre de la transicion

Comprobar los grupos del
usuario antes de continuar

Alias de rol requerido

Transferir flujo después de
esta transicion

Valor de ROI de transicion

Descripcién

Descripcion

De forma predeterminada, el nombre de la transicién es el mismo
que el nombre de la respuesta donde se origind (correcto, error,
etc.) pero puede cambiar este nombre.

Seleccione esta casilla para crear una transicion controlada que
solo permita a un usuario continuar con el paso siguiente si esta
asignado al alias de rol requerido.

Seleccione el alias de rol al que el usuario debe estar asignado para
continuar ejecutando el flujo.

Las transiciones transferidas no son compatibles con la version
actual.

Seleccione esta casilla para transferir el flujo a otra persona
después de la transicion.

Introduzca un valor para la transicién de forma que si se sigue la
transicion durante una ejecucion de flujo, su valor se afiada al valor
del flujo para dicha ejecucion.

Escriba una descripcion que explique lo ocurrido en el paso anterior
que ha provocado que se siga esta transicién. La descripcion
aparece en el area Resumen de resultados en HPE OO Central.

Configuracién de respuestas

Una respuesta es uno de los posibles resultados de una operacién o flujo.
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Los cuatro tipos de respuesta son:

o
« Resuelto @: es la respuesta estandar de una operacién o flujo que se ejecuta correctamente.

. Diagnosticado ﬁ: esta respuestaindica que una operacion o flujo ha determinado lo que un

problema es y ha optado por no tomar medidas salvo la notificacion.

. No se ha realizado ninguna accién'#: esta respuesta se usa cuando una operacion o flujo

recopila datos pero no determina ningun diagnéstico o accion correctiva.

Nota: Una operacién que ha sido creada exclusivamente para recopilar datos debe devolver

F.-
Resuelto@ al finalizar, en lugar de No se ha realizado ninguna acciéon ..
. Error':}: esta respuesta se utiliza si el paso o flujo no puede ejecutarse. Por ejemplo, debido a una
entrada incorrecta o la imposibilidad de establecer conexién a un sistema.

En algunos casos la operacion o flujo puede tener varias respuestas del mismo tipo. Por ejemplo, una
operacion de consulta SQL puede devolver los siguientes resultados:

. Mas elementos "

. No hay mas elementos "
. Error'ﬁ

Podra afadir, eliminar y modificar las respuestas de una operacion o flujo. No podra modificar las
respuestas de un paso, a excepcioén de los pasos de devolucién. Para obtener mas informacién acerca
de los pasos de devolucion, consulte "Creacion de pasos de devolucion" en la pagina 296.

Reglas de respuesta
Las reglas permiten limitar la respuesta de manera que solo se produzca cuando una condicion en
particular del resultado de la operacion es true. La regla compara un valor que Ud. especifica con un

valor de un campo de los resultados sin procesar de la operacion.

Por ejemplo, puede crear una regla que solo de la respuesta Correcto si los resultados incluyen un
valor que sea superiora 1.
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Si crea mas de una regla para una respuesta, todas las reglas de esa respuesta deben evaluarse en

true respecto a la respuesta que se va a seleccionar.

Las respuestas se evaltan en el orden en el que aparecen en la ficha Respuestas de la operacion. La

primera respuesta cuya regla o reglas se evallan en true es la respuesta seleccionada. Por tanto, sila

regla de la respuesta de puerto abierto se evalia como true, esa es la respuesta seleccionada, incluso
si la regla para puerto de escucha pudiera evaluarse en true. El orden de las respuestas puede ser
clave para obtener el resultado mas 6éptimo para su flujo.

¢Qué desea hacer?

Anadir una respuesta a una operacién o flujo

1. Haga clic en laficha Respuestas de la operacion/flujo.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcion | Scriptlet| Opciones avanzadas|

« =  Resumen de respuestas 4 b X
Afiadir respuesta | Guuitar respuesta 3
Respuesta walor pr... | Encaso ... Tipo Reglas
suCcess r r & ) € |1 regla [Origen: returnCode, Sin Fitros, Coincidencia exacta: 0] ==
Failure v [l @ =] @ 1 reqgla [Origen: returnCode, Sin Filkros, Coincidencia exacta: -1] =

2. Seleccione lafila que desee que siga la nueva respuesta. Por ejemplo, si selecciona la primera

fila, la nueva respuesta se mostrara en la segunda fila.

3. Haga clic en Anadir respuesta y, a continuacion, escriba el nombre de la nueva respuesta.

4. Para hacer de una respuesta la seleccionada si una operacion falla al ejecutarse, seleccione la

casilla de verificacién de la columna En caso de error correspondiente a esa respuesta.

5. Paraidentificar una respuesta como la respuesta predeterminada, seleccione la casilla de

verificacion de la columna Valor predeterminado. La respuesta predeterminada es la respuesta

seleccionada si ninguna de las reglas de las respuestas se evalua en true.

6. Enlacolumna Tipo, seleccione el tipo de respuesta:

Resuelto: @

o

o Diagnosticado: 'ﬂ

o

o Error: ':}

Sin acciones: "
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Determina qué icono de respuesta se mostrara en la operacion cuando se usa para crear un
paso.

7. Paracrear unaregla para la respuesta, en el extremo derecho de la fila de la respuesta, haga clic
en la flecha que apunta a la derecha £, Para obtener mas informacion, consulte a continuacion

Crear una regla para la respuesta.

Crear una regla para la respuesta

Las reglas permiten limitar la respuesta de manera que sélo se produzca cuando una condicion en
particular del resultado es true.

1. Crear una nueva respuesta en una operacion.
2. Enel editor de reglas de respuesta, haga clic en Ahadir.
Se mostrara la nueva regla.

Entradas | Salidas | Respuestas Descripcio’n| Scriptlet| Cpciones avanzadas|

« w Resumen de respuestas > Failure 4k X
Se seleccionard la respuesta Failure' cuando todas las reglas siguientes sean true Afiadir Quitar
Aplicar regla a campo Tipo de reqgla Texto de reqgla
eturnCode Coincidencia exacta =l =
Termina con -

Coincidenci:

Hacer coincidir todas las palabras
Hacer coincidic &l menos una palabra
Mo hacer coincidir ninguna palabra
Hacer coincidir una palabra
Zoincidencia no exacka

Referencia -

3. Enlacolumna Aplicar regla a campo, seleccione el campo de resultados con cuyo valor desea
probar una regla.

Los campos de resultado que se pueden probar incluyen el codigo de salida del resultado, la
cadena de salida, la cadena de error, el mensaje de error y el tiempo de espera agotado true o
false.

Nota: Para ver mas informacion sobre estos campos de resultado, haga clic en la ficha
Descripcion.

Para ver cuales son los valores de estos campos, pruebe la operacion en un flujo con Studio
Debugger. En el Debugger, al ejecutar un flujo, encontrara los resultados de todos los pasos
en el Inspector de resultados de paso. Para mas informacion sobre el Debugger, consulte
"Prueba y depuracién de un flujo" en la pagina 338.
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4. Enlacolumna Tipo de regla, seleccione la comparacion o coincidencia con la que desea probar
el valor de campo.

Tipo de reqgla |
Coincidencia exacka

bl

Coincidencia exacta

Hacer coincidiv al menos una palabra

Mo hacer coincidic ninguna palabra

Hacer coincidiv una palabra

Coincidencia no exacta

Referencia

Expresidn regular -

o Seleccione un operador sencillocomo =, !=, Begins with, Contains, Match All Wordsy
Match At Least One Word etc.

o Seleccione Expresién regular para crear una expresion regular.
o Seleccione Scriptlet para crear un scriptlet.
o Seleccione Referencia para crear una referencia a una regla compartida.

5. Enlacolumna Texto de regla, escriba el texto que se utilizara en la prueba.

Filtrar y probar una regla de respuesta

En el editor de detalles de regla podra:

« Especificar la regla con mayor detalle incluyendo el uso de reglas, filtros, expresiones regulares y
scriptlets.

« Probarlareglatal y como se cred

1. Para abrir el editor de detalles de regla, haga clic en la flecha que apunta a la derecha E situada

en el extremo derecho de lafila de la regla.
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Entradas |Sa|idas Respuestas Descripcic’un| Scriptlet| Opciones avanzadas|

4 w Resumen de respuestas = failure = regla {1 de 2) i X

Detalles de regla

|§_7:? Tipo de regla: ICDincidencia exacka LI Filtrar resultado antes de aplicar regla

Pruebe para observar sila entrada contiene un valor
Igniorar mayisoulas v mindsculas: v

Texta: IEI

Entrada (coincidencias resaltadas)

El modelo no coincide [E m % Borrar | Comando rapido

Introduzca en este Area los caracteres de entrada que desea hacer coincidir. Todas las ,:J

coincidencias (no superpusstas) se resaltardn. El primer cardcter de cada coincidencia
tawbién se subrayara para facilitar al usuario el reconcocimiento de pares de

coincidencias adyacentes. (por ej: resaltadoresaltado).

La edicidn de cualeuiera de estas Areas de texto tendrd como resultado la actualizacidn
inmediata de las coincidencias resaltadas. #i la expresion regular introducida presenta
problemas de sintaxis {incluso de forma tewmporal, al escribir) el simbolo de insercidn

se pondrd en rojo hasta cque la edicidn produzca una expresidn valida.

Nota: Si selecciona Scriptlet como tipo de regla, el editor de detalles de regla incluira un
editor de scriptlet. Para obtener mas informacion acerca de la creacion de scriptlets, consulte
"Uso de scriptlets en un flujo" en la pagina 319.

Si selecciona Expresion regular como tipo de regla, el editor de detalles de regla incluira un
editor de expresién regular. Para obtener mas informacién sobre cémo crear las expresiones
regulares, consulte "Uso de expresiones regulares en un flujo" en la pagina 325.

2. Para utilizar un tipo de regla diferente, seleccionelo Tipo de regla de la lista.

3. Parafiltrar el resultado antes de aplicar la regla, haga clic en Filtrar resultado antes de aplicar
reglay, en el editor de filtros, cree el filtro.

Crear un filtro para una regla de respuesta es lo mismo que crear un filtro para una salida o
resultado. Consulte "Filtrado de salida y resultados" en la pagina 269.

4. Paralamayoria de los tipos de reglas, en el cuadro Texto, escriba el texto con el que desea probar
la comparaciény, si desea que no se distingan las mayusculas de las minusculas, seleccione la
casilla de verificacién Ignorar mayusculas y minudsculas.
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En el caso de las reglas Expresion regular, especifique la expresion regular y su aplicacion tal y
como se hace al crear un filtro Expresién regular para resultados de operacion. Para obtener
mas informacién, consulte "Uso de expresiones regulares en un flujo" en la pagina 325.

El cuadro de resultados muestra los resultados de la prueba: muestra o bien EI modelo coincide
o El modelo no coincide y resalta el texto de coincidencia.

5. Paratrabajar en otra regla de respuesta de operacion, haga clic en la flecha que apunta hacia
arriba o hacia abajo situada junto a Resumen de respuestas.

Nota: En unaregla, cuando se utiliza un comparador matematico (como=, !=,<0>)enla
evaluacion de una cadena que comienza por un numero, la comparacién compara Unicamente las
partes numéricas de la cadena. Por ejemplo, si se compara “123” con “123Test” mediante != (no
es igual a), la evaluacion seria "false", aunque "123" es claramente distinto a “123Test”. Puede
resolver este problema, no obstante, comparando las cadenas con el evaluador Coincidencia no
exacta.

Anadir una respuesta a un flujo

Al crear respuestas de un flujo, estas respuestas quedan disponibles para los pasos de devolucién del
flujo.

Por ejemplo, si el resultado que conduce a un paso de devolucion Error no es un error de una operacion
si no un resultado que no cumplié el umbral requerido, puede que desee crear una nueva respuesta para
el paso de devolucién Error que refleja este resultado, de manera que se muestre como Error: umbral
no alcanzado.

1. Abra la hoja Propiedades del flujo.

2. Hagaclic en laficha Respuestas.

3. Haga clic en Anadir respuesta y, a continuacion, en el cuadro de texto que se muestra, escriba el
nombre de la respuesta. Por ejemplo, umbral no alcanzado.

4. Haga clic en Aceptar.

Cuando se crea un paso de devolucion Error del flujo, podra seleccionar la respuesta umbral no
alcanzado. Para obtener mas informacién acerca de los pasos de devolucion, consulte "Creacion de
pasos de devolucion" en la pagina 296.

Eliminar una respuesta de una operacion o flujo

1. Abrala hoja Propiedades de la operacion o flujo.
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2. Hagaclic en laficha Respuestas.

3. Seleccione larespuestay, a continuacion, haga clic en Quitar respuesta.

Material de referencia

Hoja Propiedades del flujo > Ficha Respuestas

La ficha Respuestas de la hoja Propiedades del flujo es donde puede ver las respuestas posibles que

estaran disponibles para los pasos de devolucion de un flujo.

ﬂ’ﬁ E_I @ %T;) 2% Conexion local  ~

Mombre: | Blank Flow

Ubicacidn: ftest/Library/My Ops FlowsBlank Flow

UUID: 0bd1fg2e-135af-46f7-21F5-6afaf zb7ab3e

Asignar categarias: |

Entradas | Salidas |Respuestas | Descripcion | Scripklet

« + | Resumen de respuestas

K'J“

Respuesta  Tipo

SUCCESS [+ =]

Q
Fail X+ Jl@

Elemento de GUI Descripcion

9= (ARadi Afada una nueva fila de respuestas.

(Anadir

respuesta)

% (Quitar Elimina la fila de respuestas seleccionada.
respuesta)

4 B Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta

seleccionada.

Tipo Tipo de respuesta (solo lectura):

e Correcto/ resuelto: @

» Diagnosticado: 'ﬂ}
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o Sinacciones: "

e Error: ':.3

Hoja Propiedades de la operacidon > Ficha Respuestas

La ficha Respuestas de |la hoja Propiedades de |la operacion es donde se especifican las posibles
respuestas de una operacion.

Entradas |Salidas Respuestas Descripci6n| Scriptlet|

« w | Resumen de respuestas ir X
+ X 4 8

Respuesta Predeterminado| En casao de error Tipo Realas
more items [l r € ) (|1 regla[Origen : returnCade, Sin filtros, Coincidencia exacta : 6] =
no more items [ [ @ © O[] regla[Origen : retumCade, Sin filtros, Coincidencia exacta 7] =

+ @ %11 regla [Origen : returnCode, Sin filtros, Coincidenci 1]

Elemento de GUI Descripcion
Anadir respuesta Anada una nueva fila de respuestas.
Quitar respuesta Elimina la fila de respuestas seleccionada.
& 0 Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta
seleccionada.
Valor Seleccione esta opcion para identificar una respuesta como la respuesta
predeterminado predeterminada. La respuesta predeterminada es la respuesta

seleccionada si ninguna de las reglas de las respuestas se evalua en true.

Activo-Error Seleccione esta opcion para convertir la respuesta en la respuesta
seleccionada si falla una operacion al ejecutarse.

Tipo Seleccione el tipo de respuesta:

Correcto / resuelto: @

Diagnosticado: 'ﬂ}

o Sinacciones: "

e Error: '::}

Reglas Muestra las reglas creadas para la respuesta.

= Haga clic en editor de reglas para crear una regla para la respuesta.

Hoja Propiedades de operacion > Ficha Respuestas > Editor de reglas

El editor de reglas es el lugar en el que se limita la respuesta de modo que sélo se produzca cuando una
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condicion determinada del resultado es true.

Por ejemplo, puede crear una regla que solo de la respuesta Correcto si los resultados incluyen un

valor que sea superiora 1.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripoion | 5criptlet| Dpriones avanzadas|

4 » Resumen de respuestas > Failure 4 F X
Se seleccionars la respuests Failure' cuando todas |as reglas siguientes sean true Ariadir Cuikar
aplicar regla a campo Tipo de reqla Texto de regla
eturnCode Coincidencia exacta = =]

Elemento de GUI
Anadir respuesta

Quitar respuesta

@+ &

Aplicar regla a
campo

Tipo de regla

Texto de regla

=

»

Termina con

Hacer coincidir bodas las palabras
Hacer coincidir al menos una palabra
Mo hacer coincidir ninguna palabra
Hacet coincidir una palabra
(Cnincidencia no exacta

F.eferencia -

Descripcion
Afada una nueva fila de respuestas.
Elimina la fila de respuestas seleccionada.

Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta
seleccionada.

Seleccione el campo de resultado con cuyo valor desea probar una regla.
Los campos de resultado que se pueden probar incluyen el cédigo de salida
del resultado, la cadena de salida, la cadena de error, el mensaje de errory
el tiempo de espera agotado true o false.

Seleccione la comparacion o coincidencia con la que desea probar el valor
de campo.

Escriba el texto que se utilizara en la prueba.

Haga clic para abrir el editor de detalles de regla para probar y filtrar la regla.

Hoja Propiedades de operacion > Ficha Respuestas > Editor de reglas >

Editor de detalles de regla

El editor de detalles de regla es donde se pueden probar y aplicar los filtros a una regla.

Las reglas permiten limitar la respuesta de manera que sdlo se produzca cuando una condicién en

particular del resultado es true.
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Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcian | Scriptlet| Qpciones avanzadas|

4 = |Fesumen de respuestas = failure = regla (1 de 2) 4 X

Detalles de regla

FEV Tipo de regla: ICu:uincidencia exacta

[

Filtrar resultado antes de aplicar regla

Pruebe para observar sila entrada conkiene un walor

Igniorar mayisculas v mindsoulas: v

Texka: IIZI

Entrada {roincidencias resaltadas)

El modelo no coincide

A
[E B gé Borrar | Comando rapido

coincidencias

Elemento de GUI

Tipo de regla

Filtrar resultado
antes de aplicar
regla

Texto

Ignorar mayusculas
y minusculas

Cuadro Resultados

Copiar
Pegar

Cortar

HPE Operations Orchestration (10.60)

Introduzca en este area los caracteres de entrada cque desea hacer coincidir.
(no superpuestas)

coincidencias adyacentes.

inmediata de las coincidencias resaltadas.
problemas de sintaxis

[

Todas las

ze resaltardn. El primer caracter de cada coincidencia

tamhién se subrayara para facilitar al usuario el reconocimiento de pares de

{por ej: resaltadoresaltado).

La edicidn de cualquiera de estas areas de texto tendra como resultado la actualizacidn

Si la expresidn regular introducida presenta

{inclusza de forma temporal, al escribir) el simhaolao de inserciédn

se pondra en rojo hasta que la edicidn produzca una expresidn walida.

Descripcion

Muestra el tipo de regla que se haya seleccionado en el editor de reglas y
permite seleccionar un tipo de regla distinto.

Haga clic en esta opcién para mostrar el editor de filtros para filtrar el
resultado antes de aplicar la regla.

Escriba el texto con el que desea probar la comparacion.

Seleccione esta opcion para no distinguir mayusculas de mindsculas en el
texto.

Muestra los resultados de la prueba: Muestra EI modelo coincide o El
modelo no coincide y resalta el texto que coincide.

Copiar datos en el cuadro de resultados.
Pegar datos en el cuadro de resultados.

Cortar datos en el cuadro de resultados.
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Borrar Borrar datos del cuadro de resultados.
Comando rapido Escriba un comando que genere los datos sobre los que desea probar el
filtro. La salida del comando se mostrara en el cuadro de resultados.
Hoja Propiedades del flujo > Ficha Respuestas

La ficha Respuestas de |la hoja Propiedades del flujo es donde se especifican las respuestas posibles
que estaran disponibles para los pasos de devolucion de un flujo. Por ejemplo, Error: umbral no

alcanzado.
Entradas | Salidas | Respuestas | Descripeion | Scriptletl
+ w | Resumen de respuestas PR
+ X o
Respuesta Predeterminado| En casao de error Tipo Redlas
more items r r & ) (|1 regla[Crigen : returnCode, Sin filtros, Coincidencia exacta : 6] =]
i r r [\ J[EJ]1 regla [Origen : returnCaode, Sin filtros, Coincidencia exacta : 7] =]

7] ] @ & @ [®]|1 regla [Origen : return Sin filt 1]

Elemento de GUI Descripcion
Anadir respuesta Afada una nueva fila de respuestas.
Quitar respuesta Elimina la fila de respuestas seleccionada.
4 B Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta

seleccionada.

Hoja Propiedades de la operacion > Ficha Respuestas

La ficha Respuestas de |la hoja Propiedades de |la operacion es donde se especifican las posibles
respuestas de una operacion.

Entradas |Salidas Respuestas Descripci6n| Scriptlet|

« +  Resumen de respuestas ‘r X
+ X & ¥
Respuesta FPredeterminado| En caso de errar Tipa Reglas
more items r r © = @ [1regla[Crigen : returnCode, Sin filtras, Coincidencia exacta : 6] e
i r [l @ Q} -] 1 regla [Crigen : returnCode, Sin filtros, Coincidencia exacta : 7] (=]
+ @ [Crigen : return Sin filt Cainc i 1]

Elemento de GUI Descripcion
Anadir respuesta Anada una nueva fila de respuestas.
Quitar respuesta Elimina la fila de respuestas seleccionada.
4 B Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta

seleccionada.
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Valor Seleccione esta opcion para identificar una respuesta como la respuesta
predeterminado predeterminada. La respuesta predeterminada es la respuesta
seleccionada si ninguna de las reglas de las respuestas se evalla en true.

Activo-Error Seleccione esta opcidn para convertir la respuesta en la respuesta
seleccionada si falla una operacion al ejecutarse.

Tipo Seleccione el tipo de respuesta:
» Correcto/ resuelto: @
» Diagnosticado: 'ﬂ}
« Sinacciones: "

e Error: ':3

Reglas Muestra las reglas creadas para la respuesta.

== Haga clic en editor de reglas para crear una regla para la respuesta.

Hoja Propiedades de operacion > Ficha Respuestas > Editor de reglas

El editor de reglas es el lugar en el que se limita la respuesta de modo que sélo se produzca cuando una
condicion determinada del resultado es true.

Por ejemplo, puede crear una regla que solo de la respuesta Correcto si los resultados incluyen un
valor que sea superiora 1.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripoion | 5criptlet| Dpriones avanzadas|

4 » Resumen de respuestas > Failure 4 F X
Se seleccionars la respuests Failure' cuando todas |as reglas siguientes sean true Ariadir Cuikar
aplicar regla a campo Tipo de reqla Texto de regla
eturnCode Coincidencia exacta = =]
Termina con -

Hacer coincidir bodas las palabras
Hacer coincidir al menos una palabra
Mo hacer coincidir ninguna palabra
Hacet coincidir una palabra
(Cnincidencia no exacta

F.eferencia -
Elemento de GUI Descripcion
Anadir respuesta Afada una nueva fila de respuestas.
Quitar respuesta Elimina la fila de respuestas seleccionada.
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4 B Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista la respuesta
seleccionada.
Aplicar regla a Seleccione el campo de resultado con cuyo valor desea probar una regla.
campo Los campos de resultado que se pueden probar incluyen el cédigo de salida

del resultado, la cadena de salida, la cadena de error, el mensaje de errory
el tiempo de espera agotado true o false.

Tipo de regla Seleccione la comparacion o coincidencia con la que desea probar el valor
de campo.

Texto de regla Escriba el texto que se utilizara en la prueba.

= Haga clic para abrir el editor de detalles de regla para probar y filtrar la regla.

Hoja Propiedades de operacion > Ficha Respuestas > Editor de reglas >
Editor de detalles de regla

El editor de detalles de regla es donde se pueden probar y aplicar los filtros a una regla.

Las reglas permiten limitar la respuesta de manera que sélo se produzca cuando una condicion en
particular del resultado es true.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcién | Scriptlet | Opcianes avanzadas |

« = |Resumen de respuestas = failure = regla (1 de 2) 4 X

Detalles de reqgla

FEV Tipo de regla: ICu:uincidencia exacta LI Filtrar resultado antes de aplicar regla

Pruebe para observar sila entrada conkiene un walor

Ignorar mayisculas v mindsoulas: [

Texka: IIZI

Entrada (coincidencias resalkadas)

A
El modelo no coincide [E B 3@ Borrar | Comando rapido

Introduzca en este area los caracteres de entrada cque desea hacer coincidir. Todas las _:J

coincidencias (no superpuestas) se resaltardan. El primer caracter de cada coincidencia

también se subrayara para facilitar al usuario el reconocimiento de pares de
coincidencias adyacentes. (por e2j: resaltadoresaltado).

La edicidn de cualeuiera de estas areas de texto tendrd como resultado la actualizacidn
inmediata de las coincidencias resaltadas. Si la expresidn regular introducida presenta
problemas de sintaxis (incluso de forma temporal, al escribir) el simbolo de insercidn

se pondra en rojo hasta gque la edicidn produzca una expresidn walida.
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Elemento de GUI

Tipo de regla

Filtrar resultado
antes de aplicar
regla

Texto

Ignorar mayusculas
y minusculas

Cuadro Resultados

Copiar
Pegar

Cortar
Borrar

Comando rapido

Creacién de un flujo: conceptos basicos

Descripcion

Muestra el tipo de regla que se haya seleccionado en el editor de reglas y
permite seleccionar un tipo de regla distinto.

Haga clic en esta opcién para mostrar el editor de filtros para filtrar el
resultado antes de aplicar la regla.

Escriba el texto con el que desea probar la comparacion.

Seleccione esta opcion para no distinguir mayusculas de minusculas en el
texto.

Muestra los resultados de la prueba: Muestra EI modelo coincide o El
modelo no coincide y resalta el texto que coincide.

Copiar datos en el cuadro de resultados.
Pegar datos en el cuadro de resultados.
Cortar datos en el cuadro de resultados.
Borrar datos del cuadro de resultados.

Escriba un comando que genere los datos sobre los que desea probar el
filtro. La salida del comando se mostrara en el cuadro de resultados.

Creacién de salidas y resultados

Una de las formas de capturar datos para usarlos en un flujo es mediante un resultado de paso. Hay
dos modos de asignar estos datos:

« Cuando la salida de un resultado se asigna a un Variable de flujo, puede pasarla como datos a

otros pasos del flujo.

« Cuando la salida de un resultado se asigna a un campo de salida de flujo, puede pasarla como

datos a un flujo principal.

Hay cierto nimero de pasos en este proceso:

1. Configurar las salidas de una operacion, incluida la salida principal.

Consulte "Configuracion de salidas de operacion” en la pagina siguiente.

2. Cuando se utiliza la operacion para un paso de un flujo, puede decidir qué salidas de la operacion

desea utilizar como resultados del paso: cuéles desea asignar a variables de flujo 0 a campos de
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salidas de flujo.
Consulte "Configuracion de resultados de pasos" en la pagina 260.

3. (Opcional) Es posible limitar una salida o un resultado a una seleccion mucho mas restringida
mediante la creacion de filtros.

Consulte "Filtrado de salida y resultados” en la pagina 269.

Configuracion de salidas de operacion

La primera etapa en la configuracién de salidas de flujo es configurar las salidas de la operacion.
Después de esto, cuando use esta operacion (y otros autores de flujo lo hagan) en un flujo, podra
asignar salidas a variables de flujo.

Si una operacion contiene informacion confidencial que desea ocultar al usuario final, puede definirla en
el nivel de paso. Consulte "Configuracion de resultados de pasos" en la pagina 260.

Tipos de salidas de operacién

Los diferentes tipos de salidas de operacion incluyen:
« Resultado sin procesar es fodo el cédigo de devolucion, la salida de datos y la cadena de error de
la operacion.

La salida sin procesar no esta directamente visible en Studio, excepto como resultado sin procesar
de un paso creado en la operacion.

« Lasalida principal y otras salidas son partes de la salida sin procesar (por ejemplo, cédigo de
correcto, cadena de salida, cadena de error 0 mensaje de error) que especifica como salida.

o Lasalida principal es |la salida que se utiliza para rellenar el resultado principal del paso. La
salida principal proporciona un valor a una entrada cuya asignacion es Resultado del paso
previo. Puede ver la salida principal en el Resumen de salidas en la parte superior de la lista de
salidas en la ficha Salidas.

o Una salida secundaria de una operacion es otra salida, ademas de la salida principal.

Sugerencia: Puede limitar una salida a una seleccién mas restringida mediante la creacién de uno
o varios filtros para la salida. Consulte "Filirado de salida y resultados" en la pagina 269.
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Ejemplos de salida de operacién

La mayoria de las operaciones tienen salidas que son especificas de la operacion. Sin embargo, se
encuentran con frecuencia las siguientes salidas cuando se trabaja con operaciones en las carpetas
Accelerator Packs, Integrations y Operations de |a biblioteca:

« returnResult

sin ningun campo con nombre, normalmente, ésta suele ser la salida principal. La salida principal
también es accesible a través de Result con R mayuscula (que es universal).

« response (o returnCode)
Un cédigo o cadena que se utiliza para determinar la respuesta que tomara la operacion.
« failureMessage

Una salida interna proporcionada por la infraestructura. Si una operacioén devuelve un error, esta
salida proporciona la excepcion. Tenga en cuenta que muchas operaciones no utilizan esta salida.

¢Qué desea hacer?

Especificar la salida principal para una operacion

Al configurar una operacion, puede especificar su salida principal. Una vez que haya creado una salida
principal, puede cambiar su origen pero ya no podra no tener ninguna salida principal.

Tenga en cuenta que esto solo se puede hacer en el nivel de paso.

1. Haga clic con el botén secundario en la operacion del panel Proyecto y seleccione Propiedades.

Nota: Para abrir varias operaciones, selecciénelos con ayuda de la tecla MAYUS o las teclas
de control, haga clic con el botén secundario y seleccione Abrir.

2. Seleccione laficha Salida.

3. Delalista Extraer salida principal del campo, seleccione un campo de origen. Por ejemplo,
FailureMessage.

Sugerencia: Para obtener mas informacion acerca de los datos proporcionados en cada
campo de salida, haga clic en la ficha Descripcién de la operacion.
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Anadir una salida secundaria para una operacion

Una salida secundaria de una operacion es otra salida, ademas de la salida principal.

1. Haga clic con el botén secundario en la operacion del panel Proyecto y seleccione Propiedades.
2. Seleccione laficha Salida.

3. Hagaclic en Ahadir salida.

4. Escriba el nombre de la salida.

5. Enlalista Campo de salida, seleccione el campo en el que la salida obtiene sus datos.

6. Para crearfiltros para los datos de salida en la salida secundaria, haga clic en la flecha que apunta
ala derecha £ al final de la fila.

Para obtener mas informacion sobre la creacion de filtros, consulte "Filtrado de salida y
resultados" en la pagina 269.

Cambiar el campo desde el que obtiene sus datos una salida

1. Abrala hoja Propiedades para la operacion y seleccione la ficha Salida.

2. Para cambiar el campo para la salida principal, haga clic en la flecha que apunta hacia abajo a la
derecha del cuadro Extraer salida principal del campo y, a continuacién, seleccione el campo
que desee de la lista.

3. Para cambiar el campo para una salida secundaria, haga clic en la columna Campo de salida de
lafila de la salida y, a continuacion, seleccione el campo que desee de la lista.

Eliminar una salida de una operacion

1. Haga clic con el botdn secundario en la operacion del panel Proyecto y seleccione Propiedades.

2. Seleccione laficha Salidas.

3. Seleccione la salida que desea eliminar y haga clic en *® .

Cortar, copiar y pegar una salida

1. Abrala hoja Propiedades de la operacion y seleccione la ficha Salidas.

2. Seleccione la salida que desea cortar/copiar.

e

3. Enlabarra de herramientas Salidas, hagaclicen % o

4. Coldquese en lafila en la que desea pegar el resultado.
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5. Hagaclicen E] .

6. Guarde la operacion.

Nota:

« Puede copiar salidas en otras operaciones.

« Puede pegar salidas con el mismo nombre. Studio asignara automaticamente un nombre a la
nueva salida <salida> (Copia 1).

Material de referencia

Hoja Propiedades > ficha Salidas

Enla ficha Salidas de la hoja Propiedades es donde se especifican las salidas principales y
secundarias de una operacion.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripdon | Scaiptlet| Opdones avanzadas

+ = | Resumen de salidas > Primary Output Filters 4r X
Extraer salida principal del campo:  TimedOut w
Salidas disponibles

X EDBE

MNombre Campo de salida Filtros

Timeout returnCode Sin filtros E:
Elemento de GUI Descripcion

Extraer salida principal del Seleccione el campo en el que la salida principal obtendra sus

campo datos

Editar filtros Muestra el editor de filtros para la salida principal

Anadir salida Afade una nueva fila de salida

Quitar salida Quita la fila de salida seleccionada

Campo de salida Seleccione el campo en el que la salida secundaria obtendra sus
datos

= Muestra el editor de filtros para la salida de la fila

Hoja Propiedades > Barra de herramientas Salidas

+ X & D [0
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Elemento de GUI

Anadir salida b

Eliminar salida 9

(o Ctrl + X en el teclado)
Copiar B

(o Ctrl + C en el teclado)

Pegar m

(o Ctrl + V en el teclado)

Creacién de un flujo: conceptos basicos

Descripcién

Afade una nueva fila de salida Introduzca el nombre de la nueva
salida y haga clic en Aceptar. Se asignaran los atributos de la nueva
salida con valores predeterminados.

Elimina la fila de salida seleccionada.

Quita la fila de salida seleccionada de su actual ubicacion. Utilice la
opcién E para colocar la fila en una nueva ubicacion.

Copia la fila de salida seleccionada Utilice la opcién E para
colocar la copia en una nueva ubicacion.

Pega la fila de salida cortada/copiada en la actual ubicacién. Si el
nombre de salida ya existe, Studio asignara automaticamente el
nombre de la nueva salida <salida> (Copia 1).

Configuracidn de resultados de pasos

Las operaciones generan una variedad de resultados pero las salidas no se conservan

automaticamente en el flujo. De ocurrir, podria repercutir negativamente en el rendimiento pues se

ralentizaria el flujo con datos innecesarios.

En la ficha Resultados del Inspector de pasos, especifica los resultados que necesita y puede marcar
los resultados sin procesar de la operacion como confidenciales. Los resultados contienen la salida de
la operacion y la informacion adicional que desea propagar.

También puede marcar un resultado como informacion confidencial.

Pueden almacenar los resultados de dos maneras:

« Cree variables de flujo, que sean accesibles para operaciones, transiciones y solicitudes de

respuesta en el mismo flujo. Para obtener mas informacién, consulte "Trabajo con variables" en

la pagina 289.

Ejemplo: Un paso llamado pingLocal determina si un host de destino esta disponible y
almacena la salida de |la operacion de ping en un resultado llamado salidaPing. Esto crea una
variable de flujo llamada salidaPing que se puede utilizar en pasos posteriores.
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El siguiente paso, llamado Mostrar muestra la variable salidaPing al usuario. El texto de la
solicitud de respuesta de este paso se ha configurado como Ping Results: {PingOutput}.

« Cree campos de salida, que sean accesibles para operaciones, transiciones y solicitudes en el
flujo principal, si el flujo se usa como subflujo (un paso en otro flujo). Para obtener mas
informacion, consulte "Creacion de un subflujo dentro de un flujo" en la pagina 301.

Ejemplo: Un flujo principal incluye un paso que contiene el flujo Windows Health Check
como un subflujo Los resultados del flujo Windows Health Check se almacenan como valor
en un campo de salida llamado SalidaDeComprobacionDeSituacién y estan disponibles
para el flujo principal.

El flujo principal incluye una operacién Enviar mensaje que muestra el valor del campo
SalidaDeComprobacionDeSituacion en el cuerpo del mensaje de correo electronico.

Existen dos tipos de resultado de paso:

« Resultado sin procesar, que son fodos los datos sin procesar devueltos desde una operacién
ejecutada en el contexto de un flujo. Los resultados principal y sin procesar del paso proceden de la
salida sin procesar y principal de la operacion subyacente.

« Otros resultados, que crea en la ficha Resultados del editor de pasos. En el Inspector de paso,
puede crear y especificar resultados secundarios.

Antes de configurar los resultados de flujo en un paso, asegurese de que se ha configurado la salida
principal para la operacion correspondiente. Consulte "Configuracion de salidas de operacion” en la
pagina 256.

Por motivos de seguridad, puede haber casos en los que deba ocultar los resultados de una operacion.
Por ejemplo, una operacion puede generar una contrasefa aleatoria y desea ocultar esta contrasefa al
usuario final. Puede especificarla en el area Informacion confidencial. Puede aplicar esta funcionalidad
a un paso individual y no solo a una operacién en su conjunto.

Sugerencia: Puede limitar un resultado a una seleccién mucho mas restringida mediante la

creacion de uno o varios filtros para la salida. Consulte "Filtrado de salida y resultados” en la
pagina 269.
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¢Qué desea hacer?

Crear un resultado principal en un paso

El resultado principal se configura en la operacion. La salida principal proporciona un valor a una
entrada cuya asignacion es Resultado del paso previo.

En un paso, puede decidir capturar este resultado principal en una variable de flujo (que se va a utilizar
en otros pasos del flujo) o un campo de salida de flujo (que se va a pasar a un flujo principal).

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Seleccione la ficha Resultados y haga clic en Afhadir resultado.

3. Enlacolumna Nombre, introduzca un nombre para el resultado. Pulse la tecla Entrar de su
teclado. Este nombre se usara como nombre de la variable de flujo o campo de salida de flujo.

Nota: No use "Resultado” para el nombre del resultado.
4. Enlalistaenlacolumna De, seleccione la salida principal como origen del resultado.

Por ejemplo, puede seleccionar Campo de resultado: resultadoDevolucién, que es la
salida principal de esta operacion.

Para obtener mas informacién sobre la configuracién del resultado principal, consulte

"Configuracion de salidas de operacion" en la pagina 256.

Crear un resultado secundario en un paso

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Seleccione la ficha Resultados y haga clic en Ahadir resultado.

3. Enlacolumna Nombre, introduzca un nombre para el resultado. Pulse la tecla Entrar de su
teclado. Este nombre se usara como nombre de la variable de flujo o campo de salida de flujo.

4. EnlalistaDe, seleccione el origen del resultado.
5. Enlalista Asignar a, decida donde se almacenara el valor:
o Para almacenar el valor en una variable de flujo, seleccione Variable de flujo.

o Para hacer que el valor esté disponible para un flujo principal, seleccione Campo de salida de
flujo.

6. Enlalista Accidon de asignacién, seleccione la accion pertinente:
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o OVERWRITE: reemplaza el valor actual de la variable de flujo o campo de salida de flujo con
este valor.

o APPEND: coloque este valor al final del valor actual de la variable de flujo o campo de salida
de flujo.

o PREPEND: cologue este valor delante del valor actual de la variable de flujo o campo de salida
de flujo.

o Use una de las cuatro acciones de asignacion aritmética ADD, SUB, MULTIPLY y DIVIDE
para modificar aritméticamente el valor actual de la variable de flujo 0 campo de salida de flujo.

Por ejemplo, si el resultado del paso es 3,14 y selecciona MULTIPLY, el efecto es
multiplicar el valor actual de la variable de flujo o campo de salida de flujo por 3,14.

Para crear filtros para los datos de salida en el resultado secundario, haga clic en la flecha que

apunta a la derecha E al final de lafila.

Para obtener mas informacion sobre la creacién de filtros, consulte "Filtrado de salida y
resultados" en la pagina 269.

Ocultacién de un resultado sin procesar de la operaciéon

1.

En el area Informacion confidencial, seleccione la casilla Ocultar resultados de operacién. Esto
ocultara todos los resultados sin procesar de la operacion y mostrara esta informacion en forma de
asteriscos en lainterfaz de usuario de Studio y de Central.

Después de seleccionar esta casilla, la salida principal de la operacion se ocultara y se mostrara
igualmente en forma de asteriscos en la interfaz de usuario de Studio y de Central.

Cuando se utiliza en scriptlets, la informacion confidencial se recupera en forma cifrada.

Por ejemplo, si selecciona la casilla Ocultar resultados de operacién para el paso Evaluate
Expression, aparecera en Studio tal como se muestra a continuacion y de forma similar en
Central:

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 263 de 446



Guia de creacion de Studio

Creacién de un flujo: conceptos basicos

Arbol de ejecudones 3 Historial de transicidn 3
¥ Ejecutar [Generic Diagnostic - Debug] v [01:49:59.357] Evaluate Expression: <Descipcdn de transidén vada=
----- D Paso [Evaluate Expression] (Comp & [01:49:59.468] Check Null: <Descripcién de transicién vacia >
----- éé Paso [Check Mull] (Completa) @ [01:49:55.479] Paso de devolucién: Generic Diagnostic
----- & Paso [Under Threshold : success] @ [01:49:59,436] Ejecudién finalizada: Generic Diagnostic
Inspector de resultado de paso *
{result= Sresponse= sreturnResult= +Field 1= ~formatted_result= “Field 2= SField 3="%%%=%, i3
< mn >
< iy ’ Resultado sin procesar | Resultado principal | Otros resultados

Ocultacion del resultado de un paso

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Seleccione laficha Resultados.
3. Busque el resultado del paso que desea ocultar en la lista de resultados del paso.
4. Enlaficha Resultados, seleccione la casilla Informacién confidencial.
Esto oculta el resultado en la interfaz de usuario de Central y en el depurador interno y remoto de

Studio. El valor del resultado se mostrara en forma de asteriscos y no persistira en la base de datos
de OO.

Este indicador es transitorio, por ejemplo, la asignacién desde una variable confidencial hara
igualmente que la variable asignada sea confidencial. Esta transitoriedad solo se ve durante la
ejecucion en tiempo de ejecucion y no se refleja en la interfaz de usuario de Studio.

Si se asigna un resultado desde una entrada o un resultado confidencial, también sera confidencial. Si
se asigna un resultado desde un resultado sin procesar de una operacion que esta oculta, debe
marcarlo como confidencial si desea ocultarlo en la interfaz de usuario de Studio y de Central.

Cuando se utiliza en scriptlets, la informacién confidencial se recupera en forma cifrada.

La confidencialidad también se conserva cuando se utilizan expresiones para la asignacion. Por
ejemplo, ${input1}.
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Ocultacion de resultados sin procesar de un paso al usuario final

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Seleccione la ficha Resultados.
3. En el area Informacion confidencial, seleccione Ocultar resultados sin procesar de operacion.

4. Guarde el paso.

Nota: Si el paso contiene un subflujo, no hay seccién Ocultar resultados sin procesar de
operacion.

Cortar, copiar y pegar un resultado

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.

2. Seleccione laficha Resultados y seleccione el resultado que desea cortar/copiar.

e

3. Enlabarra de herramientas Resultados hagaclicen % o

4. Coléquese en lafila en la que desea pegar el resultado.

5. Hagaclicen H .

6. Guarde el paso.

Nota:

« Solo podra copiar resultados de paso en otro panel de resultados de paso. Las Salidas de flujo
se pueden copiar en otros flujos u operaciones.

« Se pueden pegar resultados de paso con un mismo nombre. El nuevo resultado sera el mismo
que el resultado existente.

Eliminar un resultado de un paso

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
b4

2. Seleccione la ficha Resultados y en la barra de herramientas haga clic en

3. Guarde el paso.
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Cambiar el campo desde el que un resultado obtiene sus datos

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Seleccione la ficha Resultados.

3. Hagaclic en la columna De la fila de la salida y, a continuacion, seleccione el campo deseado de
la lista.

4. Guarde el paso.

Cambiar la operacién enlazada a un paso

Se pueden enlazar varias operaciones a un mismo paso. Tras seleccionar la nueva operacion, puede
determinar si desea sobrescribir las entradas existentes con las entradas de la nueva operacion, o
combinarlas con las entradas existentes.

1. Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
2. Enel Inspector de paso, seleccione la ficha Opciones avanzadas.

Podra ver la ubicacion y el nombre de la actual operacién. Por ejemplo:

Operacion

Wincular con: ISearch Event Log [Operation]

Ubicacidn: I,l’Base [1.3.0)/Library/Operations/Operating Systems/windows/Event Logs/Search Event Log Seleccionar |

3. Hagaclic en el botén Seleccionar. Se abrira la ventana Seleccionar operacion:
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" Seleccionar operacion
Seleccionar la operacion del paso
- Linus N
- Salaris
F-[2= Windows

- ) Deprecated
-- Diagnoskics
EHE; Event Logs
[+ Samples
----- [ Detect Restarted Windows Server
----- [] Filker Event Log
----- '_f_,_| Iterative Windows Event Log Diagnostic
----- [ Log Windows Event
E&lS=arch Event Log

= |

----- [4] Windaws Event Log Diagnostic

[+ Performance Counters
[+ Processes

[+}- Reqistry

[ ) Samples

[+ Services

j Campare gueries

j Compare SW installed

j Campatison Repork

j Copy and Run Scripk

Ij Creake Windows Health Report ;I

% Combinar con las entradas del elemento de destino

" Sobrescribir las entradas del elemento de destinog

Aceptar I Cancelar |

4. Busque la nueva operacion.

5. Paraanadir las entradas de la nueva operacion a las entradas actuales, seleccione Combinar
con las entradas de los elementos de destino.

Nota: Si el nombre de entrada ya existe, se conservara la entrada original y no se
sobrescribira.

6. Paraeliminar las entradas actuales y afadir solo las nuevas, seleccione Sobrescribir las
entradas de los elementos de destino.

7. Hagaclic en Aceptar.

8. Guarde el paso.
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Material de referencia

Inspector de paso > ficha Resultados

La ficha Resultados en el Inspector de paso es donde se especifica que las salidas se guardaran en
variables de flujo o estaran a disposicion de los flujos principales.

Inspector S |
Mombre del paso: Remote Ping
Entradas | Resultados | Mostrar | Descripcién | Opciones avanzadas | Scriptlet

+ v | Resultados de paso 4r X
+%Xt3+X0E

Nombre Informacion confidendal  De Asignar a Accion de asignacion Filtros

address | [l |campo de resultade: Failur... [Flow Variable |oVERWRITE [sin filtros |E=
Elemento de GUI Descripcion

Nombre Escriba un nombre para el resultado. Este nombre se usara como nombre

de la variable de flujo o campo de salida de flujo.

Informacién Oculta este resultado en la interfaz de usuario de Central y en el depurador
confidencial interno y remoto de Studio. El resultado se mostrara en forma de asteriscos
y no persistira en la base de datos de OO.

Anadir resultado Afade una nueva fila de resultado.

Quitar resultado Suprime la fila de resultado seleccionado.

De Seleccione el origen del resultado.

Asignar a Seleccione donde se almacenara el valor del resultado:

« Paraalmacenar el valor en una variable de flujo, seleccione Variable de
flujo.

« Para hacer que el valor esté disponible para un flujo principal, seleccione
Campo de salida de flujo.

Accion de Enlalista Accion de asignacion, seleccione la accion pertinente:
asignacion . ;
« OVERWRITE: reemplaza el valor actual de la variable de flujo o campo
de salida de flujo con este valor.

« APPEND: coloque este valor al final del valor actual de la variable de
flujo o campo de salida de flujo.

« PREPEND: coloque este valor delante del valor actual de la variable de
flujo o campo de salida de flujo.
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« Uselas acciones de asignacion aritmética ADD, SUB, MULTIPLY y
DIVIDE para modificar aritméticamente el valor actual de la variable de
flujo o campo de salida de flujo.

Por ejemplo, si el resultado del paso es 3,14 y selecciona
MULTIPLY, el efecto es multiplicar el valor actual de la variable de
flujo o campo de salida de flujo por 3,14.

5= Muestra el editor de filtros para el resultado de lafila.

Nota: Después de marcar el resultado de un paso como Informacion confidencial, sigue siendo
confidencial durante toda la ejecucion (y por lo tanto estara cifrado). El resultado del paso pasa
este comportamiento a cada resultado de entrada/paso que se asigna a partir de él.

Inspector de paso > ficha Opciones avanzadas

La ficha Opciones avanzadas en el Inspector de paso es el lugar en el que especifica donde puede
cambiar la operacion de origen en la que se basa el paso.

Inspector - +&
Mombre del paso: SearchEventLog -
Entradas | Resultados | Mostrar | Descripddn | Opdones avanzadas | Scriptiet
Persistencia de paso
Este paso guarda la salida sin procesar.
Ejecucidn
Limitar ejecucidn paralela a este nimero determinado de instandas c...
Operacién
Vincular con: | Search Event Log [Operation]
Ubicacién: /Base [1.4.0-SMAPSHOT] Library/Operations/Operating Systems/Windows/Event Logs/Search Event Log =
Elemento de GUI Descripcion

Este paso guardala Seleccione esta casilla si necesita guardar todos los resultados sin
salida sin procesar  procesar del paso.

Enlazar con Muestra la operacién de origen en la que se basa el paso.
Ubicacion Muestra la ubicacion de la operacion de origen en la que se basa el paso.
Seleccionar Abre el cuadro de didlogo Seleccionar operacion de origen, donde puede iry

seleccionar la operacioén en la que desea basar el paso.

Filtrado de salida y resultados

Puede crear filtros para extraer y modificar partes de la salida de una operacién o del resultado de un
paso.
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Por ejemplo, si sélo desea el tiempo de ida y vuelta maximo, minimo y promedio de una operacién de
ping en un servidor, puede aislary extraer las tres piezas de informacion de la salida sin procesar de la

operacion filtrando la salida en cuestion en tres salidas.

¢Qué desea hacer?

Crear un filtro

1. Abra el editor de filtros. Este paso varia en funcion de lo que se filtre:

o Parafiltrar la salida principal de una operacion, abra la hoja Propiedades de la operacion, haga

clic en Salidas y, a continuacion, haga clic en el botén Editar filtros.

o Para crear un filtro para |la salida secundaria de una operacion, abra la hoja Propiedades de la
operacion, haga clic en la ficha Salidas y, a continuacion, haga clic en la flecha que apunta

hacia la derecha £ al final de la fila de salida.

o Para crear un filtro para el resultado de un filtro secundario, haga doble clic en el paso del panel
de creacion, haga clic en la ficha Resultados y, a continuacion, haga clic en la flecha que

apunta hacia la derecha E- al final de la fila de resultado.

2. En el editor de filtros, haga clic en el botén Aiadir.
Nota: Puede anadir varios filtros a una salida o resultado.

3. Enlalista Seleccionar filtro, seleccione el tipo de filtro.

Seleccionar filtro E |

Seleccione el filkro que desea ariadir

Consulta ¥Path

__|Eliminar

Espario en blanco de banda
Expresidn regular

Extraer nimero

Farrmata

rdmero redondo

Diferenciacidn entre mayiscula v mindscula

4. Configure el filtro en el area Detalles situada en la esquina superior derecha del editor de filtros.

Consulte Opciones de filtro para ver las opciones de los diferentes filtros.

Probar un filtro con datos desde la linea de comandos

Para probar un filtro, pegue algunos datos en el cuadro Probar entrada de filtro. Si estos datos se
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pueden generar mediante un comando de linea de comandos local, realice las siguientes acciones:

1. Abra el editor de filtros de una salida o resultado.
2. Haga clic en Borrar para desactivar el cuadro Probar entrada de filtro.

3. Haga clic en Comando rapido.
4. Escriba el comando que genere los datos deseados.
5. Haga clic en Aceptar. La salida del comando se mostrara en el cuadro Probar entrada de filtro.
6. Realice unade las acciones siguientes:
o Haga clic en Probar todos los filtros

o Seleccione los filtros que desee probar y haga clic en Probar filtros seleccionados

Los filtros se aplican a los datos del cuadro Probar entrada de filtro (en orden descendente) y los
resultados filtrados aparecen en el cuadro Salida de prueba.

Probar un filtro con datos procedentes del depurador

Si los datos que se necesitan se generan con medios que no puede reproducir con un simple comando

de la linea de comandos, copie los datos del depurador y péguelos en el cuadro Probar entrada de
filtro:

1. Abra el editor de filtros de una salida o resultado.
2. Haga clic en Borrar para desactivar el cuadro Probar entrada de filtro.

3. Ejecute el flujo en el depurador.
4. Resalte el paso correspondiente.

5. Enel panel Inspector de resultado de paso, copie el contenido de la ficha Resultado sin
procesar.

6. Pegue el contenido en el cuadro Probar entrada de filtro del editor de filtros

7. Realice una de las acciones siguientes:
o Haga clic en Probar todos los filtros

o Seleccione los filtros que desee probar y haga clic en Probar filtros seleccionados

Los filtros se aplican a los datos del cuadro Probar entrada de filtro (en orden descendente) y los
resultados filtrados aparecen en el cuadro Salida de prueba.

Filtrar un resultado o salida distinto

Si el editor de filtros esta abierto, puede hacer clic en las flechas hacia arriba o hacia abajo situadas al
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lado de Resumen de salidas para crear un filtro para una salida o resultado distintos.

Usar un filtro del sistema en una salida o resultado

1. Abra el editor de filtros de la salida o resultado en el que desea usar el filtro del sistema.
2. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y System Filters.

3. Arrastre el filtro que desee usar desde la carpeta System Filters a la lista Filtro del editor de
filtros.

Ariadir | Cuikar |‘ij L
I,

}I'& Filtro compartido: TableFilker

Guardar un filtro para su reutilizacién como filtro del sistema

Puede obtener un filtro existente en una operacioén y guardarlo como un filtro del sistema. El filtro del
sistema resultante es independiente de la operacion para la que fue creado y se puede reutilizar en
cualquier salida o resultado.

Para obtener més informacion, consulte "Configuracion de filtros del sistema" en la pagina 177.

Opciones de filtro

Cambiar entre mayuscula y minuscula

Un filtro Cambiar entre mayudscula y minuscula cambia todos los caracteres de la cadena o bien a
mayusculas o0 a minusculas. Si deja desactivada la casilla En mayuscula, el filtro cambiara todos los
caracteres a mindscula.

Extraer nimero

Un filtro Extraer niimero extrae el primer nUmero que se encuentra en el resultado. El filtro trata las
series de enteros ininterrumpidas como un unico numero. Por ejemplo, el filtro Extraer nimero
extraeria el numero “123” de las cadenas “123Prueba” o “Prueba123”.
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Formato

Un filtro Formato adjunta texto a un resultado o salida o sustituye el contenido original del resultado o
salida con el texto que especifique.

Detalles de: Formato
Zamhbie el Formato de la entrada anexando, ankeponiendo o reemplazando |a entrada por una expresian

resuelta
Texta: [in
Colocar entrada en: |anexar LI
anteponer

1. En el cuadro Texto, escriba el texto que desee adjuntar al resultado o utilicelo para sustituir el
resultado.

2. Enlalista Colocar entrada en:
o Para adjuntar el texto delante del texto existente, seleccione anteponer
o Para anadir el texto detras del texto existente, seleccione anexar

o Parareemplazar la salida con el texto, seleccione reemplazar

Recuento de lineas

Un filtro Recuento de lineas proporciona el nUmero total de lineas del resultado.

Expresién regular
Una Expresion regular filtra los resultados sin procesar utilizando una expresién regular (regex).

Detalles de: Expresion regular

Filtra la cadena de entrada extravendo las partes que coinciden con una expresion regular, Consulte la
documentacion de la seccion de avuda para obtener una descripcion detallada acerca de las expresiones
requlares,

Tipo de expresion; |Estilo Java LI

Yalor de la expresion: |.*
Estilo de Filtro: = Filtrar la entrada en su totalidad
" Filtrar linea por linea

Ignorar mayisculas v mindsculas: v

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 273 de 446



Guia de creacion de Studio

Creacién de un flujo: conceptos basicos

1. Enlalista Tipo de expresion, seleccione Estilo Java. No use los otros estilos; se han quedado

obsoletos.

2. Enel cuadro Valor de la expresion, escriba la expresion regular.

3. ParaEstilo de filtro, seleccione Filtrar la entrada en su totalidad o Filtrar linea por linea

segun como desee aplicar el filtro a los resultados sin procesar.

4. Para que la expresion regular no distinga entre mayuscula y mindscula, seleccione Ignorar

mayusculas y mindsculas.

Para obtener mas informacion sobre como trabajar con expresiones regulares, consulte "Uso de
expresiones regulares en un flujo" en la pagina 325.

Quitar lineas duplicadas

Este filtro busca las lineas que son idénticas y las quita todas menos una.

Para aplicar el filtro sélo a las lineas duplicadas que se siguen directamente, seleccione Consecutivo.

Reemplazar

Este filtro sustituye la primera o la Ultima instancia o todas las instancias de una cadena con otra

cadena.

Detalles de: Reemplazar

Feemplazar inskancias de una cadena de la entrada

Buscar:
Reemplazar;
Con;

Ignorar maydsculas v mindsculas:

Todo LI

-

1. Enel cuadro Buscar, escriba la cadena para buscar y reemplazar.

2. EnReemplazar, seleccione Primero, Todo o Ultimo dependiendo de la instancia de la cadena
de destino que desee reemplazar.

3. Enel cuadro Con, escriba la cadena por la que se reemplazara la cadena de destino.

4. Para que la busqueda no distinga entre mayusculas y minusculas, seleccione la casilla lgnorar

mayusculas y mindsculas.
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Redondear niumero
Este filtro redondea los nUmeros hacia arriba o hacia abajo.

Detalles de: Mimero redondo
i la entrada puede ser interpretada como un ndmero, redondearlo.,

Mumero de posiciones decimales: IIII

Tipo de redondea: € Inferior
* Redondear

" Superiar

1. Para especificar la exactitud del redondeo, en el cuadro Niumero de posiciones decimales,
escriba el numero de posiciones decimales con las que se debe redondear el nimero.

2. ParaTipo de redondeo, especifique en qué direccion se debe redondear la cifra:
o Inferior siempre redondea la cifra hacia abajo
o Superior siempre redondea la cifra hacia arriba
o Redondear redondea la cifra hacia arriba si el Ultimo nimero es 5 o un numero superior y hacia
abajo si es un numero inferior
Scriptlet
Filtra los datos con el scriptlet que cree.

Detalles de: Scripklet
Ejecutar un scriplet JavaScripk para filtrar datos

|_ Insettar plantilla Comprobar scripk

1l scriptletResult = "Timestanp: "+new java.util.DatE[]+”‘-.n"+su:riptletIn1;|

. | o

1. Para obtener las lineas de scriptlet que necesitara para utilizar el scriptlet como filtro, haga clic en
Insertar plantilla.
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La plantilla que se insertara es especifica del idioma elegido e incluye los comandos mas
utilizados para acceder a las variables de flujo, valores de variables globales, resultados de
operacion y entradas y para establecer y manipular valores y resultados de variable de flujo.

2. Paradepurar el scriptlet, haga clic en Comprobar script.

Para obtener mas informacion acerca de los scriptlets, consulte "Uso de scriptlets en un flujo" en la
pagina 319.

Seleccionar linea
Este filtro define la linea que desea extraer de los resultados sin procesar.

Detalles de: Seleccionar linea
Seleccionar una linea de la entrada

Método de seleccion de linea: |Primera linga que comienza paor - |

Parametro:

Tipo de fin de inea: ¢ Automatico
* Unix
= wWindows

1. Enlalista Método de seleccion de linea, seleccione los criterios de la linea de su interés.
2. Enel cuadro Parametro, escriba una cadena incluida en la linea.

3. Enelgrupo Tipo de fin de linea, seleccione unas de las siguientes opciones:

o Si el texto que se filtra se ha generado en un sistema operativo Unix (que termina las lineas
con LF), seleccione Unix.

o Si el texto que se filtra se ha generado en un sistema operativo Windows (que termina las
lineas con CR/LF), seleccione Windows .

o Para habilitar el filtro y que acepte cualquier tipo de fin de linea, seleccione Automatico.

Automatico es la seleccion predeterminada.

Seleccionar rango

Este filtro define la cadena que desea extraer de los datos de entrada. Los dos criterios para definir la
cadena son la longitud en caracteres y la posicion del primer caracter desde el inicio de los datos de
entrada.
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Cetalles de: Seleccionar rango
Especificar en la entrada el rango para seleccionar (el primer caracker es 0)

Inicio: (0
Longitud: |0

1. Enel cuadro Inicio, escriba la posicion inicial basada en cero de la cadena.

2. Enel cuadro Longitud, escriba el nUmero de caracteres de la cadena.

Tenga en cuenta que una nueva linea puede contar como uno o dos caracteres, dependiendo del
sistema operativo del que obtenga los datos que se estan filtrando.

Ordenar
Este filtro ordena las lineas de los datos de entrada por el primer caracter de cada linea.

Detalles de: Ordenar
Ordenar la entrada segon las nuevas lineas.

fscendente: v

Trakar comao ndmeros: [

1. Para especificar la direccién de la ordenacion:
o Para aplicar un orden ascendente, deje seleccionada la casilla Ascendente.
o Para aplicar un orden descendente, desmarque la casilla Ascendente.
2. Paraordenar los datos por orden ASCII, seleccione la casilla Tratar como numeros.

Tenga en cuenta que el orden ASCII ascendente es aproximadamente como sigue, para caracteres
eninglés:

o Espacio en blanco

o Simbolos
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o Numeros

o Caracteres alfabéticos

Eliminar

Este filtro elimina caracteres del principio o del final de los resultados sin formato.

Nota: Si este filtro sigue a otros filtros, los caracteres se eliminan desde el principio o final del
subconjunto de resultados sin formato obtenidos por el procesamiento de los filtros anteriores.

Detalles de: Eliminar
Quitar una cadena de coincidencia de la parte posterior v anterior de la entrada

Método de eliminacian: |Todos los carackeres haska e incluyendo - |

Caracteres para eliminar;

1. Enlalista Método de eliminacion, seleccione como desea que el filtro elimine los resultados sin
formato. Puede especificar las siguientes opciones para eliminar la cadena que especifique en el
cuadro de texto Caracteres para eliminar:

o Todos los caracteres hasta la cadena

o Todos los caracteres hasta e incluyendo la cadena

o Todos los caracteres después de la cadena

o Todos los caracteres después de e incluyendo la cadena

2. Enel cuadro de texto Caracteres para eliminar, escriba la cadena que se debe buscar.

Eliminar blancos

Este filtro elimina todos los caracteres de espacio en blanco del inicio y del final de los resultados sin
formato.

Tabla

Un filtro de tabla no convierte los resultados sin formato en una tabla, sino que permite manipularlos
como si fueran una tabla, incluso ordenando y seleccionando columnas, filas y bloques.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 278 de 446



Guia de creacion de Studio

Creacién de un flujo: conceptos basicos

Detalles de: Tabla

Analiza la entrada como tabla v la ordena en una columna dekerminada

Delimitador de calumna: IEspan:iu:u en blanca j

La primera fila es Encabezado: [

Crdenar par columna: |-1
]

Seleccionar fila;

Seleccionar ancho: |1

Delimitador de Fila; Ir'-.lueva linea

Eliminar la fila primera del resultado:
Ascendente:
Seleccionar cal;

Seleccionar alko:

-

r
0
1

Nota: La numeracion de filas esta basada en 0 (empieza con 0 [0]) y la numeracién de columnas

estabasadaen 1.

1. Enlalista Delimitador de columna, elija el caracter que servira para dividir los datos de las

columnas de una forma légica.

2. Enlalista Delimitador de fila, elija el caracter que servira para dividir los datos de las filas de una

formalogica.

Nota: Dos o mas espacios en blanco consecutivos cuentan como un Unico espacio en
blanco, por lo que una sola columna puede ser ocupada por datos que esperaba encontrar en
una columna de la derecha. Por ejemplo, este comportamiento aparecera si se aplica este

filtro a la salida de un comando de linea de comandos “dir” con el espacio en blanco
especificado como delimitador de columna.

3. Paratratar alos miembros de la primera fila como encabezados de columna, seleccione La

primera fila es Encabezado.

4. Para quitar la primera fila, seleccione Eliminar la primera fila del resultado.

5. Para ordenar por columna, escriba el nimero de columna (basado en 1) en el cuadro Ordenar por

columna.

Sugerencia: El valor -1 significa que no se debe ordenar ninguna columna.

6. Para especificar el orden ascendente, seleccione la casilla Ascendente.

De forma predeterminada, el orden de clasificacién es descendente.

7. Para seleccionar la fila que desea que extraiga el filtro:
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o Enel cuadro Seleccionar fila, escriba el numero de fila (basado en 0).

Sugerencia: -1 selecciona todas las filas en los datos.

o Enel cuadro Seleccionar ancho, escriba el nimero de columnas de la fila que desee extraer.

Sugerencia: -1 selecciona todas las columnas restantes en los datos ala derecha de la
columna especificada en Seleccionar col .

8. Para seleccionar la columna que desea que extraiga el filtro:

o En Select Col, escriba el nimero de columna.

Sugerencia: -1 selecciona todas las columnas en los datos.

o Enel cuadro Seleccionar alto, escriba el nUmero de filas de la columna que desee extraer.

Sugerencia: -1 selecciona todas las filas restantes en los datos situados debajo de la fila
especificada en Seleccionar fila.

Por ejemplo, para extraer las cinco primeras filas entre la 22 y la 42 columnas, especifique lo siguiente:
en esta configuracion, las dos primeras configuraciones definen las filas seleccionadas y las segundas
definen las columnas seleccionadas.

« EnSeleccionar fila: 0

« EnSeleccionar alto: 5

« EnSeleccionar col: 2

« En Seleccionar ancho: 3

Filtros XML

Los filtros XML permiten analizar XML en un paso, obteniéndolo de la entrada o resultado del paso, en
lugar de tener que crear un flujo y convertir el XML a una de las operaciones de procesamiento de XML
en el contenido predeterminado de HPE OO.

El uso de filtros XML en una operacién y el uso de operaciones de procesamiento de XML en contenido
predeterminado varia en distintos aspectos.

« Hay una diferencia entre la realizacion de la tarea dentro de una operacién y el uso de la
infraestructura de un flujo para llevar a cabo la tarea
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« Los filtros dentro de una operacion tienen ciertos limites que las operaciones de procesamiento de
XML no tienen. Estas limitaciones se describen en las siguientes secciones de los filtros
especificos. La seleccion del filtrado del XML de entrada con un filtro o con una operacion depende
del modo de obtencion del XML.

A continuacion se indican los filtros XML:

o XML Obtener atributo
« XML Obtener elemento
« XML Obtener valor de elemento

o Consulta XPath

Parailustrar los filtros XML, los ejemplos hacen referencia al siguiente ejemplo XML.:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<tickets>
<ticket id="1448" severity="3">
<customer firstName="John" lastName="Doe">
<volume>30000</volume>
<company>miempresa</company>
<position>CIO</position>
<contactInfo>
<email>jdoe@myorg.com</email>
<email>johnsSecondEmail@myorg.com</email>
<mobile>12065551212</mobile>
<description internal="1">Private contact info</description>
<description>Partial contact info</description>
</contactInfo>
<description>Our best customer</description>
</customer>
<details>
<description>Una simple prueba xml</description>
<comment user="john"> Initially raising ticket</comment>
<comment user="frank"> Problem diagnosed, not a real issue</comment>
<comment user="albert">ok, I'm going to close it.</comment>
<state>Cerrado</state>
</details>
</ticket>
<ticket id="1886" severity="5">
<customer firstName="Elaine" lastName="Benson">
<volume>50000</volume>
<company>herCompany</company>
<position>CEO</position>
<contactInfo>
<email>ebenson@herco.com</email>
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<mobile>011445551212</mobile>
<description internal="1">Private contact info</description>
<description>Partial contact info</description>
</contactInfo>
<description>Our other best customer</description>
</customer>
<details>
<description>datastream bug</description>
<comment user="jack">Customer found bug.</comment>
<comment user="elsbeth">It is a third-party supplier bug.</comment>
<state>Cerrado</state>
</details>
</ticket>
</tickets>

XML Obtener atributo

El filtro XML Obtener atributo extrae el valor de una o mas instancias del atributo especificado. En el

editor de filtros, puede controlar a qué instancia del atributo se aplica el filtro especificando la ruta de un
elemento al atributo.

Puede obtener, devuelto en una tabla, el valor de una Unica instancia de atributo o de varias instancias.

En dicha tabla, las columnas estan delimitadas por comas vy las filas se delimitan mediante una linea
nueva.

Cetalles de: Obtener atributo en XML

Filkra un documento xml para obtener el valor de atributo requerido. Para filtrado %ML avanzado, use
Filtro ¥Path.

Ruta a elemento: I
Incluir subelementas: [

Mombre del atribuko; I

Resultado: & Coincidencia individual

" Como kabla

1. En el cuadro Ruta a elemento, especifique la ruta del elemento que contiene el atributo cuyo
valor desee extraer. Use barras diagonales para separar las partes de la ruta en el elemento.

Para controlar de qué instancia del elemento el filtro obtiene el valor de atributo, afiada una
especificacion como [2] o [3]. La numeracién de elementos esta basada en 1- (comienza por [1]).
Por tanto, para especificar la segunda instancia de un elemento, se deberia usar [2].

2. Parabuscar elementos secundarios del elemento especificado, seleccione la casilla Incluir
subelementos.
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3. Enel cuadro Nombre de atributo, escriba el nombre del atributo que desee.

4. Para Resultado, seleccione uno de los siguientes:

o Pararestringir el resultado extraido al valor de una Unica instancia de atributo, seleccione
Coincidencia individual .

o Para extraer el valor de todas las instancias del atributo designado, seleccione Como tabla.

Ejemplo: Para encontrar el nombre de un usuario por uno de los comentarios (usando el XML de
ejemplo del tema Filtros XML):

En el cuadro Ruta a elemento, escriba /ticket/details/comment.

Ejemplo: Para obtener el nombre del usuario para un comentario en particular (en este ejemplo, el
segundo):

1. En el cuadro Ruta a elemento, escriba /ticket/details/comment[2].
2. Enel cuadro Nombre del atributo, escriba usuario.

3. Junto a Resultado, seleccione Coincidencia individual.

La salida sera john.

Ejemplo: Para encontrar el nombre del usuario para cada comentario:

1. En el cuadro Ruta a elemento, escriba /ticket/details/comment.
2. Enel cuadro Nombre del atributo, escriba usuario.
3. Junto a Resultado, seleccione Como tabla.
La salida sera:
Path,user
/ticket/details/comment[1],john
/ticket/details/comment[2],frank
/ticket/details/comment[3],albert

XML Obtener elemento

El filtro XML Obtener elemento permite extraer un elemento en su totalidad (incluidos los elementos
secundarios, valores y atributos) describiéndolo de una de las formas siguientes:
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« Porunaruta relativa o absoluta.

« Porun elemento secundario del elemento que desea extraer. También puede buscar por un valor
especifico del elemento secundario.

« Porun atributo del elemento que desea extraer. También puede buscar por un valor especifico del

atributo.

Detalles de: Obtener elemento en XML
Filtra un documento xml para obtener elementos en una ruta dada, Para filkrado ¥ML avanzado, use

Filtro sPath,
Ruta a elemento:

Secundario llamado: Walor:
Atributa llarmado: Walar:

En el siguiente procedimiento, puede introducir especificaciones en cualquiera de las combinaciones
de los cuadros de texto.

1. Enel cuadro Ruta a elemento, escriba una ruta absoluta al elemento.

Dentro de la ruta, un indicador de ruta relativa indica la ubicacion relativa al elemento que precede
al indicador de la ruta relativa.

o ..l especifica el elemento principal del ultimo elemento designado.

o [ especifica el ultimo elemento designado.

Ejemplo: en el ejemplo de XML, <volume> y <company> son elementos del mismo nivel,
ambos elementos secundarios del elemento <customer>. Puede especificar el elemento
<company> con la siguiente ruta relativa:

/tickets/ticket/customer/volume/../company

Si hay mas de una instancia del elemento identificado, solo es necesario especificar la ruta, que,
como en el ejemplo anterior, devolvera todas las instancias del elemento.

Puede especificar una instancia determinada de cualquier elemento de la ruta con un entero dentro
de unos corchetes.

Ejemplo:
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/tickets/ticket/details/comment especifica todos los comentarios de los vales en los
detalles.

/tickets/ticket/details/comment[2] especifica el segundo cometario para cada vale.

/tickets/ticket[2]/details/comment especificatodos los comentarios para el segundo
vale.

2. Enel cuadro Secundario llamado, escriba el nombre de un elemento que sea el elemento
secundario del elemento (o elementos) en cuestion que desea extraer. Si el elemento secundario
tiene un valor, puede restringir los resultados escribiendo el valor en el cuadro Valor.

o El cuadro Secundario llamado sélo funciona para un nivel de elementos secundarios. El filtro
solo devuelve el elemento principal directo del elemento secundario especificado.

o El cuadro Valor estéa destinado a valores breves. El valor que escriba debe ser una
coincidencia exacta del valor del elemento secundario del elemento que desea extraer.

3. Enel cuadro Atributo llamado, escriba un nombre Unico para el elemento que desea extraer.
Para limitar ain mas los resultados, puede escribir un valor para el atributo en el cuadro Valor.

Ejemplo: En el XML de ejemplo, existen diferentes maneras para extraer el elemento del cliente y
todo su contenido:

o Enel cuadro Ruta a elemento, escriba /ticket/customer

« En el cuadro Secundario llamado, escriba cualquiera de los elementos secundarios del
cliente:

company
position
contactinfo

Si escribe company en el cuadro Secundario, en el cuadro Valor que le acompana puede
escribir myOrg

« Enel cuadro Atributo llamado, escriba una de las siguientes opciones:
firsthame
lasthame

En el cuadro Valor que le acompafia, puede escribir el valor correspondiente para estos
atributos:
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John

Doe

Para cada filtro, la salida es el elemento customer, de la siguiente manera:

<customer firstName="John" lastName="Doe">

<company>my0rg</company>

<position>CIO</position>

<contactInfo>
<email>jdoe@myorg.com</email>
<email>johnsSecondEmail@myorg.com</email>
<mobile>12065551212</mobile>
<description internal="1">Private contact info</description>
<description>Partial contact info</description>

</contactInfo>

<description>Our best customer</description>

</customer>

XML Obtener valor de elemento

El filtro XML Obtener valor de elemento permite obtener el valor de un elemento especifico.

Detalles de: Walor de Obkener elemento en ML
Filkra un documento xml para obtener &l primer elemento que coincide con una ruta determinada
devuelve su valar,

Ruta a elemento:

En el cuadro Ruta a elemento, escriba la ruta al elemento en cuyo valor esté interesado.
Igual que sucede con el resto de filtros, si hay varias instancias de un elemento, el filiro devuelve la
primera, a no ser que se especifique una distinta.

Ejemplo: Mediante el XML de muestra

Para obtener el valor del elemento de correo electronico, escriba
[tickets/ticket/customer/contactinfo/email

La salida sera uno de los dos correos electrénicos proporcionados:

jdoe@myorg.com
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johnsSecondEmail@myorg. com

Para especificar una instancia determinada del elemento de correo electrénico, escriba
[ticket/customer/contactinfo/email[2]

La salida sera: johnsSecondEmail@myorg.com

Consulta XPath

El filtro Consulta XPath permite extraer datos de los resultados con consultas que utilizan la sintaxis
estandar de XPath que se debe introducir en el cuadro Consulta XPath.

Detalles des Consulta $Path
Filtra un documento xml en Funcion de una consulka xpath v devuelve los resulbados de la consulka.

Consulca ¥Path:

En el cuadro Consulta XPath, escriba la consulta utilizando la sintaxis de XPath.

« Laruta que precede a los corchetes identifica el ambito de la consulta que se utiliza para acotar los
resultados.

« Los corchetes contienen la parte filtrada de la consulta. Puede haber mas de un conjunto de filtros
en una consulta.

Ejemplo: Mediante el XML de muestra

Puede extraer un cliente que tenga un volumen superior a 40.000 unidades, con una de las
siguientes consultas:

« Esta consulta XPath busca todas las empresas cuyo volumen de clientes sea superior a
40.000.

/tickets/ticket/customer/company][../volume>40000]

El elemento <volume> es un elemento del mismo nivel que la etiqueta <company>; por tanto, para
ubicar el elemento <volume>, utilice la secuencia siguiente dentro de los corchetes para articular
la ruta relativa a <company>:

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 287 de 446



Guia de creacion de Studio
Creacién de un flujo: conceptos basicos

oo

» Laconsulta XPath busca todos los clientes cuto volumen sea superior a las 40.000 unidades.

/tickets/ticket/customer[volume>40000]

Aqui <volume> es un elemento secundario de <company>, y no es necesario especificar la ruta

relativa.

Material de referencia

Editor de filtros

La lista Filtro situada en la parte superior izquierda muestra la lista de filtros a medida que se crean.

Inspeckor

Mombre del paso: IGet Inactive Users
Entradas | Resultados | Mastrar | Descripcion | Opeiones avanzadas | Scriptlet |

4 ¥ Resultados de paso = warl

Afadir | Quitar |{_‘r JL

Detalles de: Formato

Cambie el farmato de la entrada anexanda, anteponiendo o reemplazanda la

2 Tabla selecrionar fila:0, col:0, anch | BNtrada por una expresion resuelta

Kl
B Inspector

Disefio | Propiedades |

HPE Operations Orchestration (10.60)

= Formato: anexat \n Texto: i
Colocar entrada en: |anexar LI
Kl I
Probar entrada de filtro
Probar todos las filkros Probar Filtros seleccionados % E g% Baorrar | Comando rapido
PID PRID PEID WINPIL TTY UID STIME COMMAND ;I
2016 1 a0l& 2016 0 1002 09:19:50 fusr/bin/rxvt
1474 3016 ldz4 3954 1 1003 092:19:50 fusrfbin/bash
EZOGE 1474 ZOEE a0en 1 1003 09:19:56 fusr/bin/ps LI
Salida de prueba
PID PPID PGID WINPID TTY UID STIME COMMAND ;I
3016 1 2016 3016 0O 1003 09:19:50 fusr /binfrzvt
14z4 2016 14z4 3964 1 1003 09:19:50 jusr/binsbash
Z0EE 1424 Z05& 3080 1 1002 09:19: 56 jusr/binfps'n
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Cuando se crea un filtro y se ha seleccionado un tipo de filtro, la seccién Detalles de: situada en la
parte superior derecha cambia para mostrar los controles para modificar los filtros, en funcion del tipo
de filtro que seleccione.

Elemento de GUI Descripcion
Anadir Haga clic para afiadir nuevos filtros.
Quitar Haga clic para eliminar el filtro o filtros seleccionados.
4 0 Haga clic para mover hacia arriba o hacia abajo en la lista el filtro

seleccionado. Los filtros se procesan en el orden en el que
aparecen en la lista.

Probar entrada de filtro Aqui es donde debe colocar datos para probar que el filtro funcione
segun lo esperado.

Probar todos los filtros Aplica la prueba a todos los filtros de la salida o resultado.

Probar filtros seleccionados | Aplica la prueba a los filtros seleccionados.

Copiar Copia datos en el cuadro Probar entrada de filtro.

Pegar Pega datos en el cuadro Probar entrada de filtro.

Cortar Corta datos del cuadro Probar entrada de filtro.

Borrar Borra datos del cuadro Probar entrada de filtro.

Comando rapido Escriba un comando que genere los datos sobre los que desea

probar el filtro. La salida del comando se mostrara en el cuadro
Probar entrada de filtro.

Salida de prueba Después de aplicar los filtros a los datos de prueba en el cuadro
Probar entrada de filtro, los resultados filtrados aparecen en el
cuadro Salida de prueba.

Trabajo con variables

Puede usar las variables para mover datos dentro de los flujos y entre ellos.

Por ejemplo, si tiene varios pasos que actian en un servidor, puede hacer que el primer paso obtenga
la direccion IP de un servidor y asigne ese valor a una variable de flujo . Cualquier paso posterior que
tenga una entrada con ese nombre utilizara automaticamente ese nombre de servidor.

Variables de flujo

Las variables de flujo solo estan disponibles para el flujo dentro del cual estan definidas.
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Asignacién de valor a variables de flujo

Puede asignar un valor a una variable de flujo desde:

« Un resultado del paso: por ejemplo, un paso con una operacién para contar aciertos almacenara
el resultado en una variable de flujo

« Un valor de entrada: por ejemplo, un paso que obtiene una direccion IP como valor de entrada
almacenara la direccion como variable de flujo

« Un scriptlet: por ejemplo, un scriptlet que evalua datos devueltos desde una operacion del paso
almacenara los datos en una variable de flujo

Uso de variables de flujo

Puede hacer referencia a una variable de flujo y a los datos que almacena en cualquiera de los
siguientes lugares:

« En un paso diferente del mismo flujo

« Dentro de una linea en un paso de division paralela: un paso de linea puede usar el valor de
una variable de flujo si este valor lo ha escrito en la variable de flujo un paso anterior de la misma
linea o antes del paso de division paralela. Sin embargo, un paso de una linea no puede utilizar un
valor de variable de flujo si este valor lo ha escrito en la variable un paso de una linea diferente.

o En una entrada de la operacion

« En descripciones de flujos, pasos y transiciones: por ejemplo, la operacion Latencia de ping
filtra la duraciéon media del ping. Un paso asociado a esta operacion puede guardar la duracion
media como variable de latencia de flujo y la transicion que sigue a este paso puede informar de
este valor al usuario.

« Como parte de los datos que esta probando con una regla de respuesta: por ejemplo, para
ver si una cadena de salida o de error contiene un valor que ha almacenado en una variable de flujo.

« En scriptlets: para hacer que un resultado de scriptlet esté disponible fuera del paso, el scriptlet
debe crear una variable de flujo (si la que desea no existe) y asignarle el resultado.

« En parametros de operacion: si un parametro de operacion toma un valor, puede acceder a dicho
valor haciendo referencia a una variable de flujo que lo contenga.

El panel Variables de flujo le ayuda a realizar el seguimiento de las variables de flujo que ha creado.
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Variables globales

Las variables globales son pares de nombre de clave y valor que forman parte del contexto global, por
lo que estan siempre disponibles para su uso o referencia en cualquier ejecucion de flujo.

Si una variable de flujo y una variable global tienen el mismo nombre, una referencia a ese nombre de
variable proporciona acceso a la variable de flujo (local) de ese nombre y no a la variable global. Esto es
asi para asignar un valor a la variable o para obtener su valor.

Cuando se especifica que una entrada obtiene su valor de una variable global, se crea una variable de
flujo con el valor de esta variable global y el valor se proporciona desde la variable de flujo a la entrada.

¢Qué desea hacer?

Asignar un valor a una variable de flujo desde una entrada

De forma predeterminada, el valor de la entrada se asigna a una variable de flujo con el mismo nombre
que la entrada.

1. Abra la hoja Propiedades (para una operacion) o el Inspector de paso (para un paso).
2. Enlaficha Entradas, seleccione una entrada o cree una nueva.
3. Delalista desplegable Asignar a, seleccione la variable a la que desea asignar el valor.

4. Guarde.

Para obtener mas informacion sobre la creacion de una entrada, consulte "Creacion de entradas" en la
pagina 209.

Asignar un valor a una variable de flujo desde un resultado

1. Abrala hoja Propiedades (para una operacion) o el Inspector de paso (para un paso).
2. Enlaficha Resultados, seleccione la fila del resultado correspondiente.

3. Enlalista Asignar a, seleccione Variable de flujo.

4. EnNombre, especifique el nombre de la variable de flujo.

5. En De, especifique el origen del valor.

Para obtener mas informacion sobre la creacion de un resultado, consulte "Creacion de salidas y
resultados" en la pagina 255.
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Si es necesario, para obtener los resultados precisos que desea, cree uno o mas filtros para el
resultado. Consulte "Filtrado de salida y resultados" en |la pagina 269.

Asignar un valor a una variable de flujo desde un scriptlet
También puede crear y asignar un valor a una variable de flujo desde un scriptlet.
En el scriptlet, incluya un comando con la siguiente sintaxis:
scriptletContext.putLocal("<localflowvariablename>", <value>);

en donde <value> puede ser una variable o un objeto creado en el scriptlet.

Ver informacién en el panel Variables de flujo
El panel Variables de flujo le ayuda a realizar el seguimiento del almacenamiento de datos en
variables de flujo:
o Como usa el flujo las variables de flujo para que los datos estén disponibles donde sean necesarios
« Doénde obtienen las variables de flujo sus datos
El panel Variables de flujo presenta esta informacion en una estructura de arbol. El panel Variables
de flujo muestra todas las variables de flujo utilizadas en el flujo actual, y enumera cada creacion de la

variable de flujo y sus usos. Cualquier cambio que realice en una variable del flujo se refleja
automaticamente en el panel Variables de flujo.

Haga clic en la ficha Variables de flujo en la esquina superior derecha de la ventana de Studio para
abrir el panel Variables de flujo.
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Yariables de flujo - How do I- Ikerate through a lisk

- I~

Maombre | # | ':';/l ™
=list z ll
- ® Entradas de paso con solicitudes de respuesta del usuario z ¥

EI valor de "list” puede estar asignado a la entrada "list" en “List Ikerakor” - ¥
E----.E'.siu;mar valor de entrada “list" a "list" en "List Iterator” - ¥
[E-message z
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario z
EI valor de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Exists" -
- El valor de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Missing” -
=-source 1
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario 1
Lfsignar valor de entrada "source” a "source” en "FS Exists" - —
[=1-kitle 4
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario 4
-l valor de "title" puede estar asignado a la entrada "title" en "Display Exists" - LI

Filtrar informacion en el panel Variables de flujo

Para centrarse en los usos de variables de flujo que mas le interesan, puede seleccionar qué usos de
variables de flujo desea mostrar en el panel.

L1
-
1. Muestre los botones de filtro haciendo clic en el botén Filtrar {) en la barra de herramientas

Variables de flujo.

2. Enlafila de botones que aparecen, haga clic en los botones para activar o desactivar los tipos de
filtro. A medida que alterne entre cada tipo de origen de datos, el tipo aparece o desaparece de la
pantalla:

o Entrada de flujo

o Entrada de paso de la solicitud de respuesta del usuario

o Entrada de paso que no tiene una solicitud de respuesta del usuario
o Resultado

o Scriptlet

Localizar la entrada a la que hace referencia la lista de variables de flujo

Para ver un uso particular y abrir el editor que define ese uso, seleccione la instancia de uso en el panel
Variables de flujo.
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« Si el uso es para una entrada de flujo, la hoja Propiedades del flujo se abre en la ficha Entradas
con el editor de entradas abierto para la entrada correspondiente.

« Si el uso es para una entrada o resultado de paso, el diagrama de flujo se abre con el paso
seleccionado. Debajo del diagrama de flujo, se abre el editor para la entrada o el resultado.

Sugerencia: Use los botones Anterior <h y Siguiente $ para desplazarse hacia abajo o

hacia arriba en la lista de usos.

Ver una variable global

Para ver todas las variables globales de un flujo, depure éste ultimo. Las variables globales (asi como
las variables de flujo) y sus valores actuales se enumeran en el Inspector de contexto.

Para obtener mas informacion sobre el Inspector de contexto, consulte "Validacion de contenido” en la
pagina 336.

Cambiar una variable global
ilmportante! Antes de cambiar el valor de una variable global, recuerde que las variables globales

estan disponibles en cualquier ejecucion de cualquier flujo. La modificacion del valor de una
variable global afectara a otros flujos y operaciones que utilizan dicha variable global.

Para cambiar una variable global, complete la tarea Asignar un valor a una variable de flujo desde una
entrada. En el cuadro Asignar a Variable, introduzca el nombre de la variable global a la que desea
asignar el valor.

Material de referencia

Panel Variables de flujo

Cuando haya un flujo abierto en el panel de creacién, el panel Variables de flujo enumera cada
variable de flujo en orden alfabético y describe cada uso del flujo: cada lugar del flujo en el que se puede
utilizar la variable de flujo.
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Yariables de Flujo - How do I- Tkerate through a list

- I~

Mombre | # | I:',/l &
=lst 2 v -
- ® Entradas de paso con solicitudes de respuesta del usuario z ¥

-El walor de "list" puede estar asignado a la entrada "list" en "List Ikerator” - ¥
5----P.signar walor de entrada "list" a "list" en "Lisk Iterator” - ¥
[E-message 2
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario z
L-El valar de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Exists" -
LEl walor de "message” puede estar asignado a la entrada "message” en "Display Missing” -
[=]-source 1
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario 1
5----P.signar walor de entrada "source” a "source” en "F3 Exists" - L
[=]-kitle: 4
(- = Entradas de paso sin solickudes de respuesta del usuario 4
Ll valor de "title" puede estar asiqnada a la entrada "title" en "Display Exists" - LI
Elemento de
GUI Descripcion
@ Haga clic para subir en la lista de usos.
ﬁ:) Haga clic para bajar en la lista de usos.
© {) - Haga clic para mostrar los botones de filtro a fin de filtrar la informacién visible en el
' panel Variables de flujo.
# Muestra el nimero de veces que la variable de flujo se usa en el flujo.
(= Se comprueba cuando se produce un uso particular de la variable de flujo en una

entrada de flujo.

Se comprueba cuando un uso particular de la variable de flujo obtiene su valor de
una entrada de usuario.

B2

Botones de filtro en el panel Variables de flujo

L
L 4
Muestre los botones de filtro haciendo clic en el botén Filtrar {) en la barra de herramientas

Variables de flujo.

Haga clic en los botones de filtro para activar o desactivar cada tipo de filtro. A medida que alterne
entre cada tipo de origen de datos, el tipo aparece o desaparece de la pantalla.
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Boton de
filtro

2

=

| 1S

Descripcion

Entrada de flujo: se hace referencia a la variable de flujo en una entrada

Entradas de paso con solicitudes de respuesta del usuario

Entradas de paso sin solicitudes de respuesta del usuario

Resultados: la variable de flujo esta asociada a un resultado de paso

Scriptlets: se hace referencia a la variable de flujo en un scriptlet

Creacién de pasos de devolucién

Un flujo necesita uno o varios pasos de devolucion para finalizar el flujo.

—Q

e

Errar:
failure

- @

Resolved :
SLUCCRSS

Los cuatro tipos de pasos de devolucién son:

o
« Resuelto @: éste es el paso de devolucién estandar para un flujo que se ejecuta correctamente.

. Diagnosticado 'ﬂ: este paso de devolucién indica que un flujo ha determinado lo que es un

problemay ha optado por no tomar medidas salvo la notificacion.

. No se ha realizado ninguna accién "' este paso de devolucion se utiliza cuando un flujo de
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correccion reune datos pero no puede determinar ningun diagndstico ni correccion.

Nota: Un flujo que destinado exclusivamente a recopilar datos debe devolver Resuelto'a al

finalizar, en lugar de No se ha realizado ninguna accién "

i~
. Error'u:.}: este paso de devolucion se utiliza si el flujo genera un error antes de finalizar su

ejecucion. Por ejemplo, debido a una entrada incorrecta, laimposibilidad de llegar a un sistema o un
problema con el flujo.

En el nombre de cada paso de devolucion, la respuesta del paso de devolucién se mostrara después de
los dos puntos; por ejemplo, Error: error. Puede modificar esta respuesta. Por ejemplo, si el resultado
gue conduce a un paso de devolucion Error: error no es un error de operacion si no un resultado que no
alcanzé el umbral requerido, puede que desee crear una nueva respuesta para el paso Error: error que
refleje este resultado, como por ejemplo Error: umbral no alcanzado.

Procedimientos recomendados

« Sitiene varios pasos de fin del mismo tipo en un flujo (por ejemplo, varios pasos de fin de error),
cambie el nombre de los pasos de fin para incluir la causa del error.

« Evite confundir una operacion errénea con un resultado negativo. Por ejemplo, si una operacion
hace una pregunta para la que la respuesta puede ser TRUE o FALSE, una respuesta FALSE no es
lo mismo que un error. En este caso, necesita dos resultados de devolucién de Error, uno para un
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resultado FALSE y otro para un error de la operacion.

Y

SUCCEES

Resaolved :
SLUCCRSS
v &
Error: FALSE Errar
failure

¢Qué desea hacer?

Anadir un paso de devolucién a un flujo

1. Enlabarra de herramientas del panel de creacién, haga clic en el botn Paleta de pasos

&
L ] v
para mostrar la paleta Paso.

2. Enlapaleta Pasos, arrastre el icono de paso de devolucion correspondiente al lienzo de creacion.

3. Cree transiciones desde los pasos de flujo al paso de devolucion.

Cambiar una respuesta de un paso de devoluciéon

Puede cambiar la respuesta de un paso de devolucion para que refleje de un modo mas preciso la
salida que llevo al paso de devolucion. Por ejemplo, si el flujo tiene varias respuestas de error (Error:

failure y Error: threshold not met), al arrastrar el icono Error {3 al lienzo de creacion, el paso de

devolucién de error puede no contener la respuesta que desea.

1. Haga clic con el botén secundario en el paso de devolucion en el panel de creacién y seleccione
Seleccionar respuesta.
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2. Seleccione la respuesta que desea para el paso de devolucién. Por ejemplo, Error: umbral no

alcanzado.

Crear y asignar una nueva respuesta al paso de devolucién
Si la lista de las respuestas disponibles no incluye la respuesta que necesita, puede crear una
respuesta personalizada.
1. Haga clic con el botén secundario en el paso de devolucion en el panel de creacién y seleccione
Seleccionar respuesta.

2. Seleccione Anhadir nueva respuesta.

3. En el cuadro de didlogo, introduzca un nombre para la nueva respuesta y haga clic en Aceptar.

Material de referencia

Paleta de pasos

La paleta Paso contiene los botones para arrastrar pasos de devolucion, pasos de division paralela,

pasos de instancias multiples y llamadas al flujo. Muestre la paleta Paso haciendo clic en el botén
-"‘a ¥

Paleta de pasos de la barra de herramientas del panel de creacion.

Q0O a @

Botén Descripcion
@ Permite arrastrar un paso de devolucién Correcto al flujo.
Correcto
@ Permite arrastrar un paso de devolucion Diagnosticado al

Diagnosticado flujo.

No se ha realizado ninguna accién Permite arrastrar un paso de devolucién No se ha
- realizado ninguna accién al flujo.

53 Permite arrastrar un paso de devolucion Error al flujo.
Error

m: Permite arrastrar un paso de divisién paralela al flujo.
Paso de division paralela
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Botén Descripcion

Permite arrastrar un paso de instancias multiples al flujo.
Paso de instancias multiples

) Permite arrastrar una llamada al flujo y proporcionar
Llamada ™ informacion a los usuarios.

Barra de acoplamiento Haga clic para acoplar y desacoplar la paleta.
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Creacidn avanzada

Este capitulo trata de la creacion de flujos mas complejos. Para obtener mas informacion sobre la
creacion de flujos sencillos, consulte "Creacion de un flujo: conceptos basicos" en la pagina 187.

Al crear flujos, asegurese de no crear flujos que creen un crecimiento ilimitado en la memoria. Por
ejemplo, no cree ningun flujo que ejecute un bucle infinito, en el que el flujo se suspenda, realice
determinadas tareas y se vuelva a suspender. En este caso, el historial de ejecucion crece hasta que
el sistema se quede sin memoria.

Creacion de un subflujo dentro de un flujo

Puede simplificar un flujo mediante la creacion de pasos desde subflujos. De esta forma, puede:

« Dividir las tareas de programacion en fragmentos mas pequefios y manejables
« Probar partes del flujo individualmente

« Reutilizar los fragmentos creados

Por ejemplo, en el flujo siguiente, el paso Windows Health Check es un subflujo.

-0

Error:
failure
Heasﬂfifﬂeck
e u::!ss'_'_____+
Resolved :
Send Mail SlUCCESS

Un subflujo se trata como un Unico paso, incluso aunque pueda contener muchas operaciones.

A menudo, los subflujos generan datos a los que los pasos del flujo principal necesitan tener acceso.
No se puede hacer referencia a variables de flujo que se crean dentro de un flujo fuera del mismo. Sin
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embargo, puede pasar valores de un subflujo a un flujo principal guardando los resultados del subflujo
como campo de salida de flujo.

Procedimientos recomendados

« Unflujo debe caber en el lienzo de una pantalla de 1024 x 768 con Studio maximizado y una
ampliacion de la vista de 1:1. Los flujos grandes no estan estrictamente prohibidos pero si un flujo
es grande, examinelo cuidadosamente para ver si puede dividir algunas de sus secuencias de
pasos en subflujos.

« Proporcione una descripcién y un nombre para todas las transiciones en un flujo principal de nivel
superior. Estas descripciones de transiciones deben describir o ocurrido en el paso previo ala
transicion. No es necesario que afiada descripciones de transiciones a un subflujo a menos que sea
fundamental ver los datos durante una ejecucion.

¢Qué desea hacer?

Crear un flujo con un subflujo

1. Enprimerlugar, cree un flujo y guérdelo.
2. Cree un nuevo flujo para que actue como flujo principal.

3. Arrastre el subflujo desde el panel Proyectos al flujo principal para crear un paso desde el
subflujo.

Pasar datos desde un subflujo a un flujo principal

1. Abra el subflujo en el lienzo de creacion y luego el Inspector de paso para el paso cuyos datos
desea que estén disponibles para el flujo principal.

2. Hagaclic en laficha Resultados y afiada un resultado (para obtener mas informacion, consulte
"Configuracion de resultados de pasos" en la pagina 260).

3. Configure el resultado para que los datos del resultado se almacenen en un campo de salida de
flujo. Esto hace que los datos estén disponibles fuera del subflujo.
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Entradas | Resultados | Mostrar | Descripcion | Opciones avanzadas | Scriptlet |
+« w | Resultados de paso 1F X
&fiadic resultado | fuitar resultads | i | s |
Mombre De Asignar a Accion de asignacion Filtros
kracerouke Resulk Field: returnResult  |Flow Yariable COVERMYRITE Sin Filtros =]

a. En Nombre, escriba un nombre para el campo de salida de flujo.
b. EnDe, seleccione Campo de resultado: Resultado.
c. EnAsignar a, seleccione Campo de salida de flujo.

d. Sies necesario, cree un filtro para filtrar el resultado (para obtener mas informacion, consulte
"Filtrado de salida y resultados" en la pagina 269).

4. Enellienzo de creacion del flujo principal, abra el Inspector de paso para el paso creado desde el
subflujo.
5. Hagaclic en la ficha Resultados y cree un resultado del paso. De forma predeterminada, este
nuevo resultado:
o Obtiene su valor desde el campo de resultado que tiene el nombre del campo de salida de flujo
del subflujo
o Tiene el mismo nombre que el campo de salida de flujo del subflujo
o Se asigna a una variable de flujo que, de forma predeterminada, tiene el mismo nombre que el
resultado y que ahora esta disponible para utilizarla en las transiciones y los pasos que siguen
a este paso
Ejemplo
1. Copie una operacién del comando y haga que ejecute "dir C:\". Asignele el nombre de dir.
2. Cree un flujo llamado dirflujo.
3. Enelflujo dirflujo, cree un paso usando la operacion dir.
4. En el pasodir, afiada un resultado procedente de la cadena de salida de la operacion.
5. Asigne el resultado a un campo de salida de flujo y llame al resultado foo. Ahora el flujo tiene un
campo de salida de flujo llamado también foo.
6. Cree otro flujo llamado flujoprincipal.
7. Enflujoprincipal, cree un paso desde dirflujo.
8. Afada un resultado al paso dirflujo.
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De forma predeterminada, el nuevo resultado se denomina foo. Obtiene su valor del Campo de
resultado: foo, y el valor se asigna a una variable de flujo lamada también foo. El resultado foo
del paso del subflujo dir esta disponible ahora para las transiciones y los pasos que vienen
después del paso dirflujo en el flujo principal.

9. Para probarlo, después de realizar el paso flowdir, afiada un paso creado a partir de la operacion
Notificacion basica.

10. Eneste nuevo paso:

a. Definalaentrada notificarDatos como un valorindividual que utiliza un valor de constante y
especifique que el valor de constante es ${foo0}.

b. Definalaentrada notificarMétodo como un valorindividual que utiliza un valor de constante
y especifique que el valor de constante es Mostrar.

c. Definala entrada del asunto como un valor individual que utiliza un valor de constante y
especifique que el valor de constante es similar a: Si esto ha funcionado, el campo de salida
de flujo indica: "contenido de cadenaSalida, es decir, foo".

d. Depure el flujo.

Creacién de un flujo con pasos de divisidn paralela

Un paso de division paralela es un conjunto de secuencias de pasos que se llevan a cabo de forma
simultanea. Cada serie de pasos se representa visualmente en el diagrama de flujo como una linea.
Los pasos contenidos en cada linea se denominan "pasos de linea". Al ejecutar el flujo, las lineas se
inician simultdneamente.

Los pasos de division paralela se suelen utilizar para realizar distintas acciones de forma simultanea e
independiente unas de otras. Tenga en cuenta el contraste con pasos de instancias multiples, cuyas
instancias hacen lo mismo con mdltiples variaciones de una unica entrada.

Por ejemplo, puede utilizar un paso de division paralela para escribir y validar un archivo XMLy, al
mismo tiempo, enviar mensajes de correo electronico sobre ello a la persona adecuada:

« Unalinea contiene los pasos para escribir y validar el archivo.

« Lasegundalinea envia el mensaje de correo electronico.
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failure
.y Success valid xml decument
//Wrte 1o Fi?\ ?

,r:', .

=ml document not found

Validate XML
¢ I“'-:.n‘_-___ Document invalid =ml docurment I
done

Resolved :
SUCCESS

Generate
Documentation

| 4 L success
@ Send Mail
Erraor: — e
failure Parallel Split

Nota: Los pasos de division paralela no pueden ser sin bloqueo.

Una linea paralela no puede incluir un paso de respuesta.

¢Qué desea hacer?

Crear un paso de divisidon paralela

1. Enlabarra de herramientas del panel de creacién, haga clic en el boton Paleta de pasos

=
para mostrar la paleta Paso.

*a

2. Enlapaleta Paso, arrastre el icono Paso de division paralela al lienzo de creacion. De

forma predeterminada, el paso tiene dos lineas.
3. Cree la secuencia de pasos que desea dentro de cada linea.

a. Afada pasos (flujos u operaciones) a la linea.

Nota: No se puede anadir un paso de respuesta en una linea paralela.

b. Conecte los pasos dentro de cada linea.

c. Conecte el Ultimo paso de lalinea al icono Fin de linea .

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 305 de 446



Guia de creacion de Studio

Creacion avanzada

4. Conecte el paso de division paralela al resto del flujo:

a. Siel paso de division paralela no es el paso de inicio, conecte el paso que le precede al icono

m(=

Paso de division paralela .

b. Conecte la respuesta listo @ del paso de division paralela al siguiente paso del flujo.

Cambiar el orden de lineas visual

Puede cambiar el orden visual de las lineas en el diagrama de flujo pero tenga en cuenta que, al
ejecutar el flujo, todas las lineas comienzan al mismo tiempo. El orden grafico en el diagrama de flujo
no afectara al orden en el que se produce su procesamiento.

1. Haga clic con el botdn secundario en la linea que desea mover.

2. En el menu desplegable, seleccione Subir linea o Bajar linea.

Mover un paso de division paralela o sus componentes

« Para mover un paso de division paralela, haga clic en el icono Paso de division paralela en

el diagrama de flujo y arrastrelo.
« Paramover un paso de linea individual, seleccione el pasoy arrastrelo, ya sea dentrode lalineao a

otra linea.

Copiar un paso de division paralela

1. Haga clic con el botén secundario en el icono Paso de division paralela del diagrama de

flujo y seleccione Copiar.

2. Haga clic con el botén secundario en el lienzo de creacién y seleccione Pegar.

Copiar componentes de un paso de division paralela

Para copiar los componentes del paso de divisién paralela, utilice cualquiera de las herramientas
siguientes:

o Los comandos de menu Editar > Copiar y Editar > Pegar

o El menu contextual
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« Las combinaciones de teclado CTRL+C y CTRL+V

« Los botones Copiar % y Pegar B de la barra de herramientas del panel de creacion

Nota: Si esta copiando una linea, mantenga el cursor dentro de ésta cuando ejecuta el comando
Pegar.

Anadir una nueva linea

1. Haga clic con el botdn secundario en una linea existente.

2. Enel menu desplegable, seleccione Anadir linea.
Se afiade una nueva linea vacia debajo de la linea actualmente seleccionada.

Duplicar una linea

1. Haga clic con el botén secundario en una linea existente.

2. Enelmenudesplegable, seleccione Duplicar linea.

Una nueva linea con el mismo titulo que la que ha copiado aparece directamente bajo ella.

Eliminar una linea

Para eliminar una linea, utilice cualquiera de las herramientas siguientes:

« Elcomando de menu Editar > Quitar linea
o El menu contextual

« Lacombinacion de teclado CTRL+X
« Elbotén Quitar % de la barra de herramientas del panel de creacion

Cambiar tamaino de linea

1. Seleccione una linea haciendo clic en una parte en blanco de ella. Aparecen los controladores en
los lados y las esquinas.

2. Arrastre los controladores de los lados o las esquinas.

Cambiar nombre de linea

De forma predeterminada, las lineas se denominan Linea 1, Linea 2, etc.
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1. Haga clic con el botdn secundario en lalinea y seleccione Cambiar nombre.

2. En el cuadro de texto que aparece, escriba el nuevo nombre de la linea.

Cambiar el paso de inicio de una linea

Tenga en cuenta que el paso de inicio de una linea no presenta el contorno verde que tiene el paso de
inicio de un flujo.

Nl
.
. .. , C ., .
Arrastre el conector del icono Inicio de linea \4-) desde el paso de linea que es su destino actual al

paso que prefiera que sea el paso de inicio de la linea.

Conector del icono Inicio de linea

/
/

Ty
\ /_;al Procasses

s u(: ~—_yMame
Dzt

Mover datos dentro y fuera de un paso de division paralela

Cuando se inicia un paso de division paralela, cada una de sus lineas obtiene copias de las variables
de flujo del contexto global, las variables del contexto local y las entradas del mismo paso de division
paralela. Cada linea puede usar estas variables y crear, modificar o eliminar estas variables segun las
reglas de flujo normales, independientemente de cualquier otra linea.

Un paso dentro de una linea no puede pasar valores a un paso de otra linea. Los pasos de cada linea
solo tienen los valores que estaban disponibles cuando se inicié el paso de division paralela (todas sus
lineas).

Al finalizar las lineas su ejecucion, las variables de flujo de cada uno de los contextos se combinan de
nuevo con el contexto del flujo de llamada (el flujo del que forma parte el paso de divisién paralela). El
orden de combinacion es el orden en el que finalizan las lineas. En consecuencia, si dos lineas
escriben en la misma variable de flujo, |a Ultima en finalizar proporciona el valor final de la variable.

Los pasos dentro de las lineas de un paso de division paralela pueden obtener datos de los contextos
local y global, y guardar datos en el contexto local. Los pasos de lineas solo pueden escribiren el
contexto global mediante un scriptlet que usa el método scriptletcontext.putGlobal(). Paraverla
sintaxis que se utiliza con scriptletcontext.putGlobal(), en laficha Scriptlet de una operacién o
paso, inserte la plantilla JavaScript.
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Depurar un paso de division paralela

En una ejecucion real, las lineas se iniciaran y ejecutaran simultaneamente cuando se ejecuta el flujo
pero, al probarlas en el depurador, se ejecutan como una serie. No puede controlar el orden en que se
ejecutan las lineas en el depurador pero, al asignarles nombres Unicos, puede ver el orden en que se
han ejecutado.

Este es un modo en el que el depurador no reproduce precisamente el comportamiento de un flujo en un
entorno de produccién. Por otra parte, la ejecucién en serie en el depurador de pasos de division
paralela permite realizar pruebas controladas para distintas condiciones. Para obtener mas
informacion, consulte "Depuracion de flujos complejos" en la pagina 352.

Creacién de un flujo con pasos de instancias multiples

Un paso de instancias multiples es un paso que se ejecuta de forma simultanea en varios destinos. Por
ejemplo, si desea ejecutar el flujo de Windows Diagnostic en 100 servidores, puede crear un paso de
instancias multiples que ejecute el flujo en los 100 servidores ala vez.

Los destinos de la operacion (en este ejemplo, los 100 servidores) se definen en una lista de entrada en
el paso de instancias multiples.

@ T

Dentro de un paso de instancias multiples, puede incluir una 0 mas operaciones o subflujos. Las
operaciones y/o subflujos del paso de instancias multiples se ejecutan una vez para cada destino,
estas ejecuciones se denominan instancias .

Al principio, cada instancia obtiene una duplicacion del contexto global y local. A medida que se
gjecuta, cada paso de la instancia puede cambiar las variables globales, las variables de flujo y los
campos de salida de flujo dentro del paso de instancias muiltiples.

Nota: Cuando se lanza una excepcioén en una de las instancias, la instancia en cuestion se
detiene. Las demas se siguen ejecutando porque lo hacen en paralelo.
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Si, al gjecutar el paso de instancias multiples contra demasiados destinos simultaneamente, se
ralentiza la infraestructura, puede regular un paso de instancias multiples limitando el nimero de
valores que puede procesar a la vez. El tamafio de regulacion puede ser una constante (entero) o tomar
su valor de una ${variable}.

Nota: Las instancias de pasos multiples no pueden ser sin bloqueo.

Una linea de instancias multiples no puede incluir un paso de respuesta.

Diferencias entre un paso de instancias multiples y un paso de divisién paralela

En un paso de instancias multiples, cada instancia realiza la misma tara en un destino diferente,
mientras que en un paso de division paralela, cada paso paralelo se puede configurar para que realice
una accion diferente.

En un paso de instancias multiples, el numero de instancias puede cambiar durante el tiempo de
ejecucion, mientras que en un paso de division paralela, el nimero de pasos paralelos es constante.

Cémo guardar los datos de flujo

Las variables de flujo, las variables globales y los campos de salida de flujo que se crean en una
instancia con un paso de instancias multiples son locales para la instancia en la que se creany se
llenan. Estas variables y las variables de campo de salida de flujo desapareceran al final de larama, a
menos que utilice una de las siguientes formas para que estos datos estén disponibles para el resto del
flujo:

« Enlazarlos datos a los resultados en el paso de instancias multiples

« Crearun scriptlet en el paso de instancias multiples para guardar los datos

Como guardar datos a través de los resultados

Para que los datos de las variables de flujo estén disponibles después de que haya finalizado el paso
de instancias multiples, puede definir los resultados del paso en el paso de instancias multiples, que
obtiene su valor a partir de las variables de flujo creadas en las instancias. En la ficha Resultados del
Inspector de paso de un paso de instancias multiples, seleccione una variable de flujo creada en las
instancias, seleccionando Resultado <resultado> en la columna De.

También puede guardar los datos de los campos de salida de flujo creados en un subflujo en las
instancias de forma parecida. En la ficha Resultados del Inspector de paso de un paso de instancias
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multiples, elija un campo de salida de flujo creado en las instancias, seleccionando Campo de

resultado <resultado> en la columna De.

Puede configurar el campo Accién de asignacion para que realice diferentes acciones con los
valores recopilados. Por ejemplo, podria anexar los resultados de las diferentes instancias, afiadirlos

de forma conjunta o bien obtener instancias para sobrescribir las anteriores.

En el ejemplo siguiente, hay cinco variables configuradas para los resultados de un paso de instancias
multiples. Los primeros tres obtienen su valor de las variables de flujo y los dos ultimos de los campos
de salida de flujo.

Entradas | Resultados Ml:ustrar| Descripoion | DpCiones avanzadas| Sl:riptlet|

+ w | Resultados de paso

Ariadir resultado Guitar resuttado
Maombre De Asignar a Accion de asignacion
varl Resultado: Result Flove Wariable CYERMWRITE
varz Resultado: Result Flove Wariable CYERMWRITE
vard Resultado: Result Flove Wariable APPEMD
ard Campo de resultado: Result Floww Wariable OYER'WRITE
ars Campo de resultado: Result Floww Wariable APPEMND

Suponiendo que haya dos instancias Instancia1 e Instancia2, que el flujo principal tiene contextos

vacios y que Instancia2 termina después de la Instancia1, |las instancias proporcionan las siguientes

variables:

« Instancia1:

« Variables de flujo:

varl

var2

var3

X

y

W

o Campos de salida de flujo:

varl = z

« Instancia2:

o Variables de flujo:

var2

var3

t

\
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o Campos de salida de flujo:
var5 = u
Cuando finalice el paso de instancias multiples, los valores de las variables seran;

varl = NULL (porque en la Instancia2, no hay ningun valor para esta variable y la accién se

sobrescribe)

var2 = t (el valor de la Instancia2 sobrescribe el valor de la Instancia1)

var3 = wv (el valor de la Instancia2 se ha afadido al valor de la Instancia1)

var4 = NULL (porque en la Instancia2, no hay ningun valor para esta variable y la accién se
sobrescribe)

var5 = u

Cbémo guardar los datos a través de un scriptlet

Otra forma de poner los datos generados en el paso a disposicion del resto del flujo es creando un
scriptlet que recopile los datos y los guarde como una variable que seguira existiendo cuando termine
de ejecutarse la instancia.

En el ejemplo mostrado, el scriptlet realiza un seguimiento para saber si las ejecuciones de instancia
finalizan correcta o incorrectamente, acumula estos datos y los guarda como una variable disponible
en el contexto global.

Entradas | Resultados | Mostrar |Descri|:|ci|:'|n Cpciones avanzadas | Scriptlet

Insertar plantila Comprobar so

1=

L// get flov wvar from MIS inst L
2 resPass  scripletBranchContext.get {"instancePassResult™) |
3 resFail F scripletBranchContext.get("instanceFailResult™)f
4

2/ accumulating values

ni

6 scriptletContext.putGlobal ("accumilatePass™, scriptletContext.get("accumulatePass™) + resPas
7 scriptletContext.putGlobal {("accumilateFail™, scriptletContext.get("accumulateFail™) + resFai

Este scriptlet se ejecutara varias veces, una vez para cada instancia. Cada vez, podra acceder al
ScriptletContext de lainstancia actual (lamado scriptletBranchContext)y podra modificar el
contexto del flujo principal (accediendo a scriptletContext).

scriptletBranchContext tiene el mismo acceso de método que scriptletContext.

Para obtener mas informacion acerca de los scriptlets, consulte "Uso de scriptlets en un flujo" enla
pagina 319.
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Combinacidén después de la actualizacién

Después de haber actualizado desde una version anterior de HPE OO, si un flujo contiene pasos de
instancias multiples creados utilizando la opcion Forzar a Instancias muiltiples, se actualizaran las
variables globales creadas en el paso y las instancias mas recientes sobrescribiran las anteriores.

¢Qué desea hacer?

Crear un paso de instancias multiples

1. Enlabarra de herramientas del panel de creacion, haga clic en el boton Paleta de pasos

L]
‘I-D$

para mostrar la paleta Paso.
2. Desde la paleta Pasos, arrastre el icono Instancias multiples al lienzo de creacion.

3. En el panel Proyectos, arrastre el flujo o la operacion a la linea de instancias multiples.

Nota: Puede anadir varios flujos y operaciones a la linea de instancias multiples.

No se puede anadir un paso de respuesta en una linea de instancias multiples.

4. Configure lalista de los objetivos para el paso de instancias multiples, creando una entrada que
sea una lista formada por varios valores. Por ejemplo, la lista de servidores contra los que se
ejecutara el flujo:

a. Abrael Inspector de paso del paso de instancias multiples haciendo doble clic en el icono

Instancias muiltiples situado al principio del paso.
b. Cree unaentrada. En este ejemplo, se podria llamar servidores.

c. Seleccione la casilla Obligatorio y establezca el tipo en Lista de valores.

Entradas | Resulbados | Maostrar | Descripcion | Opeiones avanzadas | Scriptlet |

“ = Resumen de entradas > servidores 1ir X
Afiadir entrada | Quitar, entrada | i | 8
Entrada Obligataria Tipo De
servidores I~ Lista de valores = | Walor: servidorl,servidorZ, servidors =]

d. Hagaclic en laflecha que apunta ala derecha E# al final de lafila para abrir el editor de

entradas para esa fila.
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e. En el cuadro Delimitador de entrada, escriba un delimitador (un caracter/caracteres que
separa los elementos de la lista).

Nota:

« Para definir un delimitador que contiene varios caracteres, utilice comillas. Por
ejemplo, "s%~".

« Para utilizar comillas como parte del delimitador, escribalas dos veces. Por ejemplo,
para definir el delimitador " $%, escriba "" $%.

f. Especifique el modo en que se introducira la lista de valores. Por ejemplo, si desea que el
paso de instancias multiples se ejecute contra un numero de servidores, puede seleccionar
Usar constante y especificar los nombres de los servidores en el cuadro Valor de
constante. También puede llenar la lista de valores utilizando los resultados de un paso
anterior o mediante la integracion con otro programa.

Entradas Resultados| Mostrar| Descripcio’n| Cpciones avanzadas| Scriptlet|

« v Resumen de entradas = servidores 1 X
Mombre: Iservidores Tipo de entrada: ILista de valores - I
Flujo de datos de entrada Configuracion de 'De lo contrario: Usar constante'
Asignar de Variable: I servidores j Valor de constanke:
& De lo contrario: IUsar constante j ervidarl, servider?, servidor

Asignar a Variable: I sarvidores LI

Propiedades de entrada

Delimitador de entrada: I, [~ Confuso

Formato de validacidn: I <siry validar =

Fegistrar en: I <historial de efecudidn=

Para obtener mas informacion acerca de las opciones para crear una lista de valores de
entrada, consulte "Especificacion del origen de entrada" en la pagina 220.

5. Conecte las distintas partes del paso de instancias multiples:

%l
¥
. . , L . , . . et
a. Conecte el icono Inicio de linea u-) con el primer paso de la linea de instancias multiples.

b. Sihay varios pasos en el paso de instancias multiples, conéctelos.

c. Arrastre todas las lineas de respuesta desde el ultimo paso de la linea hasta el icono Final de
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@ e e

&

6. Aplique lalista de destinos a cada paso interno:

a. Paracada uno de los pasos internos dentro de la linea de instancias multiples, abra el
Inspector de paso y anada una entrada.

b. Abra el editor de entradas y en la lista Asignar de, seleccione la variable que ha creado para
mantener la lista de destinos. En este ejemplo, seria servidores.

7. Sidesea guardar los datos recopilados por las distintas instancias del paso de instancias
multiples, cree una variable de flujo para almacenar el resultado:

a. Abrael Inspector de paso para el paso de instancias multiples haciendo doble clic en el icono

Instancias muiltiples

b. Haga clic en la ficha Resultados y afiada un resultado.
c. Enlacolumna Asignar a, asigne el resultado a una variable de flujo.
d. Dé unnombre a la variable de flujo que contendra los datos, por ejemplo, salida .

e. Decida como desea que se almacenen los datos. En este ejemplo, queremos almacenar los
resultados para cada servidor, por lo que la accion de asignacién sera ANEXAR. Para
obtener mas informacion, consulte Cémo guardar la salida de un paso de instancias mdultiples
mas adelante.

Entradas | Resultados Mostrar|Descripcio’n Cpciones avanzadas| Scriptlet|

« »  Resultados de paso 4r X

Afiadir resultado Guitar resultadno | i | 15 |

Mombre De Asignar a Accidn de asignacion Filtros
resultado Resultado: Result |[Flow Yariable APPERD Sin filkros =]

8. Sidesea guardar los datos recopilados por las diferentes instancias del paso de instancias
multiples para utilizarlos en el contexto global, escriba un scriptlet para almacenar el resultado:
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a. EnelInspector de paso del paso de instancias multiples, haga clic en el ficha Scriptlet.

b. Escriba un scriptlet para que recopile los datos de scriptletBranchContext)y los pondra a
disposicion de scriptletContext.

En el ejemplo siguiente, el scriptlet indica al flujo que acumule todos los valores de la variable
salida. Esto es similar a la accion ANEXAR que se ha seleccionado en el paso anterior.

Entradas | Resultados | IMaskrar |Descri|:ucic’un | Opciones avanzadas | Scriptlet

Insertar plantila Comp

1 var outcome = scriptletBranchContext.get ("ocutcome™);

2

3 scriptletContext.putGlobal ("outcome™, scriptletContext.get ("outcome™) + outcome):;
4

9. Conecte el paso de instancias multiples al resto del flujo:

a. Siel pasodeinstancias multiples no es el paso inicial, conecte el paso que lo precede al icono
Instancias muiltiples

b. Conecte larespuesta listo @' del paso de instancias multiples al siguiente paso del flujo.

Coémo guardar la salida de un paso de instancias multiples
Los datos de las variables de flujo y los campos de salida de flujo en las instancias desaparecen
cuando el paso de instancias multiples se completa. Para guardar estos datos, puede enlazarlos alos
resultados del paso de instancias multiples.

1. Cree un paso de instancias multiples, tal como se ha descrito anteriormente.

2. Enel Inspector de paso, haga clic en la ficha Resultados.

3. Afada unalinea de resultados para cada una de las variables de flujo que desee guardar.

Entradas | Resultados Mu:ustrar| Descripci6n| Qpciones avanzadas| S-:riptlet|

« »  Resultados de paso

Ariadir resultado Qitar resuttado
Mombre De Asignar a Acrion de asignacion
vwarl Resulbado: Result Flow Variable OVERWRITE
varz Resultado: Result Flovs Yariable COYERWRITE
vard Resultado: Result Flovs Yariable APPEMND
vard Zampo de resultado: Resulk Flows Yariable CYERWRITE
vars Zampo de resultado: Result Flows Wariable APPEMD

4. Enlacolumna Nombre, introduzca un nombre para la variable de flujo en la que guardara los
datos.
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5. Enlacolumna De, seleccione la variable de flujo o el campo de salida que sera el origen de los

datos que desea guardar.

o Para seleccionar una variable de flujo creada en las instancias, seleccione Resultado
<resultado> en |la columna De.

o Para seleccionar un campo de salida de flujo creado en las instancias, seleccione Campo de
resultado <resultado> enla columna De.

En la columna Accidn de asignacion, seleccione la accién que describe como desea recopilar
los datos.

Por ejemplo, si deseaba para calcular cuanto tiempo se invirtié en ejecutar todas las instancias,
deberia haber seleccionado Afiadir. Si deseaba recopilar una lista de todos los servidores que se
han comprobado en el paso de instancias multiples, deberia haber seleccionado Anexar .

Guarde el paso. La variables de flujo creadas estaran disponibles para el resto del flujo, cuando
haya finalizado la ejecucién del paso de instancias multiples.

Guarde la salida desde un paso de instancias multiples como una variable

global

Para guardar la salida desde un paso de instancias multiples y que se pueda usar fuera del flujo, puede

crear un scriptlet para guardar esta salida como una variable global.

1.

Abra el Inspector de paso del paso de instancias multiples haciendo doble clic en el icono

Instancias muiltiples situado al principio del paso.

Haga clic en la ficha Scriptlet.

Escriba un scriptlet para que recopile los datos de scriptletBranchContext)y los pondra a
disposicion de scriptletContext. Por ejemplo:

Entradas | Resultados | Mostrar | Descripcian | Opciones avanzadas | Scriptlet

Insertar plantilla Comprobar sc

1// get flow var from MIS instance context

2 re3Pass F scripletBranchContext.get ("instancePassResult™)
3 resFail F scripletBranchContext.get ("instanceFailResult™)
4

5 accumulating values

6 scriptletContext.putGlobal ("accumilatePass™, scriptletlontext.get("accumilatePass™) + resPas
7 scriptletContext.putGlobal ("accumilateFail™, sacriptletlontext.get("accumilateFail™) + resFai

Limite (regule) el numero de instancias que un paso de instancias multiples

puede ejecutar de forma simultanea

Si la ejecucion simultanea de un paso de instancias multiples en varias instancias ralentiza el
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rendimiento del sistema, puede establecer un nivel de regulacion para el paso, que limite el numero de
destinos para los que el paso de instancias multiples puede iniciar el flujo de forma simultanea.

El rendimiento esta relacionado con el sistema de destino y con el hecho de si un flujo puede utilizar o
no todos los subprocesos de componente de OO.

Si no se establece ninguna limitacién, el nUmero de instancias sera el mismo que el nimero de
entradas.

Si se establecen limitaciones, el nimero de instancias sera el minimo entre el tamafio de la limitacién y

las entradas restantes.

1. Abra el Inspector de pasos del paso y haga clic en |la ficha Opciones avanzadas.

2. EnEjecucion, seleccione la casilla de verificacion Limitar ejecucion paralela.

3. Escriba en el cuadro el numero maximo de instancias del paso que se deben ejecutar cada vez.

Nota para actualizadores desde OO 9.x:

Hay una diferencia en el modo en que funciona la regulacion en OO 10.x.

« 9.x mantenia un nimero coherente de subprocesos simultaneos en ejecucion. Por ejemplo, si
tenia 100 elementos y habia regulado en 10, el paso de instancias multiples mantenia 10 en
todo momento. Si uno finalizaba, iniciaba otro.

« 10.x inicia 10 de los 100, espera a que los 10 terminen e inicia otros 10.
Tenga en cuenta esto al programar la revision.

Cémo mover elementos a un paso de instancias multiples

1. Seleccione el icono Instancias muiltiples al principio de la linea, que representa todo el

paso.

2. Arrastre el paso al lienzo de creacién.
Redimensionamiento de un paso de instancias multiples

1. Seleccione una linea haciendo clic en una parte en blanco de ella. Aparecen los controladores en
los lados y las esquinas.

2. Arrastre los controladores de los lados y las esquinas para cambiar el tamano de la linea.
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Cambio de nombre de un paso de instancias multiples

1. Seleccione el icono Instancias multiples al principio de la linea.

2. Haga clic con el botén secundario y seleccione Cambiar nombre.

3. Escriba un nuevo nombre en el cuadro de texto.

Depuracion de un paso de instancias multiples

En una ejecucion real, las distintas instancias se ejecutan simultaneamente, pero al probarlas en el
depurador, se ejecutan en serie. Si bien esto significa que no esta realizando pruebas en condiciones
reales, no le permite examinar cuanto tarda en finalizar cada instancia.

Para obtener mas informacion, consulte "Depuracion de flujos complejos” en la pagina 352.

Uso de scriptlets en un flujo

Los scriptlets (escritos en Nashorn o Rhino JavaScript) son partes opcionales de una operacién que se
pueden utilizar para manipular datos de las entradas o de los resultados de las operaciones y utilizarlos
en otras partes del flujo o de la operacién.

Puede usar scriptlets para probar, formatear, manipular o aislar una parte determinada de los
resultados.

Puede usar scriptlets para:

« Filtrar los resultados de una operacion, flujo o paso.

o Determinar la respuesta de una operacion.

« Manipular los datos de un subflujo antes de pasar los datos al flujo principal.

Nota: Al referenciar una ropiedad del sistema en un scriptlet, se debe utilizar la ruta de acceso
completa. Por ejemplo, si hay una propiedad del sistema en la estructura de carpetas siguiente
folderA\folderB\my ci, use lacadena ${folderA/folder/my ci} para referenciarla.

Recursos para ayudarle a escribir scriptlets

« Encontrara plantillas de scriptlet (en Nashorn o Rhino JavaScript) en el editor de scriptlets.

« Dispone de scriptlets predeterminados en la carpeta Configuration\Scriptlets.

« Copia de scriptlets existentes en contenido predeterminado.
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¢Qué desea hacer?

Crear un scriptlet desde una plantilla

1. Abrala hoja Propiedades o el Inspector de paso:

o Para afnadir un scriptlet a una operacién, haga clic con el botén secundario en la operacion en el
panel Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir un scriptlet a un flujo, haga clic con el boton secundario en el flujo en el panel
Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir un scriptlet a un paso, haga doble clic en el paso en el panel de creacién.
2. Seleccione laficha Scriptlet.

3. Desde lalista Tipo, seleccione el lenguaje JavaScript en que se escribira el script: Nashorn
(recomendado) o Rhino.

| Agignar categorias: |

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcion | Scriptiet

|: Tipo: | JavaScript Nashorn (recomendado) w

24 JavaScript Mashorn (recomendado)

36 /7 1

& scriptletContext.putGlobal ("Cutput™, data):
39

40 // Note that the Key and Value are both strings. For examp

41 zcriptletContext.putGlobkal ("Code™, code.toString()):

439

4. Haga clic en Insertar plantilla.

5. Sigalas directrices de la plantilla para escribir el script.
6. Haga clic en Comprobar script para comprobar si hay errores.

7. Guarde.
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Usar un scriptlet existente

1.

Abra la hoja Propiedades o el Inspector de paso:

o Para afadir un scriptlet a una operacién, haga clic con el botén secundario en la operacion en el
panel Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir un scriptlet a un flujo, haga clic con el botén secundario en el flujo en el panel
Proyecto y seleccione Propiedades.

o Para afadir un scriptlet a un paso, haga doble clic en el paso en el panel de creacion.
Seleccione la ficha Scriptlet.

Abra un scriptlet existente en una ventana independiente:

o Haga doble clic en un scriptlet desde la carpeta Configuration\Scriptlets.

o Abra una operacién que contenga scriptlets (por ejemplo, las operaciones en la carpeta
Operations\Operating Systems\Linux\Red Hat).

Copie el texto del scriptlet y péguelo en el cuadro de texto Scriptlet de la operacion, del flujo o del
paso.

Modifique el scriptlet si es necesario.
Haga clic en Comprobar script para comprobar si hay errores.

Guarde.

Filtrar resultados de paso o de flujo con un scriptlet

Puede filtrar los resultados de paso o de flujo utilizando un scriptlet.

1.
2.

Haga doble clic en un paso en el panel de creacion.
Seleccione la ficha Resultados y seleccione el resultado que se desee filtrar.

Haga clic en la flecha que apunta a la derecha E= al final de la fila de resultados para abrir el editor

de filtros.

En el editor de filtros, haga clic en el botén Anadir.

En lalista Seleccionar filtro, seleccione Scriptlet.

Cree un scriptlet para filtrar los datos, de una de las formas siguientes:

o Haga clic en Insertar plantilla para utilizar la plantilla de scriptlet como base.

o Copiey pegue el texto desde un scriptlet existente en otra operacién o desde la carpeta
Configuration\Scriptlets.
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Para obtener mas informacion sobre la creacion de filtros, consulte "Filtrado de salida 'y
resultados" en la pagina 269.

7. Haga clic en Comprobar script para comprobar si hay errores.

Si se encuentra un error en un scriptlet, el error se subrayara en rojo como el flujo que contiene el
scriptlet.

Nota: Los flujos con scriptlets no validos no se incluiran al crear paquetes de contenido
desde un proyecto. Consulte "Exportacion de un paquete de contenido” en la pagina 364.

8. Pruebe el filtro y guarde el trabajo.

Sugerencia: Al crear una operacion de scriptlet, especifique en el scriptlet la respuesta de

scriptlet como correcta. A continuacion, en la ficha Respuestas de |la operacion, seleccione error
como respuesta predeterminada.

Creacién de una regla de scriptlet para una respuesta de operaciéon

Se puede utilizar un scriptlet para controlar la respuesta en una operacion.

1. Abralaficha Respuestas de |la operacién y seleccione una respuesta.

2. Haga clic en la flecha que apunta a la derecha E= en el extremo derecho de la fila de la respuesta
para abrir el editor de reglas.

3. Enlalista Tipo de regla, seleccione Scriptlet.

4. Haga clic en la flecha que apunta a la derecha E= en el extremo derecho de la fila de la regla para
abrir el editor de reglas.
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| Agignar categorias: |

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcion | Scriptiet

|: Tipo: | JavaScript Nashorn (recomendado) w
JavaScript Mashorn (recomendado)

37 // For exa to p

38 scriptletContext.putGlobkal ("Cutput™, data);

40 // Note that the Key and Value are both strings. For example to place 'co

41 zcriptletContext.putGlobkal ("Code™, code.toString()):

44 /4 the current flow, but not to its parent flow or
45 scriptletContext.put {("LocalVariakle™, "LocalValue™) ;
48

47 // To access the username of & system accoun amed VaCooun from inside the 'accounts' folder:

48 user = scriptletContext.getSystemfccountUsername ("accounta/myaccount™) ;
49

5. Cree el scriptlet de una de las siguientes formas:

o Hagaclic en Insertar plantilla para utilizar la plantilla de scriptlet como base.

o Copiey pegue el texto desde un scriptlet existente en otra operacion o desde la carpeta
Configuration\Scriptlets.

6. Cree el scriptlet y haga clic en Comprobar script para buscar errores.

7. Guarde el trabajo.

Usar un scriptlet del sistema en una operacién, flujo o paso

1. Abralaficha Scriptlet de la hoja Propiedades o del Inspector de paso de la operacién, flujo o
paso en el que desea usar el scriptlet del sistema.

2. En el panel Proyectos, expanda las carpetas Configuration y Scriptlets.

3. Arrastre el scriptlet desde la carpeta Scriptlets al icono Scriptlet |: en laficha Scriptlet de la
hoja Propiedades o el Inspector de paso.
La ficha Scriptlet muestra que ahora hay una referencia a un scriptlet compartido.

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcidn | Scriptlet | Opciones avanzadas |

Referencia a Scriptlet compartido: [MyProjeck] fCanfiquration)Scripklets! divide by 1k

Cambiar a un scriptlet personalizada |
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Coémo guardar un scriptlet en la carpeta Configuration\Scriptlet

1. Enlaficha Scriptlet de la hoja Propiedades o en el Inspector de paso, abra el scriptlet que desee
guardar.

2. Arrastre el icono Scriptlet |: a la carpeta Configuration\Scriptlets del panel Proyectos.

3. Escriba un nombre para el scriptlet.

Material de referencia

Editor de scriptlet

El editor de scriptlets tiene la misma apariencia independientemente de si accede a él mediante la ficha
Scriptlet en la hoja Propiedades o el Inspector de paso, o si hace doble clic en un scriptlet desde la
carpeta Configuration\Scriptlets folder.

| Asignar categorias: |

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcon | Scriptet

|: Tipo: | JavaScript Mashorn (recomendade) «

JavaScript Nashorn (recomendado)

40 // Note that the Key and Value are both strings. For

41 scriptletContext.putGleobal ("Code™, code.toString()):

448

47 // To access the username of a system account named "myaccount' from inside the 'accounts' folder

48 user = scriptletContext.getSystemAccountUsername ("accounta/myaccount™) :

43

Elemento de GUI Descripcion

Icono Scriptlet |_ Arrastre el icono a la carpeta Configuration\Scriptlets a fin de guardar un
scriptlet para su reutilizacion.

Insertar plantilla Haga clic en Insertar plantilla para ver las directrices de ayuda para la
escritura de scriptlet.

Comprobar script Haga clic en Comprobar script para comprobar si el scriptlet contiene

errores.
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Uso de expresiones regulares en un flujo

Una expresion regular (también conocida como un regex) le permite buscar no sélo el texto exacto,
sino también clases de caracteres. Por ejemplo, para buscar coincidencias con cualquier digito, puede
utilizar el comodin \d.

Puede usar expresiones regulares para:

« Crearfiltros de resultado o salida que extraigan partes de datos para:

o Guardar variables que se van a utilizar en operaciones posteriores

o Realizar pruebas para determinar la respuesta de un paso
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Caracteres comodin y modificadores para expresiones regulares

Los caracteres comodin clave para las expresiones regulares son:

Comodin Usos

A

$

\b
\B
\d
\D
\n
\r

\s
\S
\t

\w

\W

Coincide con el comienzo de una cadena
Coincide con el final de una cadena

Cualquier caracter excepto el de nuevallinea
Palabra limite

Cualquiera excepto una palabra limite
Cualquier digitodel 0 al 9

Cualquier no digito

Nueva linea

Retorno de carro

Cualquier caracter de espacio en blanco
Cualquier caracter que no sea espacio en blanco
Ficha

Cualquier letra, nimero o caracter de subrayado

Todo excepto una letra, numero o caracter de subrayado

Los modificadores para las expresiones regulares son:

Modificador Efecto

*

{n}
{n}
{n,m}

[abc]

Hacer coincidir con cero o mas

Hacer coincidir con uno o mas

Hacer coincidir con cero o uno

Hacer coincidir exactamente con n repeticiones
Hacer coincidir con n o mas repeticiones
Coincidencia entre n y m repeticiones

Hacer coincidircona, boc
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[*abc] Hacer coincidir con cualquiera exceptoa,boc

[a-c] Hacer coincidir con cualquieraentreay c

alb Hacer coincidirconaob

\ Escapar un caracter especial (por ejemplo \. Significa que ‘.’ no debe coincidir con
nada

¢Qué desea hacer?

Usar una expresion regular para filtrar la salida de prueba

1. Abra el editor de filtros para obtener un resultado o salida y crear un filtro nuevo. Para obtener mas
informacion, consulte "Filtrado de salida y resultados" en la pagina 269.

2. Enlalista Seleccionar filtro, seleccione Expresion regular como tipo de filtro. La seccién
Detalles de: situada en la parte superior derecha muestra los controles para crear una expresion
regular.

Detalles de: Expresidn regular
Filtra la cadena de entrada extravendo las partes que coinciden con una expresion regular, Consulke la

documentacion de la seccion de ayuda para obtener una descripcion detallada acerca de las expresiones
requlares,

Tipo de expresidn; |Estilo Java j

Yalor de la expresion: |.*

Estilo de filtra: % Filtrar la entrada en su bokalidad
" Filtrar linea por inea

Igniorar mayisculas v mindsculas: v

3. Enlalista Tipo de expresion, seleccione Estilo Java. No use los otros estilos; se han quedado
obsoletos.

4. Enel cuadro Valor de la expresion, escriba la expresion regular.
Ejemplo: Para extraer el nimero de paquetes perdidos, puede utilizar la expresion regular
Lost = \d.

Esta expresion indica a HPE OO que busque la cadena "Lost =" seguida de cualquier
ndmero.

El comodin \d indica a HPE OO que busque coincidencias con cualquier digito.
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Para Estilo de filtro, seleccione Filtrar la entrada en su totalidad o Filtrar linea por linea
segun como desee aplicar el filtro a los resultados sin procesar.

Para que la expresion regular no distinga entre mayuscula y mindscula, seleccione Ignorar
mayusculas y minudsculas.

Haga clic en Probar filtros seleccionados para probar el filtro.

Guardar el filtro.

Combinar varias expresiones regulares para aislar un valor

Puede combinar varias expresiones regulares para aislar el valor en un filtro.

Por ejemplo, en la salida del comando Unix ps, extraer la hora de ps requiere dos expresiones

regulares: una para filtrar la salida hasta la linea de ps y la segunda para extraer la hora.

F
0

S UuUlD PID PPID C PRI NI ADDR SZ  WCHAN TTY TIEMPO CMD
S 512 21604 21603 0 75 0 - 1096 = wait pts/1 | 00:00:00 Bash

R 512 2659 21604 0 76 0 - 1110 | - pts/1  00:00:00 Ps

Abra el editor de filtros de una salida o resultado.
Anada un nuevo filtro de expresion regular.

En el cuadro Valor de la expresion, escriba la primera expresion regular.

En este ejemplo, seria.*ps. Se extraerian todos los caracteres que terminen en “ps”.

Nota: Asegurese de no omitir el punto inicial [.]

Seleccione la casilla Filtrar linea por linea.

Haga clic en Probar filtros seleccionados.
En el cuadro Salida de prueba, la Unica salida es la linea que contiene “ps”.

Afada un segundo filtro de expresion regular.

En el cuadro Valor de la expresion, escriba \d*:\d*:\d*

Esto representa tres conjuntos de digitos separados por dos puntos. En este ejemplo, extraeria la
hora de la linea.

Haga clic en Probar filtros seleccionados.

Guarde.
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La salida de prueba mostrara sdlo la hora de la linea de ps. Ahora puede asignar este valor a una
variable.

Material de referencia

Editor de filtros > Detalles de: Expresion regular

Al seleccionar Expresion regular como tipo de filtro, la seccion Detalles de: situada en la parte
superior derecha mostrara los controles para crear y modificar una expresion regular.

Detalles de: Expresion regular

Filtra la cadena de entrada extravendo las partes que coinciden con una expresion reqular, Consulke |a
documentacion de la seccion de avuda para obtener una descripcion detallada acerca de las expresiones
requlares,

Tipo de expresion; |Estilo Java LI

Yalor de la expresion: |.*

Eskilo de Filtra: €% Filkrar la entrada en su totalidad
" Filtrar linea por linea

Ignorar mayisculas v mindsculas: v

Elemento de GUI Descripcion

Tipo de expresion Seleccione Estilo Java como el tipo de expresion regular con el
que filtrar los datos. No use los otros estilos; se han quedado
obsoletos.

Valor de la expresioén Escriba la expresion regular.

Estilo de filtro > Filtrar la Seleccione esta opcion para aplicar el filtro a todo el resultado sin

entrada en su totalidad procesar.

Estilo de filtro > Filtrar linea Seleccione esta opcion para aplicar el filtro a cada linea por

por linea separado.
Ignorar mayusculas y Seleccione esta opcion para que la expresion regular no distinga
minusculas entre mayusculas y mindsculas.
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Buscar contenido en HPE Live Network desde Studio

Los autores de Studio pueden buscar informacion y contenido relevantes sobre HPE Live Network en
funcion de sus permisos de acceso del perfil HPLN directamente en Studio.

Tipos de busquedas

Los siguientes tipos de busquedas estan disponibles:

« Busqueda por tipo: Puede buscar flujos, operaciones, cuentas del sistema, propiedad del
sistema, lista de seleccién, término de dominio, evaluador del sistema, filtro del sistema, scriptlet,
alias de grupo, categoriay alias de rol.

- Busqueda por nombre: Busquedas por nombre. Puede utilizar caracteres comodines * para
palabras incompletas. El caracter comodin * coincide con cualquier cosa. Si no se especifica
ningun nombre, cualquier nombre puede establecer una coincidencia. Esta busqueda distingue
entre mayusculas y mindsculas.

« Busqueda por descripcion: Realiza busquedas de descripciones. Puede utilizar caracteres
comodines * para palabras incompletas. El cardcter comodin * coincide con cualquier cosa. Si no
se especifica ningtin nombre, cualquier descripcion puede ser una coincidencia. Esta busqueda
distingue entre mayusculas y mindsculas.

- Busqueda por nombre de entrada: Realiza busquedas de nombres de entrada. Puede utilizar
caracteres comodines * para palabras incompletas. El caracter comodin * coincide con cualquier
cosa. Devolvera todos los elementos excepto los elementos de configuracion de todos los
paquetes de contenido con metadatos especificos que tengan entradas que coincidan con la
cadena de busqueda. Esta busqueda no se puede utilizar para elementos de configuracion.

« Busqueda por UUID: Introduzca el UUID como cadena exacta. La busqueda se hace coincidir en
funcion de operador = . Esta busqueda devolvera el flujo, operacién o elemento de configuracion
conese UUID.

« Busqueda combinada: Permite realizar busquedas con varios criterios. Esto incluye dos o mas
criterios de tipo, nombre, descripcion, entrada mediante la operacién AND.

Nota: No se permite el tipo de busqueda con any y todos los otros campos vacios. En este caso,
el botén de busqueda estara deshabilitado.
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Herramienta generadora de indices hpln

La herramienta generadora de indices hpln, ubicada en <oo_install_folder>/studio/tools/lib/hpln-
index-generator.jar, genera un archivo de indice (.json) ue describe los flujos, operaciones y
elementos de configuracién con los metadatos correspondientes del paquete de contenido.

Nota: Para poder utilizar la funcionalidad de busqueda HPLN en Studio, el archivo .json debe
publicarse en HPLN junto con el archivo .jar del paquete de contenido. Consulte "Ejecute la
herramienta Generador de indices de HPLN " en la pagina 333 para ver informacién detallada.

¢Qué desea hacer?
Configuracion de la conexiéon HPLN en Studio

1. Enel menu Configuracion seleccione Opciones > HPE Live Network.

2. En el cuadro de didlogo Configuraciéon de HPE Live Network, introduzca su Id. de usuarioy

contrasefia HPE Live Network.

Nota: El Id. de usuario y la contrasefia que introduzca en este cuadro de dialogo determinara
los permisos de acceso y condicionara los resultados de busqueda.
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@ Opciones -

HPE Passport para autenticacion de HPE Live Metwark,

a"

Id. de usuario: |tesk

Editor Contrasefia:  |eews|

-

Configuracian
de conexian

“

HPE Live
Metwork,

Aceptar || Zancelar || Aplicar

3. Hagaclic en Aplicar y luego en Aceptar.

Buscar en HPE Live Network desde Studio

1. Enel menu Configuracion seleccione Opciones > HPE Live Network.

2. Enel cuadro de didlogo Configuracién de HPE Live Network, introduzca su Id. de usuario y
contrasefia HPE Live Network.

Nota: El Id. de usuario y la contrasefia que introduzca en este cuadro de didlogo determinara
los permisos de acceso y condicionara los resultados de busqueda.
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Opciones -

HPE Passport para autenticacion de HPE Live Metwark,

a"

Id. de usuario: |tesk

Editor Contrasefia:  |eews|

-

Configuracian
de conexian

HPE Live
Metwork,

Aceptar || Zancelar || Aplicar

3. Hagaclic en Aplicar y luego en Aceptar.

El panel de busqueda HPLN esta situado en la parte inferior del Area de trabajo de Studio y esta
abierto de manera predeterminada.

4. Introduzca un criterio de busqueda y pulse Entrar o haga clic en el botén Buscar.

Blisqueda en HPE Live Hetwork

o g
Buscar:

Nombre: Tipo: | cusquira v | Lu: Descripeién: Entrads:
Resulbados de bisqueda:

Nortbre Tipo Ruta Destriptien

Nombre de paguste ds co..,  Versién de paquet... Pubicador de paquate d cort...

Las busquedas HPE Live Network devuelven un maximo de 100 resultados.

Nota: Los caracteres \, (, ), &no se admitenen el nombre, descripcion, entrada, UUID
en busquedas HPE Live Network.

Ejecute la herramienta Generador de indices de HPLN

1. EnelmenuInicio de Windows, escriba cmd en el campo del simbolo del sistema para abrir una

ventana de linea de comandos.
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2. Vaya a studio\toolsl\lib en la carpeta de instalacion de OO.

3. Enel simbolo del sistema de DOS, escriba el comando siguiente:

hpln-index-generator-<version>.jar --content-pack <arg>

donde <version> es el nUmero de version de la herramienta Generador de indices de HPLN y

<arg> es el archivo jar del paquete de contenido.

Al final del proceso, la herramienta informa que ha creado un archivo JSON con el nombre del

paquete de contenido y una extension .json. Por ejemplo, 0010-virtualization-cp-

1.7.0.json.

Material de referencia

Busqueda en HP Live Network > Resultados de busqueda

Los resultados se muestran en una tabla que se puede ordenar segun el nombre de columna. Ademas,

podra filtrar los resultados con varios valores.

Al hacer clic con el botén derecho en una fila, puede ver la descripcidon completa del resultado de la

busqueda.

También puede ir directamente a la ubicacion del contenido en HPE Live Network haciendo clic en el

[

botdén de enlace '= al final de lafila.

Bisqueda en HPE Live Network & a g
Busear:
Hombre: |operating system Tipo: | cuslquiera | LU Descripcion: Entrada: Q
Resultados de bisqueda:

Hombre Tipo Ruta Descripcidn Nombre de paquete de co...  Versidn de paquet... Publicador de paquete de cont...

i@ Operating System Detector (1) aperacién
7] Get Virtual Machine Operating Sys... operacion
8 Operating System Detector aperacion
7] et Virtual Maching Cperating Sys... operacian
[ Operating System Detector (2) operacitn

i@ Operating Systen Detector operaciin
@ Get Supported Guest Operating 5. operacion
i@ Operating System Detector operacitn

7] et Virtual Maching Operating Sys... aperacion
i@ Operating System Detector (1) aperacidn
i@ Operating System Detector (2)  aperacién
i Operating System Detector (1) operacitn
i@ Operating System Detector {1} operacidn
{8 Operating System Detactor operacian

LibraryLUiity Cperations Deprecstad
UbraryfIntegrationsMicrosaftHyper-Yivirtual M..,
Library/Cperations|Cperating Systems/Windaws
LibraryfIntegrations/Micrasoft/Hyper-Viirtual M.,
LibraryfOperations{COperating Systems/Windows. ..
Library/Cperations|Cperating Systems/Windaws
LibraryfIntegrations/Hewlett-Packard]Server A,
LibraryUiity Cperations/Deprecatad
Library/Integrations/ware/¥hware Server/De. ..
Library/Cperations|Cperating Systems/Windaws. ..
LibraryjOperations{Cperating Systems/Windaws. .,
LibraryfOperations{Cperating Systems/Windows. ..
LibraryUtiity Cperations/Deprecated
LibraryUiity Cperations/Deprecstad
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<pre:=(015 Detector Connects to & specified host, and deter..,
<preiets the aperating system version of a virtual machi...
<pre’> This operation detects the operating system that s ...
<pre:»Gets the operating system version of a virtual machi,..
<pre»05 Detector Connects to & specified host, and deter,.,
<pre’> This operation detects the operating system that s ...
Returns alist of supported guest aperating systems For th..
<pre:=(015 Detector Connects to & specified host, and detsr..,
<pre il return the name of the Operating Systeman ...
<pre:»(5 Detector Connects to a specified host, and deter..,
<pre:=(015 Detector Connects to & specified host, and detsr..,
«<pre»0% Detector Connects to a specified host, and deter...
<pre:»(5 Detector Connects to a specified host, and deter..,
<pre:=015 Detector Connects to & specified host, and detsr..,

00 Bass Content
00 Yirtualization Cantent
100 Base Content
00 Virtualization Content
00 Biase Content:
100 Base Content

HP Server Automation CP'f...

00 Bass Content
YMware Server

100 Base Content
00 Bass Content
00 Base Content
100 Base Content
00 Bass Content

1.0.142
110
170
1.0.129
153
143
1.0.2
112
10,110
170
1.7.0
143
11z
130

Hexilatt-Packard
Hewlett-Packard
Hewlett-Packard
Hexilatt-Packard
Hewlett-Packard
Hewlett-Packard

Hewlett-Packard

Hewlett-Packard
Hexilatt-Packard
Hewlett-Packard
Hewlett-Packard
Hexilett-Packard

oF EF 09 SB I EF OF 59 OB OF O OF CB O
e e R
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Bliscueda en HPE Live Network el
Buscar:
Nombe: | aperating system Tipo: | cualouiera v LD Destrpcion: Entrada: Q4
Resubados de bisqueda:
Nombre Tpo Ruta Desttipcitn Nombe: o paquete de ca..,  Versidn o paguet..,  Publicader de paquete de cont..,
i Coerating System Detectr 1) operacitn Lbrary/Utiy Qperations | Deprecated <pre»05 Detector Connects bo a speciied hast, and deter... 00 Base Content 10142 Hewle-Packard
| ek Vitual Machine Operating 5s.., operacidn Ly Iteqrations MicvasaftHyper-Witual ... <preisGets the operating system version of a virtualmachi.., 00 Yitualzation Content 1.0 Hewlet-Packard
8 Operating Gtem Detector e Librery]Cueretons{Cperatng Sysems/Windans  <pre Tis perationdetects thecperaig system thet s ., 00 Base Content 170 el pars L nHPELie NEE'M'
|11 et itual Machine Operatig 5ys.., operaciin Lrary/negrations MicvosaftHyper-¥itual M., <pre:xGets the operating system version of a vitual machi,., 00 Vibughoation Contert 10,129 Hewlet-Packard @ ¢
' Cosrating Systam Detectr () operaciin Lbrary/OperationsfOnerating Systems/Windows... <pre:=03 Detector Connects bo & specfiied hast, and deter... 00 Base Content 153 Hewlet-Packard @ ¢
Nota: Si desea encontrar un elemento especifico del ultimo paquete de contenido publicado,
puede filtrar por nombre de paquete de contenido y, a continuacion, ordenar las versiones de
paquetes de contenido por orden descendente. Los primeros elementos de la lista son de la
version mas recientemente publicada.
Busgueda en HPE Live Network [=2 =L
Buscar:
Mombre:  operating systsm Tipo:  cuslquiers ~ | L Descripeidn: Entrada: Q
Resultados de bisqueda:
MNombre Ruta Descripeién Mombre de paquete de co...  Versién de pa... v ! Publicador de paquete de cont.
= Oper <pre: kion ch op that is ... [ ket
il Operating System Detector (1) operacitn Library/Operations/Operating Systemsjindows. .. <pre:=05 Detector Connects to a specified host, and deter... 00 Base Content Hewlett-Packard I
i@ Operating System Detector (2) operaciin LibraryfOperations/Operating Systemsfwindows. .. <pre>0S Detector Connects to a specified host, and deter.., OO Base Content L7.0 Hewlett-Packard o
"8 Operating System Detector operacitn Library/OperationsOperating SystemsiCross Pla... This flow detects the operating system that is runing on k... 00 Base Content 1.7.0 Hewlett-Packard m
& et Operating System Fluin Library/Integrations/Mictosoft/System Center Yir. .. <pre=Runs the powershel command "Get-OperatingSyste... OO Virtualization Conkent: L7.0 Hewlett-Packard ¥
7] Get wirtusl Machine Operating Sys... operacin Library/Tnteqrations{Microsoft/Hyper-¥/Wirtual M... <preGets the operating systsm version of  virtual machi... GO Virtualizstion Content  1.7.0 Hewlett-Packard m
i@ Operating System Detector operacin Library/Operations Opetating Systemsjwindows. .. <preQ5 Detector Connects to a specified host, and deter... OO Base Content 1.7.0 Hewlett-Packard m
i@ Operating System Detector (2) operaciin LibraryfOperations/Operating Systemsfwindows. .. <pre>0S Detector Connects to a specified host, and deter.., OO Base Content L6.2 Hewlett-Packard o
{@ Operating System Detector operacitn Library/OperationsOperating Systemsjwindows. .. <pre:=05 Detector Connects to a specified host, and deter... 00 Base Content 1.6.2 Hewlett-Packard m
ﬂ Cperating System Datector opetacidn LibraryfOperations/Operating Syskemsiwindows  <pres This operation detects the operating system that is ... OO Base Content L6.2 Hewlett-Packard ¥
@ Operating System Detector (1) operacitn Library/OperationsjOperating Systemsjwindows. .. <pre>05 Detector Connects to s specified host, and deter .. 00 Base Content 1.6.2 Hewlett-Packard Y=
"B Operating System Detector operacin Library/Operations Opetating SystemsiCross Pla... This flow detects the operating system that is running on t... OO Bass Contant 162 Hewlett-Packard I
# Get Operating System flujo Library/Integr ations/Microsoft/System Center vir.,. <pre>Runs the powershell command "Get-OperatingSyste. .. OO Virtualization Content LE.0 Hewlett-Packard o
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Validacién de contenido

Antes de lanzar el contenido, es importante probar y validar los flujos del proyecto. Studio proporciona
las siguientes herramientas que le ayudaran a ello:

« Elpanel Problemas muestra una lista de los problemas, con sus ubicaciones y descripciones, que
le guiara en la resolucién de estos problemas.

« El depurador le ayuda a realizar el seguimiento de las causas de errores y comportamientos
inesperados en los flujos.

Validacién de flujos en el panel Problemas

Para que se ejecute un flujo, este, sus operaciones, elementos de configuracién y todas las cuentas
del sistema utilizados en el flujo deben ser validos.

Mediante el panel Problemas, puede comprobar un flujo o una operacién individual para ver si tiene
problemas o puede validar un proyecto completo. Esto valida todos los flujos, operaciones, elementos
de configuracion y cuentas del sistema del proyecto.

Problemas O - &
BHe s la
Tipo de origen MNombre Descripcion Ubicacién
|alias de grupo |RAS_Operator_Path  [El UUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |oo 10-base-cp- 1.6, 2/Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path |~
|a|ias de grupo |R.-'-\S_Operah0r_Paﬂ1 |EI UUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |jBase [1.6.2] /Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path

Pueden aparecer en la lista distintos tipos de problemas. Esta es una lista parcial:

« Elflujo no tiene paso de inicio/devolucién

« No se puede encontrar la operacion

« Varios objetos tienen el mismo UUID

« <variable> hace referencia a una lista de seleccion que falta

« El paso de origen de transicion no tiene ninguna operacion enlazada

Cémo es vélido un flujo

Para ser valido, un flujo debe tener lo siguiente:
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« Tener al menos un paso.

« Teneruno de los pasos designado como paso de inicio.

« Paracada paso, en cada respuesta, tener una transicion que conecta el paso a un paso posterior.
« Tenerun modo de llegar a cada paso del flujo en una ejecucion u otra.

« Tenerun paso de devolucion para devolver un valor y finalizar el flujo.

« Asignacion de como cada entrada obtiene su valor.

¢Qué desea hacer?

Validar un flujo u operacion

1. Seleccione un flujo o una operacion en el panel Proyectos.

2. Hagaclic en laficha Problemas para mostrar el panel Problemas.

3. Haga doble clic en una fila del panel Problemas para abrir el elemento para la edicion.

Nota: Para abrir varios elementos, selecciénelos con ayuda de la tecla MAYUS o las teclas
de control, haga clic con el boton secundario y seleccione Abrir.

Validar todos los elementos de un proyecto y las dependencias del proyecto

1. Abra el proyecto que desea validar.

2. Enel menu Herramientas, seleccione Validar.

Aparece una lista de problemas, con sus ubicaciones y descripciones, que le guiara para resolver los
problemas.

Resolver UUID duplicados

1. Haga clic en la ficha Problemas para mostrar el panel Problemas.

2. Haga doble clic en una fila que contenga un error de UUID duplicado.

Se abre el elemento con el UUID duplicado. Ya puede eliminar el elemento y seguir utilizando el
elemento original.

Si desea mantener ambos elementos, use los comandos Copiar/Pegar o Duplicar para guardar
una copia de los elementos con un UUID diferente y eliminar luego el elemento del que ha
realizado la copia.
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Material de referencia

Panel Problemas

El panel Problemas, que se abre con la ficha Problemas en el borde inferior de la ventana de Studio,
permite comprobar si un flujo u operacion seleccionado es valido.

Problemas Og - +#
HEe s El S
Tipo de origen Mombre Descripcién Ubicacién
|alias de grupo |RAS_Operator_Path  [El UUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |oo 10-base-cp-1.6. 2/Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path |~
|a|ias de grupo |R.-'-\SfOperahDr7Paﬂ1 |EI UUID del Alias de grupo '5233030c-af46-432... |jBase [1.6.2]/Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path
Elemento de GUI Descripcion
Tipo de origen Muestra el tipo del elemento en el que hay un problema.
Nombre Muestra el nombre del elemento en el que hay un problema.
Descripcion Describe el problema, para que le ayude a resolverlo.
Ubicacion Muestra la ubicacién del elemento con el problema.

Prueba y depuracién de un flujo

El depurador le ayuda a realizar el seguimiento de las causas de los errores y comportamientos
inesperados en los flujos, mostrando la siguiente informacion:

« Unarbol con los pasos ejecutados

« Los resultados de los pasos y las salidas de las operaciones generados para cada paso

« Los valores de las variables de flujo en los distintos contextos de cada paso

« Ladescripcion de la transicion de cada una de las transiciones seguida
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Bienvenida X | % Generate Rand...Number - Flujo % | % Generate Rand..mber - Depurar X 4 F B |G
Conexian local | &
2
- -
PIHE b ad I &
- %
Arbal de ejecuciones F3 Historial de transicidn F3 =
- JEjecutar [Generate Random Mumber - Debug] & [13:24:42.979] Random Mumber Generator: <Empty Transition Description > %
-2, Pasn [Generats Run Report URL] {Completa) [13:24:42.981] Retun step:Generate Random Number g
@ Paso [Generated : success] (Completo) & [13:24:42.982] Run finished:Generate Random Number i
Inspector de resultado de paso F3 i
& =
w
E
o
i
&
Resultado sin procesar | Resultado principal | Otros resultadas =
£
Inspector de contexto ES
ERES
Opriones de depuracion E3
Origen MNombre Valar
= Entradas de paso ~
Cbe [ max =3in valor»

Habilitarfdeshabilitar todos

Puntos de interrupricn | ¥alores sobrescritos de respussta

Ly min <I5in valor s
-Listas de seleccion

alores sobrescritos en Studio Inspecciones v
En pausa
Busqueda en HP Live Metwork Oog 7
Buscar:
Mombre: Tipo: | cualquiera w | UUID: [Drescripcion: Entrada:

Resultados de bisqueda:

Mombre Tipo Ruta Descripcidn Mombre de pag...  Yersidn.,, Publicador de paqu...

También puede establecer puntos de interrupcion para el depurador y forzar opciones de respuesta
para reducir a cero el comportamiento que desee probar.

Puede pasar directamente desde los pasos del depurador a los pasos correspondientes en el flujo, que
se abriran en el editor de flujo.

Nota:

« Los valores que se deriven de entradas cifradas u ocultas se recuperaran con caracteres
wkxkkk Edite estos valores en el inspector de contexto antes de desencadenar el flujo; de lo
contrario, el valor de la entrada aplicada sera * ** * * * en |a nueva ejecucion.

« En elinspector de contexto, vera los nombres de las salidas ocultas, pero los valores se
mostraran ocultoscon ******,

Depuracion de flujos que requieren autenticaciéon de usuario

Si esta habilitada la autenticacién para un flujo en Central (en la casilla de verificacion Habilitar
autenticacion), cuando seleccione la depuracién de un flujo, se solicitara la introduccién de las
credenciales de usuario en el cuadro de didlogo Autenticacion en Central. Las credenciales Nombre
de usuario y Contraseiia, después de haberse introducido una vez, quedan memorizadas parala
sesion actual y no es necesario volver a escribirlas al depurar flujos adicionales.
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00 - http: flocalhost: 8080 /oo

Mombre de usuario

ql

Contrazena

Mota: Sus credenciales pueden estar capturadas una vez gque haya

iniciadn Sesion.
Aceptar Cancelar

Para obtener informacion sobre la configuracion de autenticacion, consulte "Definicion de la
configuracién de seguridad” en la Guia de Central.

Nota: Si se ha habilitado la autenticaciéon en Central, no podra iniciar sesiéon con un nombre de
usuario que incluya dos puntos en el nombre.

Procedimientos recomendados

Se recomienda depurar los subflujos antes de depurar los flujos principales.

¢Qué desea hacer?

Depurar un flujo

1. Haga clic con el botén derecho en el flujo en el panel Proyectos y, a continuacion, haga clic en
Depurar.

Nota: Silo prefiere, puede abrir el flujo en el panel de creacién y hacer clic en el boton

Depurar @

2. Para gjecutar el flujo hasta el final, haga clic en el boton Reproducir D de la barrade

herramientas del depurador.

3. Paraverlainformacién de un paso finalizado, haga clic en el paso correspondiente en el panel
Arbol de ejecuciones.
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b

Arbol de ejecuciones

S lF iecutar [Fe
El Paso [Does Service Exisk] (Completo)
Paso [ServiceStatus] {Completo)
: @ Paso [Error : Failure] (Completo)

------ @ Paso [Error : Failure] (Completo)

start Service - Debug)

4. En el panel Inspector de resultado de paso, puede ver los resultados sin formato del paso, el

resultado principal u otros resultados filtrados.

bl

Inspeckar de resulkada de pasa

i

| Resultado sin procesar | Resultado principal | Otros resultados |

5. Paraverlas variables globales, las variables de flujo y otros valores de las entradas del paso, el
paso Yy el contexto global, desplacese hasta la seccion correspondiente del panel Inspector de
contexto.

»

Inspector de contexto

HE T A

Origen | Mambre Walar |
E-Entradas de paso ﬂ
El-Contexto de paso
--Eunteutu global
El-Listas de seleccién

Coémo depurar un flujo paso a paso

1. Abra el flujo en el depurador.
2. Para ejecutar el flujo paso a paso, haga clic en el boton Pasar por encima ﬁ

Coémo entrar en un subflujo y salir de él

Estas acciones permiten que un programador de flujos salga y entre de la ejecucion de un subflujo
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durante la depuracién de un flujo. Ambas acciones estan disponibles cuando el flujo depurado esta en
pausa, en espera de la accion del usuario.

Nota: Se recomienda depurar los subflujos antes de depurar los flujos principales.

« Paraentrar en el subflujo de un paso, haga clic en el boton Entrar @ El depurador comenzara a

ejecutar el subflujo y se pondra en pausa en el primer paso del subflujo.

Hacer clic en Entrar al principio del flujo principal informa al depurador que se ponga en pausa en el
primer paso del flujo principal.

« Para salir de un subflujo, haga clic en el botén Salir ‘ﬁ El depurador ejecutara el resto de los

pasos en la invocacién de subflujo actual y hara una pausa en el primer paso tras el subflujo (en el
flujo principal). Si el paso actual es un flujo principal, la accion se comportara como una accién de
reanudacion.

Cdémo contraer/restaurar paneles en el depurador

Es posible que desee contraer algunos de los paneles del depurador, para obtener mas espacio para
otro panel.

« Para contraer un panel, haga clic en el doble cheuron que apunta hacia arriba 2 situado en la parte
superior derecha del panel.

. Pararestaurar un panel contraido, haga clic en el doble cheuron que apunta hacia abajo % .

Como restablecer y reiniciar un flujo en el depurador

Cuando se restablece y reinicia un flujo, los valores de las variables de fuljo se restablecen a los
valores que tenian al abrir el depurador.

1. Enla barra de herramientas del depurador, haga clic en el botén Restablecer %'I‘?

2. Hagaclic en el botén Reproducir D .

Cambio de los valores de las variables de flujo dentro del depurador

Para ver como se comporta un flujo con diferentes valores para sus variables de flujo, puede cambiar el
valor de una variable de flujo antes de ejecutar un paso.

1. Abra el flujo en el depurador.

2. Hagaclic en Pasar por encima
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‘ﬁ hasta que aparezca el paso que le interesa.

Nota: Si ha establecido un punto de interrupcion antes del paso, puede hacer clic en

Reproducir B> para ejecutar el flujo hasta que se interrumpa en el paso.

El panel Inspector de contexto muestra los valores actuales de Entradas de paso y Contexto
de paso como el punto en que el paso se queda pendiente.

Podra realizar busquedas, ordenar y filtrar por columnas.

»

Inspector de contexto
SRS =

Origen I Normbre Yalor Ig_‘ I
E-Entradas de paso 2|
E-Contexto de paso
E-Contexto global
El-Listas de seleccion

=

o Los valores de la seccién Entradas de paso son los valores que se han asignado a la entrada

antes de iniciar el paso.

o Los valores en la seccion Contexto de paso son los valores que se actualizaron después de

gue comenzara el paso.

3. Para cambiar el valor de una variable de flujo utilizada en este paso, en Entradas de paso,
busque la lista de la variable de flujo, resalte su valor y escriba uno nuevo para sustituirlo. En el
ejemplo anterior, el paso es un paso de instancias multiples. Puede afadir otra direccion IP a la
lista en la variable de flujo de host.

4. Para cambiar el valor de una variable de flujo que sea accesible en este paso pero que se utilice en
un paso posterior, cambie el valor de la lista de variables de flujo que encontrard en Contexto de

paso.
5. Continue reproduciendo el flujo o siguiendo los pasos correspondientes.
6. Pararestablecer los valores de la variable de flujo que ha cambiado a los valores establecidos la

Ultima vez que se guardo el flujo, haga clic en el botén Restablecer éﬁ'l‘?

Establecimiento de un punto de interrupcion en un flujo

Los puntos de interrupcién proporcionan pausas automaticas en la ejecucion de un flujo en el
depurador. Esto puede ser util cuando se desea, por ejemplo:
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« Examinar el valor de una variable de flujo

« Cambiar el valor de una variable de flujo para ver su efecto en el flujo en el resto de la ejecucion

Los puntos de interrupcion se establecen en el diagrama de flujo, pero se pueden habilitar o deshabilitar

desde dentro del depurador.

1.

3.

4.

Abra el flujo en el panel de creacion y haga clic con el botén secundario en el paso en el que desee
configurar el punto de interrupcién.

Seleccione Depuracién > Configurar punto de interrupcién.

En el diagrama de flujo, el punto de interrupcion se indica mediante un borde amarillo y negro que
enmarca el paso.

#---

1 ! d"
. o
) D
—
Listﬂppen‘der

Abra el flujo en el depurador.

En el panel Opciones de depuracién del depurador, la ficha, Puntos de interrupciéon muestra
los puntos de interrupcion existentes.

x

Opciones de depuracion

Habilitar/deshabilitar todos |

Puntos de interrupcian | Invalidaciones de respuesta
Irwandaciones de sbudio |  Inspecciones

Realice una de las acciones siguientes:
o Para habilitar un punto de interrupcion, active la casilla del punto de interrupcion.
o Para deshabilitar un punto de interrupcion, desactive la casilla del punto de interrupcion.

o Para habilitar o deshabilitar todos los puntos de interrupcién, haga clic en
Habilitar/deshabilitar todo.

o Paraborrar todos los puntos de interrupcioén, en el menu Herramientas, seleccione Quitar
todos los puntos de interrupcion.
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Sobrescriba una respuesta en la ejecucion de una depuraciéon de un solo
paso

Los valores sobrescritos de respuesta fuerzan la respuesta seleccionada, incluso si el resultado de la
operacion es incorrecto.

Al sobrescribir una respuesta, puede probar una ruta concreta del flujo sin tener que salir del depurador
y cambiar los valores de entrada.

Por ejemplo, si no dispone de la informacion necesaria para el paso de un flujo, es posible que desee
probar el resto del flujo, independientemente del error determinado del paso en cuestion. Puede forzar a
la ejecucion para que realice el seguimiento de la respuesta y la transicion que desea, en lugar de
hacerlo de la respuesta de error tal como sucederia sin su intervencion.

1. Abra el flujo en el panel de creacién y haga clic con el botén secundario en el paso cuya respuesta
desee sobrescribir.

2. Seleccione Depuracién > Respuesta sobrescrita y haga clic en la respuesta que desee para el
paso:

o Ninguno

o Correcto

o Error

o Solicitud de respuesta

Después de haber creado una respuesta sobrescrita, puede habilitar o deshabilitar el valor
sobrescrito en el depurador o elegir una respuesta diferente.

3. Abra el flujo en el depurador.

En el panel Opciones de depuraciéon del depurador, la ficha, Respuestas sobrescritas muestra
las respuestas sobrescritas existentes.

b

Cpriones de depuracian

Hakilitarfdeshabilitar todos |

Punkos de inkerrupcidn | Invalidaciones de respuesta
Irvaldaciones de atudio | Inspecciones

4. Desplacese hacia arriba o hacia abajo hasta la respuesta sobrescrita de su interés.

5. Realice unade las acciones siguientes:
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o Elija una respuesta diferente para un valor sobrescrito, haga clic en la flecha hacia abajo y
seleccione la respuesta.

o Para habilitar una unica respuesta sobrescrita, active la casilla correspondiente.
o Para deshabilitar una Unica respuesta sobrescrita, desactive la casilla correspondiente.

o Para habilitar o deshabilitar todas las respuesta sobrescritas, haga clic en
Habilitar/deshabilitar todo.

o Paraborrar todas las respuestas sobrescritas, desde el menu Herramientas, seleccione
Quitar todos los valores sobrescritos de respuesta.

o Para sobrescribir la respuesta en todos los pasos, active la casilla Sobrescribir todas las
respuestas.

Al ejecutar el flujo en el depurador después de sobrescribir todas las respuestas, en cada paso
se le solicitara que seleccione de forma manual una respuesta para el paso.

Invalidar respuesta |

i % Elpaso! Generate Random Number_2 ha generado la respuesta "success™,
Seleccione Una nueva respueska;

Aceptar I Cancelar

Coémo saltar a un paso del flujo desde el arbol de ejecuciones

« Haga clic con el botén secundario en el arbol de ejecuciones y seleccione Ir a paso

O bien:

. . . | &
Haga clic en el botén Ir a paso en la barra de herramientas Ei‘:r.

El editor de flujo se abrira mostrando el flujo actual con el paso seleccionado.

Configuracion de valores sobrescritos en Studio

En Studio se pueden definir valores sobrescritos mediante conexién de Central para propiedades y
cuentas del sistema. Crear valores sobrescritos permite cambiar elementos de configuracion,
propiedades del sistema y cuentas del sistema (en paquetes de contenido), antes de desencadenary
sin necesidad de cambiar valores en el inspector de contexto. Por ejemplo, podra usar estos valores
sobrescritos para ajustar un valor de solo lectura importado de un paquete de contenido.

Nota: Es posible habilitar y deshabilitar valores sobrescritos individuales. Los valores
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sobrescritos son exclusivos por nombre y tipo y prevaleceran sobre los valores sobrescritos en
Central.

Para tener acceso a los Valores sobrescritos en Studio:

1. Enel menu Configuracion, seleccione Valores sobrescritos en Studio.

@ Editar valores sobrescritos en Studio -
Seleccionar conexidn | Conexian local  w
+ -0 X

Tipo Ruta Valor Habilitado

| Aceptar || Cancelar || Aplicar |

2. Seleccione la conexién de Central de la lista desplegable Seleccionar Central. Al seleccionar un
Central se muestran los valores sobrescritos del Central en cuestion.

3. Se puede realizar lo siguiente:
o T Afadir una propiedad del sistema o valor sobrescrito de cuenta del sistema.

o ¢ Editarla propiedad del sistema seleccionada.
o & Eliminar la propiedad del sistema seleccionada.

4. Haga clic en Aplicar para aplicar los cambios y Aceptar cuando esté listo.

Nota: Si sobrescribe una propiedad del sistema con un valor en blanco, se usara el valor
predeterminado de la definicion Propiedades del sistema y no el valor en blanco.
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Nota: Cuando se referencia una propiedad del sistema se debe utilizar la ruta de acceso completa.
Por ejemplo, si hay una propiedad del sistema en la estructura de carpetas siguiente
folderA\folderB\my_ci, use la cadena ${folderA/folder/my_ci} para referenciarla.

Material de referencia

Panel Arbol de ejecuciones

b

frbol de ejecuciones

sl iecutar [Restart Service - Debug]
El (=] Paso [Does Service Exist] {Completo)
' E Paso [Servicestatus] (Completo)
i @ Paso [Error : Failure] (Compleka)

- @ Paso [Error : Failure] (Completa)

El panel Arbol de ejecuciones muestra todos los pasos que se ejecutan, incluidos los pasos de los
subflujos del flujo.

Los pasos que se ejecutaran de manera simultanea de una ejecucion real se ejecutan en una
secuencia en serie en el depurador.

Panel Opciones de depuracion

bl

Cpriones de depuracian

Hakilitarfdeshabilitar todos |

Punkos de interrupcion | Invalidaciones de respuesta
Invaldaciones de studio |  Inspecciones

o Los Puntos de interrupcion son indicadores que permiten detener de forma automatica la
ejecucion de un paso determinado para examinar los resultados, la ruta de la ejecucion o los valores
de las variables de flujo en ese momento.

« Los Valores sobrescritos de respuesta fuerzan la respuesta que seleccione, independientemente
del resultado de la operacién.

« Los Valores sobrescritos de Studio muestran los valores sobrescritos de Studio habilitadas. En
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esta vista se pueden habilitar y deshabilitar seguin se requiera.

Opciones de depuracian =

Mormnbre I Walor I

I+ Habilitar)deshabilitar todos

Invalidaciones de Studio Inspecciones

untos de interrupcion nvyalldaciones E|e respueskta

« Inspecciones permite al usuario crear una lista de inspecciones de variables durante la depuracion.
Estas variables son entradas de varios contextos: Entradas de paso, Contexto de paso, Contexto
global y los Elementos de configuracion: Listas de seleccion, Propiedades del sistemay Cuentas
del sistema. En la lista de supervisiones podra afadir una variable por nombre, y todas las entradas
con ese nombre de los diferentes contextos y de las listas de Elementos de configuracion se

mostraran en las supervisiones.

El panel Opciones de depuracién muestra los puntos de interrupcion y los valores sobrescritos de
respuestay le permite quitarlos, habilitarlos o deshabilitarlos para la ejecucién correspondiente.

Panel Historial de transicion

Histarial de bransician #

F S

@ [11:57:42.346] Ejecucian finalizada: Division paralela
@ [11:57:42.352] et Current Date and Time: The "Get Current: DJ
@ [11:57:42.377] Ejecucion finalizada: Division paralela

@ [11:57:44.325] Parallel Split: <Descripcidn de transicion wvacia >

@ [11:59:03.610] Do Mothing: <Descripcidn de transicidn vacias -

Kl | >

El panel Historial de transicién enumera las transiciones que se han seguido en la ejecucién y

muestra sus descripciones.

Panel Inspector de resultado de paso

b

Inspector de resultado de paso

i

| Resultado sin procesar | Resultado principall Otros resultados |

El panel Inspector de resultado de paso muestra los resultados del paso seleccionado.
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« Haga clic enlaficha Resultado sin procesar para ver los resultados sin procesar (los resultados
de la operacion del paso).

« Haga clic enlaficha Resultado principal para ver el resultado principal del paso.

« Haga clic en laficha Otros resultados para ver otros resultados creados.

Panel Inspector de contexto

Inspector de conkexka

EXR= RN

»

origen | Mombre Yalor |F]
H-Entradas de paso ;I
[F-Contexto de paso
--Eunteutn global
Bl Listas de seleccion

=l

El panel Inspector de contexto muestra los valores actuales de las variables de flujo (globales y
locales) para cada paso.

Desplacese hasta la seccion correspondiente del panel Inspector de contexto, para ver las variables
globales, las variables de fllujo y los valores de las entradas de paso, asi como el contexto de pasoy el
contexto global.

« Los valores de la seccion Entradas de paso son los valores que se han asignado a la entrada
antes de iniciar el paso. Los cuadros de texto que contienen los valores de las variables de flujo
estan codificados por colores.

Inspector de contexto

1= 1%

»

Crigen I Mombre I Walor |
H-Entradas de paso ;I
-] Contexto de paso

localhost

RS Pravimne Tramcikinn Anmckakinn RFF wa eckd sdamibandn

« Los valores enla seccion Contexto de paso son los valores que se actualizaron después de que
comenzara el paso.

Un contexto de paso es la recopilacion de las variables de flujo y las asignaciones de valor en los
contextos locales del flujo del paso y los flujos principales. (Si un flujo es un paso en otro flujo, la
relacion entre los dos flujos es un subflujo del flujo principal).

« Los valores de la seccion Contexto global son propiedades del sistema y variables globales
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creadas.

»

Inspector de conkexto

HET A

Mombre

Contextoglobal
[y CEMTRAL_URL
execution_thread_id

execution_userid studio-debugger
~runid 100 Nnn4n

‘_|_|L

Barra de herramientas del depurador

PUE &aw IO
!

|
‘ | Entrar

b Salir Restablecer
Reproducir B pasar por encima
Ir a paso
Pausar
Método abreviado
Elemento de GUI Descripcion de teclado
Configuracion Establezca los parametros para la
ejecucion. Se abrira el cuadro de dialogo
Configuracion de ejecucion.
Reproducir [} Ejecuta el flujo hasta el final. F11
Pausar II Pone en pausa un flujo que se esta ALT+P
ejecutando en el depurador. Puede
hacer clic en el botén Reproducir [b
para iniciar de nuevo la ejecucion a
partir del punto en que se ha puesto en
pausa.
Detener Detiene un flujo que se esta ejecutando  ALT +C
. en el depurador.
Pasar por encima ﬁ Ejecuta el flujo paso a paso. F5
Entrar @ Entra en el subflujo de un paso. F6
Salir @ Sale del subflujo de un paso. F7
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Ir a paso EIEF Salta a un paso del flujo desde el arbol
de ejecuciones

Restablecer é{? Restablece los valores de la variablede  F12
) flujo a los valores que tenian al abrir el
depurador.

Depuracién de flujos complejos
Depuracién de flujos con pasos de procesamiento paralelo

Studio depura pasos, pasos de instancias multiples o de division paralela, con procesamiento paralelo.
Para saber como se comportara en la ejecucion un flujo con pasos que utilizan procesamiento paralelo,
no hay ningun sustituto para ejecutar el flujo en un entorno de ensayo después de probar el flujo en el
depurador de Studio.

Un flujo que contiene un paso de division paralela o de instancias multiples se depura de la misma
forma que un flujo sin estos pasos pero debe tener en cuenta que se ejecutan de manera diferente en el
depurador.

¢Qué desea hacer?

Depurar un paso de division paralela en un flujo

En la ejecucion de flujo, el depurador inicia los flujos a la hora de inicio y el orden en el que finalizan
depende de factores variables que no se pueden predecir en Studio. Por consiguiente, el depurador no
puede predecir consideraciones tales como en caso de escrituras conflictivas en la misma variable de
flujo qué linea escribe en la variable de flujo por ultima vez.

Por otro lado, en Studio, puede manipular el orden en el que finalizan las lineas en el depurador para
probar diversos escenarios de una forma controlada.

Para obtener mas informacion sobre pasos de division paralela, consulte "Creacion de un flujo con
pasos de division paralela" en la pagina 304.

Depurar un paso de instancias multiples en un flujo

En una ejecucion de flujo, las instancias multiples se ejecutan simultaneamente y el flujo contintia con
los pasos que siguen a la respuesta de una instancia mientras se procesan las demas instancias.

Si bien esto significa que no esta realizando pruebas en condiciones reales, no le permite examinar
cuanto tarda en finalizar cada instancia.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 352 de 446



Guia de creacion de Studio
Validacion de contenido

Para obtener mas informacion sobre pasos de instancias multiples, consulte "Creacion de un flujo con
pasos de instancias multiples" en la pagina 309.

Depuracién de un Central remoto con Studio

La depuracion remota de Studio permite que un usuario de HPE OO solucione los problemas
relacionados con las ejecuciones de flujo y las depure en un Central remoto. Ello permite a los clientes
utilizar Studio al tratar asuntos en entornos de Central sin necesidad de desplegar manualmente
correcciones y de modificar la Biblioteca de flujos de Central.

Antes depurar un flujo, el usuario definira la direccion URL para conectar a Central. Para obtener mas
informacién, consulte la HPE OO.

Puede depurar los flujos existentes, los flujos cambiados localmente o los flujos nuevos. Studio toma
el flujo que se depura, junto con todos los subflujos y operaciones (existentes, modificados o nuevos)y
los envia a Central para su ejecucion.

La depuracion o ejecucion del flujo se produce en el Central seleccionado mediante una fusién de los
elementos de configuracién de Studio, de Central y valores Inspector de contexto.

Los elementos de configuracion se pueden sobrescribir en Studio o en Central. Después de haber
desencadenado un flujo (justo antes de que empiece), HPE OO determina el valor inicial de los
elementos de configuracion de la siguiente forma:

« Siel usuario ha cambiado el elemento de configuracion en el Inspector de contexto, se usara este
nuevo valor independientemente de los valores sobrescritos.

« Si el elemento de configuracion no se ha sobrescrito (ni en Central ni en Studio) ni se ha cambiado
en el Inspector de contexto, se usara el valor en su estado original.

« Si el elemento de configuracion se sobrescribe en Central pero no en Studio, el valor sera el de
Central.

« Si el elemento de configuracion se sobrescribe en Studio, el valor sera el de los valores

sobrescritos en Studio.

Durante la depuracién, al detener, reanudar, pasar por encima, etc., el usuario puede cambiar los
valores con el Inspector de contexto segun lo requiera.

Nota: Los unicos elementos de configuraciéon que se pueden sobrescribir en Central son

Propiedades del sistemay Cuentas del sistema. Se utilizan parametros de valores sobrescritos de
elementos de configuracion en nuevas cuentas del sistema.
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Los cambios de los flujos y elementos de configuracidn no afectan o modifican la Biblioteca de Central.
Estos elementos son volatiles, lo que significa que sélo son visibles para la sesion de depuracion.

Las marcas dejadas por una sesion de Depuracion remota son visibles en el Visor de ejecuciones de
Central (desplegable) y en el Cuadro de mando, como cualquier otra ejecucion. El origen de dichas
marcas puede identificarse como procedentes de una ejecucion de depurador y pueden filtrarse. La
lista desplegable refleja el flujo enviado desde Studio (con los posibles cambios).

Durante la sesién de depuracién, el usuario puede cambiar el contexto de la ejecucién a través del
Inspector de contexto.

Nota: Todas las ejecuciones iniciadas desde el depurador remoto tienen el nivel de persistencia
Extendido.

Para obtener mas informacion sobre la persistencia de ejecuciones, consulte "Nivel de
persistencia del registro de ejecucion” en la Guia del usuario de Central.

Nota: En algunos casos, Studio puede iniciarse con mayor rapidez que el tiempo que se requiere
para iniciar la conexion local. En estos casos, si se inicia la depuracion mediante la conexion local
justo después de iniciarse Studio (el botén Conexién local muestra un icono de progreso), vera el
siguiente mensaje:

: Conexion local | x|

f Ezperando a gue =e inicie Conexion local ..

Requisitos previos

« Alineacion de paquetes de contenido

Para iniciar la sesion Depuracion remota, debera importar en el area de trabajo de Studio los
paquetes de contenido correspondientes de Central, con la version adecuada. De este modo, todo
paquete de contenido que un flujo depurado utilice debera haberse desplegado en Central antes de
iniciar la sesion de depuracion.

« Alias de grupo
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Si ha creado nuevos Alias de grupo en Studio (y los ha usado con ciertas operaciones), tendra que
configurar manualmente los grupos en Central. El depurador no podra decidir a qué grupo de
componentes debe asignarse el alias de grupo. Si no se encuentra el grupo asignado de una
operacion (durante la ejecucion Depuracion remota), se comportara como cuando se desencadena
de Central: se detiene y advierte al usuario sobre el problema.

« Usuarios autorizados

Sdlo los usuarios a los que se les ha asignado el permiso Depuracion remota podran
desencadenar el Depurador en un Central remoto. Para obtener mas informacion, consulte la Guia
del usuario de Central.

Nota: Un usuario con permiso de depuracion remota esta expuesto a todos los flujos, pero no a
las cuentas del sistema. Las cuentas del sistema unicamente estan disponibles para los
usuarios con los permisos correspondientes.

Nota: Esta restriccion no se aplica al depurar con la conexion local (la conexién
predeterminada que usa Studio si no se configura un Central remoto).

Flujo de trabajo convencional

1. Asignar a un usuario un rol que contenga el permiso Depuraciéon remota.

2. Configurar el area de trabajo de Studio de manera que coincida con la Biblioteca de Central
(paquetes de contenido, flujos que se van a depurar).

3. Configure, si es necesario, la conexion de Central.
4. (Opcional) Cambiar el flujo antes de depurar.

5. Seleccione una conexion de la opcidn de depuracion. Al hacer clic en la opcion de depuracion se le
solicitaran las credenciales. Estas credenciales se guardan y memorizan en Studio.

Nota: Si esta seleccionada la casilla de verificacion Habilitar captura de credenciales de
usuarios que han iniciado sesién en la opcién Configuracién del sistema > Seguridad
> Configuracién en Central, se abrira el siguiente mensaje de advertencia en el depurador
remoto de Studio:
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&Y Autenticacian en Central ﬁ

localhost - http://localhost: 808000

Mombre de usuario

Contrasefia

Mota: Sus credenciales pueden estar capturadas una vez gue
haya iniciado sesian.

Aceptar H Cancelar

il

Nota: Si se ha habilitado la autenticacién en Central, no podra iniciar sesiéon con un nombre
de usuario que incluya dos puntos en el nombre al conectarse a Central para la depuracion
remota.

6. Las ejecuciones se ejecutan mediante una combinacién de Elementos de configuracion de
Studio,Elementos de configuracion de Central e Inspector de contexto. Para obtener mas
informacion sobre el Inspector de contexto, consulte "Validacion de contenido” en la pagina 336.

7. (Opcional) Establecer interrupciones y variables de cambio y elementos de configuracion
mediante el Inspector de contexto durante la depuracion.

8. Ejecucion finalizada.

¢Qué desea hacer?
Anadir o editar conexiones de Central
1. En Studio, seleccione Configuraciéon > Conexiones a depurador remoto.

2. Hagaclic en el icono de depuracion :&, y seleccione de la lista una conexioén a un Central

remoto. Conexion local es la conexion predeterminada.
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Bienvenido X | sel

= ) | %) Conesid l’j % i = -
onexion local |« e o= R
- B R A &Y | &
Conexidn local
Conexiones a depurador remato, .,
v_ Interta utar un sp_whoZ2 con la
base latos maestra.

service didn't stop

SOL Hestart

'
=

Mo Action
Taken : user

Sq&uew

rows retumed

J

Resolved :

service failed to restart
r
famre

no rows retumed

7y success
ar!stirt serviee ﬂ

“ Restart
Windows

Sql uery

rows retumed

J

Fesolved :

SUCCEsSs

SUCCESS

3. Para afiadir, editar o eliminar una conexion, seleccione Conexiones a depurador remoto. El

HPE Operations Orchestration (10.60)

cuadro de dialogo Conexiones a depurador remoto contiene una lista de las conexiones
disponibles. Puede editar estas conexiones, eliminar conexiones existentes y afiadir nuevas

conexiones.

. Conexiones a depurador remoto

+ X + &

Marmbre |Nueva Conexian

URL | https:/jabec:B080/ 0|
httpis): ff=hast=: zpart=foa

[~ Solicitar siempre credenciales sila aukenticacion eska habilitada

Aceptar Cancelat Aplicar

o Eliminar: Seleccione la conexion que desee eliminar y bien pulse la tecla eliminar o haga clic
en el botdn rojo de signo menos (-).

o Anadir: Para afadir una nueva conexion, haga clic en el boton verde del signo mas (+).
Introduzca el nombre de la nueva conexién y la direccion URL del Central remoto.
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Nota: No hay ninguna validacion con el nombre de conexion y URL proporcionados. El
usuario debera comprobar estas configuraciones. Debe asignar un nombre de conexién
unico.

Solicitar siempre credenciales si la autenticacion esta habilitada: Cuando se selecciona
esta opcion y el Central seleccionado tiene habilitada la autenticacion, Studio siempre
solicitara al usuario las credenciales, si ya se ha autenticado, el formulario de autenticacion
tendra las credenciales ya introducidas.

Nota: Si el usuario necesita restablecer el nombre de usuario o la contrasefa sin reiniciar
Studio, en Conexiones a depurador remoto, seleccione Solicitar siempre
credenciales si la autenticacion esta habilitada.

Configuracién del usuario y dominio LDAP : Cuando se crea una nueva conexién a
Central y se establece conexion mediante un usuario LDAP, se le solicitara que seleccione
dominio, nombre de usuario y contrasena.

Nota: Puede configurar las Conexiones remotas en el archivo studio.properties.

Configuracion del proxy para depuraciéon en un Central remoto

Al configurar la conexion a un Central, se puede configurar la informacion de proxy HTTP: host, puerto,
nombre de usuario y contrasefia. El proxy admite el esquema de autenticacion bésico.

Para configurar el proxy:

1. En Studio, desde el menu Configuracion, seleccione Opciones > Configuraciéon de conexion.
Aparecera el cuadro de didlogo Configuracion de proxy.
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Editor

%

Configuracion
de conexidn

=1

&

HF Live
Netweork

Opciones
Configuracion de proxy
L
Mombre de host:
Mimero de puerto: a0

[[] Autenticacidn de proxy
Inicio de sesidn:

Contrasefia:

| Aceptar || Cancelar || Aplicar

2. Introduzca la informacioén del proxy. Debe introducir un host y nimero de puerto. Cuando haya

terminado, haga clic en Guardar. La configuracién del proxy se validara en el host y nimero de

puerto.

Importar certificados automaticamente con una conexién de

depurador remota

1. Cuando se selecciona una conexion de Central remoto utilizando HTTPS, aparece un mensaje de

solicitud de respuesta de certificado SSL.

El mensaje de certificado SSL muestra en lineas separadas el nombre distinguido de emisor del

certificado, que identifica la entidad que ha firmado el certificado y el nombre distinguido del sujeto

del certificado.

Si el certificado no es de confianza, aparece un cuadro de didlogo que le solicita si desea confiar

en este certificado.

Nota: Studio admite tanto certificados autofirmados como certificados CA firmados.

o Sidesea confiar en el certificado, haga clic en Conectar. El almacén de confianza de Studio se

actualiza con los certificados y es posible conectarse a Central con un protocolo de enlace

SSL satisfactorio.
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o Sino desea confiar en el certificado, haga clic en Cancelar. El aimacén de confianza de Studio
no se vera afectado y la conexién con Central fallara.

2. Siladireccion URL del servidory la del certificado no coinciden, se mostrara el cuadro de dialogo
Validacion de nombre de host:

o Sihace clic en No confiar, no se permitira la conexion.
o Sihace clic en Confiar siempre, se ignorara el error de la validacion de nombre de host y se

permitira la conexion.

Sin embargo, al reiniciar Studio, el mensaje de validacion de nombre de host volvera a aparecer
porque se espera que corrija este problema. Es necesario corregir la direccion URL para hacer
que coincida con el nombre de host del certificado o cambiar el certificado para que coincida
con la direccion URL de la conexién.

Nota: El cuadro de dialogo del certificado SSL también aparece cuando se establece conexion
con un servidor Git a través de HTTPS.

Para SVN, los detalles de la cadena de certificados se incluyen en studio.log.

Nota: En el archivo studio.l4j.ini ubicado en la carpeta de instalacion de Studio, el valor
predeterminado de self.signed es false y de verify.hostname es true.

Si la comprobacién del nombre de host provoca un error, aparece una mensaje de error. Puede
elegir continuar o abortar la operacion.

Motor depuradar ﬂ

Error durante la verificacian del nombre de
I host del certificado.

i Desea continuar?

]

Depuracién de un flujo en un Central remoto

1. Cree un flujo usando las operaciones y flujos de un paquete de contenido importado o utilice uno
existente.

2. Abra el flujo.
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3. Ejecute la depuracion y seleccione una conexion remota que haya configurado anteriormente.

Nota: Realizar una depuracion en un Central que forma parte de un sistema de produccion
puede ser problematico porque puede afectar a la operacién y datos de produccion. La vista
Depurador muestra un banner con el nombre de la conexion remota.

¢Qué desea hacer?

Depurar un flujo en un Central remoto
Para depurar un flujo:
1. Cree un flujo usando las operaciones y flujos de un paquete de contenido importado o utilice uno
existente.
2. Abraelflujo.

3. Ejecute Depurar y seleccione una conexion remota que haya configurado anteriormente.

Nota: Realizar una depuracién en un Central que forma parte de un sistema de produccién
puede ser problematico porque puede afectar a la operacion y datos de produccién. La vista
Depurador muestra un banner con el nombre de la conexién remota.

Reutilizar las entradas de flujo existentes

Puede utilizar las entradas de una ejecucion como entrada de una nueva ejecucion. Ello permite
solucionar flujos fallidos sin tener que volver a introducir o preparar las entradas.

Para cargar o especificar un Id. de ejecucién en el Central actual para volver a ejecutar un flujo:

1. En Studio, abra el flujo para la depuracion.

2. Seleccione un Central remoto.

3. Introduzca las entradas de una ejecucion.

4. Ejecute el flujo.

5. Hagaclic en Entradas de ejecuciones de carga.

Se mostrara un cuadro de dialogo con un campo de texto que muestra el Id. de ejecucién. Studio
carga las entradas del Id. de ejecucion especificado (se cargan del Central actualmente
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seleccionado). Si no hay entradas, la ejecucion no incluy6 ninguna entrada o no se encontro la
ejecucion. En este caso se mostrara un mensaje indicando que la ejecucion actual no ha
cambiado.

Una vez que se hayan cargado las entradas, éstas se haran coincidir (en funcion del nombre) con
las entradas del flujo actual. Unicamente se actualizaran las entradas existentes del flujo (no se
anadiran nuevas entradas) si el valor cargado correspondiente no esta vacio. Si no se cambia
ninguna entrada de la ejecucion actual, se mostrara un mensaje.

El Inspector de contexto resaltara las entradas modificadas y mostrara los nuevos valores.
6. Ahora puede desencadenar la ejecucion con las entradas del Id. de ejecucién especificado.

Las entradas se cargan como valores de cadenas independientemente de su tipo (valor individual,
lista de valores).

Coémo volver a ejecutar un flujo

Puede volver a ejecutar un flujo desencadenado con las mismas entradas de la ejecucion anterior. En
la vista de depuracion, la opcion Volver a ejecutar estara deshabilitada inicialmente y habilitada tras la
primera ejecucion de este flujo. Al hacer clic en Volver a ejecutar, la barra de herramientas cambia a la
vista lista para depuracion. Al hacer clic en Reproducir, dejaran de requerirsele entradas de
solicitudes del flujo. La nueva ejecucion utilizara las entradas de flujo de la ejecucién anterior.

Material de referencia

Conexiones a depurador remoto

El cuadro de didlogo Conexiones a depurador remoto contiene una lista de las conexiones
disponibles.
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V. Conexiones a depurador remoto Ed
* X 4+ ¥

Muewva cone

Marmbre INueva conexion

URL | https:fabc:8080/ac]

httpisl: ff =host=: =port= foo

[~ Solicitar siempre credenciales sila autenticacion esta habilitada

Acepkar Cancelar Aplicar

Elemento de GUI Descripcién

Agregar conexion Agrega una nueva conexion. Escriba el nombre y direccion URL de la nueva
<= conexién y haga clic en Aceptar.

Eliminar conexion Elimina la conexién seleccionada.

x
Subir Sube la conexion seleccionada de la lista.
Bajar 11 Baja la conexion seleccionada de la lista.
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Exportacidon de un paquete de contenido

Una vez que haya terminado de validar el flujo, estara listo para lanzarlo en un paquete de contenido
con el fin de que se pueda desplegary ejecutar.

Un paquete de contenido es el resultado de un proyecto. Contiene las entidades del proyectoy los Id.
de referencia. Un paquete de contenido incluye tanto flujos y operaciones, como acciones y elementos
de configuracion.

El pagquete de contenido es el elemento que lanza para su despliegue en Central.

Nota: Los flujos u operaciones no validos, por ejemplo, los que contienen UUID duplicados, no
estaran incluidos en el paquete de contenido.

Al crear un paquete de contenido desde un proyecto, de forma predeterminada, Studio le asigna un
nombre con un numero de version unico. Después, cada vez que cree otro paquete de contenido a
partir del mismo proyecto, Studio le asignara el siguiente nUmero de version secundaria. El mecanismo
de asignacion de nombres depende de varios factores y se describe en detalle en "Ciclo de vida de las
versiones de paquetes de contenido" abajo.

Nota: Su paquete de contenido puede incluir carpetas en los elementos de configuracion.

Nota: Los paquetes de contenido creados con una version de Studio posterior a 10.20 a partir de
proyectos que contienen carpetas dentro de una seccion de configuracion (por ejemplo, System
Properties, System Accounts) no se pueden importar a versiones de Studio anteriores a 10.20.

No obstante, los paquetes de contenido creados con una version de Studio posterior a 10.20 a
partir de proyectos que no contienen carpetas en ninguna seccion de configuracion se pueden
importar a versiones de Studio anteriores a 10.20.

Ciclo de vida de las versiones de paquetes de contenido

De forma predeterminada, Studio controla automaticamente las versiones de los paquetes de
contenido. Tras crear un paquete de contenido, el dltimo digito del nimero de version (en general, la
seccién secundaria-secundaria) se incrementa en 1y se afiade un sufijo —SNAPSHOT ala version
actual del proyecto. Esto significa que al trabajar en el proyecto, esta adaptando una versién en
desarrollo.

Por ejemplo:
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Bienvenido X | Projectl X

B &

Mombre:  |Projectl

UUID: e3aeb9e3-800f-426d-3906-1703e3 1fbb 10
Version: 1.0.0-SNAPSHOT

Publicador: |Customer

Descripcidn:

Puede cambiar asimismo la versién del paquete de contenido de forma manual escribiendo un nuevo
numero de versién en el campo Version.

Nota:

« Studio incrementa automaticamente solo la Ultima version secundaria. Si desea incrementar
una version principal (por ejemplo, 1.0.1 a 2.0.1), tendra que hacerlo manualmente.

« Siespecifica un nimero de versién que no esta en el formato
principal.secundaria.secundaria.secundaria.secundaria... (1.x.x.x.x) estandar, el nimero de
version no se incrementara automaticamente al crear otro paquete de contenido.

« Elnumero de versiones secundarias en un nimero de version es variable. Por lo tanto, los
numeros de versién como 1, 1.2, 1.2.3.4.5.06 y 1.1.1.1.1.1.1.2 se incrementan también
automaticamente.

Versiones de paquetes de contenido sin control de
revisiones

Al trabajar con Studio sin control de versiones, Studio proporciona un método automatico de
incrementar la version del proyecto cuando se crea un nuevo paquete de contenido. De este modo,
puede crear facilmente varios paquetes de contenido con nimeros de versiones consecutivos, por
ejemplo, 1.0.1.1, 1.0.1.2, 1.0.1.3.

Al abrir el asistente para crear paquetes de contenido, Studio lee la version de las propiedades del
paquete de contenido, quita el sufijo —SNAPSHOT y presenta el nimero de versién en el paso Content
Pack Properties.

Después de hacer clic en Crear paquete de contenido en el paso Dependencies Management, se
crea el paquete de contenido y el ultimo digito del niUmero de version se incrementa automaticamente
en1.
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Se afiade el sufijo—SNAPSHOT a la version del proyecto, lo que significa que, cuando trabaja en el
proyecto, esta adaptando una version en desarrollo.

Nota:

« Studio incrementa automaticamente solo la Ultima versiéon secundaria. Si desea incrementar
una version principal (por ejemplo, 1.0.1 a 2.0.1), tendra que hacerlo manualmente.

« Si especifica un nimero de version que no esta en el formato
principal.secundaria.secundaria.secundaria.secundaria... (1.X.X.x.x) estandar, el nimero de
version no se incrementara automaticamente al crear otro paquete de contenido.

o El numero de versiones secundarias en un nimero de version es variable. Por lo tanto, los
numeros de version como 1, 1.2, 1.2.3.4.5.06 y 1.1.1.1.1.1.1.2 se incrementan también
automaticamente.

Versiones de paquetes de contenido con control de
revisiones

Al trabajar con control de revisiones, cada vez que cree un nuevo paquete de contenido, Studio afiade
una etiqueta SCM (SVN o Git) que representa una instantanea del estado actual del repositorio (para
Git) o proyecto (para SVN). Esta etiqueta incorpora el nombre y el nimero de version del paquete de
contenido.

Si utiliza esta etiqueta, puede restablecer/actualizar facilmente a una version anterior del proyecto y
restablecer el entorno actual a los mismos origenes que se usaron cuando se cre6 un paquete de
contenido.

De este modo, puede crear de manera sencilla una revision para un paquete de contenido especifico.
Nota: Antes de crear una versién de un paquete de contenido, debe asegurarse de no tener

cambios locales sin confirmar en el proyecto y de que la revision del proyecto esté actualizada. La
creacion de un paquete de contenido provocara un error si no se cumplen estas dos condiciones.

No obstante, si no se cumplen las condiciones, puede crear un paquete de contenido
"SNAPSHOT" temporal. Para este paquete de contenido, no se incrementara el nimero de
version y no podra ejecutar una operacion Revert to an older project version.
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¢Qué desea hacer?
Crear un paquete de contenido

1. En el panel Proyectos, seleccione el proyecto a partir del cual desea crear un paquete de
contenido.

2. Seleccione Archivo > Crear nuevo paquete de contenido.

Nota: En cambio, puede seleccionar el boton Crear paquete de contenido L en el panel
Proyectos o hacer clic con el boton derecho en el proyecto y seleccionar Crear paquete de
contenido.

Si hay editores no guardados abiertos, el cuadro de dialogo Guardar le ofrecera la opcion de
guardar los cambios. Haga clic en Si a todo para guardar todos los cambios realizados en los
editores abiertos, o haga clic en Si o No para hacerlo individualmente.

@ Guardando Project1 -

;Guardar antes de crear el paguete de contenido?

] || Mo || 5i a todo || Mo a todo || Cancelar

3. Enel paso Content Pack Properties del asistente para Crear paquetes de contenido,
especifique los detalles del paquete de contenido:
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@ Creacion de paquetes de contenido de Project2 -

Pasos Propiedades del paquete de contenido

1. Propiedades del

paquete de contenido * Nombre: Project2

(]

. Administraddn de -
dependencias Ubicacién:  |C:\Users\Administrator!. oo\Content Packs i}

[

+ Sincronizacian SCM Publicador: | Customer

4, Validacién y progreso
Descripcidn:

0 Nota: Para editar la desaripaidn, hags diic con ef botdn derecho en ef proyecto y selecoione Fropiedades.

Versién de lanzamiento

* Versidn: 1.0.1

0 Notz: Al crear una version de lanzamiento, Studio confirma aufomaticamente las propiedades del proyecto y agregs
g efiqueta SCM.

»

Opciones avanzadas
Siguiente versién de desarrollo: | 1.0.2-SNAPSHOT

Etigueta SCM: Project2-1.0.1

[ Incluir las contrasefias de las cuentas del sistema (oculto).

0 Nota: Por mobivos de seguridad, se recomienda configurar las contraserias de cuentas del sistema en Central,

Siguiente = | | Cancel

Nota:

o El campo Nombre se toma directamente del nombre del proyecto y no se puede cambiar.

o Lanueva version del proyecto es la version de desarrollo establecida en la ficha Opciones
avanzadas del paso Content Pack Properties del asistente para crear paquetes de
contenido.

4. En el campo Ubicacion, especifique o vaya a la ubicacion en la que desea guardar el paquete de
contenido. De forma predeterminada, la ruta de acceso al area de trabajo del proyecto esta

seleccionada.

Nota: De forma predeterminada, la ruta que aparece aqui es la ultima ubicacion en la que se
cred un paquete de contenido.

5. En el campo Publicador, indique el publicador del paquete de contenido. Esta informacion
aparecera en la pagina Propiedades del paquete de contenido.
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6. Para editar el campo Descripcion, haga clic con el botén derecho en el proyecto, en el arbol
Proyectos, y seleccione Propiedades. Después, escriba una descripcion en el area Descripcion.

7. Seleccione la casilla Versiéon de lanzamiento a fin de crear una version final del paquete de
contenido para su publicacion. Una vez seleccionada esta casilla, se suprime el sufijo -
SNAPSHOT del numero de version en el campo Version.

Nota:

o Silacasilla Version de lanzamiento esta deshabilitada, esto significa que no esta
conectado a ningun sistema de gestion de control de origen.

o Siseleccionala casilla Version de lanzamiento, la ventana Sincronizacion SCM se
anade al paso 3 en el asistente para crear paquetes de contenido. Consulte "Asistente
para crear paquetes de contenido - Paso 3" en la pagina 377 para ver informacion
detallada.

8. Enel campo Version, se muestra el siguiente nimero de version secundaria. El ultimo digito del
numero de version se incrementa automaticamente cuando crea un nuevo paquete de contenido.
No obstante, puede cambiar este nimero manualmente especificando un nimero de version
distinto. Para obtener mas informacion, consulte "Versiones de paquetes de contenido sin control
de revisiones" en la pagina 365.

Nota: Al crear una version de lanzamiento del paquete de contenido, Studio confirma las
propiedades del proyecto y afiade la etiqueta SCM al paquete de contenido.

9. Solo para control de origen: Seleccione la casilla Version de lanzamiento si desea
incrementar el nimero de revision al confirmar los cambios en SVN/Git.

10. Seleccione Opciones avanzadas para que se muestren los campos siguientes:

a. Version de desarrollo: La siguiente version con la extension -SNAPSHOT aparece
automaticamente en este campo. Puede cambiarla si es necesario.

b. Solo para control de origen:Etiqueta SCM: De forma predeterminada, el nombre de la
etiqgueta SCM que se va a utilizar en el lanzamiento del paquete de contenido es
[<nombreproyecto>-<version>]. No obstante, puede cambiarlo si es necesario y escribir un
nombre distinto que le ayude a identificar la version en el control de origen.

11. Seleccione la casilla Incluir las contraseias de las cuentas del sistema si desea que el
paquete de contenido incluya contrasefas para las cuentas del sistema. Cuando el contenido se
despliega en Central, se desplegaran los nombres de usuario y contrasefas.
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Nota: Las contrasefas se encontraran ocultadas dentro del paquete de contenido. No

obstante, esta NO es una opcion segura, por lo que no se recomienda su uso. En cambio, se

recomienda utilizar la opcion de configurar las cuentas del sistema en Central. Para obtener

informacion detallada, consulte "Establecimiento de elementos de configuracién para un
paquete de contenido" en la Guia del usuario de Central.

12. Hagaclic en Siguiente.

Si las dependencias no estan actualizadas, se abre la ventana Administracién de dependencias

&

Pasos

1. Propiedades del paquete
de contenido

2. Administracién de
dependencias

3. Sincronizacidn SCM

4, Validacion y progreso

Creacion de paquetes de contenido de Project2

Administracion de dependencias

o+ X o2 B

Nombre Version

Utility Orchestration 1.2.0-5NAPSHOT
Middleware 1.2.0-5NAPSHOT
Base 1.4.0-SNAPSHOT

0 Conflictos de entradas de dependencia detectados. Haga dic en Actualizar dependendias, para generar un informe de

conflictos.

| < Atras | | Crear paquete de contenido | |

Cancel

13. Enestaventana, puede administrar dependencias: afiadir, eliminar, editar y actualizar
dependencias como en el Editor de dependencias. Consulte "Gestion de paquetes de contenido y

dependencias en un proyecto” en la pagina 124 para ver informacion detallada completa.

14. Haga clic en Siguiente.

Si selecciona la casilla Version de lanzamiento en el primer paso, se abre la ventana

Sincronizacion SCM.
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Nota: La pagina Sincronizacién SCM se muestra solo en los siguientes casos:
o Si el proyecto no esta sincronizado.

o Se realizaron cambios en las dependencias del proyecto en la ventana Administracion
de dependencias.

o Sihay cambios sin confirmar en el area de trabajo.

De lo contrario, vera la ventana Validacion y progreso tras hacer clic en Siguiente.

Si hay problemas de sincronizacion SCM entre la version local y el repositorio principal, Studio los
muestra en la ventana Sincronizacién SCM. Debe resolver estos problemas para poder continuar.
Puede usar la barra de herramientas SCM para confirmar, insertar o revertir cambios tal como se
describe en "Trabajo con el sistema de gestion de origen Git" en la pagina 74.

@ Creacion de paquetes de contenido de Porject2 -

Pasos Sincronizacidn SCM

. Propiedades del paquete
de contenido Rl
& =

. Administraddn de —
dependencias

]

Elemento Estado

3. Sincronizacion SCM e Porjectz

4, Validacién y progreso

Recuperar

0 El proyecto Porject2 contiene cambios locales. Debe confirmar todos los cambios.

< Atrés

contenido Cancel

Nota: Si ha modificado las dependencias en el paso Dependencies Management, también
apareceran como cambios en el paso SCM Synchronization.
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Después de resolver los problemas de SCM, haga clic en Recuperar. Si ya no hay problemas,
vera el mensaje siguiente:

You can now continue creating the content pack.
15. Hagaclic en Crear paquete de contenido.

Todas las operaciones de confirmacion realizadas para la rama actual se insertan
automaticamente en el repositorio Git principal y se crea el paquete de contenido.

Si hay flujos no validos o advertencias de dependencia en el proyecto, Studio los presenta. Haga
clic en Detalles para ver las advertencias.

Los flujos no validos no se empaquetan en el paquete de contenido.

@ Creacion de paquetes de contenido de Project2 -

Pasos Validacién y progreso

. Propiedades del paquete
de contenido

Actualizar las propiedades del proyecto para versidn de lanzamiento

]

. Administraddn de
dependencias
3. Sincronizadidn SCM Agregar informacidn de etiquetas SCM

4, Validacién y progreso

e & o©

Crear paquete de contenido

O Actualizar |as propiedades del proyecto para el siguiente cido

El nuevo paquete de contenido se ha creado correctamente en:
CAUsers\Administratorl. oo\Content Packs\ProjectZ-cp-1.0.2. jar

i Advertenda: algunos objetos no se empaguetaron al detectarse un estado no valido. Haga dic en Detalles para
- obtener mas informadidn.

Detalles

<«

El paquete de contenido se crea en la ubicacion especificada.

16. Una vez creado el nuevo paquete de contenido, aparece un mensaje con un enlace a la ubicacion
en la que se cred el paquete de contenido. Haga clic en el enlace para acceder al paquete de
contenido.

17. Haga clic en Terminar para cerrar la ventana del asistente.
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El nuevo paquete de contenido ya se puede desplegar y ejecutar, o importar a otro proyecto.

Nota: Una vez creado el paquete de contenido, el archivo contentpack.properties contiene el
nuamero de version de la forma siguiente:

« Paquete de contenido: contentpack.properties contiene la version publicada. Por ejemplo,
1.8.3.

« Proyecto: contentpack.properties contiene la siguiente version de instantanea. Por ejemplo,
1.8.4-SNAPSHOT.

« Elnumero de version se guarda en el archivo pom.xml. El archivo pom.xml incluye igualmente
la informacién de dependencias del proyecto.

Ver/editar la version del proyecto

1. En el panel Proyectos, seleccione el proyecto cuya versiéon desea ver o editar.
2. Seleccione la opcion Propiedades en el panel Proyectos.
O bien:

Haga clic con el botdn secundario en el proyecto y seleccione Propiedades.
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Material de referencia

Asistente para crear paquetes de contenido - Paso 1

G

Pasos

1. Propiedades del

. Administracidn de
dependencias

[¥]

[}

. Sincronizacion SCM

4. Validacidn y progreso

paquete de contenido

Creacion de paguetes de contenido de Project?2 -

Propiedades del paguete de contenido

* Mombre: Project2
Ubicacion: | C:\Users\Administrator\,0o0\Content Packs :',"h
Publicador: | Customer
Descripcidn:

o MNota: Para editar (3 descripaon, haga oic con & botdn derecho en & proyecto y selecoone Propiedades.

Version de lanzamiento
* Versidn: L0.1

o Notz: Af crear una versidn de lanzamiento, Studio confima aufoms ficamente las propiedades def proyecto y agrega
wna eliqueta SCM.

»

Opciones avanzadas
Siguiente version de desarrollo: | 1.0, 2-SMAPSHOT

Etiqueta SCM: Project2-1.0.1

[ indluir las contrasefias de las cuentas del sistema (oculto).

@ Nota: Por mofivos de seguridad], se recomiends configurar las confraserias de cuentas def sistema en Ceniral.

Siguiente = | | Cancel

Elemento de GUI

Nombre

Ubicacion

Publicador

Descripcion

Descripcion

El nombre del paquete de contenido se obtiene del nombre de
proyecto. Es un campo de sdlo lectura.

Introduzca la ubicacion o navegue hasta la ubicacion donde desee
almacenar el paquete de contenido. De forma predeterminada, la
ruta de acceso al area de trabajo del proyecto esta seleccionada.

Introduzca el publicador del paquete de contenido. Esta
informacion aparecera en la pagina Propiedades del paquete de
contenido.

Para editar el campo Descripcion, haga clic con el botén derecho
en el proyecto, en el arbol Proyectos, y seleccione Propiedades.
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Después, escriba una descripcion en el area Descripcion.

Version de lanzamiento Seleccione esta casilla si desea incrementar el niUmero de
revision al confirmar los cambios en SVN/Git.

Esto crea también una etiqueta con el estado actual del proyecto
(SVN) o repositorio (GIT).

Si selecciona esta casilla, Studio afiade el paso
SCM Synchronization al asistente para crear paquetes de
contenido.

Version Introduzca la versién del paquete de contenido. Esta informacion
aparecera en la pagina Propiedades del paquete de contenido.

Opciones avanzadas Seleccione las flechas para que se muestren los campos SCM:

Version de desarrollo La siguiente version con la extension -SNAPSHOT aparece
automaticamente en este campo. Puede cambiarla si es
necesario.

Etiqueta SCM Escriba el texto que desee utilizar como nombre de la

etiqueta SCM. Puede utilizar este campo para identificar la versién
en el control de origen.

élncluir las contraseias de Seleccione la casilla de verificacion si desea que el paquete de

cuentas del sistema? contenido incluya contrasefias para cuentas del sistema. Estas
contrasefias estaran ocultadas. Si esta casilla de verificacion no
se ha seleccionado, las contrasefias no se incluiran en el paquete
de contenido.

Nota: Por motivos de seguridad, se recomienda configurar las
contrasefas de la cuenta del sistema en Central.
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Asistente para crear paquetes de contenido - Paso 2

Pasos Administracion de dependencias

1. Propiedades del paguete
de contenido

¥
2. Administracién de S+ X2 .
dependencias

Mombre

Utility Orchestration
4, Validacién y progreso Middleware

3. Sincronizadén SCM

Version

1.2.0-5NAPSHOT

1.2.0-5NAPSHCT

Base

1.4.0-5MNAPSHOT

0 Conflictos de entradas de dependencdia detectados. Haga dlic en Actualizar dependencias, para generar un informe de

conflictos.

|| Crear paguete de contenido ||

Elemento de GUI Descripcion
dk Anadir una nueva dependencia.
3¢ Eliminar una dependencia de lalista.
& Editar propiedades de una dependencia.
e Actualizar dependencias.
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Asistente para crear paquetes de contenido - Paso 3

@& Creacion de paguetes de contenido de Porject2 -
Pasos Sincronizadion SCM
1. Propiedades del paguete
de contenido S
2. Administracién de L
dependencias Elemento Estado
3. Sincronizacion SCM [ Porject2
4, Validaddn y progreso
€3 El proyecto Porject2 contiene cambios locales. Debe confirmar todos los cambios.
< Afras Crear paguete de contenido Cancel
Elemento
de GUI Descripcion
SCIM Confirmar todos los cambios: Confirma todos los cambios del panel
L} Cambios SCM. Solo esta disponible cuando hay cambios.
s Revertir todos los cambios: Revierte todos los cambios que se muestran
[ =o'y )

en el panel Cambios SCM.
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Gestién de flujos y operaciones

La biblioteca de proyectos puede contener un gran numero de flujos y operaciones. En este capitulo se
describe como gestionar esta biblioteca: cémo localizar, copiar y marcar elementos, cémo ver su modo
de uso y cdmo crear nuevas operaciones.

Creacion de operaciones

Existen tres formas de crear operaciones en Studio:
« Copiary modificar operaciones existentes.

« Importar una operacion desde un complemento existente.

o Crear un complemento de accion en Java e importar el complemento de accién a Studio.

Creacién de operaciones de complementos de accidén

Un complemento de accion es un archivo jar que contiene IActions o @Actions. Puede importar un
complemento de accién a Studio para crear una operacion de una de las acciones de él.

Un complemento de accion puede incluir varias acciones y es posible crear una operacion de cada una
de estas acciones.

Para obtener mas informacion sobre como desarrollar complementos de accién, consulte la Guia de
desarrolladores de acciones.
Copiar operaciones que se han creado desde hayan creado desde

complementos de accién

Cuando se copia una operacion que se cre¢ importando un complemento de accion, la operacion
copiada sigue haciendo referencia a la operacion original. Si el complemento de accion esta
actualizado, cuando actualice la operacion original para que llame a la version nueva, las operaciones
copiadas se actualizaran automaticamente. Esto se conoce como "copia electronica”.

La operacion de origen, desde la que se copid esta operacion, se muestra en la ficha Opciones
avanzadas.
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Tenga en cuenta que el enlace del complemento de accion es el unico elemento que se actualiza
automaticamente en las operaciones copiadas. Los cambios que realice en la entrada de la operacion
original, salida, variables, scriptlets, etc. no se actualizan en las copias.

Operaciones validas
Una operacion valida requiere:

« Hay operaciones que no requieren entradas como el generador UUID.
« Almenos una respuesta que se asigna a las expresiones validas que describen las salidas de la

operacion.

Si la nueva operacién no es vélida o esta incompleta, su nombre se muestra en el panel Proyectos
subrayado en zigzag en rojo. Al mover el cursor sobre el nombre, aparece una informacion sobre
herramientas que especifica en qué medida la operacién esta incompleta.

Procedimientos recomendados

Para ayudar a los autores que van a crear flujos utilizando las operaciones que usted crea, afiada la
siguiente informacién en la ficha Descripcion de la operacion:
« Descripcion de lo que hace la operacion.

« Entradas que requiere la operacion, incluidos dénde pueden encontrar los autores los datos que
requieren las entradas y el formato necesario para los datos.

« Respuestas, incluido también su significado.

o Campos de resultado, incluida una descripcion de los datos proporcionados en cada campo de
resultado.

« Notas de implementacién adicionales, como:
o Plataformas o aplicaciones admitidas, incluida |la informacion de la version.
o API de aplicacién o de servicio web con las que interactua el flujo.

o Otros requisitos ambientales o de uso.
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¢Qué desea hacer?
Copiar y modificar una operacién en Studio

ilmportante! Para eliminar, crear o cambiar el nombre de una operacién en su proyecto, asegurese
de hacerlo desde Studio, y no eliminando, creando ni cambiando el nombre del elemento en el
sistema de archivos.

1. En el panel Dependencias o el panel Proyectos, seleccione la operacion que desee copiar.

2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
Pegar. La operacion se trata como un nuevo objeto.

4. Para asignar la operacion a una categoria para fines de busqueda, haga clic en Asignar
categorias y seleccione una categoria de la lista.

5. Paracrear una entrada, haga clic en la ficha Entradas y después en Afadir entrada.

6. En el cuadro de didlogo que aparece, escriba el nombre de la entrada y haga clic en Aceptar.

o Para obtener mas informacion sobre qué entradas son y como usarlas, consulte "Creacion de
entradas" en la pagina 209.

o Para obtener mas informacion sobre la definicion de un origen de datos de entrada, consulte
"Especificacion del origen de entrada" en la pagina 220.

7. Anada o defina cualquier dato de salida.

Para obtener informacién acerca de cémo afiadir y trabajar con datos de salida, consulte
"Configuracion de salidas de operacion” en la pagina 256.

8. Cree las respuestas necesarias y asigne resultados a las respuestas.

Para obtener informacién sobre la definicion de las reglas que rigen qué respuestas se eligen para
la operacion, consulte "Configuracion de respuestas" en la pagina 241.

9. Hagaclic enlaficha Descripcidn y escriba la descripcion en el cuadro de texto.

10. Hagaclic en Aceptar.

Cambiar la operacion de origen en la que se basa la operaciéon

Si ha creado una operacion copiando una existente, puede cambiar la operacion de origen. La
operacion copiada se convertira en una copia de la operacién que seleccione como origen.
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1. Abra una operacién copiada y seleccione Propiedades.
2. Enlahoja Propiedades, haga clic en la ficha Opciones avanzadas.

3. EnOperacion de origen, haga clic en el boton Seleccionar.

4. En el cuadro de dialogo Seleccionar operacion de origen, desplacese y seleccione la operacion de
origen en la que desea basar la copia, y haga clic en Aceptar.

5. Sies necesario, cambie el nombre de la operacion para que refleje el cambio.
6. Revisey realice los cambios necesarios en las asignaciones de valor para las entradas a fin de
reflejar las diferencias entre las entradas de la operacion antigua y las de la operacion nueva.
Crear una operacion mediante la importacion de un complemento de accion
La forma mas directa de crear una operacion desde un complemento de accién es importarlo y crear la

operacion al mismo tiempo.

1. Creey empaquete un complemento de accion para que incluya las acciones que se han
desarrollado. Para obtener mas informacion sobre cdmo desarrollar un complemento de accion,
consulte la guia Action Developers Guide.

2. En Studio, haga clic con el botén secundario en la carpeta donde desea crear la nueva operacién y
seleccione Importar complemento.

3. Enel cuadro de didlogo Importar complemento, haga clic en el botén Examinar para examinary
seleccionar el complemento HPE OO que desee importar.

@ Importar complemento -

* Ubicacidn del complemento: [ \UsersiAdministr ateur, ool Workspace III

Irnporkar vy crear iuesya operacidn

| Aceptar ” Zancelar |

Nota: Es posible importar un inico complemento (artefacto maven), ya sea mediante el
archivo JAR o el archivo POM. El complemento debe tener el archivo JAR y el archivo POM
en la misma ubicacion.

Si importa un complemento que ya se ha desplegado, el nuevo complemento reemplazara al
existente.

4. Seleccione la casillalmportar y crear nueva operacién y haga clic en Aceptar.
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5. En el cuadro de didlogo Crear operaciones, expanda el complemento que contiene las acciones
que necesita y seleccione las acciones que desea utilizar para crear la operacion.

+,Crear operaciones E

Seleccionar las operaciones que se desean importar:

[~ com.hp.ooioo-hp-om-i-legacy-plugin: 1.0, 117 ;I
[ com.hp.ooioo-hp-om-legacy-plugin:1.0,117
& & [ com.hp ooioo-hp-om-tools-legacy-plugin: 1.0,117
I:I I_ com.hp.oo:oo-hp-ovo-legacy-plugin: 1.0.117
- [ com.hp.oo.content, actions. common, ActionAdapter
- ¥ com.icondude, content, actions, hpovao, &ckMessage J
- [ comicondude, content, actions  hpovo, CreateMessage
- [w com.opsware, pas,content, commans, kil http, HitpClientDelete
- [W com.opsware, pas . conkent, cormmons, ukil, http, HEEpClienkGet
- [~ com.opsware, pas,content, commaons, ukil, http, HitpClient Get ToFile
- [~ com.opsware, pas conkent, comrmons, ukil, http, HetpClientHead
- [ com.opsware, pas . conkent, commons, utll http HttpCIlentMuItlpartPu:ust ;I

— - -

Reemplazar prefijo comin "com’ u:Ie Ias ACCIONEs Con:

IIIII'ﬂ

Aceptar I Cancelar |

Nota: Si un complemento contiene varias acciones, puede seleccionar mas de una accion
para crear varias operaciones.

Para cada accién que seleccione, se crea una nueva operacion en la carpeta en la que ha hecho
clic con el botén secundario.

En cada operacion, la informacién sobre el complemento de accion se muestra en la seccién
Campos de operacion de la parte superior de la ficha Entradas, en la ventana Propiedades de la
operacion.

Campos Operation

Id. de grupo: Icum.hp.u:u:u

Id. de artefacto: Icu:—l:uase—plugin

versian: |1.0.121

Mombre de accidn: IcummandLineOp

6. Guarde la operacion.

Crear una operacion desde un complemento de accion importado

Una vez importados los complementos de accion al repositorio de Studio, puede crear operaciones
desde las acciones de ellos.
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1. En Studio, haga clic con el botén secundario en la carpeta donde desea crear la nueva operacion y

seleccione Nuevo > Operacion.
2. Localice el complemento, en el repositorio de Studio, y haga clic en Aceptar.

3. En el cuadro de didlogo Crear operaciones, seleccione la accién que desea utilizar para crear la

operacion.

. Crear operaciones E

Seleccionar las operaciones que se desean importar:

[ com.hp.ooioo-hp-om-i-legacy-plugin: 1.0,117 ﬂ
[~ com.hp.ooioo-hp-om-legacy-plugin: 1.0.117
i [T com.hp.ootoo-hp-om-tools-legacy-plugine 1.0, 117
= I_ com.hp.oo:oo-hp-ovo-legacy-plugin:1.0,117
- [~ com.hp.oo.conkent, ackions, cormmon, Actionddapter
« [w com.icondude, content. actions, hpovao, &ckMessage J
- [ com.iconclude, conkent, ackions . hpovao, CreateMessage
- [w com.opsware, pas . conkent, comrmons, ukil, http, HebpClientDelete
- [ com.opsware, pas, content, commans,util http HetpClientGet
- [~ com.opsware, pas, conkent, comrmons, kil http, HetpClient Get ToFile
- [ com.opsware, pas . conkent, cormrmons, ukil, http, HEbpClientHead
- [~ com.opsware, pas, content, commans, utll htt|:| HttpCIlentMuItlpartF‘u:ust j

Reemplazar prefijo comin "com’ l:Ie Ias ACCIONEs Con:

IEDI‘ﬂ

Aceptar I Cancelar |

Nota: Si el complemento contiene varias acciones, puede seleccionar mas de una accion
para crear varias operaciones.

Para cada accion que seleccione, se crea una nueva operacion en la carpeta en la que ha hecho

clic con el botdn secundario.

En cada operacion, la informacién sobre el complemento de accion se muestra en la parte superior
de la ficha Entradas, en la ventana Propiedades de la operacion.

Importar complementos de accion
Es posible importar simplemente los complementos de accién al repositorio de Studio, a fin de que
estén disponibles para que usted u otros autores puedan posteriormente crear operaciones a partir de
ellos.

1. En Studio, seleccione Archivo > Importar complemento.

2. En el cuadro de didlogo Importar complemento, desplacese y seleccione el complemento de HPE
OO0 que desea importar al repositorio local de Maven de Studio.

3. Haga clic en Aceptar. El complemento esta disponible para que los autores puedan crear
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operaciones con él. Para obtener mas informacién, consulte Crear una operaciéon desde un
complemento de accion importado.

Crear una operacion manual

Una operacion manual es la que ofrece una seleccion de acciones. Sera preciso que el usuario
seleccione una accién en tiempo de ejecucion.

Para crear una operacion manual, copie la plantilla de operacién manual desde el contenido base y
defina las acciones que estaran disponibles para el usuario.

1. En el panel Dependencias, seleccione la plantilla de operacién manual que se encuentra en el
paquete de contenido, por ejemplo, base-cp/Library/Utility Operations/Manual.
2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicién del &rbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
Pegar. Esta operacién se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido con el
que llego.

4. Enlas propiedades de |la operacién, afiada las acciones que estaran disponibles para el usuario.

Crear una operacion de visualizaciéon

Una operacién de visualizacion es la que muestra informacion en un mensaje de solicitud emergente
pero que no realiza ninguna otra accion. El usuario solo tiene que hacer clic en Continuar en tiempo de
ejecucion.

Para crear una operacion de visualizacion, se copia la plantilla de la operacién de visualizacion desde
el contenido base de Library/Utility Operations/Display Messagey se define la informacién que
se muestra al usuario.

La solicitud de respuesta puede incluir variables. Por ejemplo, para indicar al usuario a qué hora finalizé
el paso anterior, puede incluir una variable de fecha/hora (${dateTime}) en el mensaje.

1. En el panel Dependencias, seleccione la plantilla de operacién de visualizacion.

2. Seleccione Editar > Copiar.

3. Seleccione la posicion del arbol de proyectos en la que desea pegar la copia y elija Editar >
Pegar. Esta operacién se trata como un objeto nuevo y se separa del paquete de contenido con el
que llego.

4. Enla hoja de propiedades de operacion, seleccione la ficha Mostrar.
5. Haga clic en la ficha Mostrar en el Inspector de paso.

6. Seleccione la casilla Avisar siempre al usuario antes de ejecutar este paso.
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10.

1.

En el cuadro Titulo de solicitud de respuesta, escriba la etiqueta de la solicitud (hasta 128

caracteres).

En el cuadro Ancho de solicitud de respuesta, escriba el ancho de la solicitud en pixeles.

En el cuadro Alto, defina el alto de la solicitud en pixeles.

En el cuadro Texto de solicitud de respuesta, escriba un mensaje para el usuario.

Haga clic en Aceptar y guarde los cambios.

Material de referencia

Cuadro de dialogo Crear operaciones

~Crear operaciones E

Seleccionar las operaciones que se desean imporkar:

—

[ com.hp.oo:oo-hp-om-i-legacy-plugin:1.0,117

[~ com.hp.oo:oo-hp-om-legacy-plugin:1.0,117

£ [ com.hp.oo:oo-hp-om-tools-leqacy-plugin: 1,0, 117

= I_ com.hp.oo:oo-hp-ovao-legacy-plugin: 1.0, 117

- [~ com.hp,oo,content, actions, common, &ctionAdapter

- W com.iconclude, content, actions. hpovao, AckMessage

- [~ com.iconclude, conkent, ackions, hpowao, CreateMessage

~ ¥ com.opsware, pas,content, commons, okl htkp, HeEpClisntDelete

- | com.opsware, pas, content, cammons, ukilhtkp, HepClisnbGet

- [~ com.opsware, pas,content, commans, ukil, htep, HetpClienkGet ToFile
- [~ com.opsware, pas,conkent, cammans, ukil, htep, HetpClientHead

- [~ com.opsware, pas, conkent, commans, ukil, htkp, HepClientMulkipartPosk

Reemplazar prefijo comin “com” de las acciones con:

il

ICIZIITI

Acepkar I Cancelar |

Elemento de GUI

Seleccionar las operaciones
que se desean importar

Descripcion

Expanda el complemento que contiene las acciones que necesita

y seleccione las acciones que desea utilizar para crear la
operacion.

Inspector de paso > ficha Mostrar

En la ficha Mostrar de la hoja Propiedades de operacion, puede crear una solicitud de respuesta del

usuario que se muestre al usuario.
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Mombre del paso: |Serviu:eStatus

Entradas |Resultau:|u:us Maoskrar | Descripoion | Opciones avanzadas| Scriptlet|

[~ awisar sierpre al usuario antes de ejecutar este pascé

Titulo de solicitud de respuesta: I

Ancho de solicitud de respuesta: IEI Alko: |0

Texto de solicitud de respuesta:

Elemento de GUI Descripcion

Avisar siempre al usuario Seleccione la casilla si desea que aparezca la ventana de la
antes de ejecutar este paso  solicitud de respuesta cada vez que se ejecute este paso.

Titulo de solicitud de Escriba la etiqueta que aparecera en |la barra de titulo de la ventana
respuesta de solicitud (hasta 128 caracteres).

Ancho de solicitud de Especifique el ancho de la ventana de solicitud en pixeles.
respuesta

Alto Especifique el alto de la ventana de solicitud en pixeles.

Texto de solicitud de Escriba el mensaje que aparecera en el cuerpo de la ventana de
respuesta solicitud de respuesta. Se pueden incluir variables en el mensaje.

Por ejemplo, ${dateTime}.

Importar complemento

@ Importar complemento -

* Uhicacion del complemento: 2\ Userst Administrateur, ool wWorkspace III

Importar ¥ crear nueva operacian

Arcepkar ” Cancelar |

Elemento de GUI Descripcion

Ubicacion del Examine y seleccione el complemento de HPE OO que desea
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complemento importar.
Importar y crear nueva Seleccione esta casilla para crear una nueva operacion desde
operacion el complemento importado.

Propiedades de operacion: ficha Opciones avanzadas

Entradas | Salidas | Respuestas | Descripcion | Scriptlet | Cpciones avanzadas

Operacian de origen

Wincular con: IString Comparator [Operation]

Ubicacian: III'MyPrDjectllfLibrary,l'UtiIity Operations/Math and Comparison/String Comparator Seleccionar Abierto Separar
Elemento de GUI Descripcion
Enlazar con Muestra la operacién de origen, desde la que se copid la

operacion seleccionada.

Ubicacién Muestra la ubicacion de la operacién de origen.
Seleccionar Permite seleccionar una operacion de origen distinta
Abrir Abre la hoja Propiedades de |la operacion de origen.
Desasociar Desasocia la operacién del complemento principal.

Busqueda de un flujo o una operacion

Existen varias maneras de encontrar el flujo o la operacién que necesita:

« Examinarlas carpetas de los paneles Proyectos y Dependencias.
« Verlas descripciones de las carpetas, flujos y operaciones
« Ejecutar una busqueda utilizando la ficha Buscar

« Ejecutar una busqueda utilizando la opcion Desplazarse al flujo...

¢Qué desea hacer?

Examinar las carpetas para encontrar un flujo o una operacion

La forma mas sencilla de localizar un flujo 0 una operacion es examinando las carpetas.

La asignacion de nombres a las carpetas y su correcta estructuracion le facilitara la busqueda de lo que
necesite.
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Utilizar las descripciones para localizar un flujo o una operacién
Puede ver la descripcion de una operacion o un flujo para decidir si es lo que necesita.
« Para verla descripcion de una operacién, abra la operacién en el panel de creacion y haga clic en la
ficha Descripcion.

« Para verla descripcion de un flujo, abra el flujo en el panel de creacion y haga clic en Propiedades
(en la parte inferior del panel) y luego en la ficha Descripcion.

Nota: Asimismo, es posible hacer clic con el botén secundario en el flujo o la operacién en el panel
Proyectos o el panel Dependencias y seleccionar Propiedades.

Generar documentacion para buscar un flujo o una operaciéon

También puede usar la funciéon Generar documentacion a fin de recopilar esta informacién para muchos
flujos y operaciones en un solo lugar. Para obtener mas informacién sobre generacién de
documentacion, consulte "Generacion de documentacion sobre flujos y operaciones" en la pagina 407.

Busqueda de una operacion o elemento de configuracién utilizando la ficha

Buscar

Con el panel Buscar, puede realizar una busqueda de texto completo en toda la carpeta Library. Puede
buscar flujos, operaciones y elementos de configuracion haciendo busquedas por nombre u otras
propiedades de campo.

1. Hagaclic en laficha Buscar, en la parte inferior de la ventana de Studio, para abrir el panel
Buscar.

2. Enlalista Buscar, seleccione un campo en el que buscar.

Nota: Para incluir todos los campos en la busqueda, establezca la lista Buscar en <todos
los campos>.

3. Enel cuadro de texto por, escriba el texto que desea buscar.

Si la cadena de busqueda contiene un espacio, puede especificar una busqueda exacta o una
busqueda que incluya espacios. Una busqueda exacta trata toda la cadena, incluidos los
espacios que contiene, como un solo valor de busqueda. Si inserta un espacio, la busqueda busca
todas las cadenas que estan separadas por espacios.

Nota: La busqueda de la cadena especificada no distingue entre mayusculas y mindsculas.

4. Defina cémo trata la busqueda los espacios:
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o Para especificar una busqueda que trate los espacios como parte de una sola cadena de
busqueda, seleccione la casilla de verificacién Exacto.

o Para especificar una busqueda que trate los espacios como separadores para cadenas de
busqueda alternativas, desmarque la casilla de verificacion Exacto.

5. Haga clic en el botdn de busqueda ")ﬁ.

Buscar

Buscar: I <rodos los campos= ;I para I [~ Exacto J\;
251 aciertos

| Clasificacidn | Mambre | | Tipo | Ruta

6. Compruebe el texto en la ficha Descripcion para identificar la operacion que necesita.

En los resultados de la busqueda, la descripcion se toma de la ficha Descripcion de la operacion
e incluye informacion vital para sacar el maximo partido del uso de la operacién, incluidos:

o El tipo de informacion que requieren las entradas de la operacion.
o Lainformacion que incluyen los resultados.
o Los requisitos y las suposiciones de la operacion.

Para leer la descripcion completa, consulte la ficha Descripcién de la hoja Propiedades de la

operacion.
Buscar mediante un comando de busqueda anterior

1. Enel panel Buscar, haga clic en el boton Buscar historial.

Se abre la ventana Cadenas de busqueda introducidas previamente.

Cadenas de bisqueda introducidas previamente:

<Entradas = para Modo
<Mombre = para HP

<Mombre > para Oracle

<tados los campos = para Telnet
<tados los campos = para SQL

Esta ventana contiene una lista de hasta 25 comandos de busqueda anteriores.
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El formato de los comandos de busqueda de la lista es "<nombre de campo> para texto de
busqueda".

2. Haga doble clic en un comando de busqueda de la lista para ejecutarlo. Se afiade a la parte
superior de la lista.

Ordenar resultados de busqueda

Haga clic en el encabezado de columna de cualquiera de las columnas para ordenar los resultados de
busqueda por ese parametro.

Buscar con sintaxis de Lucene

Para obtener resultados mas especificos, puede construir una busqueda con la sintaxis de Apache
Lucene. Para obtener mas informacion sobre la sintaxis de busqueda de Lucene, consulte el sitio web
de Apache Software Foundation.

1. Hagaclic en laficha Buscar, en la parte inferior de la ventana de Studio, para abrir el panel
Buscar.

2. Enlalista desplegable Buscar, seleccione <con consulta Lucene>.

3. Enel cuadro de texto por, escriba su consulta utilizando la sintaxis de busqueda de Luceney, a

continuacién, haga clic en el boton Buscar Q.

La sintaxis de busqueda de Lucene mas sencilla es:
<nombre_campo_busqueda>:<cadena de busqueda>
Sugerencias para la busqueda:

o Labusqueda utiliza un booleano AND. Si escribe dos palabras con AND, la busqueda
devuelve solo las operaciones o los flujos que contienen ambas palabras. Si escribe dos
palabras sin AND, la busqueda encuentra todos los resultados que incluyen cualquier de las
dos palabras.

o Para obtener resultados que incluyan solo una cadena que tenga un espacio, como en la
categoria de busqueda:servidor de base de datos, incluya la cadena entre comillas:
category:”database server”

Puede buscar los siguientes nombres de campo. Tenga en cuenta que esta lista incluye cadenas
de busqueda de muestra.

o Flujo o nombre de la operacion

Ejemplos:
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name:Get Temp Dir
name:Clear Temp Dir

o Tipo de operacion
Ejemplo:
tipo:cmd

o Categoria
Ejemplo:
categoria:red

o Nombre de entrada
Ejemplo:
entradas:servidor

o UUID de flujo u operacion
Ejemplo:
id:1234-3453-3242-32423

o Cadena contenida en descripciones de flujo o de operacion
Ejemplo:

descripcidn:borrar

Acceder a una operacion desde el panel Buscar

Puede trabajar con operaciones y flujos directamente en los resultados de la busqueda, abrirlos para su
edicion o anadirlos a un flujo que esté abierto en el panel de creacion.

« Para abrir una hoja Propiedades o un diagrama de flujo de una operacién, haga doble clic en la fila
de la operacion, en los resultados de la busqueda.

« Para crear un paso de una operacion en los resultados de la busqueda, arrastre la operacion desde
el panel Buscar a un diagrama de flujo.

Busqueda de un flujo utilizando la opciéon Desplazarse al flujo...

Puede utilizar también la opcion Desplazarse al flujo... para buscar y abrir facilmente un flujo en su
area de trabajo.

1. Seleccione Herramientas > Desplazarse al flujo... .

Se abrira la ventana Busqueda de flujos por nombre:.
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2. Escriba parte del nombre del flujo.

Inmediatamente la ventana se llenara de resultados de busqueda. Por ejemplo, si busca un flujo

cuyo nombre contiene la cadena "use", vera los siguientes resultados:

Busqueda de flujos por nombre:
use

,,F Get AllUsers [Accelerator Packs/Application Servers,Citrix XenAppUtility

.F Add User to Application /Accelerator Packs/Application Servers,Citrix XenApp,Utility
I,F Remove User from Application [Accelerator Packs/Application ServersCitrix Xen...
,,F SUSE Linux Health Check /Accelerator Packs/Operating Systems/SUSE Linux

,F Create Local User [Accelerator Packs/Operating Systems \Windows [Powershell Utility

,,F Enable Local User [Accelerator Packs/Operating Systems/Windows PowerShell Utility
,F Clean User Profiles /Accelerator Packs/Operating Systems fWindows Utility

,,F SUSE Linux Health Check /Accelerator Packs/QOperating Systems/SIUSE Linus/Depr.. .
I,F Clean User Profiles /Accelerator Packs /Operating Systems \MWindows Deprecated

I,F Create Local User [Accelerator Packs/Operating Systems Windows Deprecated/Po...

,,F Enable Local User jAccelerator Packs/Operating Systems \Windows Deprecated/Po. .
,F Locks by User /Accelerator Packs/Database/Orade/Information Gathering/Databas. ..

,,E' All users [Accelerator Packs/Database [Orade/Information Gathering/Database Admi...
,F Locks by User (1) /Accelerator Packs /Database Orade/Deprecated,/Information Ga...

,,F Get Username And Email Integrations/Amazon/IAM/Samples/Create TAM Accounts
Check Role for Domain User [Integrations/OpenStack/Identity Service Domains

[ T - =

P T -V T Y T T

.F Add User to All Applications /Accelerator Packs /Application ServersCitrix ¥enApp. ..

,F Remove User from All Applications |Accelerator Packs /application Servers Citrix, ..

Middleware [1.2.0]| ~
Middleware [1.2.0]] |
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]

.F Disable Local User [Accelerator Packs/Operating Systems\Windows PowerShell {Utility

.F Disable Local User /[Accelerator Packs/Operating SystemsWindows Deprecated Po. ..

Operating Systems [1....
Cperating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....
Qperating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....
Operating Systems [1....

Qperating Systems [1....

.F Session Counts by 05 User [Accelerator Packs /Database/Orade/Information Gath. ..
I,F Sessions by Username [Accelerator Packs/DatabaseOrade/Information Gathering. ..

.F Locks by user [Accelerator Packs/Database/Orade/Deprecated,Information Gatheri. ..
I,F Session Counts by 05 user [Accelerator Packs /Database/Orade/Deprecated,/Infor. ..
,,E' Sessions by Username [Accelerator Packs/Database (Orade Deprecated,/Informati. ..
,,F Allusers [Accelerator Packs/Database (Crade Deprecated,/Information Gathering/Da...

Databases [1.2.0
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Cloud [1.6.0]
Cloud [1.6.0]

ol Lra o

Puede arrastrar elementos de la lista v soltarlos.

3. Utilice las flechas arriba y abajo para desplazarse por la lista y, a continuacion, pulse Entrar para
abrir el elemento seleccionado. Si lo prefiere, puede abrir un elemento haciendo doble clic.

4. Puede crear pasos en el Editor de flujo actual arrastrando y colocando flujos desde la lista.
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Material de referencia

Panel Buscar

Buscar; I <hodos los camposs= d pata I [~ Exacto »-1;

2581 aciertos

| Clasificaridn T | Marnbre I I Tipo I Futa
Elemento de GUI Descripcion
Buscar « Para ejecutar la busqueda en un campo, seleccione el campo

en el que ejecutar la busqueda.

o Paraincluir todos los campos en su busqueda, seleccione
<todos los campos>.

« Parabuscar mediante la consulta Lucene, seleccione <con
consulta Lucene>.

por Escriba la cadena que desea buscar.

Exacto « Para especificar una busqueda que trate los espacios como
parte de una sola cadena de busqueda, seleccione la casilla
Exacto.

« Para especificar una busqueda que trate los espacios como
separadores para cadenas de busqueda alternativas, anule la
seleccion de la casilla Exacto.

Clasificacion Muestra la clasificaciéon de cada resultado de busqueda. Cuantas
mas estrellas tenga, mas eleva es la clasificacion.

Tipo Muestra el tipo de elemento que se ha encontrado, por ejemplo, un
flujo.

Ruta Muestra la ubicacion en la que esta almacenado el elemento.

Descripcion Muestra la descripcion del elemento, tomada de la ficha

Descripcion del elemento.

Buscar historial Haga clic para mostrar la ventana Cadenas de busqueda
introducidas previamente y reutilizar un comando de busqueda.
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BlUsqueda y reemplazo de referencias a una operacién o
subflujo

Puede haber casos en los que necesite cambiar la referencia a una operacion o subflujo de forma global
en todos los proyectos abiertos o en un flujo especifico.

Por ejemplo, puede tener una referencia en los flujos a un subflujo lamado Change Status y ahora
quiere cambiar esta referencia a un nuevo subflujo que creé llamado Update Status. Esto se puede
hacer facilmente con la funcionalidad Reemplazar referencia a operacion o subflujo.

¢Qué desea hacer?

Buscar y reemplazar referencias a una operacion o subflujo

1. Seleccione Editar > Reemplazar o pulse Ctrl+R.
Se abre el cuadro de didlogo Reemplazar referencia a flujo u operacion.

2. Enel campo Buscar, escriba o pegue la ruta de acceso completa de la operacion o subflujo que
esta buscando. Por ejemplo, /My Project/Library/My Ops Flows/Restart Service.

O bien:

B
. i . . ., .
Haga clic en ‘—'J y seleccione el subflujo o la operacion en el arbol de proyectos.

3. Deigual manera, en el campo Reemplazar por, escriba o pegue la ruta de acceso completa de la

B
e . o - . i
operacion o subflujo que va a utilizar para reemplazar el original o haga clic en ‘—'J y

seleccione el subflujo o la operacion en el arbol de proyectos.

Nota: Enlos dos campos Buscar y Reemplazar por, al escribir un caracter o varios, el
campo se rellena de inmediato con los resultados de la busqueda. Por ejemplo, si escribe la
cadena "rest", vera los siguientes resultados:

@ Feemplazar flujo o referencia de operacidn -
Buscar: rest| :.,’EI.
o - R -
Reemplazar por: | @ Restart Service (1) y Ops Flows al A &
# Restart Service /My Ops Flows al_ '
Donde = Restart Service My Test Flows al=

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 394 de 446



Guia de creacion de Studio
Gestion de flujos y operaciones

4. Enel area Donde, seleccione el ambito en el que desea realizar la busqueda:
o Todos los proyectos abiertos
o Carpeta seleccionada
o Flujo actual

5. Seleccione Incluir subflujos para incluir subflujos en la busqueda del elemento de origen segun
los criterios seleccionados anteriormente (por ejemplo, subflujos de todos los proyectos abiertos,
la carpeta seleccionada o el flujo actual).

6. En el érea Entradas, seleccione una de las opciones siguientes:

o Fusionar con las entradas del paso: fusiona las entradas del elemento de origen con las
entradas del elemento de destino.

o Sobrescribir las entradas del paso: sobrescribe las entradas del elemento de destino con
las entradas del elemento de origen.

7. Al reemplazar un paso que apunta a una operacion, tenga en cuenta que los resultados de un paso
se pueden asignar a otro de las salidas de una operacion (tal como se define en la ficha
Resultados del Inspector de paso).

Si se elimina esta salida, habra resultados sin asignar.

En el area Resultados, seleccione Eliminar resultados sin asignar para suprimir estos
resultados.

8. Enel darea Opciones adicionales, seleccione las casillas correspondientes:

o Eliminar scriptlet de paso: seleccione esta casilla para suprimir el scriplet del paso en el
elemento de destino si ya no es necesatrio.

o Reemplazar descripcion de paso: seleccione esta casilla para reemplazar la descripcion del
paso del elemento de destino por la descripcidn del paso del elemento de origen en la ficha
Descripcioén:

Inspectar

Mombre del paso: |Does Service Exist

Entradas | Resultados | Mostrar | Descripoidn | Opciones avanzadas | Scriptlet

Comprueba si el servicio especificado exiske en una maguina Windows,
o Reemplazar el nombre del paso: seleccione esta casilla para reemplazar el nombre del paso

del elemento de destino por el nombre del paso del elemento de origen.

9. Para comenzar la busqueda, haga clic en Buscar siguiente.
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Aparece un mensaje que muestra la siguiente repeticion del elemento. Por ejemplo, una busqueda
para el paso Does Service Exist? produce los resultados siguientes:

Found match in flow abc/Library/My Ops Flows/Restart Service

10. Parareemplazar esta repeticidon del elemento, haga clic en Reemplazar. Para reemplazar todas
las repeticiones del elemento (en la ubicaciones especificadas en el area Donde), haga clic en
Reemplazar todo.

Nota: Si abre el cuadro de didlogo Reemplazar referencia a flujo u operacion cuando hay un
flujo abierto, el campo Buscar se rellena automaticamente con la referencia al paso actual.

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 396 de 446



Guia de creacion de Studio
Gestion de flujos y operaciones

Material de referencia

Reemplazar referencia

@ Reemplazar flujo o referencia de operacian -
Buscar: :'[;}
Reemplazar por: :'[;}
Donde

(® Todos los provectos abiertos

() Carpeta seleccionada "

() Flujo actual
[ ] Inchuir subflujos
Entradas Resulkados
Fusionar con las entradas del paso Elirminar resultados sin asignar

Sobrescribir las entradas del paso

COpriones adicionales

Eliminar scriptlet de paso
Reemplazar descripcidn de paso

Reemplazar el nombre del paso

Buscar siguiente Reemplazar Reemplazar todao Cerrar
Elemento de GUI Descripcion
Buscar Escriba o pegue la ruta de acceso completa de la operacién o

subflujo que esta buscando o haga clic en y seleccione

el subflujo o la operacion en el arbol de proyectos.

Reemplazar por Escriba o pegue la ruta de acceso completa de la operacién o
subflujo que va a utilizar para reemplazar el original o haga clic en

y seleccione el subflujo o la operacion en el arbol de

proyectos.
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Donde

Todos los proyectos
abiertos

Carpeta seleccionada

Flujo actual

Incluir subflujos

Entradas

Fusionar con las entradas
del paso

Sobrescribir las entradas del
paso

Resultados

Eliminar resultados sin
asignar

Opciones adicionales

Eliminar scriptlet de paso

Reemplazar descripcion de
paso

Reemplazar el nombre del
paso

Seleccione donde buscar el elemento de origen.

Busca el elemento de origen en todos los proyectos actualmente
abiertos en Studio.

Busca el elemento de origen solo en la carpeta seleccionada.
Seleccione una carpeta mediante el boton e |

Busca el elemento de origen solo en el flujo actual.

Incluye subflujos en la busqueda del elemento de origen segun los
criterios seleccionados anteriormente (por ejemplo, subflujos de
todos los proyectos abiertos, la carpeta seleccionada o el flujo
actual).

Fusiona las entradas del elemento de origen con las entradas del
elemento de destino.

Sobrescribe las entradas del elemento de destino con las entradas
del elemento de origen.

Elimina los resultados sin asignar de un paso del elemento de
destino. Consulte el paso 8 en el procedimiento "Buscary
reemplazar referencias a una operacion o subflujo" en la pagina
394 para ver informacion detallada.

Seleccione esta casilla para suprimir el scriplet del paso en el
elemento de destino si ya no es necesario.

Seleccione esta casilla para reemplazar la propiedad de
documentacién del paso por la documentacion del nuevo
flujo/operacion.

Seleccione esta casilla para reemplazar el nombre del paso del
elemento de destino por el nombre del paso del elemento de
origen.

Busqueda global y reemplazo de texto

Los grandes proyectos presentan grandes volumenes de flujos y operaciones. En general, los flujos

suelen ser bastante complejos. Cada vez que se debe cambiar un texto, texto como valor de entrada o
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texto en una descripcion de un paso, flujo u operacion, el autor debe comprobar cada flujo, paso u
operacion.

Material de referencia

Reemplazar referencia

@ Reemplazar flujo o referencia de operacian -
Buscar: :'[;}
Reemplazar por: :'[;}
Donde

(® Todos los provectos abiertos

() Carpeta seleccionada "

() Flujo actual
[ ] Inchuir subflujos
Entradas Resulkados
Fusionar con las entradas del paso Elirminar resultados sin asignar

Sobrescribir las entradas del paso

COpriones adicionales

Eliminar scriptlet de paso
Reemplazar descripcidn de paso

Reemplazar el nombre del paso

Buscar siguiente Reemplazar Reemplazar todao Cerrar
Elemento de GUI Descripcion
Buscar Escriba o pegue la ruta de acceso completa de la operacién o

subflujo que esta buscando o haga clic en y seleccione

el subflujo o la operacion en el arbol de proyectos.

Reemplazar por Escriba o pegue la ruta de acceso completa de la operacién o
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Donde

Todos los proyectos
abiertos

Carpeta seleccionada

Flujo actual

Incluir subflujos

Entradas

Fusionar con las entradas
del paso

Sobrescribir las entradas del
paso

Resultados

Eliminar resultados sin
asignar

Opciones adicionales

Eliminar scriptlet de paso

Reemplazar descripciéon de
paso

Reemplazar el nombre del
paso

HPE Operations Orchestration (10.60)

subflujo que va a utilizar para reemplazar el original o haga clic en
| P | y seleccione el subflujo o la operacion en el arbol de
L

proyectos.

Seleccione donde buscar el elemento de origen.

Busca el elemento de origen en todos los proyectos actualmente
abiertos en Studio.

Busca el elemento de origen solo en la carpeta seleccionada.
Seleccione una carpeta mediante el boton e |

Busca el elemento de origen solo en el flujo actual.

Incluye subflujos en la busqueda del elemento de origen segun los
criterios seleccionados anteriormente (por ejemplo, subflujos de
todos los proyectos abiertos, la carpeta seleccionada o el flujo
actual).

Fusiona las entradas del elemento de origen con las entradas del
elemento de destino.

Sobrescribe las entradas del elemento de destino con las entradas
del elemento de origen.

Elimina los resultados sin asignar de un paso del elemento de
destino. Consulte el paso 8 en el procedimiento "Busqueda global
y reemplazo de texto" en la pagina 398 para ver informacion
detallada.

Seleccione esta casilla para suprimir el scriplet del paso en el
elemento de destino si ya no es necesario.

Seleccione esta casilla para reemplazar la propiedad de
documentacion del paso por la documentacion del nuevo
flujo/operacion.

Seleccione esta casilla para reemplazar el nombre del paso del
elemento de destino por el nombre del paso del elemento de
origen.
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Copia de flujos y operaciones

Existen diferentes maneras para copiar flujos y operaciones:

« Si copia un flujo o una operacion, puede pegarlo en cualquier carpeta que no esté cerrada. Si copia
un flujo, este sélo copia el flujo y no las operaciones que lo componen.

« Sihace clic en Copia en profundidad ademas del flujo también se copian todas las operaciones
que lo componen. Realice esta accion cuando necesite modificar las operaciones en el flujo nuevo
y que no se vean afectadas las operaciones originales.

« Siduplica un flujo o una operacion, el duplicado se coloca automaticamente en la misma carpeta
que el original y se denomina Copia de <nombre>.

« Sise corta un flujo o una operacion, se quita de la ubicacién actual y se pega en otra ubicacion.
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Copiar operaciones que se han creado desde hayan creado desde

complementos de accidn

Copias electrénicas

Al copiar una operacion que esta enlazada con un archivo jar de complemento de accion, la operacién
copiada continuara haciendo referencia a la operacion original. Si el archivo jar de complemento de
acciodn esta actualizado, cuando actualice la operacion original para que llame a la versién nueva, las
operaciones copiadas se actualizaran automaticamente. Esto se conoce como copia electronica.

Tenga en cuenta que el enlace del archivo jar de complemento de accion es el unico elemento que se
actualiza automaticamente en las operaciones copiadas. Los cambios que realice en la entrada de la
operacion original, salida, variables, scriptlets, etc. no se actualizan en las copias.

Podra copiar las operaciones de un paquete de contenido, pero debera conservar una referencia al
paquete de contenido principal. Si se aplica una correccién en el complemento principal, se hara lo
propio en la copia electrénica. En determinados casos, es posible que no desee recibir correcciones
para la operacion. Si es asi, puede separar la operacion del complemento principal. No obstante,
debera corregir de forma manual las operaciones separadas.

Las copias electrénicas tienen ventajas e inconvenientes:

« Laprincipal desventaja es que cuando se elimina la operacion original, la copia se quedara sin
elemento principal y perdera su enlace al complemento. En este caso, se tendra que seleccionar un
nuevo elemento principal.

Nota: Para solucionar una operacién de copia electrénica que sefala a un elemento principal
no existente, utilice el botén Seleccionar de la ficha Opciones avanzadas de la operacion
para adjuntar una operacion principal.

« Laventajaes que sila operacion original se actualiza con una versién de complemento diferente, la
copia electronica se actualiza.

Para obtener mas informacion sobre creacion de las operaciones desde archivos jar de complemento
de accion, consulte "Creacion de operaciones” en la pagina 378.

Copias impresas

En las versiones de OO anteriores a 10.00, cuando se copiaba una operacién enlazada con un
complemento de acciodn, se creaba una copia impresa, es decir, la copia se enlazaba directamente al
complemento de accién de la misma forma que el original. Cuando se actualizaba la accion, por
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ejemplo si se cambiaba el nombre del archivo JAR o de |a clase, se debia actualizar en todas las
operaciones de copia impresa.

En OO 10.x se puede crear una copia impresa creando una nueva operacion y seleccionando el
complemento correspondiente. Este método crea una nueva operacion de acuerdo con IAction
getTemplate o los metadatos de @Action. No es posible crear una copia impresa de una operacion que
también duplique sus entradas y salidas.

Las copias impresas tienen ventajas e inconvenientes:

« Laventajaes que sila operacion original se elimina, la copia no se vera afectada y no se quedara
sin elemento principal.

« La principal desventaja es que si la operacion original se actualiza con una version de complemento
diferente, la copia impresa no se actualiza.

Nota: El botén Seleccionar de la ficha Opciones avanzadas en el editor de operaciones no se
encuentra disponible para copias impresas.

Cambiar una copia electrénica a una copia impresa

Es posible separar una copia electrénica de su elemento principal y convertirla en una copia impresa.
En la ficha Opciones avanzadas, puede separar la operacion del elemento principal correspondiente
haciendo clic en el botén Separar. Aparecera un mensaje de confirmacion y los parametros GAV del

complemento se obtendran del elemento principal original.

Sustitucién de un complemento en una copia impresa

Puede buscar todas las operaciones de copia impresa que utilicen un complemento especifico, elegir
la operacion y sustituir los parametros GAV del complemento.

¢Qué desea hacer?

Copiar un flujo o una operacioén

1. En el panel Dependencias o el panel Proyectos, haga clic con el botén secundario en el flujo o en
la operacion que desee copiar.

2. Seleccione Editar > Copiar.
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3. Desplacese hasta la carpeta donde desee colocar la copia, haga clic con el botdén secundario y
seleccione Editar > Copiar.

Duplicar un flujo o una operacién
Si duplica un flujo o una operacion, el duplicado se coloca automaticamente en la misma carpeta que el
original y se denomina Copia de <nombre>.
1. Enel panel Dependencias o el panel Proyectos, haga clic con el botén secundario en el flujo o en
la operacion que desee copiar.

2. Seleccione Editar > Duplicar.

Copia en profundidad de un flujo o de una operacion
La copia en profundidad de un flujo copia el flujo y las operaciones que lo componen.
1. Enel panel Dependencias o en el panel Proyectos, haga clic con el botdn secundario en el flujo
que desee copiar.
2. Seleccione Editar > Copia en profundidad.
3. Desplacese hasta la carpeta donde desee colocar el flujo y las operaciones correspondientes,
haga clic con el botdn secundario y seleccione Editar > Pegar.
Cortar un flujo o una operaciéon
1. En el panel Dependencias o el panel Proyectos, haga clic con el botén secundario en el flujou
operacion que desee mover.
2. Seleccione Editar > Cortar.

3. Desplacese hasta la carpeta donde desee colocar el flujo o la operacion, haga clic con el botén
secundario y seleccione Editar > Cortar.

Informacién sobre el uso de flujos y operaciones

Puede obtener mas informacion sobre distintas maneras de usar e implementar una operacion o un
flujo observando cémo se utiliza en los flujos existentes. Esto se puede hacer en el panel Referencias.

Referencias
Referencias de [MyProject1/Libraryiy Ops Flows/Restart Service
ohjeto | Ruts |
[=l-Reskart Service Iy Project 1 fLibrary My Ops FlowsiRestart Service a
iOperation: Change Service Status [Operation] [Base [1.0.121]jLibrary/Operations/Operating SvstemsWindowsServic. .,
--Does Service Exist [Base [1.0.121]jLibrary/Operations/Operating Systems Windows Servic. . j
E----Openﬁtic-n: Service Status [Operation] [Base [1.0,121]jLibrary/Operations] Operating SvstemsWindows/Servic, ., j
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Studio tiene dos tipos de referencias:

« Referencias ala operacion o flujo: enumera los flujos que tiene un paso creado a partir de la
operacion o el flujo seleccionado.

« Referencias de la operacion o flujo: enumera los objetos (listas de seleccidn, permisos asignados a
grupos, filtros del sistema, etc.) que la operacién o el flujo seleccionado utiliza. En el caso de flujos,
son las operaciones (incluidos subflujos) desde las que se crearon los pasos del flujo.

Procedimientos recomendados

El cambio de una operacion o un flujo puede interrumpir otros flujos que lo utilicen. Antes de realizar
cambios en un flujo u operacion, use Referencias > ; Qué otros elementos usan esto? para
comprobar si lo utilizan otros flujos.

¢Qué desea hacer?

Identificar qué es lo que utiliza un flujo o una operaciéon

1. Enel panel Proyecto, haga clic con el boton secundario en la operacion o flujo y seleccione
Referencias > ¢ Qué usa esto?.
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Propiedades
Histarial local

Mostrar en Explorer

El panel Referencias se abre y muestra las referencias a la operacion o el flujo.

2. Haga doble clic en una fila del panel Referencias para abrir el elemento para la edicion.

Nota: Para abrir varios elementos, selecciénelos con ayuda de la tecla MAYUS o las teclas
de control, haga clic con el botén secundario y seleccione Abrir.

Identificar lo que un flujo o una operacion utiliza

1. Enel panel Proyecto, haga clic con el botén secundario en la operacion o el flujo.
2. Seleccione Referencias > ; Qué objetos usa este flujo u operacion?.

El panel Referencias se abre y muestra las referencias desde la operacion o el flujo.

Sugerencia: Los flujos y operaciones de referencia son valiosos como muestras que se pueden
copiar, pegar y modificar.
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Material de referencia

Panel Referencias

En el panel Referencias, puede ver cdmo se usa una operacion o un flujo en los flujos existentes.

Referencias
Referencias de [MyProject1/Libraryiy Ops Flows/Restart Service
hjsto | Ruts |

[=-Restart Service IMyProject] jLibrary /My Ops Flows|Restart Service -
;----Operation: Change Service Status [Operation] [Base [1.0.121]jLibrary/Operations/Operating Systems'Windows Servic.,
--Does Service Exist IBase [1.0,121]jLibrary/Operations] Operating Svstems\Windows/Servic, .,
LOperation: Service Stakus [Operation] [Base [1.0,121]jLibrary/Operations] Operating SvstemsWindowsServic, ., j

Elemento de GUI Descripcion

Objeto Muestra el objeto que es utilizado o que utiliza el flujo u operacion

seleccionado.

Ruta Muestra la ubicacion del objeto que es utilizada o que utiliza el flujo u
operacion seleccionado.

Generacidn de documentacién sobre flujos y operaciones

Importante: En la version actual, la funcionalidad Crear documentacién no se admite en tiempo de
ejecucion. Puede generar documentacién desde dentro de Studio, pero si cre un flujo con el paso
Crear documentacion, este paso no funcionara en tiempo de ejecucion.

Puede documentar flujos y operaciones, a fin de proporcionar mas informacién sobre ellos para otros
usuarios:

« Exporte el flujo como una imagen PNG.

« Utilice la funcion Generar documentacién para crear una pagina HTML con informacion sobre los
flujos y las operaciones.

Estructura de la documentacién generada

Cuando genera documentacion, se crea una pagina HTML llamada index.html. Esta pagina contiene
los siguientes marcos:
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« Marco Informacion general: situado en la parte superior izquierda, el marco Informacién general
listalas subcarpetas contenidas en la carpeta para la que se ha generado la documentacion.
Seleccione una carpeta para mostrar su contenido en el marco Carpeta.

« Marco Carpeta: situado en la parte inferior izquierda, el marco Carpeta lista los flujos y las
operaciones de la carpeta seleccionada en el marco Informacién general.

« Marco Encabezado: situado en la parte superior derecha, el marco Encabezado contiene un
banner de OO.

« Marco Operacion: en la parte inferior derecha, el marco Operacion muestra la descripcion del flujo
o de la operacion. Se trata de la informacion que se ha introducido en la ficha Decsripcion de la
hoja Propiedades.
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Marco Informacién general (overview-frame) Marco Encabezado (headerFrame)

'

Todas las operacionss ﬁp Operations Orchestration
Carpetas en .. .
Math and Operacion: Evaluate Expression
Comparison
. Entradas
{Statistics Lista que representa todas las entradas especificadas por la operacidn.*.*
+ valual : Preguntar al usuarno
+ value? : Preguntar al usuario
4] | Il + operator : Pregurtar al usuario
+ operation : Valor: ${operator}
Todas las ltad .
operaciones Resultados sin procesar
addition Lista gue representa todos los campos de resultado sin procesar que admite |3 operacion.*
ivider
+ result
E.E.Uﬂl r Than * rasponse
Gregter Than + formatted_result
Greater Than or Equal « Figld 1
bessThan = « Field 2
wﬂ. +« Field 3
Nl'i'.if.ﬂi | + irndes
—“—Emr + exception
E-Wﬂ—r b = returnCode
: + sessionld
;hiﬂﬂ]l.‘ﬂzﬂ_%l.ﬂl Calumn = singleResultkey
+ FailureMessage
Alml}k_um al;u-rgrﬁélggring Con * TimedOut
Average Threshold * Resule
Base Converter
l= Comparator Salidas disponibles
Evaluate Expression
String Comparator Lista que representa las salidas dispomibles que pueden usarse en el contexto de un paso.*®
Respuestas
Lista que representa todas las respuestas especdficadas por la operacdn.®
@ cucemss i1 regla [Crigen: response, Sin filtros, Comparar = succass)
failure : default
1| | x|
Marco Carpeta (folderFrame) Marco Operacién (opFrame)

¢Qué desea hacer?

Exportar el flujo como una imagen PNG

1. Abra el flujo en el panel de creacion.
2. Haga clic con el botdn secundario en el panel de creacion y seleccione Exportar a PNG.

3. Desplacese hasta la ubicacion donde desee almacenar laimagen y haga clic en Guardar.
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Generar documentacion en formato estandar
Puede generar documentacién para una carpeta con flujos y/o con operaciones o para la carpeta

Library en su totalidad.

1. Haga clic con el botén secundario en la carpeta para la que desea crear documentacion.

Nota: Solo se puede generar documentacion en la ficha Paquetes de contenido. Esta
opcion no esta disponible en la vista Biblioteca.

2. Seleccione Generar documentacion > Formato estandar.

3. Desplacese hasta la ubicacién donde desee almacenar los archivos de documentacion y haga clic
en Guardar. Se abrira el archivo HTML, index.html, en un explorador web.

4. Sinecesita sobrescribir una version anterior de index.htm, haga clic en Si a todo.

Nota: Si prefiere no sobrescribir la documentacion anterior, haga clic en Cancelar y repita el
proceso, mientras guarda los archivos en una ubicacion diferente.

Generar documentacion en un formato personalizado

1. Haga clic con el botén secundario en la carpeta para la que desea crear documentacion.
2. Seleccione Generar documentacion > Formato personalizado.

3. En el cuadro de didlogo Selecionar plantilla de generacion de documentacion, seleccione la
plantilla que se utilizara al generar la documentacion.

4. Desplacese hasta la ubicacion donde desee almacenar los archivos de documentacion y haga clic
en Guardar. Se abrira el archivo HTML, index.html, en un explorador web.

Crear una plantilla personalizada Generar documentacién

Las plantillas de documentacion se almacenan en la carpeta Studio\template. Tienen el sufijo .vmy
se pueden editar en un editor de texto. Para obtener mas informacion sobre las plantillas, consulte la
seccién Material de referencia a continuacion.

Los archivos .vm que cree en la carpeta Studio\template apareceran en la lista de plantillas del cuadro
de dialogo Seleccionar plantilla de generaicén de documentacion.
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Seleccione la plantilla Generacion de documentacion |

Aceptar I Cancelar

1. Haga una copia de la plantilla . vm pertinente y cambiele el nombre.
Precaucién: No modifique ni cambie el nombre de las plantillas . vm originales.

2. Enun editor de texto, realice los cambios en la nueva plantilla y guardela.

3. En Studio, haga clic con el botén secundario en la carpeta que desee documentar y seleccione
Generar documentacion > Formato personalizado.

4. En el cuadro de didlogo Seleccionar plantilla de generacion de documentacion, seleccione la
plantilla personalizada que ha creado.

Material de referencia

Archivos de plantilla .vm
Folder_template.vm

La plantilla raiz, que genera un conjunto de marcos y llama a la siguiente para rellenarla:

« All_folders_template.vm: genera una lista con las subcarpetas de la carpetay la coloca en el
marco de informacion general (parte superior izquierda).

« All_ops_template.vm: genera una lista con todas las operaciones y la coloca en el marco de
carpeta (parte inferior izquierda).

« Header.html: coloca el encabezado en el marco de encabezado (parte superior derecha).

« Folder_overview_template.vm: genera informacion acerca de una o mas operaciones y la coloca
en el marco de operacidn (parte inferior derecha).

All_folders_template.vm

Genera una tabla con el contenido de las carpetas.
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« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« All_ops_template.vm: genera una lista con todas las operaciones y crea un enlace para su
visualizacion en el marco de carpeta (parte inferior izquierda).

« Folder_contents.vm: genera una lista con el contenido de la carpeta seleccionada y crea un
enlace para su visualizacion en el marco de carpeta (parte inferior izquierda).

All_ops_template.vm

Genera una tabla con el contenido de todas las operaciones y la documentacion de las operaciones
secundarias.

« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« Op_template.vm: generay crea un enlace para su visualizacion en el marco de operacion (parte
inferior derecha).

Folder_overview_template.vm

Genera un resumen de tabla que describe el contenido de una carpeta.

« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« Folder_contents.vm: genera y crea un enlace para su visualizacion en el marco de carpeta (parte
inferior derecha).

Op_template.vm

Genera documentacion para una Unica operacion.

« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« Folder_template.vm: generay crea un enlace para su viusalizacion en el mismo marco (hastala
carpeta principal).

« Folder_contents.vm: muestra el contenido de la carpeta en el marco de carpeta.

Flow_template.vm

Genera la documentacién para un unico flujo.
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« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« Flow_template.vm: generay crea un enlace para su viusalizacién en el mismo marco (hasta la
carpeta principal).

« Folder_contents.vm: genera una lista con el contenido de la carpeta y crea un enlace para su
visualizacion en el marco de carpeta (parte inferior izquierda).

« Op_template.vm: generay crea un enlace para su visualizacion en el marco de operacion (parte
inferior derecha).

Folder_contents.vm

Genera una tabla de contenido para una Unica carpeta.

« Header.css: hoja de estilo utilizada para tipos de letra generales, colores, etc.

« Op_template.vm: generay crea un enlace para su visualizacion en el marco de operacion (parte
inferior derecha).

Header.html

El baner de Hewlett-Packard.
Hp_rockwell.css

Hoja de estilo para el baner de Hewlett-Packard .
Hp_steps_307x39.jpg

Grafico para el baner de Hewlett-Packard .
Logo_hp_smallmasthead.gif

Logotipo para el baner de Hewlett-Packard.

Gestién del historial de versiones de flujos y operaciones

Cada vez que se guarda un elemento de configuracion, flujo u operacién, se crea una nueva version del
elemento. El cuadro de didlogo Historial de versiones enumera estas versiones y le permite:
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« Veruna version anterior de un elemento

o Guardar la version anterior con un nombre diferente

« Restaurar un elemento a su version anterior

« Verlas diferencias entre dos versiones

Nota: La funcionalidad de historial de versiones solo se aplica a su trabajo de creacion local en

Studio y no a las versiones guardadas en un repositorio de gestién de control de codigo fuente.
Trabajar con el historial de versiones es algo que debe hacer antes de confirmar el trabajo en el
repositorio de control de cédigo fuente. Si ha confirmado un flujo en un repositorio compartido, no
se recomienda usar la funcion de control del historial de versiones local de OO para revertir a una

version anterior.

Para obtener toda la informacién sobre cémo puede gestionar el historial de versiones con un

repositorio de control de origen, vea "Ver un historial de operaciones Git en el repositorio” en la

pagina 100.

. Historial de versiones: Restart Service

Wersion

Fechafhora

Camentario

12/09013 12:05

Modificado
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¢Qué desea hacer?

Abrir una version anterior de un elemento de configuracion, flujo u operacion
Cuando abre una version anterior de un elemento para verla, puede guardar la version anterior con un
nombre diferente.
1. Haga clic con el botdn secundario en el elemento de configuracion, flujo u operacion y seleccione
Mostrar historial.

2. Haga clic con el botdn secundario en la versién que necesita y, a continuacion, haga clic en Abrir.
Se abre la version seleccionada en el panel de creacién.

3. Paraconservar la version que tiene abierta, haga clic en el botén Guardar como lTElI y asignele

un nombre Unico. Las dos versiones del proyecto se guardan por separado.

4. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Historial de versiones.

Restaurar un elemento de configuracion, flujo u operacién a una versién
anterior

Este procedimiento restaura un elemento de configuracion, flujo u operacién a una versioén anterior.
Para mantener tanto las versiones actuales como las anteriores, consulte Abrir una version anterior de
un elemento de configuracion, flujo u operacion.

1. Haga clic con el botdn secundario en el elemento de configuracion, flujo u operacion y seleccione
Mostrar historial.

2. Haga clic con el botén secundario en la version que desea recuperar y, a continuacion, haga clic
en Restaurar. La versién que esta restaurando se abre en el panel de creacion.

3. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Historial de versiones.

4. Guarde el proyecto. La version abierta se guarda sobre la versién actual.

Comparar versiones

El cuadro de didlogo Historial de versiones también permite comparar versiones de un elemento de
configuracién, flujo u operacion. La version actual se muestra en un lado y en el otro aparece una
version anterior.

1. Haga clic con el botén secundario en el elemento de configuracion, flujo u operacion y seleccione
Mostrar historial.
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2. Mantenga presionada la tecla CTRL, y seleccione la version actual (en la linea superior) y una

version anterior.

3. Haga clic con el botén secundario y seleccione Comparar. Se muestran las diferencias entre el

estado actual del elemento y la versién anterior.

4. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Historial de versiones.

Material de referencia

Cuadro de dialogo Historial de versiones

. Historial de versiones: Restart Service

Yersidn Fechathara Comentario

3 Modificado

Modificado

Templ...

1 Copiado de Abierto
Restaurar
Camparar
Elemento de menu Descripcion
Versién El numero de la version del proyecto, generado
automaticamente.
Fecha/hora La fechay la hora en las que se cambid la version.

Comentario El tipo de cambio realizado.

Creacién de marcadores en flujos y operaciones

El panel Marcadores facilita buscar y usar las operaciones y flujos que se utilizan con frecuencia. Los
flujos y operaciones con marcadores siguen estando disponibles en su ubicacién normal de la carpeta

Library.

Al afadir un flujo o una operacién en el panel Marcadores, queda disponible en el menu contextual en

el lienzo de creacion.

Puede exportar e importar marcadores desde una instalacién de Studio a otra.
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: Flujos favaoritos £

Q BaseaqDecodedction
& pectart Service
& Metwork Check

kg

Cperaciones favoritas
& manual

S s5HCommand

a Counker

| S0U03] g?| | oln)y &p s9|qeMes M|

¢Qué desea hacer?

Anadir un marcador

1. Haga clic en la ficha Marcadores en la esquina superior derecha de la ventana de Studio para abrir
el panel Marcadores.

2. Paramantener el panel abierto, haga clic en el icono Anclar & situado en la esquina superior

derecha del panel.

3. Arrastre un flujo u operacion de la carpeta Library o los resultados del panel Buscar a la estanteria
correspondiente del panel Marcadores.

Anadir una estanteria al panel Marcadores
El panel Marcadores tiene de forma predeterminada dos estanterias, para flujos y operaciones, pero
puede anadir estanterias personalizadas para organizar los marcadores.
1. Haga clic con el botén secundario en la barra de titulo de una de las estanterias del panel
Marcadores y, a continuacion, seleccione Anadir.

2. Introduzca un nombre para la estanteria y haga clic en Aceptar.

Cambiar el nombre de una estanteria

1. Haga clic con el botén secundario en la barra de titulo de la estanteria cuyo nombre desea cambiar
y, a continuacion, seleccione Cambiar nombre.

2. Introduzca un nuevo nombre para la estanteria y haga clic en Aceptar.
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Quitar una estanteria
1. Haga clic con el botén secundario en la barra de titulo de la estanteria que desea quitary, a
continuacion, seleccione Quitar.

2. Hagaclic en Si en la ventana de confirmacion.

Ocultar/mostrar una estanteria
1. Haga clic con el botén secundario en la barra de titulo de la estanteria que desea ocultary, a
continuacién, seleccione Ocultar. La estanteria ya no esta visible en el panel Marcadores.

2. Para mostrar la estanteria oculta, haga clic con el botdn secundario en el panel Marcadores y
seleccione Mostrar y, a continuacion, el nombre de la estanteria oculta.

3. Paramostrar todas las estanterias ocultas, haga clic con el boton secundario en el panel
Marcadores y seleccione Mostrar todo.
Subir o bajar una estanteria

Haga clic con el botén secundario en la barra de titulo de la estanteria que desea subir o bajary, a
continuacion, seleccione Subir o Bajar.

Contraer/expandir una estanteria

1. Para contraer una estanteria, haga clic en los cheurones dobles  en la barra de titulo de la
estanteria. El titulo de la estanteria esta visible pero los marcadores de la estanteria estan
ocultos.

2. Paraexpandir la estanteria, vuelva a hacer clic en los cheurones dobles.

Exportar marcadores

Puede exportar marcadores desde una instalacion de Studio e importarlos a otra.

1. Haga clic con el botén secundario en cualquier lugar dentro del panel Marcadores y, a
continuacién, seleccione Exportar.

2. En el cuadro didlogo Exportar marcadores, seleccione las estanterias que desea exportar.
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" Exportar marcadores

Seleccionar las estanterias que se desean expr

[T Operaciones favoritas

Aceptar I Cancelar

3. Hagaclic en Aceptar. Aparece el cuadro de didlogo Seleccionar el archivo para exportar.

4. Desplacese ala ubicacion en la que desea guardar los marcadores e introduzca un nombre para el
archivo.

5. Hagaclic en Guardar.

Importar marcadores

1. Haga clic con el botén secundario en cualquier lugar dentro del panel Marcadores y, a
continuacién, seleccione Importar.

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar el archivo para importar, busque y seleccione el archivo de
marcadores y, a continuacion, haga clic en Abrir.

3. En el cuadro de didlogo Importar marcadores, seleccione las estanterias que deseaimportary, a
continuacién, haga clic en Aceptar.
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“ Importar marcadores

Seleccionar las estanterias que se desean impork:

[T Operaciones favoritas

Acepkar I Cancelar

Durante la importacién, los marcadores de la misma estanteria se combinan, basandose en el UUID.
Los marcadores existentes se mantienen, no se crean duplicados y las nuevas entradas se afladen a la
estanteria.
Copiar un flujo o una operacioén del panel Marcadores a un proyecto
También podra arrastrar los flujos y operaciones del panel Marcadores al panel Proyectos para
copiarlos a un proyecto.

1. Seleccione un flujo u operacion en el panel Marcadores.

2. Arrastre el elemento a un proyecto en el panel Proyectos.

Material de referencia

Menu Marcadores

Al hacer clic con el botén secundario en el panel Marcadores, aparece el menu Marcadores. Los
elementos que se muestran en el menu varian, en funcién del elemento seleccionado al hacer clic con
el botén secundario.

Elemento de menu Descripcion
Anadir ARade una nueva estanteria al panel Marcadores.
Quitar Quita la estanteria seleccionada del panel Marcadores.
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Cambiar nombre Cambia el nombre de la estanteria seleccionada en el panel
Marcadores.

Subir Sube la estanteria seleccionada en el panel Marcadores.

Bajar Baja la estanteria seleccionada en el panel Marcadores.

Ocultar Oculta la estanteria seleccionada en el panel Marcadores.

Mostrar Permite seleccionar una estanteria oculta para mostrarlaen el

panel Marcadores.
Mostrar todo Muestra todas las estanterias ocultas en el panel Marcadores.

Contraer Contrae la estanteria en el panel Marcadores, de modo que el
titulo esté visible pero los marcadores estén ocultos.

Importar

Exportar
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Configuracién de propiedades de Studio

Para configurar algunas propiedades en Studio, cambie los valores predeterminados en el cuadro de
didlogo Opciones. Ademas, para configurar todas las propiedades en Studio, cambie los valores
predeterminados manualmente en el archivo Studio.properties. Para obtener mas informacion sobre
la configuracién de todos los valores, consulte Material de referencia.

En versiones 10.51 y posteriores, puede utilizar varias areas de trabajo. Por lo tanto, cada area de
trabajo tendra su propio archivo studio.properties en la carpeta .00.

« Sidesea utilizar las mismas propiedades en todas las areas de trabajo nuevas, edite el archivo
studio.properties.template que se encuentra en Studio\conf\.

« Para configurar distintos valores para cada area de trabajo, puede editar cada uno de los archivos
studio.properties de forma individual. Estos se encuentran en la carpeta .00 de cada area de
trabajo.

En las siguientes secciones se encuentran las descripciones de los parametros mas utilizados.

Definicién del valor predeterminado Asignar de y Asignar a

De forma predeterminada, al crear una nueva entrada en una operacién o un paso de flujo, no se asigna
ningun valor al origen de entrada. Puede que su flujo requiera que el valor de entrada se asigne de una
variable de flujo.

Asimismo, de forma predeterminada, Studio no asigna el valor de entrada a una variable de flujo. De
nuevo, puede que su flujo requiera que el valor de la entrada se asigne a una variable de flujo.

Puede configurar Studio de manera que su comportamiento predeterminado sea asignar una variable
de flujo del mismo nombre que la entrada al origen o al valor de la entrada. Ello se lleva a cabo en el
archivo Studio.properties.

Cambiar el valor de la configuracion de no-asignado a asignado hace que Asignar de Variable y/o
Asignar a Variable se asignen con la variable de flujo de la entrada del mismo nombre, cuando:

« Agregue una nueva entrada a una operacion o paso de flujo
o Cree un nuevo paso en un flujo

« Cree una nueva operacion
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Cambio del valor predeterminado En caso contrario a Usar
constante

En Studio 10.20 y versiones posteriores, al crearse una nueva entrada en una operacion o un paso de
flujo, el parametro En caso contrario se establece de forma predeterminada en Usar constante con
un valor vacio para el valor Constante. Con esta asignacion, puede que algunas entradas no se
validen correctamente.

Mombre: IeventID Tipo de entrada: |Malor individual

Bsignar de variable: I <gin aEignar =

'lL—_;'j. B (EEED ERLE YWalor de constante;

{+ Usar constante

{~ Pregunkar al usuario

{ Usar resultado del paso previo
" Cuenta del sistema

Credenciales del usuario que ha
iniciado sesian

Asimismo, la misma regla se aplica al crear un nuevo paso en un flujo usando la funcion de arrastrar y
colocar del panel Proyecto o Dependencias. Para entradas de paso que tengan el parametro En caso
contrario establecido en Preguntar al usuario que usan texto antes de una operacién de arrastrar y
soltar, tras arrastrar y colocar, estas entradas se cambian a Usar constante con un valor vacio. Las
entradas de paso establecidas en Preguntar al usuario, pero que estan marcadas como Obligatorio
o son parte de una lista (lista de seleccion, término de dominio, variable de flujo), no se modifican.

Puede configurar el comportamiento predeterminado en Studio de manera que use Preguntar al
usuario cuando se cree una nueva entrada en una operacion o un paso de flujo. En ese caso, al crear
un nuevo paso en un flujo usando la operacion de arrastrar y colocar, el parametro Preguntar al
usuario no se modificara.

Cambiar el comportamiento predeterminado de Usar constante a Preguntar al usuario hace que la
opcion En caso contrario seleccionada sea Preguntar al usuario - Solicitud de texto cuando se
realiza una de las acciones siguientes:

« Agregue una nueva entrada a una operacion o paso de flujo

o Cree un nuevo paso en un flujo
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« Cree una nueva operacion

Mostrar caracteres especiales en el Inspector de contexto

El botdn ] permite activar y desactivar marcas de formato ocultas en las variables. Por ejemplo,
espacios en blanco, retornos de carro, caracteres especiales, “Ms y mucho mas. De forma
predeterminada, este conmutador esta deshabilitado.

Cuando se habilita este conmutador, los elementos de valor de las categorias, Contexto de paso,
Contexto global, Listas de seleccion y Propiedades del sistema, muestran estos caracteres especiales
y espacios en blanco en las tooltips asociadas al valor.

« Sise usan parametros no validos o vacios en el archivo studio.properties, se usaran los parametros
predeterminados.

« Sino se muestra correctamente el valor preferido de una propiedad en el tooltip, puede cambiar de
valor o dejar dicha propiedad vacia.

« Los caracteres de nueva linea, <CR><LF>, <CR>, <LF> van seguidos de una nueva linea en el
tooltip junto con una representacioén visual.

o El caracter de tabulacion vertical \uO0OOB se muestra como *K.

o El caracter de avance de pagina \u0O00C se muestra como fuente ~L.

¢Qué desea hacer?
Editar las propiedades de Studio

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de OO> \ Studio \ conf.
Abra el archivo studio.properties en un editor de texto.

Si sabe cual es el nombre del parametro que desea cambiar, busquelo en el editor de texto.

> w0 D

Si desconoce el nombre del parametro, consulte la tabla que se encuentra en "Configuracion de
propiedades de Studio" en la pagina 422 para poderlo encontrar.

Especifique los valores predeterminados para Asignar de, Asignaray En
caso contrario mediante el cuadro de dialogo Opciones.

1. En Studio, seleccione Configuracion > Opciones.

Se abrira el cuadro de dialogo Opciones:
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a"

Editar

-

Configuracian
de conexidn

=

&

HFP Live
Metwork

Editor

Mostrar cuadricula:
Asignado de:

Asignado a:

Asignacion alternativa:

Opciones -

False v
Sin asignar W
Sin asignar W
Usar constante v
Aceptar | | Cancelar | | Aplicar |

2. Para Asignar de y Asignar a, seleccione una de las opciones siguientes:

Sin No se ha asignado ningun valor a o de la entrada.

asignar

Asignado = El valor de una variable de flujo con el mismo nombre que la entrada se asignaa o
de la entrada.

3. ParaEn caso contrario, seleccione uno de los siguientes:

Usar constante:

Preguntar al
usuario

El campo En caso contrario se establecera en Usar constante con un
valor vacio.

El campo En caso contrario se establecera en Preguntar al usuario.

Definir manualmente el valor predeterminado de Asignar de y Asignar a

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de OO> \ Studio \ conf.

2. Abra el archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque las lineas siguientes:
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dharma.studio.ui.inputinspector.assignfrom.selected=not-assigned
dharma.studio.ui.inputinspector.assignto.selected=not-assigned

Para cada parametro, establezca uno de los valores siguientes:

sin No se ha asignado ningun valor a o de la entrada.
asignar

asignado El valor de una variable de flujo con el mismo nombre que la entrada se asigna a o
de la entrada.

Nota: Este es el tipo de comportamiento de instalaciones limpias de Studio 10.5x. Si
actualiza a la version 10.5x, los valores predeterminados de Asignado de variable y
Asignado a variable se establecen automaticamente en los valores asignados en la version
anterior.

Cambiar el valor predeterminado de En caso contrario a Usar constante

1. En Windows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00>\ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.
3. Busque la siguiente linea:

default.behavior.define.input=use_constant

4. Para cada parametro, establezca uno de los valores siguientes:

use_ El campo En caso contrario se establecera en Usar constante con un valor
constant vacio.

prompt_ El campo En caso contrario se establecera en Preguntar al usuario.

user

Nota: Este es el tipo de comportamiento de instalaciones limpias de Studio 10.5x. Si actualiza
alaversion 10.5x, el valor predeterminado de default.behavior.define.input se establecera
automaticamente en el valor asignado en la version anterior.

Hacer que la cuadricula se muestre por defecto al abrir el editor de flujo

Este es un ajuste global para controlar la activacion de la cuadricula de todos los editores de flujo.
Hace que el editor de flujo se inicie con la cuadricula activada en cada ocasién. Puede cambiar la

cuadricula con ayuda del botén Mostrar/ocultar cuadricula _-I de una instancia de editor de flujo

individual.
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De forma predeterminada, la cuadricula no se muestra al abrir el editor de flujo.

Puede hacer aparecer la cuadricula desde el cuadro de dialogo Opciones o editando el archivo
studio.properties.

Desde el cuadro de didlogo Opciones:

1. En Studio, seleccione Configuracion > Opciones.

2. Enel campo Mostrar cuadricula, seleccione True para mostrar la cuadricula o False para
ocultarla.

Desde el archivo studio.properties:

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de OO> \ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque la siguiente linea:
dharma.studio.ui.activegrid=false
4. Cambiar el valor de la configuracion en true:

dharma.studio.ui.activegrid=true
Especificar el numero de caracteres de cada tooltip

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00> \ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque la siguiente linea:
dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.max.chars.per.line=5000

4. Cambie el valor segun sea necesario.

Mostrar caracteres especiales en el inspector de contexto

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00> \ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque las lineas siguientes:
dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.max.chars.per.line=5000
dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.space=&middot;

dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.tab=&#8633;
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dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.enter=&#8629;
dharma.studio.ui.tooltip.showwhitespacecharacters.otherwhitespace=&#8226;

4. Cambie los valores segun sea necesario.

Por ejemplo, si define valores sobrescritos de caracteres, podra verlos en el Inspector de contexto
como sigue:

Inspector de conkexto

b

EXR= =
Qrigen I Mombre Walor I
=l-Contexto de paso ;I
i [ Stdout (Nueveo) tab:, space: vertical tab: form feed: line feed:carriage return:CRLF:form feed:

tab:S, space:+ +
vertical tab: * K 2
formfeed: L« <
linefeed:«
carriage-return:«
CRLF:
form-feed: L«

Deshabilitar busqueda HPLN

De forma predeterminada, el panel HPE Live Network se mostrara en la parte inferior de Studio. Puede
deshabilitarlo cambiando el valor del parametro hpln.enabled.

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00> \ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque la siguiente linea:
hpln.enabled=true
4. Paradeshabilitar la busqueda, cambie el valor a false:

hpln.enabled=false

Especificar el tiempo de espera de lectura/conexion HPLN

1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00>\ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.

3. Busque las lineas siguientes:
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hpln.connection.timeout=180
hpln.read.timeout=300

4. Establezca el valor de tiempo de espera segun sea necesario. En el caso de que no exista tiempo
de espera, establezca estos parametros en 0.

Especificar el nUmero maximo de resultados de busqueda HPLN
Esta opcion de configuracion permite especificar el nUmero maximo de resultados de busqueda que se
mostrara en el panel de resultados de busqueda de HPE Live Network.
1. EnWindows Explorer, vaya al directorio <Inicio de 00>\ Studio \ conf.
2. Abrael archivo Studio.properties para su edicion.
3. Busque las lineas siguientes:
hpln.search.results.maximum.count=100

4. Establezca el numero maximo de resultados de busqueda segun sea necesario.

Material de referencia

Lista de propiedades en Studio

Parametro Valor predeterminado Descripcion

dharma.default.repository location=default/repo El repositorio local de Studio
predeterminado.

user.language en La configuraciéon regional del
Studio. Este valor no
condiciona al repositorio SCM.
Si no estan establecidas o no

user.region us son validas, Studio utilizara las
configuraciones regionales del
sistema.

dharma.repo.max_history_length 50 El namero de elemento que se

guardara en el historial del
repositorio sin conexion.

dharma.studio.ui.lookandfeel windows El aspecto de la aplicacion de
Studio.

dharma.studio.ui.input.constant. 8192 Un entero positivo que

max.chars representa el nimero maximo

de caracteres del valor de
constante. Debe serinferior a
8193.
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Parametro

dharma.studio.ui.tooltip.
showwhitespacecharacters.
max.chars.per.line

dharma.studio.ui.tooltip.
showwhitespacecharacters.space

dharma.studio.ui.tooltip.
showwhitespacecharacters.tab

dharma.studio.ui.tooltip.
showwhitespacecharacters.enter

dharma.studio.ui.tooltip.
showwhitespacecharacters.
otherwhitespace

dharma.scripting.template.Rhino
dharma.scripting.template.Nashorn

HPE Operations Orchestration (10.60)

Valor predeterminado Descripcion

5000 Mostrar caracteres especiales

en el Ispector de contexto

¢ Cuantos caracteres por linea
de tooltip?

&middot; Uno de los valores siguientes:

&middot;&#8226;

&#8633; Uno de los valores siguientes:
&#8633;,&#8677;,&#8594;,&#1

72;

&#8629; Uno de los valores siguientes:

&#8629,8#8626;,&para;

&#8226; Uno de los valores siguientes:

&#8226;,&middot;,&#9775;

Esta plantilla muestra como acceder a los datos de devolucion de
operaciones, entradas y datos de contexto.

Ejemplos:

Para acceder a una entrada, simplemente refiera el nombre de
entrada en el panel Entradas. Por ejemplo: myData = inputName;

Para acceder a la instancia de contexto de la rama actual:
myBranchData = scriptletBranchContext.get
("myBranchVarName");

Para obtener el valor asociado con la clave de contexto
myContextKey:
myContextData = scriptletContext.get("myContextKey");

Para obtener un valor asociadocon la clave de contexto
myContextKey en el contexto local:
myContextData = scriptletContext.getLocal("myContextKey");

Para acceder al cddigo de devolucién desde una linea de
comandos o script (tenga en cuenta que se trata de una cadenay
debe convertirse en un numero entero para el procesamiento
numérico):

code = parselnt(scriptletRawResult['Code']);

Para acceder a la salida de la operacién (por ejemplo, stdout):
data = scriptletRawResult['Output String'];

Para acceder a la cadena de error de la operacién (por ejemplo,
stderr):
error = scriptletRawResult['Error String'];

Otras operaciones pueden presentar variables de resultados
diferentes. Para ver la lista de una operacion en particular, abra la
lista desplegable Campo de salida en la ficha Salidas.

Para establecer |la respuesta de la operacion (debe coincidir con
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Parametro Valor predeterminado Descripcion

una de las respuestas de la ficha Respuestas):
scriptletResponse = "success";

Para establecer el resultado de la operacion:
scriptletResult = "Your Result Here";

Utilice el contexto para almacenar datos usados en otros pasos.
También es util para colocar informacion en el contexto a fin de
examinar variables al crear y depurar los scriptlets. Por ejemplo,
para colocar la informacion de OutputString en una clave de
contexto llamada 'Output: scriptletContext.putGlobal("Output",
data);

Tenga en cuenta que tanto la clave como el valor son cadenas.
Por ejemplo, para colocar 'code' en el contexto:
scriptletContext.putGlobal("Code", code.toString());

También se pueden colocar datos en el contexto local, lo que
significa que solo estaran disponibles en el flujo actual, pero no en
su flujo principal u otros subflujos. Para ello, utilice:
scriptletContext.put("LocalVariable","LocalValue");

Nota: Si un flujo tiene mas de 64K, al intentar guardarlo
obtendra una excepcidon. Ademas, la excepcion se producira
cada vez que intente acceder a ese flujo, incluso si se reinicia
Studio.

Se debe evitar hacer scriptlets demasiado grandes. Cuando
se compilan los scriptlets, si tienen mas de 64K, obtendra una
excepcion al intentar guardar el flujo. La excepcioén se
producira cada vez que intente acceder a ese flujo, incluso si
se reinicia Studio.

dharma.studio.ui.inputinspector. Vea la descripcion Esta propiedad permite

assignfrom.selected establecer la opcidn inicial del
cuadro combinado "Asignar de
Variable" en el Inspector de
entrada.

Valores posibles:

asignado: valor
predeterminado al actualizar de
una version de Studio anterior
sin asignar: valor
predeterminado al instalar

Studio 10.20
dharma.studio.ui.inputinspector. Vea la descripcion Esta propiedad permite
assignto.selected establecer la opcidn inicial del

cuadro combinado "Asignar a
Variable" en el Inspector de
entrada.

Valores posibles:

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 431 de 446



Guia de creacion de Studio
Configuracion de propiedades de Studio

Parametro Valor predeterminado Descripcion

asignado: valor
predeterminado al actualizar de
una version de Studio anterior
sin asignar: valor
predeterminado al instalar
Studio 10.20

default.behavior.define.input Vea la descripcion Esta propiedad permite
configurar el comportamiento
predeterminado que se utilizara
al definir entradas en un flujo.

Valores posibles:

Preguntar al usuario: valor
predeterminado al actualizar de
una version anterior de Studio
Usar constante: valor
predeterminado al instalar
Studio 10.20

dharma.studio.ui.activegrid false Cuando se establece en true, la
cuadricula esta activa de forma
predeterminada en el Editor de

flujos
engine.assigner.trigger.repeatinterval | 10
community.home.page.link https://hpin.hp.com/group/operati = Pagina de inicio de Comunidad
ons-orchestration
git.history.page.size 100 Especifica el numero de

elementos que se van a
mostrar en una Unica pagina
del historial Git

git.history.changes.length 500 Especifica el nimero
predeterminado de cambios
que se van a mostrar en las
secciones Cambios bajo el
elemento seleccionado y
Otros cambios del historial Git

hpln.enabled true Especifica si la busqueda
HPLN esta habilitada

hpln.connection.timeout 180 Especifica el tiempo de espera
de conexion HPLN en
segundos. Use 0 para tiempo
de espera infinito.

hpln.read.timeout 300 Especifica el tiempo de espera
de lectura HPLN en segundos.
Use 0 para tiempo de espera
infinito.
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Parametro Valor predeterminado Descripcion

hpln.connection.url https://api.hpln.hp.com/hpin Especifica la direccién URL de
conexién HPLN

hpln.authentication.service.uri rest/authenticate Especifica el uri del servicio de
autenticacion HPLN

hpln.content.packages.service.uri rest/contentpackages Especifica la uri del servicio de
paquetes de contenido HPLN

hpln.content.offerings.service.uri rest/contentofferings Especifica la uri del servicio de
ofertas de contenido HPLN

hpln.search.service.uri rest/contentpackages/search Especifica la uri del servicio de
busqueda HPLN

hpln.search.service.search.param search Especifica el parametro de
busqueda del servicio de
busqueda HPLN

hpln.search.service.size.param pageSize Especifica el parametro de
tamano del servicio de
busqueda HPLN

hpln.search.service.provider.param  provider Especifica el parametro del
proveedor de servicio de
busqueda HPLN

hpln.search.service.product.name.p  primaryproduct Especifica el parametro del
aram nombre de producto del
servicio de busqueda HPLN

hpin.search.service.product.version. 10.20 Especifica el valor de la versién

value del producto del servicio de
busqueda HPLN Este numero
de version es idéntico a la
version de Studio. Por ejemplo,
si la version de Studio es 10.20,
hpln.search.service.product.ver
sion.
El parametro es 10.20.

hpln.search.results.maximum.count 100 Especifica el nUmero maximo
de resultados de busqueda
HPLN. Este valor no debe ser
superior a 100.

local.debugger.prompt.for.run.user  true Cuando se establece en true,
se le pedira al autor un usuario
de ejecucion en el depurador
local

online.content.packs.link https://hpln.hp.com/group/operati Contenido en linea
ons-orchestration-content-packs

Nota: Sifalta una propiedad en el archivo studio.properties, el valor predeterminado sera solicitar
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al usuario que introduzca un valor.
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Solucién de problemas

Solucién de problemas de Studio para actualizaciones
desde OO 9.x

¢Dénde est4 el elemento de la interfaz de usuario de Studio?

Si esta acostumbrado a trabajar con OO 9.x y no puede localizar un elemento de la interfaz de usuario
en Studio, utilice estas sugerencias de solucién de problemas para que pueda encontrar facilmente lo
que esta buscando.

¢Donde esta el repositorio?

OO0 ya no usa repositorios. Los archivos se almacenan localmente en el sistema de archivos y se

recomienda utilizar una aplicacion de control de cédigo fuente para colaboracion.

¢Donde estan los botones Proteger y Desproteger y el panel Mis
cambios/desprotecciones?
Puede confirmar y desproteger desde el panel Cambios SCM si esta conectado a un control de codigo

fuente. Consulte Trabajo con control de codigo fuente.

¢éPor qué contienen los mismos elementos los paneles Proyectos y
Dependencias?

El panel Proyectos y el panel Dependencias son diferentes:
« Elpanel Proyectos contiene flujos, operaciones y otros objetos de OO editables que puede usar en
el proyecto.

« Elpanel Dependencias contiene flujos, operaciones de solo lecturay otros objetos OO. Puede
usar estos objetos en su proyecto pero no puede editarlos. Si desea editar cualquiera de estos
objetos, copielos en el panel Proyectos.

¢éPor qué no puedo crear operaciones?

Este elemento de la interfaz aun existe pero ahora crea una operacién. Lo que se ha suprimido es la
opcion de crear operaciones integradas como HTTP, SSH, Linea de comandos, etc., que ahora tienen
que copiarse de una operacion de plantilla existente.
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No puede crear operaciones integradas tales como HTTP, SSH o Linea de comandos. Tendra que

copiarlas desde una operacion de plantilla existente y crear una nueva operacion desde una accion

dentro del complemento. Para obtener mas informacién, consulte "Creacion de operaciones” en la

pagina 378.

¢éPor qué no puedo crear scriptlets de suspensiéon?

Los scriptlets de suspension han quedado obsoletos. En OO 10.x los scriptlets deben escribirse en

Rhino o Nashomn.

¢Donde esta el término de dominio Categorias?

Ahora hay una carpeta Configuration\Categories donde puede almacenar categorias para clasificar

flujos. Esto reemplaza al término de dominio Categorias.

Comparacion de versiones de OO 9xy 10.x

Tarea

Creacién de
operaciones

Proteccién de
flujos enun
repositorio
compartido

Despliegue y
ejecucion de un
flujo

Creacioén de
pasos de
instancias
multiples

Como se realizaba en 00 9.x

Utilice la opcién de menu Nuevo >
Operacion y seleccione el tipo de
operacion.

Use el boton Proteger de Studio.

Abra el flujo en la aplicacion Central y
gjecute el flujo.

Hacer clic con el botén secundario en
un paso y seleccionar la opcidn
Forzar a Instancias multiples para
convertirlo en un paso de instancias
multiples. A continuacion, crear
varios bucles para los distintos

HPE Operations Orchestration (10.60)

Como se realiza en OO0 10.x

Importe complementos de acciones o
cree operaciones a partir de
complementos de accion importados.

Consulte "Creacion de operaciones” en
la pagina 378.

Guarde proyectos localmente y
confirmelos en un repositorio
compartido mediante una herramienta
de gestion de control de cédigo fuente.

Consulte "Trabajo con control de codigo
fuente en OO Studio" en la pagina 44.

Libere el flujo como paquete de
contenido y despliéguelo en el servidor
de OO mediante la API.

Consulte la Guia de instalaciéon de OOy
la guia OO Application Program
Interface (API) Guide.

Arrastrar el icono Instancias multiples
de la paleta Paso al lienzo de creacion.
Afadir uno o mas subflujos u
operaciones alalinea de instancias
multiples y establecer varios destinos
para el paso mediante una lista de
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Tarea

Creacién de
acciones para
operaciones

Creacion de
categorias para
clasificar flujos

Como se realizaba en 00 9.x

destinos del paso.

Crear clases de implementacioén
|Action, compilarlas en un archivo
.dll o .jar, copiar el archivo .dll o .jar
en el servicio web e importar éste
ultimo a Studio.

En el término de dominio denominado
Categorias, en la carpeta
Configuration\Domain Terms,
anada una nueva fila para la nueva
categoria.

Como se realiza en OO0 10.x

entrada de valores.

Consulte "Creacion de un flujo con
pasos de instancias multiples" enla
pagina 309.

Cree y empaquete un complemento de
accion, importelo a Studio y cree una
nueva operacion a partir de él.

Consulte "Creacion de operaciones” en
la pagina 378.

Cree una nueva categoria en la carpeta
Configuration\Categories.

Solucién de problemas de HPE Live Network

¢ Qué puedo hacer si recibo un error al ejecutar una busqueda HPE Live

Network?

OO0 ya no usa repositorios. Los archivos se almacenan localmente en el sistema de archivos y se

recomienda utilizar una aplicacion de control de cédigo fuente para colaboracion.

Puede recibir el siguiente mensaje de error al realizar una busqueda HPE Live Network:

sun.security.validator.ValidatorException: PKIX path building failed:
sun.security.provider.certpath.SunCertPathBuilderException: unable to

find valid certification path to requested target

Para solucionar este problema:

1. Cierre Studio.

2. Exporte el certificado raiz de HPE Live Network, (el certificado con el nombre Symantec Class 3
Secure Server CA - G4, el segundo de la cadena) en un archivo llamado hpln-ca.cer en el
formato DER encoded binary X.509.

HPE Operations Orchestration (10.60)
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General | Details| Certification Path

Certification path
5l verisign

Symantec Class 3 Secure Server CA - G4

View Certificate

Certificate status:

This certificate is OK.

Learn more about certification paths

Puede usar un navegador paraira https://api.hpln.hp.com/hplny, a continuacion, exportar el
certificado raiz como se muestra a continuacion:
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General Details | Certification Path

Show | <All>

Field Value

\.’ersion V3

Serial number 51 3f b9 74 38 70 b7 34 40 41 8d 30 93...
Signature algor... sha256RSA
Signature hash ... sha256

[=] 1ssuer VeriSign Class 3 Public Primary Certifica...

\.-'alid from Thursday, October 31, 2013 3:00:00 AM

\.-'alid to Tuesday, October 31, 2023 2:59:59 AM
Subject Symantec Cla Secure Server CA - C

CN = Symantec Class 3 Secure Server CA - G4
OU = Symantec Trust Network

0 = Symantec Corporation

C=us

Edit Properties... ‘ \_Cup]rm File... J

Learn more about certificate details
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Export File Format
Certificates can be exported in a variety of file formats.

Select the format you want to use:
(®) DER encoded binary X.500 (.CER)
() Base-64 encoded X.509 (.CER)

() Cryptographic Message Syntax Standard - PKCS #7 Certificates (.P78)
[ ]include all certificates in the certification path if possible

() Personal Information Exchange - PKCS #12 (.PFX)
[ ]include all certificates in the certification path if possible

[ | pelete the private key if the export is successful

[ | Export all extended properties

() Microsoft Serialized Certificate Store (.SST)

Learn more about certificate file formats

HPE Operations Orchestration (10.60)

Pagina 440 de 446



Guia de creacion de Studio
Solucion de problemas

File to Export
Specify the name of the file you want to export

File name:

C:\hpln-ca.cer] | ‘ Browse...

HPE Operations Orchestration (10.60) Pagina 441 de 446



Guia de creacion de Studio
Solucioén de problemas

@ ¢ Certificate Export Wizard

Completing the Certificate Export Wizard

You have successfully completed the Certificate Export wizard.

You have specified the following settings:

File Name C:\hpln-ca.cer
Export Keys No
Include all certificates in the certification path No

File Format DER Encoded Binary X.509 (*.cer)

Einish Cance!

3. Copie el archivo de certificado hpln-ca.cer a la carpeta <oo_install_
folder>\studio\var\security.

4. Importe el certificado al almacén de confianza de Studio con ayuda del siguiente comando:
<carpeta_instalacion_oo>\java\bin\keytool -import -alias hplnroot -keystore
client.truststore -file hpln-ca.cer

Nota:

o La contrasefa predeterminada del almacén de claves es changeit. Si ha cambiado la
contrasefa predeterminada, cuando se le solicite, utilice el valor del
parametroDjavax.net.ssl.trustStorePassword del archivo <oo_install_
folder>\studio\Studio.l4j.ini.
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o Para cambiar la contrasefia del almacén de confianza de Studio, afiada la propiedad
client.truststore.password con el valor de la contrasefia en formato oculto en el archivo
Studio.properties de la carpeta “.00".

client.truststore.password=={0BFUSCATED}6L9+NqBjKYp5heuvMEzgOg==

Si no se define esta propiedad, Studio recurrira a la propiedad del sistema
javax.net.ssl.trustStorePassword para la contrasefia del almacén de confianza.

5. Reinicie Studio.

Solucién de problemas de GIT

¢ Qué puedo hacer si recibo un error "The system cannot find specified file"
(El sistema no puede encontrar al archivo especificado) al ejecutar
operaciones Git?

Pueden darse casos en los que puede ver el siguiente error al ejecutar operaciones SCM de Git:

“Cannot run program "C:\<oo_installation_folder>\ studio\Git\bin\git" (in directory
"C:\<user_home_folder> \.oo\Workspace"):
CreateProcess error=2, The system cannot find the file specified “

1. Descargue el cliente Git desde la siguiente direccion URL:
https://github.com/msysgit/msysgit/releases/download/Git-1.9.5-preview20150319/Git-1.9.5-
preview20150319.exe.

2. Guarde el cliente Git en <oo_installation_folder>/studio/Git, para que la carpeta bin esté
ubicada directamente en <oo_installation_folder>/studio/Git. En el asistente de instalacién de
Git, utilice las opciones predeterminadas.

Si lo prefiere y ya tiene una instalacion de cliente Git con version git-1.9.5-preview20150319 en el
disco local, indique a Studio que utilice la instalacion de Git siguiendo estos pasos:
1. Cierre Studio.

2. Vayaala carpeta de inicio del usuario C:\Users\<user>\.00 (ubicacién del érea de trabajo de
Studio) y localice el archivo Studio.properties.

3. Modifique el archivo Studio.properties afadiendo la siguiente propiedad al final del archivo:

studio.git.installation.location=<git-1.9.5-preview20150319 installation_
folder>
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Por ejemplo:
studio.git.installation.location=C:/Program Files (x86)/Git

La carpeta bin debe estar ubicada directamente en C:/Program Files (x86)/Git. Utilice / como
separador de ruta.

4. Guarde el archivo Studio.properties e inicie Studio.

Nota: Si opta por esta segunda alternativa, debe tener en cuenta lo siguiente:

Si utiliza varias areas de trabajo y desea anadir la propiedad de ubicacién a cada nueva area de
trabajo, debe editar el archivo de propiedades de la plantilla que se encuentra en
Studio\confistudio.properties.template. Si no, cada vez que cambie a una nueva area de
trabajo, debera configurar la ubicacion Git en la nueva area en el archivo .oo\Studio.properties.

Si tiene otra version del cliente Git instalada, tenga en cuenta que con Studio se debe utilizar la versién
git-1.9.5-preview20150319. Es la version que se validd con Studio. Aunque otras versiones pueden
funcionar correctamente, no estan admitidas oficialmente.

Solucién de problemas de SVN

¢ Qué puedo hacer si actualicé mis proyectos y eliminé cambios de otra
persona?

« Enel siguiente escenario puede ocurrir un conflicto durante la actualizacion:

a. Usuario1 edita Flujo1y lo confirma.
b. Usuario2 edita Flujo1y lo actualiza.

Como Usuario2 recibira actualizaciones para un archivo que tiene cambios locales, se producira un
conflicto.

Studio resuelve estos conflictos con la copia del usuario que actualiza. Esto significa que, en este
caso, los cambios realizados por Usuario1 en Flujo1 se eliminaran.

Para evitar estos casos, se recomienda actualizar y bloquear siempre cualquier elemento antes de
editarlo.

« Hice cambios directamente en el sistema de archivos y se produjo un error
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Aunque es posible crear directorios y cambiar el nombre de archivos directamente en el sistema de
archivos, no es lo recomendable. Es preferible realizar todas las tareas en Studio.

Si se han realizado cambios en el sistema de archivos y estos cambios generan problemas, se
recomienda revertir estos cambios mediante una herramienta SVN externa como SlickSVN o
TortoiseSVN para realizar una limpieza del area de trabajo.

Visualizacion de errores de Studio en el visor de registro

El Visor de registro es una util herramienta que permite ver los errores que se han producido en la
sesioén de usuario actual en una ubicacion central dentro de Studio. Los errores se presentan como en
el archivo de registro Studio.log.

El visor de registro muestra dos tipos de errores:

« Errores graves (etiquetados como FATAL en Studio.log)

« Errores (etiquetados como ERROR en Studio.log)

Nota: Las advertencias (WARN)y los mensajes informativos (INFO) no se muestran en el visor
de registro, pero si en el archivo Studio.log.

Si esta seleccionada la opcion Visor del registro en Studio en el meniu de Windows, aparecera la
ficha Visor de registro como una de las fichas situadas en la parte inferior de la ventana de Studio
cuando se abra Studio.

¢Qué desea hacer?
Habilitar la ficha Visor de registro

1. Enel menu de Windows, seleccione Visor del registro en Studio.
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