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HPE OO Studio ist ein eigenstandiges Authoring-Programm fiir das Erstellen, Andern und Testen von
Flows.

Visuelle Ubersicht iiber 00 Studio

® [ChiUsers\Admin1i.cc] Operations Orchestration Studio - 10.60
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Lernpragramm Hilfe Online-Inhalt

Die Hauptelemente von Studio sind:

« Der Bereich Projekte auf der linken Seite zeigt das Projekt, in dem Sie gerade arbeiten, mit den
bearbeitbaren Flows, Operationen und sonstigen HPE OO-Objekten, die Sie im Projekt verwenden

konnen, an.

« DerBereich Abhangigkeiten auf der linken Seite enthalt die importierten Content Packs. In diesem
Bereich kdnnen Sie Content Packs importieren, I6schen und schliefsen. Der Bereich
Abhangigkeiten enthalt zwei Registerkarten:

o Content Packs - Zeigt mehrere Strukturen fir mehrere Content Packs an. In dieser Ansicht
kann ein Content Pack geschlossen, geléscht oder importiert werden.
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o Bibliothek - Zeigt in einer einzelnen Struktur den gesamten Inhalt unter einem allgemeinen
Ordner Library an. In dieser Ansicht kann ein Content Pack importiert werden.

« Erstellungsbereich (in der Mitte). Wenn im Erstellungsbereich ein Flow gedffnet ist, stehen am
unteren Rand des Erstellungsbereichs die folgenden drei Registerkarten zur Verfligung:

o Auf der Registerkarte Design kénnen Sie das Flow-Diagramm bearbeiten.

o Auf der Registerkarte Eigenschaften kdnnen Sie die Eigenschaften von Flow-, Operations- und
Konfigurationsobjekten festlegen.

o Auf der Registerkarte Inspektor kénnen Sie die Eigenschaften fiir einzelne Schritte und
Ubertragungen festlegen (nur verfligbar, wenn die Registerkarte Design gedffnet ist).

« Registerkarte Willkommen (in der Mitte). Beim ersten Offnen von Studio wird im
Erstellungsbereich die Registerkarte Willkommen angezeigt.

« Der Bereich Symbole auf der rechten Seite enthalt Sammlungen von Symbolen, die Sie fir
Operationen oder Schritte verwenden kdnnen. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die
Registerkarte Symbole.

« Im Bereich Lesezeichen auf der rechten Seite konnen Sie Tastenkombinationen fir bevorzugte
Operationen und Flows speichern. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte
Lesezeichen.

« Der Bereich Flow-Variablen auf der rechten Seite zeigt die Flow-Variablen, die im Flow verwendet
werden, und fiihrt auf und beschreibt, wie jede einzelne Flow-Variable verwendet wird. Offnen Sie
diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte Flow-Variablen.

« DerBereich Verweise am unteren Rand zeigt, wie Flows und Operationen in den vorhandenen
Flows verwendet werden. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte Verweise.

« Der Bereich Probleme am unteren Rand zeigt Probleme mit einem ausgewahlten Flow oder einer
ausgewahlten Operation an. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte
Probleme. Weitere Informationen finden Sie unter "Bereich "Probleme"" auf Seite 22.

« Der Bereich SCM-Meldungen am unteren Rand zeigt Meldungen in Verbindung mit der
Versionsverwaltung an. Offnen Sie diesen Bereich, indem Sie auf die Registerkarte SCM-
Meldungen klicken. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit der Versionsverwaltung
in OO Studio" auf Seite 45.

« DerBereich SCM-Anderungen am unteren Rand zeigt die aktuellsten Anderungen der
Versionsverwaltung. Offnen Sie diesen Bereich, indem Sie auf die Registerkarte SCM-
Anderungen klicken. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit der Versionsverwaltung
in OO Studio" auf Seite 45.
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« DerBereich SCM-Repository-Protokoll (am unteren Rand) zeigt ein Protokoll der
vorgenommenen Anderungen an dem SCM-Repository (nur fir Git) an. Offnen Sie diesen Bereich,
indem Sie auf die Registerkarte SCM-Repository-Protokoll klicken. Weitere Informationen finden
Sie unter "Arbeiten mit Git Source Management System" auf Seite 76.

« Im Bereich Protokollviewer (am unteren Rand) werden alle Fehler angezeigt, die in der aktuellen
Benutzersitzung aufgetreten sind. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte
Protokollviewer. Weitere Informationen finden Sie unter "Anzeigen von Studio-Fehler im
Protokollviewer" auf Seite 458.

Hinweis: Die Registerkarte Protokollviewer wird nur angezeigt, wenn Sie diese aktivieren.
Wahlen Sie hierzu im Meni Fenster die Option Studio-Protokollviewer aus.

« DerBereich Suchen am unteren Rand erméglicht die Suche nach einem Flow, einer Operation oder
einem Konfigurationselement. Offnen Sie diesen Bereich durch Klicken auf die Registerkarte
Suche.

o DerBereich HPE Live Network-Suche (am unteren Rand) ermdglicht lhnen, entsprechend den
Zugriffsberechtigungen in Threm HPLN-Profil direkt von Studio aus in HPE Live Network nach
relevanten Informationen und Inhalten zu suchen. Weitere Informationen finden Sie unter "Suchen
nach Inhalten in HPE Live Network von Studio aus" auf Seite 340.

« Inder Statusleiste (am unteren Rand) wird das Source Management System angezeigt, mit dem
das aktuelle Projekt verbunden ist (Git oder SVN), sowie dessen Status. Neben der gesamt
verfugbaren Heap-GrofRe wird auch die aktuelle Auslastung der Heap-Gréf3e angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie nicht den gesamten Studio-Bildschirm sehen kénnen (siehe oben), kann es
sich um ein Problem mit der Bildschirmauflésung handeln. Bei der Arbeit in Studio sollten Sie Ihre
Bildschirmauflésung auf mindestens 1280 x 1024 Pixel einstellen.

Referenzmaterial

Bereich "Projekte™

Der Bereich Projekte enthalt die Projektstruktur, eine hierarchische Ordnerstruktur mit dem
bearbeitbaren Inhalt Ihres Projekts:

o Der Ordner Library, der Flows und Operationen enthalt.

« Der Ordner Configuration, der weitere OO-Objekte (Filter, Skriptlets, Systemeigenschaften usw.)
enthalt, die Sie verwenden kdénnen, um Operationsergebnisse zu verarbeiten, Reports zu erstellen
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und die Ausfiihrung von Flows zu erleichtern.

Hinweis: Ordner kdnnen Sie in allen Konfigurationselementen unter der vorhandenen
Ordnerstruktur fir Konfigurationselemente erstellen.

« Die Projekteigenschaften

Projekte
* P B X I

O

By vproect]
E}[E; Library

G- Flows

E-C Operations

= [= Configuration

M Cateqories

~| Domain Terms

| Group Aliases

| Role Aliases

1 Scriptlets

71 Selection Lists

| System Accounts

| System Evaluators
| System Filters

- System Properties
Eigenschaften

GUI-Element

Neues Projekt +

&

Projekt importieren il

Content Pack erstellen
[

b4

Loschen

Offnen ®

SchliefRen w

HPE Operations Orchestration (10.60)

Beschreibung

Erstellt ein neues Projekt.

Navigieren Sie zu einem vorhandenen Projekt aus einem
anderen Arbeitsbereich und importieren Sie es.

Erstellt ein Content Pack aus dem ausgewahlten Projekt.

Ldscht das ausgewahlte Projekt dauerhaft aus dem
Arbeitsbereich.

Offnet das aktuell ausgewahlte geschlossene Projekt.

Schlief’t das aktuell ausgewahlte Projekt, sodass es
ausgegraut wird.
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Aktualisieren LY Aktualisiert die Dateien im momentan ausgewahlten Projekt.

Informationen zur Arbeit mit Projekten finden Sie unter "Arbeiten mit Projekten" auf Seite 30.

Bereich "Abhangigkeiten"

Der Bereich Abhédngigkeiten zeigt die verfligbaren Content Packs an, einschliellich der Ordner, die
die Operationen und Flows enthalten.

Der Bereich Abhéngigkeiten enthalt zwei Ansichtsoptionen: Content Packs als Strukturansicht und
Bibliothek als aggregierte Ansicht aller importierten Content Packs.

Wenn Sie in die Ansicht als Bibliothek umschalten, werden alle Elemente unter einer Struktur
zusammengefihrt. Darlber hinaus werden alle Konfigurationselemente unter einem allgemeinen
Ordner Configurations zusammengefiihrt. Alle Elemente in der Struktur werden in einem Ordner
zusammengefihrt, wenn sie einen gemeinsamen Pfad besitzen.

Studio dann beim nachsten Mal mit der zuletzt ausgewahlten Ansicht getffnet.

« Content Packs: Zeigt mehrere Strukturen fir mehrere Content Packs an. In dieser Ansicht kann
ein Content Pack geschlossen, geldscht oder importiert werden. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Element klicken, wird ein Dropdown-Men( mit den verfiigbaren Optionen fir
diese Ansicht angezeigt.

« Bibliothek: Zeigt die gesamte Bibliothek und alle Konfigurationselemente an (mit allen Ordnern und
Unterordnern). In dieser Ansicht kann ein Content Pack importiert werden. Wenn Content Packs in
der Ansicht Content Packs entfernt oder gel6scht werden, wird die Ansicht Bibliothek
automatisch aktualisiert. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element klicken, wird ein
Dropdown-Menu mit den verfigbaren Optionen fir diese Ansicht angezeigt.
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0
=

Abhangigkeiten O
| Content Packs | [Z] Bibliothek
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| Base [1.6.7]

| Business Applications [1.3.0]
"1 Cloud [1.6.0]

| Cloud Orchestration [1.2.0]
| Databases [1.2.0]

1 HP Solutions [1.6.0]
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| Operating Systems [1.3.0]
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Erstellungsbereich

Der Erstellungsbereich stellt den zentralen Bereich in Studio dar, in dem Sie an Flow-Diagrammen
arbeiten, Schritte sowie die Verbindungen zwischen den Schritten hinzufligen und Eigenschaften
festlegen, die bestimmen, wie Flows arbeiten.

Wenn im Erstellungsbereich ein Flow gedffnet wird, stehen die folgenden drei Registerkarten zur
Verfligung:

« Auf der Registerkarte Design arbeiten Sie am Ablaufdiagramm, fligen Schritte sowie die
Verbindungen zwischen ihnen hinzu.

« Auf der Registerkarte Eigenschaften zeigen Sie die Blatter mit den Eigenschaften an, in denen
Sie die Eigenschaften von Flows und Operationen sowie von Konfigurationsobjekten wie
Auswahllisten, -Filtern oder Skriptlets festlegen konnen.

Auf der Registerkarte Inspektor konnen Sie den Inspektor anzeigen und die Eigenschaften fur

einzelne Schritte und Ubertragungen festlegen.

(=71 Inspektor |
Design | Eigenschaften |

Symbolleiste des Erstellungsbereichs

Wenn ein Flow im Erstellungsbereich gedffnet wird und die Registerkarte Design ist gedffnet, steht die
entsprechende Symbolleiste des Erstellungsbereichs zur Verfigung.
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Die Schaltflachen der Symbolleiste des Erstellungsbereichs bieten Verkniipfungen zu einer Reihe von
Aufgaben.

ﬂ [ & | @ Lokele Verbindune - | 90 [y rj % | 5 v B | 2
| | L

Speran Speichér s‘:::':“ Bebuggen | Objekt aus Wiederherstelion Palstte der  Ansichtsaptionan  Gehe zu Schritt
n:::j“ Ausschegiden, Kapieren, 110 lasthen Rilckgangig ;:U:::I:;;i
Bibliothek suchen Elurfigen gezogen werden
ffinnen
Schaltflache Funktion
Schrittpalette Offnet die Schrittpalette, um Schrittobjekte auf die Arbeitsflache zu ziehen
I-'ﬂ -

Ansichtsoptionen Offnet die Palette Ansichtsoptionen
ian ¥

Dieses Objekt in Erweitert die Bibliotheksstruktur, um den Flow oder die Operation
Bibliothek suchen  auszuwahlen, an dem bzw. der Sie arbeiten

&

Flow debuggen & Erméglicht das Hinzufligen oder Bearbeiten von Central-Verbindungen

Gehe zu Schritt Ermdglicht das Springen zu einem bestimmten Schritt im Flow. Geben Sie
den Namen des Schritts ein, zu dem Sie springen méchten, oder die ersten

.
= Buchstaben des Schritts, um ihn aus einer Liste auszuwahlen.

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Erstellungsbereich finden Sie unter "Erstellen eines Flows —
Grundlagen" auf Seite 191.

Registerkarte "Willkommen"

Beim ersten Offnen von Studio wird im Erstellungsbereich die Registerkarte Willkommen angezeigt.
Wenn sie geschlossen wurde, dann wahlen Sie Hilfe > Willkommensbildschirm anzeigen aus, um
sie erneut zu 6ffnen.
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Willkommen x 4 bF B

G¥ A

Meuer Flow Suchen Community-Homepage

© ® &

Lernprogramm Hilfe Online-Inhalt
b
Schaltflache Beschreibung
Neuer Flow Klicken Sie hier, um einen neuen Flow aus einer

vordefinierten Vorlage zu erstellen.

Suchen Klicken Sie hier, um den Bereich Suche zu 6ffnen, damit
Sie im Repository fir Inhalte (Content-Repository) nach
Flows suchen kdénnen.

Community-Homepage Klicken Sie hier, um zur HPLN Community-Homepage zu
gelangen.

Lernprogramm Klicken Sie hier, um die HPE OO-Lernprogramme
anzuzeigen.

Hilfe Klicken Sie hier, um die HPE OO-Hilfe zu &ffnen.

Online-Inhalt Klicken Sie hier, um zur Seite fur den Download des

HPE OO-Inhaltskatalogs bei HPLN zu gelangen.

Willkommensbildschirm beim Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um anzugeben,
Start von Studio nicht mehr dass der Willkommensbildschirm beim nachsten Offnen von
anzeigen Studio nicht angezeigt werden soll.

Hinweis: Links zur HPE OO-Hilfe, zur HPLN Community-Homepage und zum Online-Inhalt sind
auch im Menti Hilfe verfigbar.
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Weitere Informationen zum Erstellen eines neuen Flows aus einer vordefinierten Vorlage finden Sie
unter "Erstellen eines neuen Flows" auf Seite 195.

Weitere Informationen zum Suchen nach einem Flow finden Sie unter "Suchen nach einem Flow oder
einer Operation" auf Seite 400.

Schrittpalette

Die Schrittpalette enthalt Schaltflachen flr das Ziehen von Schritten mit paralleler Teilung,
Mehrfachinstanzschritten und Legenden in den Flow. Zeigen Sie die Schrittpalette an, indem Sie auf

‘.o w
die Schaltflache Schrittpalette auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs klicken.

QO QG @ P

Schaltflache Beschreibung
@ Ermdglicht das Ziehen eines Riickgabeschritts des Typs
Erfolgreich Erfolgreich in den Flow.
@ Ermdglicht das Ziehen eines Riickgabeschritts des Typs
Diagnose Diagnose in den Flow.

Ermdglicht das Ziehen eines Riickgabeschritts des Typs
Keine Aktion durchgefiihrt J Keine Aktion durchgefiihrt in den Flow.

@ Ermdglicht das Ziehen eines Riickgabeschritts des Typs
Fehler Fehler in den Flow.

.,: Ermaglicht das Ziehen eines Schritts mit paralleler Teilung
Schritt mit paralleler Teilung in den Flow.

Ermdglicht das Ziehen eines Mehrfachinstanzschritts in den
Mehrfachinstanzschritt Flow.

] Ermaoglicht das Ziehen einer Legende in den Flow, die

Legende " Informationen fiir den Benutzer bereitstellt.
Andockleiste Klicken Sie hier, um die Palette anzudocken oder
abzudocken.

Informationen zur Arbeit mit Rlickgabeschritten finden Sie unter "Erstellen von Ruckgabeschritten" auf
Seite 305.

Weitere Informationen zu Schritten mit paralleler Teilung und zu Mehrfachinstanzschritten finden Sie
unter "Fortgeschrittenes Erstellen" auf Seite 310.
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Palette "Ansichtsoptionen”

Die Palette Ansichtsoptionen enthalt Schaltflachen, um die Darstellung des Flows im
Erstellungsbereich zu andern. Zeigen Sie die Palette Ansichtsoptionen an, indem Sie auf der

Symbolleiste des Erstellungsbereichs auf die Schaltflache Ansichtsoptionen klicken.

Mithilfe der Vergroferungsleiste kdnnen Sie den Flow auf bis zu 300 % vergroRern.

e
1“6 |
' ' +—t n
P2 E W & &
N 1} 100%
Ansicht l
wieder zL,:?T
auf 100% ste
einstellen
Schaltflache Beschreibung
Label ein- Blendet Antwortlabel fir Objekte ein oder aus.
I
lausblenden ]J
Symbole fiir Blendet Antwortsymbole flir Objekte ein oder aus.

verbundene Antwort
ein-/ausblenden

Auswahl horizontal = Richtet ausgewahlte Schritte horizontal aus.

ausrichten E

Auswahl vertikal Richtet ausgewahlte Schritte vertikal aus.

ausrichten ]:UI

In den Vordergrund  Verschiebt das ausgewahlte Objekt im Stapel nach vorn.

I

In den Hintergrund Verschiebt das ausgewahlte Objekt im Stapel nach hinten.

I
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Schaltflache Beschreibung

Tabelle ein- Zeigt das Raster im Erstellungsbereich an, das Sie zum Anordnen von
G Schritten verwenden kdnnen. Wenn Sie das Ziehen eines Schritts

lausblenden

beenden, wird er an der ndchstgelegenen Linie im Raster ausgerichtet.

Andockleiste Klicken Sie hier, um die Palette anzudocken oder abzudocken.

Weitere Informationen zur Arbeit mit den Ansichtsoptionen finden Sie unter "Anpassen der Darstellung
eines Flows" auf Seite 205.

Blatter "Objekteigenschaften"

Die Blatter Eigenschaften fir Flows, Operationen und Konfigurationsobjekte stellen Editoren dar, in
denen Sie Werte fiir Objekte hinzufligen, entfernen oder andern. Bei den meisten Objekten in der
Bibliothek, ist das Blatt Eigenschaften die Schnittstelle, die Sie fur die Arbeit mit den Objekten
verwenden. Zusatzlich zu den Feldern, die Sie bearbeiten kénnen, stellen die Blatter Eigenschaften
die UUID und Informationen Uber die Version des Objekts bereit.

Nachdem Sie die Eigenschaften einer Operation auf dem Blatt Eigenschaften geandert haben, wirken
sich die Anderungen auf alle Schritte aus, die Sie aus dieser Operation erstellen, einschlieRlich der
Schritte, die bereits friiher aus dieser Operation erstellt wurden.

« Offnen Sie zum Anzeigen des Blatts Eigenschaften eines Flows den Flow im Erstellungsbereich
und klicken Sie auf die Registerkarte Eigenschaften.

« Zum Anzeigen des Blatts Eigenschaften eines Operations- oder Konfigurationsobjekts klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Operation oder das Objekt in der Bibliothek und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

Eingaben | Ausgaben | Antwarten | Beschreibung | Skriptlet

+ X+ 3+ A28

Eingabe Erforderlich  Twp ZUWEISEN wOn Andernfalls Zuweisen zu

Benutzer aus dem Text auffordern

user =y | user w | Benutzer aus dem Text auffordern LSEr w
password = | password w | Benutzer aus dem Text auffordern password v
port = | <nichf rugewesen> | Yerwenden Sie die Konstante: 443 <nicht zugewiesenz w
prokocol Sy | <hichE zugewwesEn:> w | Yerwenden Sie die Konstante: https <nichi zugewiesen= W
wirbualMachine =, | viruaiMachine w | Benutzer aus dem Text auffordern virtuaiaching v
winldentifierType = | vmidentFierTvoe w | Benutzer aus dem Text auffardern vmIdentifier Type v
path = | path w | Benutzer aus dem Text auffordern path w

Weitere Informationen iber die Arbeit mit dem Blatt Eigenschaften finden Sie unter "Erstellen von
Eingaben" auf Seite 214 und "Einrichten der Ausgaben von Operationen" auf Seite 263.

Schrittinspektor

Der Schrittinspektor ahnelt dem Blatt Eigenschaften einer Operation, bezieht sich aber auf einen
einzelnen Schritt im Flow. Wenn Sie die Eigenschaften fiir einen Schritt im Schrittinspektor andern,
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wirken sich die Anderungen nur auf diesen Schritt aus, der eine Instanz der Operation ist.

Inspektor

Schrittname |Compute Size
Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet
+X 4+ 3 EADE
Eingabe Sensitive Daten  Erforderlich Typ  Zuweisen won Andernfalls Zuweisen 2u

= verwenden Sie die anke: 111

park : : = | port v | ¥erwenden Sie die Konstante: <richf zugewiesen= )
command ] ] = | command v | verwenden Sie die Konstante: <RIChE ZUgEWiESEN > W
py ] ] = | pfy v | ¥erwenden Sie die Konstante: <nicht zugewissens w
USErName ] ] = | username W | Werwenden Sie die Konstante: <RiChE ZUgEWESER > w
passward ] ] = | password v | ¥erwenden Sie die Konstante: <nicht zugewissens w
argyments ] ] = | argyments W | Werwenden Sie die Konstante: <RiChE ZUgEWESER > w
privateKeyFile ] ] =, | privateleyFie w | ¥Yerwenden Sie die Konstante: E= | <nichf zugewiasen= W
timeout ] ] = | Hmeout | verwenden Sie die Konstante: <micht zugewiesen= W
characterSet ] ] =, | charackerset w | ¥Yerwenden Sie die Konstante: B | <richf zugewissens w

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Schrittinspektor finden Sie unter "Erstellen von Eingaben" auf
Seite 214.

Ubertragungsinspektor

Mithilfe des Ubertragungsinspektors konfigurieren Sie die Ubertragungen zwischen den Schritten. Zum
Anzeigen des Ubertragungsinspektors klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Linie zwischen
zwei Schritten und wahlen Eigenschaften aus.

Inspektor

Ubertragungsname Ibuccess

Abgegrenzte Ubertragung

Erforderlicher Rollenalias: I::Kein(e)} ;I

[~ Flow-ausfilrung nach diessr Ubertragung ibergeben

Ubertragungs-ROI-Wert IIZI.IZI
~Beschreibung

CPU % is ${WaLUER and is below threshold

(7] Inspekkor
Design | Eigenschaften |

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Ubertragungsinspektor finden Sie unter "Erstellen von
Ubertragungen" auf Seite 242.

Bereich "Lesezeichen"

Der Bereich Lesezeichen, den Sie mithilfe der Registerkarte Lesezeichen in der oberen rechten Ecke
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des Studio-Fensters 6ffnen, hilft Ihnen, die Operationen und Flows, die Sie haufig verwenden, leichter
zu finden.

Sie kénnen Flows und Operationen zum Bereich Lesezeichen hinzufligen, indem Sie sie aus der
Bibliothek per Ziehen verschieben. Sie kdnnen Flows und Operationen auch aus dem Bereich
Lesezeichen in den Bereich Projekte ziehen, um sie in ein Projekt zu kopieren.

Weitere Informationen zu Lesezeichen finden Sie unter "Lesezeichen fur Flows und Operationen
setzen" auf Seite 429.

&8 Cancel Conversion Task
Q‘ cormmandLlineCp

¥ Restart Service

Q‘ Resolved

Q‘ Skring Equals

¥ Check Windows CPU
¥ HetpClientDelets

kg

Bevorzugke Operationen

& manual

S s5HCommand
E Counker

| LS| TR E -0 !]| | a|OauAS i?|

Bereich "Symbole"

Der Bereich Symbole, den Sie mithilfe der Registerkarte Symbole in der rechten oberen Ecke des
Studio-Fensters 6ffnen, enthalt Bibliotheken mit Symbolen, die Sie dazu verwenden kénnen, die
Aufgaben eines Schritts darzustellen. Sie kdnnen eines der Symbole dazu verwenden, das
Standardsymbol eines Flows oder Schritts zu ersetzen.
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Symbole

anmerkungen

E
O B

@ v

Arwwendung
Einfach

=4

Clients
Datenbanken
E-Mail

Inktegrationen

Metzwerk,

Betriebssystem

Andere

Server

Dienstprogramme

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Bereich Symbole finden Sie unter "Andern eines Flows" auf
Seite 208.

Bereich "Flow-Variablen"

Der Bereich Flow-Variablen, den Sie mithilfe der Registerkarte Flow-Variablen in der rechten oberen
des Studio-Fensters 6ffnen, listet die Flow-Variablen auf, die im Flow verwendet werden, und
beschreibt, wie sie verwendet werden.
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r-Yariablen - How
- | r~
Mame | # IE:/I ;I
[=]-dateTime 2 [
= m Ergebnisse 2

E----O'«-‘ERWRITE "dateTime" mit "Result Field: Result” in "Get Current Date and Time" -
- OVERWRITE "dateTime" mit "Result Field: Result” in "Parallel Split" -
[=1-Tnas 2
== Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

é----Wert von "max” kann Eingabe "max" in "Generate Random Mumber” zugewiesen werden -

ert won Eingabe "max" zuweisen an "max” in "Generate Random Number" -

[El-message il fo
- schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

é----'n.l‘n.-'ert von "message” kann Eingabe "message” in "Display Message” zugewiesen werden -

E----'n.l'n.-'ert von Eingabe "message” zuweisen an "message” in "Display Message" -
[=]-rnir 2

(== Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

L L1 [ SRy RS Ty T PUpR TPy EpUR JUS T N |V JUPpRpY IR Y RPN | ey B R

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Bereich Flow-Variablen finden Sie unter "Arbeiten mit
Variablen" auf Seite 299.

Bereich "Verweise"

Der Bereich Verweise, den Sie mithilfe der Registerkarte Verweise am unteren Rand des Studio-
Fensters 6ffnen, zeigt auf, wie eine Operation oder ein Flow in den vorhandenen Flows verwendet wird.
Der Bereich kann zwei Arten von Verweisen anzeigen:

o Was verwendet dies? — Identifiziert Flows, die Uber einen Schritt verfligen, der aus der Operation
oder dem Flow erstellt wurde.

« Was wird von diesem Element verwendet? — Identifiziert Objekte (Auswahllisten,
Berechtigungen, Systemfilter), die von der Operation oder dem Flow verwendet werden. Im Fall von
Flows gehdren dazu auch die Operationen und Subflows, aus denen die Schritte des Flows erstellt
wurden.

Obijekt | Ffad
[=]-Metwork Check, IMyProjectl/Library i Templates Network Check
i-Operation: Local Ping [Operation] [Base [1.0,121]iLibrary Oper ationsMetwork/Local Ping
~-Operation: Local Traceroute [Operation] [Base [1.0.121]Library/Operations/MebworkfLocal Traceroute
E----Cl|:n3ration: Manual [Operation] [Base [1.0. 121 iLibrary fUkliky OperationsManual
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Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Bereich Verweise finden Sie unter "Erfahren, wie Flows und
Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

Bereich "Probleme"

Im Bereich Probleme, den Sie Uber die Registerkarte Probleme am unteren Rand des Studio-
Fensters 6ffnen, kdnnen Sie prifen, ob ein ausgewahlter Flow oder eine ausgewahlte Operation gliltig
ist. Dieser Bereich zeigt Probleme mit einem ausgewahlten Flow oder einer ausgewahlten Operation

an, einschlieRlich der Speicherorte und Beschreibungen.

Probleme Oog =&
Ees s
Typ Quelltyp Mame Beschreibung Speicherort
[Fehler |auswahliste  [Yes Mo [Der Mame "Yes No' fiir die Auswahliste ist ein ... |jon10-base-cp-1.6.2/Configuration,Selection Lists/Yes No [~
|Fehler |Auswahliste  [Yes Mo |Die UUID '209c18338-2205-498b 1-b47a-a99adc. . |joo10-base-op-1.6. 2/Configuration/Selection Lists/Yes No |
Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Bereich Probleme finden Sie unter "Validierung von Flows
im Bereich "Probleme™ auf Seite 346.
H 11} "
Bereich "Suche
Im Bereich Suche, den Sie Uiber die Registerkarte Suche am unteren Rand des Studio-Fensters
offnen, kdnnen Sie nach einem Flow oder einer Operation suchen. Die Such-Engine von Studio
verwendet die Apache Lucene-Syntax.
Suche O& &
suchen I <ale Felder= LI fir ISQL| [V Exak: &, Historie durchsuchen |
275 Treffer
Rang T Name Tvp Pfad Beschreibung
sk o0 Serip “J |operation [Base [1.0.121]/Library/Operations|Databases) IDEC Fithrt einen mehrzeiligen SCL-Befehl Fir eine Datenba. .. LI
#dEE |12 5 SOL Server operation {Datahases [1.0.115]LibraryfOperations/Datahases(... |Prift, ob Microsoft SQL Server auf dem angegebenen ., =
#kk |2 An SQL Server 'a Flow [Databases [1.0.115]){LibraryfOperations/Databases|... |Dieses Beispiel zeigt die Yerwendung der Operation "Is...
kb MG SOL Server Connechivity B rlow [Databases [1.0.115])jLibraryfAccelerator Packs/Data... |Es wird versucht, fir eine M5 SQL Server-Datenbank ...
#kk |t Server Instances A |operation {Databases [1.0.115])jLibraryfOperations/Databases(... |Gibt eine Liste mit MS SQL Server-Instanzen auf einem. ..
dkkk |50 Command A |operation [Base [1.0.121]/Library/Operations|Databases) IDBC Fithrt einen SQL-Befehl aus.Eingaben:  DBServerMan...
sk SO Query Tabular A |operation [Base [1.0.121]/Library/Operations|Databases) IDBC Fithrt eine SQL SELECT-Abfrage aus.Gibt das volstan. ..
AR IS0 Query A |operation [Base [1.0.121]/Library/Operations|Databases) IDEC Fithrt eine 5L SELECT-Abfrage aus.Die erste Zeile wi... v|

Weitere Informationen zur Arbeit mit dem Bereich Suche finden Sie unter "Suchen nach einem Flow

oder einer Operation" auf Seite 400.
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Erste Schritte mit OO Studio - Wichtige Schritte des
Workflows

Dieses Thema beschreibt kurz die wichtigsten Schritte bei der Arbeit mit OO Studio. Klicken Sie auf
die Links, um detailliertere Informationen Gber jeden Schritt anzuzeigen.

27

Projekt erstellen

Versionsverwaltung
einrichten

Content Packs
importieren

Flows erstellen

Flows debuggen

Content Packs
exportieren

Klicken Sie auf eine Schaltflache, um zum entsprechenden Thema zu navigieren.

1. Erstellen eines neuen Projekts — Erstellen Sie ein Projekt, das Flows, Operationen, Ordner und
Konfigurationselemente fiir einen geschaftlichen Zweck aufnehmen soll.

Weitere Informationen finden Sie unter "\VVerwalten von Projekten” auf Seite 34.

Einrichten der Versionsverwaltung - Richten Sie das SVN- oder das Git-
Versionsverwaltungssystem ein.

N

Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio" auf
Seite 45.

3. Importieren eines Content Packs — Importieren Sie die benétigten Content Packs, damit Sie
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den relevanten Inhalt in Ihr Projekt kopieren kdnnen.

Hinweis: Die ersten beiden Schritte missen nicht in dieser Reihenfolge ausgefiihrt werden.
Es ist mdglich, ein Content Pack zu importieren, bevor das Projekt erstellt wird.

Weitere Informationen finden Sie unter "Importieren von Content Packs in ein Projekt" auf Seite
126.

4. Erstellen eines Flows — Stellen Sie die Operationen, Eingaben, Ubertragungen, Antworten und
Rickgabeschritte zusammen, die den Flow bilden.

Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines Flows — Schritt fur Schritt" auf Seite 191
und "Fortgeschrittenes Erstellen" auf Seite 310.

5. Ausfiithren und Debuggen des Flows — Validieren Sie den Flow im Debugger.
Weitere Informationen finden Sie unter "Testen und Debuggen eines Flows" auf Seite 348.

6. Freigeben des in einem Content Pack gepackten Inhalts — Packen Sie das Projekt zu einem
Content Pack, das die Flows, Operationen, Aktionen und Konfigurationselemente enthalt, um
seine Promotion an OO Central durchzufihren.

Weitere Informationen finden Sie unter "Exportieren eines Content Packs" auf Seite 375.

Anpassen der Darstellung des OO Studio-Fensters

Sie kénnen fir die Bereiche in OO Studio folgende Positionseinstellungen festlegen:

« Verankert — Der Bereich wird an seiner permanenten Position im Studio-Fenster verankert.
o Unverankert — Der Bereich kann im Studio-Fenster frei positioniert werden.

« Fixiert—Der Bereich ist verborgen an der Seite des Studio-Fensters, so dass nur die Registerkarte
sichtbar ist und Sie Gber mehr Platz im Arbeitsbereich verfigen.

Weitere Schritte

Aufheben der Verankerung eines Bereichs

Wenn Sie die Verankerung eines Bereichs aufheben, kdnnen Sie ihn im Studio-Fenster an eine andere
Position verschieben.
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1. Klicken Sie oben rechts in einem verankerten Bereich auf die Schaltflache An-/Abdocken &'.

2. Verschieben Sie den Bereich an eine neue Position im Studio-Fenster.

Verankern eines Bereichs

Wenn ein unverankerter Bereich an eine neue Position im Studio-Fenster verschoben wurde, bewirkt
das Verankern, dass er an seine permanente Position im Studio-Fenster zurtickkehrt.

Klicken Sie oben rechts in einem unverankerten Bereich auf die Schaltfliche An-/Abdocken [E. Der
Bereich kehrt zu seiner verankerten Position zurick.

Maximieren eines Bereichs

Klicken Sie auf die Schaltflache Maximieren &, um einen Bereich zu maximieren, sodass er auf die
Grole des ganzen OO-Fensters erweitert wird.

Wiederherstellen eines Bereichs in OriginalgroRe

Klicken Sie auf die Schaltflache Wiederherstellen /&, um den Bereich in der urspriinglichen Grofie

(vor dem Maximieren) wiederherzustellen.

Fixieren eines Bereichs an der Seite des Studio-Fensters

Klicken Sie auf die Schaltflache Automatisch ausblenden ein/aus &, um den Bereich an der Seite
des Studio-Fensters zu fixieren, sodass nur die Registerkarte sichtbar ist. Sie kdnnen den Bereich
anzeigen, indem Sie auf die Registerkarte klicken.

Aufheben der Fixierung eines Bereichs

Nachdem ein Bereich fixiert wurde, klicken Sie erneut auf die Schaltflache Automatisch ausblenden
ein/aus &, um die Fixierung aufzuheben. Durch das Aufheben der Fixierung kehrt ein Bereich gedffnet

an seine verankerte Position im Studio-Fenster zurlick.

Anpassen der GroRe eines Bereichs

Ziehen Sie den Rand eines Bereichs, um ihn zu vergro3ern oder zu verkleinemn.

Zurucksetzen des Studio-Fensters auf das Standardlayout

Wahlen Sie Fenster > Fensterlayout zuriicksetzen aus, um das Studio-Fenster auf sein
Standardlayout zuriickzusetzen.

Hinweis: Das Studio-Fenster wird erst nach dem Erstellen oder Importieren eines neuen Projekts
zuruckgesetzt.
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Arbeiten mit verschiedenen Sprachen in OO Studio -
Lokalisierung

Lokalisierung ist das Anpassen der Software fir bestimmte Umgebungen (Lander oder Regionen). OO
Studio kann in die folgenden Sprachen lokalisiert werden:

« Franzésisch (fr)

Deutsch (de)
« Japanisch (ja)
o Spanisch (es)

« Chinesisch (zh).
Die folgenden Studio-Textzeichenfolgen sind lokalisiert:

« Flow-Beschreibungen und -Legenden

« Ubertragungsbeschreibungen

« Beschreibungen von Konfigurationselementen

« Schrittbeschreibungen und Aufforderungstexte (auf der Registerkarte Anzeigen)
« Eingabeaufforderungen

« Ordnerbeschreibungen

Sprachcodes
Folgende Codes sind gliltig:
Code fiir das Code fiir das
Sprachgebietsschema Regionsgebietsschema
(user.language) (user.region) Sprache
fr FR Franzoésisch
de DE Deutsch
ja JP Japanisch
es ES Spanisch
zh CN Chinesisch (regional)
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Lokalisieren von Content Packs

Alle Textzeichenfolgen, die in Content Pack-Flows und -Operationen enthalten sind, werden im
aktuellen Studio-Gebietsschema angezeigt.

Die Lokalisierungsdateien werden mit dem Namen cp_<Gebietsschema>{_<Region>}.properties
gespeichert. Der Parameter region ist optional.

Beispiel:

« Die standardmaRige Content Pack-Eigenschaftendatei tragt den Namen cp.properties
« Die Datei fur Franzdsisch tragt den Namen cp_fr.properties

« Die Datei fur Chinesisch tragt den Namen cp_zh_CN.properties

Lokalisieren von Projekten

Projekte werden nicht auf die gleiche Weise lokalisiert wie Content Packs. Sie kénnen nur die
Standardsprache eines Projekts bearbeiten, das als Standarddatei (cp.properties) gespeichert wird,
wahrend das Projekt zu einem Content Pack gepackt wird.

Dies bedeutet zweierlei:

« Projekttexte sind nicht tatsachlich lokalisiert. Fiir Flows, Operationen und Konfigurationselemente
wird der Text innerhalb der XML-Datei gespeichert. Fir Ordner werden die Beschreibungen in
mehreren Eigenschaftendateien (.properties, eine fir jeden Ordner) gespeichert. Beim Erstellen
eines Content Pack werden die Texte immer in dieselbe cp.properties-Datei geschrieben.

« Wenn ein Content Pack entpackt und als Projekt in Studio geladen wird, wird nicht die lokalisierte
Eigenschaftendatei, sondem nur die Standarddatei verwendet. Wenn keine Standarddatei
vorhanden ist, sind alle Textzeichenfolgen leer.

Wenn ein Content Pack anhand eines Projekts in OO Studio erstellt wird, enthalt der Ordner fir die

Ressourcengruppe nur die Datei cp.properties.

Hinweis: Nach dem Andern der Konfiguration eines Content Packs miissen Sie Studio neu

starten.

Wenn das Projekt erstellt oder gespeichert wird, wird die Datei cp.properties im Projektdateisystem
unter \resource-bundles\cp.properties gespeichert.
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Sie kdnnen auch eigene Ressourcendateien zum Verzeichnis resource-bundles hinzufliigen. Diese
Dateien werden zusammen mit den anderen Ressourcendateien in der JAR-Datei des Content Packs
zu einem Bundle gepackt.

Weitere Schritte

Andern des aktuellen Studio-Gebietsschemas

Standardmafig wird Studio in der Standardsprache des Computers installiert.

Sie kdnnen das aktuelle Gebietsschema iberschreiben, indem Sie die Konfiguration andern:

1. Offnen Sie die Datei C:\Users\<Name des angemeldeten Benutzers>\.oo\studio.properties.
2. Suchen Sie nach der folgenden Zeile:
user.language=

3. Fugen Sie das Sprachgebietsschema hinzu und verwenden Sie dabei die Codes fur
user.language in der Tabelle Sprachcodes.

Beispiel: user.language=ja

Hinweis: Zur Implementierung einer Schnittstelle in einer anderen Sprache muissen Sie das
gleiche gultige Sprachgebietsschema in der Tabelle sowohl zum Feld user.language als ggf. auch
zum Feld user.region zuweisen. Wenn ein ungultiger Wert zugewiesen wird oder das Felder ist,
verwendet Studio das standardmafige Systemgebietsschema.

Festlegen der Studio-Anzeigesprache

Studio ibermimmt die Anzeigesprache aus der Eigenschaft user.language. Diese Eigenschaft muss
gultig sein (und user.region muss ebenfalls gultig sein). Ist die Eigenschaft nicht gultig, verwendet
Studio das Systemgebietsschema.

Momentan unterstitzt Studio die folgenden Anzeigesprachen:

Sprache Sprachcode
Franzésisch fr

Deutsch de
Japanisch ip

Spanisch es
Chinesisch (regional) cn
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Willkommen beim HPE Operations Orchestration Studio-Erstellungshandbuch

Zusatzlich kénnen Sie Content Packs lokalisieren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Lokalisieren von Content Packs" auf Seite 27.

Ab Version 10.5x kdnnen Sie mehrere Arbeitsbereiche verwenden. Deshalb verflgt jeder
Arbeitsbereich Uber eine eigene Datei Studio.properties im Ordner .o0o.

« Wennin allen neuen Arbeitsbereichen dieselben Eigenschaften verwendet werden sollen, dann
kénnen Sie die Datei Studio.properties.template in Studio\conf\ bearbeiten.

« Um unterschiedliche Einstellungen fir jeden Arbeitsbereich zu konfigurieren, kdnnen Sie zusatzlich
noch jede der Studio.properties-Dateien einzeln bearbeiten. Diese befinden sich im Ordner .00 in
jedem Arbeitsbereich.
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Arbeiten mit Projekien

Ein Projekt ist eine logische Einheit, die Flows, Operationen, Ordner, Domanenausdriicke,
Auswahllisten und andere Elemente fir einen geschéaftlichen Zweck enthalten kann. Ein Projekt kann
von einem einzelnen Autor oder als gemeinschaftliche Arbeit entwickelt werden.

Projekte in Studio verwenden eine Dateiverzeichnisstruktur, ahnlich der Verzeichnisstruktur eines
Betriebssystems, wodurch die leichte Anbindung an eine Versionsverwaltungsanwendung ermdglicht
wird.

Verwalten von Arbeitsbereichen

Ein "Arbeitsbereich” in Studio ist der Ordner, der die OO-Projekte enthalt. Der Standardspeicherort fir
Arbeitsbereiche ist der Ordner C:\Users\<Benutzername des angemeldeten Benutzers>\.00\, Sie
kénnen aber einen anderen Speicherort angeben.

Verwenden von mehreren Arbeitsbereichen

Es konnte Falle geben, in denen Sie mit mehr als einem Arbeitsbereich arbeiten missen, zum Beispiel
beim Arbeiten mit der Versionsverwaltung.

Sie kdnnen in SVN in einem Arbeitsbereich arbeiten und dann zu einem anderen Arbeitsbereich
wechseln, um in Git zu arbeiten, ohne die Verbindung zum SVN-Arbeitsbereich trennen zu missen und
ohne dass Arbeiten in SVN verloren gehen, selbst wenn Sie die Anderungen noch nicht
festgeschrieben haben.

Durch Verwendung von mehreren Arbeitsbereichen in Studio kdnnen Sie problemlos benutzerdefinierte
Einstellungen fur einzelne Arbeitsbereiche speichern, wie zum Beispiel die Proxyeinstellungen,
Debugger-Verbindungen, die Projekte, an denen Sie arbeiten, und die Content Packs, die Sie
verwenden.

Zudem koénnen Sie gleichzeitig an mehreren komplett unterschiedlichen Projekten arbeiten und nach
Bedarf zwischen Projekten wechseln. Auf diese Art kdnnen Sie Ihre Arbeit effizienter organisieren,
besonders wenn Projekte mit anderen Autoren gemeinsam genutzt werden.

Hinweis: Jeder Arbeitsbereich enthalt einen eigenen Protokollordner logs mit einer eigenen
Protokolldatei.
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Hinweis: Wenn mehrere Arbeitsbereiche in Studio erstellt werden, sollte jeder Benutzer
Arbeitsbereiche nur unter Ordnern erstellen, fiir die er Lese- und Schreibberechtigungen besitzt.

Da Arbeitsbereiche, die unter 6ffentlichen Ordnem erstellt wurden, méglicherweise fiir alle
Benutzer zuganglich sind, kénnten Sie nicht verhindern, dass sensible Informationen in ihnen
manipuliert und weitergegeben werden.

Weitere Schritte

Definieren des Arbeitsbereichs beim Start

Wenn Sie Studio starten, werden Sie aufgefordert, Ihren Arbeitsbereich im Dialogfeld Arbeitsbereich

auswahlen auszuwahlen.

& Arbeitsbereich auswahlen -

Wwiahlen Sie Ihren Arbeiksbereich aus: r::'l,LIsers'l,.ﬁ.dministratn:-r "

[ ] Micht mehr nachfragen

| Ok, | | Abbrechen |

1. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Wahlen Sie in der Liste einen Arbeitsbereich aus.

o Geben Sie den Pfad zum Arbeitsbereich ein.
Hinweis: Der Pfad darf .00 nicht enthalten.

o Klicken Sie auf Durchsuchen, um einen Arbeitsbereich an einem anderen Speicherort

auszuwahlen.

2. (Optional) Wahlen Sie Nicht mehr nachfragen aus, wenn beim Start von Studio nicht mehr
nachgefragt sondern immer der zuletzt verwendete Arbeitsbereich gedffnet werden soll.

Beim nachsten Start von Studio wird dann der zuletzt verwendete Arbeitsbereich verwendet und
das Dialogfeld Arbeitsbereich auswahlen wird nicht mehr angezeigt.

Wenn Sie mit Datei > Arbeitsbereich wechseln zu einem anderen Arbeitsbereich wechseln und
dann Studio schlief3en, wird beim nachsten Start von Studio dieser Arbeitsbereich verwendet.

3. Kilicken Sie auf OK.
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Wenn der Pfad einen vorhandenen giiltigen Arbeitsbereich angibt, |adt Studio die Einstellungen,
Projekte und Content Packs und stellt die Verbindung zu SVN oder Git her, wie es zuvor in diesem
Arbeitsbereich konfiguriert wurde. Aul3erdem werden die Proxy-, HPLN- und Debugger-
Einstellungen verwendet, die zuvor in diesem Arbeitsbereich konfiguriert wurden.

Wenn der von Ihnen angegebene Pfad keinen vorhandenen Arbeitsbereich angibt, erstellt Studio
einen neuen Arbeitsbereich.

Hinweis: Wenn dieser Arbeitsbereich bereits (durch eine andere Instanz von Studio)
verwendet wird, wird eine Warnung angezeigt.

Wechseln zu einem anderen Arbeitsbereich

Wahrend der Arbeit in Studio kdnnen Sie auch zu einem anderen Arbeitsbereich wechseln.

1. Wahlen Sie im Men( Datei die Option Arbeitsbereich wechseln aus.
2. Fdihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Wahlen Sie in der Liste den Speicherort eines Arbeitsbereichs aus.

o Klicken Sie auf Weitere, um zu einem Arbeitsbereich an einem anderen Speicherort zu
navigieren.

Hinweis: Wenn Sie einen Ordner auswahlen, der keinen Arbeitsbereich enthalt, werden
Sie durch Studio gefragt, ob Sie in diesem Ordner einen neuen Arbeitsbereich erstellen
mochten:

Arbeitsbereich auswahlen -

':9:' Mdchten Sie hier einen neuen Arbeitshereich erstellen?

| la | | Mein

Klicken Sie auf Ja, um einen neuen Arbeitsbereich zu erstellen.

Studio 6ffnet den ausgewahlten Arbeitsbereich.
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Arbeiten mit Projekten

Referenzmaterial

Dateimenu

Datei | Bearbeiten  Werkzeuge Konfiguration  SCM
Meues Projekt..,
Meu k

Prajekt importieren...
Plug-In importieren...
Speichern

&lle speichern
schliefen

Llles schliefen
Zuletzt gedffret

Content Pack erstellen...

Corntent Pack impoartieren..,

Projekt schliefen

Projekt entfernen

Llle Projekte aktualizsieren

Strg+3
Strg+Umschalt+3
Strg -+

Fenster  Hilfe

Willkommen X

Arbeitshereich wechseln

Beenden

Strg+0

Meniibefehl

Arbeitsbereich wechseln

HPE Operations Orchestration (10.60)

Beschreibung

ChUsers\Administrator
“Weitere..,

Wahlen Sie in der Liste den Arbeitsbereich aus, zu dem Sie
wechseln mochten, oder wahlen Sie Weitere... aus, um zu
einem anderen Arbeitsbereich zu navigieren.

Hinweis: Wenn Sie einen Ordner auswahlen, der keinen
Arbeitsbereich enthalt, werden Sie durch Studio gefragt,
ob Sie in diesem Ordner einen neuen Arbeitsbereich

erstellen mochten.
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Verwalten von Projekten

Bevor Sie damit beginnen kénnen, Flows in HPE OO Studio zu erstellen, mussen Sie in einem Projekt
arbeiten.

Hinweis: Die Erstellung des Projekts muss nicht der erste Schritt im Workflow sein. Es ist
moglich, Content Packs zu importieren, bevor das Projekt erstellt wird.

In Studio 10.x werden Projekte lokal im Dateisystem des Autors gespeichert. Damit Sie Uber
Versionsverwaltungsfunktionen verfligen, sollten Sie mit einem externen Tool zur Versionsverwaltung
arbeiten. Weitere Informationen zur Versionsverwaltung finden Sie unter "Arbeiten mit der
Versionsverwaltung in OO Studio" auf Seite 45.

Behandlung von doppelten UUIDs

In Studio muss jeder Flow, jede Operation und jedes Konfigurationselement eine eindeutige UUID
besitzen. Es ist jedoch méglich, dass letzten Endes Elemente desselben Typs und Untertyps mit
doppelten UUIDs vorhanden sind. Dazu kénnte es zum Beispiel kommen, wenn Sie mehrere
Zuricksetzoperationen in SCM ausfiihren oder wenn beim Arbeiten mit Verzweigungen in Git Konflikte
aufgeldst werden.

Wenn in einem Projekt, in mehreren Projekten (zwei oder mehr), in mehreren benutzerdefinierten
Content Packs oder zwischen Content Packs und Projekten Elemente desselben Typs und Untertyps
mit doppelten UUIDs vorhanden sind, werden sie als Probleme in der Projektstruktur (rot und
unterstrichen) und im Bereich Probleme angezeigt.

Hinweis: Die Formulierung "desselben Typs und Untertyps" bezieht sich auf den Vergleich von
Flows mit Flows, von Operationen mit Operationen und von Konfigurationselementen mit
Konfigurationselementen desselben Untertyps.

Elemente mit doppelten UUIDs haben die folgenden Merkmale:

« Sie sind schreibgeschiitzt und kénnen weder verschoben noch umbenannt werden.
« Sie koénnen nicht auf die Arbeitsflache gezogen werden.
o Die Ordner, in denen sie enthalten sind, kénnen weder verschoben noch umbenannt werden.

« Sie sind von einem exportierten Content Pack ausgeschlossen.
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« Flows, die doppelte UUIDs enthalten, kdnnen Sie nicht debuggen. Sie erhalten dann einen
Validierungsfehler.

« Sie konnen keine Verweise verwenden. Die Funktionen "Welche Objekte verwenden dieses
Objekt?" und "Welche Objekte verwendet dieses Objekt?" sind deaktiviert.

« Sie koénnen nicht festgeschrieben werden. Die Ordner und Projekte, in denen sie enthalten sind,
koénnen zwar festgeschrieben werden, Sie werden aber mit Fehlermeldungen informiert, dass Sie im
Begriff sind, Elemente mit doppelten UUIDs festzuschreiben.

Um doppelte UUIDs aufzulésen, 16schen Sie das Element mit der doppelten UUID und lassen das
Originalelement bestehen.

Wenn beide Elemente erhalten bleiben sollen, dann verwenden Sie die Befehle Kopieren/Einfiigen
oder Duplizieren, um von einem der Elemente eine Kopie mit einer anderen UUID zu speichern, und
I6schen Sie dann das Element, von dem Sie kopiert haben.

Um doppelte UUIDs in Content Packs aufzulésen, I6schen oder schlieen Sie das Content Pack.

Weitere Schritte

Erstellen eines Projekts

1. Wahlen Sie Datei > Neues Projekt aus.

Hinweis: Sie kénnen alternativ auch auf die Schaltflache Neues Projekt * im Bereich

Projekte klicken.

2. Geben Sie im Feld Name einen Namen fir das Projekt ein.

3. Stellen Sie im Dialogfeld Projekt erstellen sicher, dass im Feld Speicherort der Pfad zu dem
Workspace-Ordner angegeben ist, den Sie in der vorherigen Aufgabe eingerichtet haben. Sollte
der Pfad nicht auf den Ordner Workspace verweisen, navigieren Sie dort hin und wahlen Sie den
Ordner Workspace aus.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Wenn Sie mit einem Tool zur Versionsverwaltung arbeiten, flgen Sie den Projektordner dem
gemeinsamen Repository hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit der
Versionsverwaltung in OO Studio" auf Seite 45.
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Importieren eines Projekts

Um ein Projekt zu 6ffnen, das an einem anderen Speicherort erstellt wurde, missen Sie es in Studio
importieren. Sobald ein Projekt importiert wurde, wird es im Bereich Projekt angezeigt.

Wenn Sie mit einem Tool zur Versionsverwaltung arbeiten, missen Sie den Projektordner
mdglicherweise auschecken, um eine lokale Arbeitskopie zu erhalten und das Projekt im Anschluss in
Studio zu importieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit der Versionsverwaltung in
OO Studio" auf Seite 45.

Sie kdnnen das Projekt im Meni Werkzeuge > Validieren validieren. Danach werden im Bereich
Probleme alle Probleme in diesem Projekt angezeigt. Wenn zum Beispiel das Projekt Elemente mit
doppelten UUIDs enthalt, werden sie im Bereich Probleme angezeigt.

1. Wahlen Sie Datei > Projekt importieren aus.

Hinweis: Sie kénnen alternativ auch auf die Schaltflache Projekt importieren @) im

Bereich Projekte klicken.

2. Wechseln Sie im Dialogfeld Projektverzeichnis auswahlen zu dem Projekt, das sie importieren
mochten. Sie kénnen mehrere Projekte auf einmal in Studio importieren.

3. Klicken Sie auf OK. Das Projekt wird in Studio im Bereich Projekte angezeigt.

SchlieRBen eines geoffneten Projekts
Wenn Sie ein Projekt schliel3en, ist es im Bereich Projekte sichtbar, dabei jedoch ausgegraut und nicht
verflgbar.

1. Wahlen Sie das Projekt aus, das Sie schlieRen méchten.

2. Wahlen Sie Datei > Projekt schlieBen aus.

/]

Hinweis: Sie konnen alternativ auch auf die Schaltflache SchlieRfen im Bereich

Projekte klicken.

Offnen eines geschlossenen Projekts

Nachdem ein Projekt geschlossen wurde, kénnen Sie es erneut 6ffnen, um wieder damit zu arbeiten.

1. Wahlen Sie das geschlossene (ausgegraute) Projekt aus, das Sie 6ffnen mochten.

2. Wahlen Sie Datei > Projekt 6ffnen aus.
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rg;

Hinweis: Sie kénnen alternativ auch auf die Schaltflache Offnen im Bereich Projekte

klicken.

Loschen eines Projekts

Das Ldschen eines Projekts unterscheidet sich dahingehend vom Schlieen, dass ein geléschtes
Projekt dauerhaft aus dem Arbeitsbereich entfernt wird.

1. Wahlen Sie das Projekt aus, das Sie I6schen mochten.

2. Wahlen Sie Datei > Projekt 16schen aus.

Der Bestatigungsdialog wird gedffnet:

Bestatigen -

'9' Projekt I6schen: Project] ?
- [ ] Projekt aus Dateisystem léschen (kann nicht riickgéngig gemacht werden)

la | | Mein

#

Hinweis: Sie konnen alternativ auch auf die Schaltflache Léschen im Bereich Projekte

klicken.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um das Projekt aus dem Studio-Arbeitsbereich und dem
Dateisystem zu lI6schen. Wenn Sie das Kontrollkastchen nicht aktivieren, wird das Projekt aus
dem Studio-Arbeitsbereich entfernt, jedoch nicht aus dem Dateisystem. Sie kdnnen das Projekt
dann spater wieder importieren.

4. Klicken Sie im Bestatigungsdialogfeld auf Ja.

Verschieben von Flows, Operationen und Konfigurationselementen

Sie kénnen Flows, Operationen und Konfigurationselemente in einen anderen Ordner innerhalb eines
Projekts oder in ein neues Projekt verschieben.

Hinweis: Es ist nicht moglich, Flows und Operationen per Drag-and-Drop gleichzeitig mit

Konfigurationselementen zu verschieben. Es ist nicht méglich, einen Flow oder eine Operation per
Drag-and-Drop in den Ordner Configuration und umgekehrt zu verschieben.
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1. Wahlen Sie im Bereich Projekte die Flows oder Operationen aus, die Sie verschieben méchten.
Mithilfe der UMSCHALTTASTE oder STRG-TASTE kénnen Sie auch mehrere Elemente
auswahlen.

2. Verschieben Sie die Elemente durch Ziehen mit der Maus oder durch Ausschneiden und Einfligen
in einen anderen Ordner oder in ein anderes Projekt.

Kopieren von Flows und Operationen aus einem Content Pack in ein Projekt

Die Flows und Operationen im Bereich Abhangigkeiten sind schreibgeschitzt. Sie kénnen editierbare
Kopien von diesen Flows und Operationen erstellen, indem Sie die Flows und Operationen in das
Projekt kopieren.

1. Wahlen Sie im Bereich Abhéangigkeiten den Flow oder die Operation aus, den oder die Sie
kopieren méchten.
2. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

3. Legen Sie erst den Speicherort in der Projektstruktur fest, an dem Sie die Kopie einfligen mochten,
und wahlen Sie dann Bearbeiten > Einfiigen aus. Der Flow bzw. die Operation wird als neues
Objekt angesehen und von dem Content Pack, aus dem er bzw. sie stammt, getrennt.

Tipp: Eine Méglichkeit zum schnellen Kopieren von mehreren Elementen aus dem Bereich
Abhangigkeiten besteht darin, sie bei gedrickter UMSCHALTTASTE oder STRG-TASTE
auszuwahlen und sie in das Projekt zu ziehen.

Hinweis: Wenn Sie auRerdem die Operationen in das Projekt kopieren wollen, aus denen
sich der Flow zusammensetzt, wahlen Sie Bearbeiten > Deep-Copy aus. Weitere
Informationen finden Sie unter "Kopieren von Flows und Operationen™ auf Seite 414.

Anzeigen der Projekteigenschaften

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

« Doppelklicken Sie auf die Option Eigenschaften im Bereich Projekte.

« Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wahlen Sie Eigenschaften aus.
« Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt auf dem Knoten Eigenschaften im Bereich

Projekte und wahlen Sie Offnen aus.

Das Fenster Eigenschaften zeigt Informationen zu dem Projekt an. Im Fenster mit den Eigenschaften
des Projekts kdnnen Sie auch den Publisher, die Version und die Beschreibung des Projekts sowie
die Abhangigkeiten des Projekts festlegen.
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Sie kénnen auch SCM-Standardoperationen vom Knoten Eigenschaften im Bereich Projekte (sowie
vom Bereich SCM-Anderungen ausfiihren. Sie kénnen Eigenschaften hinzufiigen, tibernehmen, auf
alte Versionen zurticksetzen, aktualisieren und ihre Historie anzeigen.

Das bedeutet, Sie kénnen nur die Anderungen an den Projektmetadaten (Publisher, Version oder
Beschreibung) iibernehmen, ohne die Anderungen des gesamten Projekts zu (ibernehmen. Analog
kénnen Sie Anderungen an den Abhéngigkeiten Gbernehmen, ohne die Anderungen des gesamten
Projekts zu Ubernehmen.

Weitere Informationen zu diesen Optionen finden Sie unter "Arbeiten mit Subversion Source Control
Management " auf Seite 48 oder "Arbeiten mit Git Source Management System" auf Seite 76.

Anzeigen des Projektspeicherortes in Windows-Explorer

1. Wahlen Sie die Option Eigenschaften im Bereich Projekte aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie im Menu die Option In Explorer anzeigen
aus.

Windows-Explorer wird gedffnet und zeigt den Ordner an, indem die Projektdateien enthalten sind.

Anzeigen der Eigenschaften eines Objekts in einem Projekt

« Doppelklicken Sie auf einen Flow, eine Operation oder auf ein anderes Objekt im Bereich Projekte.
Das Fenster Eigenschaften des Objekts wird gedffnet.

« Wenn auf der Arbeitsflache ein Flow gedffnet ist, klicken Sie auf die Registerkarte Eigenschaften
in der unteren linken Ecke der Arbeitsflache, um das Eigenschaftenfenster des Flows anzuzeigen.
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Referenzmaterial

Dateimenii

Datei | Bearbeiten  ‘Werkzeuge Konfiguration SCh o Fenster  Hilfe

Meues Projekt.., Willkommen X

| Meu I 4 Ordner
Projekt impartieren.., Flomw

Plug-In importieren... Operation

Speichern Strg+3

&lle speichern Strg+Umschalt+3
Schliefen Strg -+

Llles schliefen

Zuletzt gedffret L
Content Pack erstellen...

Corntent Pack impoartieren..,

Projekt schliefen

Projekt entfernen

Llle Projekte aktualizsieren

Arheitshereich wechseln r
Beenden Strg+0
Meniibefehl Beschreibung
Neues Projekt Erstellt ein neues Projekt.
Neu Erstellt eine neue Datei oder Operation bzw. einen neuen
Ordner.
Projekt importieren Navigieren Sie zu einem vorhandenen Projekt aus einem

anderen Arbeitsbereich und importieren Sie es.

Plug-In importieren Navigieren Sie zu einem Action-Plug-In und importieren Sie
es, um es als Grundlage fir eine neue Operation zu
verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen
von Operationen" auf Seite 390.

Speichern Speichert das ausgewahlte Element.
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Alle speichern

Schlieflen

Alles schlieRen

Zuletzt geodffnet

Content Pack erstellen

Speichert alle aktualisierten Elemente.

Schlief3t den aktuell ausgewahlten Flow oder das aktuell
ausgewahlte Eigenschaftenfenster.

Schlieldt alle gedffneten Flows oder Eigenschaftenfenster.

Listet vor kurzem getffnete Elemente auf. Dazu gehdren auf
der Arbeitsflache gedffnete Flows und Operationen sowie vor
kurzem angezeigte Eigenschaftenfenster.

Erstellt ein Content Pack aus dem ausgewahlten Projekt.

Content Pack importieren Navigieren Sie zu einem Content Pack im JAR-Format und

Projekt schlieRen

Projekt 6ffnen

Projekt entfernen

importieren Sie es. Weitere Informationen finden Sie unter
"Importieren von Content Packs in ein Projekt" auf Seite 126.

Schlieft das aktuell ausgewahlte Projekt, sodass es
ausgegraut wird.

Offnet das aktuell ausgewahlte geschlossene Projekt.

Entfernt das ausgewahlte Projekt aus dem Arbeitsbereich.

Alle Projekte aktualisieren Aktualisiert alle Projekte im Bereich "Projekte".

Beenden

Beendet HPE OO.

Dialogfeld "Projekt erstellen"

' Projekt erstellen
ame: I
Speicherart IC:'I,Llsers'l,Eienutzer_Name'l,.-:u:u'l,'-.-'-.-'curkspace| o |
(0] 4 | Abbrechen |
GUI-Element Beschreibung
Name Geben Sie einen Namen fir das neue Projekt ein.
Speicherort Geben Sie den Speicherort des Arbeitsbereichs ein, in dem das

neue Projekt gespeichert werden soll.

« Geben Sie den Pfad des Speicherorts an.

« Klicken Sie auf die Schaltflache zum Durchsuchen l_l um
zum Speicherort zu navigieren.
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Bereich "Projekte™

Der Bereich Projekte enthalt die Projektstruktur, eine hierarchische Ordnerstruktur mit dem
bearbeitbaren Inhalt Ihres Projekts:

o Der Ordner Library, der Flows und Operationen enthalt.

« Der Ordner Configuration, der weitere OO-Objekte (Filter, Skriptlets, Systemeigenschaften usw.)

enthalt, die Sie verwenden kénnen, um Operationsergebnisse zu verarbeiten, Reports zu erstellen

und die Ausfiihrung von Flows zu erleichtern.

Hinweis: Ordner kénnen Sie in allen Konfigurationselementen unter der vorhandenen

Ordnerstruktur fur Konfigurationselemente erstellen.

« Die Projekteigenschaften

Projekte
* Pl | %X D

By vProiscty]
E}[Ep Library
G- Flows
Operations
[=} = Configuration
; Categories
Domain Terms
Group Aliases
Role Aliases
Scriptlets
Selection Lists
System Accounts
System Evaluators
System Filters
System Properties
g Eigenschaften

GUI-Element

Neues Projekt i

Projekt importieren il

Content Pack erstellen
[
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Beschreibung

Erstellt ein neues Projekt.

Navigieren Sie zu einem vorhandenen Projekt aus einem

anderen Arbeitsbereich und importieren Sie es.

Erstellt ein Content Pack aus dem ausgewahlten Projekt.
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. 5% Léscht das ausgewahlte Projekt dauerhaft aus dem
Ldschen Arbeitsbereich.
. = Offnet das aktuell ausgewahlte geschlossene Projekt.
Offnen ¥
) o Schlief’t das aktuell ausgewahlte Projekt, sodass es
Schliefen - ausgegraut wird.
Aktualisieren -~ Aktualisiert die Dateien im momentan ausgewahlten Projekt.

Verwalten von Ordnern im Bereich "Projekte"

Im Bereich Projekte verwalten Sie die Ordner eines Projekts. Hier kdnnen Sie Ordner hinzufligen,
I6schen, kopieren und umbenennen.

Weitere Schritte

Erstellen eines Ordners

1. Wahlen Sie Datei > Neu > Ordner aus.

2. Geben Sie einen Namen fiir den neuen Ordner ein, und klicken Sie auf OK.

Wichtig! Wenn Sie ein Element (Ordner, Flow, Operation oder Konfigurationselement) innerhalb
lhres Projekts erstellen miissen, dann muss dies innerhalb von Studio erfolgen und nicht durch
Erstellen des Elements im Dateisystem.

Hinweis: Namen diirfen maximal 128 Zeichen lang sein; die GroR3- und Kleinschreibung wird nicht
beachtet.

Umbenennen eines Ordners

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner in der Projektstruktur, und wahlen Sie
Umbenennen aus.

Wichtig! Wenn Sie ein Element (Ordner, Flow, Operation oder Konfigurationselement) innerhalb

Ihres Projekts umbenennen missen, dann muss dies innerhalb von Studio erfolgen und nicht durch
Umbenennen des Elements im Dateisystem.
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Loschen eines Ordners

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner in der Projektstruktur, und wahlen Sie Loschen
aus.

Wichtig! Wenn Sie ein Element (Ordner, Flow, Operation oder Konfigurationselement) innerhalb
Ilhres Projekts I6schen missen, dann muss dies innerhalb von Studio erfolgen und nicht durch
Loéschen des Elements im Dateisystem.

Hinweis: Ein Ordner oder eine Ordnerhierarchie mit doppelt vorhandenen Elementen kann
geldscht aber nicht durch Ausschneiden zum spateren Einfligen in die Zwischenablage kopiert
werden.

Kopieren und Einfligen eines Ordners
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner in der Projektstruktur, und wahlen Sie
Bearbeiten > Kopieren aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Position in der Projektstruktur, an der Sie den
Ordner einfligen méchten, und wahlen Sie dann Bearbeiten > Einfiigen aus.

Drilldown zu Unterordnern

Klicken Sie auf die Schaltflache zum Erweitern #, um einen Ordner zu erweitern und die enthaltenen

Unterordner anzuzeigen.

Anzeigen der Ordnerbeschreibungen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner in der Projektstruktur, und wahlen Sie
Eigenschaften aus. Die Eigenschaften dieses Ordners werden angezeigt.
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Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO
Studio

In diesem Abschnitt werden die allgemeinen Aufgaben mit den SCM (Source Control Management)-
Versionsverwaltungstools und komplexere Aufgaben des Autors bei der gemeinsamen Nutzung von
Projekten und Elementen mit mehreren Autoren beschrieben.

Was ist die Versionsverwaltung in OO Studio?

OO Studio verflgt Gber zwei integrierte Versionsverwaltungstools, die es Autoren ermdglichen, in ihrer
lokalen Umgebung zu arbeiten und Anderungen dann mit der 6ffentlichen Version zu synchronisieren.

« Subversion: Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Subversion Source Control
Management " auf Seite 48.

« Git: Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Git Source Management System" auf
Seite 76.

Hinweis: Eine gleichzeitige Nutzung der beiden Tools ist nicht mdglich, daher kénnen Sie nur
eines dieser Tools auswahlen. Falls Sie nicht sicher sind, welches der beiden Tools Sie
verwenden sollen, kontaktieren Sie Ihren Systemadministrator.

Weitere Schritte

Auswahlen eines Tools zur Versionsverwaltung

So wahlen Sie ein Tool zur Versionsverwaltung aus:

1. Wahlen Sie SCM > Verbindung.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld SCM-Verbindung den SCM-Typ aus: Subversion oder Git.
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Referenzmaterial
SCM-Verbindung
@ SCM-Yerbindung

Typ

O Eibveision. @ Git -.u:er'l.-'-.u_zeru:len Sie Schaltflache, um
"""""""""""""" ein Repasitary

SZM-Repositary

URL |hbtps: 1} <SCM.path = trurk

Aukhentifizisrung

Typ | Anmeldeinformationen w
Benutzername

kenrmwark

Benutzerinformationen

Yollskandiger Mame (g

E-Mail-Adresse another-author@hp.com
Wichkig

¢ Zur Yerwendung der Git-Funktionalitat muss der Git-Client installiert
~ werden, Er befindet sich unter higr,

(04 | | abbrechen | | Ubernehmen
Meniibefehl Beschreibung
Typ Wahlen Sie das gewlnschte Tool zur Versionsverwaltung

aus: Subversion oder Git.

SCM-Repository: Geben Sie die URL des Subversion- oder Git-Repositorys ein.

URL
Hinweis: Die HTTP- und HTTPS-Protokolle kdnnen fir

die URL verwendet werden.

Duplizieren/Trennen Nur fiir Git:

Dupliziert das Haupt-Git-Repository auf dem lokalen Rechner
im Verzeichnis des aktuellen Arbeitsbereichs.
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Nach dem Duplizieren wird der Git-Pfad deaktiviert, und die
Schaltflachenbenennung andert sich in Trennen.

Trennen Trennt das Haupt-Git-Repository vom lokalen Verzeichnis.
Die Option Trennen ist hilfreich, wenn Sie mehr als ein Git-
Repository verwenden, und Sie zwischen den verschiedenen
Repositorys wechseln mdchten.

Wenn Sie die Option Trennen ausgewahlt haben wird die
folgende Meldung angezeigt:

Stellen Sie vor dem Trennen von Git sicher, dass
alle von Ihnen vorgenommenen Anderungen iibernommen
und dann mit Push an das Haupt-Git-Repository
Ubertragen wurden. Sie konnen das Git-Repository
zu einem spateren Zeitpunkt erneut duplizieren, um
Ihre Anderungen abzurufen.

Hinweis: Nachdem Sie die Verbindung getrennt haben
konnen Sie keine Git-Befehle mehr ausfiihren.

Auschecken/Trennen Nur fiir Subversion:

Kopiert Quellen aus dem SVN-Repository auf den lokalen
Rechnerim Verzeichnis des aktuellen Arbeitsbereichs.

Nach dem Auschecken wird der SVN-Pfad deaktiviert, und
die Schaltflachenbenennung andert sich in Trennen.

Serverzertifikat vertrauen Wenn Sie mit einem sicheren Server (SSL/SSH) arbeiten,
dann aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, da Sie
andernfalls nicht auf den Server zugreifen kénnen.

Anmeldeinformationen: Fihrt bei Aktivierung die Authentifizierung mit dem aktuell

. e . angemeldeten Benutzer durch.
Windows-Authentifizierung

verwenden Um eine Authentifizierung mit einem anderen Benutzer
durchzufthren, deaktivieren Sie diese Option und geben Sie
die entsprechenden Anmeldeinformationen in die darunter
liegenden Felder ein.

Benutzername Geben Sie hier den Benutzernamen und das Kennwort als
Anmeldeinformationen fur die Authentifizierung ein.

Kennwort

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 47 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

Arbeiten mit Subversion Source Control Management

Terminologie

Arbeitskopie

Das Versionsverwaltungsrepository enthalt alle versionskontrollierten Daten auf einem
Versionsverwaltungsserver. Das Versionsverwaltungstool in Studio verwaltet lokale Kopien der
versionskontrollierten Daten; diese Kopien werden auch "Arbeitskopie" genannt. Der Zugriff des
Versionsverwaltungstools auf das zugehdrige Repository erfolgt netzwerkubergreifend. Mehrere
Benutzer kénnen gleichzeitig auf das Repository zugreifen.

Auschecken

Durch das Auschecken werden Quelldateien aus dem Repository als Arbeitskopie heruntergeladen.
Wenn Sie auf Dateien auf dem Versionsverwaltungsserver zugreifen mochten, ist das Auschecken die
erste Operation, die Sie ausflihren sollten. Beim Auschecken wird eine Arbeitskopie erstellt, wodurch
es |hnen méglich wird, Inhalte zu bearbeiten, zu I6schen oder hinzuzufiigen. Sie kdnnen eine Datei, ein
Verzeichnis, einen Hauptentwicklungszweig (auch Trunk genannt) oder ein ganzes Projekt
auschecken. Zum Auschecken benétigen Sie die URL des Versionsverwaltungsservers der
Komponenten, die Sie auschecken méchten.

Ubernehmen: Speichern von Anderungen im Repository

Wenn Sie Anderungen an der lokalen Arbeitskopie vornehmen, werden diese nicht automatisch im
Versionsverwaltungsserver gespeichert. Um die Anderungen dauerhaft festzuschreiben, missen Sie
sie Ubernehmen.

Hinzufligen: Hinzufiigen einer neuen Datei zum SVN-Repository

Der Befehl Hinzufiigen ermdglicht es lhnen, neue Dateien oder Verzeichnisse zum Repository
hinzuzufigen. Im Repository wird die neu hinzugefligte Datei angezeigt, nachdem Sie die Anderungen
Ubernommen haben.

Loschen: Entfernen einer Datei aus dem Repository

Durch den Befehl Loschen wird ein Element aus der Arbeitskopie (oder dem Repository) geldscht.
Dateien werden aus dem Repository geldscht, nachdem Sie die Anderungen tibernommen haben.

Verschieben: Umbenennen einer Datei oder eines Verzeichnisses
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Durch den Befehl Verschieben wird eine Datei aus einem Verzeichnis in ein anderes verschoben oder
eine Datei umbenannt. In der lokalen Sandbox wird die Datei sofort verschoben. Im Repository erfolgt
das Verschieben, nachdem ein Commit ausgefthrt wurde.

Aktualisieren: Aktualisieren der Arbeitskopie

Durch den Befehl Aktualisieren werden Anderungen aus dem Repository in Ihre Arbeitskopie
Ubertragen. Es empfiehlt sich, die Arbeitskopie zu aktualisieren, bevor Sie mit der Arbeit daran
beginnen. Auf diese Weise sind die letzten Anderungen im Repository auch in lhrer Arbeitskopie
verfligbar.

Hinweis: Das Versionsverwaltungstool enthalt keine historischen Daten fir Flows, wie z. B.
Datum, Uhrzeit und Kommentar.

Erstellen eines Anfangsrepositorys fiir die
Versionsverwaltung

In einer Produktionsumgebung sollte ein dedizierter SVN-Server verwendet werden, auf den Uber die
Protokolle http, https oder svn zugegriffen wird.

Hinweis: Eine Liste mit SVN-Softwareverteilungen fir verschiedene Betriebssysteme finden Sie
auf der Subversion-Website: http://subversion.apache.org/packages.html.
Beispiel 1: Verwenden von VisualSVN in einem Szenario mit mehreren Autoren

Das folgende Beispiel zeigt das Konfigurieren und Verwenden eines VisualSVN-Servers in einem
Szenario mit mehreren Autoren.

Vor der Arbeit mit SVN sollten Sie sich mit den Konzepten vertraut machen. Verwenden Sie dazu den
folgenden Link: https://subversion.apache.org/docs/.

1. Laden Sie eine mit 1.8.x SVN kompatible Version von VisualSVN herunter.

2. Um die neuen SVN-Serverbenutzer zu konfigurieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Users > Create User aus.
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® VisualSVN Server —
File Action View Help

«o|#E = HE

’ YisualsVM Server (Local)
i f#¥ Repositories
£ Users
[ Groups

IUser name: | userl

Password: bbbl

Confirm password; seces

@ User name and password are case sensitive,

Hinweis: Jede Studio-Persona wird durch einen VisualSVN-Benutzer identifiziert.

3. Um ein SVN-Repository zu erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Repository-
Ordner, wahlen Create New Repository aus und erstellen ein leeres Repository.
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Repository Created Successfully
Flease review the created repository details.

Repository Type: FSFS
Repasitory Name: first_repo

Repository URL: https: /{ svn server hast : svn server port fsvnffirst repo

Configured repository permissions:
- ugerl {Read J Write)|

4. Wahlen Sie in Studio im Menli SCM die Option Einstellungen aus.
5. Wahlen Sie die Optionsschaltflache Subversion aus.

6. Geben Sie die Anmeldeinformationen fiir den SVN-Benutzernamen ein - Benutzername und
Kennwort.
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@ ait Werwenden

SZM-Repository
JRL |htt|:us:,l',|'::SCM.path::-,l'trunk | | Duplizieren

Authentifizierung

Tvp |.ﬁ.nmeldeinFDrmatiDnen v|

Benutzername |

Kenrwart |

Benutzerinformationen

Yollstandiger Mame |F|;|

E-Mail-Adresse |ann:nther-authn:nr@hp.c::nm

Wichkig

4, Zur Merwendung der Git-Funktionalitat muss der Git-Client installiert
werden, Er befindet sich unter hier,

K || abbrechen || Ubernehrmen

7. Firein HTTPS-Protokoll aktivieren Sie das Kontrollkastchen Serverzertifikat vertrauen.

8. Checken Sie das Repository aus.

Wenn Sie Direktzugriff auf die VisualSVN-Konsolenanwendung besitzen, kénnen Sie die
Repository-URL wie folgt abrufen:

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Repository-Speicherort in VisualSVN.

b. Wahlen Sie Copy URL to Clipboard aus.
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File  Action View Help

oo A Xc= Hml e
. VisualSVN Server (Local) first_repo  (https://UTIUD4.emea.cpgcorp.net: n/first_repo/)

4 @ Reposrtorrlii Name

Copy URL to Clipboard |

There are no items to show in this view.

Browse

Properties...

Mew 4
All Tasks 4

View 3

Delete
Rename
Refresh
Export List...

Help

Wenn Sie keinen Zugriff auf eine VisualSVN-Konsolenanwendung besitzen, dann bitten Sie Ihren
SVN-Administrator, Ihnen die Repository-URL bereitzustellen.

9. Wahlen Sie in Studio im Meni SCM die Option Verbindung aus.

Typ

) ) Verwenden Sie diese Schaltflache, um
(® Subversion () Git = itory hecken.
SCM-Repository 1~
URL |https://<SVNPath:/forSVNtest | | Auschecken
[w] Serverzertifikat vertrauen
Authentifizierung
[w] Yindows-Authentifizierung verwenders
Benutzername |Ieah.hakim |
Kenmwort | |
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10. Fugen Sie im Bereich SCM-Repository mit Strg-V die URL ein und klicken Sie auf Auschecken:

Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Meldung zum Auschecken angezeigt.

Beispiel 2: Einzelbenutzerszenarios
Das folgende Beispiel ist nur fir Einzelbenutzerszenarios, das Testen und das Debugging vorgesehen.

Bevor Sie mit der Versionsverwaltung in Studio beginnen, miissen Sie ein Anfangsrepository

einrichten.

Hinweis: Es wird empfohlen, in der Produktion kein dateisystembasiertes (oder
netzwerkfreigabebasiertes) Repository zu verwenden.

Dieses Repository ist nur flir den lokalen Einzelbenutzerzugriff vorgesehen, insbesondere beim Testen
und Debuggen, da bei einer Freigabe Uber das Netzwerk Sicherheitsrisiken und Leistungsprobleme
entstehen kdnnen.

Hinweis: Ist in lnrem Unternehmen bereits ein Repository fur die Versionsverwaltung vorhanden,
ist dieser Abschnitt nicht relevant.

So erstellen Sie ein SVN-Repository:
1. Erstellen Sie einen gemeinsamen Ordner in Windows und erteilen Sie dort Lese- und
Schreibberechtigungen fur die Autoren, die mit dem Repository arbeiten werden.
2. Offnen Sie die Befehlszeile (cmd)in<studio Installationsordner>\studio\tools.

3. Geben Sie im Fenster der Befehlszeile Folgendes ein: manageScmRepository.bat sowie den
vollstéandigen Pfad zum lokalen Ordner.

Beispiel:
c:\<Studio_Installationsordner>\Studio\tools> manageScmRepository.bat
-Cc VOLLST_PFAD_LOKALER_ORDNER
Folgendes wird angezeigt:

Repository wurde erfolgreich unter <VOLLST PFAD LOKALER ORDNER>
erstellt

Der gemeinsame Ordner flr das Repository kann nun in Studio verwendet werden
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Arbeiten mit mehreren Autoren in SVN

Wenn mehrere Autoren an einem gemeinsamen Projekt arbeiten, besteht die Mdglichkeit, dass zwei
Autoren dasselbe Element gleichzeitig &ndern. Studio versucht, alle diese Anderungen ohne Konflikte
zusammenzufuhren. Das Sperren eines Elements verhindert, dass andere Autoren zur gleichen Zeit an
diesem Element arbeiten. Elemente, die durch einen anderen Benutzer gesperrt sind, kdnnen weiterhin
bearbeitet, aber nicht Gibernommen werden. Es wird dringend empfohlen, ein Element vor dem
Bearbeiten zu sperren, um Konflikte wahrend der Aktualisierung zu vermeiden. Wenn Sie ein Element
nicht sperren kénnen, dann sollten Sie es auch nicht bearbeiten, um Konflikte zu vermeiden.

Ein Flow wird automatisch gesperrt, wenn der Autor versucht, einen Flow zu I6schen, zu verschieben,
umzubenennen oder zurlickzusetzen. Wenn der Flow gesperrt ist, werden andere Autoren, die
versuchen, eine dieser Aktionen auszufiihren, darauf hingewiesen, dass der Flow gesperrt ist. Dies
geschieht, wenn Richtlinie fiir Sperren erzwingen aktiviert wurde. Weitere Informationen finden Sie
unter "Richtlinie fir Sperren erzwingen" auf der ndchsten Seite.

Hinweis: Fiihren Sie vor dem Sperren, Modifizieren und Ubernehmen des Elements unbedingt
eine Aktualisierung durch. Beim Ubernehmen der Anderungen an einem gesperrten Element wird
die Sperre automatisch freigegeben.

Elemente, die im SCM-Repository nicht vorhanden sind, kénnen nicht gesperrt werden.

Wenn ein Element nicht gesperrt werden kann, wird eine Warnung (gelb) angezeigt und das Symbol
andert sich nicht.

Beim Ubemehmen der Anderungen an einem gesperrten Element wird die Sperre automatisch
freigegeben.

Fur Elemente, die hinzugefiigt, aber noch nicht Gbernommen wurden, und fir Elemente in Projekten,
die sich nicht im Studio-Arbeitsbereich befinden, ist die Schaltflache zum Sperren deaktiviert.

Hinweis: Eine Sperre wird keinem bestimmten SCM-Benutzer sondern einem Arbeitsbereich
zugeordnet. Deshalb kénnen Sie, wenn Sie Elemente gesperrt haben und Ihr Arbeitsbereich
zerstért wurde, nach dem erneuten Erstellen des Arbeitsbereichs weder an lhren zuvor gesperrten
Elementen weiterarbeiten noch diese entsperren. In diesem Fall miissen Sie sich entweder an
lhren SVN-Administrator wenden oder ein externes SVN-Tool verwenden, um die Sperren |hrer
Elemente aufzuheben.
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Richtlinie fiir Sperren erzwingen

Diese Option verhindert, dass der Flow-Autor Anderungen an einem Element (Flow oder
Konfigurationselement) vornimmt, wenn das Element nicht gesperrt ist. Dies gewahrleistet, dass nur
ein Autor ein Element bearbeiten kann.

Diese Option wird automatisch ausgewahlt, sobald der Autor ein SCM-Repository auscheckt.
Wenn das Element gesperrt ist, kann der Autor das Element manuell freigeben.

Der Autor wird dann aufgefordert, nach dem Vornehmen von Anderungen an diesem Element und dem
Entsperren des Elements eine der folgenden Optionen auszuwahlen:

« |hre Anderungen Gibernehmen.

« Element entsperren und weiter bearbeiten.

« Element zurlicksetzen.
In den folgenden Fallen kann der Autor keine Sperre anfordem:

« Das Element wurde bereits durch einen anderen Autor gesperrt.

o Netzwerkprobleme.

« Die Elementversion ist nicht auf dem neuesten Stand.
In den obigen Fallen werden Sie in der Meldung Fehler beim Anfordern der Sperre gefragt, ob lokale

Anderungen vorhanden sind. Klicken Sie auf Ja, um mit der Bearbeitung fortzufahren, oder auf Nein,
um die Anderungen zu verwerfen.

Wenn Richtlinie fiir Sperren erzwingen aktiviert wurde, ruft Studio automatisch Sperren fir die
betroffenen Elemente aller Operationen ab, die die Struktur des Projekts andem. Beispiel:
Umbenennen, Verschieben oder Léschen von Flows, Operationen oder Ordnern.

Weitere Schritte

Nachdem Sie Studio mit einem lokalen Repository installiert haben, kdnnen Sie mit der Arbeit in Studio
beginnen und die Versionsverwaltung in lhrer lokalen Umgebung verwenden. In den folgenden
Abschnitten finden Sie Informationen zu gangigen Aufgaben, die Sie mit SCM ausfihren.
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Festlegen der Authentifizierungseinstellungen beim

Versionsverwaltungsserver

Im ersten Schritt bei der Arbeit mit SCM muss die Benutzerauthentifizierung beim

Versionsverwaltungsserver eingerichtet werden.

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Verbindung aus.

@ SCM-Verbindung

wenden Si
2in Rep

SC”M-Reposibary
URL (htkps:ff<3CM.pathc=trunk,

Authentifizierung

Typ | Anmeldeinformationen w
Benutzername

Kennwart
Benutzerinformationen
Yollstandiger Mame (Fg

E-Mail-Adresse another-authon@hp, com

Wichtig

Y
— werden. Er befindet sich unker hier,

Duplizieren

Zur Yerwendung der Gik-Funkbionalitdt muss der Gik-Client installisrt

O, | | abbrechen

| | Ubernehrmen

2. Wahlen Sie unter Typ die Optionsschaltflache Subversion aus.

3. Wahlen Sie je nach Versionsverwaltungsserver eine der folgenden Optionen aus:

o Windows-Authentifizierung verwenden: Diese Option ist standardmafig ausgewahit. Die

Authentifizierung erfolgt mit dem aktuell angemeldeten Benutzer. Dies gilt fir dateibasierte

Versionsverwaltungsrepositorys.

o Deaktivieren Sie die Option Windows-Authentifizierung verwenden. Geben Sie den fur den

Versionsverwaltungsserver definierten Benutzernamen und das zugehdrige Kennwort ein.
Wenn Sie mit einem sicheren Server (SSL/SSH) arbeiten, dann wahlen Sie Serverzertifikat
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vertrauen aus. Andernfalls kdnnen Sie nicht auf den Server zugreifen.

Hinweis: Die Anmeldeinformationen werden nur fur den Zugriff auf das SCM selbst
verwendet. Wenn das System auf einer einfachen Netzwerk-Dateifreigabe basiert, geht
HPE OO davon aus, dass das Betriebssystem die Netzwerkverbindung zu der Freigabe
herstellen kann. Das bedeutet, dass HPE OO die Anmeldeinformationen nicht an das
Betriebssystem Ubergibt, um eine Netzwerkverbindung herzustellen.

Auschecken eines Repositorys

Das Repository enthalt alle lhre Projekte und kann von mehreren Autoren gemeinsam genutzt werden.
Ein Repository kann entweder in einem Dateisystem oder auf einem Webserver gehostet werden.

Sie kdnnen das Repository direkt in Studio auschecken und ihm dann Projekte firr die gemeinsame

Nutzung mit anderen Autoren hinzufligen.

So checken Sie alle Projekte aus

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Verbindung aus.

@ SCM-Verbindung -

Typ

@ Subwerson () Git Verwenden Sie diese Schaltflache, um

ein Repository auszuchecken,

SCM-Repository 1~
URL hittps:/j<SVNPath = fforSVNtest

Serverzertifikat vertrauen

Authentifizierung

Windows-Authentifizierung verwenders

Benutzername |leah. hakim

Kennwaort

0K || Abbrechen || Ubernehmen

2. Flgen Sie im Bereich SCM-Repository mit Strg-V die URL ein und klicken Sie auf Auschecken:
Damit werden die Dateien von der URL in das Arbeitsbereichsverzeichnis in Studio ausgecheckt.
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Wenn Sie Auschecken zum ersten Mal auswahlen, werden Sie aufgefordert, die URL des
gemeinsam genutzten Ordners einzugeben, den Sie beim Einrichten des lokalen Repositorys
erstellt haben. Wenn Sie mit einem lokalen Repository arbeiten, dann geben Sie die URL mit dem
URL-Schema "file" ein.

Beispiel:
o Webbasierte URL:
http://svn.samplehost.com/repo/trunk

o Wenn der Ordner mit dem Repository kein gemeinsam genutzter Ordner ist, dann stellen Sie
die Verbindung mit der folgenden URL her:

file:///c:/temp/repo/trunk
o Wenn das Repository gemeinsam genutzt wird und Sie alle Berechtigungen besitzen:
file://myshared/repo/trunk

Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Meldung zum Auschecken angezeigt. Im Bereich SCM-
Meldungen wird der gemeinsame Ordner mit der Position, an die die Dateien ausgecheckt
wurden, angezeigt. Wenn im ausgecheckten Repository bereits Projekte vorhanden sind, kdnnen
sie jetzt in Studio importiert und bearbeitet werden.

Hinweis: Im Bereich SCM-Meldungen konnen die Meldungen aus dem SCM-Client-Tool
(Source Control Management, Versionsverwaltung) eine codierte URL enthalten. Dies ist die
Repository-URL in einer Standardcodierung. Die Meldung stammt von einem von Studio
verwendeten externen SVN-Client-Tool (SlikSVN). Beachten Sie, dass im Bereich SCM-
Meldungen auch eine nicht codierte Version der URL protokolliert wird.

3. Im nachsten Schritt wird entweder ein neues Projekt erstellt oder ein vorhandenes Projekt
importiert. Klicken Sie im Bereich Projekte entweder auf die Schaltflache ¥, um ein neues

Projekt hinzuzufligen, oder auf -*’,, um ein vorhandenes Projekt zu importieren.

Trennen des Arbeitsbereichs von SVN

Nach dem Trennen der Verbindung zu einem Repository wird der Studio-Arbeitsbereich vom
Versionsverwaltungsserver getrennt. Dies ist hilfreich, wenn Sie versehentlich das falsche Repository
ausgecheckt haben. Beim Trennen wird nichts aus dem Repository geldscht.

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Verbindung aus.

2. Klicken Sie im Bereich SCM-Repository auf Trennen.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 59 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

3. Klicken Sie auf OK, um das Fenster zu schlief3en.

Hinweis: Beim Trennen der Verbindung zu einem SVN-Repository werden alle Flows,
Operationen und Konfigurationselemente, die durch den Benutzer gesperrt wurden, wieder
freigegeben.

Ubernehmen von Anderungen durch SVN
Verwenden Sie nach lokalen Anderungen die Mentioption Ubernehmen, um sie in das Repository
einzuchecken. Zum Ubernehmen von Anderungen gibt es mehrere Méglichkeiten:

« Wahlen Sie im Menii SCM die Option Alle Ubernehmen aus, um alle Anderungen zu iibernehmen.

« Klicken Sie im Bereich SCM-Anderungen auf die Schaltfliche Ubernehmen, um alle Anderungen
zu Ubernehmen.

« Klicken Sie im Bereich Projekte mit der rechten Maustaste auf ein aktualisiertes Element und
wéhlen Sie SCM > Ubernehmen aus.

« Klicken Sie im Bereich SCM-Anderungen mit der rechten Maustaste auf ein aktualisiertes
Element und wahlen Sie SCM > Ubernehmen aus.

Anzeigen einer Historie der SVN-Operationen im Repository

Mit der Option Historie wird Folgendes angezeigt:

« Eine Liste der Festschreibungen, in denen das ausgewahlte Projekt/Element betroffen ist

« Alle betroffenen Dateien fir eine bestimmte Festschreibung

Mit der Option Historie kénnen Sie auch auf eine bestimmte Revision des Projekts/Elements
zuricksetzen. Weitere Informationen finden Sie unter "Zurlicksetzen auf eine vorherige Revision eines
Repositorys/Elements " auf der nachsten Seite.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei oder einen Ordner und wéhlen Sie SCM >
Historie aus.

Das Dialogfeld Revisionshistorie wird gedffnet:

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 60 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

@& Revisionshistorie: Project1 -
Revision Datum/Zeit Autor Kommentar

14* 11f15/22 22:57:34 userl Projectl

3 40:04 Isel Proje

7 11/15/22 19:30:33 userl Project1

5 |11f15f22 19:24:02 userl Project1

Zurucksetzen auf eine vorherige Revision eines Repositorys/Elements

So setzen Sie auf eine vorherige Revision zurtick:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei oder einen Ordner und wahlen Sie SCM >
Zuriicksetzen aus.

Das Dialogfeld Revisionshistorie wird gedffnet.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Festschreibungsrevision, auf die Sie zuriicksetzen
mochten.

3. Wahlen Sie Auf diese Revision zuriicksetzen aus.

Hinweis: Auf eine Revisionsnummer vor der ersten Revision, die vergeben wurde, als das Projekt
zum ersten Mal in SVN festgeschrieben wurde, kénnen Sie nicht zuriicksetzen.

Aktualisieren auf eine Version oder Revision eines Projekts/Elements mit Tag

In bestimmten Fallen missen Sie moéglicherweise ein fehlerhaftes Central Content Pack oder Projekt
neu erstellen, um die Fehler an einem bestimmten Flow im Content Pack zu beheben. Wenn das
Content Pack nicht verfligbar ist (verloren gegangen ist oder durch eine neue Version Uberschrieben
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wurde), kdnnen Sie mit der Operation Aktualisieren zu eine bestimmte Version des
Projekts/Elements wiederherstellen.

Hinweis: In SVN konnen Sie die Operation Aktualisieren zu fiir einzelne Ordner und Repositorys
ausfihren.

Die Option Aktualisieren zu kénnen Sie verwenden, wenn Sie das Repository bereits ausgecheckt
haben und Ihren Arbeitsbereich auf eine bestimmte Revision aus dem SCM-Tag aktualisieren
mdchten.

1. Wahlen Sie das Content Pack oder Projekt aus, das Sie aktualisieren méchten.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Aktualisieren zu aus.

Das Fenster Aktualisierungsoptionen wird getffnet:

@ Aktualisierungsoptionen -

® Tag () Revision

3. Wahlen Sie Tag aus und geben Sie das SCM-Tag ein, das Sie vom Central-Administrator erhalten
haben. Das SCM-Tag hat standardmafig das Format [Projektname] - [Projektversion].

Oder:

Wahlen Sie Revision aus und geben Sie die Revisionsnummer ein, die Sie vom Central-
Administrator erhalten haben.

4. Klicken Sie auf OK.

Verschieben eines versionsgesteuerten Elements

Sie kénnen ein Element von einer an eine andere Position in einem Projekt oder zwischen
unterschiedlichen Projekten verschieben.

So verschieben Sie ein Element:

1. Wahlen Sie im Bereich Projekte die Elemente aus, die Sie verschieben méchten. Mit der
UMSCHALTTASTE oder STRG-Taste kénnen Sie auch mehrere Elemente auswahlen.

2. Ziehen Sie die Elemente in einen anderen Ordner oder in ein anderes Projekt.
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Oder:

Schneiden Sie mit STRG+X die Elemente aus und fligen Sie sie mit STRG+V an der neuen

Position ein.

Das Element wird im Bereich SCM-Anderungen an der alten Position mit dem Status geléscht
und an der neuen Position mit dem Status verschoben markiert. Die urspriingliche Position wird
in runden Klammern angegeben.

Hinweis:

« Beim Verschieben eines versionsgesteuerten Elements muss das Element auch fiir das
Verschieben im SVN-Repository geplant werden.

« Beim Verschieben eines Elements zwischen einem Quellprojekt und einem Zielprojekt, muss
das Element auch fur das Verschieben, Ldschen oder Hinzufligen in den entsprechenden
Projekten geplant werden.

« Sofern relevant, kénnen Sie das Ergebnis der Verschiebungsaktionin SVN festschreiben.

Bereinigen der Arbeitskopie

In einigen Fallen missen Sie die Arbeitskopie im Arbeitsbereich von Studio bereinigen. Zum Beispiel,
wenn ein Studio-Prozess abstlrzt oder wenn nach einem E/A-Fehler die Arbeitskopie gesperrt bleibt.

Wenn Sie die Arbeitskopie bereinigen missen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

So bereinigen Sie den Arbeitsbereich:

o Wahlen Sie im Menu SCM die Option Subversion > Bereinigen aus.

Sperren eines Elements

« Klicken Sie in der oberen linken Ecke des Elementeditorfensters auf das Symbol mit dem
geoffneten Schloss.

Willkommen 3 | £ *Check Windows CPU - Flow X

\ﬂ% B %} Y3 Lokale Yerbindung -

Wenn das Element erfolgreich gesperrt wurde, wird aus dem Symbol ein verriegeltes Schloss und
in einer SCM-Meldung wird der vollstandige Pfad zur gesperrten Datei mit den Benutzerdetails

angezeigt.
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Willkammen = | 1'3 *Check Windows CPU - Flow X

& % #Lakale Yerbindung -

09,13,11 13:34:38 - Sperren von file:///c;/temp/reop bis C:\Users'nicod'.oo" Workspace
Gespertt, Revision 0

il Sperren erfalgreich
2 SCM-Meldungen | |$ Yereise | |ﬁ SCM-Anderungen | |.ﬂ Pl - T I

Hinweis: Fir ein gesperrtes Element wird im Bereich "SCM-Meldungen" der Status "gesperrt"
angezeigt. Fur ein gesperrtes Element, das modifiziert wurde (nicht empfohlen), wird der
Status "geandert" angezeigt. Beispiel:

SCM-Anderungen

sCm aCm A )
& * &) e
Aktualisieren  Ubernehmen | Zuriicksetzen  Entsperren

Element Status
= = testdesc
= [= Library
= = Utility Operations

4 m Base64 Decoder gedndert

.. S Generic Diagnostic gesperrt

Entsperren eines Elements

« Klicken Sie in der oberen linken Ecke des Elementeditorfensters auf das Symbol mit dem
verriegelten Schloss.
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Willkammen = | ﬂ *Check Windows CPU - Flow X

E’ @ %‘Q ¥ Lokale Yerbindung -

Wenn das Element erfolgreich entsperrt wurde, wird aus dem Symbol ein gedffnetes Schloss und in
einer SCM-Meldung wird der vollstandige Pfad zur entsperrten Datei mit den Benutzerdetails
angezeigt.

Willkammen = | & *Check Windows CPU - Flow X

\f @ %} Y3 Lokale Yerbindung -

09,/13,11 13:34:48 - Auschecken von file:///c:/tempfreop bis Ch\Users' nicod'.oo" Workspace
Ausgecheckt, Revision 0,

ﬂ Auschecken erfolgreich
& SCM-Meldungen | |$ Werweise | |$ﬁ, SCM-Anderungen | |_'j, Pries e =]

Festlegen der Richtlinie zum Erzwingen von Sperren

o Wahlen Sie im Menii SCM die Option Subversion > Richtlinie fiir Sperren erzwingen aus.

Referenzmaterial: Bereich "SCM-Anderungen”

Im Bereich SCM-Anderungen wird all das angezeigt, was sich in der Arbeitskopie, verglichen mit der
Revision der Arbeitskopie, geadndert hat. Zum Beispiel wird nach dem Bearbeiten eines Flows dieser
Flow im Bereich SCM-Anderungen angezeigt. Dieser Bereich enthélt auch eine Liste der geléschten
Projekte (Projekte, die fur die Léschung markiert sind), sofern solche Projekte vorhanden sind.

Hinweis: Projekte aufRerhalb des Studio-Arbeitsbereichs werden nicht in SCM

hinzugeflugt/tibernommen. Im Bereich Projekte werden sie ohne Versionsangabe (braun)
angezeigt. Im Bereich SCM-Anderungen werden sie nicht angezeigt.

Typen von Anderungen

Die Anderungen der unterschiedlichen Typen werden wie folgt angezeigt:
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SCM-Anderungen

SCM =Cm n
8 4 | /5 e

=1-{=- Projectl

(= deprecated
== oo-base-plugin
MathOp
=+ Project2
== Deleted Projects - 1
/| Project3

o Der geléschte Flow mit dem Namen flow (grau).

« Der hinzugefligte Ordner mit dem Namen deprecated (griin).

« Das Projekt mit dem Namen Project2 ohne Versionsverwaltung (braun).

« Ein geldschtes Projekt.

« Das geanderte Element MathOp (blau) ist mit einem Sperrsymbol versehen, d. h., es war fur die

Bearbeitung durch den Benutzer gesperrt.

Umbenannte und verschobene Elemente

Bei umbenannten und verschobenen Elementen wird zusatzlich der Speicherort des Elements
angegeben, das verschoben oder umbenannt wurde. Im folgenden Beispiel wurde windows in linux

umbenannt und der Ordner flow wurde verschoben.
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Symbolleiste "SCM-Anderungen”

Ej_:{ﬂ Alle aktualisieren: Aktualisiert den gesamten Studio-Arbeitsbereich.

scm  Alle Anderungen iibernehmen: Ubernimmt alle Anderungen, die im Bereich SCM-
L] Anderungen angezeigt werden. Nur verfiigbar, wenn Anderungen vorhanden sind.

n Alle Anderungen zuriicksetzen: Setzt alle Anderungen, die im Bereich SCM-Anderungen
angezeigt werden, zuriick. Nur verfligbar, wenn Anderungen vorhanden sind.

l:?_ﬁ Alle entsperren: Entsperrt jedes gesperrte Element.

Farbcodes

Studio stellt die Elemente in den folgenden Farben dar:

@ Geindert
b Unterliegt nicht der Viersionsverwaltung

« Schwarz: Normales Element ohne Anderungen (im Bereich mit den Anderungen nicht verfiigbar)
o Griin: Hinzugefligt

« Grau: Gel6scht (in der Struktur der Projekte nicht verfiigbar)

» Blau: Geandert

« Braun: Versionierung aufgehoben

o Zickzackunterstrich: Enthalt Fehler

Hinweis: Standardmafig enthalt SVN eine Liste mit Dateimustern (siehe unten), die ignoriert
werden, wenn Dateien ohne Versionsangabe zu SCM hinzugefligt werden:

*.0 *.1lo *.1a *.al .libs *.so *.s0.[@-9]* *.a *.pyc *.pyo

Das bedeutet, dass ein Projekt oder Ordner ohne Versionsangabe, das bzw. der mit einem dieser
Muster (ibereinstimmt, im Bereich SCM-Anderungen in schwarz angezeigt wird (als wére eine
Versionsangabe vorhanden).
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Sie kénnen das Projekt oder den Ordner aber trotzdem zu SCM hinzufligen und wie gewohnt damit

arbeiten.

Bereich "SCM-Meldungen"

Im Bereich SCM-Meldungen wird die Meldung angezeigt, die Ergebnis der SCM-Aktionen ist. Jede
Aktion mindet in eine Meldung und ist farbcodiert. Dartiber hinaus wird der Benutzer mit einer Pop-up-
Meldung Uber das Ergebnis der SCM-Aktion informiert. Den Bereich SCM-Meldungen kénnen Sie
leeren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Bereich klicken und dann auf
die Schaltflache Alle 16schen klicken.

Beispiele fiir SCM-Meldungen
Im folgenden Beispiel wurde die neue Operation MathOp hinzugefugt:

Nach jedem Hinzufiigen werden die neuen Elemente automatisch als hinzugefligt markiert. Die
folgende SCM-Meldung zeigt, dass der Ordner oo-base-plugin und die XML-Datei MathOp.xml der
Operation als hinzugefligt markiert wurden.

09,/13/13 16:34:48 - (Y Users'jakobp'.oo' Workspace' Project2',Content', Content®, Library' operations',oo-base-plugin
A CihUserstjakobpl . onlworkspace\Project2) Content\ CantentLibr ary operations) no-base-plugin

09,/13/13 16:36:58 - C:\Users'jakobp'.o0' Workspace' Project2',Content', Content",Library'.operations' oo-base-plugin‘,oo-base-plugin
4 ZUserstjakobpl . oolWorkspace! Project 2y Conkent\ Content' Libr arvioperationsioo-base-plugintoo-base-plugin
A CihUserstjakobpl . ool wWorkspace! Project2) Content\ Content Libr ary operations\ po-base-plugin|oo-base-pluginiMathOp.ml

K| »

Nach dem Ubernehmen eines Elements wird die folgende Meldung angezeigt. Diese Meldung zeigt,
dass die zuvor hinzugefligten Elemente erfolgreich auf den Server ibernommen wurden.

09/13/13 16:36:58 - C:\\Users) jakobp'.oo' Workspace' Project 2 Content Content’ Libraryh operations' oo-base-plugin' oo-base-plugin
Hinzuflgen Cilzershjakobph. ool wWorkspace Project2yZontent ContentiLibr ary oper ations) oo-base-pluginioo-base-plugin

Hinzuflgen CHilsershjakobph, ool Workspace Project 2y ontent Content Libr ary oper ations) oo-base-pluginioo-base-plugini Math Op eml

Ubertrage Daten ...

Fevizion 1 Obertragen.

L >

Nach dem Andern von MathOp, zum Beispiel durch Hinzufiigen einer neuen Eingabe, werden die
Anderungen zuriickgesetzt. Diese Meldung zeigt, dass eine Anderung an MathOp . xm1 zurlickgesetzt
wurde.
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Aeldungen

09/13/13 16:55:55 - Zuriicksetzen
CUsershjakobp'.oo' Workspaceh Project 2 Contenth Contenth Library' operations' oo-base-plugin®, oo-base-plugin'MathDp_xml
Riickgangig gemachk: =CUsersijakobp’ . ooiworkspaceiProject2yContent\ContentLibr aryhoperations) oo-base-plugini oo-base-pluginiMathOop. ol

09/13/13 16:58:27 -
CUsershjakobp' oo\ Workspace® Project2y Content’ Content’ Library operations’, oo-base-plugin®, oo-base-plugin™MathOp.xml

A i Userstjakobpt, ool WorkspaceProject 2 Zontent Content Libr aryioperationsioo-base-plugin o o-base-pluginiMathOp, ml
-
|« 2
Fehlermeldungen

In bestimmten Fallen werden Fehlermeldungen angezeigt. Diese werden rot dargestellt. In diesem
Beispiel hat ein Autor versucht, diese Anderungen zu iibernehmen, aber die Datei war nicht auf dem

neuesten Stand.

1eldungen

09,/13,/13 16:48:32 - Commit wird ausgefiihrt

C:Usershjakobp', oo’ Workspace' Project?’.Content ' Content’ Library' operations'oo-base-plugin' oo-base-pluginMathOp.xml

svn: EE1 55011 Ubertragen schiug Fehl (Details Folgen):

svn: EE153011 ' sersijakobpl. oolworkspacei Project 2yContentiConkentiLibrary operationsioo-base-pluginioo-base-plugin'is out of date J
'Cilsersijakobpl, ool Workspacs! Project2) Contentl Contenti Libraryvaper ations| oo-base-plugin|ao-bass-pluginiMathOp. sl is out of date

1 Fehler.

" of

Referenzmaterial

Revisionshistorie

HPE OO Studio ermdglicht auerdem die Verwaltung der Versionshistorie. Der Bereich
Revisionshistorie enthalt die SCM-Historie. Erist in vier Spalten eingeteilt und enthalt fir jede

Ubernahme eine Zeile.
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@ Revisionshistorie: Project1 -

Revision Datum,Zeit Autor Kommentar
14* 11f15/22 22:57:34
11/15/22 21:40:04
7 11f15/22 19:30:33 user1 Project1
5 11f15/22 19:24h02 user1 Project1

« Revision: Die Revision fur die Festschreibung. Die Revision der lokalen Kopie ist mit einem Stern
markiert. Nach dem Auschecken markiert der Stern immer die letzte Revision. Wenn aber
Anderungen durch einen anderen Benutzer (ibernommen wurden, markiert der Stern bis zur
Aktualisierung eine Revision, die nicht die letzte war. Der obige Screenshot zeigt, dass zwar die
lokale Kopie bei Revision 1953 ist, dass aber eine Festschreibung der Datei in Revision 402
stattgefunden hat.

« Datum/Zeit: Datum und Uhrzeit der Festschreibung der Revision.
« Autor: Der Autor, der die Revision Ubernommen hat. Hier wird der Benutzername angezeigt.

o Kommentar: Der Kommentar, der wahrend der Festschreibung durch den Benutzer hinzugefugt
wurde.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element der Historie klicken, wird das Kontextmeni mit
den folgenden Optionen angezeigt:

« Auf Revision aktualisieren: Aktualisiert die Datei auf die ausgewahlte Revision. Nach
Verwendung dieser Option befinden sich einige Elemente im Projekt in einer anderen Revision als
andere. Im folgenden Beispiel klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Revision Uber dem
Stern (*).

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 70 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

& Revisionshistorie: Project1 -
Revision Datum/Zeit Autor Kommentar
14* 111522 22:57:34 userl |Pr0ject1

11/15/22 21:40:04
7 11/15/22 19:30:33 Auf Revision aktualisieren
5 |11f15,"22 19:24:02 | Alle betroffenen Dateien anzeigen

. Auf diese Revision zuriicksetzen: Andert das Objekt in den Zustand, den es in der ausgewéhlten
Revision hatte. Wenn zum Beispiel ein Flow in Revision 333 zwei Schritte und in Revision 337 drei
Schritte enthalt, enthalt er nach dem Zuriicksetzen auf Revision 333 wieder zwei Schritte. Damit
die Anderungen auch fiir andere Autoren sichtbar sind, miissen Sie den Flow festschreiben
(Gbernehmen). Im folgenden Beispiel klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Revision unter
dem Stemn (*).

¥, Revisionshistorie: Temp

Rewvision DatumyZeit Aukor Kornrentar /L

3 09/13/16 14:42:57 ibp Layout. £
= 0913/16 14:35:24 ibp Unnbenennung, P
Auf diese Revision zuriicksetzen b,

Alle betroffenen Dateien anzeigen r'd

7

SR i L A e T A el Ve A S U o e e e

« Alle betroffenen Dateien anzeigen: Zeigt alle Dateien an, die in der ausgewahlten Revision
geandert wurden.

Hinweis: Bei der Ausfiihrung der Operation Auf diese Revision zuriicksetzen fiir einen Ordner
mit gednderten Elementen oder fiir einen Flow/eine Operation/ein Konfigurationselement nach
einer Anderung kénnen die Anderungen verloren gehen und es kénnten Strukturkonflikte bestehen,
die mit der lokalen Version aufgelost werden. In diesen Féllen wird die folgende Meldung
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angezeigt:

SCM-Historie

Dias Element enthat lokale Anderungen, die beim Zuricksetzen auf die
auzgesvahtte Fevizion verloren gehen kinnten. Machten Sie den Worgang
wirklich fortsetzen

: Mein |

Es wird empfohlen, zuerst die Anderungen zuriickzusetzen und erst dann zu versuchen, die

Operation Auf diese Revision zuriicksetzen erneut auszufiihren.

Meni "SCM"

Enthalt Operationen, die sich auf den gesamten Arbeitsbereich auswirken:

SCM | Fenster Hilfe

] Alle aktualisieren

Alle zuricksetzen

Alle Gbernehmen...

orject2 X

Subversion

* | Richtlinie fOr Sperren erzwingen

Verbindung...

Option

Alle aktualisieren

Alle tibernehmen

Alle
zuriicksetzen

Subversion

Alle entsperren

Bereinigen

Beschreibung

Aktualisiert das Arbeitsbereichsverzeichnis, ohne jedoch Projekte in Studio zu
importieren. Projekte, die bereits importiert wurden, enthalten dann alle
Aktualisierungen, die vom Server empfangen wurden. Da dieser Befehl den
gesamten Arbeitsbereich aktualisiert, kbnnen neue Projekte, die durch andere
Autoren festgeschrieben wurden, wahrend der Aktualisierung abgerufen
werden. Diese Projekte kénnen in Studio importiert und sofort bearbeitet
werden.

Ubernimmt alle Anderungen aus den aktiven Projekten. Wenn Sie auf
Ubernehmen klicken, kénnen Sie einen Kommentar fiir diese Ubernahme
hinzuftgen.

Setzt alle Anderungen aus den aktiven Projekten zuriick.

Diese Option verhindert, dass der Flow-Autor Anderungen an einem Element
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Option Beschreibung

> Richtlinie fiir (Flow oder Konfigurationselement) vornimmt, wenn das Element nicht gesperrt
Sperren ist. Dies gewahrleistet, dass nur ein Autor ein Element bearbeiten kann.
erzwingen Weitere Informationen finden Sie oben unter Richtlinie fir Sperren erzwingen.
Subversion Entsperrt alle gesperrten Elemente im Arbeitsbereich. Eine Warnung wird

> Alle entsperren angezeigt. Beispiel:

Entsperren -

Es gibt 1 gednderte(s) Element(e) mit Sperren. Das Entsperren dieser Elemente wird mit der Richtlinie zum Erzwingen van Sperren nicht empfohlen.

Um alle Elemente zu entsperren und zuriickzusetzen, verwenden Sie Alle zuriicksetzen;
Um zu entsperren und zu dbernehmen, verwenden Sie Alle iibernehmen.

Machten Sie wirklich alle Elemente entsperren?

Wahlen Sie Ja aus, um alle Elemente zu entsperren, oder verwenden Sie die
anderen Optionen in der Meldung.

Subversion Bereinigen der Arbeitskopie im Arbeitsbereich von Studio.
> Bereinigen

Verbindung Erméglicht das Andern der Art der Authentifizierung beim
Versionsverwaltungsserver, um den SCM-Typ auszuwahlen und ein
Repository auszuchecken oder zu trennen.

Windows-Authentifizierung: Fihrt die Authentifizierung mit dem aktuell
angemeldeten Benutzer durch. Dies gilt fir dateibasierte
Versionsverwaltungsrepositorys.

Authentifizierung mit Benutzername und Kennwort: Fuhrt die
Authentifizierung mit dem angegebenen Benutzernamen und dem zugehdrigen
Kennwort durch.

Serverzertifikat vertrauen: Wenn Sie mit einem sicheren Server (SSL/SSH)
arbeiten, dann wahlen Sie diese Option aus, da Sie andernfalls nicht auf den
Server zugreifen kdnnen.

Bereich "Projekte™

Zeigt das Projekt, in dem Sie gerade arbeiten, mit den bearbeitbaren Flows, Operationen und sonstigen
HPE OO-Objekten, die Sie im Projekt verwenden kénnen, an.

Kontextmenii im Bereich "Projekte”

Das Kontextmeni enthalt alle Aktionen, die fiir das ausgewahlte Objekt entsprechend seinem Zustand
verfugbar sind.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Flow klicken, sind die folgenden Optionen verfiigbar:

? "

Content Pack erstellen

Schlieen
Laschen

Altualisieren

Abhingigkeiten aktualisieren

Yalidieren
SCM * Hinzufiigen
Eigenschaften Aktualisieren
In Explorer anzeigen Abktualisieren zu...
¥ How do I- Reference flow variable Ubernehmen
e
< E;ZE;‘:?E; Zuridcksetzen
=I- (= Porject2 Historie

Wenn das Objekt durch einen Autor geandert werden misste, z. B. durch Hinzufligen von einem
Schritt, wiirde es lokale Anderungen enthalten. In diesem Fall waren Ubernehmen und Zuriicksetzen
verfligbar.

Option Beschreibung

Hinzufiigen Markiert ein Element (Flow, Operation, Konfigurationselement oder
Ordner), das zur Versionsverwaltung hinzugefiigt werden soll. In Studio
schlielt das Hinzufiigen alle Ubergeordneten und untergeordneten
Objekte ein. Wenn also ein Ordner hinzugefigt wird, werden alle
untergeordneten Flows und ibergeordneten Ordner ebenfalls
hinzugeflgt. Gleichgeordnete Elemente werden nicht hinzugefugt.
Elemente, die innerhalb von Studio erstellt wurden, werden automatisch
hinzugefligt und bei der nachsten Festschreibung Gbernommen.

Ubernehmen Ubernimmt lokale Anderungen auf den Server. Diese Option ist fiir
geanderte Elemente und fur Ordner, die geanderte untergeordnete
Elemente enthalten, verfligbar. Das Ubernehmen wirkt rekursiv, d. h.,
wenn ein Ordner ibernommen wird, werden auch alle seine
untergeordneten Elemente tibernommen. Nach dem Ubernehmen
koénnen Sie einen Kommentar fiir diese Festschreibung hinzufligen.

Aktualisieren Aktualisiert das ausgewahlte Element. Diese Option ist nur fiir Elemente
verfligbar, die lokal hinzugefligt, aber noch nicht Gbernommen wurden.
Wirkt rekursiv und aktualisiert alle untergeordneten Elemente.

Aktualisieren zu... Aktualisiert das ausgewahlte Element auf eine bestimmte Version. Wenn
diese Option ausgewahlt wurde, wird das Fenster
"Aktualisierungsoptionen" gedffnet:
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Option Beschreibung

@ Aktualisierungsoptionen -

Geben Sie den Tag-Namen (von der Bereitstellungsseite in Central) oder
die Revisionsnummer (aus dem Fenster Revisionshistorie) ein und
klicken Sie auf OK.

Zuriicksetzen Setzt alle lokalen Anderungen an den ausgewahlten Elementen zurlick.
Zuriickgesetzt werden Anderungen in Flows, Operationen und
Konfigurationselementen. Elemente, die geldscht wurden, werden
wiederhergestellt.

Wichtig: Beim Hinzufligen eines Elements wird es automatisch als
hinzugefiigt markiert. Beim Zuriicksetzen der Anderungen an ihm wird
aber nur diese Markierung entfernt, das Element ist in Studio und im
Dateisystem noch vorhanden. Sie kénnen mit der Option Hinzufiigen im
Men das Element ereut hinzufligen oder es I6schen.

Historie Das Fenster Revisionshistorie enthalt die SCM-Historie. Weitere
Informationen finden Sie unter Revisionshistorie.

Loschen eines Projekts

« Wahlen Sie das Projekt aus, das Sie I6schen mdchten, und klicken Sie auf die Schaltflache
Loschen. Wenn Sie auf Loschen klicken, wird das Projekt in Studio geldscht. Wenn die Option
Projekt aus Dateisystem l6schen (kann nicht riickgangig gemacht werden) ausgewahlt wird,
wird das Projekt fur die Léschung aus dem Repository markiert und bei der nachsten
Festschreibung geldscht.
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Arbeiten mit Git Source Management System

Git ist ein Versionsverwaltungssystem (Source Control Management, SCM), das Sie als alternative
Loésung fir die Versionsverwaltung parallel mit der Losung Subversion — SVN verwenden kénnen. Git
ist ein verteiltes Versionsverwaltungssystem mit bestimmten Konzepten, die von Subversion
abweichen.

Die Methodik der Arbeit mit Git in Studio ahnelt stark der Methodik von SVN.

Die erste Version der Git-Unterstitzung fur 10.5x und hoher zielt auf die grundlegenden
Anwendungsfalle und ermdglicht eine einfache Verwendung, ahnlich der Git-Unterstlitzung, die in
andere IDE-Tools (wie zum Beispiel IntelliJ IDEA oder Eclipse) integriert wurde.

Git-Terminologie

Hinzufiigen: Hinzufiigen einer neuen Datei zu einem Git-Repository

Der Befehl Hinzufiigen erméglicht es Ihnen, neue Dateien oder Verzeichnisse zum lokalen Repository
hinzuzufiigen. Im Repository wird die neu hinzugefiigte Datei angezeigt, nachdem Sie die Anderungen
Ubernommen haben.

Duplizieren

Durch das Duplizieren werden Quelldateien aus dem Git-Repository als Arbeitskopie heruntergeladen.
Wenn Sie auf Dateien auf dem Versionsverwaltungsserver zugreifen méchten, ist das Duplizieren die
erste Operation, die Sie ausfuhren sollten. Beim Duplizieren eines Repositorys wird eine Arbeitskopie
erstellt, wodurch es IThnen méglich wird, Inhalte zu bearbeiten, zu I6schen oder hinzuzufiigen. Zum
Duplizieren benétigen Sie die URL des Versionsverwaltungsservers des Git-Repositorys, das Sie
duplizieren méchten.

Ubernehmen: Speichern von Anderungen im Repository

Wenn Sie Anderungen an der lokalen Arbeitskopie vornehmen, werden diese nicht automatisch im
Versionsverwaltungsserver gespeichert. Um die Anderungen dauerhaft festzuschreiben, miissen Sie
sie Ubernehmen. Die Anderungen werden im lokalen Git-Repository gespeichert. Danach kénnen Sie
sie an das Git-Remote-Repository ibertragen.

Loschen: Entfernen einer Datei aus dem Repository

Durch den Befehl Léschen wird ein Element aus der Arbeitskopie (oder dem Repository) geldscht.
Dateien werden aus dem Repository geléscht, nachdem Sie die Anderungen in das Remote-
Repository Gibernommen haben.
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Downstream/Upstream

In Bezug auf die Versionsverwaltung sind Sie downstream, wenn Sie aus einem Repository kopieren
(duplizieren, auschecken usw.). Die Informationen sind lhnen "downstream" (als Strom an lhre
nachgeordnete Position) zugeflossen.

Wenn Sie Anderungen vornehmen, mdchten Sie sie in der Regel "upstream" an dieses Repository
zurticksenden, damit alle Benutzer, die Daten aus derselben Quelle ziehen, mit demselben
Anderungsstand arbeiten. Meistens ist dies weniger eine technische Anforderung der
Versionsverwaltung sondern eine soziale Frage der Koordinierung der Arbeit der einzelnen Benutzer.
Sie méchten lhre Anderungen in das Hauptprojekt (ibertragen, damit Sie keine abweichenden
Entwicklungslinien verfolgen.

Ignorieren

Es gibt Dateien, die nicht der Versionsverwaltung in Git unterworfen zu werden brauchen. Diese
Dateien werden durch den Git-Mechanismus zum Ignorieren verarbeitet, der im Hintergrund arbeitet
und automatisch ausgefuhrt wird, wenn ein Projekt hinzugefugt wird. Standardmafig werden die
folgenden Dateien (relativ zum Basisverzeichnis des Projekts) ignoriert: *.idx, *.tmp, *.lock und
Content/.metadata.

Zusammenfiihren

Mit dem Befehl Zusammenfiihren werden Anderungen aus den Festschreibungen (ab dem Zeitpunkt,
an dem deren Historien von der aktuellen Verzweigung abweichen) in die aktuelle Verzweigung
integriert.

Verschieben

Durch den Befehl Verschieben wird eine Datei aus einem Verzeichnis in ein anderes verschoben oder
eine Datei umbenannt. In der lokalen Ordnerstruktur wird die Datei sofort verschoben. Im Repository
erfolgt das Verschieben, nachdem ein Commit ausgefuhrt wurde.

Pull

Pull bezeichnet das Abrufen von Anderungen und das Zusammenfiihren dieser Anderungen. Wenn
zum Beispiel ein Benutzer die Remotedatei, an der Sie und dieser Benutzer arbeiten, bearbeitet hat,
sollten Sie mit Pull diese Anderungen an lhre lokale Kopie (ibertragen, damit sie auf dem aktuellen
Stand ist.

Push

Push bezeichnet das Senden lhrer festgeschriebenen Anderungen aus dem lokalen Repository an ein
Remote-Repository. Wenn Sie zum Beispiel etwas lokal andern, sollten Sie diese Anderungen
anschlieend mit Push Gbertragen, damit andere Benutzer auf sie zugreifen kénnen.
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Rebase

Rebase Ubernimmt alle Anderungen, die in einer Verzweigung festgeschrieben wurden, und gibt sie in
einer anderen Verzweigung wieder.

Stash

Stash (Im Stash speichern) speichert |hr Arbeitsverzeichnis und den zugehdrigen Index an einem
sicheren Ort und stellt Ihr Arbeitsverzeichnis und den zugehdrigen Index im Zustand der zuletzt
ausgefihrten Festschreibung (Commit) wieder her. Nach der Stash-Operation kénnen Sie an anderen
Verzweigungen arbeiten, Festschreibungen vornehmen usw. Wenn Sie dann bereit sind, zum
urspriinglichen Zustand zurtickzukehren, flihren Sie einfach die Operation git stash apply (Unstash,
Aus Stash zurtickladen) aus, um |hr Arbeitsverzeichnis wiederherzustellen.

Arbeitskopie

Das Versionsverwaltungsrepository enthalt alle versionskontrollierten Daten auf einem
Versionsverwaltungsserver. Das Versionsverwaltungstool in Studio verwaltet lokale Kopien der
versionskontrollierten Daten; diese Kopien werden auch "Arbeitskopie" genannt. Der Zugriff des
Versionsverwaltungstools auf das zugehdrige Repository erfolgt netzwerkiibergreifend. Mehrere
Benutzer kénnen gleichzeitig auf das Repository zugreifen.

Aktualisieren: Aktualisieren der Arbeitskopie

Durch den Befehl Aktualisieren werden Anderungen aus dem Remote-Repository in Ihre lokale
Arbeitskopie Ubertragen. Es empfiehlt sich, die lokale Kopie zu aktualisieren, bevor Sie mit der Arbeit
daran beginnen. Auf diese Weise sind die letzten Anderungen im Remote-Repository auch in lhrer
lokalen Kopie verfugbar.

Hinweis: Ein Teil der Terminologie in diesem Glossar stammt von der Github-Site
https://help.github.com/articles/github-glossary/.

Weitere Informationen zu Git finden Sie auf den folgenden Sites: https://help.github.com/ oder
http://git-scm.com/.

Installieren und Konfigurieren des Studio Git-Clients
Damit die Studio Git-Integrationsfunktion verwendet werden kann, missen Sie den Git-Client in

Version git-1.9.5-preview20150319 installieren.

1. Laden Sie den Git-Client von der folgenden URL herunter:
https://github.com/msysgit/msysgit/releases/download/Git-1.9.5-preview20150319/Git-1.9.5-
preview20150319.exe.
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2. Speichern Sie den Git-Client in <OO-Installationsordner>/studio/Git, sodass sich der Ordner
bin direkt unter <OO-Installationsordner>/studio/Git befindet. Verwenden Sie im Git-
Installations-Assistenten die Standardoptionen.

Wenn jedoch bereits ein Git-Client mit Version git-1.9.5-preview20150319 auf |hrer lokalen Platte
installiert wurde, kénnen Sie Studio auch anweisen, diese Git-Installation zu verwenden, indem Sie die
folgenden Schritte ausfihren:

1. Schlief3en Sie Studio.

2. Wechseln Sie zum Ausgangsordner C:\Users\<Benutzer>\.0o des Benutzers (der Speicherort
des Studio-Arbeitsbereichs) und suchen Sie die Datei Studio.properties.

3. Modifizieren Sie die Datei Studio.properties, indem Sie die folgende Eigenschaft am Ende der
Datei einfligen:

studio.git.installation.location=<git-1.9.5-preview20150319 installation_
folder>

Beispiel:
studio.git.installation.location=C:/Program Files (x86)/Git

Der Ordner bin muss sich direkt unter C:/Program Files (x86)/Git befinden. Beachten Sie, dass
hier / als Pfadtrennzeichen verwendet wird.

4. Speichern Sie die Datei Studio.properties und starten Sie Studio.

Hinweis: Wenn Sie sich fur diese zweite Alternative entschieden haben, miissen Sie Folgendes
berlicksichtigen:

Wenn Sie mehrere Arbeitsbereiche verwenden und die Git-Positionseigenschaft (location) in
jedem neuen Arbeitsbereich hinzugefligt werden soll, sollten Sie die Datei mit den
Vorlageneigenschaften in Studio\confistudio.properties.template bearbeiten. Andernfalls
mussen Sie bei jedem Wechsel zu einem neuen Arbeitsbereich die Git-Position im neuen
Arbeitsbereich in der Datei .0oo\Studio.properties festlegen.

Wenn bei Ihnen eine andere Version des Git-Clients installiert ist, missen Sie die Version git-1.9.5-

preview20150319 mit Studio verwenden. Dies ist die Version, die mit Studio gepruft wurde. Andere
Versionen funktionieren zwar mdglicherweise, werden aber offiziell nicht unterstutzt.
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Erste Schritte mit Git in Studio

Zu Beginn der Arbeit mit Git missen Sie die Verbindung zum Git-Remote-Repository herstellen und es
duplizieren. Damit besitzen Sie eine Kopie des Repositorys, an dem Sie arbeiten kdnnen. Danach
koénnen Sie mit Commit Anderungen im lokalen Repository festschreiben und mit Push lhre
Anderungen an das Git-Remote-Repository tibertragen.

Wenn Sie sich die folgenden Filme anschauen, erhalten Sie ein besseres Verstandnis zur Arbeit mit Git
in Studio.

Film Lernthemen

Herstellen einer In diesem Film werden lhnen einige Git-Basisoperationen vorgestellt. Sie
Verbindung zu Git und erfahren, wie ein Git-Repository dupliziert wird, wie mit Commit
Duplizieren eines Git- Anderungen im lokalen Repository festgeschrieben werden und wie mit
Repositorys Push diese Anderungen an das Remote-Repository libertragen werden.
Arbeiten mit Git — In diesem Film erfahren Sie, wie ein anderer Authentifizierungstyp (SSH)
Basisoperationen zum Duplizieren des Git-Repositorys verwendet wird und wie Sie mit

Stash lokale Anderungen speichern, auf eine zuvor festgeschriebene
Version zurtcksetzen und mit Unstash den urspringlichen Zustand
wiederherstellen.

Konfliktbehandlung In diesem Film erfahren Sie, wie Konflikte behandelt werden, die in Git
auftreten kdnnen, wenn zwei Autoren Anderungen an demselben Studio-
Arbeitsbereich vornehmen und versuchen, diese mit Commit und Push
festzuschreiben und an Git zu Ubertragen.

Git- In diesem Film erfahren Sie, wie mit unterschiedlichen Verzweigungen in
Verzweigungsfunktionen = Git gearbeitet wird.

Arbeit mit mehreren In diesem Film lernen Sie die erweiterten Funktionen fur die Arbeit mit
Autoren mehreren Autoren in Git kennen.

Unterstiitzung von Verzweigungen in Git

Die Arbeit mit Verzweigungen ist eine der Starken von Git und damit ein bedeutendes
Unterscheidungsmerkmal im Vergleich zu Subversion. Eines der beliebtesten Verzweigungsmodelle
wird in diesem Blog erlautert: http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/.

Das Verzweigungsmanagement ist ein bedeutender Teil des Git-Workflows. Verzweigungen
erleichtern die Verfolgung der Anderungen und die Zusammenarbeit mit anderen Personen.
Verzweigungen kénnen Sie im Git-Repository direkt von Studio aus verwalten. Weitere Informationen
zur Git-Verzweigungsfunktion finden Sie unter:
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https://www.atlassian.com/git/tutorials/comparing-workflows/feature-branch-workflow/

Details zum Erstellen einer neuen Verzweigung finden Sie unter "Erstellen einer neuen Verzweigung im
Git-Repository".

Das Git-Repository-Protokoll

Das Git-Repository-Protokoll zeigt eine grafische Darstellung der letzten Commits
(Festschreibungen) und Aktualisierungen, die am Git-Remote-Repository vorgenommen wurden.
Diese Funktionalitat ahnelt den Protokollen in anderen Git-Tools.

Im Repository-Protokoll werden die folgenden Informationen angezeigt:

« Wichtige Zeiger (wie zum Beispiel Master, HEAD, origin/master, Verzweigungen, Tags usw.), die
es ermoglichen, die Verzweigung, von der die Festschreibung ausgefihrt wurde, und den Typ der
Festschreibung zu identifizieren und festzustellen, ob sie mit Push an eine Remote-Verzweigung
Ubertragen wurde oder nicht

« Ein Festschreibungsdiagramm, das die Beziehung zwischen den unterschiedlichen
Festschreibungen/Aktualisierungen (entsprechend ihrer Abstammung) und die Art der erfolgten
Zusammenfihrungen zwischen den Festschreibungen/Aktualisierungen zeigt

« Die Festschreibungsmeldung, die im Fenster Ubernehmen eingegeben wurde
« Der Autor der Festschreibung (Name und E-Mail-Adresse)
« Das Datum und die Uhrzeit der Festschreibung (in chronologischer Reihenfolge)
Jeder Knoten im Diagramm reprasentiert eine Festschreibungs-/Aktualisierungsoperation. Je nach der

ausgewahlten Aktualisierungsstrategie (siehe "Git-Aktualisierungsstrategien" oben) wird am Pfad eine
Abzweigung in eine neue Verzweigung erstellt.

Hinweis: Jeder Arbeitsbereich enthalt einen eigenen Protokollordner logs mit einer eigenen
Protokolldatei.

Git-Aktualisierungsstrategien

Beim Aktualisieren von Dateien aus dem Git-Remote-Repository konnen Sie die
Aktualisierungsstrategie wahlen, die Sie verwenden mdchten. Je nach der ausgewahlten
Aktualisierungsstrategie wird am Pfad eine Abzweigung in eine neue Verzweigung erstellt.
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« Aktualisierungsstrategie: Standard fiir Zweig - Die Standard-Aktualisierungsstrategie (immer
Zusammenfihren oder Rebase) kann in der Git-Repository-Konfiguration mit einem der folgenden
Git-Schlussel konfiguriert werden: pull.rebase und branch.<Name>.rebase. Weitere
Informationen finden Sie unter http://git-scm.com/docs/git-config.

« Aktualisierungsstrategie: Zusammenfiihren - Wenn die Aktualisierungsstrategie
"Zusammenfihren" verwendet wird, lasst Git die urspriingliche Hierarchie der lokalen
Festschreibungen unverandert und erstellt eine spezielle Festschreibung ("Zusammenfihrungs-
Commit"), die die zwei getrennten "Verzweigungen" (die lokale Verzweigung und die Remote-
Verzweigung) wieder zusammenfihrt.

Beispiel: Als einfaches Beispiel soll ein Repository dienen, das vor dem Aktualisieren das folgende
Diagramm enthalt.

] HEAD | Adding Flow2.
| @ Driﬁinzmaster Adding projectz,

¢ Initial camrmit,

In diesem Fall weichen das lokale Repository und das Remote-Repository voneinander ab. Das
lokale Repository enthalt Festschreibungen, die im Remote-Repository nicht enthalten sind (die
Festschreibung mit der Meldung Hinzufiigen von flow2), und das Remote-Repository enthalt
Festschreibungen, die im lokalen Repository nicht enthalten sind (die Festschreibung mit der
Meldung Hinzufiigen von project2).

Nach dem Zusammenfihren der zwei Festschreibungen wird ein spezielles Zusammenfihrungs-
Commit Verzweigung zusammenfiihren: ‘master’ von .... erstellt:

LNy HEAD |Merge branch 'master' of htkp:/fadmin@localhost: 3580/ testing-update . git
¢ | Adding flowz,

| ¢ Driﬁinimaster Adding projectz,

Initial commit.

Wenn wahrend der Zusammenfihrungsoperation Konflikte auftreten, wird das Zusammenfihrungs-
Commit automatisch nicht erstellt. Die Zusammenfihrung wird abgebrochen und Sie missen die
Konflikte auflésen, damit der Zusammenfiihrungsprozess abgeschlossen werden kann.

In diesem Zustand werden alle Remote-Anderungen als lokale Anderungen im Bereich SCM-
Anderungen angezeigt. Fir das Auflésen der Konflikte, Uberpriifen aller Anderungen und
AbschlieRen der Zusammenfiihrung durch Ausfiihren der Operation Alle Anderungen
tibernehmen in der Symbolleiste im Bereich SCM-Anderungen sind Sie selbst verantwortlich.
Weitere Informationen finden Sie unter "Auflosen von Konflikten bei einer Aktualisierungsoperation”
auf Seite 94.
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Wenn mehrere Konflikte bestehen, die aus mehreren lokalen Festschreibungen stammen, werden
alle Konflikte auf einmal aufgeldst.

« Aktualisierungsstrategie: Rebase Das Rebasing ist eine alternative Methode zum Integrieren von
Anderungen, die manchmal besser geeignet ist als das Zusammenfiihren. Beim Zusammenfihren
wachst das Repository-Protokoll horizontal an (da Informationen aller separaten "Verzweigungen"
gespeichert werden). Zudem werden neue Zusammenfuhrungs-Commits eingefugt, wodurch es
auch vertikal anwachst. Dadurch wird es schwierig, ein Gesamtbild der erfolgten Anderungen an
einem Repository zu erhalten.

Beim Rebasing werden alle lokalen Festschreibungen so verandert, dass sie aussehen, als wéren
deren Grundlage die letzten Anderungen aus dem Remote-Rrepository. Dadurch wird das
Repository-Protokolldiagramm als gerade Linie angezeigt. Das Rebasing ist eine iterative
Operation: Zuerst wird die dlteste (am weitesten zuriickliegende) lokalen Festschreibung tiber der
letzten aus dem Remote-Repository mit Rebase zurlickgesetzt, danach wird die zweite
Festschreibung Uber der Festschreibung, fir die das vorherige Rebasing erfolgt ist, mit Rebase
zuruckgesetzt und so weiter, bis alle lokalen Festschreibungen mit Rebase zuriickgesetzt sind.

Wenn beim Rebasing einer bestimmten Festschreibung Konflikte bestehen, wird das Rebasing
abgebrochen und Sie kdnnen auswahlen, ob die Konflikte aufgeldst werden und das Rebasing
fortgesetzt werden soll oder ob die Festschreibung Gbersprungen (mit Verwerfen aller ihrer
Anderungen) werden soll. In jedem Fall kénnen Sie wahlen, ob die Rebase-Operation abgebrochen
und zum Anfangszustand zurtickgekehrt werden soll, wobei alle vorherigen mit Rebase
zurlckgesetzten Festschreibungen verschwinden.

Eine wichtige Folge des Rebasing besteht darin, dass Sie (beim Rebasing unterschiedlicher
Festschreibungen) méglicherweise Konflikte mehrmals und fur dieselben Elemente auflésen
mussen.

Beispiel:

Beide Repositorys (Iokal und Remote) sind identisch, bis der Autor Introducing Utility Operations
feschreibt. Danach fligt der Autor des lokalen Repositorys die Operationen Base64 coders, UUID
Generator, Remote Command Execution und Groovy Scripts hinzu.

In der Zwischenzeit Ubertragt ein anderer Autor mit Push seine Festschreibungen an das Remote-
Repository und fiigt Search and Replace und seine eigene Version der Operationen Remote
Command Execution und Remote File Transfer hinzu. Die Operation Remote Command
Execution flhrt zu einem Konflikt, da sie durch beide Autoren mit unterschiedlichem Inhalt
hinzugefligt wurde.

Nach der Ausfuihrung der Operation Alle aktualisieren mit Rebase als ausgewahiter
Aktualisierungsstrategie treten die folgenden Ereignisse auf:
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o Studio zeigt das Dialogfeld Konflikte mit der folgenden Meldung an: "Zusammenfiihren des
aktuellen Commit: 4d10a29 hat Konflikte entdeckt. Losen Sie die Konflikte auf, bevor
Sie mit dem Rebase fortfahren." Das Element in Konflikt ist ein Flow mit dem Namen
Remote Command Execution.

Manuell auflésen wird fir das Element ausgewahit.

o Der Bereich "SCM-Meldungen" zeigt, dass zwei Festschreibungen (Adding UUID Generator
und Adding Base64 coders) erfolgreich mit Rebase zurlickgesetzt wurden, das Rebasing
aufgrund von Konflikten gestoppt wurde und Adding Remote Command Execution die
aktuelle Festschreibung ist.

In dieser Phase sieht das Repository-Protokoll wie folgt aus:

@ HEAD |Adding Groowy Scripts.
® [originfmaster | Adding Remate File Transfer,
‘ Adding rvy ovn Remoke Command Execution
® | Adding Remaote Command Execution
] | Adding UUID Generator,
¢ &dding Search and Replace
® | fdding Basea4 coders,
o Introducing Ukility Operations.

Die Festschreibungen Adding Base64 coders und Adding UUID Generator sind zwei Mal
vorhanden: Das erste Mal an ihrer urspriinglichen Position entsprechend Introducing Utility
Operations und das zweite Mal am Anfang der Liste entsprechend der letzten Festschreibung von
origin/master: Adding Remote File Transfer. Beachten Sie, dass die aktuelle Verzweigung
("Master") noch intakt ist. Wenn der Autor entscheidet, das Rebasing abzubrechen, kehrt der
Arbeitsbereich zur Master-Verzweigung zurlck.

Es sei angenommen, dass der Benutzer den Konflikt auflést und entscheidet, das Rebasing
fortzusetzen. An diesem Punkt wird in den SCM-Meldungen mitgeteilt, das zwei Festschreibungen
(Adding Remote Command Execution und Adding Groovy Scripts) mit einem weiteren
Rebase zurlickgesetzt wurden und das Rebasing erfolgreich abgeschlossen wurde. Das
Repository-Protokoll sieht dann wie folgt aus:

HEAD | Adding Grocesy Scripts.
Adding Remoke Command Execution

Adding UUID Generator,

adding Basedd coders,

Imigin fmaster | Adding Remate File Transfer,
Adding vy own Remoke Command Execution
#dding Search and Replace

Inkroducing Ukility Operations,
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Wie Sie sehen, ist nach dem Rebasing das Diagramm des Protokolls eine gerade Linie. Nach dem
Rebasing kann der Autor die mit Rebase neu zurlickgesetzten Festschreibungen mit Push an das
Remote-Repository Ubertragen.

Hinweis: Wenn (beim Aktualisieren) Konflikte zwischen Anderungen an verschobenen oder
umbenannten Elementen bestehen, erkennt Studio sie automatisch und versucht automatisch,
sie aufzulésen.

Im Beispiel verschiebt user1 einen Flow und nimmt Anderungen an ihm vor und user2 nimmt an
demselben Flow Anderungen vor, die keinen Konflikt erzeugen. Studio erkennt diese Situation
automatisch und versucht, die Anderungen an dem Flow zusammenzufiihren.

Unter "Aktualisieren von Dateien aus dem Git-Remote-Repository" auf Seite 92 finden Sie
Informationen zum Ausfuhren einer Git-Aktualisierungsoperation.

Wann wird das Git-Repository-Protokoll aktualisiert?

Das Git-Repository-Protokoll wird durch Studio in den folgenden Situationen automatisch aktualisiert:

« Beim Start von Studio (und dem Herstellen der Verbindung zu Git)

« Nach dem Auschecken eines Git-Repositorys

« Nach dem Feschreiben von Dateien im Git-Remote-Repository

« Nach dem Aktualisieren von Dateien aus dem Git-Remote-Repository

« Nach dem Trennen der Verbindung zum Git-Remote-Repository

-~
« Nachdem Klicken auf "= (manuelle Aktualisierung im Git-Repository-Protokoll)

Konfliktbehandlung in Git

In Git wird eine Anderung, die Sie vornehmen, "eigene" Anderung bezeichnet, wahrend eine Anderung,
durch einen anderen Benutzer vorgenommen wurde, als "fremde" Anderung bezeichnet wird.

Wenn Sie versuchen, lhrlokales Repository zu aktualisieren, kann zwischen einer lokalen Kopie einer
Datei (von "mir" hinzugefugt/bearbeitet/geldscht) und der Datei im Git-Remote-Repository (von
"Fremden" hinzugefugt/bearbeitet/geldscht) in den folgenden Fallen ein Konflikt auftreten:

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 85 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

« Eine Datei wurde von Ihnen ("mir") geléscht und wurde von einem anderen Benutzer ("Fremden")
geandert.

« Eine Datei wurde von einem anderen Benutzer ("Fremden") geléscht und wurde von Ihnen ("mir")
geandert.

o Ein Element wurde von lhnen ("mir") und einem anderen Benutzer ("Fremden") mit
unterschiedlichem Inhalt hinzugefigt.

« Das gleiche Elemente wurde von lhnen ("mir") und einem anderen Benutzer ("Fremden") geandert,
und es ist nicht mdglich, die Anderungen automatisch zusammenzufihren.

Unterschiedliche Arten von Konflikten

Es gibt drei Situationen, in denen ein Autor zwischen Konflikte geraten kann — alle diese Situationen
koénnen bei der Operation Aktualisieren entstehen, eine davon aber auch bei der Operation Aus Stash
zuriickladen. In jeder Situation wird die Art des Konflikts im Dialogfeld Konflikte angezeigt.

o Zusammenfiihren: Konflikte bei einer Zusammenfihrungsoperation. In der Operation
Aktualisieren erfolgt auch eine Zusammenfiihrung, wenn im Fenster Aktualisieren die
Aktualisierungsstrategie Zusammenfiihren ausgewahlt wurde. Informationen zum Auflésen von
Konflikten dieses Typs finden Sie unter "Auflosen von Konflikten: Wann "Eigene/Fremde
akzeptieren" und wann "Eigene/Fremde vorziehen" verwendet werden sollte" auf der nachsten
Seite

« Rebase: Konflikte bei Rebase. In der Operation Aktualisieren erfolgt auch ein Rebase, wennim
Fenster Aktualisieren die Aktualisierungsstrategie Rebase ausgewahlt wurde.

Hinweis: In dieser Situation haben "eigene" und "fremde" die entgegengesetzte Bedeutung
gegenuber dem Zusammenfihren. Wenn also zum Beispiel der Autor "Eigene
akzeptieren/vorziehen" auswahlt, mochte er die Anderung, die aus der Remote-Verzweigung
stammt, akzeptieren/vorziehen, und wenn er "Fremde akzeptieren/vorziehen" auswahilt,
mdchte er die Anderung aus der lokalen Verzweigung akzeptieren/vorziehen.

« Unstash: Konflikte bei Unstash. Diese treten auf, wenn der Autor vor der Aktualisierungsoperation
nicht festgeschriebene Anderungen besitzt, die in Konflikt mit Elementen im Remote-Repository
stehen.

Diese Konflikte zeigen exakt dasselbe Verhalten wie Konflikte, die beim Rebase auftreten (siehe
Beschreibung "Rebase: Konflikte bei Rebase. In der Operation Aktualisieren erfolgt auch ein
Rebase, wenn im Fenster Aktualisieren die Aktualisierungsstrategie Rebase ausgewahlt wurde. ").
Weitere Informationen finden Sie unter "Manuelles Wiederherstellen von Anderungen mit Unstash”
auf Seite 99.
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Unter "Auflésen von Konflikten bei einer Aktualisierungsoperation” auf Seite 94 finden Sie
Informationen zum Auflésen von Konflikten.

Auflésen von Konflikten: Wann "Eigene/Fremde akzeptieren"” und wann "Eigene/Fremde
vorziehen" verwendet werden sollte

Studio stellt zwei Methoden zum Auflésen von Konflikten bereit: Akzeptieren und Vorziehen.

Bei der Auflésung Eigene/Fremde akzeptieren wird die gesamte Datei von mir/Fremden verwendet.
Es erfolgt kein Zusammenfiihren von Dateien, auch wenn in einigen Dateien Anderungen vorhanden
sind.

Bei der Auflésung Eigene/Fremde vorziehen werden automatisch maglichst viele Anderungen in die
ausgewahlte Datei zusammengefihrt. Wenn das Zusammenfihren nicht méglich ist, wahlt das
System Anderungen auf der bevorzugten Seite aus. Alle sonstigen Anderungen, die nicht automatisch
aufgelost werden kénnen, kénnen spater in Studio manuell zusammengefiihrt werden. In "Auflésen von
Konflikten bei einer Aktualisierungsoperation" auf Seite 94 finden Sie ein Beispiel fir die automatische
und manuelle Auflésung von Konflikten.

Beispiel: Die zwei Benutzer user1 und user2 haben Anderungen an demselben Flow vorgenommen.

« user1 hat einen bestimmten Schritt gedndert und die Flow-Eingabe input1 hinzugefugt.

« user2 hat denselben Schritt geandert und die Flow-Ausgabe output2 hinzugefigt.
Wenn in diesem Fall user1 den Konflikt auflésen muss, hat er die folgenden Mdglichkeiten:

« Eigene akzeptieren - Verwendet wird der gesamte Flow von user1: Version des Schritts von user1
mit input1 aber ohne output2.

« Fremde akzeptieren - Verwendet wird der gesamte Flow von user2: Version des Schritts von
user2 mit output2 aber ohne input1.

« Manuell auflésen und dabei Eigene vorziehen - Der Flow enthalt dann die Version des Schritts
von user1 mit input1 und output2.

o Manuell auflésen und dabei Fremde vorziehen - Der Flow enthalt dann die Version des Schritts
von user2 mit input1 und output2.

Hinweis: Wenn bei der Operation Aktualisieren Konflikte zwischen Anderungen an
verschobenen oder umbenannten Elementen bestehen, erkennt Studio sie und versucht
automatisch, sie aufzuldsen, wie im folgenden Beispiel gezeigt:
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1. User1 verschiebt einen Flow und nimmt Anderungen an ihm vor.
2. User2 nimmt an demselben Flow Anderungen vor, die keinen Konflikt erzeugen.

Studio erkennt diese Anderungen automatisch und fiihrt sie automatisch zusammen. Es besteht
kein Konflikt und beide Benutzer kénnen die eigenen Anderungen am Flow sehen.

Authentifizierungsoptionen

Beim Herstellen einer Verbindung zu einem Git-Repository konnen Sie unter zwei
Authentifizierungsschemas fir die Verbindung zum Git-Server wahlen: Anmeldeinformationen oder
Privater SSH-Schlussel.

« Anmeldeinformationen fiir Git-Repository: Kennwortauthentifizierung

« Datei des privaten Schliissels: Um dieses Schema zu verwenden mussen Sie die Datei des
privaten Schlissels und die Passphrase des privaten Schlissels eintragen. Sie kénnen ein Paar
aus offentlichem Schliissel und privatem Schliissel generieren, indem Sie auf der git-
Befehlszeile den folgenden Befehl ausfihren:

$ ssh-keygen -t <Algorithmus> -C "your_email@example.com"

Als Algorithmus kann dabei rsal fir Protokollversion 1 und rsa oder dsa fur Protokollversion 2
verwendet werden.

Hinweis: Der private Schliissel muss das Format OpenSSH besitzen. Fur éffentliche
Schlissel werden die Algorithmen RSA und DSA unterstiitzt. Ein 6ffentlicher Schliissel muss
die Erweiterung .pub besitzen.

Zusatzlich konnen Sie in der Datei studio.properties Parameter fiir bekannte Hosts konfigurieren.
git.ssh.known.hosts.policy=allow|strict|add

Die Richtlinie fir bekannte Hosts. Bei add wird eine Verbindung zu einem Host, der in der Datei
known_hosts nicht enthalten ist, zugelassen und der Host und die Verbindung werden zur Datei
hinzugeflgt. Bei a11low lasst Studio SSH-Verbindungen zu jedem Host zu. Bei strict werden
nur Verbindungen zu Hosts zugelassen, die in der Datei known_hosts angegeben sind.

git.ssh.known.hosts.file

Der Speicherort der Datei known_hosts. Der Standardwert ist $ {user.home}/.ssh/known

hosts.
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Den Authentifizierungstyp kdnnen Sie im Dialogfeld SCM-Verbindung auswahlen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Herstellen einer Verbindung zu einem Git-Repository und Duplizieren
eines Git-Repositorys" oben.

Herstellen einer Verbindung zu einem Git-Repository mit einem Proxy

Alle Git-Operationen, die in Studio verfligbar sind und mit dem Git-Server interagieren, konnen mit
URLSs firhttp/https-Verbindungen tber einen Proxy erfolgen. Der Proxy kann ohne
Authentifizierung oder mit Basisauthentifizierungsschema verwendet werden.

Weitere Informationen finden Sie unter "Festlegen des Proxy fur das Debuggen auf einer Remote-
Instanz von Central " auf Seite 369.

Weitere Schritte

Hinweis: SCM-Operationen kénnen flir Elemente, die doppelte UUIDs besitzen, nicht ausgefihrt
werden.

So kdnnen Sie dies auflosen:

1. Zeigen Sie die problematischen Elemente im Bereich Probleme an.
2. Loéschen Sie das doppelte Element.
3. Lassen Sie das Originalelement unverandert.
Wenn beide Elemente erhalten bleiben sollen, dann verwenden Sie die Befehle

Kopieren/Einfiigen oder Duplizieren, um von einem der Elemente eine Kopie mit einer anderen
UUID zu speichern, und I6schen Sie dann das Element, von dem Sie kopiert haben.

Herstellen einer Verbindung zu einem Git-Repository und Duplizieren eines
Git-Repositorys
Um mit dem Git-Versionsverwaltungssystem arbeiten zu kénnen, miissen Sie zuerst die Verbindung
zum Git-Repository herstellen und es in Ihrem lokalen Dateisystem duplizieren. Wenn Sie ein
Repository duplizieren, fuhrt Studio die folgenden Schritte aus:

« Kopiert das Repository in lhren Studio-Arbeitsbereich

« Erstellt Verzweigungen zur Remoteverfolgung fiir jede Verzweigung im duplizierten Repository

« Erstellt eine Anfangsverzweigung ausgehend von der aktuell aktiven Verzweigung des duplizierten
Repositorys und checkt sie aus.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 89 von 459



Studio-Erstellungshandbuch

Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

Danach kénnen Sie lokal arbeiten, Ihre Anderungen festschreiben und die Anderungen dann mit Push
an die Git-Remote-Verzweigung Ubertragen.

Hinweis:

4.

5.

« Nach dem Duplizieren ist die Standardverzweigung immer ausgecheckt.

« Wenn die Uberpriifung des Git-Servers fehlschlagt, wird eine Fehlermeldung angezeigt. Sie

koénnen entscheiden, ob die Operation fortgesetzt oder abgebrochen werden soll.

. Wahlen Sie SCM > Verbindung....

Das Dialogfeld SCM-Verbindung wird getffnet.
Wahlen Sie im Bereich Typ den SCM-Typ aus: Git.

Geben Sie im Bereich SCM-Repository im Feld URL manuell oder durch Einfligen die URL des
Git-Repositorys ein.

Hinweis: Die URL kann das Protokoll http, https, file oder ssh enthalten.

Wenn bei Verwendung von https das Serverzertifikat nicht vertrauenswirdig ist, wird eine
Meldung mit der Frage angezeigt, ob Sie diesem Zertifikat vertrauen mochten. Sie konnen
das Zertifikat auch automatisch importieren, wie in "Automatisches Importieren von
Zertifikaten bei einer Remoteverbindung zu einem Debugger" auf Seite 370 beschrieben.

Authentifizierung: Es sind zwei Authentifizierungstypen verfugbar: Anmeldeinformationen
oder Privater SSH-Schliissel.

o Anmeldeinformationen: Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Typ den Eintrag
Anmeldeinformationen aus, damit Windows-Anmeldeinformationen verwendet werden, und
geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort in den Feldern Benutzername und
Kennwort ein.

o Privater SSH-Schliissel: Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Typ den Eintrag Privater SSH-
Schlissel aus, damit die Authentifizierung mit privatem SSH-Schliissel verwendet wird, und
geben Sie die Datei des privaten Schllssels und die Passphrase in den Feldern Datei des
privaten Schliissels und Passphrase des privaten Schliissels ein oder wahlen Sie sie aus.

Hinweis: Klicken Sie auf das Symbol , um eine Datei des privaten Schlussels

an einem Speicherort auf der Festplatte auszuwahlen.

Benutzerinformationen: Geben Sie den Benutzernamen und die E-Mail-Adresse in den Feldern
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Vollstandiger Name und E-Mail-Adresse ein. Diese beiden Felder miissen Informationen
enthalten, da diese an jede Git-Festschreibungsoperation angehangt werden. Wenn Sie diese
Felder leer lassen, verwendet Git den Computernamen als vollstandigen Namen und
<Computername>@<vollstidndiger Computername> als E-Mail-Adresse.

6. Klicken Sie auf Duplizieren.
Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Meldung im folgenden Format angezeigt:

<Datum> <Uhrzeit> - Duplizieren von https://<vollstédndiger
Pfad>/gitTestRepo.git

Klonen aus https://<vollstdndiger Pfad>/gitTestRepo.git
in C:\Users\<Benutzername>\.oo\Workspace war erfolgreich.

Hinweis:

« Damit der Befehl Duplizieren ordnungsgemaf mit einem nicht leeren Zielverzeichnis
ausgefuhrt wird, erstellt Studio ein leeres Verzeichnis (unter C:\...\.oo\Workspace\.git) und
kopiert das gesamte Git-Repository in das neue Verzeichnis.

« Wenn Sie beim erstmaligen Versuch zum Herstellen der Verbindung zu Git die Windows-
Anmeldeinformationen eingetragen haben, verwendet Git diese zum Konfigurieren und Belegen
der Git-Bibliothek.

Hinweis: In Git gibt es keine Sperrfunktion. Der Grund dafir ist, dass keine Notwendigkeit
besteht, Dateien in Git zu sperren, da es das Git-Konfliktmanagement gibt. Deshalb ist das
Sperrsymbol im Editor fir Elemente (Flows, Operationen, Konfigurationselemente) immer
deaktiviert — dasselbe Verhalten wie das, wenn keine Verbindung zu einem SCM-Repository
besteht.

Hinzufiigen von Datei zum lokalen Git-Repository
1. Wahlen Sie in der Struktur der Projekte das Projekt aus, dessen Dateien Sie zum Repository
hinzufligen mdchten.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Hinzufiigen aus.
3. Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Meldung angezeigt. Beispiel:

Hinzufugen von
C:\Users\<Benutzername>\.oo\Workspace\Project\Content\Configuration\Scriptlets

Hinweis: Projekte, die sich aulRerhalb des aktuellen Arbeitsbereichs befinden, kdnnen Sie nicht
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hinzuftgen.

Verschieben eines versionsgesteuerten Elements

Sie kénnen ein Element von einer an eine andere Position in einem Projekt oder zwischen
unterschiedlichen Projekten verschieben.

So verschieben Sie ein Element:
1. Wahlen Sie im Bereich Projekte die Elemente aus, die Sie verschieben méchten. Mit der
UMSCHALTTASTE oder STRG-Taste kdnnen Sie auch mehrere Elemente auswéahlen.
2. Ziehen Sie die Elemente in einen anderen Ordner oder in ein anderes Projekt.

Oder:

Schneiden Sie mit STRG+X die Elemente aus und fligen Sie sie mit STRG+V an der neuen
Position ein.

Das Element wird im Bereich SCM-Anderungen an der alten Position mit dem Status geléscht
und an der neuen Position mit dem Status verschoben markiert. Die urspriingliche Position wird
in runden Klammern angegeben. Beispiel:

| sCM-Anderungen
SCm Scm s
L0 s ) =1

Aktualisieren  Ubernehmen | Zuriicksetzen Entsperren

Element 2 1| Status
Wersionierung aufgehoben

& UpdateTo

B (= Library
[ (= DeptB
b B Flow
it o Added
=3 (= Flows
i 4 Flow geldscht
8 Locked gespert
= (2= Configuration
=] (= System Accounts
L B8 inux cu
=l = Deleted Projects
A test1
- (2= Unimported items changes
- (= AutomstedRH (Proje )

werschoben
hinzugefiigt

umbenanrt

gelbscht

| B (& Library

i =k = AukoRNs )

: Utils igeanderte Beschreibung ) gedndert

, (= Project4 (Projeki) Versw.um.erung aufgehohen

¢ B Library versionierung aufgehaben

1 B = My Ops Flows wersionigrung aufgehoben
Hinweis:

« Sofern relevant, kdnnen Sie das Ergebnis der Verschiebungsaktion in Git festschreiben.

Aktualisieren von Dateien aus dem Git-Remote-Repository

Die SCM-Operation Aktualisieren fihrt drei Git-Operationen aus: Stash, Pull und Unstash.
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Beim Stashing wird der aktuelle Zustand lhres lokalen Arbeitsbereichs — das heift, Ihre modifizierten
verfolgten Dateien und zwischengespeicherten Anderungen — tibernommen und auf einem Stack nicht
abgeschlossener Anderungen, die Sie jederzeit anwenden kénnen, gespeichert.

Wenn in Ihrem lokalen Arbeitsbereich Anderungen vorhanden sind und Sie sie festgeschrieben haben,
versucht Studio, sie automatisch mit den Dateien im Git-Remote-Repository zusammenzufihren.
Wenn Konflikte bestehen, wird das Dialogfeld Konflikte gedffnet und Sie kdnnen die Konflikte
auflosen, wie in "Auflésen von Konflikten bei einer Aktualisierungsoperation” auf der nachsten Seite
beschrieben.

Hinweis: Sie konnen auch manuelle Stash/Unstash-Operationen nur mit den Stash- und
Unstash-Optionen im Menid SCM > Git ausfuhren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Manuelles Speichern von lokalen Anderungen mit Stash" auf Seite 97 und "Manuelles
Wiederherstellen von Anderungen mit Unstash" auf Seite 99.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Aktualisieren aus.

2. Das folgende Fenster wird gedffnet:

@ Aktualisieren -

Aktualisierungsstrategie

(") Rebase ausfithren

Arbeitsbereich vaor dem Aktualisieren bereinigen

Anderungen im Stash speichern

Micht verfolgte einschliefen

oK | | Abbrechen

3. Wahlen Sie Git-Aktualisierungsstrategie aus, die Sie verwenden mochten:

o Zusammenfiihren: Wenn die Aktualisierungsstrategie "Zusammenfihren" verwendet wird,
l&sst Git die urspringliche Hierarchie der lokalen Festschreibungen unverandert und erstellt
eine spezielle Festschreibung ("Zusammenfiihrungs-Commit"), die die zwei getrennten
"Verzweigungen" (die lokale Verzweigung und die Remote-Verzweigung) wieder
zusammenfuhrt.

o Rebase: Bei der Strategie "Rebase" werden alle lokalen Festschreibungen so verandert, dass
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sie aussehen, als wéren sie auf der Grundlage der letzten Anderungen aus dem Remote-
Rrepository ausgefuhrt worden. Dadurch wird das Repository-Protokoll als gerade Linie
angezeigt. Dies verhindert das horizontale Anwachsen, das beim Zusammenfuhren die Folge

ware.

Hinweis:

« Mit den Schliisseln pull.rebase und branch.<Name>.rebase konnen Sie die
Standard-Aktualisierungsstrategie andern. Weitere Informationen finden Sie unter
http://git-scm.com/docs/git-config.

« Beim Ausfihren einer Rebase-Operation kdnnten mehrere Konflikte fir dieselbe Datei
bestehen.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Anderungen im Stash speichern, damit vor dem
Aktualisieren die lokalen Anderungen automatisch mit Stash gespeichert werden.

5. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Nicht verfolgte einschlieBen, um die nicht verfolgten
Elemente (die braun markierten Elemente ohne Versionsangabe) in die Stash-Operation
einzuschlief3en.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, aus dem Git-Remote-Repository zu aktualisieren, und dieses
aktuell leer ist, zeigt Studio die folgende Fehlermeldung an:

Aktualisierung der aktuellen Verzweigung nicht méglich, da sie im

Remote-Repository nicht vorhanden ist.

Auflosen von Konflikten bei einer Aktualisierungsoperation

Konflikte bei einer Aktualisierungsoperation kdnnen in den folgenden Situationen auftreten:

« Beim Zusammenfiihren: Wenn der Autor die Aktualisierungsstrategie "Zusammenfihren"
auswahlt und Konflikte in den Unterschieden zwischen den Festschreibungen der lokalen
Verzweigung und den Festschreibungen, die aus der Remote-Verzweigung stammen, bestehen.

- Beim Rebase: Wenn der Autor die Aktualisierungsstrategie "Rebase" auswahlt und Konflikte in
den Unterschieden zwischen den Festschreibungen der lokalen Verzweigung und den
festgeschriebenen Elementen, die aus der Remote-Verzweigung stammen, bestehen.

« Beim Stash: Wenn der Autor lokale Anderungen hat, die nicht festgeschrieben aber mit Stash
gespeichert wurden, und Konflikte in den Unterschieden zwischen diesen Elementen und den
festgeschriebenen Elementen, die aus der Remote-Verzweigung stammen, bestehen. Weitere
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Informationen finden Sie unter "Manuelles Speichern von lokalen Anderungen mit Stash” auf Seite
97.

Alle Konflikte, die entstehen, werden im Dialogfeld Konflikte angezeigt. Beispiel:

Elemente in Konflikt [ Mles markisren

e Jetzt auflsen
prolfContent/LibraryMy Operations/\Write to File.xml Won mir |

pro1/Content/Library,My Flows /simple_template_flow.xml Beide gedndert
prolf/Content/Library/My Operations/Get Mail Message. xml Beide hinzugeflct | Fremde akzeptieren
proifContent/Library/My Operations/FS Delete,xml Won thnen' gelbscht

Eigene akzeptieren

Spdter auflizen
Tusammenflbrungsstrategis:

@ Eigene vorziehen

Fremde vorziehen

hanuel auflizen

Ausgewihltes Element: prol /Content/LibraryMy Operationsantite to File xml

Grund fiir Konflikt: Das Element wurde won mir geldscht und won ‘hnen’ gedndert.

Jetzt auflosen:
= Fremde akzeptieren: Das Element [8schen und den Konflikt als ‘aufgeldst’ markieren.
= Eigene akzeptieren: Daz Element beibehatten und den Konflikt als aufgeldst’ markieren.

Spiter auflosen: Das Element wird als In Konflikt markiert, bis es (lber den Projektbereich) als ‘aufgelbst'
markiert wird.

Abtionzhiztorie

Schiielen

Hinweis: In einem Element kdnnen mehrere Konflikte bestehen. Sie missen alle Konflikte
auflésen, damit das Element als aufgelost markiert wird.

Bei jedem Konflikt kobnnen Sie wahlen, ob er sofort oder erst spater aufgelost werden soll.

Jetzt auflésen

« Wahlen Sie im rechten Bereich Eigene akzeptieren aus, um die "eigenen" Anderungen (die
Anderungen, die im eigenen lokalen Repository festgeschrieben wurden) anzuwenden.

Oder:

Wahlen Sie Fremde akzeptieren aus, um die "fremden" Anderungen (die Anderungen, die mit Pull
aus dem Remote-Repository abgerufen wurden) anzuwenden.
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Spater auflosen (Manuell auflosen)

Wenn Sie entscheiden, einen Konflikt in einer spateren Phase aufzuldsen, bereitet Studio das Element
fur die manuelle Konfliktauflésung vor. Alle Anderungen, die keinen Konflikt erzeugen, werden
automatisch in dem Element zusammengefiihrt und Anderungen, die einen Konflikt erzeugen, werden
entsprechend lhrer ausgewahlten Voreinstellung (eigene oder fremde) ersetzt.

Die urspringliche Datei wird als In Konflikt markiert, bis sie (im Bereich Projekte) als aufgeldst oder
geldscht markiert wird.

Wenn der Konflikttyp nicht "Von mir geléscht” oder "Von 'ihnen' geldscht” lautet, erstellt Studio
automatisch zwei neue Elemente mit dem Namen <Dateiname> - oursund <Dateiname> - theirs,
die rot dargestellt werden:

o <Dateiname> - ours: Die urspriingliche Version des Elements (aus dem lokalen Repository)

o <Dateiname> - theirs: Die urspriingliche Version des Elements (aus dem Git-Remote-

Repository)

Beispiel:

=] [~ new praject
=} (2= Library
- (2= folder 1
el adding flow 1
- zdding flow 1 - ours
-8 adding flow 1 - theirs
- adding flow 2
2 How do I- Create a parallel flow

Diese Dateien sind schreibgeschiitzt und kénnen nicht modifiziert oder geléscht/ausgeschnitten
werden. Wenn der Konflikt aufgeldst wurde, 16scht Studio automatisch die "ours"- und "theirs"-Dateien.

Hinweis:

« Wenn nicht aufgeléste Zusammenfihrungskonflikte bestehen, kdnnen Sie méglicherweise
bestimmte Operationen mit den Elementen, die einen Konflikt erzeugen, nicht ausfiihren, zum
Beispiel das Festschreiben im Git-Repository. Aufierdem kdnnen Sie Elemente, die einen
Konflikt erzeugen, oder die Ordner, in denen sie enthalten sind, weder verschieben noch
umbenennen.

« Dateien, die einen Konflikt erzeugen, werden im Bereich Probleme angezeigt.

o Die Datei, die beim automatischen oder manuellen Zusammenfiihren von Konflikten erstellt
wurde, kann sich in einem ungultigen Status befinden.
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So I6sen Sie den Konflikt manuell auf:

1.

Wahlen Sie im rechten Bereich Eigene vorziehen aus, um die "eigenen" Anderungen (die
Anderungen, die im eigenen lokalen Repository festgeschrieben wurden) anzuwenden.

Oder:

Wahlen Sie Fremde vorziehen aus, um die "fremden" Anderungen (die Anderungen, die mit Pull
aus dem Remote-Repository abgerufen wurden) anzuwenden.

Wahlen Sie Manuell auflosen aus.

Klicken Sie in der Projektstruktur mit der rechten Maustaste auf ein Element, das einen Konflikt
erzeugt, und wahlen Sie SCM > Konflikt als "aufgel6st' markieren, SCM > Konflikte bei
Akzeptanz eigener Anderungen auflésen oder SCM > Konflikte bei Akzeptanz fremder
Anderungen auflésen aus.

4. Schreiben Sie alle Anderungen fest und tibertragen Sie sie mit Push an das Remote-Repository.

Manuelles Speichern von lokalen Anderungen mit Stash

Stash erméglicht Ihnen das Erstellen eines "Patch" inrer lokalen Anderungen, die in lhrem lokalen

Arbeitsbereich gespeichert sind, auf den dann jederzeit zugegriffen werden kann.

Wenn Sie einen Stash erstellen, werden alle Anderungen im Arbeitsbereich "im Stash gespeichert" und

die lokalen Anderungen werden zuriickgesetzt , d. h., aus dem Arbeitsbereich entfernt.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, mit Stash Anderungen zu speichern, wahrend eine Verbindung zu

einem nicht initialisierten, leeren Repository besteht, zeigt Studio die folgende Fehlermeldung an:

Hinweis: Die Stash-Operationen enthalten immer alle Anderungen, die im Arbeitsbereich

vorgenommen wurden.

Sie kdnnen wahlen, ob die nicht verfolgten Dateien eingeschlossen werden sollen oder nicht.

Hinweis: Wenn in Inrem Arbeitsbereich nicht importierte Projekte vorhanden sind, werden bei

einer Stash-Operation diese Projekte eingeschlossen. Nach dem Stashing werden diese Dateien

im Hauptspeicher und nicht im Arbeitsbereich gespeichert.

Die leeren Ordner bleiben jedoch erhalten. Ihre Anderungen kénnen Sie jederzeit mit Unstash

wiederherstellen. Dabei werden die mit Stash gespeicherten Dateien an ihre urspriingliche

Position geladen.
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So speichern Sie lokale Anderungen mit Stash:

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Git > Im Stash speichern aus.
Oder:

%,
Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs SCM-Anderungen auf

Das Dialogfeld Im Stash speichern wird gedffnet:

@ Im Stash speichern -

Machricht:

Micht verfolgte einschliefen

Stash erstellen || Abbrechen

2. Geben Sie im Feld Nachricht eine Nachricht zum Identifizieren der Stash-Operation ein. Beispiel:

Anderungen an den Integrationsoperationen.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Nicht verfolgte einschlieBen, um die nicht verfolgten
Dateien in die Stash-Operation einzuschlie3en.

4. Klicken Sie auf Stash erstellen.

Wenn die Stash-Operation abgeschlossen ist, werden im Bereich SCM-Meldungen die
Operationen angezeigt, die ausgeflihrt wurden. Beispiel:

04/14/15 15:13:30 - Im Stash speichern

Anderungen im Arbeitsbereich werden einschlieRlich der nicht verfolgten Dateien
im Stash gespeichert.

Entfernte Projekte: oo-virtualization-project

Im Stash gespeicherte Pfade:

hinzugefiigt: oo-virtualization-project/.gitignore

hinzugefigt: oo-virtualization-project/Content/Library.properties
hinzugefigt: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator
Packs.properties

hinzugefigt: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator
Packs/Virtualization.properties

hinzugefigt: oo-virtualization-project/Content/Library/Accelerator
Packs/Virtualization/Get All Snapshots.xml

hinzugefiigt: oo-virtualization-project/contentpack.properties
hinzugefigt: oo-virtualization-project/pom.xml
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Manuelles Wiederherstellen von Anderungen mit Unstash

Mit der Operation Unstash kénnen Sie zuvor mit Stash gespeicherte Anderungen anwenden. Diese

Operation entspricht der Operation git stash apply. Das Dialogfeld Aus Stash zuriickladen enthalt

eine Liste der Stashs mit den Details des aktuell ausgewahlten Stash.

Hinweis: Beim Ausfiihren einer Unstash-Operation sollten Sie duRerst vorsichtig vorgehen, da sie

zu Konflikten fihren kénnte.

Konflikte kénnen bei einer Unstash-Operation auftreten, wenn der Autor nicht festgeschriebene

Anderungen besitzt, die in Konflikt mit Elementen im Remote-Repository stehen.

So stellen Sie Anderungen mit Unstash wieder her:

1. Wahlen Sie die Stash-Festschreibung aus, die Sie mit Unstash wiederherstellen méchten.

2. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Git > Aus Stash zuriickladen aus.

Das Dialogfeld Aus Stash zuriickladen wird gedffnet:

&

Stashs:

Aus Stash zuriickladen

Leeren

Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:
Versionierung aufgehoben:

resource-bundles/cp. properties
resource-bundles/cp_de.properties
resource-bundles,cp_es. properties
resource-bundles/cp_fr.properties
resource-bundles/cp_ja.properties
resource-bundles/cp_zh_CM.properties
test

test/Content

test/Content/Library. properties
test/contentpack. properties
test/pom, xml

[]™ach dem Anwenden lgschen

| Stash anwenden ||

Schliefen

3. Wahlen Sie Léschen aus, um den aktuell ausgewahlten Stash zu I6schen.

4. Wahlen Sie Leeren aus, um alle Stashs zu l6schen.
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5. Wahlen Sie Stash anwenden aus, um die aktuell ausgewahlten Stashs zu implementieren. Wenn
Nach dem Anwenden lI6schen ausgewahlt ist, I6scht die Operation Stash anwenden auch den

aktuell ausgewahlten Stash.

Hinweis: Wenn der Autor nicht festgeschriebene Anderungen besitzt, die in Konflikt mit
Elementen im Remote-Repository stehen, kann hier ein Konflikt auftreten.

Festschreiben und Ubertragen von Dateien mit Push an das Git-Repository

Wenn in Studio Anderungen vorgenommen wurden, miissen Sie die Dateien im lokalen Git-Repository
festschreiben, damit die Anderungen aufgezeichnet werden, und sie dann mit Push an das Git-Remote-
Repository auf dem Git-Server Gibertragen.

Sie kdnnen wahlen, ob die Anderungen festgeschrieben und erst spater mit Push (ibertragen werden
sollen oder ob sie in einem Schritt festgeschrieben und mit Push Gbertragen werden sollen.

Best Practice: Um sicherzustellen, dass Sie die neuesten Dateien verwenden, sollten Sie mit
dem Befehl SCM > Aktualisieren vor dem Festschreiben die Dateien (mit Pull) aus dem Git-

Remote-Repository aktualisieren.

1. Wahlen Sie in der Struktur der Projekte den Ordner aus, dessen Dateien Sie im lokalen Repository

festschreiben mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Ubernehmen aus.

Das Dialogfeld Ubernehmen wird gedffnet:

@ Ubernehmen -

Machricht

Ubernehmen | | Commit und mit Push dbertragen. .. | | Abbrechen

3. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen im lokalen Repository festzuschreiben.
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Oder:

Klicken Sie auf Commit und mit Push libertragen..., um die Anderungen im lokalen Git-
Repository festzuschreiben und danach mit Push an das Git-Remote-Repository zu Gbertragen
(zu kopieren).

Hinweis: Vor dem Ubertragen mit Push muss Ihr gesamter SCM-Arbeitsbereich auf dem
aktuellen Stand sein. Die Push-Operation Ubertragt alle festgeschriebenen Dateien im
Arbeitsbereich an das Git-Remote-Repository. Nicht festgeschriebene Anderungen werden
nicht an das Remote-Repository Ubertragen.

Sie kénnen auch mit der Option SCM > Git > Mit Push iibertragen.. im Hauptmen
Anderungen an das Remote-Repository (ibertragen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Ubertragen von Dateien mit Push an das Git-Repository" oben.

Hinweis: Wenn lhre Liste der Festschreibungen Elemente mit doppelten UUIDs enthalt,
werden sie als unterstrichener Text angezeigt und Studio warnt Sie mit der folgenden
Meldung:

Mindestens ein weiteres Element weist dieselbe UUID wie eines der Elemente
aus dem Commit auf. Mochten Sie den Vorgang fortsetzen?

Klicken Sie auf Ja, um die doppelten UUIDs zu ignorieren und mit der Festschreibung
fortzufahren, oder auf Nein, um die Festschreibungsoperation abzubrechen.

Im Bereich SCM-Meldungen wird die folgende Meldung angezeigt:

1 Commit(s) mit Push zu origin/master libertragen

Hinweis: Leere Ordner werden durch Git nicht im Repository gespeichert. In Studio kénnen jedoch
leere Ordner in Projekten vorhanden sein, da sie durch Studio bei Bedarf automatisch erstellt

werden.

Ubertragen von Dateien mit Push an das Git-Repository

Wenn in Studio Anderungen vorgenommen wurden, miissen Sie die Dateien im lokalen Git-Repository
festschreiben, damit die Anderungen aufgezeichnet werden, und sie dann mit Push an das Git-Remote-
Repository auf dem Git-Server Gbertragen.

Sie kénnen wahlen, ob die Anderungen festgeschrieben und erst spater mit Push Gibertragen werden
sollen oder ob sie in einem Schritt festgeschrieben und mit Push Gbertragen werden sollen. In dieser
Prozedur wird beschrieben, wie mit Push Anderungen an das Git-Remote-Repository tibertragen
werden.
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Hinweis: Wenn Sie mit Push Ihre Anderungen an den Remote-Server (ibertragen, werden alle Ihre
Festschreibungen Ubertragen.

Best Practice: Um sicherzustellen, dass Sie die neuesten Dateien verwenden, sollten Sie mit
dem Befehl SCM > Aktualisieren vor dem Festschreiben die Dateien (mit Pull) aus dem Git-
Remote-Repository aktualisieren.

1. Wahlen Sie im Hauptmend die Option SCM > Git > Mit Push libertragen... aus.

Oder:

SCM
Klicken Sie im Bereich SCM-Anderungen auf Lo .

Das Dialogfeld Commits mit Push lbertragen wird gedffnet. Es enthalt die Liste der
Festschreibungen (mit der Commit-1D), die mit Push (bertragen werden sollen, und fir jede
Festschreibung eine aggregierte Liste der betroffenen Dateien:

@ Commits mit Push Gbertragen -

Liste der Commits, die mit Push Gbertragen werden sollen

14ab&73: Project?

Betroffene Dateien

Project1/Content/Library Flow/How do I- Create a parallel flow., xml
Project1/Content/Library Flow/How dao I- Format with HTML, xml
Project1/Content/Library Flows /How do I- Format with HTML, sl

Alle mit ... || Abbrechen

Wenn die Verzweigung nicht mit Push an das Remote-Repository wurde, sieht das Fenster Mit
Push libertragen wie folgt aus:
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@ Commits mit Push Gbertragen -

v, Der aktuelle Zweig wird mit Push zum Hauptrepository Gbertragen.

i Alemit... | | Abbrechen |

2. Wahlen Sie in der Liste Liste der Commits, die mit Push libertragen werden sollen eine
Festschreibung aus, damit die Liste der betroffenen Dateien im Abschnitt Betroffene Dateien
angezeigt wird.

Hinweis:

o Vor dem Ubertragen mit Push muss |hr gesamter SCM-Arbeitsbereich auf dem aktuellen
Stand sein. Das bedeutet, dass im Arbeitsbereich keine Datei vorhanden sein darf, die
noch nicht festgeschrieben oder aktualisiert wurde.

o Wenn das Git-Remote-Repository leer ist und Sie versuchen, mit Push an dieses
Repository ohne lokale Festschreibung zu tibertragen, zeigt Studio die folgende
Fehlermeldung an:

Vor der Push-Ubertragung miissen Sie Ihr Repository mit einem

ersten Commit initialisieren.

Die Liste der betroffenen Dateien wird im Abschnitt Betroffene Dateien angezeigt.

3. Klicken Sie auf Alle mit Push iibertragen, um alle Festschreibungsoperationen an das Remote-
Repository zu Ubertragen.

Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt. Beispiel:

04/14/15 13:19:19 - Mit Push Ubertragen
Ubertragung mit Push erfolgreich
3 Commit(s) mit Push zu origin/master Ubertragen

Zusammenfiuhrung oder Rebasing abbrechen

In bestimmten Fallen méchten Sie Anderungen aus der Verzweigung, mit der Sie die
Zusammenflhrung oder das Rebasing durchfiihren, nicht akzeptieren. Bei Rebase ist das Abbrechen
normal.

Beim Rebasing durchlaufen Sie jede Festschreibung aus der Verzweigung, aus der Sie mit Rebase
zuriicksetzen, und fligen Sie nacheinander zu der Verzweigung hinzu, in der Sie mit Rebase
zuriicksetzen. Wenn Sie nach mehreren solchen Festschreibungen ein Problem feststellen, kdnnen
Sie das Rebasing abbrechen und danach neu starten.
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Beim Zusammenfihren kdnnte ein Konflikt in Ihrem Arbeitsbereich vorhanden sein, dessen Auflésung
Sie nicht wie beabsichtigt durchgefiihrt haben. In diesem Fall kénnen Sie die Operation abbrechen.

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Git > Zusammenfiihrung oder Rebasing abbrechen
aus.

Oder:

e

Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs SCM-Anderungen auf Abbrechen
Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt.

Anzeigen einer Historie der Git-Operationen im Repository

Mit der Option Historie wird Folgendes angezeigt:

« Eine Liste der Festschreibungen, in denen das ausgewahlte Projekt/Element betroffen ist

« Alle betroffenen Dateien fir eine bestimmte Festschreibung

Mit der Option Historie kénnen Sie auch auf eine bestimmte Revision des Projekts/Elements
zurlicksetzen. Weitere Informationen finden Sie unter "Zurticksetzen auf eine vorherige Revision eines
Repositorys" auf der nachsten Seite.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei oder einen Ordner und wéahlen Sie SCM >
Historie aus.

Das Dialogfeld Revisionshistorie wird gedffnet:
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@& Historie -
Commithistorie flr Element: |Projectl
Ubernehmen Autor Datum Nachricht
4 Ad trator (Ad trator @10 0 o
d21bat7 Administrator (Administrator@10.... |22.11.15 21:14 <mensaje vaco>
debasea |administrator (Administrator @10.... [22.11.15 20:48 |Project1

Commit: cc4251533ce 1b5253c463df5ec293723%a 1d3d 16
Autor: Administrator (Administrator @10.12.37.156)
Datum: 22, 11.2015 22:02:48

Nachricht: Project2

Anderungen unter dem ausgewihiten Element:
« hinzugefiigt: Project1/ContentyLibraryFlow Flow-2 (1).xml

Seite: 02 Anzuzeigende Zeilen: 100

Zu Ausgewahltem zuriddehren | | Schiiefen

Zurucksetzen auf eine vorherige Revision eines Repositorys

In bestimmten Fallen missen Sie moéglicherweise ein fehlerhaftes Central Content Pack neu erstellen,
um die Fehler an einem bestimmten Flow im Content Pack zu beheben. Wenn das Content Pack nicht
verfugbar ist (verloren gegangen ist oder durch eine neue Version Uiberschrieben wurde), kénnen Sie mit
der Option Historie eine bestimmte Version des Content Pack wiederherstellen.

Hinweis: In Git konnen Sie die Operation Zuriicksetzen nur fiir Repositorys ausfiihren.

So setzen Sie auf eine vorherige Revision zurtick:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei oder einen Ordner und wahlen Sie SCM >
Historie aus.

Das Dialogfeld Revisionshistorie wird gedffnet:
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& Historie
Commithistorie fir Element: |Project1
Ubernehmen Autor Datum
4 Ad trator (Ad trator @10 0
d21bat7 Administrator (Administrator@10.... |22.11.15 21:14 <mensaje vaco>
debasea |administrator (Administrator @10.... [22.11.15 20:48 |Project1

Commit: cc42515a3ce 1h5253c463df5ec2937239a 1d3d 16
Autor: Administrator (Administrator @10.12.37.156)
Datum: 22, 11.2015 22:02:48

Nachricht: Project2

Anderungen unter dem ausgewihiten Element:
« hinzugefiigt: Project1/ContentLibraryFlow Flow-2 (1), xml

Seite: 02 Anzuzeigende Zeilen: 100

| Zu Ausgewahltem zuriddehren | |

Schiiefen

2. Wahlen Sie die Festschreibungsrevision aus, auf die Sie zurlicksetzen mdchten.

3. Klicken Sie auf Zu Ausgewahltem zuriickkehren.

Zuriucksetzen auf eine altere Version einer Datei oder eines Ordners aus dem

Git-Repository

Beim Zuriicksetzen werden die Anderungen, die der Autor an den Elementen (und bei Ordnern an allen
Elementen, die sie rekursiv enthalten) vorgenommen hat, entfernt und die zurlickgesetzten Elemente
vom urspringlichen Zustand in dem Zustand wiederhergestellt, in dem sie sich bei ihrer letzten

Aktualisierung befunden hatten.

1. Wahlen Sie in der Struktur der Projekte den gewlinschten Ordner bzw. die Dateien aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Zuriicksetzen aus

Oder:

Klicken Sie in der Symbolleiste des Bereichs SCM-Anderungen auf Alle Anderungen

)

zuriicksetzen

Die folgende Meldung wird angezeigt:
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Alle bestatigten Anderungen zuriicksetzen -

Méchten Sie wirklich alle Anderungen zuriicksetzen?
[ ] Elemente mit aufgehobener Versionierung und lokale Kopien hinzugefiigter Elemente léschen

| la | | Mein

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn alle Elemente ohne Versionsangabe und lokalen
Kopien von hinzugefligten Elementen geléscht werden sollen.

4. Wahlen Sie Ja aus, um auf die vorherige Version zurlickzusetzen.

Zuruicksetzen auf eine Festschreibung eines Projekts/Elements mit Tag

In bestimmten Fallen missen Sie moglicherweise ein fehlerhaftes Central Content Pack oder Projekt
neu erstellen, um die Fehler an einem bestimmten Flow im Content Pack zu beheben. Wenn das
Content Pack nicht verfiigbar ist (verloren gegangen ist oder durch eine neue Version Uberschrieben
wurde), kdnnen Sie mit der Operation Auf Tag zuriicksetzen... eine bestimmte Version des
Projekts/Elements wiederherstellen.

Die Option Auf Tag zuriicksetzen... kdnnen Sie verwenden, wenn Sie das Repository bereits
ausgecheckt haben und lhren Arbeitsbereich auf eine bestimmte Revision aus dem SCM-Tag
aktualisieren mochten.

Wichtig! Der gesamte Arbeitsbereich wird auf den Zustand zurlickgesetzt, den er in dem Moment
hatte, als das Tagging erfolgt ist.
1. Wahlen Sie im Menii SCM die Option Git > Auf Tag zuriicksetzen... aus.

2. Geben Sie das SCM-Tag ein, das Sie vom Central-Administrator erhalten haben. Das SCM-Tag
lautet standardmaRig [Projektname] - [Projektversion].

Hinweis:
o Bei Git darf das SCM-Tag keine Leerzeichen enthalten.

o Wenn Sie versuchen, auf ein Tag zurtickzusetzen, das sich nicht in der aktuellen
Verzweigung befindet, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Anzeigen des SCM-Repository-Protokolls
So zeigen Sie das SCM-Repository-Protokoll an:
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1. Wahlen Sie die Registerkarte SCM-Repository-Protokoll unten auf dem Bildschirm aus.
Das Repository-Protokoll wird getffnet. Beispiel:
Diagramm & Beschreibung Autor Diatum
®  [master] originfmaster | HEAD |Projectz Administrator <Administrator@... [2015-11-22 23:24:07
| @ Die ProjectS Eigenschaften des Projekts werden zuAdministrator <Administrator@... [2015-11-22 22:48:58
@~ [ProjectS-1.0.6 | Die ProjectS Eigenschaften des PriAdministrator <Administrator@... |2015-11-22 22:48:57
¢ Cie Projectts Eigenschaften des Projekks werden ziAdministrator <Administrator@... |2015-11-22 22:48:43
Projectz Administrator <Administrator@... 2015-11-22 22:19:11
‘.\ Die Parject? Eigenschaften des Prajekts werden zuAdministrator <Administrator @... |2015-11-22 22:43:56
® | [Porjectz-1.0.4 | Die Parject? Eigenschaften des PriAdministrator <Administrator @... [2015-11-22 22:43:55
| ‘ Die Parject? Eigenschaften des Projekts werden zuAdministrator <Administrator @... |2015-11-22 22:43:43
| & [Porjectz-1.0.3 |Die Parject? Eigenschaften des PreAdministrator <Administrator@... |2015-11-22 22:43:41
V Confirmacian de las propiedades Porject? del praveAdministrator <Administrator@... |2015-11-22 22:35:49
‘ Porjectz-1.0.2 | Confirmacion de las propiedades PlAdministrator <Administrator @... [2015-11-22 22:36:43
‘_ Canfirmacidn de las propiedades ProjectS del provgAdministrator <Administrator @... |2015-11-22 22:38:32
2. Wenn das lolake und das Remote-Repository in unterschiedlichen Versionen zusammengefuhrt

wurden, werden die Teilung und die Zusammenfiihrung als zwei unterschiedliche Pfade im

Repository-Protokoll angezeigt (siehe obiges Beispiel).

Hinzufiigen von Dateien ohne Versionsangabe zu einem Git-Repository

Sie kénnen in jeder Phase Dateien ohne Versionsangabe zum lokalen Git-Repository hinzufliigen. Die
Dateien kénnen ein gesamtes Projekt, ein bestimmter Ordner (entweder unter "Library" oder einem
Konfigurationselementordner), ein Flow, eine Operation oder ein Konfigurationselement sein.

HPE Operations Orchestration (10.60)

Hinweis:

« Dateien in Projekten, die sich auerhalb des aktuellen Arbeitsbereichs befinden, kdnnen Sie
nicht hinzufligen.

« Beim Hinzufligen einer Datei aus einem Projekt ohne Versionsangabe wird das gesamte
Projekt zum Repository hinzugefligt.

Die hinzugefiigten Dateien werden im Bereich Projekte und im Bereich SCM-Anderungen griin
angezeigt.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie SCM > Hinzufiigen aus.

2. Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt.

Umbenennen von versionsgesteuerten Dateien

Beim Umbenennen von versionsgesteuerten Dateien werden die Dateien auch fiir das Umbenennen im
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Git-Repository geplant.

Umbenannte Elemente werden im Bereich SCM-Anderungen blau angezeigt.

Hinweis: Nach einer Umbennungsaktion wird die versionsgesteuerte Datei mit dem Status
Hinzugefiigt im Bereich Projekte und im Bereich SCM-Anderungen griin angezeigt.

Wenn wahrend der Operation ein Git-Fehler auftritt, wird er im Bereich SCM-Meldungen angezeigt.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Umbenennen aus.
2. Geben Sie einen neuen Namen fur die Datei ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Im Bereich SCM-Meldungen wird eine Bestatigungsmeldung angezeigt.

Loschen von versionsgesteuerten Dateien

Beim Ldschen von versionsgesteuerten Dateien werden die Dateien auch fir das Léschen im Git-
Repository geplant.

Geldschte Elemente werden im Bereich SCM-Anderungen grau angezeigt. Nach dem Léschen einer
Datei kénnen Sie sie im Bereich SCM-Anderungen trotzdem noch im Repository festschreiben. Dies
ist bei der Arbeit in Umgebungen fir mehrere Autoren nitzlich.

Wenn wahrend der Operation ein Git-Fehler auftritt, wird er im Bereich SCM-Meldungen angezeigt.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei(en) und wahlen Sie Léschen aus.

Die Datei wird aus dem lokalen Repository geldscht und im Bereich SCM-Meldungen wird eine
Bestatigungsmeldung angezeigt.

2. Jetzt kénnen Sie die geléschten Dateien im Bereich SCM-Anderungen festschreiben, um sie aus
dem Git-Remote-Repository zu entfernen.

Trennen der Verbindung zum Git-Repository

Wenn Sie Ihre Arbeit im Git-Repository beendet haben, sollten Sie die Verbindung zum Git-Remote-
Repository trennen.

Hinweis: Vor dem Trennen der Verbindung sollten Sie sicherstellen, dass Sie alle lhre lokalen
Anderungen festgeschrieben und mit Push an das Git-Remote-Repository tibertragen haben.

Wenn wahrend der Operation ein Git-Fehler auftritt, wird er im Bereich SCM-Meldungen angezeigt.

1. Wahlen Sie SCM > Einstellungen
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2. Klicken Sie im Bereich SCM-Repository auf Trennen.

In einer Informationsmeldung wird empfohlen, dass Sie vor dem Trennen alle Ihre Anderungen
festschreiben und mit Push tbertragen.

3. Kilicken Sie auf OK.

Die Verbindung Ihres lokalen Repositorys zum Git-Remote-Repository wird getrennt.

Erstellen einer neuen Verzweigung im Git-Repository

Durch Erstellen einer neuen (lokalen) Verzweigung besitzen Sie eine Verzweigung, die anfanglich auf
dieselbe Festschreibung zeigt wie der aktuelle HEAD-Zeiger. Dies bedeutet, dass die neue
Verzweigung die Projekte enthalt, die beim Erstellen der Verzweigung in Studio enthalten waren. Die
neu erstellte Verzweigung wird sofort ausgecheckt und Studio stellt automatisch eine Verbindung zur
neuen Verzweigung her. Alle weiteren Festschreibungen erfolgen an der neuen Verzweigung und Sie
kénnen entscheiden, spater mit Push die Verzweigung an das Remote-Repository zu Ubertragen.

Hinweis: Wenn eine Verbindung zu einem nicht initialisierten Repository besteht, wird die lokale
Verzweigung erst nach der ersten Festschreibung erstellt.

Wenn wahrend der Operation ein Git-Fehler auftritt, wird er im Bereich SCM-Meldungen angezeigt.

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Git > Neue Verzweigung erstellen...
Das Dialogfeld Neue Verzweigung erstellen wird gedffnet.

2. Geben Sie den Namen der neuen Verzweigung in das Feld ein und klicken Sie auf OK.

Hinweis: Der Name eines Git-Repositorys darf keine Leerzeichen enthalten und muss den
Git-Standard-Namenskonventionen entsprechen.

Die neue Verzweigung wird im lokalen Git-Repository erstellt und im Bereich SCM-Meldungen
wird eine Meldung angezeigt.

3. Damit die Verzweigung fir andere Autoren, die mit demselben Remote-Repository arbeiten,
verflugbar ist, kdnnen Sie mit dem Befehl Mit Push tibertragen die aktuelle Verzweigung an das
Remote-Repository Ubertragen.

Auschecken einer Verzweigung im Git-Repository

Durch Auschecken einer Verzweigung kénnen Sie eine Verbindung zu einer vorhandenen Verzweigung
herstellen. Das Herstellen einer Verbindung zu einer vorhandenen Verzweigung bedeutet, dass |hr
Arbeitsbereich (mit den Projekten darin) so gedndert wird, dass der Zustand der neu ausgecheckten
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Verzweigung bericksichtigt ist.

Hinweis:

« Dabei wird jedes Projekt, das in der neu ausgecheckten Verzweigung aber nicht in der
aktuellen Verzweigung vorhanden ist, entfernt. Die Projektdaten gehen jedoch nicht verloren,
sodass Sie diese Verzweigung in einer spateren Phase noch auschecken kénnen.

« Jedes Projekt, das in beiden Verzweigungen vorhanden ist, wird so aktualisiert, dass sein
Zustand in der neu ausgecheckten Verzweigung berucksichtigt ist.

« Jedes Projekt, das nurin der neu ausgecheckten Verzweigung vorhanden ist, wird auf Platte
kopiert, wird aber durch Studio nicht automatisch importiert.

« Das Auschecken von einer Verzweigung, die lokale Anderungen enthalt, wird nicht empfohlen.

Wenn sich dieselben Dateien, die lokal modifiziert wurden, in der Verzweigung, die
ausgecheckt werden soll, unterscheiden, schlagt das Auschecken fehl und die aktuelle
Verzweigung und die lokalen Anderungen bleiben unverandert erhalten.

Zudem gehen die lokalen Anderungen verloren, wenn die Verzweigung ausgecheckt wird.

1. Wahlen Sie im Meni SCM die Option Git > Vorhandene Verzweigung auschecken... aus.

Das Dialogfeld Verzweigung auschecken wird gedffnet:

@& Verzweigung auschecken -
Aktuelle Verzweigung: master
Auszucheckende Verzwelgung: W

Checkout ist aufgrund nicht (ibernommener Anderungen unter
Umsténden nicht miglich.

" [bernehmen Sie die Anderungen gof. bzw. speichern Sie diese im Stash
oder setzen Sie sie zurlick.

Auschecken Abbrechen

2. Wahlen Sie in der Liste Auszucheckende Verzweigung die lokale Verzweigung aus, an der Sie
arbeiten mochten.

3. Kilicken Sie auf Auschecken.
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Die Verzweigung wird ausgecheckt und kann bearbeitet werden. In der Liste der Verzweigungen
ist sie am Namen des Remote-Repositorys als Prafix zu erkennen. Beispiel: <master>-

newbranch.

Hinweis:

o Wenn eine Verzweigung noch nicht mit Push an das Remote-Repository Ubertragen
wurde, wird sie mit inrem Namen nur unter der Uberschrift "Lokale Verzweigungen”
aufgelistet.

o Wenn Sie eine Remote-Verzweigung auschecken, die noch nie lokal ausgecheckt wurde
(wie zum Beispiel im Beispiel unten), erstellt Studio eine lokale Verzweigung mit
demselben Namen und konfiguriert inren Upstream zur Remote-Verzweigung.

@ Verzweigung auschecken -
Aktuelle Verzweigung: master
Auszuchedkende Verzweigung: | origing/Branch1 W
Chedkout ist aufgrund nicht] LD!“T'IE Yerzweigungen
. nicht maglich. master — origin/master )
' Ubernehmen Sie die Ander Remote-¥erzweigungen ——
| Auschecken | | Abbrechen |

Am Schragstrich ist zu erkennen, dass sich die Verzweigung im Remote-Repository
befindet. Zum Beispiel bezieht sich origin/ auf eine Verzweigung mit dem Namen "origin"
im Remote-Repository.

Der Rechtspfeil bedeutet, dass Ihr lokales Repository zuvor mit Push an das Remote-
Repository Ubertragen wurde und eine Remote-Version besitzt. Zum Beispiel bezieht sich
master - origin/master auf die Verzweigung master, die zuvor mit Push an die
Verzweigung origin im Remote-Repository ubertragen wurde.

Es konnen noch weitere Remote-Verzweigungen vorhanden sein, die jedoch nicht sichtbar
sind, da die Informationen noch nicht aus dem Remote-Repository aktualisiert wurden.
Um diese Informationen zu aktualisieren, missen Sie eine Abrufoperation ausfihren.

Nach dem Auschecken wird im Bereich SCM-Meldungen die folgende Meldung angezeigt:

07/07/15 14:29:28 - Verzweigen
Verzweigung featurel wurde erfolgreich mit Upstream
origin/featurel ausgecheckt.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 112 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit der Versionsverwaltung in OO Studio

Anzeigen von nicht importierten Elementen im aktuellen Arbeitsbereich

Im Bereich SCM-Anderungen werden Elemente (Dateien, Ordner oder Projekte) im aktuellen
Arbeitsbereich angezeigt, die geandert wurden und nicht in Studio importiert wurden. Im Bereich SCM-
Anderungen werden Anderungen zwischen der lokalen Kopie des Repositorys (der Arbeitsbereich)
und dem SCM-Repository angezeigt. Wenn eine Datei nicht geandert wurde, wird sie nicht angezeigt.

Diese Informationen sind wichtig, wenn Konflikte vorhanden sind oder wenn Sie beim
Zusammenfihren/Rebasing alle vorgenommenen Anderungen verstehen miissen.

Mdoglicher Status von nicht importierten Elementen:

« Versionierung aufgehoben: Das Element ist im Arbeitsbereich neu und wurde noch nicht mit
Push an das Git-Repository Ubertragen.

« gedndert: Das Element befindet sich bereits im Git-Repository und wurde geandert.

1. Wahlen Sie die Registerkarte SCM-Anderungen aus.
2. Wahlen Sie in der Elementstruktur den Knoten Nicht importierte Anderungen aus.

Es wird eine Liste der gednderten Dateien und Dateien ohne Versionsangabe gedffnet. Beispiel:
Es Micht importierte Anderungen
2- (= AutomatedRM (Projekt )
= (= Library
B (= AutoRMs
e [0 Ukjls {geanderte Beschreikung )
= = Projectd (Projekt )
EJ = Library
B = My Ops Flows

gedndert

“Wersionierung aufgehoben
“Yersionierung aufgehoben
Yersionierung aufoehoken

2 Check Windows CPL Wersionierung aufgehakben
& Import Instance Wersionierung aufyshoben
o 8 el

“ersionierung aufgehoben

Mit jedem Element im Knoten Nicht importierte Anderungen kénnen Sie die folgenden
Operationen ausfihren:

o In Explorer anzeigen: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element und wahlen Sie
In Explorer anzeigen aus. Windows-Explorer wird mit dem Verzeichnis des Elements gedffnet
und das Element wird hervorgehoben.

o Projekt importieren (nur auf einem Projektknoten): Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen Projektknoten und wahlen Sie Projekt importieren aus. Studio importiert das
ausgewabhlte Projekt, das dann in der Arbeitsbereichsstruktur angezeigt wird.

Alle sonstigen gednderten Elemente, die sich nicht unter der Studio-Projektstruktur befinden,

kénnen durch Studio nicht verarbeitet werden. Um diese zu verarbeiten, bendtigen Sie ein externes
Tool.
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Referenzmaterial: Bereich "SCM-Anderungen”

Im Bereich SCM-Anderungen wird all das angezeigt, was sich in der Arbeitskopie, verglichen mit der
Revision der Arbeitskopie, geandert hat. Zum Beispiel wird nach dem Bearbeiten eines Flows dieser
Flow im Bereich SCM-Anderungen angezeigt. Dieser Bereich enthélt auch eine Liste der geléschten
Projekte (Projekte, die fur die Léschung markiert sind), sofern solche Projekte vorhanden sind.

Hinweis: Projekte aulRerhalb des Studio-Arbeitsbereichs werden nicht in SCM
hinzugefligt/ibernommen. Im Bereich Projekte werden sie ohne Versionsangabe (braun)
angezeigt. Im Bereich SCM-Anderungen werden sie nicht angezeigt.

Typen von Anderungen

Die unterschiedlichen Typen von Anderungen werden in der Spalte Status angezeigt.

| SCM-Anderangen
sCm SCIM. M

L & fic Eﬁlf

ARtualisieren  Ukernehimen | Zuriicksetzen Entsperren

Element /1 Status |
Yersionierung aufgehoben

B UpdateTo

B [ Library
El (& DeptB
; £ Flow

werschohen
H ® rdded hinzugefigt
I‘;| (= Flows
£ Flow gelbscht
B Locked gesperrt
= = Configuration
= (= System Accounts
S8 linus (U
=l = Deleted Projects
A test1
=8 (= Unimported items changes

= (2 AutomatedRN (Projekt)

umbenanrit

geltscht

i B (= Library

C Bl AdtRNs .

H Utils fpednderte Beschreibung) geandert

=) (2 Projectd (Projekt) Versionierung aufgehoben
=- (= Library Wersionierung aufgehoben
H - 2= My Ops Flows Wersianierung aufgehaben

Die Anderungstypen sind auch an ihrer Farbcodierung zu erkennen. Méglich sind:

Status Farbe
hinzugeflgt grin
umbenannt blau
geandert blau
in Konflikt rot
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Status Farbe
verschoben (aus/nach) blau
geléscht grau

Versionierung aufgehoben | braun

Zusatzlich wird hinter dem Elementnamen ein Text in Klammern angezeigt, der den Status des
Elements beschreibt. Beispiel: verschoben aus <alte Position>, verschoben nach <neue
Position>, umbenannt aus <alter Name>. Mit diesen Eintragen kdnnen Sie auch alle SCM-
Standardaktionen ausfuhren.

Wenn Elemente mit doppelten UUIDs vorhanden sind, werden sie im Bereich SCM-Anderungen als
unterstrichener Text angezeigt.

Im obigen Beispiel werden die folgenden Elemente angezeigt:

« Eingeldschter Flow mit dem Namen test1 (grau).

« Ein hinzugefugter Flow mit dem Namen Added (griin).

o Ein Ordner mit dem Namen Unversioned ohne Versionsverwaltung (braun).
« Eine Liste nicht importierter Elemente, die gedndert wurden.

o Mehrere gednderte Elemente (blau):

(e}

Ein geanderter Flow mit der Angabe adding flow 2.

e}

Ein umbenannter Flow mit der Angabe new folder a.

o

Ein verschobener Flow mit der Angabe flow 1234567.

e}

Ein Ordner, dessen Beschreibung geandert wurde, mit der Angabe Utils.

Hinweis: Bei umbenannten und verschobenen Elementen wird zusatzlich in Klammern der
Speicherort des Elements, das verschoben oder umbenannt wurde, angegeben.

Status
Im Bereich Zustand werden der Zustand und der Name der aktuellen Git-Verzweigung angezeigt.
Standardmafig wird die aktuelle Git-Verzweigung "master" verwendet.

Méogliche Angaben fir den Zustand:
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« Bereit: Der Standardzustand

« Zusammenfiihren: In einer Zusammenfuhrungsoperation, solange noch nicht aufgeldste Konflikte
vorhanden sind

« Zusammenfiihren - alle Konflikte aufgeldst: In einer Zusammenfiihrungsoperation, sobald alle
Konflikte aufgelést wurden

« Interaktiver Rebase: In einer Rebase-Operation, solange Konflikte vorhanden sind

Symbolleiste "SCM-Anderungen”

GUI-
Element Beschreibung
Eﬂﬂ Alle aktualisieren: Aktualisiert den gesamten Studio-Arbeitsbereich.
scm Alle Anderungen iibernehmen: Ubernimmt alle Anderungen im Bereich
L} SCM-Anderungen. Nur verfiigbar, wenn Anderungen vorhanden sind.
SCM Anderungen mit Push iibertragen: Ubertragt mit Push alle Anderungen im
L Bereich SCM-Anderungen an das Git-Hauptrepository.
vy Im Stash speichern: Ubernimmt den aktuellen Zustand lhres lokalen
= Arbeitsbereichs — das heil}t, Ihre modifizierten verfolgten Dateien und

zwischengespeicherten Anderungen — und speichert ihn auf einem Stack
nicht abgeschlossener Anderungen, die Sie jederzeit anwenden kénnen.

Aus Stash zuriickladen: Ubernimmt den Stack nicht abgeschlossener
L Anderungen aus dem Stash in das lokale Arbeitsverzeichnis.

B Alle Anderungen zuriicksetzen: Setzt alle Anderungen, die im Bereich
SCM-Anderungen angezeigt werden, zuriick.

Verzweigen: Stellt die Git-Verzweigungsoperationen bereit. Wenn Sie auf
das Symbol klicken, werden zusatzliche Optionen angezeigt: Erstellen,
Auschecken, Zusammenfiihren und Rebase ausfiihren.

4

b Erstellen: Erstellt eine neue Git-Verzweigung.

Auschecken: Stellt eine Verbindung zu einer vorhandenen Verzweigung her.

(2-’ Nach dem Auschecken wird lhr Arbeitsbereich (mit den Projekten darin) so
geandert, dass der Zustand der neu ausgecheckten Verzweigung
berlcksichtigt ist.
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Zusammenfiihren: Git Iasst die urspriingliche Hierarchie der lokalen

{f Festschreibungen unverandert und erstellt eine spezielle Festschreibung
("Zusammenfiihrungs-Commit"), die die zwei getrennten "Verzweigungen"
(die lokale Verzweigung und die Remote-Verzweigung) wieder
zusammenfhrt.

“|> Rebasing fortsetzen: Schreibt die Projekthistorie neu, indem fir jede
Festschreibung in der urspriinglichen Verzweigung neue Festschreibungen
erstellt werden.

D“ Commit beim Rebasing iiberspringen: Schreibt die Projekthistorie neu,
ohne dass neue Festschreibungen erstellt werden.

D Abbrechen: Bricht das Zusammenfihren ab (bei einer
Zusammenflhrungsoperation) oder beendet das Umschreiben der
Projekthistorie (bei einer Rebase-Operation).

S Aktualisieren Aktualisiert alle Projekte/Elemente im Bereich SCM-
- Anderungen.
Status: Zeigt den Namen des aktuellen Repositorys (z. B. master) und die Rebasing-
Phase an.

Bei einer Verbindung zu einem leeren Repository wird der Text (<leer>)
angezeigt. Beispiel:

Staat: 47 Bereit (master)

Beim Rebasing wird der Text Interaktiver Rebase angezeigt. Beispiel:

Staat: 4 Interaktiver Rebaze (17RAtfT)

Beim Zusammenfuhren wird der Text Zusammenfiihren angezeigt. Beispiel:

Staat: 47 Zusammenfihren (master)

Beim Zusammenfuhren wird, nachdem alle Konflikte aufgelést wurden, der
Text Zusammenfiihren - alle Konflikte aufgeldst angezeigt. Beispiel:

Staat 4% Zusammenfihren - alle Honflikte aufgeldst (master)

Hinweis: Um den Zusammenfiihrungsprozess abzuschlieRen, missen
Sie eine letzte (abschlieRende) Festschreibung ausfihren, damit die
Dateien in einen Zustand gelangen, in dem sie mit Commit
festgeschrieben und mit Push an das Git-Hauptrepository Gbertragen
werden kénnen.
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Bereich "SCM-Meldungen"

Im Bereich SCM-Meldungen wird die Meldung angezeigt, die Ergebnis der Git-Aktionen ist. Jede
Aktion mindet in eine Meldung und ist farbcodiert. Zusatzlich wird eine Popup-Meldung angezeigt, die
den Benutzer Uber das Ergebnis der Git-Aktion informiert. Den Bereich SCM-Meldungen kénnen Sie
leeren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle im Bereich klicken und dann auf
die Schaltflache Alle I6schen klicken.

Der Typ der angezeigten Meldungen hangt von vielen Faktoren ab, zum Beispiel:
Aktualisierungsstrategie, Stashing, mogliche Konflikte oder ob beim Ausflihren bestimmter Befehle
Fehler aufgetreten sind.

Beispiele fir Git-Meldungen

Im folgenden Beispiel wird der aktuelle Arbeitsbereich aktualisiert. Dieser Prozess besteht aus
Stashing, Aktualisieren und Hinzufligen von Dateien.

SCM-Meldungen

11/15/23 00:01:02 - Aktualisieren
Aktualisierung des Arbeitsbereichs gestartet
Im Stash speichern
Anderungen im Arbeitsbereich werden einschlielich der nicht verfolgten Dateien im 5tash gespeichert.
Entfernte Projekie: test2
Im Stash gespeicherte Pfade:
gedndert: AutomatedRM/Content/Library fAutoRNs /Generate Release Motes(9x). xml
gedndert: AutomatedRM/Content/Library fAutoRNs /Generate Release Motes.xml
geandert: AutomatedrM/contentpack. properties
geandert: AutomatedrtMN fpom. xml
hinzugefiigt: test2/.gitignore
hinzugefiigt: test2/Content/Library.properties
hinzugefugt: test2/contentpack. properties
hinzugefigt: test2pom.xml

Fehlermeldungen

In bestimmten Fallen werden Fehlermeldungen angezeigt. Diese werden rot dargestellt. In diesem
Beispiel:

05/07/15 10:55:16 - Push

http://admin@address.labs.company.com:8180/r/test01.git: git-receive-pack kann nicht getffnet
werden

1 Fehler.

Bereich "Projekte"

Zeigt das Projekt, in dem Sie gerade arbeiten, mit den bearbeitbaren Flows, Operationen und sonstigen
HPE OO-Objekten, die Sie im Projekt verwenden kénnen, an.
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Kontextmenii im Bereich "Projekte”

Das Kontextmenu enthalt alle Aktionen, die fir das ausgewahlte Objekt entsprechend seinem Zustand
verflgbar sind.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen festgeschriebenen Flow klicken, sind die folgenden
Optionen verfiigbar. In diesem Fall sind nur Aktualisieren und Historie verfligbar:

= @- Projectl

Meu J
Bearbeiten »
Dokumentation generieren  »

| 5CM r Hinzufiigen
Eigenschaften

1
5§ @
Q [0]

sinAnindn.

In Explorer anzeigen

[ Selection Lists Historie
- System Accounts
| System Evaluators
|| System Filters

+-[__| System Properties
~[E&5! Eigenschaften

o[- [ - - - ) )

Wenn das Objekt durch einen Autor geandert werden misste, z. B. durch Hinzufligen von einem
Schritt, wiirde es lokale Anderungen enthalten. In diesem Fall waren Ubernehmen und Zuriicksetzen
verfligbar.

=I-[= Project1
=+ [ Library
+ [ Flow
Meu 4
(= Conf| Umbenennen
H-1
- Laschen
- [
-0 d Bearbeiten *
+._, H Dokumentation generieren  #
+H-[ 1 5
B 5CM 4 Hinzufagen
- Eigenschaften Ubernehrmen
=l In Explorer anzeigen Zuriicksetzen
+H-[ 1 5 . :
+._, 2 Plug-In importieren... Historie
~[4! Eigenschaften
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Option

Hinzufiigen

Ubernehmen

Zuriicksetzen

Historie

Beschreibung

Markiert ein Element (Flow, Operation,
Konfigurationselement oder Ordner), das zur
Versionsverwaltung hinzugefugt werden soll. In
Studio schlielt der Vorgang Hinzufiigen alle
Ubergeordneten und untergeordneten Objekte ein.
Wenn also ein Ordner hinzugefligt wird, werden alle
untergeordneten Flows und ibergeordneten Ordner
ebenfalls hinzugefligt. Gleichgeordnete Elemente
werden nicht hinzugefligt. Elemente, die innerhalb
von Studio erstellt wurden, werden automatisch
hinzugeflgt und bei der nachsten Festschreibung
Uubernommen.

Ubernimmt lokale Anderungen auf den Server.
Diese Option ist fir gednderte Elemente und fur
Ordner, die geanderte untergeordnete Elemente
enthalten, verfiigbar. Das Ubernehmen wirkt
rekursiv, d. h., wenn ein Ordner bernommen wird,
werden auch alle seine untergeordneten Elemente
Ubernommen. Nach dem Ubernehmen kénnen Sie
einen Kommentar fur diese Festschreibung
hinzuftgen.

Setzt alle lokalen Anderungen an den ausgewahlten
Elementen zurlick. Zuriickgesetzt werden
Anderungen in Flows, Operationen und
Konfigurationselementen. Elemente, die geldscht
wurden, werden wiederhergestellt.

Wichtig: Beim Hinzufligen eines Elements wird es
automatisch als hinzugefligt markiert. Beim
Zuriicksetzen der Anderungen an ihm wird aber nur
diese Markierung entfernt, das Element ist in Studio
und im Dateisystem noch vorhanden. Sie kénnen
mit der Option Hinzufligen im MenU das Element
erneut hinzufligen oder es I6schen.

Das Fenster Revisionshistorie enthalt die SCM-
Historie. Weitere Informationen finden Sie unter
"Anzeigen einer Historie der Git-Operationen im
Repository" auf Seite 104.

Dialogfeld "Historie™

Das Dialogfeld Historie wird verwendet, um auf eine vorherige Revision eines Projekts/Elements

zurlckzusetzen.
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@& Histarie -

Commithistorie fir Element: |Projectl

Ubernehmen Autor Datum Machricht

4 Ad trator (Ad trator @10 0 o
d21bac? Administrator (Administrator@10.... |22.11.15 21:14 <mensaje vacio=
dsbasea |Administrator {Administrator @10.... [22,11,15 20:48 Project1

Commit: cc42515a3ce1b5253c463df5ec2937239a1d3d 16
Autor: Administrator (Administrator@10. 12, 37.156)
Datum: 22,11.2015 22:02:48

Nachricht: Project2

Anderungen unter dem ausgewihlten Element:
+ hinzugefiigt: Project1/Content/LibraryFlow Flow-2 (1).xml

Seite: 0o Anzuzeigende Zeilen: 1005
2u Ausgewshltem zuriickkehren | | schliefen
Option Beschreibung
Commithistorie fiir Name des Projekts/Elements.
Element
Ubernehmen ID der Commit-Operation.
Autor Benutzername/ID des Benutzers, der die Anderungen festgeschrieben
hat.
Datum Datum, an dem die Commit-Operation erfolgt ist.
Nachricht Festschreibungsmeldung, die geschrieben wurde, als die Commit-

Operation erfolgt ist.

Anderungen unter dem  Erfolgte Anderungen und Liste der Elemente fiir diese Festschreibung.
ausgewahlten Element:

Seite Wenn die Revisionshistorie langer als eine Seite ist, kdnnen Sie die
Anzahl der Seiten und die Anzahl der Zeilen auf jeder Seite andemn.

Anzuzeigende Zeilen Geben Sie die Anzahl der Zeilen, die auf jeder Seite angezeigt werden
sollen, ein.

Zu Ausgewahltem Klicken Sie auf Zu Ausgewahltem zuriickkehren, um die

zuruckkehren ausgewahlte Festschreibung des Projekts/Elements zu laden.
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Dialogfeld "Konflikte"

Beispiel fiir "Zusammenfiihren"

Elemente in Konflikt [] Allez markisren

Pad Jetzt auflizen
prolfContent/LibraryMy Operations/\Write to File.xml won mir gel i |

pro1/Content/Library,My Flows simple_template_flow.xml Beide gedndert
proifContent/Library/My Operations/Get Mail Message. xml Bieide hinzugefigt | Freme akzeptieren
prolf/Content/Library/My Operations/FS Delete.xml Won thnen’ gelbscht

Eigene akzeptieren

Spéater auflozen
Fuzammenfihrungsstrategie:
8 Eigene vorziehen

() Fremde vorziehen

Manuel auflisen

Ausgewihltes Element: prol/ContentLibrary My Operationsa®tite to File xml

Grund fiir Konflikt: Das Element wurde von mir geldscht und won 'ihnen’ geandert.

Jetzt auflosen:
= Fremide akzeptieren: Das Element [8schen und den Konflikt als ‘aufgeldst’ markieren.
= Eigene akzeptieren: Dasz Element beibehatten und den Konflikt als 'aufgeldst’ markieren.

Spater auflosen: Das Elemert wird als In Konflikt markiert, bis es (Ober den Projektbersich) als ‘aufgelbst'
markiert wird.

Aftionzhistorie

Schlisen
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Beispiel fiir "Im Stash speichern"

f Beim Zusammenfihren des Stashs wurden Konflikte ertdeckt. Losen Sie sie auf, um das Zurlckladen aus dem Stash zu beenden.

- Elemente in Konflikt ¥ Zlles markieren

Jetzt auflésen———————————
’ 1tentLibr n = . :
Eigene akzeptieren |

Fremde akzeptieren |

Spéter aufldsen
Zuszammenfuhrungssiratedie:
{+ Eigene vorziehen

{~ Fremde vorziehen

fanuel aufldzen

) Hite

-Aktionzhistaris

“%

Schliefzen
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Beispiel fiir "Rebase ausfiihren"

¥, Konflikte

Den aktuellen Commit zusammenfihren: 3d89017 hat Konflikte entdeckt. Losen Sie die Konflikte auf, bevar Sie mit dem Rebase fortfahren.

Elemente in Konflikt ¥ Alles markieren

. . " " . Jetzt auflizen
DefectsVerification2/Content/Library ftesting /fit (I Eide gednde - :
Eigene akzeptieren |

Fremde akzeptieren |

Spéter auflisen
Zusammenfubrungssirategie:
% Eigene vorziehen

" Fremede vorziehen

hanuel aufldsen

) Hife ¥
Aktionshistorie
I
Schlieien

Option Beschreibung
Elemente in Eine Liste der Element im Projekt, die den Konflikt verursacht haben, mit ihren
Konflikt Pfaden. Fur jedes Element wird ein Grund fur den Konflikt angezeigt.
Alles Wahlt in der Liste alle Elemente aus, die einen Konflikt erzeugen.
markieren
Jetzt auflésen: = Die Konflikte werden sofort aufgelost.
Eigene Wendet sofort die "eigenen" Anderungen an.
akzeptieren
Fremde Wendet sofort die "fremden” Anderungen an.
akzeptieren
Spater Die Konflikte werden in einer spateren Phase aufgeldst.
auflosen:
Manuell Die ursprungliche Datei wird als In Konflikt markiert, bis sie (im Bereich
auflosen: Projekte) als aufgeldst oder geléscht markiert wird.
Eigene Fur die Konflikte in der urspriinglichen Datei werden die eigenen Anderungen
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Option Beschreibung

vorziehen angewendet.

Fremde Fir die Konflikte in der urspriinglichen Datei werden die fremden Anderungen

vorziehen angewendet.

Hilfe Zeigt den Bereich Hilfe an, der zuséatzliche Details zum ausgewahlten Element
bereitstellt.

Aktionshistorie Zeigt ein Protokoll aller ausgefihrten Operationen an. Zum Beispiel, die
Elemente, die aufgeldst wurden, wie sie aufgeldst wurden und die Elemente, die
manuell aufgelést werden sollen.

Mit der Bildlaufleiste kdnnen Sie durch das Protokoll blattern.

Spater auflosen

Wenn Sie entscheiden, einen Konflikt in einer spateren Phase aufzuldsen, bereitet Studio die Datei fur
die manuelle Konfliktaufldsung vor. Alle Anderungen, die keinen Konflikt erzeugen, werden
automatisch in der Datei zusammengefiihrt und Anderungen, die einen Konflikt erzeugen, werden
entsprechend |hrer ausgewahlten Voreinstellung (eigene oder fremde) ersetzt.

Die urspriingliche Datei wird als In Konflikt markiert, bis sie (im Bereich Projekte) als aufgeltst oder
geléscht markiert wird.

Zusatzlich erstellt Studio automatisch zwei neue Dateien mit dem Namen <Dateiname> - oursund
<Dateiname> - theirs mit den urspriinglichen Versionen der eigenen bzw. fremden Anderungen.

Wenn der Konflikt aufgelost wurde, 16scht Studio automatisch die "ours"- und "theirs"-Dateien.
Manuell auflosen

So l6sen Sie den Konflikt manuell auf:

1. Wahlen Sie im rechten Bereich Eigene vorziehen aus, um die "eigenen" Anderungen
anzuwenden.
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Arbeiten mit Content Packs

Ein Content Pack ist eine JAR-Datei, die Operationen, Flows, Aktionen, Konfigurationselemente und
Ressourcengruppen enthalt. Ein Content Pack ist die praziseste Entitat, die fir die Bereitstellung zur
Verfugung gestellt werden kann.

Sie kénnen ein Content Pack fir Ihren spezifischen Bereich von HPLN herunterladen und es danniin lhr
Projekt importieren.

Importieren von Content Packs in ein Projekt

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Content Packs in Studio importieren.

Bei einem Content Pack handelt es sich um eine Sammlung von Operationen, Flows, Aktionen (Java-
basiert oder .Net-basiert), Konfigurationselementen (beispielsweise Auswahllisten oder
Domanenausdriicke) und Ressourcengruppen.

Hinweis: Wenn Sie Studio installieren, kénnen Sie im Installations-Assistenten festlegen, dass
vorhandene Content Packs importiert werden sollen. Diese werden geladen, wenn Sie Studio zum
ersten Mal 6ffnen.

Sie mussen zuerst das Basis-Content Pack und dann die speziellen Content Packs importieren, die
Sie flr Ihre spezielle Domane fir die Erstellung der benutzerdefinierten Flows benétigen. Sie kénnen
diese Content Packs von HPLN herunterladen.

Nachdem Sie ein Content Pack importiert haben, stehen die Dateien im Bereich Abhangigkeiten
schreibgeschiitzt zur Verfligung.

Hinweis: Sie kdnnen ein Content Pack aus einem beliebigen Netzwerklaufwerk importieren.

Es ist nicht méglich, ein Content Pack direkt von einer fernen Hosting-Website zu importieren.
Wenn Sie Zugriff auf Remote-Content Packs herstellen wollen, laden Sie zuerst eine Kopie der
Dateien auf das lokale System herunter oder stellen Sie eine Zuordnung zu einem
Netzwerklaufwerk her, so dass mithilfe des Dialogfelds Dateiauswahl die Navigation zum
Speichort moglich ist.

Sie kdnnen den Flow eines anderen Projekts wiederverwenden, indem Sie ein Content Pack, das von
diesem Flow erstellt wurde, importieren. Weitere Informationen zur Verpackung eines Flows zur
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Wiederverwendung in einem Content Pack finden Sie unter "Exportieren eines Content Packs" auf
Seite 375.

Sie konnen Content Packs von mehreren Quellen herunterladen:

« Meine Inhalte — Projekte und Content Packs sind bereits in Studio vorhanden.

« Meine Organisation — Content Packs, die von verschiedenen Autoren der Organisation entwickelt
wurden und die sich im Artefakt-Repository befinden.

« HPE Inhalt - Von HPE regelmaRig verdffentlichte Inhalte, die auf HPLN zu finden sind.

o Community-Inhalte — Inhalte, die der Community von anderen Organisationen zur Verfligung
gestellt wurden, die sich ebenfalls auf HPLN befinden.

Weitere Schritte

Herunterladen der Content Packs

1. Offnen Sie die HPLN-Website und navigieren Sie zur Seite "Operations Orchestration
Community" https://hpln.hp.com/group/operations-orchestration. Navigieren Sie dann zur Liste
der Content Packs.

2. Laden Sie das Base Content Pack auf |hr Netzlaufwerk herunter.

3. Laden Sie alle weiteren Content Packs, die Sie fir Ihre spezielle Domane bendtigen, auf das
Netzlaufwerk herunter.

Importieren des Base Content Pack beim erstmaligen Offnen von Studio

1. Klicken Sie im Bereich Abhingigkeiten auf die Schaltflache Importieren i .

Hinweis: Ein Content Pack kdnnen Sie entweder auf der Registerkarte Strukturansicht oder
auf der Registerkarte Zusammengefiihrte Ansicht im Bereich Abhangigkeiten importieren.

2. Navigieren Sie zum Speicherort des Content Packs und klicken Sie auf Offnen.

3. Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Es kann einige Minuten dauern, bis das Base Content Pack importiert ist.
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Importieren eines Content Packs

1. Klicken Sie im Bereich Abhingigkeiten auf die Schaltflache Importieren @l oder wahlen Sie im
Meni Datei die Option Content Pack importieren aus.

2. Navigieren Sie zum Speicherort des Content Packs und klicken Sie auf Offnen.

Hinweis: Falls erforderlich, konnen Sie mehrere Content Packs auswahlen, die dann
gleichzeitig importiert werden.

3. Klicken Sie auf OK. Das importierte Content Pack wird im Bereich Abhangigkeiten angezeigt.

Sicherheitshinweis: Studio fuhrt kein Prifung von digitalen Signaturen durch. Deshalb wird
empfohlen, mit gangigen Tools die digitale Signatur vor dem Importieren in Studio manuell zu
prufen.

Extrahieren eines Content Packs und Offnen als Projekt

Wenn Sie Inhalte aus friheren Versionen von HPE OO aktualisiert haben, verwandelt das
Aktualisierungstool lhre Inhalte in Content Packs. Befolgen Sie diese Schritte, um Content Packs als
bearbeitbare Projekte zu 6ffnen.

1. Entpacken Sie das Content Pack in Ihr Dateisystem (zum Beispiel Windows Explorer). Das
Content Pack wird in einen Projektordner extrahiert.
2. Wahlen Sie in Studio Datei > Projekt importieren aus.

3. Navigieren Sie im Dialogfeld Projektverzeichnis auswahlen zum Speicherort des Projekts, das
aus dem entpackten Content Pack erstellt wurde.

4. Klicken Sie auf OK. Sie kdnnen dieses Projekt jetzt in Studio bearbeiten.

Hinweis: Falls Sie das Content Pack in Studio geéffnet hatten, bevor Sie ein Projekt daraus
erstellten, missen Sie das Content Pack in Studio schlief3en. Das Projekt und das Content Pack
verfigen uUber dieselbe UUID und dirfen aus diesem Grund nicht gleichzeitig in Studio gedffnet
sein.

Verwalten von Content Packs und Abhdngigkeiten in
einem Projekt

Sobald ein Content Pack importiert wurde, kénnen Sie dessen Operationen in lhren Flows verwenden.
Beachten Sie aber, dass diese Operationen schreibgeschltzt sind. Es ist jedoch mdglich, die Flows
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als Schritte zu verwenden, da sie auch im Content Pack schreibgeschiitzt sind.

Wenn Sie Operationen eines Content Packs andern wollen, miissen Sie sie in das Projekt kopieren.

Hinweis: Dies ist nur dann empfehlenswert, wenn Sie Antworten oder Ergebnisse hinzufligen
mochten. Werden nur die Eingaben verwendet, konnen Sie sie innerhalb der Schritte andern.

Nachdem eine Operation in ein Projekt kopiert wurde, wird sie vom Content Pack getrennt und kann
bearbeitet werden. Sie kdnnen diese neue Operation per Drag-and-Drop in einen Flow verschieben und
ihre Eigenschaften andern.

Abhangigkeiten

Eine Abhangigkeit ist ein Projekt oder Content Pack, das eine Referenz auf ein Element im aktuellen
Projekt enthalt. Dies kann eines der folgenden Elemente sein:

« Softcopys von Operationen, die Operationen in anderen Content Packs oder Projekten
referenzieren

« Ein Gruppenalias einer Operation, der aus einem anderen Content Pack oder Projekt stammt

o Ein Operations-/Flow-/Schritt-Skriptlet, das aus einem anderen Content Pack oder Projekt stammt

« Filter fUr Operations-/Flow-Ausgaben, die aus anderen Content Packs oder Projekten stammen

« Auswertungen fur Operationsantwortregeln, die aus anderen Content Packs oder Projekten
stammen

« Filter fir Operationsantwortregeln, die aus anderen Content Packs oder Projekten stammen

« Operations-, Flow- oder Schritteingaben mit einer Andernfalls-Zuweisung aus Systemkonten,
Auswahllisten oder Domanenausdriicken in anderen Content Packs oder Projekten.

« Auswertungen fur Operations-, Flow- oder Schritteingaben und Domanenausdriicke im jeweiligen
Eingabeprifungsformat und Eingabedatensatz in anderen Content Packs oder Projekten.

» Flow-Schritte, die Operationen/Flows aus anderen Content Packs oder Projekten referenzieren
« Filter fUr Schrittergebnisse aus anderen Content Packs oder Projekten

« Rollenaliase von Ubertragungen aus anderen Content Packs oder Projekten

Abhangigkeiten werden in der Datei Pom.xml des Projekts gespeichert.
Abhangigkeitskonflikte

Im Allgemeinen sollte die Version einer deklarierten Abhangigkeit mit der Version der Abhangigkeiten,
die durch Studio automatisch ermittelt wurden, Ubereinstimmen.
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Es gibt jedoch drei Arten von Konflikten, die zwischen Abhangigkeiten auftreten kénnen:

Neuer Konflikt — Tritt auf, wenn die Abhangigkeit im Projekt nicht deklariert wurde und Studio
feststellt, dass diese Abhangigkeit verwendet wird. Beim Auflésen eines solchen Konfliktes wird
die Abhangigkeit mit der Version hinzugefuigt, die im aktuellen Arbeitsbereich vorhanden ist.

Aktualisierter Konflikt — Tritt auf, wenn sich die ermittelte Version von der deklarierten Version
unterscheidet. Dieser Konflikt tritt nur dann auf, wenn die ermittelte Version auf3erhalb des Bereichs
der deklarierten Version liegt. Wenn zum Beispiel als Version der Bereich 1.2 - 1.6 deklariert wurde
und die Version 1.3 ermittelt wurde, besteht kein Konflikt, da 1.3 im Bereich 1.2 - 1.6 liegt. Wenn als
Version die feste Version 1.5 deklariert wurde und die feste Version 1.6 ermittelt wurde, besteht ein
Konflikt. Wenn Anderung anwenden fiir eine solche Zeile im Dialogfeld "Abhéngigkeitskonflikte
auflésen” aktiviert wurde, wird die Abhangigkeit in der Liste der Abhangigkeiten dieses Projekts mit
der Version in der Spalte "Ermittelte Version" aktualisiert.

Wird evtl. nicht verwendet — Tritt auf, wenn die Abhangigkeit im Projekt deklariert wurde, Studio
aber nicht feststellt, dass sie verwendet wird. Ein Beispiel dafiir ware ein Projekt ProjectB, das als
Abhangigkeit in Ihrem Projekt ProjectA hinzugefigt wurde, aber in keinem der Flows, Operationen
und Konfigurationselemente aus ProjectA verwendet wird. Oder eine dynamische Referenz auf eine
Systemeigenschaft in ProjectB, die von einem Flow in ProjectA referenziert wird. In diesen beiden
Fallen wird die Abhangigkeit ProjectB als Konflikt des Typs Wird evtl. nicht verwendet markiert.

In diesem Fall wird die Abhangigkeit aus der Liste der Abhangigkeiten im aktuellen Projekt entfernt,
wenn Anderung anwenden aktiviert wurde.

Aktualisieren der Abhangigkeiten in einem Projekt

Wenn |hr Projekt Abhangigkeiten enthalt, miissen Sie im ersten Schritt alle Abhangigkeiten

aktualisieren, wie unten in "Aktualisieren der Abhangigkeiten fur ein Projekt" beschrieben. Danach

kénnen Sie Abhangigkeiten validieren und im Abhangigkeitseditor Abhangigkeiten hinzuflgen,

bearbeiten oder |I6schen.

Weitere Schritte

Kopieren von Content Pack-Objekten und Einfugen in das Projekt

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Bereich Abhédngigkeiten auf das zu kopierende Objekt
und wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus. Um mehrere Objekte auszuwahlen, verwenden Sie
die UMSCHALT- sowie die Strg-Tasten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Stelle im Bereich Projekte, an der das Objekt
eingefligt werden soll, und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.
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Tipp: Sie konnen ein Objekt auch per Drag-and-Drop aus dem Bereich Abhangigkeiten in
den Bereich Projekte verschieben.

Loschen eines Content Packs

Das Ldschen eines Content Packs unterscheidet sich dahingehend vom Schliefl3en, dass ein
geléschtes Content Pack dauerhaft aus dem Arbeitsbereich entfernt wird.

Hinweis: Wenn Sie ein Content Pack I6schen, wird es aus dem Arbeitsbereich entfernt, jedoch
nicht aus dem Dateisystem geldscht. Falls erforderlich, kdnnen Sie es erneut importieren.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Content Packs im Bereich Abhangigkeiten aus.

2. Wahlen Sie das Content Pack aus und klicken Sie auf die Schaltflache Loschen #® .

3. Klicken Sie im Bestatigungsdialogfeld auf Ja.

SchlieBen eines Content Packs

Wenn Sie ein Content Pack schlief3en, ist es im Bereich Abhangigkeiten sichtbar, dabei jedoch
ausgegraut und nicht verfligbar.

In den folgenden Féllen sollten Sie ein Content Pack schlie3en:

« Wenn zwei Versionen eines Content Packs im Arbeitsbereich vorhanden sind, miissen Sie erst
eines schlie3en, bevor sie mit dem anderen arbeiten kénnen. Die beiden Content Packs verfiigen
Uber dieselbe UUID und sollten aus diesem Grund nicht gleichzeitig in Studio getffnet sein.

« Wenn Sie ein Projekt aus einem Content Pack erstellt haben, sollten Sie das urspriingliche Content
Pack schlie3en, bevor Sie mit dem Projekt arbeiten. Das Projekt und das Content Pack verfligen
Uber dieselbe UUID und sollten aus diesem Grund nicht gleichzeitig in Studio getffnet sein.

1. Wahlen Sie die Registerkarte Content Packs im Bereich Abhangigkeiten aus.

2. Wahlen Sie das Content Pack aus, das Sie schlieRen mochten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Content Pack und wahlen Sie Schliefen aus.

/]

Hinweis: Sie konnen alternativ auch auf die Schaltflache Schlieen im Bereich

Abhangigkeiten klicken.
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Offnen eines geschlossenen Content Packs

Nachdem ein Content Pack geschlossen wurde, kénnen Sie es erneut 6ffnen, um wieder damit zu
arbeiten.

1. Wahlen Sie das geschlossene (graue) Content Pack aus, das Sie 6ffnen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Content Pack und wahlen Sie Offnen aus.

Hinweis: Sie kdnnen alternativ auch auf die Schaltfliche Offnen im Bereich

Abhéngigkeiten klicken.

Anzeigen der Eigenschaften eines importierten Content Packs

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich Abhédngigkeiten und wahlen Sie Eigenschaften
aus. Das Eigenschaftenfenster des Content Packs 6ffnet sich im schreibgeschutzten Modus.

Anzeigen der Eigenschaften eines Objekts in einem Content Pack

Doppelklicken Sie auf einen Flow, eine Operation oder auf ein anderes Objekt im Bereich
Abhéangigkeiten. Das Eigenschaftenfenster des Objekts 6ffnet sich im schreibgeschutzten Modus.

Aktualisieren der Abhangigkeiten fur ein Projekt

Zum Aktualisieren der Abhangigkeiten gibt es drei Methoden:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Projektnamen und wahlen Sie im Men( die Option
Abhangigkeiten aktualisieren aus.

Oder:
2. Klicken Sie im Bereich Projekte mit der rechten Maustaste auf Eigenschaften.
3. Wahlen Sie im Menu die Option Abhangigkeiten aktualisieren aus.
Oder:
Klicken Sie in der Symbolleiste des Abhangigkeiteneditors auf &,
Wenn Studio eine neue Abhangigkeit findet, wird eine neue Zeile fur diese Abhangigkeit

hinzugefligt. Wenn die Abhangigkeit bereits vorhanden ist, wird sie durch Studio aktualisiert.

Hinweis: Bei einer Aktualisierung bleibt die aktuelle Version so lange erhalten wie kein
Konflikt mit der durch Studio ermittelten Abhangigkeit besteht.

4. Wenn ein Konflikt zwischen der aktuellen Version und der durch Studio ermittelten Version
besteht, wird das Dialogfeld Abhangigkeitskonflikte auflosen gedffnet:
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3 Abhangigkeitskonflikte auflésen -
Mame Aktuelle Version Ermittelte Version Anderung anwenden
Base 1.2.0-5NAPSHOT ® (wird evel nicht verwen... | ~
HP Solutions 1.2.0-5MAPSHOT W (Wird evel nicht verwen... 1 |

b

0 Himweis: Abhdngigheitesinfrige, die mit Wird evil nichf verwendet’ mankiert sind, werden sus der Abhdngigheitsizte des aktuelien
Prajekts entfernt, werm fiir sie ‘Anderung anwenden’ susgewait 55

| oK | | Abbrechen

5. Aktivieren Sie Anderung anwenden fiir jede Zeile, um die Konflikte aufzulésen.

Hinweis: Wenn eine Abhangigkeit als (Wird evtl. nicht verwendet) markiert wurde, bedeutet
dies, dass die Abhangigkeit im Projekt deklariert wurde, Studio aber nicht feststellen kann, ob
sie verwendet wird oder nicht. Ein Beispiel dafir ware eine Eingabe in einem Flow, die eine
dynamische Referenz auf eine Systemeigenschaft in einem anderen Projekt enthalt. In
diesem Fall kann Studio nicht feststellen, ob diese Systemeigenschaft im Flow verwendet
wird oder nicht.

Bei diesen Abhangigkeiten wird Anderung anwenden standardmaRig deaktiviert. Nach dem
Aktivieren von Anderung anwenden und dem Klicken auf OK wird die Abhéngigkeit aus der
Liste der Abhangigkeiten im aktuellen Projekt entfernt.

6. Klicken Sie auf OK.

Nach dem Klicken auf OK fiihrt Studio die Anderungen (durch Aktualisieren, Hinzufligen,
Entfernen) der ausgewahlten Abhéngigkeiten (gemaR Markierung in der Spalte Anderung
anwenden) durch.

Wenn keine Konflikte bestehen oder alle Konflikte aufgeldst wurden, wird die folgende Meldung
angezeigt:
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@ Abhﬁngigkeitserkennungsberi_-

Validieren der Abhangigkeiten fur ein Projekt
Diese Prozedur zeigt, wie Abhangigkeiten manuell validiert werden. Es gibt jedoch Falle, in denen die
Validierung der Abhangigkeiten automatisch ausgel6st wird:

« Wenn die Abhangigkeiten eines Projekts geandert und gespeichert werden

« Wenn ein Projekt in SCM entweder als einzelnes Projekt oder als Teil der Operation Alle
aktualisieren aktualisiert wird

« Nachdem ein Projekt importiert wurde

« Wenn ein Projekt gedffnet wird

Hinweis: Der Validierungsprozess priift den Bereich der abhangigen Elemente eines Projekts und
prift auch, ob die Version abhangiger Projekte mit der Projektversion Ubereinstimmt.

So werden Abhangigkeiten manuell validiert:

1. Klicken Sie im Bereich Projekte mit der rechten Maustaste auf Eigenschaften.

2. Wahlen Sie im Menti die Option Validieren aus.

Wenn Warnungen oder Fehler zu Abhangigkeiten im Projekt vorhanden sind, werden sie im Bereich
Probleme angezeigt. Beispiel:

Probleme Oog -+
Y I

Name Beschreibung Speicherort
f0010-base-cp-1.6. 2/Configuration/D ms/Category (deprecated)

ick
Abh:
Doms ckc [[TILCategory Der Name 'TILCategory fir den Fachbegriff ist ein Duplia. .| foo10-base p-1.6. 2/Configuration/Domain Terms/ITILCategory
ck

I [TILCategory |Die UUID 29653252-5213-45a2 bed7-13eabdede 3" fir d... |joo10-base cp-1.6.2/Configuration/Domain Terms/ITILCategory |
| |schritt: |Passed Natfy |Dieser Flow verwendet ein Duplikat eines Konfigurationsele. . /oo 10-base-cp-1.6. 2 Library/Accelerator Pack k/Conn Connectivity Test |

Nach der Validierung wird der Bereich "Probleme" mit dem neuen Status der Abhangigkeiten
aktualisiert.

Hinzufiigen einer neuen Abhangigkeit fur ein Projekt

Zusatzlich zu den Abhangigkeiten, die automatisch zum Projekt hinzugefligt wurden, kénnen Sie neue
Abhangigkeiten hinzufligen, selbst wenn diese im Arbeitsbereich nicht vorhanden sind.
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1. Klicken Sie in der Symbolleiste des Abhangigkeiteneditors auf ¥ .

Das Dialogfeld Abhangigkeit hinzufiigen wird gedffnet.

MName: |Da13base

() Binzelner Wert (®) Wertebereich
Version: | | Von (==): |1.U

Bis (<): (2.0

2. Geben Sie im Feld Name den Namen der Abhangigkeit, die Sie hinzufligen mochten, ein oder

klicken Sie auf und wahlen Sie die Abhangigkeit in der Liste der aktuellen Projekte und

Content Packs, die in Studio importiert wurden, aus:

[~ Project1 1.0.0-SMAPSHOT
[ Project? 1.0.0-SMAPSHOT
[ Project5 1.0, 1-5MAPSHOT
[ ool10-base-cp-1.6.2 1.6.2
[ Base 1.6.2

[~71 Business Applications 1.3.0
-7 Cloud 1.6.0

[C11 Cloud Crchestration 1.2.0
[ Databases 1.2.0

-1 HP Solutions 1.6.0

[ IT Operations 1.2.0

[ Infrastructure Crchestration 1.2.0
[ Middleware 1.2.0

[~ Operating Systems 1.3.0
(-7 Third-party 1.1.0

[~ utility Orchestration 1.2.0
27 virtualization 1.6.0
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Wenn zum Beispiel Ihr Projekt Informationen aus dem Middleware Content Pack verwendet, dann
klicken Sie auf ‘il und wahlen den Typ Middleware 1.2.0-SNAPSHOT aus.

3. Geben Sie im Feld Version die Version der Abhangigkeit, die Sie hinzufiigen mdchten, ein. Sie
koénnen einen numerischen Wert (bis 99999999) oder eine Baseline-Version, z. B 1.4.0-
SNAPSHOT, verwenden.

Hinweis: Bei Auswahl aus der Liste der Abhangigkeiten wird in das Feld Version die
Versionsnummer automatisch eingetragen. Beispiel:

@ Abhangigkeit hinzufiigen -
Mame: Databases

(®) Einzelner Wert (") Wertebereich

Version: | 1.4.0-5NAPSHOT] Won (==):

Bis {<):

| Ok | | Abbrechen

Wenn es keine offizielle aktuelle Version gibt, wird auflerdem die Baseline-Version
verwendet.

4. Um einen unterstitzten Bereich von Versionen in der Abhangigkeit zu definieren, wahlen Sie
Wertebereich aus und geben den Bereich in den Feldern Von und Bis ein. Beispiel: Wenn Sie
aktuell die Base-Version 1.4.0 verwenden, |hr Projekt aber mit Version 1.2.0 abwartskompatibel
sein soll, dann geben Sie 1.2.0im Feld Von und 1.4.0 im Feld Bis ein.

Hinweis: Das Feld Von schlie3t den eingegebenen Wert und die Werte dartiber ein, wogegen
das Feld Bis den eingegebenen Wert nicht einschlie3t. Beispiel: Von 1.2.0 bis 1.4.0

bedeutet héher als und einschlief3lich 1.2.0, aber niedriger als 1.4.0.

Sie kdnnen auch "alle Werte unter ..." angeben, indem Sie nurim Feld Bis einen Wert eingeben,
oder "alle Werte tber ...", indem Sie nurim Feld Von einen Wert eingeben.

Ein Bereich wird durch (Bereich) im Abhangigkeiteneditor markiert.

Hinweis: Im Inline-Editor konnen einen Bereich automatisch definieren, indem Sie den

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 136 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Arbeiten mit Content Packs

Bereich im Feld Von eingeben. Beispiel: 1.2.0- 1.4.0.

Bearbeiten einer Abhangigkeit

1. Wahlen Sie in der Symbolleiste des Abhangigkeiteneditors die Abhangigkeit aus, die Sie
bearbeiten mdchten.

2. Kilicken Sie auf "5?.

3. Bearbeiten Sie die Abhangigkeitsdefinitionen wie erforderlich.

Loschen einer Abhangigkeit

Sie kénnen Abhangigkeiten aus dem Projekt I6schen.

Hinweis: Die Abhangigkeit wird nur aus dem Projekt entfernt, jedoch nicht aus dem Dateisystem.

1. Wahlen Sie in der Symbolleiste des Abhangigkeiteneditors die Abhangigkeit aus, die Sie I6schen
mochten.

2. Klicken Sie auf ﬁ.

Anzeigen der Abhangigkeitsdetails
Im Bereich Probleme kénnen Sie sich die Abhangigkeiten, die Warnmeldungen verursacht haben,

naher ansehen und dann bei Bedarf die Abhangigkeiten aktualisieren.

1. Wahlen Sie im Bereich Probleme die gewtiinschte Fehler-/\WWarnmeldung aus.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf o

Das Dialogfeld Abhangigkeitsdetails wird gedffnet. Es enthalt eine Liste der Elemente im
Projekt, die die ausgewahlte Abhangigkeit referenzieren. Beispiel:
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&

Abhangigkeitsdetails

Die folgenden Elemente von Projekt Project referenzieren Base Abhangigkeit:

Elementpfad

Referenziertes Element

Referenzierter Elementtyp

Verwendung des referenzierten Elements

JLibraryFlow/How do I- Create a parallel flow Display Message Flow Schritt:: Display Message

JLibraryFlow/How do I- Create a parallel flow % Random Mumber Generator Operation Schritt:: Parallel Split — Schritt:: Generate Rand. ..
JLibrary/Flow/How do I- Create a parallel flow @ Get Current Date and Time Operation Schritt:: Parallel Split — Schritt:: Get Current Da...
JLibraryFlow/How do I- Format with HTML @ HTML String Formatter Operation Schritt:: HTML String Fomatter

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML Display Message Flow Schritt:: Display Message

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML '-Jj FS Get Children Operation Schritt:: FS Get Children

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML D Write to File Operation Schritt::

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML @ HTML Table Formatter Operation Schritt:: HTML Table Formatter

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML D Write to File Operation Schritt::

>

3. Doppelklicken Sie auf ein Element, um es in Studio zu laden.

Referenzmaterial

Bereich "Abhangigkeiten"

Der Bereich Abhangigkeiten kann mehrere Content Packs jeweils mit einer eigenen hierarchischen

Struktur anzeigen.

Der Bereich Abhéangigkeiten enthalt zwei Registerkarten:

« Content Packs - Zeigt mehrere Strukturen fir mehrere Content Packs an. In dieser Ansicht kann

ein Content Pack geschlossen, geloscht oder importiert werden.

« Bibliothek - Zeigt in einer einzelnen Struktur den gesamten Inhalt unter einem allgemeinen Ordner

Library und einem allgemeinen Ordner Configurations an. In dieser Ansicht kann ein Content

Pack importiert werden.
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< rikeiten
| Content Packs | [Z] Bibliothek

(AR B

Base [1.6.7]

Business Applications [1.3.0]
Cloud [1.6.0]

Cloud Orchestration [1.2.0]
Databases [1.2.0]

HP Solutions [1.6.0]

IT Operations [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Operating Systems [1.3.0]
Third-party [1.1.0]

Utility Orchestration [1.2.0]
Virtualization [1.6.0]

HOF O EFEFEFEEEFEEEE

GUI-Element

Content Pack importieren

[

Loschen 5%
Offnen ®

SchlieBRen %

frastructure Orchestration [1.2.0]

Beschreibung

Offnet das Dialogfeld Content Pack importieren, sodass Sie ein
Content Pack auswahlen kénnen, der importiert werden soll.

Léscht das ausgewahlte Content Pack.
Offnet das aktuell ausgewahlte geschlossene Content Pack.

Schlief3t das aktuell ausgewahlte Content Pack, sodass es
ausgegraut wird.

Eigenschaften von Content Packs

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Projekt klicken und Eigenschaften auswahlen , wird das

Blatt Eigenschaften gedffnet.

Im Blatt Eigenschaften fur ein Projekt kdnnen Sie alle Eigenschaften aktualisieren. Bei einem Content

Pack sind die Eigenschaften jedoch schreibgeschutzt.

Dieselben Informationen kdnnen Sie auch im Bereich Abhédngigkeiten anzeigen. Die Daten stammen
aus der importierten JAR-Datei des Content Packs. Wurde das Content Pack von einem HPE OO-
Projekt erstellt, wird ein Teil der Daten den Eingaben in das Dialogfeld Content Pack erstellen

entnommen.
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Mame: Base
uuID: 75bab3ds-d260-43af-acfa-8a142b4feadf
Version: | 1.6.2

Publisher: |Hewlett-Packard
Beschreibung:

Base Content Pack contains flows and operations to be used in every automation use case. Inside you can find technologies such as HTTP Client, Email, Remote Command, ¥MLVISON processing and many others.

Dependencies:
Base Content Pack does not depend on any other Content Pack.

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name des Content Pack wird aus dem Projektnamen
Ubernommen. Dieses Feld ist schreibgeschuitzt.

UuID Eine eindeutige ID fiir das Content Pack.

Version Die Content Pack-Version.

Publisher Geben Sie den Publisher (Herausgeber) des Content Pack ein.

Diese Information wird auf dem Blatt Eigenschaften des Content
Pack angezeigt.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung des Content Pack ein. Diese
Information wird auf dem Blatt Eigenschaften des Content Pack
angezeigt.

Abhangigkeiteneditor

Unten auf der Seite Eigenschaften fur ein Content Pack oder Projekt wird der Abhangigkeiteneditor
angezeigt.

Im Abhangigkeiteneditor werden alle installierten Content Packs, deren Versionen und deren
Abhangigkeiten fur das aktuelle Projekt angezeigt. Diese Werte kdnnen Sie bei Bedarf bearbeiten.

Abhangigkeiten:

Version

Base 16.2

Infrastructure Orchestration 1.2.0-5NAPSHOT

Middieware | 1.2.0-5anPsHOT

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name des Content Pack bzw. Projekts

Version Die Content Pack-Version. Zum Bearbeiten dieser Version gibt es

die folgenden Moglichkeiten:

« Feste Versionsnummer: Beispiel: 1.2.0. Dies bedeutet, dass

Sie nur exakt diese Version des Content Pack verwenden
konnen.
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Hinzufiigen 4k

Loschen 3¢

Bearbeiten &

Abhangigkeiten
aktualisieren =

« Intervall: Beispiel: 1.2-. Dies bedeutet, dass Sie jede Version
ab 1.2 verwenden kénnen.

Beispiel:
-1,2. Dies bedeutet jede Version unter 1.2.
« Intervall mit Bereich: Beispiel: 1.2-3.0.1. Dies bedeutet, dass

Sie jede Version von 1.2 bis 3.0.1 (aber ausschlieRlich 3.0.1)
verwenden kénnen.

Offnen des Dialogfeldes Abhangigkeit hinzufiigen, um eine
neue Abhangigkeit fir das aktuelle Projekt hinzuzuflgen.

Léschen der ausgewahlten Abhangigkeit aus dem Projekt.
Offnen des Dialogfeldes Abhéngigkeit bearbeiten, um die
Definition der ausgewahlten Abhangigkeit zu andern.

Anzeigen und Auflésen der Abhangigkeitskonflikte im aktuellen
Projekt.

Symbolleiste des Bereichs "Probleme"

B e B

GUI-Element Beschreibung

g Offnen des Flows zu diesem Problem.
P Aktualisieren der Abhangigkeiten im aktuellen Projekt.

.{?;} Hinzufligen einer Abhangigkeit flr das aktuelle Projekt.

-'T‘ﬁ Ldschen einer Abhangigkeit aus dem aktuellen Projekt.

P Anzeigen der Details der Abhangigkeiten im aktuellen Projekt.
TRt

Abhangigkeiten im Bereich "Probleme"

Wenn beim Validieren der Abhangigkeiten Probleme auftreten, werden diese im Bereich Probleme

angezeigt.

In Bezug auf Abhangigkeiten gibt es drei Typen von Problemen, die auftreten kénnen. Fiir jedes
Problem wird im Bereich Probleme eine bestimmte Warnmeldung angezeigt:
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« Fehlende Abhangigkeit: Das Projekt enthalt Links zu Elementen aus einem anderen Content
Pack oder Projekt, aber das Content Pack bzw. Projekt, das die Elemente enthalt, ist in der Liste
der Abhangigkeiten des Projekts nicht deklariert. Weitere Informationen finden Sie unter

« Wahrscheinlich nicht verwendete Abhéngigkeit: Unter den deklarierten Abhangigkeiten eines
Projekts befindet sich eine Abhangigkeit, die durch die Regeln zur Abhangigkeitserkennung von
Studio nicht gefunden wurde. Da diese Regeln keine dynamischen Referenzen fur
Systemeigenschaften erkennen, ist die deklarierte Abhangigkeit méglicherweise fir eine
dynamische Referenz auf eine Systemeigenschaft nicht vorhanden oder ist moglicherweise
Uberhaupt nicht vorhanden.

« Nicht im Arbeitsbereich: Das Projekt enthalt einen Link zu einem Projekt oder Content Pack, das
aktuell nicht in den Studio-Arbeitsbereich importiert ist.

Der folgende Screenshot zeigt Beispiele fir diese drei Typen:

Der Name 'TILCategory fir den Fachbegriff ist ein Duplia. .| foo10-base p-1.6. 2/Configuration/Domain Terms/ITILCategory
I [TILCategory |Die UUID 29653252-5213-45a2 bed7-13eabdede 3" fir d... |joo10-base cp-1.6.2/Configuration/Domain Terms/ITILCategory |
| |schritt: |Passed Natfy |Dieser Flow verwendet ein Duplikat eines Konfigurationsele. . /oo 10-base-cp-1.6. 2 Library/Accelerator Pack k/Conn Connectivity Test |

GUI-Element Beschreibung

Typ Typ des Problems: Warnung oder Fehler. Einen Flow mit Fehlern
koénnen Sie nicht debuggen, aber bearbeiten.

Hinweis:

« Es wird empfohlen, alle Probleme, Warnungen und Fehler
zu beheben.

« In Umgebungen fir mehrere Autoren ist es wichtig, dass
beim Validieren der Abhangigkeiten keine Warnungen
generiert werden, da Modifikationen im Arbeitsbereich
durch einen Autor auch durch einen anderen Autor
verwendet werden kénnen. Deshalb ist es wichtig, dass
die bendtigten Projekte und Content Packs in den richtigen
Versionen importiert werden.

Quelltyp Der Abschnitt, in dem das Problem auftritt. Dies kann ein Fehler in
einem Flow, in einer Operation, in einem Schritt oder in einem
Konfigurationselement oder eine Warnung in Bezug auf
Abhangigkeiten sein.

Name Der Name des Abschnitts.
Beschreibung Eine Beschreibung des Abhangigkeitsproblems.

Speicherort Der Speicherort des Elements.
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Dialogfeld "Abhangigkeitsdetails"

&

Abhangigkeitsdetails

Die folgenden Elemente von Projekt Projectl referenzieren Base Abhangigkeit:

Elementpfad Referenziertes Element Referenzierter Elementtyp  Verwendung des referenzierten Elements
JLibraryFlow/How do I- Create a parallel flow Display Message Flow Schritt:: Display Message

JLibrary Flow/How do I- Create a parallel flow :\\,, Random Mumber Generator Operation Schritt:: Parallel Split — Schritt:: Generate Rand...
JLibrary Flow/How do I- Create a parallel flow @ Get Current Date and Time Operation Schritt:: Parallel Split — Schritt:: Get Current Da. ..
JLibrary/Flow/How do I- Format with HTML @ HTML String Formatter Operation Schritt:: HTML String Fomatter

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML Display Message Flow Schritt:: Display Message

JLibrary /Flow/How do I- Format with HTML '-LJ FS Get Children Operation Schritt:: FS Get Children

JLibrary/Flow/How do I- Format with HTML Write to File Operation Schritt:: Write to File

JLibrary/Flow/How do I- Format with HTML @ HTML Table Formatter Operation Schritt:: HTML Table Formatter

JLibraryFlow/How do I- Format with HTML Write to File Operation Schritt:: Write to File

< m >

GUI-Element Beschreibung

Elementpfad Der Pfad des Elements im Projekt, das die Abhangigkeit
referenziert.

Referenziertes Der Name des Elements im Projekt, das die Abhangigkeit

Element referenziert.

Referenzierter Der Typ des Elements im Projekt, das die Abhangigkeit

Elementtyp referenziert.

Verwendung Der Name des Abschnitts im Flow, in dem das Element verwendet

des wird.

referenzierten

Elements
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Verwalten von Konfigurationselementen

Der Ordner Configuration eines Projekts enthalt eine Reihe von Elementen, die Sie konfigurieren

kénnen: Domanenausdriicke, Gruppenaliase, Systemkonten, Systemeigenschaften usw.

Wenn ein Autorenteam an unterschiedlichen Projekten arbeitet und die gleichen

Konfigurationselemente benétigt, empfiehlt es sich, ein separates, gemeinsam genutztes Projekt zu

erstellen, das die Konfigurationselemente enthalt.

Wichtig! Wenn Sie ein Konfigurationselement innerhalb Ihres Projekts I6schen, erstellen oder

umbenennen miissen, dann muss dies innerhalb von Studio erfolgen und nicht durch Léschen,

Erstellen oder Umbenennen des Elements im Dateisystem.

Arbeiten mit Konfigurationselementen

Suchen von Konfigurationselementen

Konfigurationselemente kénnen Sie nach UUID, Name und Beschreibung suchen. Wenn bei einer

Sucheder Typen<alle Felder>und<mit Lucene-Abfrage> der Name, die Beschreibung
und/oder die UUID als Felder in der Suchabfrage verwendet werden, werden auch die
Konfigurationselemente durchsucht, die zu den aktuell gedffneten Projekten und Content Packs

gehoren.

Mithilfe des Bereichs Suche kdnnen Sie mit einer Volltextsuche die gesamte Liste der gedffneten

Projekte und Content Packs durchsuchen.

Suche
Suchen: | MName LI nach I:Unﬁg item [ Exak n& Historie durchsuchen |
88 Treffer
Rang © Mame Tvp Pfad Beschreibung
FHERE|Cat Config =T Flow HP Solutions [1,3.0]{Library/InteqrationsfHewlet. . | <pre =Ruft die Konfigurationsinfarmationen Fir ei... |«
skt et Config E_—_i Cperation fHP Solutions [1.,3,0]iLibraryfIntegrationsfHewlet. . [<pre=Ruft das erforderliche Skript ab, um die Ein... J
bk onfig Change with Rollback. & Flow fHP Solutions [1,3,0){Library/Integrations/Hewlet. .. | <pre:=Yeranschaulicht, wie ein Befehl auf einem ...
**|Configuration Ikem Eg Domanenausdruck, [Base [1.3.0]ConfigurationfDomain Terms (Computer, Router oder beliebiges Objekk mit eine. ..
*|Get Mailbox Database e Flow fBusiness Applications [1.1.0]fLibrary/Operations. .. | Ruft den ader die Mamen der Postfach-Datenba...
*|Get Storage Group | [Flow fBusiness Applications [1.1.0]jLibrary/Operations. .. | Ruft den oder die Mamen von Speichergruppen v...
*|Exchange Server Health & Flow IBusiness Applications [1.1.0]jLibrary/Acceleratar. .. [Dieser Flow sucht nach in einem Doménen-Contro. ..
*|User Mailbox Health & Flow IBusiness Applications [1.1,0]jLibrary/Accelerator, . [Sucht den Exchange Server eines Postfachs und ...
*|50ft Reset Exchange & Flow fBusiness Applications [1.1.0]jLibrary/Acceleratar, ., |Setzt Exchange vorsichtig zuriick, Bereitet zuerst, .,
*Run Exchange 2010 Cmdlets B [Operation fBusiness Applications [1.1.0]jLibrary/Operations. .. [Fuhrt Exchange 2010-Crdlets unter Yerwendung...
Ty o e T e T e e e By e Ty Py e

Weitere Informationen zum Suchen nach einem Konfigurationselement finden Sie im Abschnitt

"Suchen nach einer Operaton oder einem Konfigurationselement" unter "Suchen nach einem Flow oder

einer Operation" auf Seite 400.
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Arbeiten mit Konfigurationselementordnern

Sie kénnen in allen Konfigurationselementen unter der Ordnerstruktur des vorhandenen
Konfigurationelements Ordner erstellen. Mit den Konfigurationselementordnern kdnnen Sie die
folgenden Operationen ausfihren:

« Erstellen von Ordnern in jedem Konfigurationselementabschnitt

« Kopieren von Konfigurationselementordnern aus einem Projekt und Einfligen in ein anderes Projekt

« Verschieben von Konfigurationselementordnern von einem in ein anderes Projekt

» Verschieben von Elementen zwischen Ordnern und dem Abschnitt der obersten Ebene

« Ldschen von Konfigurationselementeordnem

« Umbenennen von Konfigurationselementeordnern

« Festlegen von Beschreibungen fir einzelne Konfigurationselemente

Weitere Schritte

Suchen nach einem Konfigurationelement mit der Option "Zu Element
navigieren..."

Sie kdnnen die Option Zu Element navigieren.. verwenden, um schnell ein Konfigurationelement in
Ihrem Arbeitsbereich zu finden und zu 6ffnen.

1. Wahlen Sie Werkzeuge > Zu Element navigieren... aus .
Das Fenster Elemente nach Name suchen: wird gedffnet.
2. Geben Sie einen Teil des Namens des Konfigurationelementes ein.

Das Fenster wird sofort mit Suchergebnissen geflllt. Wenn Sie zum Beispiel nach einem Element
suchen, in dessen Namen die Zeichenfolge "use" enthalten ist, kdnnten die folgenden Ergebnisse
angezeigt werden:
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Elemente nach Mame suchen:
use|

!‘ SUSE Limex Healtth Check  (Library/Accelerator Packs Operating Systems/SUSE Linux

,,‘ Create Local User [Library/Accelerator Packs/Operating Systems/Windows PowerShell Utility

,F Disable Local User /Library/Accelerator Packs/Operating Systems/WindowsPowerShell fUtility

!‘ Enable Local User |Libr crelerator Packs/Operating SystemsWindows PowerShell Utility

!‘ Clean User Profiles /Library/Accelerator Packs/Operating Systems/Windaows Utility

,F SUSE Linux Health Check |Library/Accelerator Packs/Operating Systems/SUSE Linux /Deprecated
# Clean User Profiles |Libra dows/Deprecated

,‘ Create Local User |Library
,F Disable Local User |Librar
!‘ Enable Local User Library/Accelerator Packs/Operating SystemsMindow
,F Add User to All Applications |Library/Accelerator Packs /Application Servers/Citrix Xenapp Utility
,,‘ Get All Users [Library/Accelerator Packs/Application Servers/Citrix XenApp/Utility

n

celerator Packs /Operating Systems/V

,F Add User to Application /Library/Accelerator Packs/Application Servers/Citrix XenApp/Utility

!‘ Sessions by Username |Librar

,,‘ Session Counts by 05 user Libr
,F Sessions by Username |Librar

!‘ Get Username And Email /Library/Integrations /Amazon/TAM Samples /Create TAM Accounts
" Check Role for Domain User /Library/Integrations Openstack/Tdentity Service/Domains
"® Grant Role to Domain User |Library/Integrations [OpenStack Tdentity Service Domains

rary ! = ] Sia ity Service Nomain

ccelerator Packs/Operating Systems/WindowsDeprecated /PowerShel. ..
Accelerator Packs/Operating Systems/Windows/Deprecated,Powersh. ..
[Deprecated PowerShel. ..

!‘ Remove User from All Applications Library/Accelerator Packs Application Servers Citrix Xenfp...

!‘ Remove User from Application |Library/Accelerator Packs (application Servers[Citrix Xenapp Ut. ..
!‘ Locks by User [Library/Accelerator Packs/Database/Orade/Information Gathering/Database Admin...
,F Session Counts by 05 User [Library/Accelerator Packs/Database/Crade/Information Gathering/D...
(Acrelerator Packs/Database /Orade fInformation Gathering/Datab. ..
,,‘ All users |Library/Accelerator Packs/Database /Orade/Information Gathering /Database Administrati...
,F Locks by User (1) /Library/Accelerator Packs/Database/Oracle/Deprecated Information Gathering. ..
!‘ Locks by user /Library/Accelerator Packs/Database /Orade /Deprecated/Information Gathering,/Dat. ..
y/Accelerator Packs/Database Orade/Deprecated /Information. ..
‘Accelerator Packs Database/Crade/Deprecated/Information Gat. ..
!‘ All users |Library/Accelerator Packs/Database/Oracle/Deprecated/Information Gathering/Database. ..

Operating Systems [1.3.0] ~
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]

Operating Systems [1.3.0]) =
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]
Operating Systems [1.3.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Middleware [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Databases [1.2.0]
Cloud [1.6.0]
Cloud [1.6.0]

Cloud [1.6.0]
Flond [1 6 o1

3. Verwenden Sie die Aufwarts- und die Abwartspfeiltaste, um in der Liste zu navigieren, und
driicken Sie dann die Eingabetaste, um das ausgewahite Element zu 6ffnen. Sie kdnnen ein

Element aber auch mit einem Doppelklick 6ffnen.

4. Sie kénnen Schritte im aktuellen Flow-Editor erstellen, indem Sie mit der Maus Operationen oder

Flows aus der Liste ziehen.

Erstellen eines Konfigurationselementordners

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und klicken Sie

dann auf Neu > Ordner.

3. Geben Sie einen Namen flir den neuen Ordner ein und klicken Sie auf OK.

Danach kénnen Sie Konfigurationselemente in diesen Ordner einfiigen, kopieren oder verschieben.

Umbenennen eines Konfigurationselementordners

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und wahlen Sie

dann Umbenennen aus.
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3. Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Kopieren von Konfigurationselementen aus einem Projekt und Einfiigen in
ein anderes Projekt

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und wahlen Sie

Bearbeiten > Kopieren aus.

3. Wahlen Sie den Speicherort fir die Konfigurationselemente im gewuinschten Ordner aus und
wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Verschieben von Konfigurationselementordnern und
Konfigurationselementen

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und wahlen Sie
Bearbeiten > Ausschneiden aus.

3. Wahlen Sie den Speicherort fiir den Ordner im zweiten Projekt aus und wahlen Sie Bearbeiten >

Einfiigen aus.

Der gesamte Ordner und seine Konfigurationselemente werden an den neuen Speicherort
verschoben.

Loschen eines Konfigurationselementordners

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und wahlen Sie

dann Loschen aus.

Hinweis: Durch das Loschen des Ordners und seiner Konfigurationselemente werden alle
Abhangigkeiten, die mit anderen Elementen bestanden haben, geldst.

Festlegen der Beschreibung eines Konfigurationselementordners

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Konfigurationselementordner und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

2. Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung fiir den Konfigurationselementordner ein.
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3. Klicken Sie auf Speichern.

Anzeigen aller Konfigurationselemente und ihrer Ordnerstruktur

1. Klicken Sie im Bereich Projekte mit der rechten Maustaste auf den Konfigurationselementordner.

2. Wahlen Sie Eigenschaften aus.

Es wird eine Liste aller Konfigurationselemente mit ihrer Ordnerstruktur geéffnet. Beispiel: Fir

Systemeigenschaften wird die folgende Liste gedffnet:

» & Prol > Configuration > Syskem Properties

Pfad

‘Werk

Beschreibung

sel

Wert 1

ses

365

SQL-Datenbanktyp

Oracle|M35QL| Sybase|DE 2

Systemeigenschaftl

Wert_1

il el B

Hinweis: Auf dieser Seite kdnnen Sie die Ordnerstruktur im schreibgeschitzten Modus
sehen. Die Namen darin kénnen nicht bearbeitet werden. Sie kénnen jedoch die einzelnen
Konfigurationselemente bearbeiten, indem Sie auf eine Zeile doppelklicken oder das Symbol
£ auf der rechten Seite jeder Zeile auswahlen.

Konfigurieren von Kategorien

Kategorien sind Klassifizierungen, die einem Flow zugewiesen werden kénnen. Einige Kategorien
werden zusammen mit Studio installiert, aber Sie kdnnen aul’erdem eigene Kategorien erstellen.

Benutzer kénnen mithilfe von Kategorien Berichte erstellen, die auf den Zustand zentraler

Infrastrukturkomponenten hinweisen. Wenn Sie beispielsweise die Kategorie Server allen Flows
zuweisen, die den Zustand des Servers Uberpriifen, stellt ein Report, der nur Flows findet, die der
Kategorie Server zugewiesen wurden, den Zustand der Serverim Netzwerk heraus.

Sie kdnnen Kategorien auch zum Filtern von Suchen verwenden. Sie kdnnen zum Beispiel eine Suche

ausfihren, die nur nach Flows der Kategorie Sicherheit sucht.

Kategorien werden im Ordner Configuration\Categories gespeichert.
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[ iy r_[J @ %b » & MyProjeckl = Configuration = Categories = Application Server (MET)

Mame: I.ﬁ.pplicatiun Server (MET)

UUID: dfZ1ccha-3Fa0-407 1 -96e7-5433F 1 Fad907
Beschreibung:

Weitere Schritte

Erstellen einer Kategorie

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Categories und wahlen Sie Neu >
Kategorie aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fir die neue Kategorie ein und klicken Sie dann
auf OK.

4. Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung der neuen Kategorie ein.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Andern einer Kategorie

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Categories und doppelklicken
Sie auf die Kategorie, um den Editor zu &6ffnen.

2. Doppelklicken Sie auf die Kategorie, die Sie andern mdéchten, und geben Sie den neuen Wert ein.

Umbenennen einer Kategorie

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Categories und doppelklicken
Sie auf die Kategorie, um den Editor zu 6ffnen.

2. Geben Sie im Feld Name den neuen Namen der Kategorie ein.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Kopieren einer Kategorie

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Categories.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kategorie, die Sie kopieren méchten.

3. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Kategorie-Ordner des Projekts, in das Sie kopieren
mdchten.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Loschen einer Kategorie

Bevor Sie eine Kategorie I6schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies? Uberprifen, ob
nicht noch weitere Elemente von ihr abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter "Erfahren, wie
Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Categories.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kategorie und wahlen Sie Loschen aus.

3. Klicken Sie in den Bestatigungsfenstern auf Ja.

Referenzmaterial

Kategorieneditor

| iy rTJ @ %3 » & MyProjectl = Configuration = Categories > Application Server {MET)

Mame: I.ﬁ.pplicatian Server [MET)
UUID: dfZ1ccha-8Fa0-407 1 -96e7-5433F 1 Fad207

Beschreibung;

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name der Kategorie.
Beschreibung (Optional) Beschreibung der Kategorie.

Konfigurieren von Domanenausdriicken

Domanenausdriicke sind Attribute, die Sie Flows und Eingaben zuweisen kénnen. Sie kdnnen zum
Beispiel Domanenausdricke fur die verschiedenen Arten von Servern in lhrem System und damit
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Schritte erstellen, die nur fur Server bestimmter Typen ausgefiihrt werden.

Domanenausdriicke kénnen fir spezielle Auswahllisten verwendet werden. Sie kénnen zum Beispiel
einen Domanenausdruck fir verschiedene Arten von Aktionen erstellen. Die Werte in diesem
Domanenausdruck kénnten Neu starten, Neu booten, Offnen usw. lauten

Um anzugeben, dass ein Flow firr Server bestimmter Klassen ausgefihrt werden soll und fiir andere
nicht, kdnnen Sie auch Domanenausdriicke fir die verschiedenen Arten von Servern in lhrem System
hinzufiigen und beim Start des Flows eine Eingabeaufforderung bereitstellen, in der der Benutzer die
Serverklassen auswahlen muss, fir die ein bestimmter Flow ausgefiihrt werden soll.

Domanenausdriicke konnen Standardwerte erhalten, ihre Werte aus den Eingaben des Flows erhalten
oder die Werte erhalten, die Sie fur sie angeben.

Domanenausdriicke werden im Ordner Configuration\Domain Terms gespeichert.

| Ly @ %3 = & MyProjectl = Configuration = Domain Terms > Anwendungsaktionen

Mame: I.ﬁ.nwendungsaktinnen

UUID: 10a53374-a5bf-443f-bab4-ad37anecz 757
Beschreibung;

Aukamatische Akbionen der Arwendunag.

Hinzufiigen EntFernen
Mame Beschreibung
Meu starken
Meu booken
GFfren
[ ] L]
Weitere Schritte

Erstellen eines Domanenausdrucks

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.
2. Wahlen Sie im Ordner Domain Terms die Option Neu > Doméanenausdruck aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fir den neuen Domanenausdruck ein und klicken
Sie dann auf OK.

4. Geben Sieim Feld Beschreibung eine Beschreibung des neuen Domanenausdrucks ein.
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5. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen neuen Domanenausdruckswert hinzuzuftigen.
6. Geben Sie in der Spalte Name den Namen fur den Domanenausdruckswert ein.

7. (Optional) Geben Sie in der Spalte Beschreibung eine Beschreibung fiir den
Domanenausdruckswert ein.

8. Klicken Sie auf Speichern.
Entfernen eines Domanenausdruckswertes

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Domain Terms und
doppelklicken Sie auf den Domanenausdruck, um seinen Editor zu 6ffnen.

2. Markieren Sie den Wert und klicken Sie auf Entfernen,

Andern eines Doménenausdruckswertes
1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Domain Terms und
doppelklicken Sie auf den Domanenausdruck, um seinen Editor zu 6ffnen.

2. Doppelklicken Sie auf den Wert, den Sie andern mdchten, und geben Sie den neuen Wert ein.

Kopieren eines Domanenausdrucks

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Domain Terms.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Domanenausdruck, den Sie kopieren mochten.
Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner Domain Terms des Projekts, in das Sie kopieren mdchten.

o > w0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Umbenennen eines Domanenausdrucks
1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Domain Terms und
doppelklicken Sie auf den Domanenausdruck, um seinen Editor zu 6ffnen.
2. Geben Sie im Feld Name den neuen Namen fir den Domanenausdruck ein.

3. Klicken Sie auf Speichern.

Loschen eines Domanenausdrucks

Bevor Sie einen Domanenausdruck I16schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies
Uberprifen, ob nicht noch weitere Elemente von ihm abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Erfahren, wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.
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1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Domain Terms.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Doméanenausdruck und wahlen Sie Léschen aus.

3. Klicken Sie in den Bestatigungsfenstern auf Ja.

Referenzmaterial

Domanenausdruckseditor

ﬁi @ % » & MyProjectl = Configuration = Domain Terms = anwendungsakkionen

Mame: I.ﬁ.nwendungsaktinnen

UUID: 10a63374-a5bF-443F-bab4-ad37ane6z2 787
Beschreibung:

Automatische akkionen der Arwendung.

Hinzufigen Entfernen
Mame Beschreibung

Meu starken

Meu booken

CFfnen

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name des Domanenausdrucks.

Beschreibung (Optional) Beschreibung des Domanenausdrucks.

Hinzufiigen Klicken Sie auf Hinzufiigen, um ein neues Element zur Liste
der Domanenausdriicke hinzuzufligen.

Entfernen Klicken Sie auf Entfernen, um das ausgewahlte Element aus
der Liste der Domanenausdriicke zu entfernen.

Spalte "Name" Geben Sie den Namen des Elements in der Liste der
Domanenausdriicke ein.

Spalte "Beschreibung” (Optional) Geben Sie eine Beschreibung des Elements in der

Liste der Domanenausdricke ein.
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Konfigurieren von Gruppenaliasen

RAS-Gruppen

Eine RAS-Gruppe ist eine logische RAS-Auflistung. Bereitstellungen kénnen davon profitieren, wenn
es in einer bestimmten Umgebung mehr als einen einzigen RAS gibt. Dies kdnnte beispielsweise
hilfreich sein, wenn Sie ein Remote-Rechenzentrum verwalten, in dem Sie zwei RAS bendtigen, um
die Ausflhrungslast zu unterstiitzen, oder wenn Sie die Hochverfigbarkeit der RAS in diesem
Rechenzentrum sicherstellen mdchten.

Sie kénnen mithilfe der REST-konformen API eine RAS-Gruppe im Server definieren. Weitere
Informationen finden Sie im HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Gruppenaliase

Gruppenaliase ermdglichen es |hnen, die Zuweisung einer Operation zu einem RAS zur Erstellungszeit
von der Zuweisung in der Laufzeitumgebung zu trennen.

1. Zur Erstellungszeit definiert der Autor die Operation so, dass sie Uber einen Gruppenalias anstatt
Uber eine Gruppe ausgefiihrt wird.

2. ZurLaufzeit ordnet der Administrator den Alias einer RAS-Gruppe in der Laufzeitumgebung zu und
verwendet dazu die Central-REST-konforme API. Es besteht keine Notwendigkeit fir den
Administrator, die RAS-Zuweisung manuell auf Flow-Ebene zu andern.

Wenn der Gruppenalias allerdings mit dem Name der Gruppe identisch ist, wird er automatisch zu
dieser Gruppe zugeordnet.

Optional kénnen Sie zur Auslésungszeit den Gruppenalias Uberschreiben und die Operation zu einer
anderen RAS-Gruppe zuordnen.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 154 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Verwalten von Konfigurationselementen

RAS

Alias
Operation Gruppe RAS

RAS

Sie verfligen beispielsweise iber eine Gruppe von drei RAS, die auf dem Oracle-Client ausgefihrt
werden. Sie erstellen eine Operation, die eine Abfrage auf Oracle ausfiihrt. Durch Verwendung eines
Alias fir diese Gruppe, sagen Sie HPE OO, dass diese Operation auf einem der RAS in dieser Gruppe
ausgefihrt werden muss. Die Entscheidung, welcher RAS verwendet wird, wird zur Laufzeit bestimmt
und muss in der Operation nicht konfiguriert werden.

Gruppenaliase werden im Ordner Configuration\Group Aliases gespeichert.

ﬁi @ %} » & MyProjectl = Configuration = Group aliases = Cracle

Mame: IOracIe

UUID: c&12bZff-abae-4afz-a2b9- 10560722050
Beschreibung:

Oracle-Gruppe verwenden,

Uberschreibungen von RAS-Gruppen

Zum Uberschreiben der Details von RAS-Gruppen in HPE OO gibt es zwei Maglichkeiten:

« Statisch - wie beschrieben in "Gruppenaliase" auf der vorherigen Seite

o Dynamisch - HPE OO weist zur Laufzeit einen Wert fiir die Eingabe zu. Dazu gibt es die folgenden
Maoglichkeiten:

o Der Flow-Autor den RAS mit dem Feld Gruppe tiberschreiben in den Operationsfeldernim
Schrittinspektor von Studio festlegen. Geben Sie im Feld Gruppe iiberschreiben eine andere
Gruppe ein, wenn Sie die aktuelle Gruppe mit einer anderen tiberschreiben missen. Dies kann
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ein statischer oder ein dynamischer Wert sein. Beispiel: ${overrideJRAS}, wobei overrideJRAS
der Name einer Variablen ist. Zur Laufzeit kann mit einer der in "Uberschreibungen von RAS-
Gruppen" auf der vorherigen Seite beschriebenen Methoden automatisch der Variablen ein Wert
zugewiesen werden.

Mame: ILDF\P Add Property Yalue

Speicherort [Base [1,3.0]iLibrary)Operations/LDAP] MET/LDAP Add Froperty Yalue
ULID: 5Fa694hd-c2581-4a31-8bbd-Aagcdrd421167

Kategorien 2uweisen |

Eingaben Ausgaben| Antwurten| Beschreibung | Skriptlet| Erweitert

Cperation - Felder

Gruppen-10: Icum.hp.ua

Artefakt-I0: Ioo—u:Iotnet—web—actions—plugin

Wersion: |1.3.IZI

Aktionsname; IdatNETWeh.ﬂctians_LD.f\P.LDAPAddPrapertWalue

Gruppenalias: Ij [Base [1.3.0]/Configuration/Group Aliases/RAS_Operator_Path

Gruppe Oberschreiben: |${overridefRASH
. -

L |

Eingabe Erforderlich| Tvp ZUWEisEn van AndernFalls

n Benutzer aus dem Text auffordern
DM = = = | DN = | Benutzer aus dem Text auffordern
propertyMame = = v | properbyiame | Benutzer aus dem Text auffordern
propertyialue - = | properbyValus - | Benutzer aus dem Text auffordern
LsErname - = | uesrname * | Benutzer aus dem Text auffordern
password - = v | password = | Benutzer aus dem Text auffordern
port - = v | povk + | Benutzer aus dem Text auffordern

o Fugen Sie im Scheduler in Central ein Eingabefeld hinzu, das zur Laufzeit automatisch
zugeordnet wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Planen von Flow-Laufen" im Central-
Benutzerhandbuch.

o Fugen Sie ein Eingabefeld zum Flow in Studio hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter
"Erstellen von Eingaben" auf Seite 214.

Beispiele fiir die Verwendung von Uberschreibungen von RAS-Gruppen

« Beispiel 1: Definieren einer dynamischen Ausfiihrungsumgebung als Variable. Diese Umgebung
kann eine Testumgebung oder eine Laufzeit-Produktionsumgebung sein. Diese Variable kann als
Flow-Eingabe, Schritteingabe oder Kontext in Studio oder als Eingabe vom Scheduler verwendet
werden.
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« Beispiel 2: Definieren eines SAP-Clients mit RAS. Der Client kann von einem Central-Flow als
SAP-Gruppe aufgerufen werden.

Weitere Schritte

Erstellen eines Gruppenalias

Sie haben beispielsweise eine RAS-Gruppe mit drei RAS-Instanzen erstellt, die auf dem Oracle-Client
ausgefuhrt werden. Sie missen einen Gruppenalias erstellen, der die Operationen zuweist, die mit
dieser Gruppe und somit auf einen dieser RAS ausgefuhrt werden sollen.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Group Aliases und wahlen Sie Neu >
Gruppenalias aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fur den neuen Gruppenalias ein und klicken Sie
dann auf OK.

4. Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung des neuen Gruppenalias ein.

5. Klicken Sie auf Speichern.

Umbenennen eines Gruppenalias
1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Group Aliases und
doppelklicken Sie auf den Domanenausdruck, um seinen Editor zu 6ffnen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppenalias und wahlen Sie Umbenennen aus.

3. Geben Sie einen neuen Namen fir den Gruppenalias ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Kopieren eines Gruppenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Group Aliases.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppenalias, den Sie kopieren méchten.
Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner Group Aliases des Projekts, in das Sie kopieren mdchten.

o > 0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.
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Loschen eines Gruppenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Group Aliases.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Gruppenalias, der geldscht werden soll, und wahlen
Sie Loschen aus.

Zuordnen des Gruppenalias zu einer Gruppe

APIOrdnen Sie den Gruppenalias mithilfe der REST-konformen API von Central der Gruppe in der
Laufzeitumgebung zu.

Weitere Informationen finden Sie im HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Verwenden des Gruppenalias in einer Operation
1. Erstellen Sie eine neue Operation aus einem Aktions-Plug-In, wie unter "Erstellen von
Operationen" auf Seite 390 beschrieben.

2. Beachten Sie auf der Registerkarte Eingaben im Abschnitt Operation - Felder die Schaltflache

Gruppenalias F

Cperation - Felder

Gruppen-IC: Iu:u:um.hp.u:u:u

Artefakk-1D; Iu:u:u-u:urau:le-plugin

version: |1.0.115

Akkionsname: In:n:nm.in:n:-nn:luu:le.cantent.actians.cmd.tmd

Gruppenalias; I?

Garuppe Uberschreiben: I

3. Gehen Sie zu Konfiguration > Gruppenalias, wahlen Sie den erforderlichen Gruppenalias aus,
ziehen Sie ihn in die gewtinschte Operation und legen Sie ihn auf dem Symbol Gruppenalias (das
Globussymbol) ab.

4. (Optional) Geben Sie im Feld Gruppe liberschreiben eine andere Gruppe ein, wenn Sie die
aktuelle Gruppe mit einer anderen Uiberschreiben missen. Dies kann ein statischer oder ein
dynamischer Wert sein. Beispiel: ${overrideJRAS}, wobei overrideJRAS der Name einer
Variablen ist. Zur Laufzeit kann mit einer der in "Uberschreibungen von RAS-Gruppen" auf Seite
155 beschriebenen Methoden automatisch der Variablen ein Wert zugewiesen werden.

5. Speichern Sie die Operation.
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Entfernen der Zuweisung eines Gruppenalias zu einer Operation

Nachdem ein Gruppenalias zu einer Operation zugewiesen wurde, ist es méglich, diese Zuweisung zu
entfernen.

1. Offnen Sie eine Operation, der ein Gruppenalias zugewiesen wurde.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Eingaben im Abschnitt Operation - Felder mit der rechten

Maustaste auf den Link neben der Schaltflache Gruppenalias |j

Cperation - Felder

Gruppen-I0: Iu:u:um.hp.u:u:u

Artefakk-1D: In:n:--n:nran:le-plugin

Wersion: |1.|:|.115

Akkionsname: Iu:u:um.iu:u:unn:luu:le.cuntent.actiuns.cmd.tmd

Gruppenalias: Ij

Garuppe (berschreiben: I

3. Wahlen Sie im Kontextmen die Option Loschen aus.

Referenzmaterial

Gruppenaliaseditor

[ Ly r_[J @ %:) » & MyProjeck]l = Configuration = Group Aliases = Oracle

Mame: IOracIe

UUID: c&12bZff-abae-4af2-a2b9- 10560722050
Beschreibung:

Cracle-Gruppe verwenden,

GUI-Element Beschreibung
Name Der Name des Gruppenalias.
Beschreibung (Optional) Beschreibung des Gruppenalias.
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Konfigurieren von Rollenaliasen

Benutzem in Central werden Rollen und Berechtigungen zugewiesen. Sie kénnen aber fuir die Rollen,
die verwendet werden sollen, Plane machen, indem Sie Rollenaliase in Studio erstellen. Zum
Beispielsweise kdnnten Sie einen Rollenalias einer abgegrenzten Ubertragung zuordnen.

Wenn das Content Pack in Central bereitgestellt wird, werden Rollenaliase, wie z. B.
ADMINISTRATOR, EVERYBODY, PROMOTER, SYSTEM_ADMIN und END_USER, den
entsprechenden Rollen in Central zugeordnet.

Hinweis: Beachten Sie, dass es fur einige Aliase im Base Content Pack (AUDITOR, LEVEL _
ONE, LEVEL_TWO und LEVEL_THREE) keine entsprechende Rolle in Central gibt. Diese
Rollenaliase gelten als veraltet.

Rollenaliase werden im Ordner Configuration\Role Aliases gespeichert.

Weitere Schritte

Erstellen eines Rollenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Role Aliases und wahlen Sie Neu >
Rollenalias aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fir den neuen Rollenalias ein und klicken Sie
dann auf OK.

4. Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung des neuen Rollenalias ein.

5. Klicken Sie auf Speichern.
Umbenennen eines Rollenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Role Aliases.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rollenalias, der umbenannt werden soll, und
wahlen Sie Umbenennen aus.

3. Geben Sie einen neuen Namen fiir den Rollenalias ein und driicken Sie die Eingabetaste.
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Kopieren eines Rollenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Role Aliases.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rollenalias, den Sie kopieren méchten.
Wabhlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner Role Aliases des Projekts, in das Sie kopieren mdchten.

o > 0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.
Loschen eines Rollenalias

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Role Aliases.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rollenalias, der geléscht werden soll, und wahlen
Sie Léschen aus.

Referenzmaterial

Rollenaliaseditor

| ADMINISTRATOR X |

r_'J r_'l %‘o v & Base[1.1.1] » Configuration » Role Aliases > ADMINISTRATOR

tame: IF'.DMINISTRF'.TOR

UUID: a06bed09-9983-425f-a8ee-c34b30Fd3913
Beschreibung:

Skelt Operations Orcheskration-Administratoren dar,

GUI-Element Beschreibung
Name Der Name des Rollenalias.
Beschreibung (Optional) Beschreibung des Rollenalias.

Konfigurieren von Skriptlets

Skriptlets (geschrieben in JavaScript) sind optionale Komponenten einer Operation, die Sie zum
Bearbeiten von Daten einsetzen kénnen.

Skriptlets ermdglichen Ihnen Folgendes:
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« Filtern der Ergebnisse einer Operation, eines Flows oder eines Schritts

« Bestimmen der Antwort einer Operation

« Bearbeiten von Daten in einem Subflow, bevor die Daten an den tbergeordneten Flow Ubergeben
werden

Das Skriptlet durch 1000 teilen beispielsweise flhrt eine Division der Zahl der Eingabe (Dividend)
durch 1024 (Divisor) durch und gibt den Quotienten gerundet auf den ndchsten Integer-Wert zurtck.

[ 1) @ %‘Q » & MyProjeck]l > Configurakion > Scriptlets = durch 1000 teilen

Mame: Iu:luru:h 1000 teilen

UUID: 13545007-be94-4c05-b074-93875269ef 15
Beschreibung:

Fiihrt eine Division der Zahl der Eingabe (Dividend) durch 1024 (Divisor) durch und gibt den Quotienten
gerundet auf den nachsten Integer-wiert zuriick,

Yorlage einfiigen Skript dberpriifen

1tryi -l

2 1f J{scriptInput.length == 0} scriptletResult = 0

3 el=se scriptletResult = java.lang.Math.round(jawva.lang.Double.parse
4}

Lcatchi{err! {

& scriptletBesult = '';

T}

a

Sie kdnnen ein Systemskriptlet von Grund auf neu erstellen oder ein bestehendes Skriptlet einer
Operation als gemeinsam genutztes Systemskriptlet speichern. Die daraus resultierende Skriptlet ist
unabhangig von dem Kontext, fiir den es erstellt wurde, und kann in einer beliebigen Operation oder
einem beliebigen Flow oder Schritt erneut verwendet werden.

Systemskriptlets werden im Ordner Configuration\Scriptlets gespeichert.

Weitere Informationen zur Verwendung von Skriptlets finden Sie unter "Verwenden von Skriptlets in
einem Flow" auf Seite 329.

Weitere Schritte

Erstellen eines Systemskriptlets

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Scriptlets und wahlen Sie Neu >
Skriptlets aus.

3. Geben Sie einen Namen fir das Skriptlet ein und klicken Sie dann auf OK.

Der Skriptleteditor wird geoffnet.

Mame: IUnix-UmI:lruch zu Windows-Umbruch

UUID: cataSe7z-47e9-4c7F-9793-b863eact343c
Beschreibung:

Konverkiert UNIX-Umbruch zu DOS-Umbruch

Yorlage einfiigen Skript Gberprifen

lIau:riptletResult = gcriptletInput.replace [(/\nfg, "LYrywn™): ;I

4. Beschreiben Sie im Feld Beschreibung den Zweck des Skriptlets.

5. Geben Sie das Skriptlet in JavaScript ein.

Hinweis: Sie kdnnen eine Variable, die in einem Ordner gespeichert ist, mit dem Format
${variablename} und eine Systemeigenschaft mit dem Format ${path/system property}
referenzieren.

6. (Optional) Klicken Sie auf Vorlage einfiigen und folgen Sie den Richtlinien der Vorlage, um das
Skriptlet zu schreiben.

7. Klicken Sie auf Skript tiberpriifen, um das Skript auf Fehler zu prifen."Filtern der Ausgabe und
der Ergebnisse" auf Seite 277

8. Klicken Sie auf Speichern.

Das Skriptlet wird im Ordner Scriptlets gespeichert und steht jetzt fir die Verwendung in einer
beliebigen Operation oder einem beliebigen Flow oder Schritt zur Verflgung.

Speichern eines vorhandenen Skriptlets als Systemskriptlet

1. Offnen Sie auf der Registerkarte Skriptlet der Seite Eigenschaften oder im Schrittinspektor das
Skriptlet, das Sie als Systemskriptlet speichern méchten.

2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.

3. Ziehen Sie das Symbol Skriptlet |_ von der Registerkarte Skriptlet der Seite Eigenschaften
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oder des Schrittinspektors in den Ordner Configuration\Scriptlets.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das neue Systemskriptlet, klicken Sie dann auf
Umbenennen und dndern Sie den Namen.

Verwenden eines Systemskriptlets in einer Operation, einem Flow oder einem
Schritt

1. Offnen Sie die Registerkarte Skriptlet auf der Seite Eigenschaften oder den Schrittinspektor fiir
die Operation, den Flow oder den Schritt, die bzw. den Sie als Systemskriptlet verwenden
mochten.

2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.
3. Ziehen Sie das Skriptlet aus dem Ordner Scriptlets zum Symbol Skriptlets |_ auf der
Registerkarte Skriptlet der Seite Eigenschaften oder des Schrittinspektors.
Die Registerkarte Skriptlet zeigt, dass es nun einen Verweis auf ein gemeinsames Skriptlet gibt.
Eingaben | Ausgaben | Antworken | Beschreibung Im‘ Ervaeitert |

Merweis auf Gemeinsam verwendetes Skriptlek [MyProject1 /Configuration)'Scriptletsdurch 1000 teilen

Zu benutzerdefinierkem Skriptlet wechseln |

Bearbeiten eines Systemskriptlets

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.
2. Doppelklicken Sie auf das Systemskriptlet, das Sie bearbeiten méchten.

3. Andern Sie das Skriptlet und klicken Sie auf Speichern.
Kopieren eines Skriptlets

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Skriptlet, das Sie kopieren mdchten.
Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner Scriptlets des Projekts, in das Sie kopieren méchten.

a M w0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.
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Umbenennen eines Skriptlets

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Skriptlet, das umbenannt werden soll, und wahlen
Sie Umbenennen aus.

3. Geben Sie einen neuen Namen fir das Skriptlet ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Loschen eines Systemskriptlets

Bevor Sie ein Systemskriptlet I6schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies? Uberpriifen,
ob nicht noch weitere Elemente von ihm abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter "Erfahren,
wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Systemskriptlet und wahlen Sie Léschen aus.

3. Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf Ja.

Referenzmaterial

Skriptleteditor

WENER IUnix-LImI:uruu:h zu Windows-Umbruch
UUID: ca4aSe7?2-47e3-4c7F-97953-b863eac3343c
Beschreibung:

konwertiert UMIX-Umnbruch zu DOS-Unbruch

Worlage einflgen Skript (berprifen

1 IE;criptlEtResult = scriptletInput.replace [Anfg, "hwrvn™): ;I
GUI-Element Beschreibung

Name Der Name des Skriptlets.

Beschreibung (Optional) Beschreibung des Zwecks des Skriptlets.

Vorlage einfiigen Klicken Sie auf Vorlage einfiigen, um Richtlinien anzuzeigen, die Sie

beim Schreiben des Skriptlets unterstitzen.

Skript liberpriifen Klicken Sie auf Skript Gberpriifen, um das Skriptlet auf Fehler zu prifen.
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Statusleiste

« Zeigt die Zeile/Spalte entsprechend der Position des Cursors an.

« Zeigt den Status der Taste Einfg an, wenn Zeichen im Einfligemodus hinzugefligt werden. Im
Modus Uberschreiben werden sie iberschrieben. Mit der Taste Einfg kénnen Sie zwischen den
beiden Modi umschalten.

Schliisselwortvervollstandigung

« Wenn Sie wahrend der Eingabe eines Schlisselwortes die Taste Strg und die Leertaste driicken,
wird eine Dropdown-Liste mit Optionen angezeigt. Verwenden Sie die Aufwarts- und die
Abwartspfeiltaste, um in der Liste zu navigieren, und wahlen Sie dann das richtige Wort aus. Nach
der Auswahl eines Eintrags verschwindet die Liste wieder und der Cursor wird hinter das Wort
gesetzt.

1

2var aysvalue_password = scriptletlontext.get("var_sa studio central_default™):
3 gcriptletContext.put ("fieldl”™, asysvalue password):

4

(3 volatile

var

void

Springen zu Zeile

« Doppelklicken Sie in der Statusleiste auf das Zeile/Spalte-Element oder driicken Sie Strg + G. Sie
kénnen nur zu Zeilen springen, die im Skriptfenster auf der linken Seite mit einer Nummer versehen
sind.
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1

2var sysvalue_password = scriptletContext.get("var_sa_studic central_default"):
3 acriptletContext.put ("fieldl™, sysvalue_ password);

4

5

8

Gehe zu Zellennurmmer :

(Zwischen 1 und 6, Dricken Sie auf EINGABE, um fortzufahren.)

Konfigurieren von Auswahllisten

Auswalhllisten sind Listen von Elementen, die in Benutzeraufforderungen in einem Flow bereitgestellt

werden konnen.

Beispiel: Wenn der Flow-Benutzer den Servicestatus fir einen Schritt im Flow bereitstellen muss,
koénnen Sie eine Eingabe erstellen, deren Datenquelle eine Auswahlliste ist, und die Auswahlliste
Servicestatus (mit den Elementen Ausgefihrt, Gestoppt und Angehalten) angeben.

Auswahllisten werden im Ordner Configuration\Selection Lists gespeichert.
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‘f @ % » & MyProjectl = Configuration > Selection Lists = Serverlisbe

Mame:; IServerIiste

UUID: 42923701 -21e8-4725-924d- 772395001 1a0
Beschreibung:

Liske der verfligharen Server

Hinzufligen Entfernen

\Werk

Server 7
Server §
Server 9
Server 11

Hinweis: Wenn Sie die Operation Set Selection Listim HP Solutions Content Pack verwenden,
um einen benutzerdefinierten Wert eine Auswahlliste hinzuzufiigen, bleibt der benutzerdefinierte
Wert in Central, auch wenn die Auswahlliste selbst geléscht wird (in den Tabellen oo_content_
config_item und oo_config_item_values).

Bei einer erneuten Bereitstellung wird die neue Entitat wieder an den benutzerdefinierten Wert
angehangt.

Um sicherzustellen, dass der benutzerdefinierte Wert ordnungsgemaf geléscht wird, kénnen Sie
eine der folgenden Problemumgehungen verwenden:

« Verwenden Sie nach dem Léschen der Bereitstellung der alten, aber vor der erneuten
Bereitstellung der neuen Entitat einen Rest-Aufruf (mit DELETE), um das
Konfigurationselement zu I6schen.

Oder:

Verwenden Sie einen REST-Aufruf (mit PUT mit null im Anforderungstext), um den
benutzerdefinierten Wert zu entfernen.
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Weitere Schritte

Erstellen einer Auswabhlliste

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Selection Lists und wahlen Sie Neu >
Auswahlliste aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fiir die neue Auswahlliste ein, und klicken Sie
dann auf OK.

Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung der neuen Auswahlliste ein.
Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen neuen Auswahllistenwert hinzuzuftigen.

Geben Sie in der Spalte Wert den Namen fiir den Auswahllistenwert ein.

N o o &

Klicken Sie auf Speichern.
Entfernen eines Auswahllistenwerts

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Selection Lists, und
doppelklicken Sie auf die Auswahlliste, um sie im zugehorigen Editor zu &ffnen.

2. Markieren Sie den Wert und klicken Sie auf Entfernen,

Andern eines Auswahllistenwerts

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Selection Lists, und
doppelklicken Sie auf die Auswahlliste, um sie im zugehorigen Editor zu 6ffnen.

2. Doppelklicken Sie auf den Wert, den Sie andern mdchten, und geben Sie den neuen Wert ein.

Umbenennen einer Auswahlliste

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Selection Lists, und
doppelklicken Sie auf die Auswahlliste, um sie im zugehdrigen Editor zu 6ffnen.

2. Geben Sie im Feld Name den neuen Namen fir die Auswahlliste ein.

3. Klicken Sie auf Speichern.
Kopieren einer Auswahlliste

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Selection Lists.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahlliste, die Sie kopieren méchten.
Wabhlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner Selection Lists des Projekts, in das Sie kopieren méchten.

o M 0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Loschen einer Auswahlliste
Bevor Sie eine Auswabhlliste [6schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies? sicherstellen,
dass keine weiteren Elemente von der Auswahlliste abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Erfahren, wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Selection Lists.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Auswahlliste, und wahlen Sie Loschen aus.

3. Klicken Sie in den Bestatigungsfenstern auf Ja.

Referenzmaterial

Auswabhllisteneditor

‘f @, %} » & MyProjectl = Configuration > Selection Lists = Serverlisbe

Mame:; IServerIiste

UUID: 429237h1-21e58-4725-924d- 772395001 140
Beschreibung:

Liske der verfligharen Server

Hinzufligen Entfernen

Server 4

Server 7
Server §
Server 9
Server 11

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name der Auswahlliste.
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Beschreibung (Optional) Eine Beschreibung des Zwecks der Auswahlliste.

Hinzufiigen Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen neuen Wert zur
Auswabhlliste hinzuzuflgen.

Entfernen Klicken Sie auf Entfernen, um den ausgewahlten Wert aus
der Auswahlliste zu entfernen.

Wert Geben Sie den Wert in die Auswabhlliste ein.

Konfigurieren von Systemkonten

Ein Systemkonto ist ein Objekt, das die Anmeldeinformationen (Benutzername und Kennwort) eines
Kontos enthalt und dafir sorgt, dass die Anmeldeinformationen nur in der Installation von Studio
angezeigt werden, auf der das Systemkonto erstellt wurde.

Flow-Autoren kénnen Systemkonten verwenden, wenn sie einen Flow erstellen. Beispiel: Sie kénnen
eine Eingabequelle als Anmeldeinformation fur ein Systemkonto festlegen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Angeben der Eingabequelle" auf Seite 226.

Hinweis: Die hier definierten Systemkonten sind nur fur Studio bestimmt. Systemkonten missen
auch fir die Ausfiihrung eingerichtet werden. Dies wird Gber API erledigt. Weitere Informationen
finden Sie im HPE OO Application Program Interface (API) Guide.

Fir Benutzer ist der Name des Systemkontos, das einem Flow die Anmeldeinformationen eines
Benutzerkontos fur den Zugriff auf einen Remotecomputer bereitstellt, nicht sichtbar. Auf diese Weise
werden die Anmeldeinformationen vor Entschlisselung geschiitzt und der Name des Systemkontos
bleibt dem Benutzer verborgen.

Systemkonten werden im Ordner Configuration\System Accounts gespeichert.

Hinweis: Die folgenden Zeichen diirfen im Namen eines Systemkontos nicht verwendet werden:
<>\\"/;%.
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| Ly %ﬁ) » & [MyProjectl > Configuration = Syskem Sccounks = Julia Sommer

Mame: IJuIia Sommer

UUID: 981 7cdd-b983-49F4-a0de-95301 4FFSedS
Beschreibung:

anmeldeinformationen

Benutzername I::Du:uméne:b'l,Julia_SDmmer

Kennw-:nrt:i i kennwork 2uweisen

Weitere Schritte

Erstellen eines Systemkontos

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner System Accounts und wahlen Sie Neu >
Systemkonto aus.

3. Geben Sie im nachsten Dialogfeld einen Namen fur das neue Systemkonto ein und klicken Sie
dann auf OK.

4. (Optional) Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung des Systemkontos ein.

5. Geben Sie im Feld Benutzername den Benutzernamen des Kontos ein, das das Systemkonto
reprasentiert, und verwenden Sie dabei die folgende Syntax:

<Domane>\<Benutzername>

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Kennwort zuweisen.

7. Geben Sie im Feld Kennwort das Kennwort ein und wiederholen Sie die Eingabe im Feld
Kennwort bestatigen.

8. Klicken Sie auf Speichern.
Kopieren eines Systemkontos

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Accounts.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Systemkonto, das Sie kopieren méchten.

3. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.
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4. Wechseln Sie zum Ordner System Accounts des Projekts, in das Sie kopieren mdchten.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Hinweis: Sie kdnnen Systemkonten oder einen Ordner mit Systemkonten auch aus einem Projekt
verschieben/kopieren, indem Sie es mit der Maus in ein anderes Projekt ziehen und dort ablegen.

Bearbeiten eines Systemkontos

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Accounts.
2. Doppelklicken Sie auf das Systemkonto, das Sie bearbeiten mdchten.

3. Nehmen Sie lhre Anderungen im Editor vor und klicken Sie auf Speichern.
Loschen eines Systemkontos

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Accounts.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Systemkonto und wahlen Sie Léschen aus.

3. Klicken Sie in den Bestatigungsfenstern auf Ja.

Hinweis: Wenn Sie in einem Content Pack ein Systemkonto I6schen und dann das Content
Pack erneut bereitstellen, wird das Systemkonto nicht aus der Datenbank entfernt. Entfernen
Sie in diesem Fall das Systemkonto Uber die REST-API:

DELETE ausfuhren auf: /oo/rest/system-accounts/<sa_name>.

Weitere Informationen zur Arbeit mit REST-APIs finden Sie im HPE OO Application Program
Interface (API) Guide.
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Referenzmaterial

Systemkonteneditor

ﬂi %D » & [MyProjectl > Configuration = Syskem Sccounks = Julia Sommer

Mame: IJuIia Sommer

UUID: 981 7cdd-b983-49F4-a0de-95301 4FFSedS
Beschreibung:

~Anmeldeinformationen

Benutzername I::Du:uméne:b'l,Julia_SDmmer

Fennwort: i i kennwort 2umelsen

GUI-Element Beschreibung

Name Der Name des Systemkontos.

Hinweis: Die folgenden Zeichen dirfen im Namen eines
Systemkontos nicht verwendet werden: <>\\"/;%.
Beschreibung (Optional) Beschreibung des Zwecks des Systemkontos.

Benutzername Der Benutzername des Kontos, das das Systemkonto
reprasentiert, wobei die Syntax <Doméne\Benutzername>
verwendet wird.

Kennwort zuweisen Klicken Sie, um das Dialogfeld Kennwort eingeben
anzuzeigen. Dort geben Sie zweimal das Kennwort ein.

Konfigurieren von Systemauswertungen

Systemauswertungen sind Zeichenfolgenformate, die Flow-Autoren verwenden kénnen, um Eingaben
fur beliebige Datenquellen (auRer Systemkonten) zu validieren.

Beispiel:
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« Wenn die Eingabe eine E-Mail-Adresse ist, kdnnen Sie mithilfe einer Auswertung prifen, ob die
Eingabe das richtige E-Mail-Format aufweist.

« Wenn die Eingabe ein numerischer Wert gro3er als oder gleich 1 sein muss, kénnen Sie mithilfe
einer Auswertung prufen, ob dies tatsachlich der Fall ist.

Weitere Informationen finden Sie unter "Auswerten von Eingabedaten" auf Seite 241.
Systemauswertungen kénnen Folgendes verwenden:
« Einfache Operatoren wie =, ! =, Beginnt mit, Enthalt, Alle Worter stimmen Ulberein,
Mindestens ein Wort stimmt Uberein usw.

» Regulare Ausdriicke — Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von regularen
Ausdricken in einem Flow" auf Seite 335.

« Skriptlets — Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Skriptlets in einem Flow" auf
Seite 329.

Systemauswertungen werden im Ordner Configuration\System Evaluators gespeichert.

Marne: IMeinEvaIuator

UUID: Zetale36-Gedd-4d0E8-2959-8e46chaa1dds
Beschreibung:

Priift, ob der Eingabewert gréffer 1 isk

Auswertungstvp: <
‘ergleicht die Eingabe mit einer Zeichenfolge oder Zahl

Vergleichen mit |1

Filtereingabe testen

Muster stimmt dberein {0 Yorkommen) [h [j 5’.; Lischen | Kurzbefehl

[ =)

Weitere Schritte

Erstellen einer Systemauswertung

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner System Evaluators und wahlen Sie Neu >
Systemauswertung aus.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Auswertung auswahlen einen Auswertungstyp aus und klicken Sie
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anschlieRend auf OK.

Auswertung auswihlen

Whahlen Sie eine Auswertung aus, die hinzugefigt werden soll

Skimmk immer dberein

Eeqinnk mit -

4. Geben Sie einen Namen fur die Auswertung ein und klicken Sie dann auf OK.

Der Auswertungseditor wird gedffnet. Die Anzeige des Auswertungseditors variiert in
Abhangigkeit vom ausgewahlten Typ der Auswertung.

Mame: IMeinEvaIuator

UUID: 2e6a0836-829d-4d08-a959-8e46cb691 ddS
Beschreibung:

Prift, ob der Eingabewert grofer 1 ist

Auswertungstyp: <
‘ergleicht die Eingabe mit einer Zeichenfolge oder Zahl

‘ergleichen mik |1

Filtereingabe testen
) . . 8 | -
Muster stimmt Gberein {0 Yorkommen) [h E g, | Loschen | Kurzbefehl

[ =

5. Beschreiben Sie im Feld Beschreibung den Zweck der Auswertung.

6. Geben Sie den Text, die Zeichenfolge, den Ausdruckswert oder das Skriptlet ein, mit dem bzw.
der die Auswertung die Eingabe testen soll.

7. Testen Sie den Filter:
a. Klicken Sie auf Loschen, um das Feld Filtereingabe testen zu leeren.
b. Klicken Sie auf Kurzbefehl.
c. Geben Sie einen Befehl ein, der die gewlinschten Daten generiert.

d. Klicken Sie auf OK. Die Ausgabe des Befehls wird im Feld Filtereingabe testen angezeigt.
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Weitere Informationen zum Testen von Filtern finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

Klicken Sie auf Speichern.

Die Auswertung wird im Ordner System Evaluators gespeichert und ist jetzt in der Liste
Priifungsformat im Eingabeeditor verfliigbar.

Bearbeiten einer Systemauswertung

Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Evaluators.
Doppelklicken Sie auf die Systemauswertung, die Sie bearbeiten méchten.

Andern Sie den Text, die Zeichenfolge, den Ausdruckswert oder das Skriptlet, mit dem bzw. der
die Auswertung die Eingabe testen soll.

Klicken Sie auf Speichern.

Kopieren einer Systemauswertung

o > w0 b

Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Evaluators.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemauswertung, die Sie kopieren méchten.
Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner System Evaluators des Projekts, in das Sie kopieren méchten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Loschen einer Systemauswertung

Bevor Sie eine Systemauswertung Idschen, sollten Sie mit der Funktion Welche Objekte verwenden
dieses Objekt? (iberpriifen, ob nicht noch weitere Elemente von ihr abhangen. Weitere Informationen

finden Sie unter "Erfahren, wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1.
2.
3.

Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Evaluators.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemauswertung und wahlen Sie Lé6schen aus.

Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf Ja.
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Referenzmaterial

Auswertungseditor — Standard

Die Anzeige des Auswertungseditors variiert in Abhangigkeit vom ausgewahlten Typ der Auswertung.
Wenn Sie im Dialogfeld Auswertung auswahlen einen einfachen Operator ausgewahlt haben, z. B. =,

=, Beginnt mit, Enthalt, Alle Worter stimmen UlbereinundMindestens ein Wort stimmt
Uberein, wird der Auswertungseditor wie folgt angezeigt:

Marne: |MeinEvaIuat0r

UUID: Zetale36-Ge9d-4d08-5959-8e46cb621 dds
Beschreibung:

Priift, ob der Eingabewert gréfer 1 isk

Buswerbungstyp: <
Vergleicht die Eingabe mit einer Zeichenfolge oder Zahl

vergleichen mit |1

Filkereingabe testen

Muster stimmt diberein (0 Yorkommen) Cm [F] 3 | Laschen  Kurebefehl
[ =]
GUI-Element Beschreibung

Name Zeigt den Namen der Systemauswertung an

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung der Auswertung ein.

Vergleichen mit Geben Sie den Text, die Zeichenfolge, den Ausdruckswert oder das

Skriptlet ein, mit dem bzw. der die Auswertung die Eingabe testen soll.

Filtereingabe testen  Hier kdnnen Sie Daten platzieren, um zu testen, ob der Filter wie erwartet
funktioniert. Detaillierte Informationen zu den GUI-Elementen in diesem

Abschnitt finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse" auf
Seite 277.

Auswertungseditor — Regularer Ausdruck

Die Anzeige des Auswertungseditors variiert in Abhangigkeit vom ausgewahlten Typ der Auswertung.
Wenn Sie Regularer Ausdruck im Dialogfeld Auswertung auswahlen ausgewahlt haben, wird der
Auswertungseditor wie folgt angezeigt:
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|_T" B %) w & Prol = Configuration > System Evaluators = IP-Adresse

Mame: IIF‘-F\dresse

UUID: F828afaf-cAch-4ae0-80b1-6682912 1 etad

Beschreibung:

erte im Java-Format (IPvd-Adressen)

Auswertungstyp: Reguldrer Ausdruck

Gleicht die Eingabezeichenfolge mit einem reguldren Ausdruck ab, Eine detaillierte Beschreibung der regularen Ausdricke finden Sie in der

Hilfedokumentation
Typ des reguldren Ausdrucks
Ausdruckswerk
Gesamte Eingabe abgleichen
tMehrzeilig
Chne Grafl-iKleinschreibung

Java-Format LI

[

Informationen zum Erstellen von regularen Ausdricken finden Sie unter "VVerwenden von reguldren
Ausdricken in einem Flow" auf Seite 335.

GUI-Element
Name
Beschreibung

Ausdruckstyp

Ausdruckswert

Gesamte Eingabe
abgleichen

Mehrzeilig

Ohne GroR-
IKleinschreibung

Beschreibung
Zeigt den Namen der Systemauswertung an
Geben Sie eine Beschreibung der Auswertung ein.

Wahlen Sie Java-Format als Typ des regularen Ausdrucks aus. Die
anderen Formate sollten Sie nicht verwenden, sie sind veraltet.

Geben Sie den regularen Ausdruck ein.

Wahlen Sie diese Option aus, um die Auswertung auf die gesamte Eingabe
anzuwenden.

Wahlen Sie diese Option aus, um mehrere Zeilen in einem Ausdruck zu
ermoglichen.

Wahlen Sie diese Option aus, wenn der regulare Ausdruck nicht zwischen
Grol3- und Kleinschreibung unterscheiden soll.

Auswertungseditor — Skriptlet

Die Anzeige des Auswertungseditors variiert in Abhangigkeit vom ausgewahlten Typ der Auswertung.
Wenn Sie Skriptletim Dialogfeld Auswertung auswahlen ausgewahlt haben, wird der

Auswertungseditor wie folgt angezeigt:
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|_T:' B %) w & Prol > Configuration = System Evaluskors > Windows-Dateiname

Mame: IWindows-Dateiname

UUID: 377a0dbd-0053-4974-8a5e-735cdofS3od0
Beschreibung:

Beliebiger Dateiname

Auswertungstyp: Shkriptlet
Fihrt ein JavasScript-Skriptlet zur Eingabeauswertung aus

F Vorlage einfiigen Skript Oberpriifen
lifiscriptletInput.length >0} {

g natchRanges. setMatches (true) ;

3%

duatchRanges. addRange (0, scriptletInput. length) ;

Informationen zum Erstellen von Skriptlets finden Sie unter "Verwenden von Skriptlets in einem Flow"

auf Seite 329.

GUI-Element Beschreibung

Name Zeigt den Namen der Systemauswertung an.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung der Auswertung ein.

Symbol "Skriptlet” | Ziehen Sie dieses Symbol zum Ordner Configuration\Scriptlets, um das

[ Skriptlet zur Wiederverwendung zu speichemn.

Vorlage einfiigen Klicken Sie auf Vorlage einfiigen, um Richtlinien anzuzeigen, die Sie beim

Schreiben des Skriptlets unterstitzen.

Skript liberpriifen Klicken Sie auf Skript tiberpriifen, um das Skriptlet auf Fehler zu priifen.
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Konfigurieren von Systemfiltern

Filter werden dazu verwendet, Teile der Ausgabe einer Operation oder des Ergebnisses eines Schritts
zu extrahieren und zu modifizieren. Ein Systemfilter steht systemweit zur Verfligung und kann in vielen
Schritten und Operationen verwendet werden.

Zum Beispiel kénnen sich die in einer Ping-Operation verwendeten Filter als hilfreich fir andere Ping-
Operationen erweisen.

Sie kdnnen einen Systemfilter von Grund auf neu erstellen oder einen bestehenden Filter einer
Operation als gemeinsam genutzten Systemfilter speichern. Der dabei entstehende Systemfilter ist

unabhangig von der Operation, fUr die er erstellt wurde, und kann in jeder Ausgabe bzw. jedem Ergebnis
wiederverwendet werden.

Systemfilter werden im Ordner Configuration\System Filter gespeichert.

ﬂi @ % » & MyProjectl = Configuration = System Filters > fusgabebereichl

Mame: I.ﬁ.usgal:uel:uereichl

UUID: 6bf43276-8ch3-4873-3908-460500207 205
Beschreibung:

aeben Sie einen Bereich zur Auswahl in der Eingabe an (erstes Zeichen ist 00
Stark |0
Lange (0

Filter testen |

% H % Laschen | Kurzbefehl
]

Filkereingabe kesten
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Weitere Schritte

Erstellen eines Systemfilters

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner System Filters und wahlen Sie Neu >
Systemfilter aus.

3. Wahlen Sie in der Liste Filter auswahlen den Typ des Filters aus.

Filter auswshlen Ed |

W &hlen Sie einen hinzuzufigenden Filker aus

Bereich auswahlen

Bereich auswahlen

Doppelte Zeien entfernen
__|Entfernen -
Ersetzen e
Farrmak

Grof-fKleinbuchstaben

Regularer Ausdrock,

Skripklet -

4. Geben Sie einen Namen fir den Filter ein und klicken Sie dann auf OK.

Der Filtereditor wird gedffnet. Die Anzeige des Filtereditors variiert in Abhangigkeit vom
ausgewahlten Filtertyp.
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‘f @, %} w & MyProjectl = Configuration = Swstem Filters = Ausgabebereichil

Mame; I.ﬁ.usgal:uel:uerei-:hl

UUID: 6bf43276-5ch3-4873-a9058-460500207 205
Beschreibung;

Geben Sie einen Bereich zur Auswahl in der Eingabe an (erstes Zeichen isk 00
Start |0

Lange |0

Filker testen |

% E % Laschen | Kurzbefehl
B

Filkereingabe kesten

5. Beschreiben Sie im Feld Beschreibung den Zweck des Filters.

6. Geben Sie den Text, die Zeichenfolge, den Ausdruckswert oder das Skriptlet ein, mit dem bzw.
der die Ausgabe bzw. das Ergebnis gefiltert werden soll. Weitere Informationen zu den
verschiedenen Filteroptionen finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite
277.

7. Testen Sie den Filter:
a. Klicken Sie auf Loschen, um das Feld Filtereingabe testen zu leeren.
b. Klicken Sie auf Kurzbefehl.
c. Geben Sie einen Befehl ein, der die gewlinschten Daten generiert.
d. Klicken Sie auf OK. Die Ausgabe des Befehls wird im Feld Filtereingabe testen angezeigt.

Weitere Informationen zum Testen von Filtern finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

8. Klicken Sie auf Speichern.
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Der Filter wird im Ordner System Filters gespeichert und ist jetzt in der Liste Priifungsformat im
Eingabeeditor verfugbar.

Fehlerbehebung: Wenn Sie eine lokalisierte Windows-Befehlszeile verwenden, enthalten
aufgrund der Codierung der Befehlszeile die Ergebnisse nach der Verwendung von "Kurzbefehl"
maoglicherweise einige seltsame Zeichen.

So kdnnen Sie dies vermeiden:

1. Schlief3en Sie Studio.
2. Offnen Sie <Installationsordner>/studio/Studio.l4j.ini.
3. Fugen Sie den folgenden Text hinzu:

-Ddharma.windows.cmd.unicode=true

Dadurch wird sichergestellt, dass die aus der Befehlszeile gelesenen Zeichen in Unicode
interpretiert werden.

Beachten Sie, dass die Verwendung dieses Parameters zu Leistungsproblemen flihren kann,
wenn mehrere Flows ausgefuhrt werden, die Operationen enthalten, die die Befehlszeile
verwenden. Entfernen Sie den Text wieder aus der Datei Studio.l4j.ini, wenn Sie die Filter
getestet haben.

Speichern eines vorhandenen Filters als Systemfilter
1. Offnen Sie die Operation und wahlen Sie im Filtereditor den Filter aus, den Sie als Systemfilter
speichern moéchten.
2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.

3. Ziehen Sie im Filtereditor der Operation den Filter aus der Liste Filter in den Ordner System
Filters.
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« + [Ubersicht iber &usgaben > Prine

Entfernen

=+ Tabelle "Zeile: 0, Spalte: 0, Breite:

"t Doppelte Zeilen entfernen

Kl | 2

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den neuen Systemfilter, klicken Sie dann auf
Umbenennen und dndern Sie den Namen.

Verwenden eines Systemfilters in einer Ausgabe oder einem Ergebnis
1. Offnen Sie den Filtereditor der Ausgabe oder des Ergebnisses, fiir die bzw. fiir das Sie den
Systemfilter verwenden mdéchten.
2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.

3. Ziehen Sie den Filter, den Sie verwenden mdchten, aus dem Ordner System Filters in die Liste
Filter im Filtereditor.

Hinzufigen Entfernen

:"ﬁ& Gemeinsamet Fiker: TableFilter

Bearbeiten eines Systemfilters

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.

2. Doppelklicken Sie auf den Systemfilter, den Sie bearbeiten méchten.
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3. Andern Sie den Filter und klicken Sie auf Speichern.

Kopieren eines Systemfilters

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Systemfilter, den Sie kopieren mdchten.
Wabhlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

Wechseln Sie zum Ordner System Filters des Projekts, in das Sie kopieren méchten.

o M 0 b

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Loschen eines Systemfilters
Bevor Sie einen Systemfilter I6schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies? Uberpriifen,
ob nicht noch weitere Elemente von ihm abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter "Erfahren,
wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Systemfilter und wahlen Sie Léschen aus.

3. Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf Ja.

Referenzmaterial

Filtereditor

Die Anzeige des Filtereditors variiert in Abhangigkeit vom ausgewabhlten Filtertyp. Weitere
Informationen Uber die verschiedenen Optionen finden Sie unter Filteroptionen in "Filtern der Ausgabe
und der Ergebnisse" auf Seite 277.
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ﬂi @ %} = & MyProjectl = Configuration = System Filters > fusgabebereichl

Mame: I.ﬁ.usgal:uel:uereichl

UUID: 6bf43276-8ch3-4873-3908-460500207 205
Beschreibung:

aeben Sie einen Bereich zur Auswahl in der Eingabe an (erstes Zeichen ist 00
Stark |0

Lange (0

Filter testen |

% H g% Laschen | Kurzbefehl
]

Filkereingabe kesten

GUI-Element Beschreibung
Name Zeigt den Namen des Systemfilters an
Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung des Systemfilters ein

Konfigurieren von Systemeigenschaften

Systemeigenschaften sind globale Flow-Variablen mit Werten, die sich nie andern. Da sie in jedem
Flow verwendet werden kdnnen, sparen Sie Zeit, da Sie eine Flow-Variable nicht jedes Mal, wenn Sie
sie bendtigen, neu erstellen missen. Bei jedem Verweis auf eine Systemeigenschaft wird der Wert
dieser Systemeigenschaft abgerufen.

Zum Beispiel listet die Systemeigenschaft SQL-Datenbanktyp die verschiedenen Typen von SQL-
Datenbanken auf.
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|_jﬁ:’ @ %} » & MyProjectl = Configuration = Swstem Properties = SCL-Datenbanktyp

Mame: ISQL-Datenhankt':.fp

UUID: a82a774b-44ac-4f55-a3a4-53463d2d07 S
Beschreibung;

Eigenschaftswert IOracIeIMSSQLIS':.fI:naseIr'-.Ietn:n:u:nIIDBE

Systemeigenschaften werden im Ordner Configuration\System Properties gespeichert.

Weitere Schritte

Erstellen einer Systemeigenschaft

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte den Ordner Configuration.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner System Properties und wahlen Sie Neu >
Systemeigenschaft aus.

3. Geben Sie einen Namen fir die Systemeigenschaft ein und klicken Sie auf OK.

Der Systemeigenschafteneditor wird gedffnet.

[ i @ %} » & MyProjeckl > Configuration = Swskem Properties & SQL-Datenbankbyvp

Mame: |SQL-DatenI:uankl:':.fp

UUID: a52a7 74b-44ac-4f55-a3a4-3463d9d07Fba
Beschreibung:

Eigenschaftswert IOracIeIMSSQLISybaselNetcunllDEE

4. (Optional) Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung der Systemeigenschaft ein.

5. Geben Sie im Feld Eigenschaftswert die Werte fir die Systemeigenschaft ein und verwenden Sie
dabei | als Trennzeichen.

6. Klicken Sie auf Speichern.
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Die Systemeigenschaft wird im Ordner System Properties gespeichert und ist dann fir die
Verwendung in jedem Flow verfligbar.

Verwenden des Wertes einer Systemeigenschaft in einem Flow

1. Geben Sie die Systemeigenschaft als Datenquelle fiir die Eingabe eines Flows oder Schrittes an.

2. Ineinem Skriptlet verwenden Sie den entsprechenden Befehl zum Abrufen des Wertes der
Systemeigenschaft.

Hinweis: Wenn Sie weitere Informationen zum erforderlichen Befehl und dessen Syntax
bendtigen, dann klicken Sie auf der Registerkarte Skriptlet einer Operation auf Vorlage
einfiigen. Die Vorlage stellt die notwendigen Befehle fir die Arbeit mit dem globalen Kontext
bereit. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von Skriptlets in einem Flow" auf
Seite 329.

Andern des Wertes einer Systemeigenschaft
Zum Andern des Wertes einer Systemeigenschaft gibt es mehrere Méglichkeiten:
« Andern Sie die Systemeigenschaft in einem Skriptlet. Dabei wird der Wert ab dem Punkt geandert,
an dem das Skript ausgeflhrt wird. Wenn Sie weitere Informationen zum erforderlichen Befehl und

dessen Syntax bendétigen, dann klicken Sie auf der Registerkarte Skriptlet einer Operation auf
Vorlage einfiigen.

« Erstellen Sie eine Operation, die den Wert der Systemeigenschaft festlegt.

« Offnen Sie die Systemeigenschaft im Ordner Configuration\System Properties und dndern Sie
den Wert.

Umbenennen einer Systemeigenschaft

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Properties.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemeigenschaft, die umbenannt werden sall,
und wahlen Sie Umbenennen aus.

3. Geben Sie einen neuen Namen fiir die Systemeigenschaft ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Kopieren einer Systemeigenschaft

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Properties.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemeigenschaft, die Sie kopieren mdchten.
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3. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.
4. Wechseln Sie zum Ordner System Properties des Projekts, in das Sie kopieren mdéchten.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Bearbeiten > Einfiigen aus.

Loschen einer Systemeigenschaft

Bevor Sie eine Systemeigenschaft I6schen, sollten Sie mit der Funktion Was verwendet dies
Uberprifen, ob nicht noch weitere Elemente von ihr abhangen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Erfahren, wie Flows und Operationen verwendet werden" auf Seite 417.

1. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Properties.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Systemeigenschaft und wahlen Sie Léschen aus.

3. Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf Ja.

Referenzmaterial

Systemeigenschafteneditor

| 0y @ %b » & MyProject]l = Configuration > System Properties = SQL-Datenbankbyp

Mame: ISQL-Datenbankt';.fp

UUID: a82a774b-44ac-4f55-a3a4-8463d9d07 b9
Beschreibung:

Eigenschaftswert IOracIeIMSSQLISybaSEINethDIIDBZ

GUI-Element Beschreibung
Name Der Name der Systemeigenschaft.
Beschreibung (Optional) Beschreibung der

Systemeigenschaft.

Eigenschaftswert Geben Sie die Werte fir die
Systemeigenschaft ein und verwenden Sie
dabei | als Trennzeichen.
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Erstellen eines Flows - Grundlagen

Ein Flow ist eine Abfolge von durch Entscheidungslogik verknipften Aktionen, um Aufgaben zu
automatisieren.

Sie mdchten beispielsweise Uberpriifen, ob eine Seite auf Ihrer Website die richtigen, aktuellen Daten,
z. B. ein bestimmtes Textelement, enthalt. Wenn sich die gewilinschten Daten nicht auf der Webseite
befinden, méchten Sie neue Inhalte zur Site Ubertragen. Sie kdnnen einen Flow erstellen, um diese
Aufgaben automatisch zu erledigen.

In diesem Kapitel werden alle grundlegenden Schritte behandelt, die ausgefiihrt werden missen, um
einen einfachen Flow zu erstellen. Informationen zum Erstellen komplexer Flows finden Sie unter
"Fortgeschrittenes Erstellen" auf Seite 310.

Erstellen eines Flows - Schritt fiir Schritt

In diesem Thema werden Sie schrittweise durch die wichtigsten Schritte zum Erstellen eines Flows
gefuhrt. Es wird gezeigt, wie Sie einen einfachen Flow erstellen, der priift, ob eine Seite auf einer
Website ein bestimmtes Textelement enthalt, und, falls der Text nicht gefunden wird, eine Seite zur
Website Ubertragt.

Beachten Sie, dass dies nur eine Uberblicksartige Darstellung des Studio-Workflows ist. Es gibt noch
viele weitere Moglichkeiten, die hier nicht beschrieben werden. Wenn Sie detailliertere Informationen
zu einem der Schritte wiinschen, kénnen Sie die Links verwenden, um sich ausfihrlicher tiber die
Optionen bei der Flow-Erstellung zu informieren.

In diesem Thema werden die Schritte in einer vorgeschlagenen Reihenfolge vorgestellt; sie missen
jedoch nicht in der angegebenen Reihenfolge ausgefihrt werden.

Schritt 1: Erstellen eines Flows
1. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie den Flow erstellen méchten.

Offnen Sie den Ordner, in dem Sie den Flow erstellen mdchten.

Wahlen Sie Datei > Neu > Flow aus.

> w0 D

Geben Sie einen aussagekraftigen Namen flr den Flow ein, und klicken Sie dann auf OK.

Hinweis: Namen diirfen maximal 128 Zeichen lang sein; die Grof3- und Kleinschreibung wird
nicht beachtet.
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5. Offnen Sie den Flow im Erstellungsbereich, und klicken Sie auf Eigenschaften (unten im
Bereich). Klicken Sie dann auf die Registerkarte Beschreibung.

6. Geben Sie eine Beschreibung fir den Flow ein.

Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines neuen Flows" auf Seite 195.
Schritt 2: Hinzufligen von Operationen als Schritte
Ziehen Sie eine Operation in den Erstellungsbereich, um sie als Schritt im Flow zu verwenden.

« Wenn Sie die Operation andern méchten, kopieren Sie sie, und fligen Sie sie in den Bereich
Projekte ein, bevor Sie sie in den Erstellungsbereich ziehen.

Hinweis: Dies ist nur dann empfehlenswert, wenn Sie Antworten oder Ergebnisse hinzufiigen
mochten. Werden nur die Eingaben verwendet, andern Sie sie innerhalb der Schritte.

In diesem Beispiel gibt es zwei Schritte. Schritt 1 verwendet die Operation Website tiberpriifen, die
eine Webseite daraufhin priift, ob sie bestimmten Text enthalt. Schritt 2 verwendet die Operation Seite
libertragen, um eine Seite zur Website zu Ubertragen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von Schritten in einem Flow" auf Seite 198.

Schritt 3: Erstellen von Riuckgabeschritten, um den Flow zu beenden

Erstellen Sie einen oder mehrere Riickgabeschritte, um den Flow zu beenden. Rickgabeschritte
zeigen vier mogliche Endzustande fur den Flow an: Erfolgreich, Diagnose, Keine Aktion und Fehler.

1. Klicken Sie im Erstellungsbereich auf der Symbolleiste auf die Schaltflache Schrittpalette

o
o W

2. Ziehen Sie die Symbole fiir die gewiinschten Riickgabeschritte von der Schrittpalette auf die
Arbeitsflache.

3. Andern Sie, falls erforderlich, die Flow-Antworten, die den Schritten zugewiesen sind.

Im Beispiel-Flow gibt es zwei Endzustande: Erfolgreich und Fehler. Es ist nicht notwendig, die

standardmaRigen Flow-Antworten zu andern.
Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von Ruckgabeschritten" auf Seite 305.

Schritt 4: Erstellen von Ubertragungen

Erstellen Sie Verbindungen zwischen den Schritten, sodass jede Antwort fur einen Schritt den Flow zu
einem weiteren Schritt oder zu einem Beendigungsschritt fihrt.
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Hinweis: Jedes Antwortsymbol auf dem Schritt muss mit einem anderen Schritt verbunden sein;
andernfalls werden Fehler im Flow angezeigt.

1. Klicken Sie in dem Schritt, den Sie mit dem nachsten Schritt verbinden mochten, auf das Symbol,

das eine der Antworten darstellt , und ziehen Sie mit der Maus eine Linie zum Zielschritt

fur diese Antwort.

2. Wenn Sie die Ubertragung &ndern miissen, doppelklicken Sie auf die Linie, um den
Ubertragungsinspektor zu 6ffnen.

3. Wiederholen Sie den Vorgang fur die anderen Antwortsymbole im Schritt.
In diesem Beispiel:
« Wenn die Webseite nicht gefunden wird, endet der Flow mit einem Fehler. Ziehen Sie vom roten

Symbol firr eine Fehler-Antwort eine Linie zum Beendigungsschritt Fehler.

« Wenn die Seite gefunden wird, aber der Text nicht vorhanden ist, fahrt der Flow mit dem zweiten
Schritt, der Ubertragung einer anderen Seite zur Website, fort. Ziehen vom gelben Antwortsymbol
eine Linie zum zweiten Schritt.

« Wenn die Seite gefunden wird und den gewinschten Text enthalt, endet der Flow mit einem Erfolg.
Ziehen Sie in beiden Schritten vom griinen Symbol fir eine Erfolgreich-Antwort eine Linie zum
Beendigungsschritt Erfolgreich.

Weitere Informationen zu Ubertragungen finden Sie unter "Erstellen von Ubertragungen” auf Seite 242.

Weitere Informationen zum Festlegen der Antworten fiir eine Operation finden Sie unter "Festlegen von
Antworten" auf Seite 248.

Schritt 5: Hinzufiigen von Eingaben zum Flow

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Flow und wahlen Sie Eigenschaften aus.

2. Klicken Sie im Operationseditor auf die Registerkarte Eingaben.

3. Klicken Sie auf Eingabe hinzufiigen + auf der Symbolleiste Eingaben und geben Sie einen

Namen fir die Eingabe ein.

4. Klicken Sie in die Spalte Typ der Zeile, und wahlen Sie einen der Wertzuweisungstypen aus der
Liste aus:
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o Einzelner Wert

o Liste der Werte - zum Ausfihren einer Operation flir mehrere Ziele

5. Definieren Sie im Feld Zuweisen von die Datenquelle fir die Eingabe.

In diesem Beispiel muss der Schritt Website uiberpriifen wissen, welche Seite tGberpruft werden muss
(mysite.com/mypage.htm) und nach welchem Text gesucht werden soll ("needed text"). In diesem Fall
wurden Sie zwei einzelne Eingaben in Form von konstanten Werten erstellen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von Eingaben" auf Seite 214.

Schritt 6: Hinzufligen von Ergebnissen zum Flow

Indem Sie ein Ergebnis hinzufligen, kdnnen Sie die Ausgabe eines Schritts erfassen und als Flow-
Variable (die in anderen Schritten im Flow verwendet werden kann) oder als Flow-Ausgabefeld (das an
einen Ubergeordneten Flow Ubergeben werden kann) speichern.

1. Klicken Sie im Schrittinspektor auf die Registerkarte Ergebnisse.

2. Klicken Sie auf Ergebnis hinzufiigen ¥ auf der Symbolleiste des Schrittinspektors

verwenden.

3. Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fur das Ergebnis ein, und driicken Sie die
EINGABETASTE. Dieser Name wird als Name der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds

verwendet.

4. Wahlen Sie aus der Liste Von die Quelle fur das Ergebnis aus. Wahlen Sie beispielsweise die
primare Ausgabe aus.

5. Wahlen Sie in der Liste Zuweisen zu aus, wo der Wert gespeichert wird: Als Flow-Variable oder
Ausgabefeld.

6. Wahlen Sie in der Liste Zuweisungsaktion die geeignete Aktion aus: Uberschreiben, Anhangen,

Voranstellen oder eine der arithmetischen Zuweisungsaktionen.

Im Beispiel kann der Schritt Website liberpriifen so konfiguriert werden, dass der gefundene Text als
Flow-Variable gespeichert wird. In diesem einfachen, aus zwei Schritten bestehenden Flow fiihrt der
erfolgreiche Abschluss des ersten Schritts direkt zum Beendigungsschritt Gelost: Erfolgreich. Es ist
aber auch moglich, einen weiteren Schritt hinzuzufligen, beispielsweise den Schritt E-Mail senden,
der die Flow-Variablendaten in den Textteil der E-Mail einbindet.

Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten von Schrittergebnissen" auf Seite 268.

Schritt 7: Speichern des Flows

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
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Der Flow wird von Studio validiert. Wenn ein Flow nicht giltig ist, wird er gespeichert, und eine
Fehlermeldung wird angezeigt.

Die verschiedenen Flow-Elemente werden unten angezeigt:

eckWeb si
o Text

O

Antwort

/

Schritte

Fost page T
- -
‘-"‘-\

QT 0
Ubertragungen
Resolved | success Error : failure

Riickgabeschritte

Erstellen eines neuen Flows

Es gibt zwei Optionen fiir die Erstellung eines Flows:

« Erstellen Sie den Flow vollstandig neu

« Verwenden Sie eine vordefinierte Vorlage als Basis fiir den Flow

Wichtig! Wenn Sie einen Flow innerhalb Ihres Projekts I6schen, erstellen oder umbenennen
mussen, dann muss dies innerhalb von Studio erfolgen und nicht durch Léschen, Erstellen oder
Umbenennen des Elements im Dateisystem.

Vollstandig neues Erstellen eines Flows

1. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie den Flow erstellen méchten.
Offnen Sie den Ordner, in dem Sie den Flow erstellen méchten.

Wahlen Sie Datei > Neu > Flow aus.

> w0 D

Geben Sie einen aussagekraftigen Namen flr den Flow ein, und klicken Sie dann auf OK.

Hinweis: Namen diirffen maximal 128 Zeichen lang sein; die Grof3- und Kleinschreibung wird nicht
beachtet.
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Erstellen eines Flows aus einer Vorlage

Die Vorlagen, die mit Studio zur Verfligung gestellt werden, bieten Flows, die bestimmte, haufig
verwendete Aufgaben ausfiihren. Beispielsweise gibt es eine Vorlage Service neu starten zum
Erstellen eines Flows, der einen Service neu startet.

1. Offnen Sie das Projekt, in dem Sie den Flow erstellen méchten.

2. Kilicken Sie auf der Willkommensseite auf die Schaltflache Neuer Flow

3. Markieren Sie in der angezeigten Liste der Vorlagen eine Flow-Vorlage, um die zugehérige
Beschreibung anzuzeigen. Falls erforderlich, ziehen Sie die Bildlaufleiste, um den Text
anzuzeigen.

¥erfiighare Flow-¥orlagen ¥orlagenbeschreibung

Pfad Werwenden Sie diesen Flow, um einen Windows-Dienst
{Base [1.0.121]/Librar. .. ney zu skarken, Sie kénnen die Eingaben ganz einfach
IBase [1.0.121]/Librar. .. ENpassen, um ging gigens \.:'ersiu:ur! fir einen I:uesl_:lin'!mten
{Base [1.0,121]/Librar ... S§rwce 2 ErsI:EIIen_J oder gine Reihe standardmaliger

- Sicherheitsanmeldeinformationen Festzulegen.

Counker fﬁ.verage Thre... [fBase [1.0. 121],|'Lfbrar. - Eingabeparameter: host - Der Host, auf dem der Dienst
Check Windows CPU fBase [1.0.121]{Librar. ., nied gestarket werden sall, servuice - Der Dienst, der
Check For Windows Ev... |{Base [1.0.121])/Librar... nie gestarket werden soll, albuser - Der Berukzer FOr die
Werbindung mit dem Host (Beispiel:
domaneibenutzername), alkpass - Das Kennwaork FOr die
Werbindung mit dem Host, anbworten; Failure - Dienst ist
nichk worhanden, sein Skatus konnke nicht geprift
werden oder er konnke nicht gestartet werden, success
- Dienst wurde gestartet,

Schaltflache Erstellen

5. Derneue Flow wird unter My Ops Flows im Ordner Library des ausgewahlten Projekts erstellt.
Wenn Sie den Flow in einem anderen Ordner speichern wollen, ziehen Sie ihn zum gewlinschten
Ordner oder verwenden Sie die Befehle Bearbeiten > Ausschneiden und Bearbeiten >
Einfiigen.

Tipp: Sie konnen auch Vorlagen aus dem Ordner Templates im Content Pack OO-Base Content
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im Bereich Abhéangigkeiten abrufen. Doppelklicken Sie auf die Vorlage, um sie im
Erstellungsbereich zu 6ffnen. Wenn Sie den Flow andern mochten, kopieren Sie ihn in Ihr Projekt
und bearbeiten Sie die Kopie.

Hinweis: Sie kdnnen Vorlagen aus anderen Flows erstellen, indem Sie unter Library einen Ordner
Templates erstellen und in diesem Ordner Flows speichern. Diese Flows werden in der Liste der

Flow-Vorlagen angezeigt.

Praojekte

o J'-' ?’ = J' i 2@

=]+ [== MyProjectl
E}E:? Libraty
|,:,- Flaws
My Ops Flows
- == Operationen
(SR ESE T =riplates
& petwork Check:

Fugen Sie eine Beschreibung fur den Flow hinzu.

1. Klicken Sie im Erstellungsbereich mit der rechten Maustaste erst auf den Flow und klicken Sie

dann auf Eigenschaften.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Beschreibung.

3. Geben Sie eine Beschreibung fir den Flow ein und klicken Sie auf OK.

Referenzmaterial

Verfugbare Flow-Vorlagen

Wenn Sie auf die Schaltflache Neuer Flow auf dem HPE OO-Willkommensbildschirm klicken, wird die

Liste Verfiigbare Flow-Vorlagen angezeigt.
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¥erfiigbare Flow-Yorlagen ¥orlagenbeschreibung

Mame T Pfad Verwenden Sie diesen Flow, um einen Windows-Dienst

Restart Solaris Server  |(Base [1.0,121]iLibrar. .. neu zu skarten, Sie kinnen die Eingaben ganz einfach

ase [1.0.121]Librar. .. anpassen, um eine eigene Yersion for einen bestimmten

Mebwark Chedk {Base [1.0,121]/Librar. . Service zu erstellen, oder eine Reihe standardmaiioer

- Sicherheitsanmeldeinformationen Festzulegen.

Couniter Average Thre.. |[Base [1.0.121]fLibrar. . Eingabeparameter: host - Der Host, auf dem der Dienst

Check Windows CPU fBase [1.0.121]{Librar... neu gestartet werden soll, servuice - Der Dienst, der

Check For Windows Ev... |[fBase [1.0.121]{Librar ... rieu gestarket werden soll, albuser - Der Benukzer fir die
Yerbindung mit dem Host (Beispiel:
domane\benutzername), altpass - Das Kenrwork Far die
Verhindung mit derm Hosk, Anbworken: Failure - Dienst isk
nicht warhanden, sein Status konnte nicht geprift
werden oder er konnte nicht gestartet werden, success
- Dienst worde gestarket,

GUI-Element Beschreibung

Name Zeigt die Namen der verfligbaren Vorlagen an. Markieren Sie einen
Namen, um die Beschreibung im Feld Vorlagenbeschreibung
anzuzeigen.

Pfad Zeigt den Pfad zu dem Ordner an, in dem die jeweilige Vorlage

gespeichert ist.

Vorlagenbeschreibung Zeigt eine Beschreibung der ausgewahlten Vorlage an.

Erstellen von Schritten in einem Flow

Wenn Sie einen Schritt aus einer Operation heraus erstellen, ist der Schritt eine Instanz der Operation
und erbt die Eingaben, Ausgaben, Verweise und andere Merkmale der Operation.

So erstellen Sie einen Schritt aus einer Operation: Ziehen Sie die Operation in den Erstellungsbereich.
« Wenn Sie eine Operation aus dem Bereich Abhéngigkeiten ziehen, kénnen Sie den Schritt andern.
Beachten Sie allerdings, dass die Operation im Bereich Abhangigkeiten schreibgeschutzt ist.

« Wenn Sie eine Operation bearbeiten méchten, bevor Sie den Schritt erstellen, miissen Sie sie aus
dem Bereich Abhéngigkeiten kopieren und in den Bereich Projekte einflgen, bevor Sie sie in den
Erstellungsbereich ziehen.
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Weitere Schritte

Erstellen eines Schritts aus einer Operation

1. Wahlen Sie im Bereich Projekte oder im Bereich Abhédngigkeiten die Operation aus, die Sie dem
Flow hinzufligen mochten.

Hinweis: Die Operationen im Bereich Abhangigkeiten sind schreibgeschiitzt.

2. Ziehen Sie die Operation aus der Projektstruktur in den Erstellungsbereich.

3. Falls erforderlich, benennen Sie den Schritt um, um seine Funktion im Flow wiederzugeben (die
Namen von Operationen kdnnten zu allgemein gehalten sein):

a. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schritt, den Sie umbenennen moéchten, und
wahlen Sie Umbenennen aus.

b. Geben Sie den neuen Namen in das markierte Feld ein.

4. Falls erforderlich, bearbeiten Sie den Schritt. Weitere Informationen finden Sie unter "Andern eines
Flows" auf Seite 208.

Kopieren einer schreibgeschiitzten Operation in ein Projekt, um sie editierbar
zu machen

1. Wahlen Sie im Bereich Abhangigkeiten die Operation aus, die Sie kopieren mdchten.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

3. Legen Sie erst den Speicherort in der Projektstruktur fest, an dem Sie die Kopie einfligen méchten,
und wahlen Sie dann Bearbeiten > Einfiigen aus. Die Operation wird als neues Objekt
angesehen und von dem Content Pack, aus dem sie stammt, getrennt.

4. Falls erforderlich, bearbeiten Sie die Operation.

Hinweis: Wenn Sie die Operation bearbeiten, erben sadmtliche Schritte, die aus dieser
Operation erstellt wurden, die Anderungen an den Eigenschaften. Wenn Sie den Schritt
bearbeiten, wirkt sich dies nicht auf die urspriingliche Operation aus.

5. Ziehen Sie die Operation aus der Projektstruktur in den Erstellungsbereich.

Hinweis: Eine Operation, die aus einem Content Pack in ein Projekt kopiert wurde, wird als
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"Softcopy" bezeichnet. Das heifdt, dass die Operation, falls sie urspriinglich durch Import eines
Aktions-Plug-Ins erstellt wurde, als kopierte Operation weiterhin auf die Originaloperation
verweisen wird. Falls ein Upgrade des Aktions-Plug-Ins durchgefiihrt und die Originaloperation
aktualisiert wird, sodass sie die neue Version aufruft, wird die kopierte Operation automatisch
aktualisiert. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von Operationen" auf Seite 390.

Kopieren eines Schritts aus einem Flow heraus

Wenn Sie einen Schritt kopieren und einfiigen wollen, verwenden Sie eines der folgenden Tools:

« Die Schaltflachen Kopieren [E und Einfiigen EI der Symbolleiste des Erstellungsbereichs

Die Menlbefehle Bearbeiten > Kopieren und Bearbeiten > Einfiigen
« Das Kontextmenu

« Die Tastenkombinationen STRG+C und STRG+V

Hinzufiigen einer Beschreibung zu einem Schritt

1. Klicken Sie im Erstellungsbereich mit der rechten Maustaste erst auf einen Schritt und klicken Sie
dann auf Eigenschaften.

2. Kilicken Sie auf die Registerkarte Beschreibung.

3. Geben Sie eine Beschreibung fir den Schritt ein und klicken Sie auf OK.

Best Practices zum Verfassen einer Beschreibung finden Sie unter "Best Practices for Flow
Authoring".

Hinzufiugen einer Legende zu einem Schritt
Legenden enthalten Informationen zu einem Schritt. Sie kdnnen die Nutzbarkeit eines Flows erheblich
verbessern, indem sie beispielsweise Informationen wie die folgenden bereitstellen:
« Datenverschiebung: Die Art und Weise, in der Informationen von einem Schritt an einen anderen
Ubergeben werden
« Namen der Flow-Variablen, in denen Daten gespeichert sind

« Fur die Eingabedaten erforderliche Formate
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Zeigt den Status des Dienstes an

/S’éwicestatus T

HoE4

-."'a -
1. Zeigen Sie die Schrittpalette an, indem Sie auf die Schaltflache Schrittpalette
Symbolleiste des Erstellungsbereichs klicken.
2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Legende “~ und ziehen Sie die Legende in den

Erstellungsbereich.

3. Geben Sie den Text fur die Legende ein.

4. Wenn Sie eine Verbindung zwischen der Legende und einem Schritt herstellen wollen, ziehen Sie

aus dem grauen Kreis heraus zu dem Schritt.

5. Ziehen Sie die Ecken des Legendentextbereichs, um seine GréRe zu andern.

Erstellen eines Schritts aus einem Flow (Subflow)

Bei einem Subflow handelt es sich um einen Flow innerhalb eines Flows. Weitere Informationen finden

Sie unter "Erstellen eines Subflows innerhalb eines Flows" auf Seite 310.

1. Offnen Sie den libergeordneten Flow im Erstellungsbereich.

2. Wahlen Sie in der Bibliothek den Flow aus, den Sie als Schritt (oder Subflow) verwenden
mdchten.

3. Ziehen Sie den Flow aus der Bibliothek in den Uibergeordneten Flow im Erstellungsbereich. Der

Flow, den Sie gezogen haben, wird zu einem Schritt im Gbergeordneten Flow.

Hinweis: Der Ordner Accelerator Packs enthalt Flows, die als Uibergeordnete Flows
ausgefuhrt werden kénnen.

Erstellen eines nicht blockierenden Schritts

Ein nicht blockierender Schritt ist ein Schritt, der den Rest des Flows nicht blockiert. Wéhrend ein
solcher Schritt ausgefuhrt wird, fahrt die Flow-Ausfihrung mit den nachfolgenden Schritten fort.
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Dies ist sinnvoll, wenn die nachfolgenden Aktionen eine Flows nicht vom Ergebnis des Schritts
abhangen. Zum Beispiel, wenn ein Flow nach der Fehlerantwort eines Schritts eine Benachrichtigung
senden soll, der Flow aber nicht warten soll, wahrend die Benachrichtigung gesendet wird.

Hinweis: In einem einfachen Flow oder Subflow, der einen nicht blockierenden Schritt enthalt,
endet die Flow-Ausfiihrung erst dann, wenn der nicht blockierende Schritt beendet ist. Wenn er
jedoch Teil eines Flows mit Mehrfachinstanz- oder Parallelschritten ist, wartet die Flow-
Ausflhrung nicht auf den nicht blockierenden Schritt.

Beachten Sie auch, dass Mehrfachinstanzschritte oder Schritte mit paralleler Teilung niemals
nicht blockierende Schritte sein kdnnen.

1. Wenn der Flow in der Arbeitsflache gedffnet ist, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Schritt, und klicken Sie dann auf Nichtblockieren ein-/ausschalten.

Am Symbol des Schritts wird ein orangefarbener Blitz angezeigt und der Schritt ruft automatisch

die einzelne Antwort Fertig '@ ab.

2. Verbinden Sie die Antwort Fertig @' mit dem nachsten Schritt.

Hinweis: Um aus einem nicht blockierenden Schritt wieder einen regularen Schritt zu
machen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schritt und klicken noch einmal auf
Nichtblockieren ein-/ausschalten.

Erstellen eines manuellen Schritts

Ein manueller Schritt ist ein Schritt, der mehrere Aktionen zur Auswahl anbietet. Der Benutzer muss
eine Aktion zur Laufzeit auswéahlen.

So erstellen Sie einen manuellen Schritt: Kopieren Sie die Vorlage fur die manuelle Operation aus dem
Basis-Content und definieren Sie die Aktionen, die dem Benutzer zur Verfiigung gestellt werden.

1. Wahlen Sie im Bereich Abhangigkeiten die Vorlage fir manuelle Operationen aus.

2. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.
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3. Legen Sie erst den Speicherort in der Projektstruktur fest, an dem Sie die Kopie einfligen mdchten,
und wahlen Sie dann Bearbeiten > Einfiigen aus. Die Operation wird als neues Objekt
angesehen und von dem Content Pack, aus dem sie stammt, getrennt.

4. Ziehen Sie die Operation aus der Projektstruktur in den Erstellungsbereich.

5. Fugen Sie im Schritt die Aktionen hinzu, die dem Benutzer zur Verfiigung stehen werden.

4

Resolved
SUCCESS

Resolved : success

i z _ Diagnosed : diagnosed @
Manual : Diagnosed :
Mo Action Taken : unknown diagnosad

Mo Action
Taken :

Hinweis: Es ist aulerdem maéglich, die Aktionen in den Eigenschaften der Operation
hinzuzuftigen statt im Schritt. Wenn Sie so vorgehen, werden Sie in der Lage sein, die Operation in

anderen Flows zu verwenden.

Erstellen eines Anzeigeschritts

Ein Anzeigeschritt ist ein Schritt, bei dem Informationen in einer Pop-up-Eingabeaufforderung
angezeigt werden, der aber keine weitere Aktion ausfihrt. Der Benutzer muss nur zur Laufzeit auf

Fortsetzen klicken.

So erstellen Sie einen Anzeigeschritt: Kopieren Sie die Vorlage fur die Anzeigeoperation aus dem
Basis-Content und definieren Sie die Informationen, die dem Benutzer angezeigt werden.

Die Aufforderungsmeldung kann Variablen enthalten. Wenn Sie zum Beispiel dem Benutzer mitteilen
mochten, zu welchem Zeitpunkt der vorhergehende Schritt abgeschlossen wurde, konnen Sie eine
Variable "Datum/Zeit" (${DateTime}) in die Meldung einflgen.
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1. Wahlen Sie im Bereich Abhangigkeiten die Vorlage fir die Anzeigeoperation aus .
2. Wahlen Sie Bearbeiten > Kopieren aus.

3. Legen Sie erst den Speicherort in der Projektstruktur fest, an dem Sie die Kopie einfligen mdchten,
und wahlen Sie dann Bearbeiten > Einfiigen aus. Die Operation wird als neues Objekt
angesehen und von dem Content Pack, aus dem sie stammt, getrennt.

4. Ziehen Sie die Operation aus der Projektstruktur in den Erstellungsbereich.
5. Offnen Sie den Schrittinspektor fir den Schritt und klicken Sie auf die Registerkarte Anzeigen.

6. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Vor Ausfiihrung dieses Schritts Benutzer immer
auffordern.

7. Geben Sie das Label der Meldung im Feld Aufforderungstitel (maximal 128 Zeichen) ein.
8. Geben Sie die Breite der Aufforderung in Pixel in das Feld Aufforderungsbreite ein.
9. Geben Sie im Feld Hohe die Hohe der Aufforderung in Pixel ein.

10. Geben Sie im Feld Aufforderungstext eine Nachricht an den Benutzer ein.

11. Klicken Sie auf OK und speichern Sie Ihre Anderungen.

Hinweis: Es ist aulerdem moglich, die Anzeigeinformationen in den Eigenschaften der Operation
hinzuzufligen statt im Schritt. Wenn Sie so vorgehen, werden Sie in der Lage sein, die Operation in
anderen Flows zu verwenden.

Referenzmaterial

Schrittinspektor > Registerkarte "Anzeigen™

Auf der Registerkarte Anzeigen des Schrittinspektors kdnnen Sie eine Benutzeraufforderung erstellen,
die dem Benutzer angezeigt wird.
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Schrittname IQuery for PDC Emulakor
Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet |

[~ Yor AusFihrung dieses Schritks Benutzer immer aufForderr

Aufforderungstitel I

Aufforderungsbreite IEI

Aufforderungstext

Hihe|0

GUI-Element

Vor Ausfiihrung dieses
Schritts Benutzer immer
auffordern

Aufforderungstitel

Aufforderungsbreite
Hohe

Aufforderungstext

Beschreibung

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn das
Eingabeaufforderungsfenster jedes Mal, wenn dieser Schritt
ausgefuhrt wird, angezeigt werden soll.

Geben Sie das Label ein, das in der Titelleiste des
Eingabeaufforderungsfensters angezeigt werden soll.

Geben Sie die Breite des Aufforderungsfensters in Pixel an.
Geben Sie die Hohe des Aufforderungsfensters in Pixel an.

Geben Sie die Meldung ein, die im Text des
Eingabeaufforderungsfensters angezeigt werden soll. Die
Meldung kann Variablen enthalten, beispielsweise ${dateTime}.

Anpassen der Darstellung eines Flows

Wenn Sie einen Flow erstellen, kdnnen Sie die Palette Ansichtsoptionen verwenden, um die
Darstellung des Flows im Erstellungsbereich anzupassen.

Zeigen Sie die Palette Ansichtsoptionen an, indem Sie auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs

auf die Schaltflache Ansichtsoptionen

HPE Operations Orchestration (10.60)
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Ple|E m & & 5

1:1)
), | 100%
Ansicht zﬂLm_
wieder Leist
auf 100% elsie
einstellen

Weitere Schritte

Ausrichten der Schritte am Raster

Durch das Ausrichten von Objekten am Raster kdnnen Sie Objekte schnell Gbersichtlich anordnen.

1. Wenn das Raster im Hintergrund des Erstellungsbereichs nicht sichtbar ist, klicken Sie in der

Palette Ansichtsoptionen auf die Schaltflache Tabelle ein-/ausblenden I_—I Wenn Sie eine
Operation in den Erstellungsbereich ziehen, wird sie an der nachstgelegene Linie des Rasters
ausgerichtet.

2. Sie konnen einen Schritt von einer Rasterlinie zu einer anderen verschieben, indem Sie den Schritt
geringfligig verschieben und die Maus dann loslassen.

Hinweis: Standardmafig wird das Raster im Erstellungsbereich nicht angezeigt. Wenn Sie mit

der Schaltflache Tabelle ein-/ausblenden I:I festlegen, dass das Raster angezeigt werden sall,
bleibt dieser Status nach dem Schlieen von Studio nicht erhalten. Um das Standardverhalten so
zu andern, dass das Raster standardmafig angezeigt wird, kdnnen Sie die Datei

Studio.properties 6ffnen und die Eigenschaft dharma.studio.ui.activegrid=true festlegen.

Ausrichten von Schritten

1. Wenn Sie ausgewahlte Schritte horizontal ausrichten méchten, wahlen Sie einen oder mehrere

Schritte aus, und wahlen Sie dann Auswahl horizontal ausrichten E in der Palette

Ansichtsoptionen aus.
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2. Wenn Sie ausgewahlte Schritte vertikal ausrichten méchten, wahlen Sie einen oder mehrere
Schritte aus, und wahlen Sie dann in der Palette Ansichtsoptionen die Option Auswahl vertikal

ausrichten M aus.

Ein- oder Ausblenden von Antwortlabeln und -symbolen

Wenn lhr Flow aufgrund von Antwortlabeln und -symbolen fir Operationen iberladen aussieht, kénnen
Sie diese Elemente ausblenden.

1. Zum Ein- oder Ausblenden von Antwortlabeln klicken Sie auf die Schaltflache Label ein-

lausblenden k um zwischen dem Aus- und Einblenden der Antwortlabel umzuschalten.

2. Zum Ein- oder Ausblenden von Antwortsymbolen klicken Sie auf die Schaltflache Symbole fiir

2

verbundene Antwort ein-/ausblenden um zwischen dem Aus- und Einblenden der

Antwortsymbole umzuschalten.

Verschieben von Objekten nach vorn oder hinten

Flows kénnen Objekte enthalten, die im Erstellungsbereich Ubereinander gestapelt sind. Dies kann bei
langen Flows vorkommen, die viele Elemente enthalten. In diesen Fallen missen die wichtigsten
Objekte vorne im Stapel angezeigt werden.

1. Um ein Objekt im Stapel nach vorn zu verschieben, wahlen Sie das Objekt aus, und klicken Sie

auf In den Vordergrund ]ﬁ

2. Um ein Objekt im Stapel nach hinten zu verschieben, wahlen Sie das Objekt aus, und klicken Sie

auf In den Hintergrund @

Referenzmaterial

Palette "Ansichtsoptionen”

Die Palette Ansichtsoptionen enthalt Schaltflachen, um die Darstellung des Flows im
Erstellungsbereich zu andern.
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|
PleE m & & 6

..!'!'JQ. |j 100%

Ansicht l

wieder sz?T

auf 100% ste

einstellen
Schaltflache Beschreibung

‘]_:f| Blendet Antwortlabel flir Objekte ein oder aus.

Label ein{/ausblenden
Symbole fiir verbundene Blendet Antwortsymbole fir Objekte ein oder aus.
Antwort ein-/ausblenden p

Auswahl horizontal Richtet ausgewahlte Schritte horizontal aus.

ausrichten E

Auswahl vertikal ausrichten Richtet ausgewahlte Schritte vertikal aus.

[l

In den Vordergrund ]ﬁ Verschiebt das ausgewahlte Objekt im Stapel nach vorn.

In den Hintergrund ];r Verschiebt das ausgewahlte Objekt im Stapel nach hinten.

Zeigt das Rasterim Erstellungsbereich an, das Sie zum
Anordnen von Schritten verwenden kénnen. Wenn Sie das
Ziehen eines Schritts beenden, wird er an der ndchstgelegenen
Linie im Raster ausgerichtet.

Tabelle ein-/ausblenden |j

Andern eines Flows

Nachdem ein Flow erstellt wurde, konnen Sie ihn andern. Zum Beispiel kdnnen Sie einen Flow
kopieren, den sie zuvor erstellt hatten, und ihn anpassen, damit er fir eine etwas andere Aufgabe
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eingesetzt werden kann. Oder Sie kdnnen einen der vordefinierten Flows von HPE OO verwenden
(z. B. die Flows im Ordner Accelerator Packs) und Ihren Bedurfnissen anpassen.

Best Practices

Machen Sie stets eine Kopie eines Flows, bevor Sie ihn andern.

Bevor Sie einen Flow andern, tberprifen Sie mithilfe von Verweise > Was verwendet dies?, ob er von
anderen Flows verwendet wird.

Wenn Sie einen Flow kopieren und es fur erforderlich halten, die Eigenschaften der Operationen zu
andern, verwenden Sie dazu am besten den Befehl Deep-Copy. Dabei wird nicht nur der Flow, sondemn
es werden aufterdem die Operationen kopiert, so dass Sie sie andern kdnnen, ohne die Originale zu
verandem. Weitere Informationen finden Sie unter "Kopieren von Flows und Operationen" auf Seite
414,

Wenn Sie mithilfe des Befehls Deep-Copy einen Flow kopieren, erstellen Sie einen neuen Ordner fir
den Flow und seine Operationen.

Achtung: Stellen Sie sicher, dass Sie den Unterschied zwischen dem Andern eines Schritts und
dem Andemn einer Operation verstehen.

« Wenn Sie im Schrittinspektor die Eigenschaften eines Schritts andern, betrifft dies nur den
einzelnen Schritt.

« Wenn Sie auf dem Blatt Eigenschaften die Eigenschaften einer Operation andern, wirkt sich
dies auf alle Flows aus, die diese Operation als Schritt verwenden. Sie miissen beim Andern
der Eigenschaften einer Operation besonders vorsichtig sein. Dies kann zu Fehlern bei anderen
Flows flihren, die die Operation verwenden.

Weitere Schritte

Offnen eines Flows fiir die Bearbeitung

« Doppelklicken Sie im Bereich Projekte auf einen Flow, um ihn flr die Bearbeitung im
Erstellungsbereich zu 6ffnen.

« Um mehrere Flows im Erstellungsbereich zu 6ffnen, wahlen Sie sie bei gedrickter
UMSCHALTTASTE oder STRG-TASTE aus, klicken mit der rechten Maustaste und wahlen
Offnen aus.
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Springen zu einem Schritt, um ihn zu bearbeiten

A
LN
Bei einem komplexen Flow mit vielen Schritten kénnen Sie die Schaltflache Gehe zu Schritt

verwenden, um schnell zu dem Schritt zu springen, den Sie bearbeiten méchten.

1. Offnen Sie den Flow im Erstellungsbereich.

FJ
LY
2. Klicken Sie in der Symbolleiste des Erstellungsbereichs auf Gehe zu Schritt

3. Geben Sie den Namen des Schritts ein, zu dem Sie springen méchten, oder die ersten
Buchstaben des Schritts, um ihn aus einer Liste auszuwahlen.

4. Sie kénnen auch den Aufwartspfeil und den Abwartspfeil auf der Tastatur verwenden, um durch
die Liste der Schritte zu navigieren.

Andern des Startschritts

Wenn Sie einen neuen Schritt am Anfang eines Flows hinzufligen, wird ein Warnsymbol angezeigt, da
der Startschritt nicht definiert wurde.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schritt, den Sie als Start des Flows verwenden
md&chten, und wahlen Sie Startschritt festlegen aus.

Umbenennen eines Schritts

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Schritt, den Sie umbenennen mochten, und wahlen
Sie Umbenennen aus.

2. Geben Sie den neuen Namen in das markierte Feld ein, driicken Sie die Eingabetaste und
speichern Sie lhre Arbeit.

Best Practice: Stellen Sie sicher, dass der Name eindeutig den Zweck des Schritts
beschreibt.

Umbenennen eines Flows oder einer Operation

Wenn Sie eine Operation umbenennen, tberprifen Sie, ob diese Operation von anderen Flows
verwendet wird. Wenn dies der Fall ist, ist es besser, eine Kopie der Operation zu machen und die

Kopie umzubenennen.

1. Klicken Sie im Bereich Projekt mit der rechten Maustaste auf den Flow oder die Operation, die Sie
umbenennen mdchten, und wahlen Sie Umbenennen aus.

2. Geben Sie den neuen Namen in das markierte Feld ein, driicken Sie die Eingabetaste und
speichern Sie lhre Arbeit.
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Best Practice: Stellen Sie sicher, dass der Name eindeutig den Zweck des Flows oder der
Operation beschreibt.

Verschieben Sie im Flow-Diagramm eine Gruppe von Schritten.

1. Halten Sie die Umschalttaste oder die STRG-Taste gedriickt, um eine Gruppe von Schritten
auszuwahlen.

2. Klicken Sie und ziehen Sie die Schritte zusammen als Gruppe.

Andern eines Symbols

Sie kdnnen das Symbol eines Schritts, einer Operation oder eines Flows dahingehend andern, dass die
Funktion des Elements visuell leichter zu verfassen ist.

1. Wenn Sie den Bereich Symbole anzeigen wollen, klicken Sie auf die Registerkarte Symbole.

Symbale

Q@ v
Anwendung
Einfach

[

Clients
Datenbanken
E-Tail

Integrationen

Metzmerk,

Betriebssystem

andere

Server

Dienskprogramme

2. Wahlen Sie den Symbolgruppennamen aus, der das benétigte Symbol beschreibt.

3. Wahlen Sie das Symbol aus und ziehen Sie es auf den Schritt, die Operation oder den Flow.
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Hinweis: Indem Sie die STRG-Taste gedriickt halten und dann ein Symbol ziehen, kénnen
Sie das Symbol geschichtet auf einem vorhandenen Symbol platzieren.

Best Practice: Wenn Sie Flows nach Typen klassifiziert haben, verwenden Sie individuelle
Symbole fur jeden Flow-Typ.

Andern eines Schritts im Schrittinspektor

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Schritt und wahlen Sie Eigenschaften aus. Der
Schrittinspektor wird gedffnet.

2. Im Schrittinspektor kénnen Sie den Schritt &ndemn:

o Fligen Sie Eingaben zum Schritt hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere Informationen finden
Sie unter "Erstellen von Eingaben" auf Seite 214.

o Fugen Sie Ergebnisse zum Schritt hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere Informationen finden
Sie unter "Einrichten der Ausgaben von Operationen" auf Seite 263.

o Figen Sie eine Beschreibung zum Schritt hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere Informationen
finden Sie unter "Erstellen von Schritten in einem Flow" auf Seite 198.

o Fugen Sie eine Benutzeraufforderung zum Schritt hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere
Informationen finden Sie unter "Anzeigen einer Benutzeraufforderung fur den Schritt " oben.

o Flgen Sie ein Skriptlet zum Schritt hinzu oder bearbeiten Sie sie. Weitere Informationen finden
Sie unter "Verwenden von Skriptlets in einem Flow" auf Seite 329.

Tipp: Klicken Sie auf die Schaltflache Automatisch ausblenden ein/aus & am rechten Ende der
Titelleiste des Inspektors, wenn der Inspektor wahrend des Wechsels von einem Schritt zum
nachsten angezeigt bleiben soll, damit Sie ihn nicht immer wieder erneut 6ffnen missen.

Anzeigen einer Benutzeraufforderung fur den Schritt

Sie kdnnen eine Benutzeraufforderung erstellen, die vor dem Ausfiihren eines Schritts angezeigt wird.
Die Aufforderungsmeldung kann Variablen enthalten. Wenn Sie zum Beispiel dem Benutzer mitteilen
md&chten, zu welchem Zeitpunkt der vorhergehende Schritt abgeschlossen wurde, kénnen Sie eine
Variable "Datum/Zeit" (${DateTime}) in die Meldung einfligen.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Schritt und wahlen Sie Eigenschaften aus.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Anzeigen im Schrittinspektor.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Vor Ausfiihrung dieses Schritts Benutzer immer
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auffordern.
4. Geben Sie das Label der Meldung im Feld Aufforderungstitel (maximal 128 Zeichen) ein..
5. Geben Sie die Breite der Aufforderung in Pixel in das Feld Aufforderungsbreite ein.
6. Geben Sie im Feld Héhe die Hohe der Aufforderung in Pixel ein.
7. Geben Sie im Feld Aufforderungstext eine Nachricht an den Benutzer ein.

8. Klicken Sie auf OK und speichern Sie Ihre Anderungen. Der Schritt wird um eine blaue Pfeilspitze
erweitert, die auf die Eingabeaufforderung hinweist.

&
Launch%ﬁ

Andern der Angabe, auf welcher Operation ein Schritt basiert

Sie missen beispielsweise einen vorhandenen Flow-Schritt mit einer anderen Operation verknlpfen,
aber Sie mdchten die bestehenden Ubertragungen zu und von diesem Schritt beibehalten.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Schritt und wahlen Sie Eigenschaften aus.
2. Klicken Sie im Schrittinspektor auf die Registerkarte Erweitert.
3. Klicken Sie unter Quellenoperation auf die Schaltflache Auswahlen.

4. Navigieren Sie im Dialogfeld Quellenoperation auswahlen zu der Operation, auf der der Schritt
basieren soll, wahlen Sie sie aus und klicken Sie dann auf OK.

5. Benennen Sie den Schritt um, um die Anderung innerhalb der Operation wiederzugeben.

6. Uberpriifen Sie die Wertzuweisungen fir Eingaben und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen
vor, die erforderlich sind, um alle Unterschiede zwischen den Eingaben der alten Operation und
denjenigen der neuen wiederzugeben.

Referenzmaterial

Schrittinspektor > Registerkarte "Anzeigen™

Auf der Registerkarte Anzeigen des Schrittinspektors kdnnen Sie eine Benutzeraufforderung erstellen,
die angezeigt wird, bevor ein Schritt ausgefihrt wird.
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Schrittname IQuery for PDC Emulakor
Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet |

[~ Yor AusFihrung dieses Schritks Benutzer immer aufForderr

Aufforderungstitel I

Aufforderungsbreite IEI Hiihe|0

Aufforderungstext

GUI-Element Beschreibung

Vor Ausfiihrung dieses Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, wenn das
Schritts Benutzer immer Eingabeaufforderungsfenster jedes Mal, wenn dieser Schritt
auffordern ausgefuhrt wird, angezeigt werden soll.
Aufforderungstitel Geben Sie das Label ein, das in der Titelleiste des

Eingabeaufforderungsfensters angezeigt werden soll.

Aufforderungsbreite Geben Sie die Breite des Aufforderungsfensters in Pixel an.
Hohe Geben Sie die Hohe des Aufforderungsfensters in Pixel an.
Aufforderungstext Geben Sie die Meldung ein, die im Text des

Eingabeaufforderungsfensters angezeigt werden soll. Die
Meldung kann Variablen enthalten, beispielsweise ${dateTime}.

Erstellen von Eingaben

Eingaben geben an, wie und wann die Schritte in einem Flow die Daten abrufen, die sie bendtigen. Im
Flow Network Check zum Beispiel wird im ersten Schritt ein Pingsignal an einen Server gesendet.
Also benétigt der Flow die IP-Adresse des betreffenden Servers. Diese IP-Adresse wird tber eine
Eingabe bereitgestellt.

Jede Eingabe wird einer Variablen zugeordnet, deren Wert mit den folgenden Methoden festgelegt
werden kann:
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« Erstellen Sie eine Benutzeraufforderung, damit der Wert durch die Person, die den Flow ausfihrt,
am Anfang des Flows eingegeben wird.

« Legen Sie die Eingabe auf einen bestimmten konstanten Wert fest.
« Legen Sie fest, dass der Wert aus einem anderen Schritt abgerufen werden soll.
« Weisen Sie der Eingabe eine Flow-Variable zu. Eine Flow-Variable ist eine Sammlung von

Variablen und Datenwerten, die fir den gesamten Flow verfligbar sind.

Eine Eingabe kdnnen Sie fur einen Flow, eine Operation oder einen Schritt erstellen.

Achtung: Stellen Sie sicher, dass Sie den Unterschied zwischen dem Andern eines Schritts und
dem Andemn einer Operation verstehen.

« Wenn Sie im Schrittinspektor die Eigenschaften eines Schritts andemn, betrifft dies nur den
einzelnen Schritt.

« Wenn Sie auf dem Blatt Eigenschaften die Eigenschaften einer Operation andern, wirkt sich
dies auf alle Flows aus, die diese Operation als Schritt verwenden. Sie miissen beim Andern
der Eigenschaften einer Operation besonders vorsichtig sein. Dies kann zu Fehlern bei anderen
Flows fiihren, die die Operation verwenden.

Hinweis:

« Eine Eingabe, die rot angezeigt wird, ist eine Schritteingabe aus einer erforderlichen

Operationseingabe, die fir diesen Schritt geléscht wurde. Beispiel:

. LA o B | <richt zugewiess, ..
Standard I = | <nicht rugewiese... | Benutzer aus dem Text auffordern <nicht zugewiese, .| v
url = v |l | Yerwenden Sie die Konstante: <nicht rugewisse, .. *

« Eine Eingabe, die grau angezeigt wird, ist eine Schritteingabe aus einer optionalen
Operationseingabe, die flr diesen Schritt geléscht wurde.

« Sie konnen die Grole jedes Bereich andern, indem Sie die Trennlinie zwischen den beiden
Bereichen mit der Maus verschieben. Verwenden Sie die Bildlaufleiste am unteren Rand jedes
Bereich, um die nicht sichtbaren Felder anzuzeigen. Beim nachsten Offnen von Studio befindet
sich die Trennlinie an derselben Position.

« Im Bereich Eingaben ist immer eine Eingabe hervorgehoben. Nach dem Léschen einer
Eingabe wird die erste Eingabe im Bereich Eingaben automatisch hervorgehoben.

« Die Spaltenim Bereich Eingaben kénnen Sie mit der Maus verschieben.
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- Die Eingaben werden entsprechend ihrer Position in der Liste der Eingaben von oben nach
unten verarbeitet.

Weitere Schritte

Erstellen einer Eingabe

1. Offnen Sie die Seite Eigenschaften oder den Eingabeinspektor.

o Zum Hinzufligen einer Eingabe zu einer Operation klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf die Operation und wahlen Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen einer Eingabe zu einem Flow klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf den Flow und wéahlen Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen einer Eingabe zu einem Schritt doppelklicken Sie im Erstellungsbereich auf
den Schritt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Eingaben aus.

Inspekkor

Schrittname | Compute Size

Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet
*PX+ I XDE

Eingabe Sensitive Daten  Erforderlich Typ  Zuweisen von Andernfalls Zuweisen 2u

el Sl ke 111 <michE zugewiesen>

port O ] = | porf w | Verwenden Sie die Konstante: <nicht zugewiesen> »
command H ] = | command w | Verwenden Sie die Konstante: B | <richt 2ugewiesen w
phy O ] = | ply w | Verwenden Sie die Konstante: <nicht zugeresen= w
username ] ] Sy | username + | Werwenden Sie die Konstante: <nicht zugewiesen> w
passward V] ] =y | password | Verwenden Sis die Konskante: E= | <nmichf zugenwiesens v
argyments O ] = | argyments | Verwenden Sis die Konstante: <richf zugewiesen> v
privateKeyFile O ] = | privateleyFie w | Verwenden Sie die Konstante: <nichE zupewiesen> w
timeout O ] = | Himeouf w | Verwenden Sie die Konstante: B | <richt 2ugewiesen w
characterSet O ] = | characterset w | Verwenden Sie die Konstante: B | <richt 2ugewiesen w

3. Wenn Eingaben vorhanden sind, dann wahlen Sie die Zeile aus, hinter der die neue Eingabe
eingefugt werden soll. Wenn Sie zum Beispiel die erste Zeile auswahlen, wird die neue Eingabe
auf der zweiten Zeile angezeigt und wird dann das zweite Element in der Liste.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache T .

5. Geben Sie den Namen der neuen Eingabe ein und klicken Sie auf OK. Die Eingabe wird in einer
neuen Zeile angezeigt.

Hinweis: Verwenden Sie fur die Eingabe nicht die Namen "service" oder "sp". Dies kann in
bestimmten Situationen zu Fehlern in der Flow-Ausfiihrung fiihren.
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6. (Optional) Um die Eingabe als obligatorisch fir die Funktion des Schritts zu definieren, wahlen Sie

das Kontrollkastchen Erforderlich auf der neuen Zeile aus.

7. Geben Sie in der Liste Typ an, wie die Eingabe ihren Wert erhalt:

[¢]

o

Einzelner Wert

Liste der Werte Damit kénnen Sie eine Operation mit einer Eingabe, die mehrere
Werte enthalt, ausfihren. Die Werte missen in einer Liste angegeben und durch das
Trennzeichen, das im Feld Eingabetrennzeichen angegeben wurde, getrennt werden.

8. Geben Sie im Eingabeinspektor die Eingabequelle an:

[¢]

Um den Wert einer Variablen mit demselben Namen wie die Eingabe zu tbemehmen, wahlen
Sie den Standardnamen (mit dem Préafix <Standard>) am Anfang der Liste Zuweisen von aus.

Um den Wert von einer anderen Flow-Variablen zu Gibernehmen, wahlen Sie den Namen dieser
Variablen in der Liste Zuweisen von aus.

Wenn Sie keine Quelle fur diese Eingabe definieren mochten, dann wéhlen Sie <nicht
zugewiesen> in der Liste Zuweisen von aus.

Eine detaillierte Beschreibung der Vorgehensweise zum Definieren der Eingabequellen der

verschiedenen Typen finden Sie unter "Angeben der Eingabequelle" auf Seite 226.

Hinweis: Wenn Sie eine neue Eingabe fiir eine Operation, einen Flow oder einen Schritt
erstellen, wird bei der Installation von Studio der Standardwert fur Zuweisen von/Zuweisen
zu automatisch auf <nicht zugewiesen> festgelegt. Diese Funktionalitat kann mit den
Eigenschaften dharma.studio.ui.inputinspector.assignfrom.selected oder
dharma.studio.ui.inputinspector.assignto.selected in der Datei Studio.properties
geandert werden.

Dieser Standardwert gilt auch fur die Eingaben fur einen neuen Schritt und fiir einen Schritt,
der aus dem Bereich Projekte/Abhangigkeiten gezogen wurde.

Weitere Informationen zu den Parametern der Datei Studio.properties finden Sie unter
"Konfigurieren von Studio-Eigenschaften" auf Seite 435.

In der Liste Andernfalls wahlen Sie die Aktion aus, die ausgefihrt werden soll, wenn die Flow-

Variable, die Sie im Feld Zuweisen von angegeben haben, nicht vorhanden ist oder keinen Wert

enthalt. Wenn Sie auf einen Eingabenamen klicken, wird der rechte Bereich automatisch mit

dessen Details aktualisiert. Klicken Sie auf ™, um das Dialogfeld Andernfalls zu 6ffnen, oder

tragen Sie die Werte direkt in die Felder im rechten Bereich ein. Die Optionen sind:
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o Konstante verwenden: Geben Sie den konstanten Wert ein, der fir die Eingabe verwendet
werden soll. Zum Beispiel eine IP-Adresse, die immer verwendet wird.

o Benutzer auffordern: Richten Sie eine Eingabeaufforderung fiir den Benutzer ein, damit eram
Anfang des Flows die Informationen entweder durch Eingabe oder durch Auswahl aus einer
Liste bereitstellt.

« Eingabeaufforderung fiir: Text - Der Benutzer wird zur Eingabe von Informationen
aufgefordert. Geben Sie die Eingabeaufforderung ein, die dem Benutzer im Feld
Benutzermeldung: angezeigt werden soll. Beispiel: Geben Sie einen Wert ein fir

eventid.

« Eingabeaufforderung fiir: Auswahl - Der Benutzer wird zur Auswahl eines Wertes
aufgefordert. Wahlen Sie den Typ der Liste aus, in der der Benutzer auswahlen soll:

Auswabhlliste: Wahlen Sie die Auswahlliste in der Liste Name aus. Alle Auswahllisten
werden angezeigt.

Domanenausdruck: Wahlen Sie den Domanenausdruck in der Liste Name aus. Alle
Doménenausdricke werden angezeigt.

Flow-Variable: Wahlen Sie den Namen einer Flow-Variablen aus. Flow-Variablen werden
in den Ergebnissen fur Flows definiert. Geben Sie ein Trennzeichen fir die Flow-Variablen
im Feld Quellentrennzeichen ein.

Hinweis: Die Option Benutzer auffordern sollte nicht fiir einen Schritt in der Mitte eines
Flows verwendet werden.

o Vorheriges Schrittergebnis verwenden: Wahlen Sie das Ergebnis eines vorherigen Schritts
aus, das verwendet werden soll, wenn die Variable Zuweisen von flr die Eingabe nicht
vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.

Ein Beispiel ware ein erster Schritt, der nach einer bestimmten Information sucht und diese
Information als Flow-Variable speichert. In einem zweiten Schritt konnte dann diese
Information angezeigt werden. Der zweite Schritt verwendet die Flow-Variable, die im
ersten Schritt erstellt wurde.

o Systemkonto: Wahlen Sie den Namen und den Anmeldeinformationstyp des Systemkontos

aus.

o Anmeldeinformationen des angemeldeten Benutzers: Wahlen Sie den
Anmeldeinformationstyp des angemeldeten Benutzers aus.
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10.

1.

12.

Hinweis: Die Felder Systemkonto und Anmeldeinformationen des angemeldeten
Benutzers werden nicht angezeigt, wenn Sie die Eingabe als Liste der Werte im Feld Typ
definieren.

Weitere Informationen (ber die verschiedenen Arten von Eingabequellen finden Sie bei der
jeweiligen Aufgabe unter "Angeben der Eingabequelle" auf Seite 226.

Welcher Standardwert in diesem Feld angezeigt wird, hangt von den Einstellungen in der Datei
Studio.properties ab. Weitere Informationen zu diesen Einstellungen finden Sie in der
Beschreibung zum Parameter dharma.studio.ui.inputinspector.assignfrom.selected unter
"Konfigurieren von Studio-Eigenschaften" auf Seite 435.

Hinweis: Wenn Sie eine neue Eingabe flir eine Operation, einen Flow oder eine Schritt
erstellen, wird der Standardwert fiir Andernfalls automatisch auf Konstante verwenden
festgelegt.

Geben Sie im Eingabeeditor des Eingabeziels an:

o Um den Wert zu einer Variablen mit demselben Namen wie die Eingabe zuzuweisen, wahlen
Sie den Standardnamen (mit dem Prafix <Standard>) am Anfang der Liste Zuweisen zu aus.

o Um den Wert zu einer anderen Flow-Variablen zuzuweisen, wahlen Sie den Namen dieser
Variablen in der Liste Zuweisen zu aus.

o Wenn Sie kein Ziel fir diese Eingabe definieren méchten, dann wahlen Sie <nicht
zugewiesen> in der Liste Zuweisen zu aus.

Standardmafig erstellt Studio eine Flow-Variable mit demselben Namen wie die Eingabe. Diese
Variable kann in spateren Schritten im Flow verwendet werden. Im Feld Zur Variablen zuweisen
auf der rechten Seite des Fensters kann dieser Name geandert werden.

Bei einem Schritt, in dem der Benutzer ein Kennwort eingeben muss, konnten Sie zum
Beispiel dieser Variablen den Namen Kennwort geben, damit sie leichter zu erkennen ist.

(Optional) Um zu Gberpriifen, ob die Eingabe das richtige Format hat, wahlen Sie eine
Systemauswertung in der Liste Priifungsformat aus.

Wenn beispielsweise die Eingabe eine E-Mail-Adresse ist, kdnnen Sie mithilfe einer Auswertung
prufen, ob die Eingabe das richtige E-Mail-Format aufweist. Weitere Informationen zum Erstellen
von Auswertungen finden Sie unter "Auswerten von Eingabedaten” auf Seite 241.

Wenn beispielsweise bei lhrem der Benutzer eine E-Mail-Adresse eingeben muss, kdnnen Sie
mithilfe einer Auswertung prifen, ob die Eingabe das richtige E-Mail-Format aufweist. Weitere
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Informationen zum Erstellen von Auswertungen finden Sie unter "Auswerten von Eingabedaten”
auf Seite 241.

13. (Optional) Um den Wert aufzuzeichnen, damit er fir die Diagnose oder das Audit verflugbar ist,
wahlen Sie <Ausfiihrungshistorie> in der Liste Aufzeichnen unter aus.

o <Ausfiihrungshistorie>

o Eines der Doméanenelemente in der Liste
Umbenennen einer Eingabe
1. Offnen Sie das Blatt Eigenschaften (fiir einen Flow oder eine Operation) oder den

Eingabeinspektor (fur einen Schritt).

2. Doppelklicken Sie auf der Registerkarte Eingaben auf einen Eingabenamen oder driicken Sie die
Taste F2 und geben Sie einen neuen Namen ein.

Oder:
Geben Sie im rechten Bereich einen neuen Eingabenamen im Feld Name ein.
Entfernen einer Eingabe
1. Offnen Sie das Blatt Eigenschaften (fiir einen Flow oder eine Operation) oder den
Eingabeinspektor (fir einen Schritt).
2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Eingaben die Eingabe aus, die Sie entfernen méchten, und

klicken Sie dann auf X Eingabe entfernen auf der Symbolleiste des Eingabeinspektors. Eine
Schritteingabe, die entfernt wurde, wird kursiv dargestellt. Mithilfe der STRG-TASTE und der

UMSCHALTTASTE konnen Sie auch mehrere Eingaben auswahlen.
Wiederherstellen einer Standardeingabe, die entfernt wurde

Wenn Sie auf der Registerkarte Eingaben eine Standardeingabe entfernt haben, kdnnen Sie sie
wiederherstellen. Standardeingaben sind Eingaben, die im Rahmen der Operation, auf der der Schritt
basiert, erstellt wurden. Standardeingaben, die entfernt wurden, werden in der Liste der Eingaben
abgeblendet und kursiv dargestellt.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Eingaben auf Eingabe hinzufiigen.

2. Geben Sie den genauen Namen der Eingabe ein, die Sie wiederherstellen mdchten.

3. Sie konnen alle Felder der Eingabe bearbeiten.
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4. Kilicken Sie auf OK.

Die Farbe rot/grau verschwindet und die Eingabe wird schwarz angezeigt.

Referenzmaterial

Eingabeinspektor > Symbolleiste

+ X 4 X O O
GUI-Element

Eingabe hinzufiigen 4k

Eingabe I6schen "

Nach oben <
Nach unten L

Ausschneiden o
"I' .".

Kopieren By

Einfugen m
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Beschreibung

Flgt eine neue Eingabezeile hinzu. Geben Sie den Namen der
neuen Eingabe ein und klicken Sie auf OK. Den Attributen der
neuen Eingabe werden Standardwerte zugewiesen.

Ldscht die ausgewahlte Eingabezeile.

Verschiebt die ausgewahlte Eingabezeile in der Liste nach oben.
Verschiebt die ausgewahlte Eingabezeile in der Liste nach unten.

Entfernt die ausgewahlte Eingabezeile von ihrer aktuellen Position.
Verwenden Sie die Option Einfiigen, um die Zeile an einer neuen
Position einzufligen.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, eine Operationseingabe auf
Schrittebene zu entfernen, wird sie automatisch von Studio
kursiv dargestellt und an das Ende der Tabelle der Eingaben
verschoben. Erforderliche Eingaben werden rot und optionale
Eingaben werden grau angezeigt.

Sie kénnen die Eingabe wiederherstellen, indem Sie die Felder
Typ, Zuweisen zu/Zuweisen von oder Andernfalls andem.

Kopiert die ausgewahlte Eingabezeile. Verwenden Sie die Option
Einfligen, um die Kopie an einer neuen Position einzufliigen.

Flgt die kopierte/ausgeschnittene Eingabezeile an der aktuellen
Position ein. Wenn der Eingabename bereits vorhanden ist, wird
eine Meldung angezeigt und die Eingabe wird nicht eingefigt.
(Diese ist das Standardverhalten.)

Wenn der Eingabename bereits vorhanden ist, weist Studio der
neuen Eingabe automatisch den Namen <Eingabe> (Kopie 1) zu.
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Hinweis: Sie kdnnen auch mehrere Eingaben zwischen Schritten, Flows oder Operationen
ausschneiden, kopieren und einfligen. Zusatzliche Eingaben kénnen Sie auswahlen, indem Sie bei
gedriickter Strg-Taste auf die Zeile klicken.

Eingabeinspektor > Registerkarte "Eingaben™

Auf der Registerkarte Eingaben im Schrittinspektor geben Sie an, wie und wann ein Schritt in einem
Flow die Daten abruft, die er benétigt.

Inspekkor

Schrittname | Compute Size

Eingaben  Ergsbnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet

XTI EDE

Eingabe Sensitive Daten  Erforderlich Typ  Zuweisen von Andernfalls Zuweisen zu

enden Sie onstante: 111
Werwenden Sie die Konstante:

st

<nichE zugenissens=
<nicht zugeriesen
<RichE zugewiesens
<nichi zugeviesenz
<richE zugevesens
<nicht zugeresens
<nicht zugeriesen
<nichE zugeresens
<nicht zugeresens

pork
comrmand
pty
username

port
command
sty

werwenden Sie die Konstante:

Werwenden Sie die Konstante:

LSErname ‘erwenden Sie die Konstante:

v
v
hd
v
password v | Werwenden Sie die Konstante:
v
v
v
v

password
argyments
privatereyFile
timeout

argyments Verwenden Sie die Konstante:
privatereyFie
fimeout

characterset

werwenden Sie die Konstante:

Werwenden Sie die Konstante:

OoooeOooo
OoooooooO
ojojojojojojofo o
€€ |€ €|« (€€ (€€
0|88 6 e aa "

€€ |€[€[€|€[€[€|€

characterdet Werwenden Sie die Konstante:

GUI-Element Beschreibung
Eingaben Zeigt den Namen der Eingabe an.

Sensitive Daten Hiermit wird diese Eingabe in der Central-Benutzeroberflache und
im internen und Remote-Debugger von Studio ausgeblendet. Wenn
dieses Kontrollkastchen aktiviert wurde, wird der Eingabewert
verschlisselt und wird in Central und Studio als Sterne angezeigt
und nicht in der Datenbank gespeichert.

Dieses Flagist transient, d. h. bei einer Zuweisung von einer
sensitiven Variablen wird auch die zugewiesene Variable sensitiv.
Diese Transitivitat wird nur bei der Ausfihrung zur Laufzeit sichtbar
und ist in der Studio-Benutzeroberflache nicht zu erkennen.

Bei der Verwendung in Skriptlets werden sensitive Daten
verschlisselt abgerufen.

Sensitivitat bleibt auch bei der Verwendung von Ausdriicken fir die
Zuweisung erhalten. Zum Beispiel ${input1}.

Erforderlich Legt fest, dass diese Eingabe obligatorisch ist.

Typ Geben Sie in der Liste Typ an, wie die Eingabe ihren Wert erhalt.
Die Optionen sind:

« Einzelner Wert
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o Liste der Werte - zum Ausfihren einer Operation fir
mehrere Ziele

Zuweisen von Gibt an, woher die Eingabe ihren Wert erhalt. Wahlen Sie in der
Liste Zuweisen von eine Eingabe aus, deren Wert Gbernommen
werden soll.

Andernfalls Zeigt, welche Aktion ausgefiihrt werden soll, wenn die Flow-

Variable, die Sie in der Spalte Zuweisen von angegeben haben,
nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.

Wenn Sie auf einen Eingabenamen klicken, wird der rechte Bereich
automatisch mit dessen Details aktualisiert.

Klicken Sie auf 1, um das Dialogfeld Andernfalls zu 6ffnen, oder
tragen Sie die Werte direkt in die Felder im rechten Bereich ein.

Zuweisen zu Wahlen Sie die Flow-Variable aus, der Sie den Wert der Eingabe
zuweisen mochten.

Hinweis: Um die Werte in Zuweisen von und Zuweisen zu zu bearbeiten, doppelklicken Sie im
Feld und geben den neuen Wert ein.

Eingabeinspektor > Registerkarte "Eingaben" > Bereich
"Andernfalls"/Dialogfeld "Andernfalls"

Der Bereich Andernfalls wird auf der rechten Seite des Eingabeinspektors angezeigt. In diesem
Bereich wird definiert, welche Aktion ausgefuhrt werden soll, wenn die Flow-Variable, die Sie in der
Spalte Zuweisen von angegeben haben, nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt. Einige dieser
Felder werden auch im Dialogfeld Andernfalls angezeigt.

Bereich "Andernfalls"
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', Den Wert "Andernfalls” Fiir die Eingabe festlegen

bt andernfalls Eingabeaufforderung Fir € Text & Auswahl

(" Konstante verwenden Listeruelle: | Flow-variabler, ]|
¥ Benutzer auffordern Mame: Ihost LI
™ “orheriges Schrittergebnis verwenden Cellentrennzeichen: ||_

™ Systemkonto

. . Enter a walue for e*ventidl
Anmeldeinformationen des

angemeldeten Benutzers

oF I abbrechen

Dialogfeld "Andernfalls"

Hinweis: Die Felder Systemkonto und Anmeldeinformationen des angemeldeten
Benutzers werden nicht angezeigt, wenn Sie die Eingabe als Liste der Werte im Feld Typ

definieren.
GUI-Element Beschreibung
Konstante verwenden Geben Sie den konstanten Wert ein, der fir die Eingabe verwendet
werden soll. Zum Beispiel eine IP-Adresse, die immer verwendet
wird.
Benutzer auffordern Richten Sie eine Eingabeaufforderung fir den Benutzer ein, damit

er am Anfang des Flows die Informationen entweder durch Eingabe
oder durch Auswahl aus einer Liste bereitstellt.

« Eingabeaufforderung fiir: Text - Der Benutzer wird zur
Eingabe von Informationen aufgefordert. Geben Sie die
Eingabeaufforderung ein, die dem Benutzer im Feld
Benutzermeldung: angezeigt werden soll. Beispiel: Geben
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Vorheriges Schrittergebnis
verwenden

Systemkonto
Anmeldeinformationen des

angemeldeten Benutzers

Listenquelle
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Sie einen Wert ein fir eventid.

« Eingabeaufforderung fiir: Auswahl - Der Benutzer wird zur
Auswahl eines Wertes aufgefordert. Wahlen Sie den Typ der
Liste aus, in der der Benutzer auswahlen soll:

Auswahlliste: Wahlen Sie die Auswabhlliste in der Dropdown-
Liste Name aus. Alle Auswahllisten werden angezeigt.

Domanenausdruck: Wahlen Sie den Domanenausdruck in der
Dropdown-Liste Name aus. Alle Domanenausdriicke werden
angezeigt.

Flow-Variable: Wahlen Sie den Namen einer Flow-Variablen
aus. Flow-Variablen werden in den Ergebnissen fur Flows
definiert. Geben Sie ein Trennzeichen fir die
Domanenausdriicke im Feld Quellentrennzeichen ein.

Hinweis: Die Option Benutzer auffordern sollte nicht fiir
einen Schritt in der Mitte eines Flows verwendet werden.

Wahlen Sie fir den Fall, dass diese Eingabe keinen Wert besitzt,
das Ergebnis eines vorherigen Schritts aus.

Ein Beispiel ware ein erster Schritt, der nach einer bestimmten
Information sucht und diese Information als Flow-Variable
speichert. In einem zweiten Schritt konnte dann diese
Information angezeigt werden. Der zweite Schritt verwendet
die Flow-Variable, die im ersten Schritt erstellt wurde.

Geben Sie den Namen und den Anmeldeinformationstyp des
Systemkontos ein.

Geben Sie den Benutzernamen oder das Kennwort fiir den
angemeldeten Benutzer ein.

Wahlen Sie in der Liste eine der folgenden Optionen aus:
« Auswabhlliste - wahlen Sie unter vordefinierten Listen aus.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste aus, die Sie dem
Benutzer anzeigen mdchten.

Tipp: Diesen vordefinierten Listen kdnnen Sie eine selbst
erstellte Liste hinzufligen. Weitere Informationen zum
Erstellen einer Liste finden Sie unter Erstellen von
Auswahllisten fiir Benutzeraufforderungen.

« Domanenausdruck - Domanenausdriicke sind spezielle
Auswabhllisten. Um zu Beispiel anzugeben, dass ein Flow auf
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Benutzermeldung

Servern einer bestimmten Klasse ausgefuhrt wird, kdnnen Sie
Domanenausdriicke fur die verschiedenen Arten von Servern in
Ihrem System hinzufiigen und eine Benutzeraufforderung
erstellen, in der der Benutzer die Klassen der Server auswahlt,
auf denen der Flow ausgefiihrt werden soll.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste der Domanenausdriicke
aus, die Sie dem Benutzer anzeigen méchten.

Flow-Variable - Erstellen Sie eine Liste mit dem Inhalt einer
Flow-Variablen.

Wahlen Sie in der Liste Name die Flow-Variable, die die Liste
enthalt, aus oder geben Sie sie ein. Eine Flow-Variable kénnen
Sie von einem anderen Flow aus referenzieren. Beispiel: Um
einen Flow unter der Ordnerstruktur folderA\folderB\flow1 zu
referenzieren, verwenden Sie die Zeichenfolge
${folderA/folder/flow1}.

Geben Sie im Feld Quellentrennzeichen das Zeichen ein, mit
dem die Elemente in der Liste getrennt werden.

Geben Sie eine Aufforderungsmeldung ein, die den Benutzer
informiert, welche Art Daten erforderlich sind.

Angeben der Eingabequelle

Wenn Sie in einem Flow, einer Operation oder einem Schritt eine Eingabe einrichten, gibt es mehrere
Optionen zur Angabe der Eingabequelle.

« "Angeben eines einzelnen konstanten Wertes als Eingabequelle "

« "Angeben eines vom Benutzer eingegebenen Textes als Eingabequelle "

« "Angeben einer Benutzerauswahl als Eingabequelle "

« "Angeben einer Liste mit konstanten Werten als Eingabequelle”

« "Angeben einer Liste mit Eingabewerten, die aus dem vom Benutzer eingegebenen Text abgerufen

werden, als Eingabequelle "

« "Angeben einer Benutzerauswahl als Eingabequelle "

« "Angeben des Ergebnisses des vorherigen Schritts als Eingabequelle "

« "Angeben der Systemkontodetails als Eingabequelle "

« "Angeben des Benutzeranmeldenamens oder Kennworts als Eingabequelle”
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Die Aufgaben in diesem Abschnitt sind optionale Teilaufgaben der Hauptaufgabe "Einrichten einer
Eingabe". Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von Eingaben" auf Seite 214.

Weitere Schritte

Angeben eines einzelnen konstanten Wertes als Eingabequelle

Geben Sie einen statischen Wert als Eingabequelle an. Ein einzelner konstanter Wert kann zum
Beispiel eine IP-Adresse sein, die in einem Schritt immer verwendet wird.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und legen Sie den Typ Einzelner Wert fest.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile oder tragen Sie die Werte direkt

im rechten Bereich ein:

. Den Wert "Andernfalls” fiir die Eingabe festlegen

bt Andernifalls Eingabeaufforderung fir ¢ Text {* Auswahl

" Konstante verwenden Liztencuele: IFIDW-\-’ariabIen LI
' Benutzer auffordern Rzme: Ihost ll
™ vorheriges Schrittergebnis verwenden Cuelertrennzeichen: ||_

" Systemkonto

: . Enter a wvalue for eventidl
anmeldzinformationen des

angemeldeten Benutzers

(0] 4 I Abbrechen

3. Standardmalig <nicht zugewiesen>im Feld Zuweisen von angezeigt.

o Um als Eingabewert den Wert einer Variablen mit demselben Namen zu Gbernehmen, wahlen
Sie <Standard> - <Name> im Dropdown-Menu Zuweisen von aus.

o Um als Eingabewert den Wert einer anderen Eingabe zu Ubernehmen, wahlen Sie den
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Eingabenamen im Dropdown-Menu Zuweisen von aus.
o Sie konnen auch direkt in diesem Feld einen Wert eingeben.

4. Wahlen Sie in der Liste Andernfalls den Eintrag Konstante verwenden aus. Damit wird das
Verhalten definiert, wenn die Flow-Variable, die Sie im Feld Wert der Variablen libernehmen
angegeben haben, nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt. Der Standardwert ist Konstante
verwenden beim Installieren von Studio und Benutzer auffordern beim Durchflihren eines
Upgrades von einer friiheren Version von Studio.

Hinweis: Diese Standardwerte kdnnen Sie im Editorfenster unter Konfiguration >
Optionen andem:

@ Optionen -

E
== Raster anzeigen: False W
Editor Zugewiesen von: Micht zugewiesen W
* Zugewiesen an: Micht zugewiesen vl
| Andernfalls-Zuweisung: | Konstante verwenden W

Verbindungseinstellungen

: *,r

&

HP Live
Metwark

Ok || Abbrechen || Ubernehmen

5. Im Abschnitt "Andernfalls: Konstante verwenden"-Konfiguration geben Sie den Wert fir die
Eingabe ein (zum Beispiel false). Sie kdnnen auch eine Kombination aus Text und
Variablenreferenz mit dem folgenden Format verwenden: ${variablename}. Beispiel: Ping von
${targethost" erfolgreich. Zum Referenzieren einer Variablen, die in einem Ordner
gespeichert ist, verwenden Sie das folgende Format: ${Ordnername/Variablename}

Angeben eines vom Benutzer eingegebenen Textes als Eingabequelle

Geben Sie einen vom Benutzer eingegebenen Text als Eingabequelle an, wenn der Benutzer die
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erforderlichen Informationen fir den Flow angeben muss. Sie konnten beispielsweise festlegen, dass
der Benutzer am Anfang des Flows die IP-Adresse seines eigenen Servers angeben muss.

Hinweis: Verwenden Sie einen vom Benutzer eingegebenen Text nicht als Eingabequelle fir
einen Schritt in der Mitte eines Flows.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und wahlen Sie Einzelner Wert im Dropdown-Menu Typ aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls

zu 6ffnen, und wahlen Sie Benutzer auffordern aus oder wahlen Sie Benutzer auffordernim
rechten Bereich aus. Der Standardwert ist Konstante verwenden beim Installieren von Studio
und Benutzer auffordern beim Durchfihren eines Upgrades von einer friiheren Version von
Studio.

Hinweis: Diese Standardeinstellung kénnen Sie andern, indem Sie den Parameter
use.constant.default.value.input in der Datei Studio.properties festlegen.

3. Wahlen Sie im Bereich Eingabeaufforderung fiir: die Option Text aus.
4. Geben Sie im Feld Benutzermeldung eine Aufforderungsmeldung ein, die den Benutzer
informiert, welche Art Daten erforderlich sind.

Angeben einer Benutzerauswahl als Eingabequelle

Eine weitere Moglichkeit, damit der Benutzer die Eingabe bereitstellt, besteht darin, eine Liste
anzuzeigen, in der der Benutzer eine Auswabhl treffen muss. So kdnnte zum Beispiel der Benutzer am
Anfang des Flows unter mehreren Speicherorten wahlen.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und wahlen Sie Einzelner Wert im Dropdown-Meni Typ aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls
zu 6ffnen, und wahlen Sie Benutzer auffordern aus oder wahlen Sie Benutzer auffordern im
rechten Bereich aus. Der Standardwert ist Konstante verwenden beim Installieren von Studio
und Benutzer auffordern beim Durchfiihren eines Upgrades von einer frilheren Version von
Studio.

Hinweis: Diese Standardeinstellung kdnnen Sie andern, indem Sie den Parameter
use.constant.default.value.input in der Datei Studio.properties festlegen.

3. Wahlen Sie im Bereich Eingabeaufforderung fiir: die Option Auswahl aus.

4. Wahlen Sie aus dem Dropdown-Men Listenquelle eine der folgenden Optionen aus:
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o Auswabhlliste - wahlen Sie unter vordefinierten Listen aus.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste aus, die Sie dem Benutzer anzeigen mdchten.

Tipp: Diesen vordefinierten Listen kénnen Sie eine selbst erstellte Liste hinzufligen.
Weitere Informationen zum Erstellen einer Liste finden Sie unter Erstellen von
Auswahllisten fiir Benutzeraufforderungen.

o Domanenausdruck - Domanenausdriicke sind spezielle Auswahllisten. Um zu Beispiel
anzugeben, dass ein Flow auf Servemn einer bestimmten Klasse ausgefiihrt wird, kdnnen Sie
Domanenausdriicke fir die verschiedenen Arten von Servern in lhrem System hinzufligen und
eine Benutzeraufforderung erstellen, in der der Benutzer die Klassen der Server auswahlt, auf
denen der Flow ausgefiihrt werden soll.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste der Domanenausdriicke aus, die Sie dem Benutzer
anzeigen mochten.

o Flow-Variable - Erstellen Sie eine Liste mit dem Inhalt einer Flow-Variablen.

Wahlen Sie in der Liste Name die Flow-Variable, die die Liste enthalt, aus oder geben Sie sie
ein. Eine Flow-Variable kdnnen Sie von einem anderen Flow aus referenzieren. Beispiel: Um
einen Flow unter der Ordnerstruktur folderA\folderB\flow1 zu referenzieren, verwenden Sie
die Zeichenfolge ${folderA/folder/flow1}.

Geben Sie im Feld Quellentrennzeichen das Zeichen ein, mit dem die Elemente in der Liste
getrennt werden.

5. Geben Sie im Feld Benutzermeldung eine Aufforderungsmeldung ein, die den Benutzer
informiert, welche Art Daten erforderlich sind.

Angeben einer Liste mit konstanten Werten als Eingabequelle

Mit einer Eingabe dieses Typs konnen Sie einen Schritt flir mehrere Ziele ausfiihren. So kdnnen Sie
beispielsweise eine Zustandspriifung des Betriebssystems ausfihren oder ein Software-Update auf
mehreren Computern installieren.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und wahlen Sie Liste der Werte im Dropdown-MenU Typ aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls
zu 6ffnen, und wahlen Sie Konstante verwenden aus oder wahlen Sie Konstante verwenden im
rechten Bereich aus. Der Standardwert ist Konstante verwenden beim Installieren von Studio
und Benutzer auffordern beim Durchfiihren eines Upgrades von einer friiheren Version von
Studio.
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Hinweis: Diese Standardeinstellung kénnen Sie andern, indem Sie den Parameter
use.constant.default.value.input in der Datei Studio.properties festlegen.

3. Geben Sie im Feld Eingabetrennzeichen das Zeichen ein, mit dem die Elemente in der Liste
getrennt werden.

4. Fuhren Sie im Feld Konstanter Wert einen der folgenden Schritte aus:

o Geben Sie die Werte fur die Eingabe ein und trennen Sie sie mit dem Zeichen, das Sie im Feld
Eingabetrennzeichen eingegeben haben.

o Geben Sie eine oder mehrere Flow-Variablen-Referenzen im folgenden Format ein:

${Ordnername/Flow-Variablenamel}<Trennzeichen>${0Ordnername/Flow-

Variablename2}

Hinweis: In diese Liste kdnnen Sie sowohl eingegebene Werte als auch Variablen aufnehmen.
Beispiel ${0Ordnerl/Flow-VariableA}|${Ordnerl/Flow-VariableB}
|10.2.0.200|18.35.100.7

In diesem Beispiel enthalt Flow-VariableA den Wert 220.220.3.9 und Flow-VariableB den Wert
10.51.110.12 und als Trennzeichen wurde das Zeichen "|" festgelegt. Wenn Sie die zwei
Variablennamen eingeben und die IP-Adressen von zwei anderen manuell im Feld Konstanter
Wert eingeben, wird die Operation auf allen vier Computern ausgefiihrt: 220.220.3.9, 10.51.110,
1210.2.0.200 und 18.35.100.7.

Angeben einer Liste mit Eingabewerten, die aus dem vom Benutzer
eingegebenen Text abgerufen werden, als Eingabequelle
Bei dieser Art Eingabe muss der Benutzer eine Liste mit Werten eingeben, die durch ein Trennzeichen

voneinander getrennt sind. So kénnte zum Beispiel der Benutzer am Anfang des Flows mehrere
Hostadressen als Ziel fur einen Flow eingeben.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und legen Sie den Typ Liste der Werte fest.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls
zu 6ffnen, und wahlen Sie Konstante verwenden aus oder wahlen Sie Konstante verwenden im
rechten Bereich aus. Der Standardwert ist Konstante verwenden beim Installieren von Studio
und Benutzer auffordern beim Durchfiihren eines Upgrades von einer frilheren Version von
Studio.

3. Geben Sie im Feld Eingabetrennzeichen das Zeichen (oder eine Zeichenfolge) ein, mit dem die
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Elemente in der Liste getrennt werden.
4. Wahlen Sie in der Liste Andernfalls den Eintrag Benutzer auffordern aus.
5. Wahlen Sie im Bereich Eingabeaufforderung fiir: die Option Text aus.

6. Geben Sie im Feld Benutzermeldung einen Aufforderungstext ein, der den Benutzer informiert,
welche Art Daten die Operation benétigt.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass dem Benutzer im Aufforderungstext erklart wird, wie eine
Liste eingegeben werden muss, insbesondere hinsichtlich des erforderlichen Trennzeichens
(bzw. der Trennzeichenfolge). Merken Sie an, dass bei einem Leerzeichen zwischen
Listenelementen die Operation fehlschlagt, wenn in der Trennzeichenfolge kein Leerzeichen
angegeben ist.

Angeben einer Liste mit Eingabewerten, die aus der Benutzerauswahl
abgerufen werden, als Eingabequelle

Die Benutzeraufforderung zeigt dem Benutzer eine Liste an, in der er mehrere Elemente auswahlen
kann. So kénnte zum Beispiel der Benutzer am Anfang des Flows eine Liste der Computer als Ziel fiir
den Flow auswahlen.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und legen Sie den Typ Liste der Werte fest.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls fur diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls

zu 6ffnen, und wahlen Sie Benutzer auffordern aus oder wahlen Sie Benutzer auffordernim
rechten Bereich aus. Der Standardwert ist Konstante verwenden beim Installieren von Studio
und Benutzer auffordern beim Durchflhren eines Upgrades von einer friiheren Version von
Studio.

3. Geben Sie im Feld Eingabetrennzeichen das Zeichen ein, mit dem die Elemente in der Liste
getrennt werden.

4. Wahlen Sie im Bereich Eingabeaufforderung fiir: die Option Auswahl aus.

5. Wahlen Sie in der Liste Listenquelle eine der folgenden Optionen aus:
o Auswahlliste - wahlen Sie unter vordefinierten Listen aus.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste aus, die Sie dem Benutzer anzeigen mdchten.

Tipp: Diesen vordefinierten Listen kénnen Sie eine selbst erstellte Liste hinzufligen.
Weitere Informationen zum Erstellen einer Liste finden Sie unter Erstellen von
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Auswahllisten fiir Benutzeraufforderungen.

o Domanenausdruck - Domanenausdriicke sind spezielle Auswahllisten. Um zu Beispiel
anzugeben, dass ein Flow auf Servern einer bestimmten Klasse ausgefthrt wird, kdnnen Sie
Domanenausdriicke fiir die verschiedenen Arten von Servern in lhrem System hinzufligen und
eine Benutzeraufforderung erstellen, in der der Benutzer die Klassen der Server auswahlt, auf
denen der Flow ausgeflhrt werden soll.

Wahlen Sie in der Liste Name die Liste der Domanenausdriicke aus, die Sie dem Benutzer
anzeigen mochten.

o Flow-Variable - Erstellen Sie eine Liste mit dem Inhalt einer Flow-Variablen.

Wahlen Sie in der Liste Name die Flow-Variable, die die Liste enthalt, aus oder geben Sie sie

ein.

Geben Sie im Feld Quellentrennzeichen das Zeichen ein, mit dem die Elemente in der Liste
getrennt werden.

6. Geben Sie im Feld Benutzermeldung eine Aufforderungsmeldung ein, die den Benutzer
informiert, welche Art Daten erforderlich sind.
Angeben des Ergebnisses des vorherigen Schritts als Eingabequelle

Ein Beispiel dafiir ware, wenn der vorherige Schritt testen sollte, ob ein Prozess funktioniert, und die
Eingabe im aktuellen Schritt die Anzeige der Ergebnisse dieses Test ist.

1. Erstellen Sie eine Eingabe und legen Sie den Typ Einzelner Wert oder, wenn Sie mehrere Werte
fur die Eingabe wiinschen, den Typ Liste der Werte fest.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fiir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls

zu 6ffnen, und wahlen Sie Vorheriges Schrittergebnis verwenden aus oder wahlen Sie
Vorheriges Schrittergebnis verwenden direkt im rechten Bereich aus.

3. Wenn der Eingabewert aus mehreren Werten besteht, dann geben Sie im Feld
Eingabetrennzeichen das Zeichen ein, mit dem die Elemente in der Liste getrennt werden.

Hinweis: Wenn das Ergebnis des vorherigen Schritts mehrere Elemente enthalten hat, muss

das hier angegebene Eingabetrennzeichen mit dem Trennzeichen in diesem Ergebnis
Ubereinstimmen.

Angeben der Systemkontodetails als Eingabequelle

Wenn Sie einen einzelnen Wert als Eingabetyp definieren, kénnen Sie Benutzeranmeldeinformationen
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als Eingabequelle verwenden. Damit kann ein Flow Aufgaben ausfiihren, bei denen
Anmeldeinformationen flr ein Systemkonto erforderlich sind.

Geben Sie als Eingabequelle eine der Anmeldeinformationen an, die in dem Benutzerkonto, unter dem

der Flow gestartet wird, definiert sind (Benutzername oder Kennwort).

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == firr diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls
zu 6ffnen, und wahlen Sie Systemkonto aus oder wahlen Sie Systemkonto direkt im rechten

Bereich aus.

Waéhlen Sie im Dropdown-Meni Konto mit dem Namen das Systemkonto aus, das fur die
Anmeldeinformationen der Operation verwendet werden soll, und wahlen Sie die Eigenschaft, die
aus dem Systemkonto extrahiert werden soll (z. B. Kennwort/Benutzername). Damit kann der
Flow Aufgaben ausfiihren, bei denen die Anmeldeinformationen fiir dieses Konto erforderlich sind,
wahrend die Anmeldeinformationen geschiitzt werden, da sie hinter dem Namen des
Systemkontos verborgen sind. Weitere Informationen Gber Systemkonten finden Sie unter
"Konfigurieren von Systemkonten" auf Seite 171.

3. Wahlen Sie im Feld Anmeldeinformationstyp die Option Benutzername oder Kennwort aus.

Angeben des Benutzeranmeldenamens oder Kennworts als Eingabequelle

Sie kdnnen auch Anmeldeinformationen als Eingabequelle verwenden. Damit kann ein Flow Aufgaben
ausfiihren, bei denen Anmeldeinformationen flir ein Systemkonto erforderlich sind.

Geben Sie als Eingabequelle eine der Anmeldeinformationen an, die in dem Benutzerkonto, unter dem
der Flow gestartet wird, definiert sind (Benutzername oder Kennwort).

Hinweis: Diese Eingabemethode dient lediglich der Kompatibilitat mit Studio 9.x. Wenn Sie eine
neue Eingabe fur Studio 10.x definieren mdchten, dann verwenden Sie die Option Systemkonto
(siehe "Angeben der Systemkontodetails als Eingabequelle " auf der vorherigen Seite).

Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls

zu offnen.

Wahlen Sie Anmeldeinformationen des angemeldeten Benutzers aus oder wahlen Sie
Anmeldeinformationen des angemeldeten Benutzers direkt im rechten Bereich aus.

Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Anmeldeinformationstyp den Eintrag Benutzername oder

Kennwort aus.

Angeben der Systemkontodetails als Eingabequelle

Wenn Sie einen einzelnen Wert als Eingabetyp definieren, kdnnen Sie Benutzeranmeldeinformationen
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als Eingabequelle verwenden. Damit kann ein Flow Aufgaben ausfiihren, bei denen
Anmeldeinformationen flr ein Systemkonto erforderlich sind.

Geben Sie als Eingabequelle eine der Anmeldeinformationen an, die in dem Benutzerkonto, unter dem
der Flow gestartet wird, definiert sind (Benutzername oder Kennwort).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Andernfalls == fir diese Zeile, um das Dialogfeld Andernfalls

zu 6ffnen, und wahlen Sie Systemkonto aus oder wahlen Sie Systemkonto direkt im rechten
Bereich aus.

2. Wahlen Sie im Dropdown-Meni Konto mit dem Namen das Systemkonto aus, das fur die
Anmeldeinformationen der Operation verwendet werden soll, und wahlen Sie die Eigenschaft, die
aus dem Systemkonto extrahiert werden soll (z. B. Kennwort/Benutzername). Damit kann der
Flow Aufgaben ausfiihren, bei denen die Anmeldeinformationen fiir dieses Konto erforderlich sind,
wahrend die Anmeldeinformationen geschiitzt werden, da sie hinter dem Namen des
Systemkontos verborgen sind. Weitere Informationen Gber Systemkonten finden Sie unter
"Konfigurieren von Systemkonten" auf Seite 171.

3. Wahlen Sie im Feld Anmeldeinformationstyp die Option Benutzername oder Kennwort aus.

Referenzmaterial

Eingabeinspektor > Symbolleiste

+ K ¥ & B[O

GUI-Element Beschreibung

Eingabe hinzufiigen dk Flgt eine neue Eingabezeile hinzu. Geben Sie den Namen der
neuen Eingabe ein und klicken Sie auf OK. Den Attributen der
neuen Eingabe werden Standardwerte zugewiesen.

Zeile 16schen b Loscht die ausgewahlte Eingabezeile.

Nach oben <} Verschiebt die ausgewahlte Eingabezeile in der Liste nach oben.

Nach unten L. Verschiebt die ausgewahlte Eingabezeile in der Liste nach unten.

Ausschneiden g Entfernt die ausgewahlte Eingabezeile von ihrer aktuellen Position.
o Verwenden Sie die Option Einfiigen, um die Zeile an einer neuen

(oder Strg + X auf der Position einzufiigen.

Tastatur)
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Hinweis: Wenn Sie versuchen, eine erforderliche Eingabe
entfernen, wird sie von Studio automatisch als optional
markiert und wird kursiv dargestellt. Sie konnen die Eingabe
wiederherstellen, indem Sie sie wieder als Erforderlich
markieren.

Kopieren B Kopiert die ausgewahlte Eingabezeile. Verwenden Sie die Option
Einfiigen, um die Kopie an einer neuen Position einzufligen.
(oder Strg + C auf der

Tastatur)

Einfiigen E] Flgt die kopierte/ausgeschnittene Eingabezeile an der aktuellen
Position ein. Wenn der Eingabename bereits vorhanden ist, wird

(oder Strg + V auf der eine neue Eingabe mit demselben Namen und der Ergénzung

Tastatur) (Kopie 1) hinzugefiigt. Beispiel: Wenn Sie die Eingabe mit dem

Namen Host kopieren und einfiigen, sind danach zwei Eingaben
vorhanden: Host und Host (Kopie 1).

Hinweis: Sie kdnnen auch mehrere Eingaben zwischen Schritten, Flows oder Operationen
ausschneiden, kopieren und einfligen. Zusatzliche Eingaben kénnen Sie auswahlen, indem Sie bei
gedriickter Strg-Taste auf die Zeile klicken.

Eingabeinspektor > Registerkarte "Eingaben™

Auf der Registerkarte Eingaben im Schrittinspektor geben Sie an, wie und wann ein Schritt in einem
Flow die Daten abruft, die er bendtigt.

Inspektor

Schrittname | Compute Size

Eingaben | Ergebrisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet
+xX+ 3 XD

Eingabe Sensitive Daten  Erforderlich Typ  Zuweisen von Andernfalls Zuweisen zu

1 5ie die Konstanke: 111

werwenden Sie die Konstante:

<richE zugevesens

port O O = v | porf v =] v
command ] ] = | command w | Vermenden Sie die Konstante: E= | <michf zugewiesens= W
py ] ] Do | piy + | werwenden Sie die Konstante: <nichE ZUREWESEN > w
UsEname ] ] = | USErmame | Merwenden Sie die Konstante: <michE zugemiesen= "
password [v] ] = | password | verwenden Sie die Konstante: <nichi zupewiesen= W
argyments : : = | @rgyments + | werwenden Sie die Konstante: <michE zugewiesens W
privatekeyFile ] ] = o | privatekeyFile w | Verwenden Sie die Konstante: <nicht zugewiesens v
timeaut ] ] = | Limeouf + | Werwenden Sie die Konskante: <nichf zugewiesens v
characterset ] ] = o | characterset + | Werwenden Sie die Konstante: E=] | <michE 2ugeniesen W

GUI-Element Beschreibung

Eingaben Zeigt den Namen der Eingabe an.

Sensitive Daten Hiermit wird diese Eingabe in der Central-Benutzeroberflache und

im internen und Remote-Debugger von Studio ausgeblendet. Wenn
dieses Kontrollkastchen aktiviert wurde, wird der Eingabewert
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verschlUsselt und wird in Central und Studio als Sterne angezeigt
und nicht in der Datenbank gespeichert.

Dieses Flag ist transient, d. h. bei einer Zuweisung von einer
sensitiven Variablen wird auch die zugewiesene Variable sensitiv.
Diese Transitivitat wird nur bei der Ausfiihrung zur Laufzeit sichtbar
und ist in der Studio-Benutzeroberflache nicht zu erkennen.

Bei der Verwendung in Skriptlets werden sensitive Daten
verschllsselt abgerufen.

Sensitivitat bleibt auch bei der Verwendung von Ausdriicken fur die
Zuweisung erhalten. Zum Beispiel ${input1}.

Erforderlich Legt fest, dass diese Eingabe obligatorisch ist.

Typ Geben Sie in der Liste Typ an, wie die Eingabe ihren Wert erhilt.
Die Optionen sind:

« Einzelner Wert

« Liste der Werte - zum Ausfuhren einer Operation flir
mehrere Ziele

Zuweisen von Gibt an, woher die Eingabe ihren Wert erhalt. Wahlen Sie in der
Liste Zuweisen von eine Eingabe aus, deren Wert ibernommen
werden soll, oder geben Sie einen Wert direkt in diesem Feld ein.

StandardmaRig wird <nicht zugewiesen> in diesem Feld angezeigt.

Hinweis: In bestimmten Situationen wird die Eingabe auf
Flow-Ebene in Central nicht angezeigt:

« Wenn Sie keinen Wert zu Zuweisen von zugewiesen und
Andernfalls auf Konstante verwenden festgelegt haben

« Wenn sich der Wert von Zuweisen von vom Namen der
Flow-Eingabe unterscheidet

Andernfalls Zeigt, welche Aktion ausgefiihrt werden soll, wenn die Flow-
Variable, die Sie in der Spalte Zuweisen von angegeben haben,
nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.

Klicken Sie auf , um das Dialogfeld Andernfalls zu 6ffnen, oder
tragen Sie die Werte direkt in die Felder im rechten Bereich ein.

Zuweisen zu Wahlen Sie die Flow-Variable aus, der Sie den Wert der Eingabe
zuweisen mochten, oder geben Sie einen Wert direkt in diesem
Feld ein.

Standardmalig wird <nicht zugewiesen> in diesem Feld angezeigt.
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Schrittinspektor > Registerkarte "Eingaben" > Bereich
"Andernfalls"/Dialogfeld "Andernfalls"

Der Bereich Andernfalls wird auf der rechten Seite des Eingabeinspektors angezeigt. In diesem

Bereich wird definiert, welche Aktion ausgefihrt werden soll, wenn die Flow-Variable, die Sie in der

Spalte Zuweisen von angegeben haben, nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt. Einige dieser
Felder werden auch im Dialogfeld Andernfalls angezeigt. Wenn Sie Anderungen im Bereich
Andernfalls vornehmen, wird das Dialogfeld Andernfalls automatisch entsprechend aktualisiert und

umgekehrt.

Bereich "Andernfalls”

MName: |inputl

Wert der Variablen iibernehmen |iowié

k2 Andernfalls
(®) Konstante verwenden
() Benutzer auffordern
() Vorheriges Schrittergebnis verwenden
() Systemkonto

o~ Anmeldeinformationen des
" angemeldeten Benutzers

Zur Variablen zuweisen foutl

Konstanter Wert:

Eingabetyp |Einzelner Wert W

[] sensitive Daten [ | Erforderlich Priifungsformat: | <nmichs dbenorift>

Dialogfeld "Andernfalls™

HPE Operations Orchestration (10.60)

Seite 238 von 459




Studio-Erstellungshandbuch
Erstellen eines Flows — Grundlagen

V. Den Wert "Andernfalls” fiir die Eingabe festlegen

b Andernfalls

" Konstante werwenden

+ Benutzer auffordern

" Yorheriges Schrittergebnis verwenden
" Systemkonto

Anmeldeinformationen des
angemeldeten Benukzers

Eingabeaufforderung far € Text  {* Auswahl

Listenguele: I Flovae - ariablen LI
i

Marme: I host

Guellentrennzeichen: I |

Enter a walus for eventidl

(a4 I Abbrechen

GUI-Element
Spalte "Eingabe™

Spalte "Erforderlich”

Spalte Typ

Spalte "Zuweisen von"

HPE Operations Orchestration (10.60)

Beschreibung
Zeigt den Namen der Eingabe an.
Legt fest, dass diese Eingabe obligatorisch ist.

Geben Sie in der Liste Typ an, wie die Eingabe ihren Wert erhalt.
Die Optionen sind:

« Einzelner Wert

o Liste der Werte - zum Ausfiihren einer Operation fir
mehrere Ziele

Gibt an, woher die Eingabe ihren Wert erhalt. Wahlen Sie in der
Liste Zuweisen von eine Eingabe aus, deren Wert ibernommen
werden soll.

Hinweis: Wenn Sie keinen Wert zu Zuweisen von
zugewiesen und Andernfalls auf Konstante verwenden
festgelegt haben, wird die Eingabe auf Flow-Ebene in Central
nicht angezeigt.
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Spalte "Andernfalls"

Spalte "Zuweisen zu"

Name
Eingabetyp

Wert der Variablen
tibernehmen

Andernfalls

"Andernfalls: <Aktion>"-
Konfiguration

Zur Variablen zuweisen

Eingabetrennzeichen

Erforderlich

Priifungsformat

Aufzeichnen unter

HPE Operations Orchestration (10.60)

Wenn Sie einen Wert zu Zuweisen von zugewiesen und
Andernfalls auf Konstante verwenden festgelegt haben,
wird die Eingabe auf Flow-Ebene in Central angezeigt.

Zeigt, welche Aktion ausgefuhrt werden soll, wenn die Flow-
Variable, die Sie in der Spalte Zuweisen von angegeben haben,
nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.

Klicken Sie auf =, um das Dialogfeld Andernfalls zu 6ffnen, oder
tragen Sie die Werte direkt in die Felder im rechten Bereich ein.

Wahlen Sie die Flow-Variable aus, der Sie den Wert der Eingabe
zuweisen mochten.

Zeigt den Namen des Schritts an (schreibgeschutzt).
Zeigt den Eingabetyp an. Kann hier geandert werden.

Wahlen Sie den Namen der Flow-Variablen, die als Quelle der
Eingabe verwendet werden soll, aus oder geben Sie ihn ein.

Wahlen Sie das Verhalten, wenn die Flow-Variable, die Sie im Feld
Wert der Variablen iibernehmen angegeben haben, nicht
vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.

Konfigurieren Sie die Details des Verhaltens, wenn die Flow-
Variable, die Sie im Feld Wert der Variablen iibernehmen
angegeben haben, nicht vorhanden ist oder keinen Wert enthalt.
Dieser Abschnitt andert sich je nachdem, welche Aktion in der
Liste Andernfalls ausgewahlt wurde.

Wahlen Sie die Flow-Variable aus, der Sie den Wert der Eingabe
zuweisen mochten.

Geben Sie das Trennzeichen zum Trennen der enthaltenen Werte
ein
Legt fest, dass diese Eingabe obligatorisch ist.

Uberpriift den Wert der Eingabe mit einer Systemauswertung.
Wahlen Sie in der Dropdown-Liste eine Systemauswertung aus.

Wenn Sie beispielsweise den Benutzer zur Angabe einer IP-
Adresse auffordern méchten, dann verwenden Sie das IP-
Prifungsformat. Studio priift dann, ob die angegebene Eingabe
eine IP-Adresse in glltigem Format ist.

Macht den Wert fiir Diagnosen oder Uberwachungen verfiigbar.
Dieses Feld stammt aus OO 9.x.
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Das Element, unter dem Sie die Eingabe in der Datenbank
aufzeichnen mochten, kdénnen Sie in der Liste
Domanenausdriicke auswahlen.

Auswerten von Eingabedaten

Mit Auswertungen werden Eingaben validiert. Beispiel:
« Wenn die Eingabe eine E-Mail-Adresse ist, kdnnen Sie mithilfe einer Auswertung prufen, ob die
Eingabe das richtige E-Mail-Format aufweist.
« Wenn die Eingabe ein numerischer Wert gro3er als oder gleich 1 sein muss, kénnen Sie mithilfe
einer Auswertung prufen, ob dies tatsachlich der Fall ist.

Studio verfiigt Uber Standard-Systemauswertungen, um Folgendes zu validieren:

« Alphanumerische Werte
o E-Mail
« Dateiname
o IP-Adresse
« Keine Leerzeichen
o Numerische Werte
. UUID
« Telefonnummer
Wenn keine Standard-Systemauswertungen zur Validierung vorhanden sind, kénnen Sie zuséatzliche

Systemauswertungen erstellen. Weitere Informationen zum Erstellen von Systemauswertungen finden
Sie unter "Konfigurieren von Systemauswertungen" auf Seite 174.

Hinweis: Die Standard-Datenauswertungen fir Rufnummern unterstitzen nur das
nordamerikanische Rufnummernformat (1-nnn-nnn-nnnn) fiir Anrufe innerhalb von Nordamerika.
Wenn Sie andere regionale Rufnummernformate validieren mdéchten, missen Sie hierfur eine
Systemauswertung erstellen.

Auswertungen verwenden Folgendes:

« Einfache Operatoren wie =, ! =, Beginnt mit, Enthalt, Alle Worter stimmen Ulberein,

Mindestens ein Wort stimmt Uberein usw.
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« Regulare Ausdriicke — Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von regularen
Ausdriicken in einem Flow" auf Seite 335.

« Skriptlets — Weitere Informationen finden Sie unter "VVerwenden von Skriptlets in einem Flow" auf
Seite 329.

Weitere Schritte

Verwenden einer Auswertung zum Validieren einer Eingabe

Wahrend Sie eine Eingabe im Eingabeeditor erstellen, kénnen Sie den Wert der Eingabe validieren,
indem Sie eine Auswertung aus der Liste Priufungsformat auswahlen.

Mame; Eventld Eingabetyp |Einzelner Wert W
Wert der Variablen Gbernehmen | <mighf zugewiesen.> ]
\__:- Andernfalls Konstanter Wert:

(®) Konstante verwenden
() Benutzer auffordern
() Vorheriges Schrittergebnis verwenden
() Systemkonto

N Anmeldeinformationen des
" angemeldeten Benutzers

Zur Variablen zuweisen Fventld W
[ ] sensitive Daten  [_| Erforderlich @fungsformat: alphanumeric (oo 10-base-cp-1.6.2) ] l

Aufzeichnen unter: Macht den Wert fiir Diagnosen oder Uberwachungen verfligbar. Diese
Funktionalitat wird derzeit nicht unterstitzt.

Weitere Informationen zum Erstellen einer Eingabe finden Sie unter "Erstellen von Eingaben" auf Seite
214,

Erstellen von Ubertragungen

Sie verbinden zwei Schritte in einem Flow durch eine Ubertragung. Eine Ubertragung beginnt mit einer
der Antworten eines Schritts (dargestellt durch ein Antwortsymbol wie Erfolgreich oder Fehler) und
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wechselt zu einem anderen Schritt. Jede Antwort in einem Flow muss (iber eine Ubertragung entweder
an einen nachfolgenden Schritt oder an einen Riickgabeschritt verfiigen, die ein Ergebnis fiir den
gesamten Flow zurtickgibt und den Flow beendet.

.'---

#a—n
-di, .\ .{3. -

Ein gegebener Schritt kann mit mehr als einer Antwort verbunden sein. Zum Beispiel ist eine grofiere
Zahl an Fehlerantworten oft mit einem einzigen Ruckgabeschritt des Typs "Fehler" verbunden.

Weitere Informationen zum Festlegen der Antworten fiir eine Operation finden Sie unter "Festlegen von
Antworten" auf Seite 248.

Hinweis: In HPE OO 10.00 und héher sind Ubertragungsbeschreibungen auf 1000 Byte begrenzt.

Best Practices

« Ubertragungslinien sollten sich méglichst nicht tiberschneiden.

« Verwenden Sie, sofern dies mdglich ist, direkte Ubertragungen. Sie sollten nur dann kurvenférmige
Ubertragungen verwenden, wenn dies fiir das Flow-Layout erforderlich ist.

« Positionieren Sie, wenn mdglich, die Schritte so, dass Ubertragungen horizontal, vertikal oder zu 45
Grad diagonal sind.

« Reduzieren Sie mehrere Ubertragungen von einem Schritt an einen anderen, sodass eine einzelne
Zeile alle Ubertragungen anzeigt.

« Positionieren Sie Ubertragungs-Labels so, dass sie einander oder die Schritt-Labels nicht
Uberlappen.

« Benennen Sie die Ubertragungs-Labels um, falls der Flow dadurch fiir einen anderen Benutzer
verstandlicher wird.

« Platzieren Sie Ubertragungs-Labels, wenn méglich, an den Auenseiten des Flows. Wenn sich
beispielsweise zwei Schritte im oberen Bereich des Arbeitsbereichs des Flows befinden, sollten die
Ubertragungs-Labels oberhalb der Ubertragungslinien angeordnet sein. Wenn die Schritte sich im
unteren Bereich befinden, sollten die Labels unterhalb der Ubertragungslinien sein.
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Weitere Schritte

Hinzufiigen einer Ubertragung zwischen den Schritten

Offnen Sie den Flow in Studio im Erstellungsbereich.

Klicken Sie in dem Schritt, den Sie mit dem nachsten Schritt verbinden mochten, entweder auf
den Antwortnamen oder auf das Symbol, das eine der Antworten reprasentiert, und ziehen Sie mit
der Maus zum Zielschritt dieser Antwort.

Doppelklicken Sie auf die Ubertragung. Der Ubertragungsinspektor wird geéffnet.

(Optional) Wenn Sie den Namen der Ubertragung dndern wollen, geben Sie im Feld Name den
neuen Namen ein.

Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein, die erldutert, was im vorhergehenden
Schritt dazu gefiihrt hat, dass diese Ubertragung daraus folgte. Diese Beschreibung wird im
Bereich Ubersicht iiber die Ergebnisse in HPE OO Central angezeigt, wenn der Flow
ausgefiihrt wird.

Hinweis: Die Beschreibung einer Ubertragung bezieht sich auf den Schritt, der die Quelle der
Ubertragung ist. Beispiel: Die Meldung "localhost successfully pinged" beschreibt die
Vorkommnisse im Schritt "Zielsystem pingen", obwohl sie fiir die Ubertragung geschrieben
wurde, die dem Schritt folgt.

Erstellen einer Beschreibung, die eine Flow-Variable enthalt

Sie kénnen in der Beschreibung Flow-Variablen verwenden, um anderbare Informationen zu speichem.
Beispiel: Zur Identifikation eines Servers, dessen Name in der Servername-Flow-Variablen gespeichert
ist, kdnnen Sie Folgendes eingeben: "Server ${Servername} steht fiir eine Verbindung zur Verfiigung".

1.
2.

Erstellen Sie eine Ubertragung zwischen zwei Schritten.

Doppelklicken Sie auf die Ubertragung, um den Ubertragungsinspektor anzuzeigen.

Geben Sie im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein, die eine Flow-Variable enthalt, die
Daten enthalt, die aus der Operation des Schritts oder aus einer anderen Stelle in der Ausfuhrung
des Flows stammen. Die Referenz muss das folgende Format aufweisen: ${Flow-

Variablenname}.

So konnte z. B. ein Schritt, der einen Ping-Befehl ausfiihrt, den Namen des Hostcomputers in einer

Flow-Variablen mit dem Namen Host speichern. Wenn Sie diesen Wert in der Beschreibung der
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Ubertragung verwenden wollen, kénnen Sie mit der Syntax ${Host } darauf verweisen. Eine
Beschreibung in der Ubertragung von der Erfolgsantwort kénnte “Ping-Operation an ${Host}
erfolgreich.” sein. Wird dies in Central auf einem Host mit dem Namen "Server1" ausgefuhrt, lautet
die Beschreibung in der Ubersicht "Ping-Operation an Server1 erfolgreich."

Eingrenzen der Berechtigungen zur Ausfiihrung des Schritts weiter als bis
zur Ubertragung (abgegrenzte Ubertragung)

Mithilfe von abgegrenzten Ubertragungen kénnen Sie steuern, wer den Flow nach der Ubertragung
weiterflhren kann, indem Sie den Zugriff auf den nachsten Schritt auf Benutzer beschranken, die zu
einer bestimmten Rolle gehéren. Wenn jemand, der nicht Mitglied dieser Rollengruppe ist, versucht,
den Flow auszufiihren, wird der Flow beendet, und der Benutzer hat die Wahl, den Flow einem anderen
Benutzer zu libergeben oder ihn abzubrechen.

Abgegrenzte Ubertragungen sind rot dargestellt.

1. Erstellen Sie eine Ubertragung zwischen zwei Schritten.
2. Doppelklicken Sie auf die Ubertragung, um den Ubertragungsinspektor anzuzeigen.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Gruppen des Benutzers vor dem Fortfahren priifen.

4. Wahlen Sie in der Liste Erforderlicher Rollenalias die Rolle aus, die dem Benutzer zugewiesen
sein muss, um den Flow weiter auszufihren.

Festlegen, dass der Flow nach der Ubertragung iibergeben wird

Sie kdnnen eine Ubertragung einrichten, die den Flow einer anderen Person ibergibt. Dies kann
erforderlich sein, wenn der nachste Schritt Informationen von einem anderen Benutzer benétigt.

Wahrend der Flow ausgefiihrt werden, éffnet eine Ubergabetibertragung eine neue E-Mail-Nachricht mit
der Angabe der URL des Flows im Nachrichtentext. Die Person, die den Flow ausfiihrt, kann die E-
Mail-Nachricht an die Person richten, die den Flow tbernimmt, und die Nachricht dann senden.
Nachdem der Empfénger die Nachricht empfangen hat, kann er den Flow weiter ausfuhren.

1. Erstellen Sie eine Ubertragung zwischen zwei Schritten.

2. Doppelklicken Sie auf die Ubertragung, um den Ubertragungsinspektor anzuzeigen.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Flow-Ausfithrung nach dieser Ubertragung iibergeben.

Zihlen der Fertigstellung der Ubertragung im ROI-Wert des Flows

Sie kénnen einer Ubertragung im Flow einen Wert zuordnen. Diese Werte stehen fiir den Wert der
Rendite (ROI) jeder Ubertragung. Wenn der Flow ausgefiihrt wird, werden diese Werte basierend auf
den tatsachlich erfolgten Ubertragungen aufgezeichnet. Administratoren kénnen in Central Reports
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anzeigen, die die ROI-Werte des Flows angeben. Dadurch gewinnen sie wertvolle
Geschéftsstatistiken.

1. Erstellen Sie eine Ubertragung zwischen zwei Schritten.

2. Doppelklicken Sie auf die Ubertragung, um den Ubertragungsinspektor anzuzeigen.

3. Geben Sie im Feld Ubertragungs-ROI-Wert einen numerischen Wert fiir die Ubertragung ein.

Hinzufiugen eines die Kriummung definierenden Punkts zum Erstellen einer
kurvenférmigen Ubertragung

Sie kénnen einen die Krimmung definierenden Punkt hinzufiigen, um eine Ubertragung von einer
gerade Linie in eine Kurve umzuformen. Dies hilft Ihnen dabei, den Flow zu ordnen oder die gestapelten
Ubertragungen zu trennen.

I'|H more

has mare ——————d ‘%@—n: mare ————————j- @
Ite% /3 Ite??tor Resaolved
SUCCesSS

has more

\0

013

Error: failure FS Copy

1. Positionieren Sie den Mauszeiger an der Stelle der Ubertragung, an der der die Kriimmung
definierende Punkt platziert werden soll.

2. Soerstellen Sie den Punkt: Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedrickt und klicken Sie mit der
Maus.

3. Ziehen Sie den Punkt, bis die Ubertragung auf die gewiinschte Weise gekrimmt ist.

Entfernen eines die Kriimmung definierenden Punktes

Positionieren Sie den Cursor Uiber den die Krimmung definierenden Punkt, halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedrtickt und klicken Sie mit der Maus.

Verschieben eines Ubertragungsnamens

Klicken Sie auf den Ubertragungsnamen und ziehen Sie ihn an eine andere Stelle.
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Unterbrechen einer Ubertragung zwischen zwei Schritten

Wenn Sie eine vorhandene Ubertragung zwischen zwei Schritten unterbrechen wollen, wahlen Sie die
Ubertragung aus und driicken Sie die ENTF-Taste auf der Tastatur.

Referenzmaterial

Ubertragungsinspektor

Im Ubertragungsinspektor geben Sie die Details einer Ubertragung an.

Inspektor

Ubertragungsname Ikuccess

Abgegrenzte Dbertragung

[ Gruppen des Benutzers vor dem Fortfahren prifen

Erfordetlicher Rollenalias: I{Kein(e)}

[ Flow-gusfibrung nach dieser Dbertragung tbergeben

Ubertragungs-ROI-Werk ID.IZI

Beschreibung
GUI-Element Beschreibung
Ubertragungsname StandardmaRig hat die Ubertragung denselben Namen wie die

Antwort, von der sie stammt ("Erfolgreich", "Fehler" und so weiter),
aber Sie kénnen den Ubertragungsnamen &ndern.

Gruppe des Benutzers vor Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine abgegrenzte

dem Fortfahren priifen Ubertragung zu erstellen, die einen Benutzer nur dann mit dem
nachsten Schritt fortfahren 1asst, wenn ihm der erforderliche
Rollenalias zugewiesen wurde.

Erforderlicher Rollenalias Wahlen Sie den Rollenalias aus, der dem Benutzer zugewiesen
sein muss, damit der Flow weiter ausgefuhrt werden kann.

Flow nach dieser Ubergabelibertragungen werden in der aktuellen Version nicht
Ubertragung iibergeben unterstutzt.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um den Flow nach der
Ubertragung einer anderen Person zu iibergeben.

Ubertragungs-ROI-Wert Geben Sie einen Wert fir die Ubertragung ein, damit, wenn der
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Ubertragung wéhrend einer Flow-Ausfiihrung gefolgt wird, fiir diese
Ausfuhrung ihr Wert dem Wert des Flows hinzugefiigt wird.

Beschreibung Geben Sie eine Beschreibung ein, die erlautert, was im
vorhergehenden Schritt dazu gefiihrt hat, dass diese Ubertragung
daraus folgte. Die Beschreibung wird im Bereich Ubersicht iiber
die Ergebnisse in HPE OO Central angezeigt.

Festlegen von Antworten

Eine Antwort ist eines aus einer Reihe von mdglichen Ergebnissen einer Operation oder eines Flows.

Es gibt die folgenden vier Antwortarten:

. Gelost @ — Dies ist die Standardantwort fiir eine Operation oder einen Flow, die bzw. der

ordnungsgeman ausgefihrt wurde.

. Diagnose 'ﬂj —Diese Antwort zeigt an, dass eine Operation oder ein Flow ermittelt hat, worin ein
Problem besteht, und dann entschieden hat, als einzige Aktion die Riickgabe einer
Benachrichtigung durchzufihren.

. Keine Aktion durchgefiihrt "+ — Diese Antwort wird verwendet, wenn eine Operation oder ein

Flow Daten sammelt, aber keine Diagnose oder Korrekturmal3nahme bestimmen kann.

Hinweis: Eine Operation, die ausschlieRlich zum Sammeln von Daten vorgesehen ist, sollte,
sobald sie abgeschlossen ist, Gelost @ zuriickgeben anstatt Keine Aktion durchgefiihrt

=5

. Fehler G —Diese Antwort wird verwendet, wenn die Ausfiihrung des Schritts oder Flows

fehlschlagt. Zum Beispiel wegen einer falschen Eingabe oder weil ein System nicht erreicht wurde.

In einigen Fallen kann es fir eine Operation oder einen Flow mehrere Antworten des gleichen Typs
geben. Beispielsweise konnte eine SQL-Abfrageoperation die folgenden Ergebnisse aufweisen:
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. Weitere Elemente

. Keine weiteren Elemente "

. Fehler":‘}

Sie kénnen die Antworten in einer Operation oder einem Flow hinzufligen, 16schen und andern. Die
Antworten fiir einen Schritt kdnnen jedoch nicht geandert werden; hiervon ausgenommen sind
Ruckgabeschritte. Weitere Informationen zu Riickgabeschritten finden Sie unter "Erstellen von
Rickgabeschritten" auf Seite 305.

Antwortregeln

Eine Regel ermdglicht es Ihnen, die Antwort zu begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine
bestimmte Bedingung des Operationsergebnisses erfilllt ist. Die Regel vergleicht einen von lhnen
angegebenen Wert mit einem Wert in einem Feld in den Rohergebnissen einer Operation.

Sie kénnen beispielsweise eine Regel erstellen, die nur dann die Antwort Erfolgreich liefert, wenn
die Ergebnisse einen Wert grofer als 1 enthalten.

Wenn Sie mehr als eine Regel fir eine Antwort erstellen, miissen alle Regeln fir diese Antwort zu
"wahr" ausgewertet werden, damit die Antwort ausgewahlt wird.

Antworten werden in der Reihenfolge ausgewertet, in der sie auf der Registerkarte Antworten der
Operation aufgefuhrt sind. Die erste Antwort, deren Regel oder Regeln zu "wahr" ausgewertet werden,
wird als Antwort ausgewahlt. Wenn also beispielsweise die Regel fur die Antwort "Port gedffnet" zu
"wahr" ausgewertet wird, wird diese Antwort auch dann ausgewahlt, wenn die Regel fur "Port abhéren"
ebenfalls zu "wahr" ausgewertet wird. Die Reihenfolge der Antworten kann sehr wichtig sein, um das
aussagekraftigste Ergebnis flr den Flow zu erhalten.

Weitere Schritte

Hinzufiugen einer Antwort zu einer Operation oder einem Flow

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Antworten der Operation bzw. des Flows.
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Eingaben | Ausgaben | Ankworten | Beschreibung | Skriptlet | Erweitert |
4 v  Ubersicht iiber Antworten 1 X
Anbwart hinzufiigen | Antwott entfernen it 8
Ankwort Standard | Bei Fehler Tvp Regeln
sUCcess [ [ &) ) |1 Regel [Quelle: returnCode, Keine Filker, Exakte Obereinstim, ., |=-=
PAGE_WNOT_FOLIND [ [ i @[ J]0 |t regel [Quelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstim,.. [
INFORMATIOMNAL r r & ©[ I |t regel [Quelle: returnCode, Keine Filker, Exakke Ubereinstim,., |-
REDIFRECTION nl - @ 'ﬂ} ; O 1 Regel [Quelle: returnCode, Keing Filker, Exakke Ubereinstim,., |
failure v - & e 2 [L3]|t Regel [uelle: returnCode, Keine Filker, Exakte Ubereinstim... |

2. Wahlen Sie die Zeile aus, hinter der die neue Antwort eingefligt werden soll. Wenn Sie zum
Beispiel die erste Zeile auswahlen, wird die neue Antwort auf der zweiten Zeile angezeigt.

3. Klicken Sie auf Antwort hinzufiigen und geben Sie dann einen Namen fir die neue Antwort ein.

4. Damit die Antwort ausgewahlt wird, wenn eine Operation nicht ausgefiihrt werden kann, aktivieren
Sie fir diese Antwort das Kontrollkastchen in der Spalte Bei Fehler.

5. Um eine Antwort als Standardantwort zu identifizieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen in der
Spalte Standard. Die Standardantwort ist diejenige Antwort, die ausgewahlt wird, wenn
Antwortregeln zu "wahr" ausgewertet werden.

6. Wahlen Sie in der Spalte Typ den Typ der Antwort aus:
o Gelost: @'

o Diagnose: '3

o Keine Aktion: "'

o Fehler: G

Damit wird festgelegt, welches Antwortsymbol fir die Operation angezeigt wird, wenn sie zum
Erstellen eines Schritts verwendet wird.

7. Um eine Regel fur die Antwort zu erstellen, klicken am rechten Ende der Antwortzeile auf den
Rechtspfeil E> . Weitere Informationen finden Sie weiter unten unter Erstellen einer Regel fiir die
Antwort.

Erstellen einer Regel fiir die Antwort

Eine Regel ermdglicht es Ihnen, die Antwort zu begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine
bestimmte Bedingung des Ergebnisses erflllt ist.

1. Erstellen Sie eine neue Antwort in einer Operation.

2. Klicken Sie im Antwortregeleditor auf Hinzufligen.
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Die neue Regel wird angezeigt.

Eingaben | Ausgaben | Antwarten | Beschreibuna | Skriptlst | Erweitert |

 w | Ubersicht Gber Anbwaorken > success 1 X
Anbwark 'success' wird ausgewahlt, wenn alle der folgenden Regeln zukreffen Hinzufiigen Entfernen
Reqel auf Feld armwenden Reqelvp Reqelkext
eturnCade Exakte Libereinstinmund = =
Beqginnt mik -
Enthalt
Endet mit

wakte Ubereinstimmung

Alle Wrker stimmen Oberein
Mindestens ein Wart stirmt Oberein
Kein Work stimmk Gberein

MUr &in otk stimmt Gberein

anhand einer Regel testen mochten.

3. Wahlen Sie in der Spalte Regel auf Feld anwenden das Ergebnisfeld aus, dessen Wert Sie

Die Ergebnisfelder, die Sie testen kdnnen, umfassen den Beendigungscode, die
Ausgabezeichenfolge, die Fehlerzeichenfolge, die Fehlermeldung und das
Zeituberschreitungsergebnis "true" oder "false" fur das Ergebnis.

Hinweis: Um weitere Informationen zu diesen Ergebnisfeldern anzuzeigen, klicken Sie auf

die Registerkarte Beschreibung.

Um herauszufinden, wie die Werte fiir diese Felder lauten, testen Sie die Operation in einem

Flow mit Studio Debugger. Wenn Sie im Debugger einen Flow ausfiihren, werden die
Ergebnisse flr jeden Schritt im Schrittergebnisinspektor angezeigt. Weitere Informationen

zum Debugger finden Sie unter "Testen und Debuggen eines Flows" auf Seite 348.

Wahlen Sie in der Spalte Regeltyp den Vergleich aus, mit dem Sie den Feldwert testen méchten.

Regeltvp

Exakte Obereinstimrmung
Alle Warker stimmen Oberein
Mindestens ein Work stimmt Oberein
kein ‘Wort stimmt dberein

Mur ein Work stimmt Gberein

keine exakte Obereinstimmung

o Wahlen Sie einen einfachen Operator wie =, !=, Beginnt mit, Enthalt, Alle Worter

stimmen Uberein, Mindestens ein Wort stimmt Uberein usw. aus.
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o Wahlen Sie Reguldrer Ausdruck aus, um einen reguldren Ausdruck zu erstellen.
o Wahlen Sie Skriptlet aus, um ein Skriptlet zu erstellen.
o Wahlen Sie Referenz aus, um einen Verweis zu einer gemeinsamen Regel zu erstellen.

5. Geben Sie in der Spalte Regeltext den Text ein, den Sie im Test verwenden mdchten.

Filtern und Testen einer Antwortregel
Der Editor fir Regeldetails ermdglicht Ihnen Folgendes:
« Detailliertes Angeben der Regel, einschliellich der Verwendung von Regeln, Filtern, regularen
Ausdricken oder Skriptlets.

« Testen der Regel wahrend der Entwicklung

1. Zum Offnen des Editors fiir Regeldetails klicken Sie auf den Rechtspfeil E>< am rechten Ende der

Regelzeile.

Eingaben |ﬁ.usgaben Antworten Beschreibung| Skriptlet| Erweitert|

+ w Ubersichk iber dnbwaorken > success > Regel {1 yon 1) 4 X
Regeldetails
|??:V Regeltyp IExakte Ubereinstirmrnung LI Filterergebnis wor Amwenden der Regel

Testet, ob die Eingabe einen Wert enthalk
Ohne Grof-fKleinschreibuna: [
Texk: |1|

Eingabe (Ubereinstimmungen hetvorgehoben)

i
Musker skimmt nicht Gberein [E B g& Lischen | Kurzbefehl

Geben Sie die Eingabezeichen ein, die S5ie mit diesem Bereich abgleichen méchten. Alle .:J

inicht iberlappenden) Ubereinstimmungen werden herworgehoben. Das erste Zeichen jeder

ﬁbereinstimmung wird zudem unterstrichen, sodass Sie angrenzends ﬁbereinstimmungen
bhesser erkennen kdnnen. (Beispiel: hervorgehobenhervorgehoben). Wird ein Texthereich
bearbeitet, werden die hervorgehobenen Ubereinstimmungen umgehend aktualisiert. Weist
der eingegebenes recgulare Ausdruck Syntaxprobleme auf -- selbst woridbergehend wihrend
der Eingabe —- wird die Einfilgemarke rot angezeigh, bis ein gqaltiger Ausdruck

eingegeben wird.

Hinweis: Wenn Sie Skriptlet als Regeltyp auswahlen, umfasst der Editor fiir Regeldetails
einen Skriptleteditor. Weitere Informationen zum Erstellen von Skriptlets finden Sie unter
"Verwenden von Skriptlets in einem Flow" auf Seite 329.
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Wenn Sie Regularer Ausdruck als Regeltyp auswahlen, umfasst der Editor fir Regeldetails
einen Editor fir reguldre Ausdriicke. Weitere Informationen zum Erstellen von regularen
Ausdriicken finden Sie unter "Verwenden von regularen Ausdricken in einem Flow" auf Seite
335.

2. Um einen anderen Regeltyp zu verwenden, wahlen Sie ihn in der Liste Regeltyp aus.

3. Um das Ergebnis vor dem Anwenden der Regel zu filtern, klicken Sie auf Filterergebnis vor
Anwenden der Regel, und erstellen Sie dann im Filtereditor den gewlinschten Filter.

Das Erstellen eines Filters fir eine Antwortregel entspricht dem Erstellen eines Filters fur eine
Ausgabe oder ein Ergebnis. Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

4. Furdie meisten Regeltypen geben Sie im Feld Text den Text ein, mit dem Sie den Vergleichstest
durchfihren méchten. Falls die GroRR- und Kleinschreibung ignoriert werden soll, aktivieren Sie das
Kontrollkédstchen Ohne GroR-/Kleinschreibung.

Geben Sie fur Regeln des Typs Regularer Ausdruck den reguldren Ausdruck und seine
Anwendung so an, wie Sie es beim Erstellen eines Filters des Typs Reguldrer Ausdruck fir eine
Operation tun wirden. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden von regularen
Ausdricken in einem Flow" auf Seite 335.

Im Ergebnisfeld werden die Ergebnisse des Tests angezeigt: Hier wird entweder Muster stimmt
tiberein oder Muster stimmt nicht tiberein angezeigt, und der libereinstimmende Text wird
markiert.

5. Wenn Sie eine andere Regel fur die Antwort der Operation bearbeiten mdchten, klicken Sie neben
Ubersicht iiber Antworten auf den Aufwaérts- oder Abwartspfeil.

Hinweis: Wenn Sie in einer Regel einen mathematischen Vergleichsoperator (wie =, !=, < oder >)
fur die Auswertung einer Zeichenfolge verwenden, die mit einer Zahl beginnt, vergleicht der
Vergleichsoperator nur den numerischen Teil der Zeichenfolge. Wenn Sie beispielsweise "123"
mithilfe des Operators ! = (ist nicht gleich) mit "123Test" vergleichen, ergibt die Auswertung
"false", obwohl "123" eindeutig nicht mit "123Test" identisch ist. Sie kdnnen dieses Problem
allerdings umgehen, indem Sie die Zeichenfolgen mit dem Operator Keine exakte
Ubereinstimmung vergleichen.

Hinzufliigen einer Antwort zu einem Flow

Wenn Sie Antworten flr einen Flow erstellen, machen Sie diese Antworten fir Rickgabeschritte im
Flow verfligbar.
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Beispiel: Wenn das Ergebnis, das zu einem Fehler-Riickgabeschritt flhrt, kein Fehler in einer
Operation ist, sondern ein Ergebnis, das einen erforderlichen Schwellenwert nicht erfillt, kann es
gewdinscht sein, eine neue Antwort fiir den Fehler-Rickgabeschritt zu erstellen, der dieses Ergebnis
widerspiegelt, so dass es folgendermalen angezeigt wird: Fehler: Schwellenwert nicht eingehalten.
1. Offnen Sie die Seite Eigenschaften fir den Flow.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Antworten.

3. Klicken Sie auf Antwort hinzufiigen, und geben Sie dann den Namen der Antwort in das
angezeigte Textfeld ein. Beispiel: Schwellenwert nicht eingehalten.

4. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie einen Fehler-Riickgabeschritt fiir den Flow erstellen, kénnen Sie Schwellenwert nicht
eingehalten als Antwort auswahlen. Weitere Informationen zu Riickgabeschritten finden Sie unter
"Erstellen von Rickgabeschritten" auf Seite 305.

Loschen einer Antwort aus einer Operation oder einem Flow

1. Offnen Sie die Seite Eigenschaften fir die Operation oder den Flow.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Antworten.

3. Wahlen Sie die Antwort aus, und klicken Sie dann auf Antwort entfernen.

Referenzmaterial

Flow-Seite "Eigenschaften” > Registerkarte "Antworten"

Auf der Registerkarte Antworten der Seite Eigenschaften eines Flows werden die moglichen
Antworten, die fir die Riickgabeschritte in einem Flow verfligbar sind, angezeigt.
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ﬁ?ﬂ EJ @ %3 ¥ Lokale Verbindung

Mame: |Blank Flow

Speicherort [test/Library My Ops Flows Blank Flow

UUID: 0bd1f82e-13af-46F7-01F8-6af5F2b7E039

kategorien zuweisen |

Eingaben | Ausgaben | Anbworten | Beschreibung | Skriptlet

4« = | Ubersicht iiber Antworten

+ X ¢

B

antwork Tvp

SUCCESS [+ =%

Fail @ - F_::El
GUI-Element Beschreibung
4L (Antwort Flgt eine neue Antwortzeile hinzu.

hinzufiigen)

=4 (Antwort
entfernen)

@+ &

Typ

Entfernt die ausgewahlte Antwortzeile.

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Der Typ der Antwort (schreibgeschitzt):

Erfolgreich/geldst: @

« Diagnose: @

« Keine Aktion: "

Fehler: G

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten

Auf der Registerkarte Antworten der Seite Eigenschaften einer Operation geben Sie die mdglichen
Antworten fiir eine Operation an.
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Eingaben |.|'-\usgaben |Antworten Beschreibung| Skriptlet|

» | Ubersicht iiber Antworten “r X
T+ X 4 ¥
Antwort Standard |Bei Fehler Typ Regeln
more items [ [ @ 7 Q 1 Regel [Guelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Dbereinstimmung: 8] (=]
i [l Q0 0 1 Regel [Quelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstimmung: 71 (=]
R . ] 1 Regel [Quelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstimmung: 1]

GUI-Element Beschreibung

Antwort hinzufiigen | Fugt eine neue Antwortzeile hinzu.
Antwort entfernen Entfernt die ausgewahlte Antwortzeile.

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
i@+ & ) i
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Standard Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um eine Antwort als Standardantwort
zu kennzeichnen. Die Standardantwort ist diejenige Antwort, die
ausgewahlt wird, wenn Antwortregeln zu "wahr" ausgewertet werden.

Bei Fehler Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um festzulegen, dass eine Antwort
ausgewahlt wird, falls eine Operation nicht ausgefihrt werden kann.

Typ Wahlen Sie den Typ der Antwort aus:

Erfolgreich/gelost: @

« Diagnose: 'ﬁ
« Keine Aktion: "
« Fehler: G
Regeln Zeigt alle Regeln an, die fur die Antwort erstellt wurden.

E= Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Regeleditor zu 6ffnen, damit Sie
eine Regel fur die Antwort erstellen kénnen.

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten > Regeleditor

Im Regeleditor kdnnen Sie die Antwort begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine bestimmte
Bedingung des Ergebnisses erflllt ist.

Sie kdnnen beispielsweise eine Regel erstellen, die nur dann die Antwort Erfolgreich liefert, wenn die
Ergebnisse einen Wert groRer als 1 enthalten.
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Eingaben |.f\usgahen Antworken Beschreihung| Skriptlet| Erweitert|

«  Ubersicht Ober Anbworken = success 4 X
Anbwort 'success' wird ausgewahlt, wenn alle der Folgenden Regeln zutreffen Hinzufdgen Entfernen
Reqel auf Feld anwenden Reqeltyp Reqeltext
returnCode E:xakbe Ubereinstimmung 1= =]
Eeqginnkt rit -
Erthalt
Endet mit
Exakte Ubereinstimmung
Alle Widrter stimmen Oberein
Mindestens ein wWort stimmk Gberein |
l.ein Wort stimmk Gberein
Mur &in \Wort stimmt Gberein bl
GUI-Element Beschreibung

Antwort hinzufiigen

Antwort entfernen

@+ &

Regel auf Feld
anwenden

Regeltyp

Regeltext

=

Flgt eine neue Antwortzeile hinzu.
Entfemnt die ausgewahlte Antwortzeile.

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Wahlen Sie das Ergebnisfeld aus, dessen Wert Sie anhand einer Regel
testen mochten. Die Ergebnisfelder, die Sie testen kdnnen, umfassen den
Beendigungscode, die Ausgabezeichenfolge, die Fehlerzeichenfolge, die
Fehlermeldung und das Zeitliberschreitungsergebnis "true" oder "false" fir
das Ergebnis.

Wahlen Sie den Vergleich aus, mit dem Sie den Feldwert testen méchten.
Geben Sie den Text ein, derim Test verwendet wird.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Editor fir Regeldetails zu 6ffnen,
um die Regel dort zu testen und zu filtern.

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten > Regeleditor >

Editor fir Regeldetails

Im Editor fiir Regeldetails konnen Sie Filter testen und auf eine Regel anwenden.

Regeln ermdglichen es Ihnen, eine Antwort zu begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine

bestimmte Bedingung des Ergebnisses erflllt ist.
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Eingaben |.C\usga|:|en Anbworken Beschreibung| Skriptlet| Erweiterk

 » |[bersicht iiber Anbwarten = success > Regel {1 von 1) 4 r X

Regeldetails
E‘V Regeltyp IExakJ:e Ubereinstimmung

=l

Filterergebnis wor Arwenden der Regel

Testet, ob die Eingabe einen Wert enthalt
Ohne GroB-fkleinschreibung: v
Text: |1|

Eingabe (Ubereinstimmungen hervorgehoben)

Musker stimmt nicht Gberein

[EI |i| % Laschen | Eurzbefehl
=l

Geben Sie die Eingabezeichen ein, die 2ie mit diesem Eereich abgleichen michten. Alle
inicht iberlappenden) Ubereinstimmangen werden hervorgehoben. Das erste Zeichen jeder
Ubereinstimmung wird zudem unterstrichen, sodass Bie angrenzende Ubereinstimmungen

hesser erkennen kinnen. (Beispiel: hervorgehobenhervorgehoben). Wird ein Texthereich
bearbeitet, werden die hervorgehobenen Thereinstimmungen umgehend sktualisiert. Weist

der eingegebene recgqulire busdruck Syntaxproblemse auf -- selbst woribergehend wahrend

eingegeben wird.

GUI-Element

Regeltyp

Filterergebnis vor
Anwenden der Regel

Text

Ohne GroR-
IKleinschreibung

Ergebnisfeld

Kopieren
Einfiigen
Ausschneiden

Loschen

HPE Operations Orchestration (10.60)

der Eingabe -- wird die Einfligemarke rot angezeighb, bis ein gliltiger Ausdruck

Beschreibung

Zeigt den Regeltyp an, der im Regeleditor ausgewahlt wurde, und
ermdglicht es Ihnen, einen anderen Regeltyp auszuwahlen.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Filtereditor anzuzeigen, in dem
Sie das Ergebnis filtern kdnnen, bevor die Regel angewendet wird.

Geben Sie den Text ein, mit dem Sie den Vergleichstest vornehmen
mochten.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Grol3- und
Kleinschreibung des Textes keine Rolle spielen soll.

Zeigt die Ergebnisse des Tests an: Hier wird entweder Muster stimmt
tiberein oder Muster stimmt nicht iiberein angezeigt, und der
Ubereinstimmende Text wird markiert.

Kopiert Daten im Ergebnisfeld.
Flgt Daten in das Ergebnisfeld ein.
Schneidet Daten im Ergebnisfeld aus.

Loéscht Daten im Ergebnisfeld.
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Kurzbefehl Geben Sie einen Befehl ein, der die Daten generiert, mit denen Sie den
Filter testen mdchten. Die Ausgabe des Befehls wird im Ergebnisfeld
angezeigt.

Flow-Seite "Eigenschaften” > Registerkarte "Antworten"

Auf der Registerkarte Antworten der Seite Eigenschaften eines Flows geben Sie die mdglichen
Antworten an, die fir die Riickgabeschritte in einem Flow verfligbar sind. Beispiel: Fehler:
Schwellenwert nicht eingehalten.

Eingaben | Ausgaben | Antwarten | Beschreibung | Skriptlet |

 w | Ubersicht iiber Antworten

ik X
+ ¥ 4 ¥

Anteort Standard |Bei Fehler Typ Regaln
more items r r © 0 Q1 Regel [Quelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstirmung: &) =t
no more items - ol § 2 (631 Regel [Quelle: retumCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstimmung: 7] =

# & @ [®]|1 Regel [Quelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Ubereinstirmmung: 1]

GUI-Element Beschreibung

Antwort hinzufiigen Fgt eine neue Antwortzeile hinzu.
Antwort entfernen Entfernt die ausgewahlte Antwortzeile.

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
@ & ) ;
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten

Auf der Registerkarte Antworten der Seite Eigenschaften einer Operation geben Sie die mdglichen
Antworten fir eine Operation an.

Eingaben |.|'-\usgaben | Antworken | Beschreibung | Skriptlet|

» w | Ubersicht iiber Antworten

“r X
T+ X 4 ¥
Antwort Standard |Bei Fehler Typ Regeln
more items r [ Q) » C) 1 Regel [Guelle: returnCode, Keine Filter, Exakte Dbereinstimmung: 8] (=]
no more items [ g 1 Regel [Quelle: returnade, Keine Filter, Exakte Uhereinstimmung: 7] (=]
ne Filter, Exakte Ubereinstimmung: 1]

GUI-Element Beschreibung
Antwort hinzufiigen | Fugt eine neue Antwortzeile hinzu.

Antwort entfernen Entfernt die ausgewahlte Antwortzeile.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 259 von 459



Studio-Erstellungshandbuch

Erstellen eines Flows — Grundlagen

i@ ¥

Standard

Bei Fehler

Typ

Regeln

=

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um eine Antwort als Standardantwort
zu kennzeichnen. Die Standardantwort ist diejenige Antwort, die
ausgewahlt wird, wenn Antwortregeln zu "wahr" ausgewertet werden.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um festzulegen, dass eine Antwort
ausgewahlt wird, falls eine Operation nicht ausgefihrt werden kann.

Wahlen Sie den Typ der Antwort aus:
« Erfolgreich/geltst: '@

Diagnose: '33

Keine Aktion: "'

e Fehler: ':.3

Zeigt alle Regeln an, die fur die Antwort erstellt wurden.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Regeleditor zu 6ffnen, damit Sie
eine Regel fur die Antwort erstellen kénnen.

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten > Regeleditor

Im Regeleditor kdnnen Sie die Antwort begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine bestimmte

Bedingung des Ergebnisses erflllt ist.

Sie kdnnen beispielsweise eine Regel erstellen, die nur dann die Antwort Erfolgreich liefert, wenn die

Ergebnisse einen Wert groRer als 1 enthalten.

Eingaben |.f\usgahen Antworken Beschreihung| Skriptlet| Erweitert|

«  Ubersicht Ober Anbworken = success 4 X
Anbwort 'success' wird ausgewahlt, wenn alle der Folgenden Regeln zutreffen Hinzufigen EntFernen
Reqel auf Feld anwenden Reqeltyp Reqeltext
returnCode Exakke Ubereinstimmung | =]
Eeqinnt rmit -
Erthalt
Endet mit

Ubereinstimmung
Alle Widrter stimmen Oberein
Mindestens ein Wort stimmk Gberein |
l.ein Wort stimmk Gberein
Mur &in \Wort stimmt Gberein ;I
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GUI-Element
Antwort hinzufiigen

Antwort entfernen

@+ &

Regel auf Feld
anwenden

Regeltyp

Regeltext

E=

Beschreibung
Flgt eine neue Antwortzeile hinzu.
Entfernt die ausgewahlte Antwortzeile.

Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um die ausgewahlte Antwort in der
Liste nach oben oder nach unten zu verschieben.

Wahlen Sie das Ergebnisfeld aus, dessen Wert Sie anhand einer Regel
testen méchten. Die Ergebnisfelder, die Sie testen kdnnen, umfassen den
Beendigungscode, die Ausgabezeichenfolge, die Fehlerzeichenfolge, die
Fehlermeldung und das Zeitlberschreitungsergebnis "true" oder "false" fur
das Ergebnis.

Wahlen Sie den Vergleich aus, mit dem Sie den Feldwert testen méchten.
Geben Sie den Text ein, der im Test verwendet wird.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Editor fiir Regeldetails zu 6ffnen,
um die Regel dort zu testen und zu filtern.

Operationsseite Eigenschaften > Registerkarte Antworten > Regeleditor >

Editor fur Regeldetails

Im Editor fiir Regeldetails kdnnen Sie Filter testen und auf eine Regel anwenden.

Regeln ermdglichen es Ihnen, eine Antwort zu begrenzen, so dass sie nur auftritt, wenn eine

bestimmte Bedingung des Ergebnisses erflillt ist.
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Eingaben |.C\usga|:|en Anbworken Beschreibung| Skriptlet| Erweiterk

 » |[bersicht iiber Anbwarten = success > Regel {1 von 1) 4 r X

Regeldetails
E‘V Regeltyp IExakJ:e Ubereinstimmung

=l

Filterergebnis wor Arwenden der Regel

Testet, ob die Eingabe einen Wert enthalt
Ohne GroB-fkleinschreibung: v
Text: |1|

Eingabe (Ubereinstimmungen hervorgehoben)

Musker stimmt nicht Gberein

[EI |i| % Laschen | Eurzbefehl
=l

Geben Sie die Eingabezeichen ein, die 2ie mit diesem Eereich abgleichen michten. Alle
inicht iberlappenden) Ubereinstimmangen werden hervorgehoben. Das erste Zeichen jeder
Ubereinstimmung wird zudem unterstrichen, sodass Bie angrenzende Ubereinstimmungen

hesser erkennen kinnen. (Beispiel: hervorgehobenhervorgehoben). Wird ein Texthereich
bearbeitet, werden die hervorgehobenen Thereinstimmungen umgehend sktualisiert. Weist

der eingegebene recgqulire busdruck Syntaxproblemse auf -- selbst woribergehend wahrend

eingegeben wird.

GUI-Element

Regeltyp

Filterergebnis vor
Anwenden der Regel

Text

Ohne GroR-
IKleinschreibung

Ergebnisfeld

Kopieren
Einfiigen
Ausschneiden

Loschen
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der Eingabe -- wird die Einfligemarke rot angezeighb, bis ein gliltiger Ausdruck

Beschreibung

Zeigt den Regeltyp an, der im Regeleditor ausgewahlt wurde, und
ermdglicht es Ihnen, einen anderen Regeltyp auszuwahlen.

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den Filtereditor anzuzeigen, in dem
Sie das Ergebnis filtern kdnnen, bevor die Regel angewendet wird.

Geben Sie den Text ein, mit dem Sie den Vergleichstest vornehmen
mochten.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Grol3- und
Kleinschreibung des Textes keine Rolle spielen soll.

Zeigt die Ergebnisse des Tests an: Hier wird entweder Muster stimmt
tiberein oder Muster stimmt nicht iiberein angezeigt, und der
Ubereinstimmende Text wird markiert.

Kopiert Daten im Ergebnisfeld.
Flgt Daten in das Ergebnisfeld ein.
Schneidet Daten im Ergebnisfeld aus.

Loéscht Daten im Ergebnisfeld.
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Kurzbefehl Geben Sie einen Befehl ein, der die Daten generiert, mit denen Sie den
Filter testen mdchten. Die Ausgabe des Befehls wird im Ergebnisfeld
angezeigt.

Erstellen von Ausgaben und Ergebnissen

Schrittergebnisse sind einer der moglichen Mechanismen, um Daten zu erfassen, die in einem Flow
verwendet werden sollen. Es gibt zwei Méglichkeiten, um diese Daten zuzuweisen:

« Wenn die Ausgabe in einem Ergebnis einer Flow-Variablen zugewiesen wird, knnen Sie die
Ausgabe als Daten an andere Schritte im Flow Ubergeben.

o Wenn die Ausgabe in einem Ergebnis einem Flow-Ausgabefeld zugewiesen wird, kdnnen Sie die
Ausgabe als Daten an den tbergeordneten Flow Gbergeben.

Dieser Prozess besteht aus mehreren Schritten:

1. Konfigurieren der Ausgaben fiir eine Operation, einschlieRlich der primaren Ausgabe.
Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten der Ausgaben von Operationen" oben.

2. Wenn Sie die Operation fir einen Schritt in einem Flow verwenden, legen Sie fest, welche der
Operationsausgaben als Schrittergebnisse verwendet werden sollen, d. h., welche der Ausgaben
zu Flow-Variablen oder Flow-Ausgabefeldern zugewiesen werden sollen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten von Schrittergebnissen” auf Seite 268.
3. (Optional) Es ist moglich, eine Ausgabe oder ein Ergebnis mithilfe von Filtern weiter einzugrenzen.

Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite 277.

Einrichten der Ausgaben von Operationen

Als Erstes werden beim Einrichten von Flow-Ausgaben die Ausgaben der Operation konfiguriert. Im
Anschluss daran kénnen Sie und andere Flow-Autoren diese Operation in einem Flow verwenden und
dabei den Flow-Variablen Ausgaben zuweisen.

Wenn eine Operation sensitive Daten enthalt, die Sie vor dem Endbenutzer verbergen méchten,
koénnen Sie dies auf Schrittebene definieren. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten von
Schrittergebnissen" auf Seite 268.
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Typen der Ausgaben von Operationen

Zu den verschiedenen Arten von Operationsausgaben gehdren:

« Das Rohergebnis enthalt alle Rickgabecodes, Datenausgaben und Fehlerzeichenfolgen einer
Operation.

Die Rohausgabe wird in Studio nicht direkt angezeigt, auer als Rohergebnis eines Schritts, der
von der Operation erstellt wurde.

« Die primaren und andere Ausgaben sind Teile der Rohausgabe, z. B. Erfolgscode,
Ausgabezeichenfolge, Fehlerzeichenfolge oder Fehlermeldung, die Sie als Ausgabewerte
festlegen.

o Die primare Ausgabe ist die Ausgabe, mit der das primare Ergebnis des Schritts aufgefillt wird.
Die primare Ausgabe stellt einer Eingabe, deren Zuweisung Vorheriges Schrittergebnis ist,
einen Wert zur Verfligung. Die primare Ausgabe wird in der Ubersicht (iber die Ausgaben iber
der Liste der Ausgaben auf der Registerkarte "Ausgaben" angezeigt.

o Bei einer sekundédren Ausgabe in einer Operation handelt es sich um eine weitere Ausgabe,
zusatzlich zur primaren Ausgabe.

Tipp: Sie kdnnen die Auswahl fiir eine Ausgabe starker einschranken, indem Sie einen oder
mehrere Filter fir die Ausgabe erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der
Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite 277.

Beispiele fiir Ausgaben von Operationen

Die meisten Operationen haben Ausgaben, die spezifisch fir die jeweilige Operation sind. Sie werden
allerdings haufig den folgenden Ausgaben begegnen, wenn Sie mit Operationen in den Ordnern
Accelerator Packs, Integrationen und Operationen der Bibliothek arbeiten:

« returnResult

Wenn "returns:" angezeigt wird, ohne dass ein Feld angegeben wird, handelt es sich normalerweise
um eine primare Ausgabe. Die primare Ausgabe steht auch unter Result mit einem universellen,

grofRen R zur Verfligung.

« response (oder returnCode)
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Ein Code oder eine Zeichenfolge, die bzw. der festlegt, welche Antwort von der Operation
verarbeitet wird.

« failureMessage

Eine interne Ausgabe, die von der Infrastruktur bereitgestellt wird. Wenn eine Operation einen
Fehler zurtickgibt, stellt diese Ausgabe die Ausnahme bereit. Beachten Sie, dass viele Operationen
diese Ausgabe nicht verwenden.

Weitere Schritte

Festlegen der primaren Ausgabe einer Operation

Wenn Sie eine Operation einrichten, kénnen Sie die primare Ausgabe angeben. Nachdem Sie eine
primare Ausgabe erstellt haben, kdnnen Sie ihre Quelle andern, aber Sie kénnen nicht in einen Zustand
ohne primare Ausgabe zurickwechseln.

Beachten Sie, dass dies nur auf Schrittebene erfolgen kann.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Operation im Bereich Projekt und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

Hinweis: Um mehrere Operationen zu 6ffnen, wéahlen Sie sie bei gedriickter
UMSCHALTTASTE oder STRG-TASTE aus, klicken mit der rechten Maustaste und wahlen
Offnen aus.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Ausgaben aus.

3. Wahlen Sie aus der Liste Primédre Ausgabe aus Feld extrahieren ein Quellfeld aus. Beispiel:
FailureMessage.

Tipp: Klicken Sie fiir weitere Informationen zu den in den Ausgabefeldern bereitgestellten
Daten auf die Registerkarte Beschreibung der Operation.

Hinzufiigen einer sekundaren Ausgabe zu einer Operation
Bei einer sekundaren Ausgabe in einer Operation handelt es sich um eine weitere Ausgabe, zusatzlich
zur primaren Ausgabe.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Operation im Bereich Projekt und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Ausgaben aus.
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Klicken Sie auf Ausgabe hinzufiigen.
Geben Sie den Namen der Ausgabe ein.

Wahlen Sie aus der Ausgabefeld-Liste das Feld aus, aus dem die Ausgabe ihre Daten erhalt.

Wenn Sie Filter fiir die Ausgabedaten in der sekundaren Ausgabe erstellen wollen, klicken Sie auf

den nach rechts zeigenden Pfeil E am Ende der Zeile.

Weitere Informationen zum Erstellen von Filtern finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

Andern des Felds, aus dem eine Ausgabe ihre Daten erhalt

1.

Offnen Sie das Blatt Eigenschaften der Operation und wahlen Sie die Registerkarte Ausgaben
aus.

So andern Sie das Feld fur die primare Ausgabe: Klicken Sie auf den nach unten weisenden Pfeil
rechts neben dem Feld Primare Ausgabe aus Feld extrahieren und wahlen Sie dann das
gewlnschte Feld aus der Liste aus.

So andern Sie das Feld fir eine sekundare Ausgabe: Klicken Sie in die Spalte Ausgabefeld der
Ausgabezeile und wahlen Sie dann das gewunschte Feld aus der Liste aus.

Loschen einer Ausgabe einer Operation

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Operation im Bereich Projekt und wahlen Sie
Eigenschaften aus.

Wahlen Sie die Registerkarte Ausgaben aus.

Wahlen Sie die Ausgabe aus, die Sie I16schen méchten, und klicken Sie auf #® .

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen einer Ausgabe

Offnen Sie das Blatt Eigenschaften der Operation und wéhlen Sie die Registerkarte Ausgaben
aus.

Wahlen Sie die Ausgabe aus, die ausgeschnitten/kopiert werden soll.

Klicken Sie in der Ausgaben-Symbolleiste auf * . oder

Wechseln Sie zu der Zeile, Gber der Sie das Ergebnis einfligen mochten.

Klicken Sie auf D .
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6. Speichern Sie die Operation.

Hinweis:

« Sie konnen Ausgaben in andere Operationen kopieren.

« Sie konnen Ausgaben mit demselben Namen einfligen. Studio weist der neuen Ausgabe
automatisch den Namen <Ausgabe> (Kopie 1) zu.

Referenzmaterial

Blatt "Eigenschaften” > Registerkarte "Ausgaben"

Auf der Registerkarte Ausgaben auf dem Blatt Eigenschaften geben Sie die primaren und sekundaren
Ausgaben einer Operation an.

Eingaben | Ausgaben | Antworten | Beschreibung | Skriptlet

« = | Ubersicht iiber Ausgaben | > Primary Qutput Fiters “r X
Primére Ausgabe aus Feld extrahieren | TimedOut )
Verfiigbare Ausgaben
+x 3B
Name Ausgabefeld Filter
Timeout FailureMessage Keine Filter =
GUI-Element Beschreibung
Priméare Ausgabe aus Feld Wahlen Sie das Feld aus, von dem die primare Ausgabe ihre
extrahieren Daten abruft.
Filter bearbeiten Zeigt den Filtereditor fur die primare Ausgabe an
Ausgabe hinzufiigen Flgt eine neue Ausgabezeile hinzu.
Ausgabe entfernen Entfernt die ausgewahlte Ausgabezeile.
Ausgabefeld Waéhlen Sie das Feld aus, von dem die sekundare Ausgabe ihre

Daten abruft.

5= Zeigt in der Zeile den Filtereditor fir die Ausgabe an.

Blatt "Eigenschaften” > Symbolleiste "Ausgaben"

+ X X B 0O
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GUI-Element Beschreibung

Ausgabe hinzufiigen 4k Flgt eine neue Ausgabezeile hinzu. Geben Sie den Namen der
neuen Ausgabe ein und klicken Sie auf OK. Den Attributen der
neuen Ausgabe werden Standardwerte zugewiesen.

Ausgabe l6schen 3¢ Loscht die ausgewahlte Ausgabezeile.

Ausschneiden ¢ Entfernt die ausgewahlte Ausgabezeile von ihrer aktuellen Position.

(oder Strg + X auf der Verwenden Sie die Option 5 , um die Zeile an einer neuen

Tastatur) Position einzufiigen.

Kopieren B Kopiert die ausgewahlte Ausgabezeile. Verwenden Sie die Option

(oder Strg + C auf der EI , um die Kopie an einer neuen Position einzuflgen.

Tastatur)

Einfiigen D Flgt die kopierte/ausgeschnittene Ausgabezeile an der aktuellen
Position ein. Wenn der Ausgabename bereits vorhanden ist, weist

(oder Strg + V auf der Studio der neuen Ausgabe automatisch den Namen <Ausgabe>

Tastatur) (Kopie 1) zu.

Einrichten von Schrittergebnissen

Operationen produzieren eine Vielzahl von Ausgaben, aber Ausgaben werden nicht automatisch im
Flow aufbewahrt. Andernfalls konnte dies Auswirkungen auf die Leistung haben, da die Ausfiihrung des
Flows durch unnétige verlangsamt wird.

Auf der Registerkarte Ergebnisse des Schrittinspektors kénnen Sie die Ergebnisse, die Sie bendtigen,
angeben und die Rohergebnisse der Operation als sensitiv markieren. Ergebnisse enthalten die
ausgegebenen Daten der Operation und zusatzliche Informationen, die Sie weitergeben mdochten.

Sie kénnen ein Ergebnis auch als sensitive Daten markieren.

Sie kdnnen Ergebnisse auf zwei Arten speichern:

« Erstellen Sie Flow-Variablen, die Operationen, Ubertragungen und Eingabeaufforderungen im
selben Flow zur Verfliigung stehen. Weitere Informationen finden Sie unter "Arbeiten mit Variablen"
auf Seite 299.

Beispiel: Ein Schritt namens LocalPing legt fest, ob ein Zielhost zur Verfliigung steht und
speichert die Ausgabe der Ping-Operation in einem Ergebnis namens PingOutput. Dadurch
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wird eine Flow-Variable namens PingOutput erstellt, die in spateren Schritten verwendet
werden kann.

Der nachste Schritt namens Display zeigt dem Benutzer die Variable PingOutput an. Der
Text der Eingabeaufforderung in diesem Schritt ist als Ping Results: {PingOutput}
eingerichtet.

« Erstellen Sie Ausgabefelder, die Operationen, Ubertragungen und Eingabeaufforderungen im
libergeordneten Flow zur Verfligung stehen, falls der Flow als Subflow (einem Schritt in einem
anderen Flow) verwendet wird. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen eines Subflows
innerhalb eines Flows" auf Seite 310.

Beispiel: Ein ibergeordneter Flow beinhaltet einen Schritt, der den Flow Windows Health
Check als Subflow enthalt. Die Ergebnisse des Flows Windows Health Check werden als
Wert in einem Ausgabefeld namens HealthCheckOutput gespeichert und stehen dem Haupt-
Flow zur Verfiigung.

Der Haupt-Flow enthalt eine Operation E-Mail senden, die den Wert des Ausgabefelds
HealthCheckOutput im Text der E-Mail anzeigt.

Es gibt zwei Arten von Schrittergebnissen:

« Das Rohergebnis enthalt alle Rohdaten, die von einer Operation, die im Kontext eines Flow
ausgefihrt wurde, zurlickgegeben wurden. Die Roh- und primaren Ergebnisse des Schritts
stammen aus der Roh- und der primaren Ausgabe der zugrunde liegenden Operation.

« Andere Ergebnisse, die Sie auf der Registerkarte Ergebnisse des Schritteditors erstellen. Im
Schrittinspektor konnen Sie sekundare Ergebnisse erstellen und angeben.

Vor dem Einrichten der Flow-Ergebnisse in einem Schritt, stellen Sie sicher, dass die primare Ausgabe
fur die entsprechende Operation eingerichtet wurde. Weitere Informationen finden Sie unter "Einrichten
der Ausgaben von Operationen" auf Seite 263.

In bestimmten Fallen miissen Sie aus Sicherheitsgriinden die Ergebnisse einer Operation ausblenden.
Wenn zum Beispiel eine Operation ein Zufallskennwort generiert und Sie dieses Kennwort vor dem
Endbenutzer verbergen méchten. Dies kénnen Sie im Bereich "Sensitive Daten" angeben. Diese
Funktionalitat kdnnen Sie nicht nur auf eine gesamte Operation sondern auch auf einen einzelnen
Schritt anwenden.

Tipp: Sie kdnnen die Auswahl fir ein Ergebnis starker einschranken, indem Sie einen oder
mehrere Filter flr die Ausgabe erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der
Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite 277.
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Weitere Schritte

Erstellen eines primaren Ergebnisses in einem Schritt

Der primare Ausgabe wird in der Operation festgelegt. Die primare Ausgabe stellt einer Eingabe, deren
Zuweisung Vorheriges Schrittergebnis ist, einen Wert zur Verfligung.

In einem Schritt kdnnen Sie festlegen, dass diese primare Ausgabe in einer Flow-Variablen (zur
Verwendung in anderen Schritten im Flow) oder in einem Flow-Ausgabefeld (zur Ubergabe an einen

Ubergeordneten Flow) erfasst werden soll.

1.
2.

Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.
Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus und klicken Sie auf Ergebnis hinzufiigen.

Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fur das Ergebnis ein. Driicken Sie die Eingabetaste
auf der Tastatur. Dieser Name wird als Name der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds
verwendet.

Hinweis: Verwenden Sie nicht "Result" fiir den Ergebnisnamen.

Wahlen Sie aus der Liste in der Spalte Von die primare Ausgabe als Quelle fiir das Ergebnis aus.

Zum Beispiel kdnnen Sie Ergebnisfeld: returnResult auswahlen, die primare Ausgabe flr
diese Operation.

Weitere Informationen zum Festlegen des primaren Ausgabe finden Sie unter "Einrichten der
Ausgaben von Operationen" auf Seite 263.

Erstellen eines sekundaren Ergebnisses in einem Schritt

Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.
Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus und klicken Sie auf Ergebnis hinzufligen.

Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fiir das Ergebnis ein. Driicken Sie die Eingabetaste
auf der Tastatur. Dieser Name wird als Name der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds
verwendet.

Wahlen Sie aus der Liste Von die Quelle fir das Ergebnis aus.
Wahlen Sie in der Liste Zuweisen zu aus, wo der Wert gespeichert wird:
o Wenn der Wert in einer Flow-Variablen gespeichert werden soll, wahlen Sie Flow-Variable aus

o Wenn der Wert einem ibergeordneten Flow zur Verfligung stehen soll, wahlen Sie Flow-
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Ausgabefeld aus
6. Wahlen Sie aus der Liste Zuweisungsaktion die geeignete Aktion aus:

o OVERWRITE - Ersetzen Sie den aktuellen Wert der Flow-Variablen oder des Flow-
Ausgabefelds durch diesen Wert.

o APPEND - Platzieren Sie diesen Wert am Ende des aktuellen Werts der Flow-Variablen oder
des Flow-Ausgabefelds.

o PREPEND - Platzieren Sie diesen Wert vor den aktuellen Wert der Flow-Variablen oder des
Flow-Ausgabefelds.

o Verwenden Sie eine der vier arithmetischen Zuweisungsaktionen— ADD, SUB, MULTIPLY
oder DIVIDE —, um den aktuellen Wert der Flow-Variable oder der Flow-Ausgabe arithmetisch
zu andern.

Ist das Schrittergebnis beispielsweise 3,14 und Sie wahlen MULTIPLY aus, wird der
aktuelle Wert der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds mit 3,14 multipliziert.

7. Wenn Sie Filter fur die Ausgabedaten im sekundaren Ergebnis erstellen wollen, klicken Sie auf

den nach rechts zeigenden Pfeil E* am Ende der Zeile.

Weitere Informationen zum Erstellen von Filtern finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

Ausblenden des Rohergebnisses der Operation

1. Aktivieren Sie im Bereich "Sensitive Daten" das Kontrollkastchen Ergebnisse der Operation
ausblenden. Dadurch werden samtliche Rohergebnisse der Operation in der Studio- und Central-
Benutzeroberflache als Sterne angezeigt.

Wenn dieses Kontrollkastchen aktiviert wurde, wird auch die primare Ausgabe der Operation in der
Studio- und Central-Benutzeroberflache als Sterne angezeigt.

Bei der Verwendung in Skriptlets werden sensitive Daten verschliisselt abgerufen.

Wenn Sie zum Beispiel das Kontrollkastchen Ergebnisse der Operation ausblenden fiir den
Schritt "Evaluate Expression" aktivieren, sieht die in Studio wie folgt und &hnlich auch in Central
aus:
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Ausfilhrungsstruktur F3 (Ubertragunagshistorie F3
Yﬁ Ausfiihren [Generic Diagnostic - Debug] v [18:23:00.074] Evaluate Expression: <Leere Ubertragungsbeschreibung >
D Schritt: [Evaluate Expression] (Abge @ [18:23:00.158] Check Null: <Leere Ubertragungsbeschreibung=
% Schritt: [Check Mul] (Abgeschlossen (& [18:23:00.176] RiickgabeschrittGeneric Diagnostic
@ Schritt: [Under Threshold : success] @ [18:23:00,183] Ausfihrung abgeschlossenGeneric Diagnostic
Schrittergebnisinspektor F3
result= " response=" sreturnResult= Field 1= s formatted_result= Field 2= Field 3=%=====, Result="%%=*%}
< n bd
< n > Rohergebnis | Priméres Ergebnis | Andere Ergebnisse

Ausblenden des Schrittergebnisses

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.
Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus.

Suchen Sie in der Liste der Schrittergebnisse das Schrittergebnis, das Sie ausblenden méchten.

> w N

Aktivieren Sie auf der Registerkarte "Ergebnisse” das Kontrollkastchen Sensitive Daten.

Dadurch wird das Ergebnis in der Central-Benutzeroberflache und im internen und Remote-Debugger

von Studio ausgeblendet. Der Ergebniswert wird als Sterne angezeigt und nicht in der OO-Datenbank
gespeichert.

Dieses Flagist transient, d. h. bei einer Zuweisung von einer sensitiven Variablen wird auch die
zugewiesene Variable sensitiv. Diese Transitivitat wird nur bei der Ausfihrung zur Laufzeit sichtbar
und ist in der Studio-Benutzeroberflache nicht zu erkennen.

Wenn ein Ergebnis von einer sensitiven Eingabe oder einem sensitiven Ergebnis zugewiesen wird,
wird es ebenfalls sensitiv. Wenn ein Ergebnis vom ausgeblendeten Rohergebnis einer Operation
zugewiesen wird, missen Sie es als sensitiv markieren, wenn es in der Studio- und Central-
Benutzeroberflache ausgeblendet werden soll.

Bei der Verwendung in Skriptlets werden sensitive Daten verschliisselt abgerufen.

Sensitivitat bleibt auch bei der Verwendung von Ausdricken fir die Zuweisung erhalten. Zum Beispiel
${input1}.
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Verbergen des Rohergebnisses eines Schrittes vor dem Endbenutzer

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus.

3. Wahlen Sie im Bereich "Sensitive Daten" die Option Rohergebnisse der Operation ausblenden

aus.

4. Speichern Sie den Schritt.

Hinweis: Wenn der Schritt einen Subflow enthélt, ist der Abschnitt Rohergebnisse der
Operation ausblenden nicht vorhanden.

Ausschneiden, Kopieren und Einfligen eines Ergebnisses

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus und wahlen Sie das Ergebnis aus, das Sie
ausschneiden/kopieren mochten.

[h .

%
3. Klicken Sie in der Ergebnisse-Symbolleiste auf “* oder

4. Wechseln Sie zu der Zeile, tber der Sie das Ergebnis einfiigen méchten.

5. Klicken Sie auf m .

6. Speichern Sie den Schritt.

Hinweis:

« Schrittergebnisse kdnnen Sie nur in einen anderen Schrittergebnisbereich kopieren. Flow-
Ausgaben kénnen in andere Flows oder Operationen kopiert werden.

« Sie kénnen Schrittergebnisse mit demselben Namen einfiigen. Das neue Ergebnis ist dann mit
dem vorhandenen Ergebnis identisch.

Loschen eines Ergebnisses in einem Schritt

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus und klicken Sie auf der Ergebnisse-Symbolleiste

auf ﬂ.
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3. Speichern Sie den Schritt.
Andern des Felds, aus dem ein Ergebnis seine Daten erhilt

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.
2. Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus.

3. Klicken Sie in die Spalte Von der Ausgabezeile und wahlen Sie dann das gewunschte Feld aus
der Liste aus.

4. Speichern Sie den Schritt.

Andern der Operation, die mit einem Schritt verkniipft ist

Sie kénnen eine andere Operation auswahlen, um sie mit einem Schritt zu verkniipfen. Wenn Sie die
neue Operation ausgewahlt haben, kénnen Sie bestimmen, ob vorhandene Eingaben mit den Eingaben
der neuen Operation Uberschrieben werden sollen oder ob sie mit den vorhandenen Eingaben
zusammengefihrt werden sollen.

1. Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.

2. Wahlen Sie im Schrittinspektor die Registerkarte Erweitert aus.

Angezeigt werden Speicherort und Name der aktuellen Operation. Beispiel:

Operation

Werlinken mik IEvaIuate Expression [Cperation]

Speicherort I,I'Base [1.3.0]/Library/Utility Operations/Math and ComparisonfEvaluate Expression Auswahlen |

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen. Das Fenster Operation auswahlen wird gedffnet:
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' Operation auswihlen
Wahlen Sie die Operation des Schritks aus
Date and Time ;I
Deprecated
Flaw Wariable Manipulation
HTML Farmakting
£ Looping
-} = Math and Comparisan
[ Simple Exvaluakars
[#--|_1 Skakiskics
----- »}& Alphabetical String Comparataor
----- < Average Threshald
----- [_] Base Converter
----- & Double Comparator
----- [_J Evaluate Expression
----- & String Comparatar
----- & String Equals
[+ [ Samples
- *ML Processing
-4 Baset4 Decoder
»}é Basetd Encoder
=] Chop
Display Message
‘1.\‘. Generic Diagrostic

i Manual
% anu =

Folm il .

|

f+ Mit Eingaben des Zielelements zusammenfiibren

(] 4 I abbrechen |

{~ Eingaben des Zielelements berschreiben

4. Navigieren Sie zur neuen Operation.

5. Wenn die Eingaben der neuen Operation zu den aktuellen Eingaben hinzugefligt werden sollen,
dann wahlen Sie Mit Eingaben des Zielelements zusammenfiihren aus.

Hinweis: Wenn ein Eingabename bereits vorhanden ist, bleibt die urspriingliche Eingabe
unverandert und wird nicht Uberschrieben.

6. Wenn die aktuellen Eingaben geléscht und nur die neuen Eingaben hinzugefligt werden sollen,
dann wahlen Sie Eingaben des Zielelements lUiberschreiben aus.

7. Klicken Sie auf OK.
8. Speichern Sie den Schritt.
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Referenzmaterial

Schrittinspektor > Registerkarte "Ergebnisse™

In der Registerkarte Ergebnisse des Schrittinspektors geben Sie an, welche Ergebnisse in Flow-
Variablen gespeichert oder tibergeordneten Flows zur Verfiigung gestellt werden.

Schrittname Remote Ping
Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet

+ w | Schrittergebnisse 41 F X
+ % 5
Mame Sensitive Daten Von Zuweisen zu Zuweisungsaktion Filter

address | O |Ergebrisfeld: Result |Flow variable OVERWRITE |[Keine Filter |E=
GUI-Element Beschreibung

Name Geben Sie einen Namen flr das Ergebnis ein. Dieser Name wird als Name

der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds verwendet.

Sensitive Daten Hiermit wird das Ergebnis in der Central-Benutzeroberflache und im
internen und Remote-Debugger von Studio ausgeblendet. Das Ergebnis
wird als Sterne angezeigt und nicht in der OO-Datenbank gespeichert.

Ergebnis hinzufiigen = Figt eine neue Ergebniszeile hinzu.
Ergebnis entfernen Entfernt die ausgewahlte Ergebniszeile.
Von Wahlen Sie die Quelle fir das Ergebnis aus.

Zuweisen zu Wahlen Sie aus, wo der Ergebniswert gespeichert werden sollen:

« Wenn der Wert in einer Flow-Variablen gespeichert werden soll, wahlen
Sie Flow-Variable aus

« Wenn der Wert einem Ubergeordneten Flow zur Verfligung stehen sall,
wahlen Sie Flow-Ausgabefeld aus

Zuweisungsaktion Wahlen Sie aus der Liste Zuweisungsaktion die geeignete Aktion aus:

« OVERWRITE - Ersetzen Sie den aktuellen Wert der Flow-Variablen
oder des Flow-Ausgabefelds durch diesen Wert.

« APPEND - Platzieren Sie diesen Wert am Ende des aktuellen Werts
der Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds.

« PREPEND - Platzieren Sie diesen Wert vor den aktuellen Wert der
Flow-Variablen oder des Flow-Ausgabefelds.

« Verwenden Sie die vier arithmetischen Zuweisungsaktionen — ADD,
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SUB, MULTIPLY oder DIVIDE —, um den aktuellen Wert der Flow-
Variable oder der Flow-Ausgabe arithmetisch zu andem.

Ist das Schrittergebnis beispielsweise 3,14 und Sie wahlen
MULTIPLY aus, wird der aktuelle Wert der Flow-Variablen oder
des Flow-Ausgabefelds mit 3,14 multipliziert.

= Zeigt in der Zeile den Filtereditor fir das Ergebnis an.

Hinweis: Wenn Sie ein Schrittergebnis als "Sensitive Daten" markiert haben, bleibt es im
gesamten Lauf sensitiv (und damit auch verschlisselt). Das Schrittergebnis Ubertragt dieses
Verhalten an jedes Ergebnis einer Eingabe oder eines Schrittes, dem es zugewiesen wird.

Schrittinspektor > Registerkarte "Erweitert"

In der Registerkarte Erweitert im Schrittinspektor geben Sie an, wo Sie die Quellenoperation andern
konnen, auf der der Schritt basiert.

Inspektor
Schritiname SearchEventlLog

Eingaben |Ergebnisze | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet
Schrittpersistenz

Dieser Schritt speichert die Rohausgabe
Ausfithrung

Paralele Ausfiihrung auf diese Anzahl gleichzeitiger Instanzen drosseln

Operation

Verlinken mit | Search Event Log [Operation]

Speicherart | Base [1.4.0-SMAPSHOT] Library/Operations /Operating Systems/Windows/Event Logs/Search Event Log
GUI-Element Beschreibung

Dieser Schritt Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie alle Rohergebnisse des
speichert die Schrittes speichern missen.

Rohausgabe.

Verlinken mit Zeigt die Quellenoperation an, auf der der Schritt basiert

Speicherort Zeigt den Speicherort der Quellenoperation an, auf der der Schritt basiert
Auswahlen Offnet das Dialogfeld Quellenoperation auswéhlen, in dem Sie zu der

Operation, auf der der Schritt basieren soll, navigieren und sie auswahlen.

Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse

Sie kdnnen Filter erstellen, um Teile der Ausgabe einer Operation oder des Ergebnisses eines Schritts
zu extrahieren und zu modifizieren.
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Wenn Sie beispielsweise nur die maximale, die minimale und die durchschnittliche Roundtrip-Zeit fir
eine Ping-Operation zu einem Server bendtigen, kdnnen Sie alle drei Informationen aus der
Rohausgabe der Operation isolieren und extrahieren, indem Sie die Rohausgabe in drei Ausgaben
filtern.

Weitere Schritte

Erstellen eines Filters

1. Offnen Sie den Filtereditor. Dieser Schritt variiert je nachdem, was Sie filtern:

o Um die primare Ausgabe einer Operation zu filtern, 6ffnen Sie das Blatt Eigenschaften der
Operation, klicken auf die Registerkarte Ausgaben und klicken dann auf die Schaltflache
Filter bearbeiten.

o Um einen Filter fir die sekundare Ausgabe einer Operation zu erstellen, 6ffnen Sie das Blatt
Eigenschaften der Operation, klicken auf die Registerkarte Ausgaben und klicken dann auf
den Rechtspfeil E am Ende der Ausgabezeile.

o Um einen Filter fir das sekundare Ergebnis eines Schritts zu erstellen, doppelklicken Sie im
Erstellungsbereich auf den Schritt, klicken auf die Registerkarte Ergebnisse und klicken dann
auf den Rechtspfeil E-< am Ende der Ergebniszeile.

2. Klicken Sie im Filtereditor auf die Schaltflache Hinzufiigen.
Hinweis: Sie konnen mehrere Filter zu einer Ausgabe oder einem Ergebnis hinzufiigen.

3. Wahlen Sie in der Liste Filter auswahlen den Typ des Filters aus.

Filter auswahlen EE |

wi'ahlen Sie einen hinzuzufiigenden Filker aus

Bereich auswahlen

Bereich auswahlen
Doppelte Zeien entfernen
__|Entfernen -
Ersetzen —
Farrmak

Graf-fKleinbuchskaben

Requlérer dusdrock.

Skripklet -

4. Konfigurieren Sie im Bereich Details oben rechts im Filtereditor den Filter. Die Optionen fur
verschiedene Filter finden Sie unter Filteroptionen.
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Testen eines Filters mit Daten aus einer Befehlszeile

Um einen Filter zu testen, fligen Sie einige Daten in das Feld Filtereingabe testen ein. Wenn diese
Daten durch einen lokalen Befehlszeilenbefehl generiert werden kénnen, dann gehen Sie wie folgt vor:

1.

Offnen Sie den Filtereditor fiir eine Ausgabe oder ein Ergebnis.

Klicken Sie auf Loéschen, um das Feld Filtereingabe testen zu leeren.

Klicken Sie auf Kurzbefehl.

Geben Sie einen Befehl ein, der die gewlinschten Daten generiert.

Klicken Sie auf OK. Die Ausgabe des Befehls wird im Feld Filtereingabe testen angezeigt.
Flhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Klicken Sie auf Alle Filter testen.

o Wahlen Sie die Filter aus, die Sie testen mdchten, und klicken Sie auf Ausgewahlte Filter
testen.

Die Filter werden auf die Daten im Feld Filtereingabe testen (in der Reihenfolge von oben nach unten)

angewendet. Die gefilterten Ergebnisse werden dann im Feld Testausgabe angezeigt.

Testen eines Filters mit Daten aus dem Debugger

Wenn die Daten, die Sie bendtigen, mit Mitteln generiert werden, die Sie nicht mit einem einzigen

Befehlszeilenbefehl reproduzieren kénnen, dann kopieren Sie die Daten aus dem Debugger und fligen

Sie sie in das Feld Filtereingabe testen ein:

1.

Offnen Sie den Filtereditor fiir eine Ausgabe oder ein Ergebnis.
Klicken Sie auf L6schen, um das Feld Filtereingabe testen zu leeren.
Fihren Sie den Flow im Debugger aus.

Markieren Sie den relevanten Schritt.

Kopieren Sie im Bereich Schrittergebnisinspektor den Inhalt der Registerkarte Rohergebnis in
die Zwischenablage.

Flgen Sie im Filtereditor den Inhalt in das Feld Filtereingabe testen ein.
Fahren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Klicken Sie auf Alle Filter testen.

o Wahlen Sie die Filter aus, die Sie testen méchten, und klicken Sie auf Ausgewahlte Filter
testen.
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Die Filter werden auf die Daten im Feld Filtereingabe testen (in der Reihenfolge von oben nach unten)
angewendet. Die gefilterten Ergebnisse werden dann im Feld Testausgabe angezeigt.

Filtern einer anderen Ausgabe oder eines anderen Ergebnisses

Im gedffneten Filtereditor kénnen Sie auf den Aufwarts- oder Abwértspfeil neben Ubersicht iiber

Ausgaben klicken, um einen Filter fiir eine andere Ausgabe oder ein anderes Ergebnis zu erstellen.

Verwenden eines Systemfilters in einer Ausgabe oder einem Ergebnis

1. Offnen Sie den Filtereditor der Ausgabe oder des Ergebnisses, fiir die bzw. fir das Sie den
Systemfilter verwenden mdéchten.

2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und System Filters.

3. Ziehen Sie den Filter, den Sie verwenden moéchten, aus dem Ordner System Filters in die Liste
Filter im Filtereditor.

>

HinzuFigen Entfernen
}:& Gemeinsamer Fiker: TableFilter

Speichern eines Filters fiir Wiederverwendung als Systemfilter

Einen vorhandenen Filter in einer Operation kdnnen Sie auch als Systemfilter speichern. Der dabei
entstehende Systemfilter ist unabhangig von der Operation, fur die er erstellt wurde, und kann in jeder
Ausgabe bzw. jedem Ergebnis wiederverwendet werden.

Weitere Informationen finden Sie unter "Konfigurieren von Systemfiltern" auf Seite 181.

Filteroptionen

GrofR3-/Kleinbuchstaben

Der Filter GroB-/Kleinbuchstaben wandelt alle Zeichen in der Zeichenfolge entweder in
GroRschreibung oder in Kleinschreibung um. Wenn Sie das Kontrollkastchen GroRbuchstaben
deaktiviert lassen, wandelt der Filter alle Zeichen in Kleinschreibung um.
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Zahl extrahieren

Der Filter Zahl extrahieren extrahiert die erste gefundene Zahl im Ergebnis. Der Filter behandelt eine
ununterbrochene Reihe von ganzen Zahlen als eine einzelne Zahl. Zum Beispiel extrahiert der Filter
Zahl extrahieren aus den Zeichenfolgen "123Test" oder "Test123" die Zahl "123".

Format

Der Filter Format hangt Text an ein Ergebnis oder eine Ausgabe an oder ersetzt den urspringlichen
Inhalt des Ergebnisses oder der Ausgabe mit dem Text, der von lhnen angegeben wurde.

Details For: Formatk
Formatiert die Eingabe durch Yoranstellen, Anhangen oder Ersetzen eines aufgeldsten Ausdrucks

Text: [in

Eingabe platzieren: |anhangen LI

varanskellzn

1. Geben Sie im Feld Text den Text ein, den Sie an das Ergebnis anhangen oder zum Ersetzen des
Ergebnisses verwenden mochten.

2. InderListe Eingabe platzieren:
o Um den Text am Anfang des vorhandenen Textes anzufligen, wahlen Sie Voranstellen aus.
o Um den Text am Ende des vorhandenen Textes anzufuigen, wahlen Sie Anhangen aus.
o Um die Ausgabe durch den Text zu ersetzen, wahlen Sie Ersetzen aus.
Zeilenanzahl
Der Filter Zeilenanzahl gibt die Gesamtzahl der Zeilen des Ergebnisses aus.
Regularer Ausdruck

Der Filter Reguldrer Ausdruck filtert die Rohergebnisse mithilfe eines regularen Ausdrucks (Regex).
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Details For: Regularer Ausdruck

Filtert die Eingabezeichenfolae, indem die Teile extrahiert werden, die mit einem regulren Ausdruck,
tbereinstimmen. Eine detailierte Beschreibung der reguléren Ausdriicke finden Sie in der
HilFedokumentation,

Busdruckstyp | lava-Format LI

Ausdruckswert | *

Filkerstil ' Gesamte Eingabe Filkern
" Zeile Fiir Zeile Filkern
Ohne Grol-fKleinschreibung: [~

1. Wahlen Sie in der Liste Ausdruckstyp den Eintrag Java-Format aus. Die anderen Formate
sollten Sie nicht verwenden, sie sind veraltet.

2. Geben Sie im Feld Ausdruckswert den regularen Ausdruck ein.

3. Als Filterstil wahlen Sie je nachdem, wie der Filter auf die Rohergebnisse angewendet werden
soll, Gesamte Eingabe filtern oder Zeile fiir Zeile filtern aus.

4. Wahlen Sie Ohne GroR-/Kleinschreibung aus, wenn der Filterausdruck nicht zwischen Grof3-
und Kleinschreibung unterscheiden soll.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit regularen Ausdriicken finden Sie unter "Verwenden von
regularen Ausdrticken in einem Flow" auf Seite 335.

Doppelte Zeilen entfernen
Dieser Filter findet Zeilen, die identisch sind, und entfernt davon alle au3er einer Zeile.

Um den Filter nur auf doppelt vorhandene Zeilen anzuwenden, die direkt aufeinander folgen, wahlen Sie
Aufeinanderfolgend aus.

Ersetzen

Dieser Filter ersetzt die erste oder letzte Instanz oder alle Instanzen einer Zeichenfolge durch eine
andere Zeichenfolge.
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Details Fiir: Ersetzen
Ersetzt Instanzen einer Zeichenfalye der Eingabe

Suchen

Ersetzen |alle ;I

fik

Ohne Grol-fkleinschreibung [

1. Geben Sie im Feld Suchen die Zeichenfolge ein, die gesucht und ersetzt werden soll.

2. Wahlen Sie unter Ersetzen je nachdem, welche Instanzen der Zielzeichenfolge ersetzt werden
sollen, Erste, Alle oder Letzte aus.

3. Geben Sie im Feld Mit die Zeichenfolge ein, durch die die Zielzeichenfolge ersetzt werden soll.
4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Ohne GroB-/Kleinschreibung, wenn die Suche nicht
zwischen Grol3- und Kleinschreibung unterscheiden soll.
Zahlen runden
Dieser Filter rundet Zahlen auf oder ab.

Details Far: Zahlen runden
Wi'enn die Eingabe als Zahl interpretiert werden kann, wird diese gerundet,

anzahl der Dezimalstellen IIII

Rundungskyp © Abrunden
{* Runden
" Aufrunden

1. Um die Genauigkeit der Rundung anzugeben, geben Sie im Feld Anzahl der Dezimalstellen die
Anzahl der Dezimalstellen ein, auf die die Zahl gerundet werden soll.

2. Geben Sie unter Rundungstyp an, in welche Richtung die Zahl gerundet werden soll:
o Abrunden rundet die Zahl immer ab

o Aufrunden rundet die Zahl immer auf
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o Runden rundet die Zahl auf, wenn die letzte betrachtete Stelle mindestens den Wert 5 hat, und
andernfalls ab

Skriptlet

Dieser Filter verwendet ein durch Sie erstelltes Skriptlet zum Filtern der Daten.

Dietails Fr: Skriptlet
Javascript-Skriptlet zum Filkern der Daken ausfihren

|_ Morlage einflgen Skripk Gberprifen

lIau:riptletResult = "Timestanp: "+new java.util.DatE[]+”‘-.n"+su:riptletI:;|

« | o

1. Um Skriptlet-Zeilen zu erhalten, die Sie bendtigen, damit das Skriptlet als Filter arbeitet, klicken
Sie auf Vorlage einfiigen.

Die eingefligte Vorlage bezieht sich speziell auf die Sprache, die Sie ausgewahit haben, und
enthalt die am haufigsten verwendeten Befehle flir den Zugriff auf Flow-Variablen, Werte von
globalen Variablen, Operationsergebnisse und Eingaben und fiir das Festlegen und Bearbeiten der
Werte und Ergebnisse von Flow-Variablen.

2. Um das Skriptlet zu debuggen, klicken Sie auf Skript liberpriifen.

Weitere Informationen zu Skriptlets finden Sie unter "VVerwenden von Skriptlets in einem Flow" auf
Seite 329.

Zeile auswahlen

Dieser Filter definiert eine Zeile, die Sie aus den Rohergebnissen extrahieren mdchten.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 284 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Erstellen eines Flows — Grundlagen

Details Fir: Zeile auswahlen
Wi'ahle eine Zeile der Eingabe aus

Zeilenauswahlmethode |Erste Zeile, die beginnt mik; ;I

Parameter

Typ Filr Zeilenende {~ Auto
* Unix
~ Windows

1. Wahlen Sie in der Liste Zeilenauswahlmethode ein Kriterium fiir die gewilinschte Zeile aus.
2. Geben Sie im Feld Parameter eine Zeichenfolge an, die in der Zeile enthalten ist.

3. Wahlen Sie in der Gruppe Typ fiir Zeilenende eine der folgenden Optionen aus:

o Wenn der Text, den Sie filtern, auf einem UNIX-Betriebssystem (bei dem die Zeilen mit LF
enden) generiert wurde, wahlen Sie Unix aus.

o Wenn der Text, den Sie filtern, auf einem Windows-Betriebssystem (bei dem die Zeilen mit
CR/LF enden) generiert wurde, wahlen Sie Windows aus.

o Damit der Filter beide Zeilenendetypen akzeptiert, wahlen Sie Auto aus.

Auto ist die Standardauswanhl.

Bereich auswahlen

Dieser Filter definiert eine Zeichenfolge, die Sie aus den Eingabedaten extrahieren méchten. Die
beiden Kriterien bei der Definition der Zeichenfolge sind ihre Lange in Zeichen und die Position des
ersten Zeichens ab dem Beginn der Eingabedaten.

Details For: Bereich auswahlen
aeben Sie einen Bereich zur Auswahl in der Eingabe an (erstes Zeichen ist 00

Stark |0
Lange (0
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1. Geben Sie im Feld Start die Startposition der Zeichenfolge ein, wobei das erste Zeichen an der
Position 0 steht.

2. Geben Sie im Feld Lange die Anzahl der Zeichen in der Zeichenfolge ein.

Denken Sie daran, dass je nach dem Betriebssystem, aus dem Sie die Daten, die Sie filtern,
erhalten, das Zeilenendezeichen als ein oder zwei Zeichen zahlen kann.

Sortieren
Dieser Filter ordnet die Zeilen mit den Eingabedaten nach dem ersten Zeichen in jeder Zeile.

Details For: Sortieren
Sortieren der Eingabe basierend auf Zeilerwechsel,

Aufsteigend: v
&ls Zahlen behandeln: [

1. Sogeben Sie die Richtung der Sortierung an:
o Furdie aufsteigende Reihenfolge lassen Sie das Kontrollkastchen Aufsteigend aktiviert.
o FUr die absteigende Reihenfolge deaktivieren Sie das Kontrollkadstchen Aufsteigend.

2. Umdie Datenin der ASCII-Reihenfolge zu sortieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Als
Zahlen behandeln.

Beachten Sie, dass bei aufsteigender ASCII-Reihenfolge fir englische Zeichen etwa wie folgt
sortiert wird:

Leerzeichen

(e}

o

Symbole
Zahlen

(e}

o

Alphabetische Zeichen

Entfernen

Dieser Filter entfernt Zeichen am Anfang oder Ende der Rohergebnisse.

Hinweis: Wenn dieser Filter auf andere Filter folgt, werden die Zeichen am Anfang oder Ende des
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Teils der Rohergebnisse entfernt, der das Ergebnis der Verarbeitung der vorhergehenden Filter
darstellt.

Details For: Entfernen
Eine passende Zeichenfolge wom Kopfteil oder Ende der Eingabe entfernen

Methode zum EntFernen: [Alle Zeichen bis und einschlieflich ;I

Zu entfernende Zeichen:

1. Wahlen Sie in der Liste Methode zum Entfernen aus, welchen Teil der Rohergebnisse der Filter
entfernen soll. Zum Entfernen der Zeichenfolge, die Sie im Textfeld Zu entfernende Zeichen
angeben, konnen Sie die folgenden Optionen angeben:

e}

Alle Zeichen bis zur Zeichenfolge

(e}

Alle Zeichen bis und einschlieBlich der Zeichenfolge

e}

Alle Zeichen nach der Zeichenfolge

(e}

Alle Zeichen nach und einschlieBlich der Zeichenfolge

2. Geben Sie im Textfeld Zu entfernende Zeichen die Zeichenfolge ein, die gesucht werden soll.

Whitespace entfernen

Dieser Filter entfernt alle Leerzeichen am Anfang und am Ende der Rohergebnisse.

Tabelle

Ein Tabellenfilter wandelt die Rohergebnisse nicht in eine Tabelle um sondern ermdglicht Ihnen die
Manipulation der Rohergebnisse wie eine Tabelle. Dazu gehdren auch das Sortieren der Spalten und
das Auswahlen von Spalten, Zeilen und Blocken.
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Dietails For: Tabelle
Wersteht die Eingabe als Tabelle und sortiert: sie einer Festgelegten Spalte

Spaltentrennzeichen ILeerzeichen j Zeilentrennzeichen INeue Zeile LI
Erste Zeile isk Kopfzeile [ Erste Zeile aus Ergebnis entfernen [
Sortieren Fir Spalke |-1 Sufsteigend: [
Zeile auswahlen: [0 Spalte auswahlen: |0
Breite auswahlen: |1 Hihe auswahlen: |1

Hinweis: Die Nummerierung der Zeilen beginnt bei 0 [0] und die Nummerierung der Spalten bei 1.

1. Wahlen Sie in der Liste Spaltentrennzeichen das Zeichen aus, das zum Teilen der Datenin
Spalten dienen soll.

2. Wahlen Sie in der Liste Zeilentrennzeichen das Zeichen aus, das zum Teilen der Daten in Zeilen
dienen soll.

Hinweis: Da zwei oder mehr aufeinanderfolgende Leerzeichen als ein Leerzeichen zahlen,
kann eine Spalte mit Daten belegt sein, die Sie erst in einer Spalte weiter rechts erwartet
hatten. Dieses Verhalten zeigt sich beispielsweise dann, wenn Sie diesen Filter auf die
Ausgabe eines "dir" -Befehlszeilenbefehls anwenden, bei dem das Leerzeichen als
Spaltentrennzeichen angegeben ist.

3. Wenn die Elemente der ersten Zeile als Spalteniberschriften behandelt werden sollen, dann
wahlen Sie Erste Zeile ist Header aus.

4. Wenn die erste Zeile entfernt werden soll, dann wahlen Sie Erste Zeile aus Ergebnis entfernen
aus.

5. Um nach einer Spalte zu sortieren, geben Sie im Feld Sortieren fiir Spalte die Spaltennummer
(beginnend bei 1) ein.

Tipp: Der Wert -1 bedeutet, dass nach keiner Spalte sortiert werden soll.

6. Um die aufsteigende Reihenfolge anzugeben, wahlen Sie das Feld Aufsteigend aus.

Standardmafig wird absteigend sortiert.

7. Sowahlen Sie eine Zeile aus, die der Filter extrahieren soll:
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o Geben Sie im Feld Zeile auswahlen die Zeilennummer (beginnend bei 0) ein.
Tipp: Bei -1 werden alle Zeilen in den Daten ausgewahlt.

o Geben Sie im Feld Breite auswahlen die Anzahl der Spalten in dieser Zeile ein, die Sie
extrahieren mdchten.

Tipp: Bei -1 werden alle restlichen Spalten in den Daten rechts neben der in Spalte
auswahlen angegebenen Spalte ausgewahilt.

8. Sowahlen Sie eine Spalte aus, die der Filter extrahieren soll:

o Geben Sie im Feld Spalte auswéhlen die Spaltennummer ein.
Tipp: Bei -1 werden alle Spalten in den Daten ausgewahlt.

o Geben Sie im Feld Hohe auswahlen die Anzahl der Zeilen in dieser Spalte ein, die Sie
extrahieren mochten.

Tipp: Bei -1 werden alle restlichen Zeilen in den Daten unterhalb der in Zeile auswahlen
angegebenen Zeile ausgewahilt.

Um zum Beispiel die ersten 5 Zeilen der Spalten 2 bis 4 zu extrahieren, missen Sie die folgenden
Werte angeben. Dabei definieren die erste und zweite Einstellung die ausgewahlten Zeilen und die
dritte und vierte Einstellung die ausgewahlten Zeilen.

e InZeile auswahlen: 0

In Hohe auswahlen: 5

In Spalte auswahlen: 2

« InBreite auswahlen: 3

XML-Filter

Mit XML-Filtern konnen Sie XML-Daten innerhalb eines Schrittes und die XML-Daten aus der Eingabe
oder dem Ergebnis eines Schritts analysieren, anstatt einen Flow zu erstellen und die XML-Daten an
eine der XML-Verarbeitungsoperationen im HPE OO-Standardinhalt zu tibergeben.

Die Verwendung von XML-Filtern in einer Operation und die Verwendung der XML-
Verarbeitungsoperationen im Standardinhalt unterscheiden sich in mehrfacher Hinsicht.
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« Esist ein Unterschied, ob eine Aufgabe innerhalb einer Operation oder unter Verwendung der
Infrastruktur eines Flows ausgefihrt wird.

« Fur Filter innerhalb einer Operation gelten bestimmte Einschrankungen, die fir XML-
Verarbeitungsoperationen nicht gelten. Diese Einschrankungen werden in den folgenden
Abschnitten zu den jeweiligen Filtern beschrieben. Ob Sie sich beim Filtern der XML-Eingabedaten
fur einen Filter oder eine Operation entscheiden, hangt davon ab, wie Sie die XML-Daten abrufen.

Die folgenden XML-Filter sind verflgbar:

« XML - Attribut abrufen
o XML - Element abrufen
« XML - Elementwert abrufen

« XPath-Abfrage

Zur Veranschaulichung der XML-Filter wird in den Beispielen das folgende XML-Beispiel verwendet:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<tickets>
<ticket id="1448" severity="3">
<customer firstName="John" lastName="Doe">
<volume>30000</volume>
<company>MeineFirma</company>
<position>CIO</position>
<contactInfo>
<email>jdoe@myorg.com</email>
<email>johnsSecondEmail@meinefirma.com</email>
<mobile>12065551212</mobile>
<description internal="1">Private Kontaktdaten</description>
<description>Teil der Kontaktdaten</description>
</contactInfo>
<description>Unser bester Kunde</description>
</customer>
<details>
<description>Einfaches Test-XML</description>
<comment user="john"> Ticket erdoffnet</comment>
<comment user="frank">Problem diagnostiziert. Kein wirklicher
Fehler</comment>
<comment user="albert">0K. Ich schlieRe es.</comment>
<state>Geschlossen</state>
</details>
</ticket>
<ticket id="1886" severity="5">
<customer firstName="Elaine" lastName="Benson">
<volume>50000</volume>
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<company>IhreFirma</company>
<position>CEO</position>
<contactInfo>
<email>ebenson@herco.com</email>
<mobile>011445551212</mobile>
<description internal="1">Private Kontaktdaten</description>
<description>Teil der Kontaktdaten</description>
</contactInfo>
<description>Unser zweiter bester Kunde</description>
</customer>
<details>
<description>Datastream-Fehler</description>
<comment user="jack">Fehler durch Kunde erkannt.</comment>
<comment user="elsbeth">Fehler durch Drittanbieter.</comment>
<state>Geschlossen</state>
</details>
</ticket>
</tickets>

XML - Attribut abrufen

Der Filter XML - Attribut abrufen extrahiert den Wert fir jede Instanz des Attributs, das Sie
angegeben haben. Im Filtereditor kdnnen Sie steuern, auf welche Instanz des Attributs der Filter
angewendet wird, indem Sie einen Elementpfad zum Attribut angeben.

Sie kdnnen den Wert fur eine einzelne Instanz des Attributs oder fir mehrere Instanzen, die in einer
Tabelle zuriickgegeben wurden, abrufen. In einer solchen Tabelle werden die Spalten durch Komma
und die Zeilen durch Zeilenvorschubzeichen getrennt.

Details For: =ML - Aktribuk abrofen
Filtert gin ¥ML-Dokument nach dem erforderlichen Akkribubwert, Fir weitere ZML-Filkeroptionen
verwenden Sie den XPath-Filker,

ElementpFad: I
Untergecrdnete Elemente einschliefen [

Attributname I

Ergebnis: {* Eine Ubereinstimmung

" &ls Tabelle

1. Geben Sie im Feld Elementpfad den Pfad des Elements an, das das Attribut enthalt, dessen Wert
Sie extrahieren mochten. Verwenden Sie Schragstriche, um die einzelnen Teile des Pfades zum
Element voneinander zu trennen.
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Um zu steuern, aus welcher Instanz des Elements der Filter den Wert des Attributs abruft, fligen
Sie eine Angabe wie z. B. [2] oder [3] hinzu. Die Nummerierung der Elemente beginnt bei [1]). Zur
Angabe der zweiten Instanz eines Elements missen Sie also [2] verwenden.

2. Um untergeordnete Elemente des angegebenen Elements zu suchen, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Untergeordnete Elemente einschlieRen.

3. Geben Sie im Feld Attributname den Namen des Attributs ein, dessen Wert Sie wiinschen.

4. FurErgebnis wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

o Wenn nur der Wert einer einzelnen Instanz eines Attributs extrahiert werden soll, dann wahlen
Sie Eine Ubereinstimmung aus.

o Wenn der Wert aller Instanzen des angegebenen Attributs extrahiert werden soll, dann wahlen
Sie Als Tabelle aus.

Beispiel: So finden Sie den Namen eines Benutzers fir einen der Kommentare (anhand des XML-
Beispiels im Thema XML-Filter):

Im Feld Elementpfad geben Sie /ticket/details/comment ein.

Beispiel: So rufen Sie den Namen des Benutzers fur einen bestimmten (in diesem Beispiel den
zweiten) Kommentar ab:

1. Geben Sie /ticket/details/comment[2] in das Feld Elementpfad ein.
2. Im Feld Attributname geben Sie user ein.

3. Neben Ergebnis wahlen Sie Eine Ubereinstimmung aus.

Die Ausgabe lautet dann john.

Beispiel: So finden Sie den Namen des Benutzers flr jeden Kommentar:

1. Im Feld Elementpfad geben Sie /ticket/details/comment ein.
2. Im Feld Attributname geben Sie user ein.
3. Neben Ergebnis wahlen Sie Als Tabelle aus.

Die Ausgabe lautet dann:

Path,user

/ticket/details/comment[1],john

/ticket/details/comment[2],frank
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/ticket/details/comment[3],albert

XML - Element abrufen

Mit dem Filter XML - Element abrufen kdnnen Sie ein Element in seiner Gesamtheit (einschlieRlich
der untergeordneten Elemente, Werte und Attribute) extrahieren, indem Sie es mit einer der folgenden
Methoden beschreiben:

« Durch einen relativen oder einen absoluten Pfad.

« Durch ein untergeordnetes Element des Elements, das Sie extrahieren mdchten. Sie kénnen auch
Uber einen bestimmten Wert des untergeordneten Elements suchen.

o Durch ein Attribut des Elements, das Sie extrahieren mochten. Sie kdnnen auch Uber einen
bestimmten Wert des Attributs suchen.

Details Fir: XML - Element abrufen

Filtert gin ¥ML-Dokument nach Elementen in ginem bestimmten Pfad. Fir weitere $ML-Filkeroptionen
verwenden Sie den XPath-Filker,

ElernentpFad:
Untergeardnetes Element mik dem Mamen Werk:
Akkribut it dern Marnen T

In der folgenden Prozedur konnen Sie in einem oder mehreren Textfeldern in beliebiger Kombination
Spezifikationen eingeben.

1. Geben Sie im Feld Elementpfad einen absoluten Pfad zum Element an.

Innerhalb des Pfades gibt ein relativer Pfadindikator die Position relativ zu dem Element an, das
dem relativen Pfadindikator vorangestellt ist.

o ..l gibt das Ubergeordnete Element des zuletzt benannten Elements an.

o ./ gibt das zuletzt benannte Element an.

Beispiel: Im XML-Beispiel sind <volume> und <company> gleichgeordnete Elemente und
gleichzeitig untergeordnete Elemente des Elements <customer>. Das Element <company>
konnten Sie mit dem folgenden relativen Pfad angeben:

/tickets/ticket/customer/volume/../company
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Wenn mehr als eine Instanz des angegebenen Elements vorhanden ist, werden durch einfache
Angabe des Pfades wie im vorigen Beispiel alle Instanzen des Elements zurlickgegeben.

Eine bestimmte Instanz eines Elements kdnnen Sie im Pfad mit einer ganzen Zahl in eckigen
Klammern angeben.

Beispiel:

/tickets/ticket/details/comment gibt alle Kommentare in den Details fir alle Tickets an.
/tickets/ticket/details/comment[2] gibt den zweiten Kommentar fir jedes Ticket an.
/tickets/ticket[2]/details/comment gibt alle Kommentare fir das zweite Ticket an.

2. Geben Sie im Feld Untergeordnetes Element mit dem Namen den Namen eines Elements ein,
das ein untergeordnetes Element des Elements (oder der Elemente) ist, das bzw. die Sie
extrahieren méchten. Wenn das untergeordnete Element einen Wert besitzt, kdnnen Sie die
Ergebnisse eingrenzen, indem Sie diesen Wert im Feld Wert eingeben.

o Das Feld Untergeordnetes Element mit dem Namen funktioniert nur fiir eine Ebene von
untergeordneten Elementen. Der Filter gibt nur das direkt ibergeordnete Element des
angegebenen untergeordneten Elements zurick.

o Das Feld Wert ist fiir kurze Werte vorgesehen. Der Wert, den Sie hier eingeben, muss exakt
mit dem Wert des untergeordneten Elements des Elements, das Sie extrahieren mochten,
Ubereinstimmen.

3. Geben Sie im Feld Attribut mit dem Namen den Namen eines Attributs ein, das fir das Element,
das Sie extrahieren mochten, eindeutig ist. Um die Ergebnisse weiter einzugrenzen, kénnen Sie
im Feld Wert einen Wert des Attributs eingeben.

Beispiel: Im XML-Beispiel gibt es mehrere Maoglichkeiten, das Element "customer" mit seinem
gesamten Inhalt zu extrahieren:

« Im Feld Elementpfad geben Sie /ticket/customer ein.

« Im Feld Untergeordnetes Element mit dem Namen geben Sie eines der untergeordneten
Elemente von "customer” ein:

company
position
contactinfo

Wenn Sie company im Feld Untergeordnetes Element mit dem Namen eingeben, kdnnen
Sie im zugehorigen Feld Wert auch noch myOrg eingeben.
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« Im Feld Attribut mit dem Namen geben Sie einen der folgenden Werte ein:
firsthname
lasthame
Im zugehdrigen Feld Wert geben Sie den jeweiligen Wert fir diese Attribute ein:
John

Doe

Fir jeden dieser Filter lautet die Ausgabe des Elements customer wie folgt:

<customer firstName="John" lastName="Doe">
<company>MeineFirma</company>
<position>CIO</position>
<contactInfo>
<email>jdoe@myorg.com</email>
<email>johnsSecondEmail@meinefirma.com</email>
<mobile>12065551212</mobile>
<description internal="1">Private Kontaktdaten</description>
<description>Teil der Kontaktdaten</description>
</contactInfo>
<description>Unser bester Kunde</description>
</customer>

XML - Elementwert abrufen
Mit dem Filter XML - Elementwert abrufen konnen Sie den Wert eines bestimmten Elements abrufen.

Details Far: “ML - Elementwert abrufen
Filkert ein #ML-Dokument nach dem ersten Element, das einem bestimmten PFad entspricht und gib:
dessen Wert zuriick,

Elernentpfad:

Geben Sie im Feld Elementpfad den Pfad zu dem Element ein, dessen Wert Sie abrufen mochten.

Wie die anderen Filter gibt auch dieser Filter, wenn mehrere Instanzen eines Elements vorhanden sind,
die erste Instanz zuriick, sofern Sie nicht eine andere Instanz angegeben haben.
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Beispiel: Mit dem XML-Beispiel

Um den Wert fur das Element "email" abzurufen, geben Sie
[tickets/ticket/customer/contactinfo/email ein.

Die Ausgabe enthalt dann eine der beiden E-Mail-Adressen:
jdoe@myorg.com
johnsSecondEmail@myorg.com

Um eine bestimmte Instanz des Elements "email" anzugeben, geben Sie
[ticket/customer/contactinfo/email[2] ein.

Die Ausgabe lautet dann: johnsSecondEmail@myorg.com

XPath-Abfrage

Mit dem Filter XPath-Abfrage kénnen Sie mit Abfragen in XPath-Standardsyntax, die Sie im Feld
XPath-Abfrageeingeben, Daten aus dem Ergebnis extrahieren.
Cetails far: sPath-abfrage

Filkert ein ¥ML-Dokument basierend auf einer ¥Path-Abfrage und gibt das Ergebnis der Abfrage zuriick.
¥Path-pbfrage I

Geben Sie im Feld XPath-Abfrage die Abfrage in XPath-Syntax ein.

« Der Pfad vor den eckigen Klammern gibt den Bereich der Abfrage an, mit dem Sie die Ergebnisse
eingrenzen kénnen.

« Die eckigen Klammern enthalten den Filterteil der Abfrage. Eine Abfrage kann auch mehrere
Filtersatze enthalten.

Beispiel: Mit dem XML-Beispiel

Mit den folgenden Abfragen kénnen Sie einen Kunden mit einem Volumen von mehr als 40.000
Einheiten extrahieren:
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« Diese XPath-Abfrage findet alle Unternehmen, deren Volumen des Kunden Uber 40.000 liegt.
/tickets/ticket/customer/company|../volume>40000 ]

Da das Element <volume> ein gleichgeordnetes Element des Elements <company> ist, kdnnen
Sie, um das Element <volume> zu lokalisieren, die folgende Sequenz in den eckigen Klammermn

verwenden, um den Pfad relativ zu <company> zu formulieren:

../
« Diese XPath-Abfrage findet alle Kunden, deren Volumen gréfer 40.000 Einheiten ist.

/tickets/ticket/customer[volume>40000]

Da <volume> ein untergeordnetes Element von <company> ist, brauchen Sie seinen relativen Pfad

nicht anzugeben.

Referenzmaterial

Filtereditor

Die Liste Filter oben links enthalt die Liste der von |hnen erstellten Filter.
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Schrittname I'-.-'-.-'rite ko File
Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet|
« w Schrittergebnisse = returnResult 4 X
Hinzufigen | EnkFernen |» Detalls. Filr: Furmat . i
Formatiert die Eingabe durch Yoranstellen, Anhangen oder Ersetzen eines
& Bereich auswahlen von O - Lange 0 aufgeldsten Ausdrucks
=% Format: anhangen o Text: [in
Eingabe platzieren: |anhangen ;I
Filtereingabe testen
alle Filker testen Ausgewshlke Filker testen % E g% Léschen | Kurzbefehl
PID PRI PEID WINPID» TTY UID STIME COMMAND ﬂ
2016 1 301& 301l& 0 1003 0%:19: 50 fusr/binfrxvt
1424 201le 1424 3354 1 1003 0%2:12:50 fMasr/binsbash
Z0E& 1424 Z0EE 2080 1 1003 092:1%: 86 fusr/binfps J
-
Teskausgabe
PID PRI DEID WINPID» TTY UID STIME COMMANI ﬂ
2016 1 301e 301le 0 1003 0%:19: 50 fasr/binfrxvt
1474 301le l4z4 3964 1 1003 0%:19:50 fusr/binsbash
205G 1424 Z05& 2020 1 1003 02:1%:56 fusr/binfpsin
-
Kl >

Design | Eigenschaften |

Wenn Sie einen Filter erstellen und einen Filtertyp ausgewahlt haben, andert sich der Abschnitt Details
fiir: oben rechts und zeigt die Steuerelemente zum Andern von Filtern entsprechend dem Filtertyp an.

GUI-Element Beschreibung
Hinzufiigen Klicken Sie hier, um neue Filter hinzuzuftigen.
Entfernen Klicken Sie hier, um die ausgewahlten Filter zu I6schen.

Klicken Sie hier, um die ausgewahlten Filter in der Liste nach oben

@+ &
oder nach unten zu verschieben. Filter werden in der Reihenfolge
verarbeitet, in der sie in der Liste angezeigt werden.
Filtereingabe testen Hier kénnen Sie Daten platzieren, um zu testen, ob der Filter wie

erwartet funktioniert.
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Alle Filter testen Wendet den Test auf alle Filter fur die Ausgabe oder das Ergebnis an.
Ausgewahlte Filter testen = Wendet den Test auf die ausgewahlten Filter an.

Kopieren Kopieren von Daten im Feld Filtereingabe testen in die
Zwischenablage.

Einfugen Einfigen von Daten aus der Zwischenablage in das Feld
Filtereingabe testen.

Ausschneiden Ausschneiden von Daten im Feld Filtereingabe testen in die
Zwischenablage.

Loschen Léschen von Daten im Feld Filtereingabe testen.

Kurzbefehl Geben Sie einen Befehl ein, der die Daten generiert, mit denen Sie
den Filter testen méchten. Die Ausgabe des Befehls wird im Feld
Filtereingabe testen angezeigt.

Testausgabe Nach dem Anwenden der Filter auf die Testdaten im Feld
Filtereingabe testen werden die gefilterten Ergebnisse im Feld
Testausgabe angezeigt.

Arbeiten mit Variablen

Sie konnen Variablen verwenden, um Daten innerhalb von und zwischen Flows zu verschieben.

Bei zum Beispiel mehreren Schritte fr einen Server kénnen Sie mit dem ersten Schritt die IP-Adresse
eines Servers abrufen und diesen Wert einer Flow-Variablen zuweisen. Ein nachfolgender Schritt, der
eine Eingabe dieses Namens besitzt, verwendet dann automatisch diesen Servernamen.

Flow-Variablen
Flow-Variablen sind nur fir den Flow verfiigbar, in dem sie definiert sind.
Zuweisen eines Wertes zu Flow-Variablen

Zum Zuweisen eines Wertes zu einer Flow-Variablen kdnnen Sie die folgenden Quellen verwenden:

« Das Ergebnis eines Schritts - wenn zum Beispiel ein Schritt mit einer Operation zum Zahlen von
Treffern das Ergebnis in einer Flow-Variablen speichert

« Ein Eingabewert - wenn zum Beispiel ein Schritt, der eine IP-Adresse als Eingabewert erhalt, die
Adresse als Flow-Variable speichert
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« Ein Skriptlet - wenn zum Beispiel ein Skriptlet, das Daten auswertet, die von der Operation eines
Schritts zuriickgegeben werden, die Daten in einer Flow-Variablen speichert

Verwenden von Flow-Variablen

Sie kdnnen eine Flow-Variable und die Daten, die sie speichert, an den folgenden Stellen referenzieren:

« In einem anderen Schrittin demselben Flow

« Innerhalb eines Zweigs in einem Schritt mit paralleler Teilung —ein Zweigschritt kann den
Wert einer Flow-Variablen verwenden, wenn dieser Wert durch einen friiheren Schritt in demselben
Zweig oder vor dem Schritt mit paralleler Teilung in die Flow-Variable geschrieben wurde. Ein
Schritt in einem Zweig kann den Wert einer Flow-Variablen jedoch nicht verwenden, wenn dieser
Wert durch einen Schritt in einem anderen Zweig in die Variable geschrieben wurde.

« In der Eingabe einer Operation

« In Flow-, Schritt- und Ubertragungsbeschreibungen — zum Beispiel filtert die Operation Ping-
Latenz die durchschnittliche Dauer des Ping heraus. Ein Schritt, der dieser Operation zugeordnet
ist, kdnnte die durchschnittliche Dauer in der Flow-Variablen "Latenz" speichern. Dann kénnte der
Ubergang, der auf diesen Schritt folgt, diesen Wert an den Benutzer melden.

« Als Teil der Daten, die Sie mit einer Antwortregel testen —zum Beispiel, um festzustellen, ob
eine Ausgabezeichenfolge oder Fehlerzeichenfolge einen Wert enthalt, den Sie in einer Flow-
Variablen gespeichert haben.

« In Skriptlets —um das Ergebnis des Skriptlets auf3erhalb des Schritts verfligbar zu machen, muss
das Skriptlet eine Flow-Variable erstellen (wenn die gewlinschte Variable nicht vorhanden ist) und
ihr das Ergebnis zuweisen.

« In Operationsparametern —wenn ein Operationsparameter einen Wert annimmt, kénnen Sie auf
diesen Wert zugreifen, indem Sie eine Flow-Variable, die ihn enthalt, referenzieren.

Im Bereich Flow-Variablen kénnen Sie die Flow-Variablen, die Sie erstellt haben, verfolgen.
Globale Variablen

Globale Variablen sind Paare aus Schlisselname und Wert, die Teil des globalen Kontextes sind und
damit bei jeder Ausfuhrung eines Flows verwendet oder referenziert werden kénnen.

Wenn eine Flow-Variable und eine globale Variable denselben Namen besitzen, greift eine Referenz
auf diesen Variablennamen auf die (lokale) Flow-Variable mit diesem Namen zu, jedoch nicht auf die
globale Variable. Dies gilt fur das Zuweisen eines Wertes zur Variablen oder fur das Abrufen ihres
Wertes.
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Wenn Sie angeben, dass eine Eingabe ihren Wert aus einer globalen Variablen erhalt, wird eine Flow-
Variable mit dem Wert dieser globalen Variablen erstellt und der Wert wird von der Flow-Variablen fur
die Eingabe bereitgestellt.

Weitere Schritte

Zuweisen eines Wertes aus einer Eingabe zu einer Flow-Variablen

Standardmafig wird der Wert der Eingabe einer Flow-Variablen mit demselben Namen wie die Eingabe
zugewiesen.

1. Offnen Sie das Blatt Eigenschaften (fiir eine Operation) oder den Schrittinspektor (fiir einen
Schritt).

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Eingaben eine Eingabe aus oder erstellen Sie eine neue
Eingabe.

3. Wahlen Sie in der Liste Zuweisen zu die Variable aus, der der Wert zugewiesen werden soll.

4. Speichemn.

Weitere Informationen zum Erstellen einer Eingabe finden Sie unter "Erstellen von Eingaben” auf Seite
214,

Zuweisen eines Wertes aus einem Ergebnis zu einer Flow-Variablen

1. Offnen Sie das Blatt Eigenschaften (fiir eine Operation) oder den Schrittinspektor (fiir einen
Schritt).

2. Wahlen Sie auf der Registerkarte Ergebnisse die Zeile mit dem gewiinschten Ergebnis aus.

3. Wahlen Sie in der Liste Zuweisen zu den Eintrag Flow-Variable aus.

4. Geben Sie unter Name den Namen der Flow-Variablen an

5. Geben Sie unter Von die Quelle des Wertes an.

Weitere Informationen zum Erstellen eines Ergebnisses finden Sie unter "Erstellen von Ausgaben und
Ergebnissen" auf Seite 263.

Wenn es zum Abrufen der genauen Ergebnisse erforderlich ist, dann erstellen Sie einen oder mehrere
Filter fir das Ergebnis. Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

Zuweisen eines Wertes aus einem Skriptlet zu einer Flow-Variablen

Sie kénnen auch mit einem Skriptlet eine Flow-Variable erstellen und ihr einen Wert zuweisen.
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Fligen Sie in das Skriptlet einen Befehl mit der folgenden Syntax ein:
scriptletContext.putLocal("<localflowvariablename>", <value>);
Dabei kann <value> eine Variable oder ein Objekt sein, die bzw. das im Skriptlet erstellt wird.

Anzeigen von Informationen im Bereich "Flow-Variablen™

Im Bereich Flow-Variablen kdnnen Sie die Speicherung von Daten in Flow-Variablen verfolgen:

o Wie verwendet der Flow Flow-Variablen, um Daten dort verfligbar zu machen, wo sie bendtigt
werden?

« Wo rufen die Flow-Variablen ihre Daten ab?

Der Bereich Flow-Variablen stellt diese Informationen in einer Baumstruktur dar. Im Bereich Flow-
Variablen werden alle Flow-Variablen, die im aktuellen Flow verwendet werden, mit den Angaben zu
Erstellung und/oder Verwendung der einzelnen Flow-Variablen angezeigt. Alle Anderungen, die Sie an
einer Flow-Variablen im Flow vornehmen, werden automatisch im Bereich Flow-Variablen dargestellt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Flow-Variablen in der oberen rechten Ecke des Studio-Fensters, um
den Bereich Flow-Variablen zu 6ffnen.

2l Flows
-
Mame | # IE:/I ;I
[=1-dateTime 2 |
=P m Ergebnisse z

-CWERWRITE "dateTime" mit "Resulk Field: Result” in "Get Current Dake and Time" -
- CWERMWRITE "dateTime" mit "Result Field: Result™ in "Parallel Splik” -
=l-maz e
- schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

-w'ert won "max” kann Eingabe "max" in "Generate Random Mumber” zugewiesen werden -

--'ert won Eingabe "max” zuweisen an "max” in "Generate Randam Mumber” -

[El-message 2 prmens
E| m Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen 2

E----'-.l'-.-'ert von "meszage” kann Eingabe "message” in "Display Message” zugewiesen werden -

E----'-.l'-.-'erI: von Eingabe "message” zuweisen an "message” in "Display Message" -
[=1-min 2

- Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

: vl
L L T S L L ok T I L e e P L e LT T ey

Filtern der Informationen im Bereich "Flow-Variablen"

Wenn Sie sich auf die Verwendung bestimmter Flow-Variablen konzentrieren méchten, kénnen Sie
auswahlen, welche Verwendungen von Flow-Variablen im Bereich angezeigt werden sollen.
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al
L
1. Zeigen Sie die Filterschaltflachen an, indem Sie auf die Schaltflache Filter r in der

Symbolleiste Flow-Variablen klicken.

2. Inder Zeile mit den Schaltflachen, die dann angezeigt wird, kénnen Sie auf die Schaltflachen
klicken, um die einzelnen Filter ein- oder auszuschalten. Beim Ein- oder Ausschalten der
Datenquellentypen wird der jeweilige Typ in der Anzeige ein- bzw. ausgeblendet:

o Flow-Eingabe

o Schritteingabe mit Benutzeraufforderung

o Schritteingabe ohne Benutzeraufforderung
o Ergebnis

o Skriptlet

Lokalisieren der Eingabe, die in der Liste der Flow-Variablen referenziert wird
Um eine bestimmte Verwendung anzuzeigen und den Editor, der diese Verwendung definiert, zu
offnen, wahlen Sie die Verwendungsinstanz im Bereich Flow-Variablen aus.
« Wenn sich die Verwendung auf eine Flow-Eingabe bezieht, wird das Blatt Eigenschaften auf der
Registerkarte Eingaben mit gedffnetem Eingabeeditor fiir die jeweilige Eingabe gedffnet.

« Wenn sich die Verwendung auf eine Schritteingabe oder ein Schrittergebnis bezieht, wird das Flow-
Diagramm mit dem ausgewahlten Schritt ge6ffnet. Neben dem Flow-Diagramm wird der Editor fir
die Eingabe bzw. das Ergebnis gedffnet.

Tipp: Verwenden Sie die Schaltflachen Vorherige <h und Néchste i> um die
Verwendungsliste nach oben oder nach unten zu durchlaufen.

Anzeigen einer globalen Variablen

Um alle globalen Variablen in einem Flow anzuzeigen, fihren Sie den Flow im Debugger aus. Die
globalen Variablen (und auch die Flow-Variablen) und ihre aktuellen Werte werden im Kontextinspektor
aufgelistet.

Weitere Informationen iber die Kontextinspektor finden Sie unter "Validierung von Inhalt" auf Seite 346.

Andern einer globalen Variablen

Wichtig! Wenn Sie den Wert einer globalen Variablen andern méchten, dann denken Sie daran,
dass globale Variablen in jeder Ausfiihrung eines jeden Flows verfligbar sind. Das Andern des
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Wertes einer globalen Variablen wirkt sich auf andere Flows und Operationen aus, die diese
globale Variable verwenden.

Um eine globale Variable zu &ndern, fiihren Sie die Aufgabe Zuweisen eines Wertes aus einer Eingabe
zu einer Flow-Variablen aus. Geben Sie im Feld Zur Variablen zuweisen den Namen der Variablen
ein, der der Wert zugewiesen werden soll.

Referenzmaterial

Bereich "Flow-Variablen"

Wenn im Erstellungsbereich ein Flow gedffnet ist, enthalt der Bereich Flow-Variablen eine Liste aller
Flow-Variablen in alphabetischer Reihenfolge und eine Beschreibung jeder Verwendung des Flows
(jede Stelle im Flow, an der die Flow-Variable verwendet werden kann).

Mame | # IE:”I ‘;I

[=]-dateTime 2 [
= m Ergebnisse 2

E----O'«-‘ERWRITE "dateTime" mit "Result Field: Result” in "Get Current Date and Time" -
E----O'I.I'ERWRITE "dateTime" mit "Result Field; Result" in "Parallel Split" -
[=1-Tnas 2
== Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

é----Wert von "max” kann Eingabe "max" in "Generate Random Mumber” zugewiesen werden -

ert won Eingabe "max" zuweisen an "max” in "Generate Random Number" -

[El-message il fo
- schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z
é----'n.l‘n.-'ert von "message” kann Eingabe "message” in "Display Message” zugewiesen werden -
E----'n.l'n.-'ert von Eingabe "message” zuweisen an "message” in "Display Message" -
[=J-rnin 2
=] Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen z

AL [ PRy [FRRS Ty 11 PRUpIpN WUy EpU T |V PUppRpny TR P pRp | P EpR | Rt P PR

GUI-Element Beschreibung

@ Klicken Sie hier, um die Verwendungsliste nach oben zu durchlaufen.

i} Klicken Sie hier, um die Verwendungsliste nach unten zu durchlaufen.
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.'-]/v

B2

Klicken Sie hier, um die Filterschaltflachen anzuzeigen, mit denen die
Informationen im Bereich Flow-Variablen gefiltert werden kdnnen.

Zeigt an, wie oft die Flow-Variable im Flow verwendet wird.

Ist markiert, wenn eine bestimmte Verwendung der Flow-Variablen in einer Flow-
Eingabe vorhanden ist.

Ist markiert, wenn eine bestimmte Verwendung der Flow-Variablen ihren Wert aus
einer Benutzereingabe erhalt.

Filterschaltflachen im Bereich "Flow-Variablen"

L
-
Zeigen Sie die Filterschaltflachen an, indem Sie auf die Schaltflache Filter {) in der Symbolleiste

Flow-Variablen klicken.

Klicken Sie auf die Filterschaltflachen, um die Filter der einzelnen Typen ein- oder auszuschalten. Beim
Ein- oder Ausschalten der Datenquellentypen wird der jeweilige Typ in der Anzeige ein- bzw.

ausgeblendet.

Filterschaltflaiche Beschreibung

2

Flow-Eingabe — die Flow-Variable wird in einer Eingabe referenziert

Schritteingaben mit Benutzeraufforderungen

Schritteingaben ohne Benutzeraufforderungen

Ergebnisse — die Flow-Variable ist einem Schrittergebnis zugeordnet

Skriptlets — die Flow-Variable wird in einem Skriptlet referenziert

Erstellen von Riickgabeschritten

Ein Flow muss mit mindestens einem Rickgabeschritt beendet werden.
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_____..--"" @
/ Errar:
failure

- @

Resolved :
SUCCRSS

Die vier Typen von Ruickgabeschritten sind:

« Gelost @ —Dies ist der Standard-Rickgabeschritt fiir einen Flow, der ordnungsgemaR ausgefihrt

wurde.

. Diagnose 'ﬂ} — Dieser Ruickgabeschritt gibt an, dass ein Flow ermittelt hat, worin ein Problem

besteht, und dann entschieden hat, als einzige Aktion eine Benachrichtigung durchzufihren.

. Keine Aktion durchgefiihrt "+ — Dieser Riickgabeschritt wird verwendet, wenn ein Korrektur-

Flow Daten sammelt, aber keine Diagnose- oder Korrekturmaf3nahme bestimmen kann.

Hinweis: Ein Flow, der ausschlieBlich zum Sammeln von Daten vorgesehen sind, sollte,
sobald er abgeschlossen ist, Geldst @ zuriickgeben anstatt Keine Aktion durchgefiihrt

=5

o Fehler G —Dieser Rickgabeschritt wird verwendet, wenn der Flow nicht bis zum Ende
ausgefiihrt wurde. Zum Beispiel wegen einer falschen Eingabe, weil ein System nicht erreicht
wurde oder wegen eines Problems mit dem Flow.

Im Namen jedes Rickgabeschritts wird die Antwort des Riickgabeschritts hinter dem Doppelpunkt
angezeigt, zum Beispiel Fehler: Fehler. Diese Antwort kdnnen Sie andern. Beispiel: Wenn das
Ergebnis, das zu einem Fehler-Riickgabeschritt fiihrt, kein Fehler in einer Operation ist, sondern ein
Ergebnis, das einen erforderlichen Schwellenwert nicht erfillt, kann es gewiinscht sein, eine neue
Antwort fir den FehlerRiickgabeschritt zu erstellen, der dieses Ergebnis widerspiegelt, so dass es
folgendermalien angezeigt wird: Fehler: Schwellenwert nicht eingehalten.
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Best Practices

« Wenn Sie in einem Flow mehrere Endschritte desselben Typs (z. B. mehrere Fehler-Endschritte)
verwenden, dann benennen Sie die Endschritte so um, dass sie die Fehlerursache berilicksichtigen.

« Vermeiden Sie, dass eine fehlgeschlagene Operation mit einem negativen Ergebnis verwechselt
werden kann. Wenn beispielsweise eine Operation eine Frage stellt, bei der die Antwort TRUE oder
FALSE lauten kann, dann ist die Antwort FALSE nicht dasselbe wie ein Fehler. In einem solchen
Fall benétigen Sie zwei Ruckgabeergebnisse des Typs Fehler, eines fir das Ergebnis FALSE und

eines fur einen Fehler bei der Operation.
Resolved :
7 \ SUCCESS

SUCCess

L J

Q Q

Error: FALSE Error;
failure

Weitere Schritte

Hinzufiigen eines Riickgabeschritts zu einem Flow

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs auf die Schaltflache Schrittpalette

-'ﬂ -
, um die Schrittpalette anzuzeigen.

2. Ziehen Sie aus der Schrittpalette das Symbol fiir den gewlinschten Rickgabeschritt auf die
Arbeitsflache.
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3. Erstellen Sie Ubergange von den Flow-Schritten zum Riickgabeschritt.

Andern der Antwort eines Riickgabeschritts

Sie kdnnen die Antwort eines Rlckgabeschritts &ndern, um das Ergebnis, das zu diesem
Ruckgabeschritt gefiihrt hat, genauer zu bezeichnen. Wenn zum Beispiel Ihr Flow mehrere
Fehlerantworten (Fehler: Fehler und Fehler: Schwellenwert nicht eingehalten) enthalt und Sie dann

das Symbol Fehler 'u:} auf die Arbeitsflache ziehen, enthalt der Fehler-Rickgabeschritt

moglicherweise nicht die Antwort, die Sie wiinschen.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Riickgabeschritt auf dem Erstellungsbereich und
wahlen Sie Antwort auswahlen aus.

2. Wahlen Sie die Antwort aus, die Sie fir den Riickgabeschritt verwenden mdchten. Beispiel:
Fehler: Schwellenwert nicht eingehalten.

Erstellen einer neuen Antwort und Zuweisen dieser Antwort zum
Riickgabeschritt
Wenn die Liste der verfiigbaren Antworten die Antwort, die Sie bendtigen, nicht enthalt, kénnen Sie
eine benutzerdefinierten Antwort erstellen.
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Riickgabeschritt auf dem Erstellungsbereich und
wahlen Sie Antwort auswahlen aus.

2. Wahlen Sie Neue Antwort hinzufiigen aus.

3. Geben Sie im Dialogfeld einen Namen fiir die neue Antwort ein und klicken Sie auf OK.

Referenzmaterial

Schrittpalette

Die Schrittpalette enthalt Schaltflachen fir das Ziehen von Schritten mit paralleler Teilung,
Mehrfachinstanzschritten und Legenden in den Flow. Zeigen Sie die Schrittpalette an, indem Sie auf
"'-n =

die Schaltflache Schrittpalette auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs klicken.

QO Q=G . P
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Schaltflache Beschreibung
@ Ermdglicht das Ziehen eines Ruckgabeschritts des Typs
Erfolgreich Erfolgreich in den Flow.
@ Ermaoglicht das Ziehen eines Ruickgabeschritts des Typs
Diagnose Diagnose in den Flow.

Ermaoglicht das Ziehen eines Ruickgabeschritts des Typs
Keine Aktion durchgefiihrt o Keine Aktion durchgefiihrtin den Flow.

@ Ermdglicht das Ziehen eines Rickgabeschritts des Typs

Fehler Fehler in den Flow.

Ermdglicht das Ziehen eines Schritts mit paralleler Teilung
Schritt mit paralleler Teilung in den Flow.

Ermdglicht das Ziehen eines Mehrfachinstanzschritts in den
Mehrfachinstanzschritt Flow.

) Ermdglicht das Ziehen einer Legende in den Flow, die

Legende Informationen fiir den Benutzer bereitstellt.
Andockleiste Klicken Sie hier, um die Palette anzudocken oder

abzudocken.
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Fortgeschrittenes Erstellen

In diesem Kapitel wird das Erstellen komplexerer Flows behandelt. Informationen zum Erstellen
einfacher Flows finden Sie unter "Erstellen eines Flows — Grundlagen” auf Seite 191.

Stellen Sie beim Erstellen von Flows sicher, dass Sie keine Flows erstellen, die Arbeitsspeicher in
unbegrenztem Umfang beanspruchen. Erstellen Sie beispielsweise keinen Flow, der in einer
Endlosschleife ausgeflhrt wird, in der sich der Flow im Ruhezustand befindet, einige Aufgaben
ausfiihrt und dann in den Ruhezustand zuriickkehrt. In diesem Fall wachst die Ausflihrungshistorie so
lange, bis der Arbeitsspeicher des Systems verbraucht ist.

Erstellen eines Subflows innerhalb eines Flows

Sie konnen einen Flow vereinfachen, indem Sie Schritte anhand von Subflows erstellen. Auf diese
Weise ist Ihnen Folgendes mdglich:

« Unterteilen der Programmieraufgaben in kleinere, (iberschaubare Einheiten
o Separates Testen von Teilen des Flows

« Wiederverwenden von Teilen, die Sie erstellen

Beispiel: Im folgenden Flow ist der Schritt Windows Health Check ein Subflow.

_—-Q

Error:
failure
Wind s
Heasﬂfjj:ﬂeck
Resolved :
Send Mail SUCCESS

Ein Subflow wird als einzelner Schritt behandelt, obwohl er mehrere Operationen enthalten kann.
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Subflows generieren haufig Daten, auf die Schritte im ibergeordneten Flow zugreifen missen. Flow-
Variablen, die Sie innerhalb eines Flows erstellen, kdnnen nicht auRerhalb dieses Flows referenziert
werden. Es ist jedoch moglich, Werte aus einem Subflow an einen Ubergeordneten Flow zu Ubergeben,
indem Sie die Subflow-Ergebnisse als Flow-Ausgabefeld speichem.

Best Practices

« Ein Flow sollte auf die Arbeitsflache passen, wenn Sie eine Bildschirmauflésung von 1024 x 768
verwenden, das Studio-Fenster maximiert ist und die Ansichtsvergroferung auf 1:1 festgelegt ist.
Grofere Flows sind nicht verboten, aber wenn ein Flow groRer ist, sollten Sie ihn sorgfaltig priifen,
um festzustellen, ob Sie einige seiner Schrittsequenzen in Subflows unterteilen kdnnen.

« Geben Sie eine Beschreibung und einen Namen fiir alle Ubertragungen in einem (ibergeordneten
Flow oberster Ebene an. Diese Ubertragungsbeschreibungen sollten beschreiben, was in dem
Schritt passiert ist, der der Ubertragung vorausging. Sie missen keine Beschreibungen von
Ubertragungen in einem Subflow hinzufligen, sofern es nicht wichtig ist, die Daten wahrend einer
Ausflhrung zu sehen.

Weitere Schritte

Erstellen eines Flows mit einem Subflow

1. Erstellen Sie zuerst einen Flow, und speichern Sie ihn.
2. Erstellen Sie einen neuen Flow, der als tibergeordneter Flow fungieren soll.

3. Ziehen Sie den Subflow auf dem Bereich Projekte auf den tibergeordneten Flow, um einen Schritt
anhand des Subflows zu erstellen.

Ubergeben von Daten aus einem Subflow an einen iibergeordneten Flow

1. Offnen Sie den Subflow auf der Arbeitsflache, und 6ffnen Sie den Schrittinspektor fiir den Schritt,
dessen Daten Sie fir den tbergeordneten Flow verfligbar machen mochten.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Ergebnisse, und fligen Sie ein Ergebnis hinzu (weitere
Informationen finden Sie unter "Einrichten von Schrittergebnissen" auf Seite 268).

3. Konfigurieren Sie das Ergebnis so, dass die Ergebnisdaten in einem Flow-Ausgabefeld
gespeichert werden. Auf diese Weise werden die Daten auch aufderhalb des Subflows verfugbar.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 311 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

Eingaben |Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet|
« = | Schrittergebnisse 1ir X
Ergebnis hinzufiigen | Eraebnis entfernen | i | I |
Marne Vaon ZuwiEisen zu Zuweisungsakkion Filker
FailureMessage Ergebnisfeld: FailureM... [Flow Yariable OVERWRITE k.eine Filter =

a. Geben Sie unter Name einen Namen fir das Flow-Ausgabefeld ein.
b. Wahlen Sie unter Von die Option Ergebnisfeld: Ergebnisfeld aus.
c. Wahlen Sie unter Zuweisen zu die Option Flow-Ausgabefeld aus.

d. Erstellen Sie, falls erforderlich, einen Filter, um das Ergebnis zu filtern (weitere Informationen
finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite 277).

4. Offnen Sie in der Arbeitsflache des (ibergeordneten Flows den Schrittinspektor fiir den Schritt, der
anhand des Subflows erstellt wurde.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Ergebnisse, und erstellen Sie ein Schrittergebnis.
StandardmaRig gilt fur dieses Ergebnis Folgendes:

o Es erhélt seinen Wert aus dem Ergebnisfeld, das den Namen Flow-Ausgabefelds des
Subflows aufweist.

o Es hat den gleichen Namen wie das Flow-Ausgabefeld des Subflows.

o Es wird einer Flow-Variablen zugewiesen, die standardmafig denselben Namen wie das
Ergebnis hat und die nun in Ubertragungen und Schritten verwendet werden kann, die auf
diesen Schritt folgen.

Beispiel
1. Kopieren Sie eine Befehlsoperation, und definieren Sie, dass sie "dir C:\" ausfiihrt. Geben Sie ihr
den Namen dir.
2. Erstellen Sie einen Flow mit der Bezeichnung flowdir.

3. Erstellen Sie im Flow flowdir einen Schritt, und verwenden Sie hierfir die Operation dir.

4. Fugen Sie im Schritt dir ein Ergebnis hinzu, das aus der Ausgabezeichenfolge der Operation
stammt.

5. Weisen Sie das Ergebnis einem Flow-Ausgabefeld zu, und geben Sie dem Ergebnis den Namen
foo. Der Flow verfugt jetzt Gber ein Flow-Ausgabefeld, das ebenfalls den Namen foo tragt.

6. Erstellen Sie einen weiteren Flow mit der Bezeichnung parentflow.

7. Erstellen Sie in parentflow einen Schritt anhand von flowdir.
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8. Fgen Sie ein Ergebnis zum Schritt flowdir hinzu.

Standardmafig erhalt das Ergebnis den Namen foo. Es erhalt seinen Wert aus dem
Ergebnisfeld: foo, und der Wert wird einer Flow-Variablen zugewiesen, die ebenfalls foo heil3t.
Das Ergebnis foo des Subflow-Schritts dir ist nun fir Ubertragungen und Schritte verfiigbar, die
auf den Schritt flowdir im Gbergeordneten Flow folgen.

9. Um dies zu testen, figen Sie nach dem Schritt flowdir einen Schritt hinzu, der anhand der
Operation Einfache Benachrichtigung erstellt wird.

10. Fihren Sie fur diesen neuen Schritt Folgendes aus:

a. Definieren Sie die Eingabe notifyData als einzelnen Wert, der einen konstanten Wert
verwendet, und geben Sie an, dass der konstante Wert ${foo} ist.

b. Definieren Sie die Eingabe notifyMethod als einzelnen Wert, der einen konstanten Wert
verwendet, und geben Sie an, dass der konstante Wert Display ist.

c. Definieren Sie die Eingabe subject als einzelnen Wert, der einen konstanten Wert verwendet,
und geben Sie an, dass der konstante Wert einem Text wie dem Folgenden entspricht: If this
worked, the flow output field says: "contents of outputString, aka foo".

d. Debuggen Sie den Flow.

Erstellen eines Flows mit Schritten mit paralleler
Teilung

Bei einem Schritt mit paralleler Teilung handelt es sich um eine Reihe von Schrittsequenzen, die
gleichzeitig ausgefiihrt werden. Jede Reihe von Schritten wird im Flow-Diagramm als Zweig
dargestellt. Die in einem Zweig enthaltenen Schritte werden "Zweigschritte" genannt. Wenn Sie den
Flow ausfuhren, starten die Zweige gleichzeitig.

Schritte mit paralleler Teilung eignen sich am besten fiir die gleichzeitige und voneinander unabhangige
Ausflihrung ahnlicher Vorgange. Beachten Sie den Unterschied zu Mehrfachinstanzschritten, bei
denen die Instanzen mit mehreren Variationen einer einzelnen Eingabe auf dieselbe Weise verfahren.

Sie kénnen beispielsweise einen Schritt mit paralleler Teilung fur das Schreiben und Validieren einer
XML-Datei verwenden und gleichzeitig eine E-Mail hierzu an die geeignete Person versenden:

« Ein Zweig enthalt die Schritte zum Schreiben und Validieren der Datei.

« Derzweite Zweig versendet die E-Mail.
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SUCCesSS
..:/ Wirite to Fi?\
/ ' )

walid =ml document

=ml document not found

Validate XML
q &""""-"—-_--__- Document invalid xml document
done

Generate

Resolved :
Documentation

SUCCEESs

! L SUCCESS
@ Send Mail

Error: e —— By
failure Parallel Split

Hinweis: Schritte mit paralleler Teilung kdnnen niemals nicht blockierende Schritte sein.

Ein paralleler Zweig kann keinen Antwortschritt enthalten.

Weitere Schritte

Erstellen eines Schritts mit paralleler Teilung
1. Klicken Sie auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs auf die Schaltflaiche Schrittpalette

=
, um die Schrittpalette anzuzeigen.

2. Ziehen Sie aus der Schrittpalette das Symbol fir den Schritt mit paralleler Teilung .: auf

die Arbeitsflache. StandardmaRig verfligt der Schritt Gber zwei Zweige.
3. Erstellen Sie die gewiinschten Schrittsequenzen fiir jeden Zweig.

a. Fugen Sie dem Zweig Schritte (Flows oder Operationen) hinzu.
Hinweis: Sie konnen keinen Antwortschritt in einen parallelen Zweig einfligen.

b. Stellen Sie in jedem Zweig eine Verbindung zwischen den Schritten her.

c. Verbinden Sie den letzten Schritt des Zweigs mit dem Symbol fir das Zweigende Eﬁi
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4. Verbinden Sie den Schritt mit paralleler Teilung mit dem Gbrigen Flow:

a. Wenn der Schritt mit paralleler Teilung nicht der Startschritt ist, stellen Sie eine Verbindung
zwischen dem vorangehenden Schritt und dem Symbol fir den Schritt mit paralleler

Teilung her.

b. Verbinden Sie die Antwort Fertig @' des Schritts mit paralleler Teilung mit dem nachsten
Schritt im Flow.

Andern der visuellen Reihenfolge der Zweige

Sie kénnen die visuelle Reihenfolge der Zweige im Flow-Diagramm andern, beachten Sie aber, dass
bei der Ausflhrung des Flows alle Zweige zur gleichen Zeit beginnen. Die Reihenfolge in der Grafik des
Flow-Diagramms hat keine Auswirkung auf die Reihenfolge, in der sie verarbeitet werden.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zweig, den Sie verschieben mdchten.

2. Wahlen Sie im Dropdown-Meni Zweig nach oben verschieben oder Zweig nach unten
verschieben aus.

Verschieben eines Schritts mit paralleler Teilung oder seiner Komponenten
« Wenn Sie einen Schritt mit paralleler Teilung verschieben wollen, klicken Sie auf das Symbol fir

Schritt mit paralleler Teilung im Flow-Diagramm und ziehen Sie es.

« Wenn Sie den einzelnen Schritt eines Zweigs verschieben wollen, wahlen Sie den Schritt aus und
verschieben Sie ihn durch Ziehen entweder innerhalb des Zweigs oder in einen anderen Zweig.

Kopieren eines Schritts mit paralleler Teilung

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Schritt mit paralleler Teilung im

Flow-Diagramm und wahlen Sie Kopieren aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Arbeitsflache und wahlen Sie Einfligen aus.

Kopieren von Komponenten eines Schritts mit paralleler Teilung

Zum Kopieren von Komponenten eines Schritts mit paralleler Teilung, verwenden Sie eines der
folgenden Tools:

« Die Meniibefehle Bearbeiten > Kopieren und Bearbeiten > Einfiigen

o Das Kontextmenu
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o Die Tastenkombinationen STRG+C und STRG+V

« Die Schaltflachen Kopieren % und Einfiigen EI der Symbolleiste des Erstellungsbereichs

Hinweis: Wenn Sie einen Zweig kopieren, halten Sie den Cursor innerhalb des Zweigs, wenn Sie
den Befehl Einfiigen ausfuhren.

Hinzufugen eines neuen Zweigs

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen vorhandenen Zweig.

2. Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni Zweig hinzufiigen aus.
Unterhalb des aktuell ausgewahlten Zweigs wird ein neuer, leerer Zweig hinzugefigt.

Duplizieren eines Zweigs

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen vorhandenen Zweig.

2. Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni Zweig duplizieren aus.

Ein neuer Zweig mit demselben Titel wie der, den Sie kopiert haben, wird direkt darunter angezeigt.

Loschen eines Zweigs

Wenn Sie einen Zweig I6schen wollen, verwenden Sie eines der folgenden Tools:

« Menubefehl Bearbeiten > Zweig entfernen
« Das Kontextmenu

« Tastenkombination STRG+X
« Die Schaltflache Entfernen x auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs

Andern der GréRe eines Zweigs

1. Wahlen Sie einen Zweig aus, indem Sie innerhalb des Zweigs auf eine leere Stelle klicken. An den
Seiten und Ecken werden Ziehpunkte angezeigt.

2. Ziehen Sie einen der Ziehpunkte an den Seiten oder in den Ecken.

Umbenennen eines Zweigs

Standardmafig werden Zweige Zweig 1, Zweig 2 und so weiter genannt..

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 316 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zweig und wahlen Sie Umbenennen aus.

2. Geben Sie in das Textfeld, das angezeigt wird, den neuen Namen des Zweigs ein.

Andern des Startschritts eines Zweigs

Beachten Sie, dass der Startschritt eines Zweigs nicht wie der Startschritt eines Flows Uber eine griine
Umrandung verfugt.

el
.
Ziehen Sie das Symbol zum Starten des Zweigs E) vom Zweigschritt, der zurzeit sein Ziel ist, zu dem

Schritt, der der Startschritt des Zweigs sein soll.

Symbol zum Starien des Zweigs

/
/

Ty
\ /_;al Procasses

s u(: ~—_yMame
Dzt

Verschieben von Daten in einen Schritt mit paralleler Teilung und aus ihm

heraus

Bei Start eines Schritts mit paralleler Teilung erhalt jeder seiner Zweige Kopien der Flow-Variablen des
globalen Kontexts sowie die Eingaben des Schritts mit paralleler Teilung. Jeder Zweig kann diese
Variablen verwenden und kann sie entsprechend den normalen Flow-Regeln unabhangig von anderen
Zweigen erstellen, andern oder |6schen.

Ein Schritt in einem Zweig kann keine Werte an einen Schritt in einem anderen Zweig tbergeben. Die
Schritte jedes Zweigs verflgen nur tber die Werte, die verfugbar waren, als der Schritt mit paralleler
Teilung gestartet wurde.

Wird die Ausflihrung der Zweige beendet, werden die Flow-Variablen in jedem der Kontexte wieder in
den Kontext des aufrufenden Flows zusammengefuhrt, also des Flows, dem der Schritt mit paralleler
Teilung angehort. Die Reihenfolge der Zusammenfiihrung ist die Reihenfolge, in der die Zweige
beendet werden. Daraus folgt, dass, wenn zwei Zweige in dieselbe Flow-Variable schreiben, der
Zweig, der als Letzter abschlie3t, den endgultigen Wert der Variablen bereitstellt.

Schritte in einem Schritt mit paralleler Teilung kdnnen Daten aus den lokalen und globalen Kontexten
abrufen und Daten im lokalen Kontext speichem. Zweigschritte kénnen nur mithilfe eines Skriptlets im
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globalen Kontext schreiben, das die Methode scriptletcontext.putGlobal() verwendet. Die
Syntax fur die Verwendung von scriptletcontext.putGlobal() auf der Registerkarte Skriptlet einer
Operation oder eines Schritts erhalten Sie, wenn Sie die Vorlage JavaScript einfligen.

Debuggen eines Schritts mit paralleler Teilung

Werden sie tatsachlich ausgefihrt, starten die Zweige und werden gleichzeitig mit dem Flow
ausgefuhrt, aber wenn Sie sie im Debugger testen, werden sie hintereinander ausgefihrt. Es ist nicht
moglich, die Reihenfolge, in der die Zweige im Debugger ausgefiihrt werden, zu beeinflussen, aber
wenn Sie ihnen eindeutige Namen geben, kénnen Sie die Reihenfolge erkennen, in der sie ausgefihrt
wurden.

Hierbei handelt es sich um einen der Zusammenhange, in denen den Debugger das Verhalten eines
Flows in einer Produktionsumgebung nicht genau reproduziert. Andererseits ermoglicht die serielle
Ausfuhrung im Debugger von Schritten mit paralleler Teilung die Durchfihrung kontrollierter Tests unter
unterschiedlichen Bedingungen. Weitere Informationen finden Sie unter "Debuggen von komplexen
Flows" auf Seite 362.

Erstellen eines Flows mit Mehrfachinstanzschritten

Ein Mehrfachinstanzschritt ist ein Schritt, der gleichzeitig fir mehrere Ziele ausgefihrt wird. Wenn Sie
beispielsweise den Flow Windows-Diagnose fir 100 Server ausfilhren méchten, kénnen Sie einen
Mehrfachinstanzschritt erstellen, durch den der Flow gleichzeitig fir alle 100 Server ausgefiihrt wird.

Die Ziele der Operation (in diesem Beispiel die 100 Server) werden in einer Eingabeliste im
Mehrfachinstanzschritt definiert.

Y

iﬂ\

Sie kénnen eine oder mehrere Operationen oder Subflows in einen Mehrfachinstanzschritt einbinden.
Die Operationen und/oder Subflows im Mehrfachinstanzschritt werden einmal fiir jedes Ziel ausgefihrt;
diese Ausflihrungen werden Instanzen genannt.
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Jede Instanz erhalt am Anfang ein Duplikat der globalen und lokalen Kontexte. Bei der Ausfiihrung
kann jeder Schritt in der Instanz die globalen Variablen, Flow-Variablen und Flow-Ausgabefelder
innerhalb des Mehrfachinstanzschritts andern.

Hinweis: Wenn eine Ausnahme in einer der Instanzen ausgelost wird, wird diese Instanz beendet.
Die anderen Instanzen werden weiterhin ausgefihrt, da sie parallel ausgefiuhrt werden.

Wenn die Ausflhrung des Mehrfachinstanzschrittes fir viele Ziele gleichzeitig die Leistung lhres
Systems beeintrachtigen wirde, kénnen Sie einen Mehrfachinstanzschritt drosseln, indem Sie die
Anzahl der Werte, die der Mehrfachinstanzschritt gleichzeitig verarbeiten kann, begrenzen. Die Groflke
der Drosselung kann eine Konstante (ganze Zahl) sein oder ihren Wert aus einer Variablen
ubernehmen.

Hinweis: Mehrfachinstanzschritte konnen niemals nicht blockierende Schritte sein.

Ein Mehrfachinstanzzweig kann keinen Antwortschritt enthalten.

Unterschiede zwischen einem Mehrfachinstanzschritt und einem Schritt

mit paralleler Teilung

In einem Mehrfachinstanzschritt fihrt jede Instanz die gleiche Aufgabe fiir ein anderes Ziel aus,
wahrend in einem Schritt mit paralleler Teilung jeder parallele Schritt eine eigene Aufgabe ausfihren
kann.

In einem Mehrfachinstanzschritt kann sich die Anzahl der Instanzen zur Laufzeit andern, wahrend in
einem Schritt mit paralleler Teilung die Anzahl paralleler Schritte konstant ist.

Speichern von Flow-Daten

Flow-Variablen, globale Variablen und Flow-Ausgabefelder, die in einer Instanz eines
Mehrfachinstanzschritts erstellt werden, sind lokal fur die Instanzen, in denen sie erstellt und aufgefillt
werden. Diese Variablen und Flow-Ausgabefeldvariablen werden am Ende des Zweigs geldscht, sofern
Sie nicht eines der folgenden Verfahren verwenden, um diese Daten fiir den Rest des Flows verfiigbar
zu machen:

« Binden der Daten an Ergebnisse im Mehrfachinstanzschritt

« Erstellen eines Skriptlets im Mehrfachinstanzschritt, um die Daten zu speichern
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Speichern von Daten liber Ergebnisse

Um Daten aus Flow-Variablen nach Beendigung des Mehrfachinstanzschritts verfligbar zu machen,
koénnen Sie Schrittergebnisse im Mehrfachinstanzschritt definieren, die ihren Wert aus den Flow-
Variablen erhalten, die in den Instanzen erstellt werden. Wahlen Sie auf der Registerkarte Ergebnisse
des Schrittinspektors fiir einen Mehrfachinstanzschritt eine in den Instanzen erstellte Flow-Variable
aus, indem Sie Ergebnis <Ergebnis> in der Spalte Von auswahlen.

Sie kdnnen genauso vorgehen, um die Daten aus Flow-Ausgabefeldern zu speichern, die in den
Instanzen in einem Subflow erstellt werden. Wahlen Sie auf der Registerkarte Ergebnisse des
Schrittinspektors fir einen Mehrfachinstanzschritt ein in den Instanzen erstelltes Flow-Ausgabefeld
aus, indem Sie Ergebnisfeld <Ergebnis> in der Spalte Von auswahlen.

Sie kénnen das Feld Zuweisungsaktion so festlegen, dass mit den Werten, die erfasst werden,
unterschiedliche Aktionen ausgeflihrt werden. Sie kdnnen beispielsweise die Ergebnisse der
verschiedenen Instanzen aneinanderfiigen, sie addieren oder festlegen, dass spéatere Instanzen frihere
Instanzen uberschreiben.

Im folgenden Beispiel gibt es finf Variablen, die fir die Ergebnisse eines Mehrfachinstanzschritts
eingerichtet wurden. Die ersten drei Variablen erhalten ihren Wert aus Flow-Variablen; die beiden
letzten Variablen erhalten ihren Wert aus Flow-Ausgabefeldern.

Eingaben |Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet|

+ w | Schrittergebnisse

Ergebnis hinzufliozn Ergebniz ertfernen
Mame Yan ZUwWeisen 2u Zumeisungsakkion
varl Ergebnis: Resulk Flow Variable CVERWRITE
Vars Ergebnis: Resulk Flow Variable CVERWRITE
Vard Ergebnis: Resulk Flow Variable APPEMND
vard Ergebnisfeld: Result Flow Variable CVERWRITE
vars Ergebnisfeld: Result Flow Variable APPEMND

Angenommen, es gibt zwei Instanzen, Instanz1 und Instanz2, der Haupt-Flow enthalt leere Kontexte,
und Instanz2 endet nach Instanz1. Die Instanzen liefern die folgenden Variablen:

o Instanz1:
« Flow-Variablen:

varl

X

var2

y
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var3 = w

o Flow-Ausgabefelder:
varl = z

o Instanz2:

o Flow-Variablen:
var2 = t
var3 = v

o Flow-Ausgabefelder:

var5 = u

Wenn der Mehrfachinstanzschritt endet, lauten die Werte der Variablen folgendermal3en:

varl = NULL (daes in Instanz2 keinen Wert fiir diese Variable gibt und als Aktion Uberschreiben
festgelegt ist)

var2 = t (der Wert in Instanz2 iberschreibt den Wert aus Instanz1)
var3 = wv (der Wert in Instanz2 wurde an den Wert aus Instanz1 angefiigt)
var4 = NULL (daes in Instanz2 keinen Wert fiir diese Variable gibt und als Aktion Uberschreiben

festgelegt ist)

var5 = u

Speichern von Daten liber einen Skriptlet

Ein anderes Verfahren, um Daten, die in einem Schritt generiert wurden, fir den Rest des Flows
verfugbar zu machen, besteht in der Erstellung eines Skriptlets, das die Daten erfasst und sie als
Variable speichert, die nach Abschluss des Instanzlaufs bestehen bleibt.

Im gezeigten Beispiel verfolgt das Skriptlet, ob die verschiedenen Instanzen erfolgreich ausgefihrt
werden oder fehlschlagen, sammelt diese Daten und speichert sie als Variable, die im globalen Kontext
verfugbar ist.
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Eingaben |Ergebnisse |.ﬁ.nzeigen |Beschreibung |Erweitert Skriptlet

Yorlage einflic

1// get flow var from MIS instance contex

2 resPass | scripletBranchContext.get ("instancePassResult™)
3 resFail F scripletBranchContext.get {"instanceFailResult™)
4

L accumulating values

& scriptletContext.putGlobal ("accumlatePass™, scriptletlontext.get("accumulateFass™) + resPass):
7 scriptletContext.putGlobal ("accumulateFail™, scriptletContext.get("accumulateFail™) + resFail):

Dieses Skriptlet wird mehrmals ausgefiihrt — einmal fiir jede Instanz. Jedes Mal kann es auf den
scriptletContext der aktuellen Instanz (mit der Bezeichnung scriptletBranchContext) zugreifen
und den Kontext des Ubergeordneten Flows (durch Zugriff auf scriptletContext)andem.

Fir scriptletBranchContext gilt der gleiche Methodenzugriff wie fir scriptletContext.

Weitere Informationen zu Skriptlets finden Sie unter "VVerwenden von Skriptlets in einem Flow" auf
Seite 329.

Zusammenfiihren nach einem Upgrade

Wenn ein Flow nach dem Upgrade von einer friiheren Version von HPE OO Mehrfachinstanzschritte
enthalt, die mit der Option Mehrfachinstanz ein-/ausschalten erstellt wurden, werden die im Schritt
erstellten globalen Variablen aktualisiert, wobei spatere Instanzen die friiheren liberschreiben.

Weitere Schritte

Erstellen eines Mehrfachinstanzschritts
1. Klicken Sie auf der Symbolleiste des Erstellungsbereichs auf die Schaltflache Schrittpalette

-"‘o -
, um die Schrittpalette anzuzeigen.

2. Ziehen Sie das Symbol Mehrfachinstanz von der Schrittpalette auf die Arbeitsflache.

3. Ziehen Sie den Flow oder die Operation aus dem Bereich Projekte in den Mehrfachinstanzzweig.

Hinweis: Sie kdnnen mehrere Flows und Operationen zum Mehrfachinstanzzweig
hinzuftgen.

Sie kdnnen keinen Antwortschritt in einen Mehrfachinstanzzweig einfiigen.

4. Richten Sie die Liste der Ziele fir den Mehrfachinstanzschritt ein, indem Sie eine Eingabe
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erstellen, die einer Liste mit mehreren Werten entspricht. Beispiel: die Liste der Server, fir die der

Flow ausgefuhrt wird:

a.

Offnen Sie den Schrittinspektor fir den Mehrfachinstanzschritt, indem Sie auf das Symbol

Mehrfachinstanz ‘ am Anfang des Schritts doppelklicken.

Erstellen Sie eine Eingabe. In diesem Beispiel kdnnte diese Eingabe den Namen Server
erhalten.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Erforderlich, und legen Sie als Typ Liste der Werte
fest.

Eingaben | Ergebnisse | Anzsigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet |

+ « | Fingabeniibersicht > Server 1 X
Eingabe hinzuFiigen | Eingabe entfermen | i L
Eingabe Erforderlich Tvp \on
SErver v Liste der Wearte = | Werk: Serverl,Server2, Serverd =¥

Klicken Sie auf den Rechtspfeil E= am Ende der Zeile, um den Eingabeeditor fiir diese Zeile

zu offnen.

Geben Sie im Feld Eingabetrennzeichen ein Trennzeichen ein (ein Zeichen, das die
Elemente in der Liste trennt).

Hinweis:

« Um einen Begrenzer zu definieren, der mehrere Zeichen enthalt, missen Sie
Anflhrungszeichen verwenden. Zum Beispiel "s%~".

« Wenn ein Anfiihrungszeichen als Teil des Begrenzers verwendet werden soll,
mussen Sie es zwei Mal eingeben. Um zum Beispiel den Begrenzer "$% zu
definieren, missen Sie " " $% eingeben.

Geben Sie an, wie die Werteliste eingegeben wird. Wenn Sie den Mehrfachinstanzschritt
beispielsweise fir mehrere Server ausfiihren mochten, kénnen Sie Konstante verwenden
auswahlen und die Servernamen im Feld Konstanter Wert angeben. Andere Moglichkeiten,
um die Liste der Werte aufzufillen, ist die Verwendung der Ergebnisse eines vorherigen
Schritts oder die Integration mit einem anderen Programm.
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4 w Eingabenibersicht = Server

Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet|

Mame: ISer\rer

Eingabetyp IListe der Werke - I

~Eingabedatenfluss

Werk der Wariablen tbernehmen I Sarver

& andernfalls IKonstante werwenden

Zur Yariablen 2uweisen I Sarver

~Eingabeeigenschaften
Eingabetrennzeichen: I,

[ Werschiiisselt

Prijfungsformat: I <richt Dbarpriift =

Aufzeichnen unker I <Ausfihrungshistorie =

~'Andernfalls; Konstante verwenden'-Konfiguration

Konstanter Wert:

Serverl, ServerZ, Servers

Weitere Informationen zu den Optionen fiir das Erstellen einer Liste mit Werten fur die
Eingabe finden Sie unter "Angeben der Eingabequelle" auf Seite 226.

5. Verbinden Sie die verschiedenen Teile des Mehrfachinstanzschritts:

%l

a. Verbinden Sie das Symbol zum Starten des Zweigs 'Ej mit dem ersten Schritt im

Mehrfachinstanzzweig.

b. Falls es mehrere Schritte in dem Mehrfachinstanzschritt gibt, verbinden Sie diese Schritte.

c. Ziehen Sie alle Antwortlinien vom dem letzten Schritt im Zweig zum Symbol fir das

Zweigende .

[
- |

£

‘_J_c

.'!.-'

h“""‘-—-:.;.;__

>————"_-’. #ﬁ\j\‘f‘f ;Qq.su::!ss

<1 e

-__--—'-—""":'::sﬁ

6. Wenden Sie die Liste der Ziele auf die einzelnen internen Schritte an:

a.

Offnen Sie fir jeden internen Schritt innerhalb des Mehrfachinstanzzweigs den

Schrittinspektor, und fligen Sie eine Eingabe hinzu.

b. Offnen Sie den Eingabeeditor und wahlen Sie in der Liste Zuweisen von die Variable aus, die
Sie erstellt haben, um die Liste der Ziele aufzunehmen. In diesem ist dies Server.

HPE Operations Orchestration (10.60)

Seite 324 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

7. Wenn Sie die Daten speichern mdochten, die von den verschiedenen Instanzen des
Mehrfachinstanzschritts erfasst wurden, erstellen Sie eine Flow-Variable, um das Ergebnis zu
speichern:

a. Offnen Sie den Schrittinspektor fiir den Mehrfachinstanzschritt, indem Sie auf das Symbol

Mehrfachinstanz ‘ doppelklicken.

b. Klicken Sie auf die Registerkarte Ergebnisse, und fligen Sie ein Ergebnis hinzu.
c. Weisen Sie in der Spalte Zuweisen zu das Ergebnis zu einer Flow-Variablen zu.

d. Geben Sie der Flow-Variablen, die die Daten aufnehmen soll, einen Namen, beispielsweise
outcome.

e. Legen Sie fest, wie Sie die Daten speichern mdchten. In diesem Beispiel sollen die
Ergebnisse fir jeden Server gespeichert werden, so dass die Zuweisungsaktion APPEND
lautet. Weitere Informationen finden Sie weiter unten unter Speichermn der Ausgabe aus einem

Mehrfachinstanzschritt.
Eingaben |Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet |
+ = | Schrittergebnisse > outcome 1 X
Ergebnis hinzufiigen Ergebnis entfernen | i | B |
Manne Van Zuweisen 21U Zuweisungsaktion Filker
aukcone Ergebnis: Result Flan Wariable APPEMD Keine Filker =

8. Wenn Sie die von den verschiedenen Instanzen des Mehrfachinstanzschritts gesammelten Daten
speichern mochten, damit sie im globalen Kontext verwendet werden kénnen, schreiben Sie ein
Skriptlet, um das Ergebnis zu speichem:

a. Klicken Sie im Schrittinspektor fir den Mehrfachinstanzschritt auf die Registerkarte Skriptlet.

b. Schreiben Sie ein Skriptlet, das die Daten aus dem scriptletBranchContext erfasst und
diese Daten furr den scriptletContext verfligbar macht.

Im Beispiel unten wird der Flow Uber das Skriptlet angewiesen, alle Werte der Variablen
outcome zu sammeln. Dies entspricht der Aktion APPEND, die im vorherigen Schritt
ausgewahlt wurde.

Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen |Beschreibung | Erweiert | Skriptlet
|— Varlage einfic

1l var outcome = scriptletBranchContext.get{"ocutcome"):;

2

3 scriptletContext.putGlobal ("ocutcome™, scriptletlontext.get {("outcome™) + outcome) ;
4

9. Verbinden Sie den Mehrfachinstanzschritt mit dem Gbrigen Flow:
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a. Wenn der Mehrfachinstanzschritt nicht der Startschritt ist, verbinden Sie den Schritt, derim
vorausgeht, mit dem Symbol Mehrfachinstanz

b. Verbinden Sie die Antwort Fertig @' des Mehrfachinstanzschritts mit dem nachsten Schritt

im Flow.

Speichern der Ausgabe eines Mehrfachinstanzschritts
Die Daten in Flow-Variablen und Flow-Ausgabefeldemn in Instanzen sind nicht mehr verfiigbar,
nachdem der Mehrfachinstanzschritt beendet ist. Um diese Daten zu speichern, kdnnen Sie sie an
Ergebnisse im Mehrfachinstanzschritt binden.

1. Erstellen Sie einen Mehrfachinstanzschritt, wie oben beschrieben.

2. Klicken Sie im Schrittinspektor auf die Registerkarte Ergebnisse.

3. Fugen Sie eine Ergebniszeile fir jede Flow-Variable hinzu, die Sie speichern mdchten.

Eingaben | Ergebnisse | Anzeigen | Beschreibung | Erweitert | Skriptlet |

+ + | Schrittergebnisse

Ergebnis hinzufligen Ergebniz ertfernen
Mame Wan ZUweisen zu Zuweisungsakkion
varl Ergebnis: Result Flows Wariable OWERWRITE
wars Ergebnis: Result Flows Yariable CVERWRITE
vard Ergebnis: Fesult Flowe Yariable APPEMD
wvard Ergebnisfeld: Resul Flows Wariable OWERWRITE
vars Ergebnisfeld: Resul Flows Wariable APPEND

4. Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fiir die Flow-Variable ein, in der Sie die Daten
speichern moéchten.

5. Wahlen Sie in der Spalte Von die Flow-Variable oder das Ausgabefeld aus, die bzw. das die
Quelle der Daten darstellt, die Sie speichern méchten.

o Um eine Flow-Variable auszuwahlen, die in den Instanzen erstellt wurde, wahlen Sie Ergebnis
<Ergebnis> in der Spalte Von aus.

o Um ein Flow-Ausgabefeld auszuwahlen, das in den Instanzen erstellt wurde, wahlen Sie
Ergebnisfeld <Ergebnis> in der Spalte Von aus.

6. Wahlen Sie in der Spalte Zuweisungsaktion die Aktion aus, die beschreibt, wie Sie die Daten
erfassen mochten.
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Wenn Sie beispielsweise berechnen mdchten, wie lange die Ausfiihrung aller Instanzen gedauert
hat, wirden Sie Add auswahlen. Wenn Sie eine Liste aller Server erfassen mochten, die in dem
Mehrfachinstanzschritt Gberpruft werden, wirden Sie Append auswahlen.

7. Speichern Sie den Schritt. Die von lhnen erstellten Flow-Variablen sind im Rest des Flows
verfugbar, nachdem die Ausfuhrung des Mehrfachinstanzschritts beendet wurde.
Speichern der Ausgabe eines Mehrfachinstanzschritts als globale Variable

Wenn Sie die Ausgabe eines Mehrfachinstanzschritts speichern méchten, sodass sie aulerhalb des
Flows verwendet werden kann, kdnnen Sie ein Skriptlet erstellen, um diese Ausgabe als globale
Variable zu speichern.

1. Offnen Sie den Schrittinspektor fiir den Mehrfachinstanzschritt, indem Sie auf das Symbol

Mehrfachinstanz “ am Anfang des Schritts doppelklicken.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Skriptlet.

3. Schreiben Sie ein Skriptlet, das die Daten aus dem scriptletBranchContext erfasst und diese
Daten fur den scriptletContext verfligbar macht. Beispiel:

Eingaben |Ergebnisse |Anzeigen |Beschreibung |Erweitert Skriptlet
worlage einfic

/s get flow var from MIS instance context
2 re3Pass F scripletBranchContext.get ("instancePassResult™)
3 reaFail F scripletBranchContext.get{"instanceFajilResult™)
4

5// accumulating values

6 scriptletContext.putGlobal ("accumlatePass™, scriptletContext.get{"accurulatePass™) + resPass);
7 scriptletContext.putGlobal ("accumilateFail™, scriptletContext.get("accumulateFail™} + resFail):

Begrenzen (Drosseln) der Anzahl der Instanzen, die ein
Mehrfachinstanzschritt gleichzeitig ausfiihren kann

Da die Ausflihrung eines Mehrfachinstanzschrittes fur viele Instanzen gleichzeitig die Leistung Ihres
Systems beeintrachtigen kann, kénnen Sie eine Drosselstufe fir den Schritt festlegen, indem Sie die
Anzahl der Ziele, fir die der Mehrfachinstanzschritt den Flow gleichzeitig starten kann, begrenzen.

Die Leistung hangt von der Anzahl der Zielsysteme ab und davon, ob ein Flow alle OO-Worker-Threads
verwenden kann oder nicht.

Wenn das Drosseln nicht aktiviert wurde, ist die Anzahl der Instanzen mit der Anzahl der Eingaben
identisch.

Wenn das Drosseln aktiviert wurde, ist die Anzahl der Instanzen das Minimum zwischen Drosselgrofie
und verbleibenden Eingaben.
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1. Offnen Sie den Schrittinspektor fiir den Schritt und klicken Sie auf die Registerkarte Erweitert.
2. Aktivieren Sie unter Ausfiihrung das Kontrollkastchen Parallele Ausfiihrung drosseln.

3. Geben Sie im Feld die maximale Anzahl der Instanzen des Schrittes ein, die auf einmal ausgefihrt

werden durfen.

Hinweis fiir Benutzer, die ein Upgrade von OO 9.x durchgefiihrt haben:

Es gibt einen Unterschied in der Funktionsweise der Drosselung in OO 10.x.

« In9.x ist stets eine gleichbleibende Anzahl gleichzeitiger Threads aktiv. Wenn zum Beispiel
100 Elemente vorhanden sind und Sie auf 10 gedrosselt haben, halt der Mehrfachinstanzschritt
jederzeit 10 aktiv. Wenn eines beendet ist, wird ein weiteres gestartet.

o In10.x werden 10 von den 100 gestartet. Dann wird gewartet, bis alle 10 beendet sind, und

danach werden weitere 10 gestartet.
Dies sollten Sie beim Planen lhres Patching unbedingt beriicksichtigen.

Verschieben eines Mehrfachinstanzschritts

1. Wahlen Sie das Symbol Mehrfachinstanz am Anfang des Zweigs aus, der den ganzen

Schritt darstellt.

2. Ziehen Sie den Schritt Giber die gesamte Arbeitsflache.

Andern der GréRe eines Mehrfachinstanzschritts

1. Wahlen Sie den Zweig aus, indem Sie innerhalb des Zweigs auf eine leere Stelle klicken. An den

Seiten und Ecken werden Ziehpunkte angezeigt.

2. Ziehen Sie die Seiten- oder Eckziehpunkte, um die Grofie des Zweigs zu andemn.

Umbenennen eines Mehrfachinstanzschritts

1. Wahlen Sie das Symbol Mehrfachinstanz am Anfang des Zweigs aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Umbenennen aus.

3. Geben Sie einen neuen Namen in das Textfeld ein.

Debuggen eines Mehrfachinstanzschritts

In einer tatsachlichen Ausfiihrung werden die verschiedenen Instanzen gleichzeitig ausgefihrt, doch
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wenn Sie sie im Debugger testen, werden sie nacheinander ausgefiihrt. Obwohl dies bedeutet, dass
der Flow nicht unter realen Bedingungen getestet wird, kénnen Sie auf diese Weise untersuchen, wie
lange die Beendigung der einzelnen Instanzen dauert.

Weitere Informationen finden Sie unter "Debuggen von komplexen Flows" auf Seite 362.

Verwenden von Skriptlets in einem Flow

Skriptlets (geschrieben in Nashorn oder Rhino JavaScript) sind die optionalen Bestandteile einer
Operation, die Sie verwenden kénnen, um Daten aus den Eingaben oder Ergebnissen einer Operation
zu bearbeiten und sie dann in anderen Teilen der Operation oder des Flows zu verwenden.

Mit Skriptlets kdnnen Sie Ergebnisse testen, formatieren, bearbeiten oder bestimmte Teile der
Ergebnisse isolieren.

Skriptlets ermdglichen Ihnen Folgendes:

« Filtern der Ergebnisse einer Operation, eines Flows oder eines Schritts
« Bestimmen der Antwort einer Operation

« Bearbeiten von Daten in einem Subflow, bevor die Daten an den Gbergeordneten Flow Uibergeben
werden

Hinweis: Beim Referenzieren einer Systemeigenschaft in einem Skriptlet missen Sie den
vollstandigen Pfad verwenden. Beispiel: Wenn es um eine Systemeigenschaft unter der
Ordnerstruktur folderA\folderB\my_ci geht, dann verwenden Sie die Zeichenfolge
${folderA/folder/my_ci}, um sie zu referenzieren.

Ressourcen, die Sie beim Schreiben von Skriptlets unterstiitzen

« Skriptletvorlagen (in Nashorn oder Rhino JavaScript) sind im Skriptleteditor verfigbar.

« Standardskriptlets sind im Ordner Configuration\Scriptlets verfiigbar.

« Kopien vorhandener Skriptlets im Standardinhalt.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 329 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

Weitere Schritte

Erstellen eines Skriptlets anhand einer Vorlage

1. Offnen Sie die Seite Eigenschaften oder den Schrittinspektor.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einer Operation klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf die Operation, und wahlen Sie Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einem Flow klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf den Flow, und wahlen Sie Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einem Schritt doppelklicken Sie im Erstellungsbereich auf
den Schritt.

2. Wahlen Sie die Registerkarte Skriptlet aus.

3. Wahlen Sie in der Liste Typ die JavaScript-Sprache aus, in der Sie lhr Skript schreiben méchten:
Nashorn (empfohlen) oder Rhino.

| Kategorien zuweisen |

Eingaben | Ausgaben | Antworten | Beschreibung | Skriptlet

’: Typ: | JavaScript Mashorn (empfohlen)

33

40 // Note that the Key and Value are both strings For example to place 'code' into the context

41 scriptletContext.putGlobal ("Code™, code.toString()):
42

44 s/ the current flow, but not to 1ts r
45 scriptletContext.put {"LocalVariabkle™, "LocalValue™) ;
46

47 /4 To access the username of a system account named 'myaccount' from inside the 'accounts' folder:

arc IlowW O

42 uzer = scriptletContext.getSystemficcountlUsername ("accounts/myaccount™) ;
49

4. Klicken Sie auf Vorlage einfiigen.
5. Befolgen Sie die Richtlinien in der Vorlage, um Ihr Skript zu schreiben.
6. Klicken Sie auf Skript liberpriifen, um das Skript auf Fehler zu prifen.

7. Speichemn.
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Verwenden eines vorhandenen Skriptlets

Offnen Sie die Seite Eigenschaften oder den Schrittinspektor.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einer Operation klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf die Operation, und wahlen Sie Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einem Flow klicken Sie mit der rechten Maustaste im
Bereich Projekte auf den Flow, und wahlen Sie Eigenschaften aus.

o Zum Hinzufligen eines Skriptlets zu einem Schritt doppelklicken Sie im Erstellungsbereich auf
den Schritt.

Wahlen Sie die Registerkarte Skriptlet aus.
Offnen Sie ein vorhandenes Skriptlet in einem separaten Fenster:
o Doppelklicken Sie auf ein Skriptlet im Ordner Configuration\Scriptlets.

o Offnen Sie eine Operation, die Skriptlets enthélt (zum Beispiel die Operationen im Ordner
Operationen\Betriebssysteme\Linux\Red Hat).

Kopieren Sie den Skriptlettext, und fligen Sie ihn in das Textfeld Skriptlet fir die Operation, den
Flow oder den Schritt ein.

Andern Sie das Skriptlet falls erforderlich.
Klicken Sie auf Skript Uberpriifen, um das Skript auf Fehler zu prifen.

Speichem.

Filtern von Schritt- oder Flow-Ergebnissen mit einem Skriptlet

Sie kdnnen Schritt- oder Flow-Ergebnisse unter Verwendung eines Skriptlets filtern.

1.

o o &> w

Doppelklicken Sie auf einen Schritt im Erstellungsbereich.

Wahlen Sie die Registerkarte Ergebnisse aus, und wahlen Sie das Ergebnis aus, das Sie filtern
maochten.

Klicken Sie auf den Rechtspfeil E* am Ende der Ergebniszeile, um den Filtereditor zu 6ffnen.
Klicken Sie im Filtereditor auf die Schaltflache Hinzufligen.

Wahlen Sie in der Liste Filter auswahlen die Option Skriptlet aus.

Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren, um ein Skriptlet zum Filtern von Daten zu erstellen:
o Klicken Sie auf Vorlage einfiigen, um die Skriptletvorlage als Basis zu verwenden.

o Kopieren Sie Text aus einem vorhandenen Skriptlet in einer anderen Operation oder aus dem
Ordner Configuration\Scriptlets, und fiigen Sie ihn in lhr Skriptlet ein.
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Weitere Informationen zum Erstellen von Filtern finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der
Ergebnisse" auf Seite 277.

7. Klicken Sie auf Skript liberpriifen, um das Skript auf Fehler zu prifen.

Wenn ein Fehler in einem Skriptlet gefunden wurde, wird er mit einem roten Unterstrich markiert.
Dies betrifft dann den Flow, der das Skriptlet enthalt.

Hinweis: Flows, die ungultige Skriptlets enthalten, werden nicht einbezogen, wenn Sie
Content Packs aus einem Projekt erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter
"Exportieren eines Content Packs" auf Seite 375.

8. Testen Sie den Filter, und speichern Sie lhre Arbeit.

Tipp: Wenn Sie eine Skriptletoperation erstellen, geben Sie im Skriptlet success (Erfolg) als
Skriptletantwort an. Wahlen Sie dann auf der Registerkarte Antworten der Operation Fehler als
Standardantwort aus.

Erstellen einer Skriptletregel fiir die Antwort einer Operation

Mithilfe eines Skriptlets kénnen Sie die Antwort in einer Operation kontrollieren.

1. Offnen Sie die Registerkarte Antworten der Operation, und wahlen Sie eine Antwort aus.

2. Klicken Sie auf den Rechtspfeil E-* am rechten Ende der Antwortzeile, um den Regeleditor zu
offnen.

3. Wahlen Sie in der Liste Regeltyp die Option Skriptlet aus.

4. Klicken Sie auf den Rechtspfeil E-* am rechten Ende der Regelzeile, um den Editor fir
Regeldetails zu 6ffnen.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 332 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

| Kategorien zuweisen |

Eingaben | Ausgaben | Antworten | Beschreibung | Skriptlet

E Typ: | JavaScript Nashorn (empfohlen)

34
35 // Us
36 /7 1n

37 // For example to place the OutputString inf
38 scriptletContext.putGlobal ("Cutput™, data);
39

40 // Note that the Key and Vali

- T T

41 scriptletContext.putGlobal ("Code"™, code.toString());
42

43 // You can also place data 1

44 // the curvent flow, but not t

45 scriptletContext.put ("LocalVariakle™, "L

ccalValue™) ;
48

47 // To access the username of a system account named 'myaccount' from inside the 'accounts' £

48 user = scriptletContext.getSystemfccountlUsername ("accounts/myaccocunt™) ;
43

5. Verwenden Sie eines der folgenden Verfahren, um das Skriptlet zu erstellen:
o Klicken Sie auf Vorlage einfiigen, um die Skriptletvorlage als Basis zu verwenden.

o Kopieren Sie Text aus einem vorhandenen Skriptlet in einer anderen Operation oder aus dem
Ordner Configuration\Scriptlets, und fiigen Sie ihn in Ihr Skriptlet ein.

6. Erstellen Sie das Skriptlet, und klicken Sie auf Skript liberpriifen, um es auf Fehler zu priifen.

7. Speichern Sie lhre Arbeit.

Verwenden eines Systemskriptlets in einer Operation, einem Flow oder einem
Schritt

1. Offnen Sie die Registerkarte Skriptlet auf der Seite Eigenschaften oder den Schrittinspektor fiir
die Operation, den Flow oder den Schritt, die bzw. den Sie als Systemskriptlet verwenden
maochten.

2. Erweitern Sie im Bereich Projekte die Ordner Configuration und Scriptlets.
3. Ziehen Sie das Skriptlet aus dem Ordner Scriptlets zum Symbol Skriptlets |: auf der
Registerkarte Skriptlet der Seite Eigenschaften oder des Schrittinspektors.
Die Registerkarte Skriptlet zeigt, dass es nun einen Verweis auf ein gemeinsames Skriptlet gibt.
Eingaben |P.u5ga|:uen |Fl.ntwu:urten |Beschreil:uung IWI Erweitert|

Werweis auf Gemeinsam verwendetes Skriptlek [MyProject1 /Configuration)'Scriptletsdurch 1000 teilen

Zu benutzerdefinierkem Skriptlet wechseln |
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Speichern eines Skriptlets im Ordner "Configuration\Scriptlets"

1. Offnen Sie auf der Registerkarte Skriptlet der Seite Eigenschaften oder des Schrittinspektors
das Skriptlet, das Sie speichemn mdéchten.

2. Ziehen Sie das Symbol Skriptlet |: zum Ordner Configuration\Scriptlets im Bereich Projekte.

3. Geben Sie einen Namen fir das Skriptlet ein.

Referenzmaterial

Skriptleteditor

Der Skriptleteditor hat die gleiche Darstellung, unabhangig davon, ob Sie ihn UGber die Registerkarte
Skriptlet der Seite Eigenschaften oder des Schrittinspektors oder durch Doppelklicken auf ein
Skriptlet im Ordner Configuration\Scriptlets 6ffnen.

| Kategorien zuweisen |

Eingaben | Ausgaben | Antworten | Beschreibung | Skriptet

|: Typ: JavaScript Mashorn (empfohlen)

Javascript Nashorn (empfohlen)

34
35 /4 Us
36 // 1int
37 /7 For
38
39

40 // Note that the Eey and Value are both strings For exa

41 scriptletContext.putElobal ("Code™, code.toString());
42

43 // You can 111 only be available to

44 s/ the cury To do th

45

48

47 // To access the username of a system account named 'myaccount' from inside the 'accounts' folder:
48 user = scriptletContext.getSystemfccountUsername ("accounts/myaccount™) ;

49

GUI-Element Beschreibung

Symbol "Skriptlet" Ziehen Sie dieses Symbol zum Ordner Configuration\Scriptlets, um das
|_ Skriptlet zur Wiederverwendung zu speichern.

Vorlage einfiigen Klicken Sie auf Vorlage einfiigen, um Richtlinien anzuzeigen, die Sie

beim Schreiben des Skriptlets unterstitzen.

Skript liberpriifen Klicken Sie auf Skript tiberprifen, um das Skriptlet auf Fehler zu prifen.
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Verwenden von reguldren Ausdriicken in einem Flow

Mit einem regularen Ausdruck (auch bekannt als Regex) kénnen Sie nicht nur einen bestimmten Text
sondern auch Zeichen bestimmter Klassen suchen. Zum Beispiel kdnnen Sie fur eine beliebige Ziffer
den Platzhalter \d verwenden.

Regulare Ausdriicke kénnen Sie fiir die folgenden Aufgaben verwenden:

« Erstellen von Filtern fir Ergebnisse/Ausgaben, die wichtige Datenelemente extrahieren, die:

o InVariablen fir die Verwendung in spateren Operationen gespeichert werden

o Getestet werden, um die Antwort eines Schritts zu ermitteln
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Platzhalter und Modifikatoren fiir reguldre Ausdriicke

Die wichtigsten Platzhalter fur regulére Ausdriicke sind:

Platzhalter Verwendung

A

$

\b
\B
\d
\D
\n
\r

\s
\S
\t

\w

\W

Steht fir den Anfang einer Zeichenfolge
Steht fiir das Ende einer Zeichenfolge
Beliebiges Zeichen aulRer Zeilenvorschubzeichen
Wortgrenze

Alles auler einer Wortgrenze

Beliebige Ziffer 0-9

Alles auler einer Ziffer

Zeilenvorschub

Wagenrucklauf

Beliebiges Leerzeichen

Beliebiges Zeichen aulRer Leerzeichen
Tabulator

Buchstabe, Zahl oder Unterstrich

Alles auler Buchstabe, Zahl oder Unterstrich

Die Modifikatoren fir regulare Ausdricke sind:

Modifikator Wirkung

*

{n}
{n}
{n,m}

[abc]

Steht fr null oder mehr Vorkommen
Steht flr ein oder mehrere Vorkommen
Steht fur null oder ein Vorkommen
Steht fiir genau n Vorkommen

Steht fur n oder mehr Vorkommen
Steht fur n bis m Vorkommen

Steht flira, b oderc
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[*abc] Steht fir alles aul3er a, b oderc

[a-c] Steht fur alles von a bis ¢

alb Steht flira oder b

\ Klammert ein Sonderzeichen aus (Bsp.: \. bedeutet, ' .' steht fir nichts
Weitere Schritte

Verwenden eines regularen Ausdrucks zum Filtern der Testausgabe

1. Offnen Sie den Filtereditor fiir eine Ausgabe oder ein Ergebnis und erstellen Sie einen neuen Filter.
Weitere Informationen finden Sie unter "Filtern der Ausgabe und der Ergebnisse" auf Seite 277.

2. Wahlen Sie in der Liste Filter auswahlen den Filtertyp Reguldrer Ausdruck aus. Im Abschnitt
Details fiir: oben rechts werden Steuerelemente zum Erstellen eines regularen Ausdrucks

angezeigt.

Details fir: Regularer Ausdruck

Filtert die Eingabezeichenfolge, indem die Teile extrahiert werden, die mit einem reguléren Ausdruck,
(bereinstimmen. Eine detailierte Beschreibung der requléren Ausdriicke finden Sie in der
HilFedokumentation,

Ausdruckstyp |Java-Format LI

Ausdruckswert |.*

Filterstil {* Gesamke Eingabe Filtern
™ Zeile Filr Zeile filkern
Thne Gral-Kleinschreibung: [

3. Wahlen Sie in der Liste Ausdruckstyp den Eintrag Java-Format aus. Die anderen Formate

sollten Sie nicht verwenden, sie sind veraltet.

4. Geben Sie im Feld Ausdruckswert einen regularen Ausdruck ein.

Beispiel: Um die Anzahl der verlorenen Pakete zu extrahieren, kénnen Sie den regularen
Ausdruck Lost = \dverwenden.

Dieser Ausdruck weist HPE OO an, nach der Zeichenfolge "Lost =" mit einer beliebigen
Zahl direkt dahinter zu suchen.

Der Platzhalter \d weist HPE OO an, nach einer beliebigen Ziffer zu suchen.

5. Als Filterstil wahlen Sie je nachdem, wie der Filter auf die Rohergebnisse angewendet werden
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soll, Gesamte Eingabe filtern oder Zeile fiir Zeile filtern aus.

6. Wahlen Sie Ohne GroR-/Kleinschreibung aus, wenn der Filterausdruck nicht zwischen Grof3-
und Kleinschreibung unterscheiden soll.

7. Klicken Sie auf Ausgewabhlte Filter testen, um den Filter zu testen.

8. Speichern Sie den Filter.

Kombinieren von mehreren regularen Ausdriicken zum Isolieren eines Werts

Sie kdnnen mehrere reguldre Ausdriicke kombinieren, um den Wert in einem Filter zu isolieren.

Um zum Beispiel in der Ausgabe des UNIX-Befehls "ps" die Zeit fiir "ps" zu extrahieren, sind zwei
regulare Ausdriicke erforderlich: Ein Ausdruck, um die Ausgabe bis zur Zeile fur "ps" zu filtern, und ein
zweiter Ausdruck, um die Zeit zu extrahieren.
F S UID PID PPID C PRI NI ADDR Sz < WCHAN TTY TIME CMD
0 S 512 21604 21603 0 75 0 - 1096  wait pts/1  00:00:00 Bash

0 R 512 2659 21604 0 76 O - 1110 | - pts/1  00:00:00 Ps

1. Offnen Sie den Filtereditor fiir eine Ausgabe oder ein Ergebnis.
2. Fugen Sie einen neuen Filter des Typs "Regularer Ausdruck" hinzu.
3. Geben Sie im Feld Ausdruckswert den ersten regularen Ausdruck ein.

In unserem Beispiel geben Sie .*ps ein. Dadurch werden alle Zeichenfolgen mit der Endung "ps
extrahiert.

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass am Anfang der Punkt [.] vorhanden ist.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Zeile fiir Zeile filtern.
5. Klicken Sie auf Ausgewahlte Filter testen.
Das Feld Testausgabe enthalt als einzige Ausgabe die Zeile, die "ps" enthalt.

6. Flgen Sie einen zweiten Filter des Typs "Regularer Ausdruck" hinzu.
7. Geben Sie im Feld Ausdruckswert den Wert \d*:\d*:\d* ein.

Dies steht fir drei Satze von Ziffern, die durch Doppelpunkte voneinander getrennt sind. In
unserem Beispiel wird auf diese Weise die Zeit aus der Zeile extrahiert.

8. Klicken Sie auf Ausgewahlte Filter testen.

9. Speichem.

HPE Operations Orchestration (10.60) Seite 338 von 459



Studio-Erstellungshandbuch
Fortgeschrittenes Erstellen

Die Testausgabe enthalt jetzt nur die Zeit aus der Zeile, die "ps" enthalt. Diesen Wert kdnnen Sie dann
einer Variablen zuweisen.

Referenzmaterial

Filtereditor > Details fiir: Regularer Ausdruck

Wenn Sie den Filtertyp Reguldrer Ausdruck auswahlen, werden im Abschnitt Details fiir: oben
rechts Steuerelemente zum Erstellen und Modifizieren eines regularen Ausdrucks angezeigt.

Details Fir: Regularer Ausdruck,

Filtert die Eingabezeichenfolae, indem die Teile extrahiert werden, die mit einem reguliren Ausdruck,
dbereinstimmen. Eine detailierte Beschreibung der reguléren Ausdricke finden Sie in der
Hilfedokumenkatian,

fusdruckstyp | lava-Format LI

*

Ausdruckswert |,
Filterstl {* Gesamte Eingabe filtern
i~ Zeile fir Zeile filkern
Chne Grof-Kleinschreibung: [

GUI-Element Beschreibung

Ausdruckstyp Wahlen Sie Java-Format als Typ des regularen Ausdrucks aus,
mit dem die Daten gefiltert werden sollen. Die anderen Formate
sollten Sie nicht verwenden, sie sind veraltet.

Ausdruckswert Geben Sie den regularen Ausdruck ein.

Filterstil > Gesamte Eingabe Wahlen Sie diese Option aus, um den Filter auf das gesamte

filtern Rohergebnis anzuwenden.

Filterstil > Zeile fiir Zeile Wahlen Sie diese Option aus, um den Filter auf jede Zeile einzeln
filtern anzuwenden.

Ohne GroR- Wahlen Sie diese Option aus, wenn der regulare Ausdruck nicht
IKleinschreibung zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterscheiden soll.
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Suchen nach Inhalten in HPE Live Network von
Studio aus

Ein Studio-Autor kann entsprechend den Zugriffsberechtigungen in seinem HPLN-Profil direkt von
Studio aus in HPE Live Network nach relevanten Informationen und Inhalten suchen.

Typen der Suche

Die folgenden Typen der Suche sind verfiigbar:

« Suche nach Typ: Sie kdnnen nach einem Flow, einer Operation, einem Systemkonto, einer
Systemeigenschaft, einer Auswahlliste, einem Domanenausdruck, einer Systemauswertung,
einem Systemfilter, einem Skriptlet, einem Gruppenalias, einer Kategorie und einem Rollenalias
suchen.

« Suche nach Name: Sucht nach einem Namen. Fir unvollstandige Worter kann der Platzhalter *
verwendet werden. Der Platzhalter * steht fiir etwas Beliebiges. Wenn kein Name angegeben
wurde, ist jeder Name eine Ubereinstimmung. Bei dieser Suche wird die GroR-/Kleinschreibung
nicht beachtet.

« Suche nach Beschreibung: Durchsucht die Beschreibungen. Fir unvollstdndige Warter kann der
Platzhalter * verwendet werden. Der Platzhalter * steht fiir etwas Beliebiges. Wenn keine
Beschreibung angegeben wurde, ist jede Beschreibung eine Ubereinstimmung. Bei dieser Suche
wird die GroR-/Kleinschreibung nicht beachtet.

« Suche nach Eingabename: Sucht nach dem Eingabenamen. Fir unvollstandige Worter kann der
Platzhalter * verwendet werden. Der Platzhalter * steht fur etwas Beliebiges. Zuriickgegeben
werden (aufder Konfigurationselementen) alle Elemente in allen Content Packs mit bestimmten
Metadaten, bei denen Eingaben mit der Suchzeichenfolge Ubereinstimmen. Diese Suche kann fir
Konfigurationselemente nicht verwendet werden.

« Suche nach UUID: Geben Sie die UUID als exakte Zeichenfolge ein. Die Suche erfolgt auf Basis
des Gleichheitsoperators (=). Diese Suche gibt den Flow, die Operation oder das
Konfigurationselement mit dieser UUID zurlick.

« Kombinierte Suche: Ermdglicht Ihnen das Suchen mit mehreren Kriterien. Dabei werden
mindestens zwei der Kriterien "Typ", "Name", "Beschreibung" und "Eingabe" mit der UND-Operation
miteinander verknlpft.

Hinweis: Eine Suche des Typs Beliebig und in allen anderen Feldern ist nicht zulassig. In
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diesem Fall wird die Schaltflache Suchen deaktiviert.

Tool hpin-index-generator

Das Tool hpln-index-generator in <OO-Installationsorder>/studio/tools/lib/hpIn-index-
generator.jar generiert eine Indexdatei (.json) zur Beschreibung der Flows, Operationen und
Konfigurationselemente mit den entsprechenden Metadaten in einem Content Pack.

Hinweis: Damit die HPLN-Suche in Studio verwendet werden kann, muss die JSON-Datei
zusammen mit der JAR-Datei des Content Pack auf HPLN veroffentlicht werden. Weitere
Informationen finden Sie unter "Ausflihnren des HPLN Index Generator-Tools " auf Seite 343.

Weitere Schritte
Einrichten der HPLN-Verbindung in Studio

1. Wahlen Sie im Menu Konfiguration die Option Optionen > HPE Live Network aus.

2. Geben Sie im Dialogfeld HPE Live Network-Einstellungen Ihre HPE Live Network-Benutzer-ID
und das zugehorige Kennwort ein.

Hinweis: Die in diesem Dialogfeld eingegebene Benutzer-ID und das Kennwort bestimmen
die Zugriffsberechtigungen und wirken sich auf die Suchergebnisse aus.
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a"

Editor

-

Verbindungseinstellungen

-

HPE Live
Metwork,

Optionen

HPE-Passpaort Fir die HPE Live Mebwork-Authentifizierung

Benukzer-ID: | kest

Kennwaork: YTy

oK || Abbrechen || Ubernehrmen

3. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Suchen in HPE Live Network von Studio aus

1. Wahlen Sie im Menu Konfiguration die Option Optionen > HPE Live Network aus.

2. Geben Sie im Dialogfeld HPE Live Network-Einstellungen Ihre HPE Live Network-Benutzer-ID

und das zugehorige Kennwort ein.

Hinweis: Die in diesem Dialogfeld eingegebene Benutzer-ID und das Kennwort bestimmen
die Zugriffsberechtigungen und wirken sich auf die Suchergebnisse aus.
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Optionen -

HPE-Passpaort Fir die HPE Live Mebwork-Authentifizierung

a"

Benukzer-ID: | kest

Editor Kennwart: LLLL

-

Verbindungseinstellungen

=,

v

HPE Live
Metwork,

oK || Abbrechen || Ubernehrmen

3. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Der Bereich "HPLN-Suche" befindet sich am unteren Rand des Studio-Arbeitsbereichs und ist
standardmaRig gedffnet.

Geben Sie ein Suchkriterium ein und driicken Sie die EINGABETASTE oder klicken Sie auf die
Schaltflache "Suchen".

HPE Live Network-Suche foh
Suchen:

Name: \ Typ: alle v LD Beschrebung: Eingabe:
Suchergebnisse:

Hame Typ Pfad Beschreibung

Cantent Pack-Name Content Pack-Yers... Conkent Pack-Publisher

HPE Live Network-Suchen geben maximal 100 Ergebnisse zurtick.

Hinweis: Die Zeichen \, (, ), &werdenin Name, Beschreibung, Eingabe und UUID bei
einer HPE Live Network-Suche nicht unterstitzt.

Ausfiihren des HPLN Index Generator-Tools

1. Geben Sie im Windows-Startmenii den Befehl cmd im Eingabeaufforderungsfeld ein, um ein

Befehlszeilenfenster zu 6ffnen.
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2. Navigieren Sie zu studio\tools\lib unter dem OO-Installationsordner.

3. Geben Sie an der DOS-Eingabeaufforderung den folgenden Befehl ein:

hpln-index-generator-<version>.jar --content-pack <arg>

Dabei ist <version> die Versionsnummer des HPLN Index Generator-Tools und <arg> die
JAR-Datei des Content Pack.

Am Ende des Prozesses gibt das Tool die Information aus, dass eine JSON-Datei mit dem
Namen des Content Pack und der Dateierweiterung .json erstellt wurde. Zum Beispiel 0010-
virtualization-cp-1.7.0.json.

Referenzmaterial

HP Live Network-Suche > Suchergebnisse

Die Ergebnisse werden in einer Tabelle angezeigt, die Sie nach dem Spaltennamen sortieren kdnnen.

Darlber hinaus kénnen Sie die Ergebnisse mit mehreren Werten filtern.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Zeile klicken, kénnen Sie die vollstandige Beschreibung
des Suchergebnisses anzeigen.

Sie kénnen auch direkt zum Speicherort des Inhalts in HPE Live Network springen, indem Sie auf die
Link-Schaltflache

el

am Ende einer Zeile klicken.

HPE Live Netwark-Suche ®a i
Suchen:

Mame! |operating system TP e w | LU Beschreibung: Eingabe! Q
Suchergebnisse;

Name Typ Pfad Beschreibung Content Pack-Name Content Pack-Yer,,,  Content Pack-Publisher

€8 Operating System Detector Operation Library/OperationsfOperating Systems/Cross Pla... This flow detects the operating system that is running en t... 00 Base Cankent 143 Hewlett-Packard Q YA

i# Operating System Detector Operation Library/OperationsfOperating Systems/Windaws  <pres This operation detects the operating system that is ... 00 Base Cantent 153 Hewlett-Packard Q ¥

& Operating System Detector (2) Operation Library Uity Operations/Deprecated <pre>03 Detector Connects ko a specified host, and dete... OO Base Conkent 121 Hewlett-Packard Q ¥

i Operating System Detector (Operation Library Uity Operations <pre> Detects the operating system that is running an the... 00 Base Cankent 1.0.121 Q ¥

{8 Operating System Detector (1) Operation Library/Utilty OperationsfDeprecated <pre>05 Detector Connects to a specified hast, and dete... 00 Base Cortent 1.1.2 Hewlett-Packard -y

& Operating System Detectar Operation Library/OperationsfOperating Systems/Windows  <pre This operation detects the operating system that is ... OO Base Content 17.0 Hewlett-Packard -y

Q Get Supported Guest Operating 5., Operation Library/Integrations/Hewlett-Packard Server Au... Returns a list of supparted guest operating systems for th... HP Server Automation CPF... 1.1.0 -y

4] Get Yirtual Machine Operating Sys... Operation Library/Integrations/MicrosoftiHyper-Wivirtual M... <prexGets the operating system version of a virtual machi... OO Virtualization Content 14,0 Hewlett-Packard -y

4] Get Yirtual Machine Operating Sys... Operation Library/Integrations/MicrosoftiHyper-Wivirtual M... <prexGets the operating system version of a virtual machi.. OO Virtualization Content 13,0 Hewlett-Packard -y

't Operating System Detector Operation Library/OperationsfOperating Systems|Cross Pla... This flow detects the operating system that is running en ... 00 Base Cortent 17.0 Hewlett-Packard ¥

4] Get Yirtual Machine Operating Sys... Operation Library/Integrations/MicrasoftiHyper-Wi¥irtual M... <prexGets the operating system version of a virtual machi... OO Vitualization Content 1,51 Hewlett-Packard ¥|E

# et Operating System Flow Library/Integrations/MicrasoftiSystem Center Vi... <prexRuns the powershel command "Get-OperatingSyste... OO Virtualization Content 14,0 Hewlett-Packard ¥
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HRE Live HetwarkSuife gogl
Suchen:

Hame: operating system Typ: de v | Ul Beschrebung: Eingabe: Q)
Schergebrisee:

Name Ty Pfad Besitrabung Conter PackHame Conter Pack Ve, Content Pack-Pubicher

8 perding System Detecor Operatian Library{Onerations|Qperating Systems/Crass Pla... This flow detects the perating system that s running ant, . 00 Base Content 143 Henlett-Packard ¢ [n
{8 Operating System Detector Oneration Library{Operations/Qperating Systems/Windows - <pre» This aperation detects the aperating system that i .., 00 Base Content 153 Hewlett-Pach ‘

f Operating System Detecter (7).~ Operatin Lbrary]Utky Operations Deprecated <pre»C05 Detector Connicts o  specfied host, and dete... 00 Base Cantent 121 Hewlett-Pat InHPELive Mot sicher,
ﬂOperatmgSystemDetectur Operation LbraryUtky Operations <pre’» Dekects the operating system that is running on the... 00 Base Cantent 1042t @ v

] Operating System Detector (1)~ Operatin Lbrary]Utiky Operations/Deprecated <pres05 Detector Connects bo 3 specfied host, and dete... 00 Base Cantent 112 Hemlett-Packard @ ¢

Hinweis: Wenn Sie ein bestimmtes Element im zuletzt veroffentlichten Content Pack suchen,
koénnen Sie die Content Packs nach Name filtern und dann nach Version absteigend sortieren. Die
ersten Elemente in der Liste entstammen der zuletzt veroffentlichten Version.

HPE Live Network-Suche & a8
Suchen;
Narme: | operating system Typ: | alls ~ | UUID: Beschreibung: Eingabe: @

Suchergebrisse:

Pfad Beschreibung Content Pack-Mame Conkent Pack. 1 Content Pack-Publisher
¥ Operating System Detector Operation L\brawauerallunsﬂOueraung Systems/CrDSS Pl his Flow dEtEEts the operating system that is running on t... OO Base Content L7.0 Hewlett-Packard E ¥
7] Get: Wirtual Machine Operating Sys... Operation Library/Integrations/MicrosoftHyper-¥/Virtual M... <pre=Geks the operating system version of a virtual mam 00 Virtuslization Content: 1.7.0 Hewlett-Packard =y
i@ Operating System Detector Operation LibraryfOperationsfOperating Systems/Windows.,, <pre>035 Detector Connects to a specified host, and deter... 0O Base Content L7.0 Hewlett-Packard E ¥
& Operating System Detector (2) Operation Library/Operations{Operating Systems/Windows... <prex0S Detector Connects to a specified host, and deter... 00 Base Content 1.7.0 Hewlett-Packard =y
i@ Operating System Detector (1) Operation LibraryfOperationsfOperating Systems/Windows.,, <pre>035 Detector Connects to a specified host, and deter... 0O Base Content L7.0 Hewlett-Packard E ¥
& Get Operating System Flow Library/Integrations/Microsoft System Center Vir... <pres=Runs the powershell command "Get-OperatingSyste... OO Wirtualization Content 1.7.0 Hewlett-Packard =y
i@ Operating System Detector Operation Library/OperationsfOperating Systems/Windows  <pre: This operation detects the operating system that is ... OO Base Content Le.2 Hewlett-Packard E ¥
& Operating System Detector (1) Operation Library/Operations{Operating Systems/Windows... <prex0S Detector Connects to a specified host, and deter... 00 Base Content 16.2 Hewlett-Packard =y
i@ Operating System Detector Operation LibraryfOperationsfOperating Systems/Windows.,, <pre>035 Detector Connects to a specified host, and deter... 0O Base Content Le.2 Hewlett-Packard E ¥
& Operating System Detector (2) Operation Library/Operations{Operating Systems/Windows... <prex0S Detector Connects to a specified host, and deter... 00 Base Content 16.2 Hewlett-Packard [
¥ Operating System Detector Operation LibraryfOperationsfOperating Systems/Cross Pla... This flow detects the operating system that i running on t... OO Base Content Le.2 Hewlett-Packard E ¥
& Get Operating System Flow Library/Integrations/MicrosoftSystem Center Vir... <pres=Runs the powershell command "Get-OperatingSyste... OO Wirtualization Content 1.6.0 Hewlett-Packard = oy
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Validierung von Inhalt

Vor der Freigabe von Inhalt ist es wichtig, die Flows in lhrem Projekt zu testen und zu validieren. Studio

stellt die folgenden Tools bereit, die Sie hierbei unterstiitzen:

« Im Bereich Probleme wird eine Liste aller Probleme mit Speicherort und Beschreibung angezeigt,

um Sie beim Beheben dieser Probleme zu unterstitzen.

« Der Debugger hilft Ihnen, die Ursachen fir Fehler und unerwartetes Verhalten in Flows ausfindig zu

machen.

Validierung von Flows im Bereich "Probleme"

Fur die Ausfuhrung eines Flows miissen der Flow selbst, seine Operationen, Konfigurationselemente

sowie alle im Flow verwendeten Systemkonten giltig sein.

Mithilfe des Bereichs Probleme kdnnen Sie einzelne Flows oder Operationen auf Probleme prifen oder

auch ein ganzes Projekt validieren. Hierdurch werden alle Flows, Operationen, Konfigurationselemente

und Systemkonten im Projekt validiert.

Probleme Oo #
" -
Be sl
Typ Quelltyp Mame Beschreibung Speicherort
|Feh|er |Ausu\'ahllishe |Yes Mo |Der Mame "Yes No' fur die Auswahlliste ist ein ... |f00 10-base-cp-1.6. 2/Configuration,/Selection Lists,Yes No | ~
|Fehler |Auswahliste  [Yes Mo |Die ULID '209c1338-2205-48h 1-h47a-299adc. .. [joo10-base-cp-1.6.2/Configuration/Selection Lists,Yes No |

Es kdnnen Probleme unterschiedlicher Typen aufgelistet werden. Ein Teil davon ist in der folgenden

Liste enthalten:

« Flow verflgt Uber keinen Startschritt/Ruckgabeschritt
o Operation wurde nicht gefunden

« Mehrere Objekte besitzen dieselbe UUID

» <variable> referenziert fehlende Auswahlliste

. Esist keine Operation mit dem Ubertragungsquellschritt verknpft

Was notwendig ist, damit ein Flow giiltig ist

Um gliltig zu sein, muss ein Flow Folgendes aufweisen:
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« Mindestens einen Schritt
« Einen Schritt, der als Startschritt festgelegt ist

« Furjeden Schritt von jeder Antwort eine Ubertragung, die den Schritt mit einem nachfolgenden
Schritt verbindet

« Furjeden Schritt die Moglichkeit, in einer Ausfiihrung erreicht zu werden
« Einen Rickgabeschritt, um einen Wert zurlickzugeben und den Flow zu beenden

« Die Zuweisung, wie jede Eingabe ihren Wert erhalt

Weitere Schritte

Validieren eines Flows oder einer Operation

1. Wahlen Sie einen Flow oder eine Operation im Bereich Projekte aus.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Probleme, um den Bereich Probleme anzuzeigen.

3. Doppelklicken Sie im Bereich Probleme auf eine Zeile, um das Element fir die Bearbeitung zu
offnen.

Hinweis: Um mehrere Elemente zu 6ffnen, wahlen Sie sie bei gedriickter
UMSCHALTTASTE oder STRG-TASTE aus, klicken mit der rechten Maustaste und wahlen
Offnen aus.

Validieren aller Elemente in einem Projekt und der Projektabhangigkeiten

1. Offnen Sie das Projekt, das Sie validieren mochten.

2. Wahlen Sie im Meniu Werkzeuge die Option Validieren aus.

Eine Liste der Probleme wird mit den entsprechenden Speicherorten und Beschreibungen wird
angezeigt, um Sie beim Beheben der Probleme zu unterstitzen.

Auflosen von doppelten UUIDs

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Probleme, um den Bereich Probleme anzuzeigen.

2. Doppelklicken Sie auf eine Zeile, in der ein Fehler wegen doppelter UUIDs enthalten ist.

Das Element mit der doppelt vorhandenen UUID wird gedffnet. Sie kdnnen dann das Element
I6schen und das Originalelement weiterverwenden.
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Wenn beide Elemente erhalten bleiben sollen, dann verwenden Sie die Befehle
Kopieren/Einfiigen oder Duplizieren, um von einem der Elemente eine Kopie mit einer anderen
UUID zu speichern, und I6schen Sie dann das Element, von dem Sie kopiert haben.

Referenzmaterial

Bereich "Probleme”

Im Bereich Probleme, den Sie Uber die Registerkarte Probleme am unt