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Actualizaciones de la documentacion

La pagina de titulo de este documento contiene la siguiente informacion de identificacion:

« Numero de version del software, que indica la version del software.
« Fecha de publicacion del documento, que cambia cada vez que se actualiza el documento.
« Fecha de lanzamiento del software, que indica la fecha desde la que esta disponible esta version del software.

Para buscar actualizaciones recientes o verificar que esta utilizando la edicion mas reciente de un documento, visite: http://h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals

Este sitio requiere que esté registrado como usuario de HP Passport. Para registrarse y obtener un ID de HP Passport, visite: http://h20229.www2.hp.com/passport-
registration.html

O haga clic en el enlace New user registration (Registro de nuevos usuarios) de la pagina de registro de HP Passport.

Asimismo, recibira ediciones actualizadas o nuevas si se suscribe al servicio de soporte del producto correspondiente. Péngase en contacto con su representante de
ventas de HP para obtener mas informacion.

Soporte

Visite el sitio web HP Software Support Online en: http://www.hp.com/go/hpsoftwaresupport
Este sitio web proporciona informacién de contacto y detalles sobre los productos, servicios y soporte que ofrece HP Software.

HP Software Support Online brinda a los clientes la posibilidad de auto-resolucién de problemas. Ofrece una forma répida y eficaz de acceder a las herramientas de
soporte técnico interactivo necesarias para gestionar su negocio. Como cliente preferente de soporte, puede beneficiarse de utilizar el sitio web de soporte para:

« Buscar los documentos de la Base de conocimiento que le interesen

« Enviar y realizar un seguimiento de los casos de soporte y las solicitudes de mejora
« Descargar revisiones de software

« Gestionar contratos de soporte

« Buscar contactos de soporte de HP

« Consultar lainformacién sobre los servicios disponibles

« Participar en debates con otros clientes de software

« Investigar sobre formacién de software y registrarse para recibirla

Para acceder ala mayor parte de las dreas de soporte es necesario que se registre como usuario de HP Passport. En muchos casos también seré necesario disponer
de un contrato de soporte. Para registrarse y obtener un ID de HP Passport, visite:

http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html
Para obtener mas informacion sobre los niveles de acceso, visite:
http://h20230.www2.hp.com/new_access_levels.jsp

HP Software Solutions Now accede al sitio web HPSW Solution and Integration Portal. Este sitio le permite explorar las soluciones de productos HP que satisfacen
sus necesidades de negocio e incluye una lista completa de integraciones entre productos HP, asi como una lista de procesos ITIL. La URL de este sitioweb es
http://h20230.www2.hp.com/sc/solutions/index.jsp
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Bienvenido al Tutorial de UFT para pruebas
de GUI

El Tutorial de UFT para pruebas de GUI es una guia que le ensefia, a un ritmo personalizado,
conceptos basicos sobre como realizar pruebas de su aplicacion GUI con UFT. Se familiarizara
con el proceso de creacion y ejecucion de pruebas de GUI automatizadas y de analisis de los
resultados de la ejecucion.

Tras finalizar el tutorial, puede aplicar los conocimientos que ha adquirido para probar su propia
aplicacion o sitio web.

Nota: Para mas informacion sobre como crear y ejecutar pruebas de API, consulte el Tutorial
de UFT para pruebas de API, disponible en el directorio <carpeta de instalacién de
UFT>\help.

Publico objetivo y alcance de este tutorial

Este tutorial esta previsto para usuarios que son principiantes en UFT. No se requieren
conocimientos previos de UFT o de QuickTest. Puede resultar util tener una idea general sobre los
conceptos de pruebas y los procesos de pruebas funcionales, pero no es imprescindible. UFT
permite crear pruebas de GUI, pruebas de procesos empresariales y pruebas de API. En este
tutorial se revisan exclusivamente los temas relacionados con las pruebas de GUI. Al llevar ala
practica las lecciones de este tutorial, es posible que vea elementos de menu desconocidos u otros
elementos de GUI de UFT que no se describen en este tutorial. Puede ser que solo sean relevantes
para BPT o pruebas de APl y que no tengan ninguna importancia para pruebas de GUI. Para
obtener mas informacion sobre estos elementos, consulte la Guia del usuario de HP Unified
Functional Testing.

Nota: En este tutorial se hace referencia a rutas del sistema de archivos correspondientes al
sistema operativo Windows 7. Las rutas en otros sistemas operativos pueden ser ligeramente
distintas.

Uso de UFT con BPT

Ademas de las pruebas, UFT le permite crear componentes empresariales controlados por
palabras clave y servicios para utilizarlos en pruebas de procesos empresariales, si esta conectado
a un servidor ALM que admite BPT. Los procedimientos descritos en este tutorial se han disefiado
para crear pruebas de GUI, pero también puede aplicar la mayoria de estos procedimientos a la
creacion de componentes controlados por palabras clave. Para obtener mas informacién sobre
componentes empresariales y BPT, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing
y la Guia del usuario de HP Business Process Testing.

Nota: A no ser que se especifique lo contrario, las referencias a Application Lifecycle
Management o ALM en esta guia se aplican a todas las versiones actualmente compatibles
de ALM y Quality Center. Tenga en cuenta que es posible que algunas funciones y opciones
no se admitan en la edicion especifica de ALM o Quality Center que se esté utilizando.
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Para obtener una lista de versiones de ALM o Quality Center admitidas, consulte HP Unified
Functional Testing Product Availability Matrix, disponible en la carpeta de ayuda de UFT o en
la pagina de HP Support Matrix (se requiere HP Passport).

Para obtener mas informacion sobre las ediciones de ALM o Quality Center, consulte la Guia
del usuario de HP Application Lifecycle Management o la Guia del usuario de HP Quality
Center.

Guias y referencias de UFT

Las tablas siguientes proporcionan una lista de las guias, la ayuda en linea y las referencias de
UFT:

Nota: Para buscar actualizaciones recientes de cualquiera de las siguientes guias, visite el
sitio web HP Software Product Manuals (http://h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals).

Primeros pasos

Referencias Descripcion

Novedades @ Describe las nuevas caracteristicas de la version mas reciente de Unified
Functional Testing.

También puede acceder a Novedades desde el menu Ayuda de Unified
Functional Testing.

Videos de Haga clic en el vinculo o seleccione Ayuda > Peliculas de caracteristicas del

productos producto para ver videos cortos que ensefian las funciones principales del
producto.

Léame Proporciona informacién de ultima hora e informacién de Unified Functional
Testing.

Para consultar el dltimo archivo Léame, vaya al sitio web HP Software Manuals
(se requiere un HP Passport), en
http://support.openview.hp.com/selfsolve/manuals.

UFT PAM Product Availability Matrix (PAM) proporciona informacién actual sobre las
tecnologias e integraciones admitidas en esta versién de UFT.

Tutorial para = El Tutorial para pruebas de GUI es una guia que puede imprimir y seguir a su
pruebas propio ritmo, y que esté disefiada para conducirle a través del proceso de creacion
de GUI de pruebas de GUI, con el fin de que se familiarice con el entorno de pruebas.

Tutorial de El Tutorial para pruebas de API es una guia que puede imprimir y seguir a su
Pruebas de  propio ritmo, y que esta disefiada para conducirle a través del proceso de creacién
API de pruebas de API en el entorno Windows.
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Guias en PDF @

Guia

Guia del
usuario de
UFT

Run
Results
Viewer

Guiade
instalacion
de UFT

Inicio
rapido para
UFT

Guiade
instalacion
del servidor
de
licencias

UFT Add-
ins Guide

Novedades

Referencia
de
seguridad

Referencias

Descripcion

La Guia del usuario de HP Unified Functional Testing describe cémo usar UFT
para probar aplicaciones. Proporciona instrucciones paso a paso para ayudarle a
crear, depurar y ejecutar pruebas e informar sobre defectos detectados durante el
proceso de prueba.

La Guia del usuario de HP Run Results Viewer describe el uso de Run Results
Viewer para interpretar y utilizar los resultados de las pruebas de GUI o API.

La Guia de instalacion de HP Unified Functional Testing proporciona instrucciones
completas y detalladas parainstalar y configurar UFT en un ordenador
independiente.

En la Hoja de inicio rapido para la instalacién de UFT se explican los pasos para
realizar una instalacién basica de UFT.

La Guia de instalacion del servidor de licencias simultaneas proporciona la
informacién necesaria para instalar y mantener el servidor de licencias simultaneas
de HP Functional Testing.

La Guia de complementos de HP Unified Functional Testing explica como
configurar la compatibilidad con los complementos de UFT y el soporte de pruebas
de Windows estandar. Los complementos permiten probar cualquier entorno
admitido mediante pruebas y componentes empresariales de GUI.

Describe las nuevas caracteristicas de la versién mas reciente de Unified
Functional Testing.

Contiene informacion importante relativa a la seguridad durante el uso de UFT y
referencias a mas informacion

Los vinculos a las referencias estan disponibles en la pagina principal de la ayuda en linea de UFT.

Referencias

Object Model

Reference

HP Unified Functional Testing (12.01)

Descripcion

La Referencia de modelo de objeto para pruebas de GUI incluye una
descripcion, una lista de métodos y propiedades, sintaxis, ejemplos y
propiedades de identificacion para cada objeto de prueba de UFT.
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Referencias

VBScript Reference

Automation Object
Model Reference

Object Repository
Automation
Reference

Run Results
Schema Reference

Test Object
Schema Reference

Object Repository
Schema Reference
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Descripcion

Documentacion del lenguaje de secuencias de comandos Microsoft
Visual Basic que describe los objetos, métodos, propiedades, funciones y
otros elementos que pueden usarse al escribir secuencias de comandos
VBScript.

Lista de los objetos, métodos y propiedades que permiten controlar UFT
desde otra aplicacion.

Describe los objetos que permiten manipular los repositorios de objetos
compartidos de UFT y su contenido desde fuera de UFT.

Proporciona informacién sobre la estructura del esquema XML de los
resultados de ejecucion y describe los elementos y atributos utilizados en
sus informes XML.

Una referencia que describe los elementos y atributos disponibles para
crear contenido XML de configuracion de objetos de prueba, que se usan
al crear proyectos de ampliacion de UFT.

Describe los elementos y tipos complejos definidos en el esquema de
repositorios de objetos.

Para obtener mas referencias disponibles en linea, consulte la seccién de bienvenida de una

guia PDF.

Recursos en

linea adicionales

Puede disponer de los siguientes recursos en linea adicionales:

Recursos Descripcion

HP Software El sitio web de HP Software Support (www.hp.com/go/hpsoftwaresupport).
Support Para acceder, elija Ayuda > HP Software Support.

Online

Nota: La mayoria de las areas de soporte técnico requieren que se
registre como usuario de HP Passport y que inicie sesién. Algunas
pueden requerir también un contrato de soporte técnico. Para registrarse y
obtener un ID de usuario de HP Passport, vaya a:
http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html
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Recursos

Foro de
pruebas

Pagina de
productos UFT

Solucién de
problemas y
Base de
conocimientos

Comunidad de
HP Software

Sitio de
manuales de
HP

Novedades

Videos de
productos

Sitio web de
HP Software

Descripcion

o Pruebas de GUI: http://h30499.www3.hp.com/t5/Unified-Functional-
Testing/bd-p/sws-Fun_TEST_SF

« Pruebas de API: http://h30499.www3.hp.com/t5/Service-Test-Support-
and-News/bd-p/sws-Serv_ TEST_SF

« BPT: http://h30499.www3.hp.com/t5/Business-Process-Validation/bd-
p/sws-BPT_SF

La pagina de productos de HP Unified Functional Testing
(http://www8.hp.com/us/en/software-solutions/unified-functional-testing-
automated-testing/index.html), con informacion y vinculos relacionados de
UFT. Para acceder, seleccione Ayuda > Vinculos ttiles > Pagina de
productos.

La pagina de solucion de problemas
(http://h20230.www2.hp.com/troubleshooting.jsp) del sitio web de HP
Software Support, donde puede realizar busquedas en la base de
conocimientos de autosolucién de HP Software. Para acceder, seleccione
Ayuda > Base de conocimientos o Ayuda > Solucion de problemas.

Abre el sitio de la comunidad de expertos de Tl de HP
(http://h10124.www1.hp.com/campaigns/IT_Experts/pages/home.html),
donde puede interactuar con otros usuarios de software de HP, leer articulos y
blogs sobre software de HP y acceder a descargas de otros productos de
software.

Abre el sitio web de manuales de productos de HP Software
(http://support.openview.hp.com/selfsolve/manuals), donde puede buscar la
documentacion mas actualizada de un producto seleccionado de HP
Software. Para acceder, seleccione Ayuda > Vinculos (tiles > Sitio de
manuales de HP.

Abre la Ayuda de Novedades de UFT, que describe las nuevas caracteristicas
y mejoras en esta version de UFT.

La pagina HPLN (HP Live Networks) de UFT (https://hpln.hp.com/page/uft-
120-videos), que muestra una lista de todas las peliculas de productos.

El sitio web de HP Software (www.hp.com/go/software). Este sitio
proporciona la informacion mas actualizada de los productos de HP Software.
Incluye nuevas versiones de software, seminarios y ferias comerciales,
soporte al cliente y mucho mas.
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A las siguientes aplicaciones de ejemplo se puede acceder desde el menu Inicio. Estas
aplicaciones forman la base de muchos ejemplos de esta guia:

« Sitioweb de ejemplo de Mercury Tours. La direccion URL de este sitio web es
http://newtours.demoaut.com.

« Aplicacion Mercury Flight. Para acceder desde el menu Inicio, seleccione Todos los
programas > HP Software > HP Unified Functional Testing > Sample Applications >
Flight API / Flight GUI.

Estas aplicaciones también estan disponibles en el sistema de archivos: <carpeta de
instalacién de UFT\samples\flight\app\flight4a.exe (parala aplicacion Flight GUI)o
<carpeta de instalacion de UFT>\samples\flight service\HPFlights_Service.exe
(para la aplicacion Flight API)
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Capitulo 1: Presentacion de HP Unified
Functional Testing: pruebas de GUI

En esta leccion se proporciona informacion general sobre las pruebas automatizadas y UFT, y
ayuda para configurar el tutorial.

Nota: Se recomienda trabajar con una copia de software de este tutorial porque hay secciones
en las que se le solicitara que copie y pegue pasos de prueba en UFT. No obstante, no olvide
que en determinadas partes de este tutorial, UFT grabara las operaciones o copiara los objetos
que sefale con el ratdon. Durante estas sesiones, debera abstenerse de activar el PDF o la
ventana de Ayuda.

Puede abrir un PDF de este tutorial desde <carpeta de instalacion de Unified Functional
Testing>\help o mediante el menud Ayuda > Printer-Friendly Documentation en UFT.

Para acceder a la version HTML de este tutorial, seleccione Ayuda > Tutorial de Unified
Functional Testing.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Ventajas de las pruebas de GUIl automatizadas ... ... .. ... 12
Procesode pruebas . ... .. . .. 13
Ventana de UF T 15
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Ventajas de las pruebas de GUI automatizadas

Si alguna vez ha realizado pruebas manuales con aplicaciones o sitios web, ya se habra dado
cuenta de los inconvenientes que presentan las pruebas manuales.

Las pruebas manuales son largas y tediosas, y requieren una gran inversion en recursos humanos.
Y lo que es peor, las limitaciones de tiempo hacen a menudo que sea imposible realizar unas
pruebas manuales precisas de cada funcion antes de publicar la aplicacion. Esto hara que se
pregunte si se habran pasado por alto errores graves.

Las pruebas de GUI automatizadas con UFT resuelven estos problemas al agilizar de forma
notable los procesos de pruebas. Puede crear pruebas que comprueben todos los aspectos de la
aplicacion o sitio web y ejecutar luego estas pruebas cada vez que se modifique el sitio o la
aplicacion.

Cuando UFT ejecuta las pruebas, simula a un usuario humano moviendo el cursor en una pagina
web o ventana de aplicacion, haciendo clic en objetos de la interfaz grafica de usuario y realizando
entradas de teclado. No obstante, UFT lo hace de manera mas rapida que cualquier usuario
humano.

Ventajas de las pruebas automatizadas
Rapidas Las pruebas automatizadas son mucho mas rapidas que los usuarios humanos.

Fiables Las pruebas realizan de forma precisa las mismas operaciones cada vez que se
ejecutan, lo que elimina el error humano.

Repetibles Puede probar cémo reacciona el sitio web o la aplicacién tras la ejecucion
repetida de las mismas operaciones.

Programables = Puede programar pruebas complejas que revelan informacion oculta.

Exhaustivas | Puede generar una serie de pruebas que cubren cada funcion del sitio web o
aplicacion.

Reutilizables = Puede reutilizar las pruebas en distintas versiones de un sitio web o aplicacion,
incluso si se modifica la interfaz de usuario.
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Capitulo 1: Presentacion de HP Unified Functional Testing: pruebas de GUI

Proceso de pruebas

El proceso de pruebas de UFT consta de las siguientes fases principales:

1.

Andlisis de la aplicacioén.

El primer paso en la planificacion de la prueba es analizar la aplicacion para determinar las
necesidades de la prueba.

m ¢ Cudles son los entornos de desarrollo de su aplicacion? Debera cargar
complementos de UFT para estos entornos a fin de permitir a UFT identificar los objetos de
la aplicacién y trabajar con ellos. Entre los ejemplos de entornos de desarrollo se incluyen
Web, Javay .NET.

= ;Qué procesos empresariales y funcionalidades desea probar? Para responder a
esto, piense en las diversas actividades que realizan los clientes en su aplicacion para
llevar a cabo las tareas pertinentes.

m ;Como puede dividir la prueba en tareas y unidades de prueba pequeiias? Deberia
dividir los procesos y la funcionalidad que desea probar en tareas mas pequefias, a fin de
poder crear acciones de UFT basadas en esas tareas. Unas acciones mas pequefias y
modulares facilitan la lectura y el seguimiento de las pruebas, y contribuyen a facilitar el
mantenimiento a largo plazo.

En esta fase, ya puede comenzar a crear estructuras de pruebas y afiadir acciones.
Preparacion de la infraestructura de pruebas.

Segun sus necesidades de pruebas, debe determinar los recursos que sean necesarios y
crearlos.

Algunos ejemplos de recursos son los repositorios de objetos compartidos, que contienen
objetos de prueba que representan objetos de la aplicacion, y las bibliotecas de funciones,
que contienen funciones que mejoran la funcionalidad de UFT.

También debe definir la configuracion de UFT para que UFT realice las tareas adicionales que
necesita, como mostrar un informe de resultados cada vez que se ejecute una prueba.

Generacion de pruebas y adicion de pasos a cada una de ellas.
Una vez que lainfraestructura de pruebas esté lista, puede comenzar a generar las pruebas.

Puede crear una o varias pruebas vacias y afnadirles acciones para crear estructuras de
pruebas. Asocie repositorios de objetos a las acciones correspondientes y las bibliotecas de
funciones a las pruebas pertinentes, de forma que pueda insertar pasos mediante palabras
clave.
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También puede agregar todas las pruebas a una unica solucion. Una solucién le permite
almacenar, gestionar y editar de forma conjunta las pruebas relacionadas sin tener que cerrar
una prueba antes de abrir otra.

También es posible que deba configurar preferencias de pruebas en esta fase.
4. Mejora de las pruebas.

m Para probar si la aplicacién funciona correctamente, inserte puntos de comprobacion en
las pruebas. Los puntos de comprobacion buscan un valor especifico de una pagina, objeto
o cadena de texto.

m Puede ampliar el &mbito de la prueba y probar el modo en que la aplicacion realiza las
mismas operaciones con varios conjuntos de datos. Para llevarlo a cabo, reemplace los
valores fijos con parametros.

m Sidesea anadir otras comprobaciones sofisticadas a su prueba, utilice VBScript para anadir
programacion e instrucciones condicionales o de bucle y otra I6gica de programacion.

Este tutorial solo incluye los pasos para los puntos de comprobacién y parametros. Para
obtener mas informacién sobre las instrucciones VBScript, consulte la Guia del usuario de
HP Unified Functional Testing.

5. Depuracion, ejecucion y analisis de la prueba.

Puede depurar la prueba para asegurarse de que funciona sin complicaciones ni
interrupciones, mediante la funcionalidad de depuracion. Una vez que la prueba funcione
correctamente, se ejecuta para verificar el comportamiento de la aplicacion. Al ejecutarla, UFT
abre la aplicacion y realiza cada paso de la prueba.

Examine los resultados de la ejecucion para localizar los errores de la aplicacion.
6. Informe sobre errores.

Si tiene ALM instalado, puede notificar los errores detectados en una base de datos. ALM es la
solucién de HP para la gestion de pruebas.

Para obtener mas informacion sobre cdmo trabajar con ALM, consulte la Guia del usuario de
HP Application Lifecycle Management.
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Ventana de UFT

Antes de empezar a crear pruebas, familiaricese con la ventana principal de UFT.

La imagen siguiente muestra una ventana de UFT tal y como aparece tras crear una prueba, con el
flujo de prueba en el lienzo, la barra de herramientas, el explorador de soluciones y los paneles
Datos y Propiedades visibles:
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Dedique unos minutos a explorar los componentes de la ventana principal de UFT. Luego puede
pasar a analizar la aplicacion que va a probar en este tutorial, tal como se describe en "Analisis de
la aplicacién y creacion de acciones" en la pagina 22.

Tipos de documentos

UFT muestra documentos abiertos en el panel de documentos. Utilice las fichas de documentos
que se encuentran debajo de la barra de herramientas para desplazarse a los documentos abiertos
y activarlos.

El panel de documentos puede mostrar los siguientes tipos de archivos:

« Pruebas. Puede crear, ver y modificar la prueba en el lienzo, lo que permite editar el flujo de la
prueba, la accién o el componente.

« Acciones o componentes empresariales. Permite crear, ver y modificar la accién o el
componente empresarial en cualquiera de las siguientes vistas:
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m Vista de palabras clave. Contiene cada paso y muestra la jerarquia de objetos en una tabla
modular basada en iconos.

m Editor. Contiene cada paso en forma de linea de VBScript, que se muestra en un editor de
textoy cédigo. En pasos basados en objetos, la linea de VBScript define la jerarquia de
objetos.

« Biblioteca de funciones. Permite crear, ver y modificar funciones (operaciones) y utilizarlas
con la prueba. Las bibliotecas de funciones se abren como fichas independientes en el panel de
documentos, de forma similar a las pruebas o acciones.

« Areas de aplicacion. Permite editar la configuracion de area de aplicacion y las asociaciones
de recursos.

« Pagina de inicio. Le dala bienvenida a UFT y ofrece vinculos a archivos recientes,
descripciones de las caracteristicas nuevas, foros de productos y otros vinculos de soporte.
Utilice los botones de método abreviado para abrir documentos nuevos y existentes.

« Peliculas de productos. Puede acceder a estas peliculas descriptivas e instructivas desde la
pagina de inicio o el menu Ayuda y de este modo conocer las principales caracteristicas de
UFT.

« Paginas internas del explorador. Permite abrir paginas de internet para foros y otras paginas
relacionadas con el producto, entre ellas las paginas a las que puede acceder desde la pagina de
inicio o el menu de Ayuda.

Barras de herramientas y menus

Ademas del panel de documentos, la ventana de UFT contiene los siguientes elementos clave:
« Barra de titulo. Muestra la ruta de la prueba o solucién actual.
« Barra de menus. Muestra los menus de los comandos de UFT.

. Barra de herramientas de UFT. Contiene botones de uso frecuente que le ayudan a diseiar
los documentos de pruebas.

Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.
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Paneles

Algunas de las opciones de paneles y barras de herramientas enumeradas a continuacién se
describen de forma detallada en lecciones posteriores. Para obtener mas informacién sobre otros
paneles y opciones de la barra de herramientas, consulte la Guia del usuario de HP Unified
Functional Testing.

Boton de
barra de Ubicacion
Nombre herramientas Descripcion predeterminada

Explorador & Muestra todos los recursos Unaficha situada a la
de asociados ala prueba actual y izquierda de la ventana
soluciones permite gestionar estos recursos. de UFT.

Para mostrarlo:

« Seleccione Ver >
Explorador de
soluciones.

« Haga clic en el botén
Explorador de
soluciones en la barra
de herramientas.

Cuadro de iT Muestra todas las palabras clave Unaficha situada ala
herramientas disponibles para la prueba y permite  izquierda de la ventana
arrastrar y colocar objetos, ollamaa de UFT.
funciones del panel Cuadro de

herramientas a la prueba. Para mostrario:

« Seleccione Ver >
Cuadro de
herramientas.

« Hagaclic en el botdn
Cuadro de
herramientas enla
barra de
herramientas.

Panel de N/D Muestra todos los documentos Un panel sin etiqueta en
documentos abiertos. Cada documento tiene una ' el centro de la ventana
ficha en la que puede hacer clic para = de UFT. Cada ficha de
activar el documento. documento tiene una
etiqueta con el nombre
del documento.

Para mostrarlo: abra un
documento de prueba.
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Nombre

Propiedades

Datos

Salida

Errores

HP Unified Functional Testing (12.01)

Boton de
barra de

herramientas Descripcion

=

N/D

N/D

Muestra todas las propiedades de la
prueba, accion, componente o area
de aplicacion que se ha
seleccionado.

Le ayuda a parametrizar la prueba.

Muestra informacion enviada
durante la sesion de ejecucion.

Muestra una lista de errores de
sintaxis encontrados en la prueba o
en la biblioteca de funciones.

Proporciona una lista de recursos a
los que la prueba hace referencia
pero que no se pueden encontrar,
por ejemplo, escenarios de
recuperacion y bibliotecas de
funciones no encontrados.

Ubicacion
predeterminada

Un panel situado a la
derecha de la ventana de
UFT.

Para mostrarlo:

« Seleccione Ver >
Propiedades.

« Haga clic en el botdn
Properties enla
barra de
herramientas.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:

o Seleccione Ver >
Datos.

« Hagaclic en el boton
Datos en la barra de
herramientas.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:
Seleccione Ver >
Salida.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:
Seleccione Ver >
Errores.
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Nombre

Pantalla
activa

Paneles de
depuracion

Tareas

HP Unified Functional Testing (12.01)

Boton de
barra de

herramientas Descripcion

N/D

I

N/D

Proporciona una instantanea de la
aplicacion tal y como aparece
cuando se ejecuta un paso
determinado durante una sesién de
grabacion.

Le ayuda a depurar la prueba.

Los paneles de depuracion incluyen
los paneles Puntos de
interrupcion, Pila de llamadas,
Variables locales, Consolay
Vigilar.

Muestra y permite gestionar las
tareas definidas para la prueba
actual.

Muestra los pasos de comentario
TODO de las acciones de la prueba
o de las bibliotecas de funciones
que estan abiertas.

Ubicacion
predeterminada

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:
Seleccione Ver >
Pantalla activa.

Fichas situadas enla
parte inferior de la
ventana de UFT. De
forma predeterminada,
no se muestra.

Para mostrarlo:

« Seleccione Ver >
Depurar.

« Hagaclic en el boton
Depurar en la barra
de herramientas y
seleccione el panel
de depuracién
individual en la lista
desplegable.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:
seleccione Ver >
Tareas.
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Botén de
barra de
herramientas Descripcion

Ubicacién

Nombre predeterminada

Resultados N/D
de busqueda

Muestra todas las apariciones de
los criterios de busqueda definidos
en el cuadro de dialogo Buscar o

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

mediante otros elementos del menu

Buscar. Para mostrarlo:

« Seleccione Ver >
Resultados de
busqueda.

« Realice una
busqueda.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Muestra la ubicacion de los
marcadores en la accion,
componente con secuencias de
comandos o biblioteca de funciones
y permite desplazarse a estos
marcadores.

Marcadores N/D

Para mostrarlo:
seleccione Ver >
Marcadores.

Acceso a UFT en sistemas operativos Windows 8

De forma predeterminada, puede acceder a UFT en Windows 8.x directamente desde la pantalla
Inicio o Aplicaciones.

Ademas, puede aiadir a la pantalla Inicio aplicaciones y archivos de UFT a los que se podia
acceder desde el menu Inicio en versiones anteriores de Windows:

« Aplicaciones (archivos .exe). Por ejemplo:
m Run Results Viewer

m Todas las herramientas de UFT, como el Codificador de contrasefia y la utilidad Validacion
de licencias

m Las aplicaciones de vuelos de ejemplo de pruebas de API

« Archivos que no sean de programas. Puede acceder a la documentacion y al vinculo de la
pagina web Mercury Tours desde la pantalla Aplicaciones.

Nota: De forma predeterminada, las pantallas Inicio y Aplicaciones en Windows 8 estan
configuradas para abrir Internet Explorer en modo metro. Sin embargo, si se deshabilita Control
de cuentas de usuario en el equipo, Windows 8 no volvera a abrir Internet Explorer en modo
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metro. Por lo tanto, si intenta abrir un acceso directo HTML desde la pantalla Inicio o
Aplicaciones, como la Ayuda de UFT o el archivo Léame, aparecera un error.

Para resolver este problema, puede cambiar el comportamiento predeterminado de Internet
Explorer para que no se abra nunca en modo metro. En el cuadro de dialogo Propiedades de
Internet > ficha Programas, seleccione Siempre en Internet Explorer en el escritorio enla
opcion Elegir cémo abrir vinculos. Para obtener mas informacion, consulte
http://support.microsoft.com/kb/2736601 y
http://blogs.msdn.com/b/ie/archive/2012/03/26/launch-options-for-internet-explorer-10-on-
windows-8.aspx.
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Capitulo 2: Analisis de la aplicacion y
creacion de acciones

En la "Presentacion de HP Unified Functional Testing: pruebas de GUI" en la pagina 11 obtuvo
informacion general sobre las pruebas automatizadas y UFT, y aprendio a configurar el sistema

para llevar a cabo el tutorial.

En esta leccion, va a analizar una aplicacion para determinar qué necesidades se deben probary va
a aprender a crear una accién en UFT. Una accién es una unidad loégica de la prueba enfocada

hacia las pruebas de una parte determinada de la aplicacion.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Conocimiento de la aplicacion ... ...
Exploracion del sitioweb Mercury Tours ... .. ...
Creacionde pruebas ...

Creacion de una solucion, una pruebay acciones ... ..................

HP Unified Functional Testing (12.01)
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Conocimiento de la aplicacion

Antes de empezar a crear pruebas, debe determinar qué es exactamente lo que desea probar en su
aplicacién. Para ello, es necesario analizar |la aplicacion en términos de sus procesos
empresariales: las diferentes actividades que los clientes realizan en la aplicacion para llevar a
cabo determinadas tareas.

Para los fines de este tutorial, debe familiarizarse con el sitio web Mercury Tours. Mercury Tours es
una aplicacion web de ejemplo que simula un servicio de informacion y reservas de vuelos basado
en laweb. Puede acceder al sitio web Mercury Tours mediante cualquier explorador web pero
puede ejecutar el tutorial utilizando solo Microsoft Internet Explorer.

A medida que se desplaza por el sitio y se familiariza con su contenido, tenga en cuenta lo
siguiente:

« ¢Como esta organizada la aplicacion? ;Hay areas independientes para cada actividad?
¢ Cudles son estas areas? ¢ Cuales son estas actividades? ; Cuales son los resultados
esperados para cada actividad?

« ¢De qué pantallas hay que realizar pruebas en cada una de estas areas? ; De qué objetos
es necesario realizar pruebas en cada pantalla?

« ¢Qué actividades se podrian utilizar en varios escenarios? Un ejemplo de actividad es el
inicio de sesion en la aplicacion. Considere estas actividades como partes "reutilizables".

El analisis de la aplicacion en términos de sus diversas partes puede ayudarle a disefar unas
pruebas que consten de unas unidades pequefias y modulares, que son mas faciles de
entender, depurar y mantener a lo largo del tiempo.

« ¢Qué procesos empresariales pueden realizar los usuarios mediante esta aplicacion?
Un escenario que aparece en este tutorial es la reserva de vuelos. Otros escenarios pueden
incluir la realizacion de reservas de cruceros o de hoteles, o incluso el registro en el sitio web.

« ¢Qué entornos de desarrollo deben admitirse para fines de pruebas? UFT proporciona
complementos que admiten numerosos entornos de pruebas. Estos complementos se cargan al
abrir UFT. Para trabajar en este tutorial, debe cargar el complemento Web porque Mercury Tours
es una aplicacion web. Es posible que la aplicacion requiera cargar Java u otros complementos.

Exploracion del sitio web Mercury Tours

Abra el sitio web Mercury Tours y examinelo durante un rato. A medida que se desplaza por el sitio
y se familiariza con su contenido, tenga en cuenta las preguntas planteadas en "Conocimiento de la
aplicacion" arriba.
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1. Abrir el sitio web Mercury Tours.
En Microsoft Internet Explorer, vaya al sitio web Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com
Se abre la pagina de inicio de Mercury Tours.

2. Iniciar una sesion en Mercury Tours.

En el érea Find a Flight, introduzca tutorial en los dos cuadros User Name y Password y
haga clic en Sign-In.

Nota: Si se le pregunta si desea que Internet Explorer recuerde la contrasefia, haga clic en
No.
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Se abre la pagina Flight Finder.
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3. Examinar el sitio Mercury Tours.

A partir de la pagina Flight Finder, siga las instrucciones que aparecen en pantalla para obtener
informacion sobre vuelos y reservar un vuelo.

A medida que se desplaza por la aplicacion, piense en lo que desea probar y qué paginas y
objetos debe incluir en cada prueba que vaya a crear.

Nota: En la pagina Book a Flight, no especifique informacion personal o de tarjeta de
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crédito real; unicamente la informacion requerida (indicada en rojo) en las secciones
Passengers y Credit Card. Puede introducir informacion ficticia.

4. Finalizar la sesion de Mercury Tours y cerrar el explorador.

a. Al terminar de explorar el sitio web Mercury Tours, haga clic en LOG OUT en la pagina
Flight Confirmation o en SIGN-OFF en |a parte superior de cualquier pagina de la
aplicacion.

Para iniciar de nuevo una sesion, introduzca tutorial enlos cuadros User Name y
Password de la pagina SIGN-ON o en la pagina de inicio de Mercury Tours.

b. Después de cerrar la sesion, cierre la ventana de Internet Explorer.

Ya esta preparado para utilizar este tutorial a fin de crear pruebas en el sitio web Mercury Tours
mediante UFT. Consulte "Creacion de pruebas" abajo para obtener detalles y luego contintie con
"Creacioén de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina siguiente.

Creacion de pruebas

Cada prueba de UFT incluye llamadas a acciones. Las acciones son unidades que dividen la
prueba en secciones logicas. Cuando crea una prueba nueva, contiene una llamada a una Unica
accién. Al dividir las pruebas en llamadas a varias acciones, puede disefiar unas pruebas mas
modulares y eficaces.

También puede agrupar las pruebas segun la funcionalidad y almacenarlas de forma conjunta en
soluciones. Al agregar pruebas y otros documentos a las soluciones, puede abrir y editar los
documentos en la misma sesion de UFT sin tener que abrir, guardar y cerrar cada prueba a medida
que la modifica, y puede compartir recursos entre pruebas relacionadas.

Acciones internas y externas

UFT permite insertar varios tipos de acciones en pruebas. Una accién interna es una accién que
se almacena en la prueba local (conocida también como prueba de origen). Una accion externa es
una llamada referenciada a una accion que se guarda en una prueba distinta. Por ejemplo, si desea
que una accion se utilice en varias pruebas, puede almacenarla como una accion interna en una
Unica prueba e insertar llamadas a dicha accién desde otras pruebas. En las demas pruebas, la
accion estaria disponible como accién externa.

Acciones reutilizables

Al insertar una llamada a una nueva accion, es reutilizable de forma predeterminada, lo que
permite insertar lamadas a la accion desde cualquier prueba.

Al trabajar con acciones reutilizables, solo es necesario actualizar la accion ya existente que esta
almacenada con la prueba original. Cuando se modifica la accion original, se actualizan todas las
pruebas que contienen llamadas a la accion reutilizable. Las acciones reutilizables son de solo
lectura en la prueba que realiza la llamada y se modifican en la prueba en la que se almacenan.
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Las acciones reutilizables son especialmente utiles en los siguientes casos:

« Hay un proceso que quizas necesite incluir en varias pruebas como, por ejemplo, el inicio de
sesion en la aplicacion.

« Es posible que deba insertar un mismo proceso varias veces en la misma prueba, por ejemplo,
al rellenar cuadros de dialogo de credenciales del usuario que se abren cada vez que un usuario
intenta acceder a una parte segura de la aplicacion.

Si desea impedir la reutilizaciéon de una accion en cualquier prueba, puede convertirla en no
reutilizable. Las acciones no reutilizables son acciones internas que se pueden utilizar solo una
vez.

Sugerencia: Si prevé utilizar las mismas acciones o similares en muchas pruebas, considere
la posibilidad de crear una prueba de repositorio para almacenar las acciones reutilizables.
Luego, puede insertar llamadas a estas acciones existentes desde otras pruebas, vinculando
estas acciones a la prueba de origen. Puede almacenar la prueba de repositorio en la misma
solucién que las demas pruebas, permitiendo asi un acceso mas sencillo alas acciones
reutilizables.

Acciones copiadas

Asimismo puede insertar una copia de una accioén en las pruebas si tiene la intencién de realizar
cambios en los pasos de la accién. Esto inserta la accién como accién interna en la prueba actual.
Las copias de acciones no estan vinculadas a la prueba de origen, por lo que cuando inserta una
llamada a una copia de una accion existente, puede realizar cambios en la accién copiada y los
cambios no afectaran a ninguna otra prueba ni se veran afectados por ninguna otra prueba.

Creacion de una solucion, una prueba y acciones

En este gjercicio, creara una solucion y una prueba para el sitio web Mercury Tours que explord en
"Exploracion del sitio web Mercury Tours" en la pagina 23.

Las acciones que cree en este ejercicio se reutilizaran en lecciones posteriores.
1. Iniciar UFT.
Realice una de las siguientes acciones:

m Si UFT no esta abierto:

)
o Haga doble clic en el icono de UFT @ en el escritorio 0 en la pantalla Inicio (en
Windows 8.x).

o EnWindows 7, seleccione Inicio > Todos los programas > HP Software >
HP Unified Functional Testing.
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Nota: Para obtener informacién detallada sobre cémo accedera UFT y a las
herramientas y archivos de UFT en Windows 8, consulte "Acceso a UFT en sistemas
operativos Windows 8" en la pagina 20.

En el Gestor de complementos, confirme que el complemento Web esta seleccionado y
borre todos los demas complementos. Haga clic en Aceptar para cerrar el Gestor de
complementos y abra UFT.

Mientras UFT carga los complementos seleccionados, aparece la pantalla de presentacién
de UFT. Esto puede tardar unos segundos.

= Si UFT ya esta abierto: compruebe qué complementos estan cargados; seleccione Ayuda
> Acerca de HP Unified Functional Testing. Los complementos se enumeran en
Caracteristicas instaladas.

Si el complemento Web no esta cargado, debe salir y reiniciar UFT. Cuando se abra el
Gestor de complementos, seleccione el complemento Web y borre todos los demas
complementos.

Nota: Si el Gestor de complementos no se abre al iniciar UFT, seleccione
Herramientas > Opciones. En el panel Opciones de inicio de la ficha General,
seleccione Mostrar el Gestor de complementos al iniciar. Al salir y reiniciar UFT,
se abre el Gestor de complementos.

2. Explorar la pagina de inicio.

La pagina de inicio proporciona vinculos a archivos recientes, informacién sobre nuevas
caracteristicas de esta version de UFT, asi como vinculos que facilitan soporte y vinculos a
foros de la comunidad. En la parte superior derecha de la pagina, puede definir opciones para
mostrary cerrar la pagina de inicio.

a. Sino aparece, haga clic en la ficha Pagina de inicio del panel de documentos.
b. Enla parte superior derecha de la pagina de inicio, seleccione la flecha desplegable
Opciones y después seleccione Cerrar pagina de inicio después de las cargas de

pruebas. La pagina de inicio se cerrara automaticamente después de crear una prueba.

3. Crear una prueba nueva.

a. Hagaclic en el botén Nuevo . De forma predeterminada, UFT considera que desea
crear una prueba nueva y se abre el cuadro de dialogo Nueva prueba.
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b. Seleccione Prueba de GUI y complete los campos del siguiente modo:

o

o

o

Nombre: introduzca MercuryTours.

Ubicacion: Las pruebas se guardan automaticamente en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing y no es necesario modificar esta ruta. Un
ejemplo de una ubicacion de prueba predeterminada es C:\Documents and
Settings\<nombre_usuario>\Mis documentos\Unified Functional Testing.

Nombre de la solucién: introduzca Tutorial.

c. Seleccione Crear directorio para la solucién. El valor de Ubicacién de solucion se
actualiza automaticamente con el nuevo directorio.

Prueba nueva ? X

Seleccionar tipo:

#_I
2
=) Prueba de APl

i Prueba de proceso empresarial

“ELTJ Flujo de procesos empresariales

MNombre: MercuryTours
Ubicacion: ocuments and SettingstAdmintWis documentosi\Unified Functi
Mombre de la solucion: Tutorial | Crear directorio para la solucion

Ubicacion de solucidn:  C\Documents and Settings\AdmintMis documentos\Unified Functional”

| Crear | | Cancelar

d. Hagaclic en Crear. Se abrira una prueba en blanco, con el flujo de prueba en el lienzo, y
una ficha de accién en blanco abierta en segundo plano.

El nombre de la prueba (MercuryTours) y la ruta aparecen en la barra de titulo de la ventana

principal de UFT.

En el explorador de soluciones puede ver que la prueba se carga como parte de la solucién
Tutorial.

HP Unified Functional Testing (12.01)
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o T q a
soluciones g o seleccione Ver > Explorador de soluciones para mostrarlo.

4. Cambiar el nombre de Action1 y asignarle un nombre légico.

a. Enellienzo, haga clic con el botdn secundario en laimagen Action1 y seleccione
Propiedades de accion.

b. En el cuadro de didlogo Propiedades de accion, en el cuadro Nombre, introduzca Login
como el nombre nuevo. En el mensaje que se abre, haga clic en Si.

5. Crear una nueva accion llamada FlightFinder.

a. Haga clic con el botén secundario en cualquier punto del lienzo y seleccione Llamar a una
nueva accion.

Se abre el cuadro de didlogo Insertar llamada a nueva accién.

Insertar llamada a nueva accion ? X
Mombre: FlightFinder
Descripcion:

| Accion reutilizable
Ubicacion:

® Al final de |a prugba Después del paso actual

Resultado: La nueva accion se anadira al final de la prusba.

Aceptar Cancelar

b. Enel cuadro Nombre, introduzca FlightFinder y confirme que Accién reutilizable y
Al final de la prueba estan seleccionados.

c. Hagaclic en Aceptar. Se cierra el cuadro de didlogo y la accion FlightFinder se agrega al
final de la prueba.
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6. Crear llamadas a acciones adicionales.
Agregue las siguientes acciones a la prueba:
m SelectFlight
= BookFlight
Use los mismos pasos que ha utilizado en el paso anterior para crear la accion FlightFinder.
La prueba contiene ahora todas las acciones necesarias para comenzar este tutorial.

7. Guardar la prueba.

Hagaclic en Guardar".

Nota: Quizas haya observado que antes de hacer clic en Guardar, se mostraba un
asterisco (*) en la ficha del documento Mercury Tours y el nodo del explorador de
soluciones. Los asteriscos indican que hay contenido no guardado y desaparecen cuando
se guarda el archivo. Cuando se guarda una prueba también se guardan todas las
acciones de la prueba.

8. Explorar el flujo de prueba en el lienzo.

Haga clic en la ficha Mercury Tours en el panel de documentos para ver todo el flujo de
prueba en el lienzo.

m Puede acercar o alejar el flujo de prueba con el ratén o con la barra de zoom situada por
encima del lienzo.

m Cuando haya acercado el flujo de prueba hasta el maximo y ya no quepa en el lienzo,
también puede usar el mapa pequefio situado en la esquina inferior izquierda del lienzo para
desplazarse por el flujo de prueba.

Si no aparece el mapa pequefio, haga clic en el botén Mapa pequeio El situado encima
del lienzo para mostrarlo. El mapa pequefio puede ser util si una prueba tiene numerosas
acciones o acciones anidadas.

Puede seguir creando objetos de prueba para usarlos en su prueba, tal como se describe en la
"Creacion de repositorios de objetos" en la pagina 33.
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Tipos de llamadas a la accion

Puede insertar los siguientes tipos de llamadas a la accién en su prueba:

. Llamada a una nueva accion. Inserta una nueva accion vacia en la prueba.

- Llamada a una copia de accion. Inserta una copia de una accion existente en la prueba.
La accién no esta vinculada a la prueba o accién de origen desde donde la ha copiado.

. Llamada a una accién existente. Inserta una llamada a una accién existente en la prueba.

Puede insertar una llamada a una accién que esta almacenada en la prueba actual (si desea

insertar la misma accién dos veces, por ejemplo) o puede insertar una llamada a una accién de otra
prueba. La accidn permanece vinculada a la prueba de origen desde donde la ha llamado.
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Enla"Analisis de |la aplicacion y creacion de acciones" en la pagina 22 aprendié acerca de la
aplicacién basada en web Mercury Tours y determiné lo que debia incluirse como parte de las
pruebas. Luego cred una solucion, una prueba y acciones.

En esta leccion se presentan objetos de prueba y objetos de tiempo de ejecucion y se describe
como crear repositorios de objetos compartidos que pueden asociarse a las acciones de la prueba.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Presentacion de objetos de prueba y repositorios de objetos ... .. ... 34
Copia de objetos enlaaplicacion ... .. 35
Uso de varios repositorios de objetos ... .. . 43
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Presentacion de objetos de prueba y repositorios
de objetos

Antes de agregar pasos a la prueba, debe configurar los recursos que se usaran en dicha prueba.
Uno de los recursos mas importantes para cualquier prueba es el repositorio de objetos.

Un repositorio de objetos es un almacén para los objetos de prueba (y otros tipos de objetos) que se
utilizan en la prueba.

Objetos de tiempo de ejecucion

Durante una sesion de ejecucion, UFT realiza las operaciones en los objetos de tiempo de
ejecucion de su aplicacion.

Los objetos de prueba son representaciones almacenadas de los objetos de tiempo de ejecucion (o
controles) reales de la aplicaciéon. UFT crea objetos de prueba mediante la copia de un conjunto
seleccionado de propiedades y valores de los objetos de la aplicacién y utiliza esos datos para
identificar de forma exclusiva los objetos de la aplicacién durante el tiempo de ejecucion.

Cada objeto de prueba forma parte de una jerarquia de objetos de prueba. Por ejemplo, un objeto
Vinculo puede formar parte de una jerarquia Explorador/Pagina/Vinculo. Los objetos de nivel
superior, como objetos Explorador, son conocidos como objetos contenedores, ya que pueden
contener objetos de nivel inferior, como objetos Marco o Péagina.

En esta leccion, utilizara el cuadro de didlogo Espia de objetos para ver las propiedades y las
operaciones de objetos de la aplicacion.

Repositorios de objetos

UFT puede almacenar los objetos de prueba que copia en los siguientes tipos de archivos de
repositorios de objetos:

« Repositorios de objetos compartidos. Contiene objetos de prueba que se pueden utilizar en
varias acciones. Esta versatilidad hace de él el tipo de repositorio preferido para almacenary
mantener objetos de prueba. Al asociar un repositorio de objetos compartido a una accién, los
objetos de prueba de ese repositorio estaran disponibles para poder utilizarlos en la accion.
Cualquier mantenimiento que realice en un objeto de un repositorio de objetos compartido se
refleja en todos los pasos (de todas las acciones) que utilicen ese objeto.

« Repositorios de objetos locales. Contienen objetos de prueba que se pueden utilizar en una
accion especifica. Los objetos de este tipo de repositorio no se pueden utilizar en ninguna otra
accion. Los repositorios de objetos locales son utiles para realizar copias de seguridad de los
objetos de prueba o para copiar nuevos objetos.

Durante una sesién de ejecucion, UFT hace referencia a los objetos de prueba almacenados en los
repositorios de objetos asociados, para realizar operaciones en los objetos de tiempo de ejecucion
correspondientes de la aplicacion.
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Al crear un repositorio de objetos, intente incluir solo los objetos que necesita para los fines de la
prueba. Esto hara que el repositorio de objetos siga siendo relativamente pequeno y ayudara a
simplificar el mantenimiento y la seleccion de objetos. Asimismo, asegurese de proporcionar
nombres légicos para que otros usuarios puedan seleccionar facilmente los objetos correctos al
crear o modificar pruebas.

Nota: Los repositorios de objetos pueden incluir igualmente objetos de punto de comprobacién
y de salida. Los tipos de objetos de punto de comprobacién se describen en "Creacion de
puntos de comprobacién y uso de funciones" en la pagina 86.

Copia de objetos en la aplicacion

En este ejercicio, creara un repositorio de objetos para usarlo en la accién Login.

Utilice la opcién Desplazarse y copiar de UFT para agregar objetos del sitio web Mercury Tours a
un repositorio de objetos compartidos y luego asociar el repositorio de objetos a la prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial.

Se abre la solucion Tutorial, que muestra la prueba Mercury Tours creada en "Creacion de
una solucion, una prueba y acciones" en la pagina 27.

2. Establezca la configuracion de aprendizaje para UFT.

a. Seleccione Grabar > Configuracién de grabacion y ejecucién. Aparece el cuadro de
dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.

b. Enlaficha Web, seleccione Abrir la siguiente direcciéon al comenzar una sesién de
grabacion o de ejecucion.

c. Confirme que la URL del primer cuadro es http://newtours.demoaut.com. En el segundo

cuadro, seleccione un explorador en el que ejecutar la sesion de prueba. Microsoft Internet
Explorer es el explorador que se utiliza en este tutorial.
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d. Confirme que las siguientes opciones estan seleccionadas:
o No grabar ni ejecutar en exploradores que ya estan abiertos

o Cerrar el explorador cuando se cierre la prueba

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Wieh | “Windows Applications

™ Grabar v ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto

% Abrir |a zig. direccidn al comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:a’a’newtnurs.demnaut.cnm j

Abrir el siguiente exploradar al comenzar una sesidn de grabacidn
0 de ejecucion

I icrozaft Internet Explorer j

¥ Mo grabar mi ejecutar en exploradores que va estan abiertos

¥ Cernar el explorador cuando se cieme la prue

Aceptar Cancelar Aplicar

e. Haga clic en OK. Mas adelante, al ejecutar la prueba o grabar los pasos de la prueba, el
explorador se abrira en el sitio web Mercury Tours. Cuando finalice la sesion de ejecucion o
de grabacién, se cerrara el explorador.

3. Abrir el sitio web Mercury Tours.

Abra Internet Explorer y vaya al sitio web Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com
Asegurese de que la ventana del explorador esté maximizada.

Nota: No olvide abrir una nueva ventana de Internet Explorer después de UFT. Si utiliza
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un explorador que ya estaba abierto cuando abrié UFT, es posible que UFT no reconozca
los objetos adecuadamente.

4. Ver las propiedades y operaciones para algunos de los objetos del sitio web Mercury
Tours.

L
a. EnUFT, haga clic en el botdn de la barra de herramientas Espia de objetos | 2/, Se abre
el cuadro de didlogo Espia de objetos.

b. Arrastre el cuadro de didlogo Espia de objetos a la parte derecha de la pantalla. Esto le
permite ver los objetos que desea espiar de forma mas clara. Compruebe que el botén de

alternancia Mantener Espia de objetos encima de todo mientras se espia esta
pulsado.

c. Hagaclic en el botdn de la mano sefaladora lil

UFT se ocultay el cuadro de didlogo Espia de objetos aparece en la pagina de bienvenida
del sitio web Mercury Tours.

Sugerencia: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o cualquier otra
ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la mano sefaladora a un puntero
normal de Windows. Mantenga pulsado el botén CTRL todo el tiempo que necesite el
punteroy, a continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano
senaladora.

d. Desplace el cursor del ratén sobre los distintos objetos de la pagina y mire lo que sucede
en el cuadro de didlogo Espia de objetos.

Nota: Si UFT no reconoce sus objetos en la ubicacion correcta, compruebe que esta
viendo la pagina completa al 100%, y que no ha activado el zoom para acercarla o
alejarla.

Por ejemplo, si esta viendo el 90% o el 120% de la pagina, quizas tenga que hacer clic
o seleccionar un area a la izquierda o la derecha del objeto en cuestién para
reconocerlo.

e. Coloque el cursor del ratén en el cuadro de edicion User Name (pero no haga clic en él).
Aparece la jerarquia de objetos de la prueba de ese objeto. En el cuadro de jerarquia,
observe que el nombre del objeto es WebEdit, que es su tipo de clase de objeto.

f. Haga clic en el cuadro de edicion User Name. UFT se abre de nuevo. En el cuadro
Jerarquia de objetos, observe que la clase y el nombre del objeto ahora estan
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5.

seleccionados (WebEdit:userName).

g. Cierre el cuadro de dialogo Espia de objetos.
Iniciar el proceso Desplazarse y copiar estableciendo Definir filtro de objeto.

En este paso, vaaindicar a UFT que copie solo los objetos que son necesarios para la prueba
y que los agregue al repositorio de objetos. Esto contribuye a mantener el repositorio de
objetos en un tamario minimo.

a. EnUFT, seleccione Recursos > Gestor de repositorios de objetos. Se abre la ventana

Gestor de repositorios de objetos.

Enla ventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto > Desplazarse y
copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de objetos estan ocultos y aparece la
barra de herramientas Desplazarse y aprender.

Desplazarse y copiar B

% i I.:?I e
¥ Copiar 7 (7 =

Nota: La primera vez que utilice Desplazarse y copiar, se abre un mensaje de texto
que muestra una informacién sobre herramientas. Haga clic en Aceptar para habilitar
la barra de herramientas Desplazarse y copiar.

En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en el boton Definir filtro de

objeto . Se abre el cuadro de dialogo Definir filtro de objeto.

En el cuadro de dialogo Definir filtro de objeto, seleccione Tipos de objetos
seleccionados y haga clic en Seleccionar. Se abre el cuadro de didlogo Seleccionar tipos
de objeto.

W Definir filtro de objeto

Seleccione el filtro que ge va a utilizar durante el
aprendizaje de objetoz.

Sdlo el objeto seleccionado [sin
descendientes)

™ Tipo: de objeto predeterminado
" Todos los tipos de objsto

{* Tipos de obj. selecoionados Selecc... |
Aceptar I Cancelar | Apuda |
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e. Haga clic en Borrar todo para borrar todas las casillas. Seleccione las casillas Edit Box e
Image y haga clic en Aceptar.

W seleccionar tipos de objeto

Seleccione loz objetos que desea aprender.

-1 Brovser |
[+ Button

#-[" Calendar

[+ Check Baox

=" Dialog Box

[+ [V Edit Box

F-[" Enorfteszage Wwindow

[ Expand Bar

#-[~ Expander

[+ Flesfield

#-[" Form

[ Frame

=+ W Image

B[ Image Map Area

= Link -l

o

Predeterm. | Selece. tn:u:ln:nl Boarrar toda |

Aceptar | Cancelar | Ayuda |

f. En el cuadro de didlogo Definir filtro de objeto, haga clic en Aceptar.
6. Copiar los tipos de objetos seleccionados en la pagina de bienvenida.

En este paso, indicara a UFT que copie todos los objetos de la pagina de bienvenida del sitio
web Mercury Tours que coincidan con el filtro que ha definido y los agregue a un repositorio de
objetos compartido.

a. Enlapagina de bienvenida del sitio web Mercury Tours, haga clic en la ficha Welcome:
Mercury Tours para activarla, de forma que sea la pagina web de la que copie UFT.

b. Enlabarra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar. La pagina web
parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos mientras UFT agrega representaciones
de los objetos de la pagina web a un nuevo repositorio de objetos.

Nota: Se tarda unos segundos en afadir estos objetos. No interactue con la pagina

web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar. Cuando se detiene el parpadeo y se

cierra el cuadro Agregando objetos, Desplazarse y copiar ha terminado de afiadir los
objetos al repositorio de objetos.
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En funcién del nimero de objetos en la pagina, UFT puede tardar mas tiempo en
copiar todos los objetos.

c. Cierre labarra de herramientas Desplazarse y aprender. Tanto UFT como la ventana
Gestor de repositorios de objetos vuelven a estar visibles.

7. Suprimir los objetos adicionales del repositorio de objetos.

En el paso anterior, UFT ha afiadido todos los objetos que coincidian con la seleccion del filtro
al repositorio de objetos. Para esta prueba solo necesita algunos objetos, porlo que, en este
paso, eliminara los objetos superfluos.

a. Enlaventana Gestor de repositorios de objetos, expanda los objetos del arbol Objetos de
prueba. Deberia ver una lista de objetos similares alos siguientes:
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%Eestur de repositorios de objetos - [Reg

™ Archivo Editar Objeto  Wer  Herramien

w=BZ 592 X EX
EE=8 Objctos de prueha
- (5 Welcome: Mercury Tours

=[] welcome: Mercury Tours

| banner2
bowxadl
Dezinations
Featured Destination:
Find a Flight
hdr_right
hdr_right_2
hdr_right_3
hdr_right_4
hdr_right_5
hitrril
ich_destinations
ich_regizter
ich_vacations
Linksz
kercuny Tours
Reqister
Sign-ln
spacer
spacer_2
spacer_3
spacer_4
Specialz
TipHs3
Tour Tips
wacations
pazzword
uzertlame
----- ™= Objetos de puntos decomprobacin y

E

BB BB BB 88 B BB BB B 6B B BB BB BB

b. Elimine todos los objetos de prueba excepto Sign-In (imagen), password (cuadro de
edicion) y userName (cuadro de edicion). Seleccione los objetos y pulse Eliminar. Haga
clic en Si en el cuadro de confirmacion.

Nota: Puede seleccionar varios objetos simultaneamente con las teclas MAYUS y
CTRL.

Tras eliminar los objetos superfluos, el arbol debe tener la apariencia siguiente:

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 41 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 3: Creacion de repositorios de objetos

@Efzstur de repositorios de objetos - [Reposita

= Archiva Editar Ohbjeto  Wer  Herramienkas b

w=m B9 X EXIQ
&= Objetos de prueba
L= @ welcome: Mercury Tours

= D Welu:u:ume Mern:ur_l,l Tours

-1 Obpetos de puntos de comprobacin y d

Sugerencia: Si elimina Sign-In, password o userName por error, haga clic en

Deshacer | para restaurar los objetos eliminados.

8. Ver lo que UFT ha copiado sobre uno de los objetos.

En el &rbol Objetos de prueba, seleccione el objeto userName y observe las propiedades de
objeto que aparecen en el panel derecho. Son las propiedades descriptivas que UFT vaa
utilizar para identificar el objeto durante una sesion de ejecucion.

& Repositorio de objetos - '\ ICECREAM'Projekted' Knowledge_Base'1_LE_Knowledge_Base'\,0_austausc...JEl B3
Archivo Editar Objeto  Wer Herramienbas  Awyuda

74 2 é’% Er U X Qg = E I'hll €9 | & & ¢ 5 Fitro: &= Todoslosob +
I Login j Propiedades del objeto
F- = Objetos de prueba Marnbre: IuserName
§ - Welcome: Mercury Tours _ .
=8 D Welcume Mercury Tours Clase: WebEdt
Repositario: ILocal
Detalles del objsto de prusha + | ¥| 0O
= Objetos de puntos de comprobacidny de sa Nombre Valor

\=I Propiedades de dezcripoian

type [{=
name uzert ame
htrrl tag INPUT

1= |dentificador de relacian visual
Configuracion del identificador.. | [Minguno. Haga clic en dgregar)
I=| Identifizador ordinal
Tipo. Yalor Mone
I=| Detalles adicionales
Habilitar identificacion intelige... : True
Carnentario
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9. Guardar el repositorio de objetos.

a.

b.

En la ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar . Seabreel
cuadro de dialogo Guardar repositorio de objetos compartido.

Vaya a la ubicacion en la que desea guardar los repositorios de objetos, como
C:\%HOMEPATH%\Mis documentos\Unified Functional Testing\Tutorial. Cree una
carpeta denominada Tutorial_ObjectRepositoriesy abrala. En el cuadro Nombre de
archivo, especifique MercuryToursLogin y haga clic en Aceptar.

10. Asociar el repositorio de objetos a la accién Login.

Asociar un repositorio de objetos a una accion permite utilizar cualquier objeto de ese
repositorio en cualquier paso de la accién asociada.

a.

Cambie ala ventana de UFT. Si el explorador de soluciones no esta abierto, abralo

haciendo clic en el botén Explorador de soluciones = .
En el explorador de soluciones, expanda el nodo de prueba MercuryTours.

Haga clic con el botén secundario en la accion Login y seleccione Asociar repositorio
con accion. Se abre el cuadro de didlogo Abrir repositorio de objetos compartido.

Haga clic en el repositorio de objetos compartido MercuryToursLogin.tsry luego en
Abrir.

En el cuadro de dialogo que se abre, haga clic en Si.

El repositorio de objetos esta asociado ahora a la accién Login y se muestraen el
explorador de soluciones como elemento secundario de esa accion.

11. Guardar la prueba.

Seleccione Archivo > Guardar <TestName>.

iEnhorabuena! Ha creado un repositorio de objetos compartido para la pagina de bienvenida del
sitio web Mercury Tours y lo ha asociado a la primera accion de la prueba. Siga creando
repositorios de objetos para las demas acciones de la prueba y asécielos a las acciones
relevantes, tal como se describe en "Uso de varios repositorios de objetos" abajo.

Uso de varios repositorios de objetos

En "Copia de objetos en la aplicacion" en la pagina 35, ha creado un repositorio de objetos
compartido para la pagina de bienvenida del sitio web Mercury Tours. Ahora, va a crear un
repositorio de objetos compartido para cada una de las paginas restantes del sitio.

Sugerencia: Se recomienda crear siempre un repositorio de objetos compartido distinto para
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cada pagina del sitio web o cada area de la aplicacion. De esta forma, es mas sencillo
encontrar el objeto correcto cuando se agregan o modifican los pasos de la prueba o se
realizan tareas de mantenimiento.

Para los fines de este tutorial, indicara a UFT que copie todos los objetos de cada pagina. En esta
fase, no necesita asociar los repositorios de objetos a una accion especifica.

1. Iniciar sesién en la pagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours.

a. Sinoestaabierto, abra Internet Explorer y vaya al sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com.

b. Enlos cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
¢. Hagaclic en Sign-In. Se abre |la pagina Flight Finder.
2. Crear un nuevo repositorio de objetos compartido.
a. Siel Gestorde repositorios de objetos esta cerrado, abralo seleccionando Recursos >

Gestor de repositorios de objetos en UFT. Se abre la ventana Gestor de repositorios de
objetos.

13

Se abre un

b. Enlaventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Nuevo
repositorio de objetos compartido vacio.

3. Iniciar el proceso Desplazarse y copiar estableciendo Definir filtro de objeto.

a. Enlaventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto > Desplazarse y
copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de objetos se ocultan.

b. Enlabarra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en el boton Definir filtro de

objeto . Se abre el cuadro de dialogo Definir filtro de objeto.

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 44 de 141


http://newtours.demoaut.com/

Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 3: Creacion de repositorios de objetos

c. En el cuadro de dialogo Definir filtro de objeto, seleccione el botén de opcion Todos los
tipos de objeto y haga clic en Aceptar.

¥ Definir filtro de objeto

Seleccione el filtro gue =& wa a utilizar durante el
aprendizaje de objetos.

Sdlo el objeta seleccionada [sin
dezcendientes)

" Tipos de objeto predeterminado
* Todos los tipos de objeto

™ Tipoz de obj. seleccionados SElecc... |
Aceptar I Cancelar | Aypuda |

4. Copiar todos los objetos de la pagina Flight Finder.

En este paso, indicara a UFT que copie todos los objetos de la pagina Flight Finder del sitio
web Mercury Tours que coincidan con el filtro y que los agregue a un repositorio de objetos
compartido.

a. Enlapagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours, haga clic en la ficha Flight Finder:
Mercury Tours para activarla, de forma que sea la pagina web de la que copie UFT.

b. Enlabarra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar. La pagina web

parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos mientras UFT agrega representaciones
de los objetos de la pagina web a un nuevo repositorio de objetos.

Nota: Se tarda unos segundos en afadir estos objetos. No interactie con la pagina
web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar.

c. Cierre labarra de herramientas Desplazarse y aprender. Tanto UFT como la ventana
Gestor de repositorios de objetos vuelven a estar visibles.

5. Guardar el repositorio de objetos compartido.

a. Enlaventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar . Seabreel
cuadro de dialogo Guardar repositorio de objetos compartido.

b. Sies necesario, vaya a la carpeta Tutorial_ObjectRepositories y abrala. En el cuadro
Nombre de archivo, especifique MercuryToursFlightFinder y haga clic en Aceptar.
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6. Crear un repositorio de objetos compartido para la pagina Select Flight.

a.

En la pagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours, haga clic en Continue. Se abre la
pagina Select Flight. Ya esta listo para afiadir objetos desde esta pagina.

13

Cambie a la ventana Gestor de repositorios de objetos y haga clic en Nuevo Se abre

un repositorio de objetos compartido vacio.

En la ventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto > Desplazarse y
copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de objetos se ocultan.

En la pagina Select Flight del sitio web Mercury Tours, haga clic en la ficha Select Flight:
Mercury Tours para activarla, de forma que sea la pagina web de la que copie UFT.

En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar. La pagina web
parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos mientras UFT agrega representaciones
de los objetos de la pagina web a un nuevo repositorio de objetos.

Nota: Se tarda unos segundos en afadir estos objetos. No interactue con la pagina
web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar.

Cierre la barra de herramientas Desplazarse y aprender. Tanto UFT como la ventana
Gestor de repositorios de objetos vuelven a estar visibles.

Enla ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar . Se abre el
cuadro de dialogo Guardar repositorio de objetos compartido.

Si es necesario, vaya a la carpeta Tutorial_ObjectRepositoriesy abrala. En el cuadro
Nombre de archivo, especifique MercuryToursSelectFlight y haga clic en Guardar.

7. Crear repositorios de objetos para las paginas web restantes.

a.

Mediante el proceso descrito en el paso 6, cree repositorios de objetos compartidos para
cada una de las paginas siguientes:

o Book a Flight
o Flight Confirmation

Llame a los repositorios de objetos MercuryToursBookFlight y
MercuryToursFlightConfirmation, respectivamente.
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8. Asociar el repositorio de objetos MercuryToursFlightFinder.tsr a la accién
FlightFinder.

a. Cambie alaventana de UFT. Si el explorador de soluciones no esta abierto, abralo

haciendo clic en el botén Explorador de soluciones = .

b. En el explorador de soluciones, haga clic con el boton secundario en la accion
FlightFinder y seleccione Asociar repositorio con accién. Se abre el cuadro de didlogo
Abrir repositorio de objetos compartido.

c. Hagaclic en el repositorio de objetos compartido MercuryToursFlightFinder.tsr y luego
en Abrir.

d. En el cuadro de didlogo que se abre, haga clic en Si.

El repositorio de objetos esta asociado ahora a la accion FlightFinder y se muestraen el
explorador de soluciones como elemento secundario de esa accion.

9. Asociar los repositorios de objetos restantes a las acciones pertinentes.
m Asocie la accion SelectFlight a MercuryToursSelectFlight.tsr.
m Asocie la accién BookFlight a los siguientes repositorios:
o MercuryToursBookFlight.tsr
o MercuryToursFlightConfirmation.tsr

Posteriormente, al afadir pasos a cada accion, todos los objetos de prueba necesarios estaran
disponibles para su uso.

10. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

Para continuar con la configuracion de la infraestructura de pruebas, agregue recursos adicionales
ala prueba, tal como se describe en la "Creacion de funciones y bibliotecas de funciones" en la
pagina 48.
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bibliotecas de funciones

UFT proporciona funciones y métodos integrados que satisfaran muchas de sus necesidades de
pruebas. Sin embargo, en algin momento necesitara realizar una tarea que no esté disponible de
forma predeterminada para una determinada clase de objeto de prueba. Puede crear una funcion
definida por el usuario para realizar esta tarea, guardarla en un archivo de biblioteca de funciones e
insertarla como un paso cada vez que deba realizar esta tarea.

En la"Creacion de repositorios de objetos" en la pagina 33, cred repositorios de objetos
compartidos y los asocio a las acciones de la prueba. En esta leccién, creara una funcion y una
biblioteca de funciones, y asociara la biblioteca de funciones a toda la prueba. Asociar una
biblioteca de funciones a una prueba permite llamar a cualquiera de las funciones de la biblioteca de
funciones desde esa prueba.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Introduccion a las fuNCIONES . ... ... 49
Creacion de una funCION ... 49
Asociacion de la biblioteca de funciones alaprueba ... .. . ... 52
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Introduccion a las funciones

Una funcioén es un conjunto de pasos codificados que realizan una tarea en particular para la que no
existe un método adecuado de forma predeterminada. Quizas desee que la prueba incluya esa
tarea e incluso repetir la tarea varias veces. Por lo tanto, desea que la funcién sea facilmente
accesible.

Por ejemplo, quiza desee crear un paso que genere un archivo de texto y lo guarde en el sistema de
archivos, o que acceda a los datos desde una hoja de calculo de Microsoft Excel.

En esta leccion, creara una funciéon que compruebe el formato de fecha en una pagina generada por
el sitio web Mercury Tours y luego agregara la funcién a la prueba. Empiece con "Creacion de una
funcion” abajo.

Creacion de una funcion

En este ejercicio, creara una funcion a la que llamara posteriormente desde la prueba. Esta funcién
comprueba si una fecha aparece en el formato MM/DD/AAAA. La funcion comprueba igualmente
que la fecha sea potencialmente valida, por ejemplo, que el mes no exceda de 12 o la fecha, de 31.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucion. Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vayaal archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba MercuryTours en "Creacién de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27.)

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Crear una nueva biblioteca de funciones.

a. Hagaclic en laflecha abajo de Nuevo |~ y seleccione Nueva biblioteca de
funciones. Se abre el cuadro de didlogo Nueva biblioteca de funciones.

Nota: Si simplemente ha hecho clic en el botén Nuevo y no en la flecha abajo del
boton Nuevo, se abrira el cuadro de didlogo Nueva prueba.
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b. Enel cuadro de didlogo Nueva biblioteca de funciones, complete los campos del siguiente
modo:

o Buscar en: Vaya al directorio C:\%HOMEPATH%\Mis documentos\Unified
Functional Testing\Tutorial, cree una nueva carpeta denominada Tutorial
FunctionLibraries y abrala para definila como la ubicacion de la biblioteca de
funciones. (Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario).

o Nombre del archivo: introduzca CheckDateFunction.

c. Hagaclic en Crear. La biblioteca de funciones vacia se abre en el panel de documentos.
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3. Copiar la siguiente funcién y pegarla en el editor.

'La funcion siguiente comprueba si una cadena de fecha (dateStr)

'tiene 10 caracteres que representan MM/DD/AAAA

Function check_data_validity( dateStr )
Dim firstSlashPos, secondSlashPos
Dim mmPart, ddPart, yyyyPart
firstSlashPos = inStr( dateStr , "/" )

secondSlashPos = inStrRev( dateStr, "/" )

If ( firstSlashPos <> 3 or secondSlashPos <> 6 ) Then

reporter.ReportEvent micFail, "Format check",
"Date string is missing at least one slash ( / )."

check_data_validity = False
Exit function
End If

mmPart = mid( dateStr, 1,2 )

ddPart = mid ( dateStr, firstSlashPos+1, 2 )
yyyyPart = mid( dateStr, secondSlashPos +1 , 4 )

If mmPart > 12 Then

reporter.ReportEvent micFail, "Format Check",

"The month value is invalid. It exceeds 12."
check_data_validity = False
Exit function
End If

If ddPart > 31 Then

reporter.ReportEvent micFail, "Format Check",

"The date value is invalid. It exceeds 31."
check_data_validity = False
Exit function
End If

If yyyyPart < 2000 Then

reporter.ReportEvent micFail, "Format Check",

"The year value is invalid. (Prior to 2000)"
check_data_validity = False
Exit function
End If

check_data_validity = True

End Function
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Nota: Si copia y pega el cadigo anterior tal y como esta, habra saltos de linea que dividan
los comandos al final de las lineas que comienzan por reporter. Siintenta ejecutar este
codigo, el compilador de UFT generara un error para cada instancia de este salto de linea.
Por lo tanto, al final de cada linea rota del cédigo, pulse Eliminar para eliminar el salto.

4. Haga clic en Guardar .

5. Guardar la biblioteca de funciones.
6. Cerrar la biblioteca de funciones.
Seleccione Archivo > Cerrar.

Continte trabajando con la biblioteca de funciones, tal como se describe en "Asociacion de la
biblioteca de funciones a la prueba" abajo.

Asociacion de la biblioteca de funciones a la
prueba

En "Creacion de una funcion" en la pagina 49, creé una biblioteca de funciones con una sola
funcién. En este ejercicio, asociara la biblioteca de funciones a la prueba para que su funcién esté
disponible para la prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

¥
b. Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir E y seleccione Abrir solucion. Se
abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vayaal archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba MercuryTours en "Creacién de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.
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2. Asociar CheckDateFunction.qgfl a la prueba MercuryTours.

a. Siel explorador de soluciones no esta abierto, abralo haciendo clic en el botén Explorador

de soluciones = .

b. En el explorador de soluciones, haga clic con el botén secundario en el nodo de prueba
MercuryTours y seleccione Agregar > Asociar biblioteca de funciones. Se abre el
cuadro de dialogo Abrir biblioteca de funciones.

c. Localicey abra la biblioteca de funciones CheckDateFunction.dfl. En el cuadro de dialogo
Conversién automatica de rutas relativas, haga clic en Si. Esto convierte la ruta en una

ruta relativa.

La biblioteca de funciones esta asociada ahora a la prueba MercuryTours y aparece en el
explorador de soluciones como elemento secundario del nodo de prueba MercuryTours.

Nota: El uso de una ruta relativa mantiene la validez de la ruta cuando desplaza
carpetas que contienen pruebas y otros archivos de una ubicacion a otra, siempre que
la jerarquia de carpetas siga siendo la misma.

3. Guardar la prueba.

Seleccione la ficha de documento MercuryTours y haga clic en Guardar .

Ya se han configurado todos los recursos necesarios para la prueba y puede seguir completando la
prueba, tal como se describe en "Agregar pasos" en la pagina 54.
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En "Analisis de la aplicacion y creacion de acciones" en la pagina 22, ha creado acciones unicas
para la mayoria de las paginas en el sitio web Mercury Tours y las ha agregado a la prueba. En
otras lecciones, cred otras partes de la infraestructura de automatizacion necesaria, como
repositorios de objetos y bibliotecas de funciones.

En esta leccion, agregara pasos a las acciones de la prueba.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Preparacién para agregar pasos aunaprueba ... ... ... 55
Agregarpasos alaaccion Login .. il 55
Analisis de la accion Login en la Vistade palabrasclave ...... ... ... 61
Agregar los pasos restantes alaprueba ... .. 62
Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante grabacion ... 63
Agregar un paso a la accién SelectFlight mediante el panel Cuadro de herramientas ... .. 69
Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el editor y el Generadorde pasos ........... 70
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Preparacion para agregar pasos a una prueba

Antes de agregar pasos a una prueba, asegurese de que la aplicacion y UFT estan configurados
para satisfacer las necesidades de la prueba. Para los fines de este tutorial:

1. Configurar las opciones de Internet Explorer relevantes y cerrar todos los
exploradores.

m En Microsoft Internet Explorer, desactive la opcion Autocompletar para todos los
formularios, nombres de usuario y contrasefas (seleccione Herramientas > Opciones de
Internet > ficha Contenido > Configuracion de Autocompletar).

m Cierre todas las ventanas del explorador.
2. Configurar las opciones de pagina/marco web relevantes de UFT.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Sino hay ninguna prueba abierta, abra una prueba reciente o cree una prueba ficticia. Para

crear una prueba ficticia, haga clic en Nuevo ! " |y cree una prueba con los valores
predeterminados del cuadro de dialogo Nueva prueba. No necesita guardar esta prueba.

Nota: Debe haber una prueba o un componente abierto en UFT para poder ver el nodo
Web en el cuadro de dialogo Opciones.

c. Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI > Web > nodo
Opciones de pagina/marco.

d. Enel area Crear nuevo objeto de prueba de pagina para, seleccione Diferentes
direcciones URL o un cambio de transferencia de datos y seleccione las cuatro
primeras casillas. Haga clic en OK.

Ahora ya puede empezar a agregar pasos a las acciones. Empiece con "Agregar pasos a la accion
Login" abajo.

Agregar pasos a la accion Login

Cada operacion que realiza UFT en una aplicacion se representa mediante un paso en la accion.
Por ejemplo, un paso puede hacer clic en una imagen o insertar un valor en un cuadro de edicion.

En este ejercicio, hara una reserva para un vuelo de New York a San Francisco en el sitio web
Mercury Tours agregando pasos de varias maneras. Tras agregar pasos a la primera accion, va a
analizar los pasos para aprender mas sobre la Vista de palabras clave.
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1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a.

Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial.

Se abre la solucién Tutorial, que muestra la prueba Mercury Tours creada en "Creacion de
una solucion, una prueba y acciones" en la pagina 27.

2. Abrir la acciéon Login y mostrar la Vista de palabras clave.

a.

Si el lienzo no esta abierto, haga clic en la ficha MercuryTours del panel de documentos
para activarlo.

En el lienzo, haga doble clic en la accién Login.

Se abre la accion Login.

Si aparece el editor, haga clic en el boton Vista de palabras clave E= para mostrar la
Vista de palabras clave.

3. Agregar el primer paso para iniciar sesion en el sitio web Mercury Tours.

a.

b.

En la Vista de palabras clave, haga clic en la columna Elemento, justo debajo de lafila
Login. Se abre la lista Elemento, que muestra el objeto de prueba (principal) de nivel
superior en el repositorio de objetos asociado y le indica que seleccione un elemento.

Elermento

£ Login
- «Seleccionar un elementoz> j

eleccionar un elermento>

= Welcorme: Mercury Tours
ik Objetn de repositorio...

#% (Generador de pasos...
*® Declaracion

En este paso, el objeto de prueba principal es el objeto de explorador Welcome: Mercury
Tours. No seleccione este objeto de explorador porque no desea realizar una operacion en
la ventana principal del explorador. Solo necesita insertar pasos en los objetos en los que
desea realizar operaciones.

Seleccione Objeto de repositorio para abrir el cuadro de dialogo Seleccionar objeto de
prueba.
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c. Expanda el arbol de objetos de prueba.

Maombre; I Tipo |<.-i‘-.LL> j -_.;'I'Ql

Seleccione un objeto en el &rbol o uze las opciones anteriores para
ubicarla,

EREN /clcome: Mercury Tours
B- D Welcome: Mercury Tours
é Sign-In
o ? password
L P userMame

¥ |nzertar objeto de la prusba
™ Inzertar objeto de tiempo de ejecucidn

ﬁ‘_’j | Haga clic para zeleccionar un objeta de su aplicacian
Aceptar I Cancelar

d. Seleccione userName y haga clic en Aceptar.

Se cierra el cuadro de didlogo Seleccionar objeto para un pasoy se agrega un paso ala
accion.

Observe que se han agregado tres filas a la Vista de palabras clave. UFT afiade una fila
para cada objeto de prueba principal pero no realiza ninguna operacién en estos objetos.
Estas filas forman parte de la ruta del objeto sobre el que se realiza el paso.

Durante una sesion de ejecucion, UFT utiliza objetos principales para identificar el objeto
real sobre el que necesita realizar una operacion.
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En este paso, que se representa en la Ultima de las tres filas nuevas:

o El objeto de prueba WebEdit userName seleccionado se agrega a la celda Elemento.
o El método predeterminado, Set, se agrega a la celda Operacion.

o Se agrega texto a la celda Documentacidn que indica que este paso borra el texto del

cuadro de edicion. El motivo es que el paso no tiene todavia un valor requerido en la
celda Valor y necesita actualizarse con el nombre de usuario.

Elementa Cperacidn| Yalor Asgignac... |Coment... |Documentacidn
w1 Login
v,@ Welcome: Mercury Tours

- D \Welcome: Mercury Tours

Borrar el t =] ame" edit box,

e. EnlaceldaValor, introduzca tutorial.

Al insertar este valor, se completa el paso. Al hacer clic en otra area de la Vista de palabras
clave, la documentacion de este paso se actualiza en la celda Documentacion.

Elernentn Operacion | Yalor Asignac... |Coment... |Documentacidn
w2 Login
v,@ Welcarme: Mercury Tours

v [ welcame: Marcury Tours

"tutorial" Escribir "tutorial” en el " Jame" edit bosx,

Sugerencia: El valor introducido en la columna Valor se incluye automaticamente
entre comillas, lo que indica que se trata de un valor de cadena. Si el método admitia
un valor de indice y ha introducido un valor de indice, no se agregan las comillas.

f. Seleccione Ver > Editor para mostrar el editor, que muestra la sintaxis del paso en
VBScript.

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury
Tours").WebEdit("userName").Set "tutorial"
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Tenga en cuenta que este paso se realiza en el objeto de prueba WebEdit (cuadro de
edicién), denominado userName, y que:

o

La jerarquia de objetos de prueba para el objeto de prueba WebEdit (cuadro de edicion)
aparece antes que el objeto de prueba. En este paso, la jerarquia incluye un objeto
Browser y un objeto Page.

El método que se va a ejecutar en el objeto se muestra inmediatamente después del
objeto de prueba. En este paso, el método es Set.

El texto que se va a introducir en el cuadro de edicién userName se muestra
inmediatamente después del método Set. El texto se muestra entre comillas, lo que
indica que este valor es una cadena. En este paso, el texto que se va a introducir es
tutorial.

Unos puntos separan cada parte del paso.

g. Hagaclic en el boton Vista de palabras clave 5= para volver ala Vista de palabras
clave.

4. Agregar el paso siguiente.

a. Haga clic en la columna Elemento, justo debajo de la fila userName.

Se abre la lista Elemento que enumera los objetos de mismo nivel del objeto de prueba del
paso anterior.

b. Seleccione password en la lista Elemento. En esta ocasion solo se agrega una nueva fila
porque el objeto comparte los mismos objetos principales que el paso anterior.

En este paso:

El objeto de prueba WebEdit password se agrega a la celda Elemento.

El método predeterminado, Set, se agrega a la celda Operacién. Debe cambiar este
método porque la contrasefa debe estar codificada.

Se agrega texto a la celda Documentacién que indica que este paso borra el texto del
cuadro de edicion. El motivo es que el paso no tiene todavia un valor requerido en la
celda Valor y necesita actualizarse con la contrasefa.

c. Hagaclic en la celda Operacién para ver la flecha abajo y luego en la flecha abajo para ver
la lista de métodos disponibles para el objeto de prueba seleccionado. Seleccione
SetSecure de lalista. Este método permite el uso de texto cifrado. Ahora debe generar el
texto cifrado e insertarlo en la celda Valor.
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5. Generar una contraseiia codificada mediante la aplicacion HP Password Encoder.
a. Seleccione Inicio > Todos los programas > HP Software > HP > Unified Functional

Testing > Tools > Password Encoder o <carpeta de instalacién de
UFT>\bin\CryptonApp.exe. Se abre el cuadro de dialogo Codificador de contrasefia.

(=) Codificador de contrasefia |

Contrazefia: Il

Cadena codificada: I

E zcriba la contrazefia en el cuadro 'Contrazefia’ v haga clic
en 'Generar para generar la cadena codificada.

Generar Copiar Cermar

Nota: Para obtener informacioén detallada sobre cémo accedera UFT y a las
herramientas y archivos de UFT en Windows 8, consulte "Acceso a UFT en sistemas
operativos Windows 8" en la pagina 20.

b. Enlacelda Contraseiia, introduzca tutorial.

¢. Hagaclic en Generar. El codificador de contrasefia cifra la contrasefia y la muestraen el
cuadro Cadena codificada.

d. Haga clic en Copiar. Pegue el valor codificado en la celda Valor para el paso de
contrasenfa.

La documentacion para este paso se muestra en la celda Documentacion.
e. Cierre el cuadro de dialogo Codificador de contrasefia.

Si ha ejecutado la accién en este momento, UFT abre automaticamente el sitio web
Mercury Tours e inserta los valores que ha especificado en los cuadros User Name y
Password.

6. Insertar el ultimo paso en la accion Login.
a. Haga clic en la columna Elemento debajo del ultimo paso para insertar el paso siguiente.

Se abre la lista Elemento que enumera los objetos de mismo nivel del objeto de prueba del
paso anterior.
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b. Seleccione Sign-In en lalista Elemento.

Este pasoindica a UFT que haga clic en Sign-In en |a pagina de bienvenida e inicie sesion
en el sitio Mercury Tours.

7. Guardar la prueba.
Seleccione Archivo > Guardar.

Aprenda mas acerca de la Vista de palabras clave en "Analisis de la accion Login en la Vista de
palabras clave" abajo y luego continte con "Agregar los pasos restantes a la prueba" en la pagina
siguiente.

Analisis de la accion Login en la Vista de palabras
clave

Veamos los pasos de la primera accién. Cada paso representa una operacion que se debe ejecutar
en el explorador web.

Las columnas en la Vista de palabras clave muestran una informacién distinta para cada paso, del
modo siguiente:

« Elemento. El elemento para el paso (objeto de prueba, objeto de utilidad, llamada a funcién o
instruccion) en un arbol jerarquico basado en iconos.

« Operacion. La operacion que se va a realizar en el elemento, por ejemplo, Click, Set o Select.

« Valor. Los valores de argumentos para la operacién seleccionada, si es necesario. Por ejemplo,
el texto que se va a introducir en un cuadro de edicion o el botdn del ratén que se va a usar al
hacer clic en laimagen.

« Documentacion. Documentacion proporcionada automaticamente sobre lo que hace el paso,
con una frase facil de entender. Por ejemplo: Haga clic en la imagen "Sign-In".

« Asignacion. La asignacion de un valor a una variable o desde ella para que se pueda utilizar el
valor posteriormente en la prueba. Esta columna no esta visible de manera predeterminada.

« Comentario. Cualquier informacion textual que desee afadir con respecto al paso, por ejemplo,
Volver a la pagina utilizada en el primer paso de la prueba. Esta columnano esta
visible de manera predeterminada.

Nota: Puede ocultar o mostrar columnas individuales haciendo clic con el botén secundario
en el encabezado de columna en la Vista de palabras clave y seleccionando un nombre de
columna de la lista.

En la columna Elemento de la Vista de palabras clave, puede hacer clic en las flechas de
ramificacion para expandir o contraer los pasos de cada pagina web. Para contraer o expandir cada
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una de las acciones, seleccione el nombre de la accién en la parte superior y luego seleccione Ver
> Contraer todo o Ver > Expandir todo.

Al expandir la accién, deberia tener el aspecto siguiente:

Elemento Operacidn | valor Agignac... |Coment.. | Documentacidn

v- 15 Welcome: Mercury Tours

- [ Welcome: Mercury Tours :
5"'0 userMame éSet é"tub:rial" !
¢ password éSetSecureé"SDf‘?dQ?QBe...é

cribir "utorial" en el "userName" edit box,

troducir la contrasefia cifrada en el "passwor...

----- = sign-In click 156

cer clic en el "Sign-In" image.

Dedique unos minutos a examinar la Vista de palabras clave en detalle, rastreando los pasos que
ha ejecutado mientras creaba esta accion. Luego continue y agregue pasos adicionales, tal como
se describe en "Agregar los pasos restantes a la prueba" abajo.

La tabla siguiente describe los pasos mostrados en la accion de la Vista de palabras clave anterior.

Paso Descripcion

@ Login Login es el nombre de la accion. Las acciones
son unidades de prueba que dividen la prueba
en secciones ldgicas.

| w [@ welcome: Mercury Tours El objeto de explorador invoca el sitio web
Welcome: Mercury Tours.

Welcome: Mercury Tours es el nombre de la

- [ Welcame: Mercury Tours )
pagina web.

userName es el nombre del cuadro de edicion.
Set es el método ejecutado en el cuadro de
edicion. Tutorial es el valor introducido en el
cuadro de edicion userName.

----- 27 userName éEEt "utarial"

password es el nombre del cuadro de edicion.
SetSecure es un método de cifrado ejecutado
en el cuadro de edicion. La lista de digitos es el
valor cifrado introducido en el cuadro de edicion
password.

& password  SetSecure "4f3sbas...

Sign-In es el nombre del vinculo de la imagen.
Click es el método ejecutado en la imagen.

----- Sign-In Click

Para obtener mas informacion sobre la Vista de palabras clave, consulte el capitulo Vista de
palabras clave de la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Agregar los pasos restantes a la prueba

Ahora que ya ha agregado pasos mediante la Vista de palabras clave en "Agregar pasos a la accion
Login" en la pagina 55, puede continuar con otros métodos para agregar pasos, como los
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siguientes:
« "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante grabacion" abajo

« "Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el panel Cuadro de herramientas"” en la
pagina 69

« "Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el editor y el Generador de pasos" en la pagina
70

Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabacion

En "Agregar pasos ala accion Login" en la pagina 55, agregd pasos para ejecutarlos en la pagina de
bienvenida de Mercury Tours. Si tuviera que ejecutar la prueba en este momento, el ultimo paso
abriria la pagina Flight Finder en el sitio web Mercury Tours.

En este ejercicio, grabara pasos para la accion FlightFinder que ha creado para la pagina Flight
Finder. Los pasos que afiada utilizaran los objetos de prueba del repositorio de objetos compartido
MercuryToursFlightFinder asociado.

Sugerencia: Antes de comenzar una sesion de grabacion, es posible que desee colocar la
ventana del explorador y la ventana de este tutorial una junto a otra en la pantalla. Esto le
permitira leer el tutorial durante la grabacion.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.
c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la

prueba MercuryTours en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Abrir la accion FlightFinder.

a. Siellienzo no esta abierto, haga clic en la ficha MercuryTours del panel de documentos
para activarlo.

b. Enellienzo, haga doble clic en la accion FlightFinder. Se abre la accion FlightFinder.
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3. Iniciar el sitio web Mercury Tours y abrir la pagina Flight Finder.

a. En Microsoft Internet Explorer, vaya al sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com

Se abre la pagina de inicio de Mercury Tours.

b. Enel area Find a Flight, introduzca tutorial en los dos cuadros User Name y Password
y haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.

ﬂ; Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH & Co. KG

@AV |g, http:,l',l'newtours.demoaut.com}'mercuryrﬂ pal | |+ | X I Bing R |-

Archivo  Edicion  Wer  Favoribos  Herramientas  Ayuda

\:f:( Faworitos | '1’.5 [] Sitios sugeridos » € | Galeria de Web Slice -

| ﬁ} ¢ CJ = || p= » Pagina~ Seguridad + Herramientas = I@lv >

one cool summer #FXTT

"_fé Find a Flight: Mercury Tours:

-

CONTACT

ITIHERARY PROFILE SUPPORT

MERCURY SIGH-OFF
TOURS
|FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Cnce
youve booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
Car Rentals reserve lodging in your destination city.

Coufess Flight Details
Destinations

Type: @ Round Trip ¢ One Way
Passengers: IE
Departing From: Im
0 :|Ju|y jl‘]‘]j Yiew Calendar |
Arriving In: W
Returning: | July | [11 =] __view Calendar |

Vacations

Preferences

Service Class: & Economy class

" Business class —
" First class

Airline: |N0 Preterence j

' [
[Listo [T T T | | & meemnet ERE ST

c. EnUFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion. Aparece el
cuadro de dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.
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En la ficha Web, seleccione Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador
abierto y haga clic en Aceptar. Esto permite a UFT grabar la pagina web abierta.

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion EH |

I:Iraclel Java | SAP wieh |Sie|:|e| | Winduws.ﬁ.pplicatiunsl

% Grabar v ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto

€™ b la sig. direccion al comenzar una zesion de grabacion o de ejec.

Ihttp:ﬁnewtuurs.demnaut. com j

Ahirir el ziguiente exploradar al comenzar una sezidn de grabacian
0 de ejecucion

I Microsaft [ntemet Explorer j

¥ Mo grabar mi ejecutar en exploradores que va estan abiertos

¥ Cerrar el explorador cuando e ciere la prue

Aceptar Cancelar Aplizar

d. EnUFT, haga clic en el botén Grabar @] Aparece la barra de herramientas de grabacion
y UFT comienza la grabacion.

Desaparece la ventana de UFT y el explorador muestra la pagina Flight Finder del sitio web
Mercury Tours.

e. Enlapagina web Flight Finder de Mercury Tours, cambie las siguientes selecciones en las
listas desplegables. (No utilice la opcion de calendario.)

o Departing From: New York
o On: December 29

o Arriving In: San Francisco
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Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 0 31 de cualquier mes,
seleccione otro mes o fecha durante la grabacion. De esta forma se garantiza que se
grabe el paso, ya que UFT graba cualquier operacion Unicamente cuando se realiza un
cambio en la aplicacion. Si acepta un valor predeterminado (o vuelve a seleccionar el
valor predeterminado), UFT no grabara una operacion.

f. Haga clic en Continuar para aceptar las demas selecciones predeterminadas. Se abre la
pagina Select Flight.

=

g. Enlabarra de herramientas de grabacion, haga clic en Detener para detener el

proceso de grabacion.

Ya ha reservado un billete imaginario de New York a San Francisco. UFT ha grabado las
operaciones del explorador web desde el momento en que ha hecho clic en el botdn Grabar
en UFT hasta que ha hecho clic en Detener en la barra de herramientas de grabacion.
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h. En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucién para restaurar
la configuracién de ejecucion requerida. Aparece el cuadro de dialogo Configuracion de
grabacion y ejecucion.

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 67 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 5: Agregar pasos

Enlaficha Web:

o Seleccione Abrir la sig. direccidon al comenzar una sesion de grabacion o de
ejec.

o Confirme que la URL del primer cuadro es http://newtours.demoaut.com.

o Enel segundo cuadro, seleccione un explorador en el que ejecutar la sesion de prueba.
Microsoft Internet Explorer es el explorador que se utiliza en este tutorial.

o Confirme que No grabar ni ejecutar en exploradores que ya estan abiertos y
Cerrar el explorador cuando se cierre la prueba estan seleccionados.

o Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de dialogo.

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion |

Wwieh | “Windowes Applications |

™ Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador sbierto

= Abir la sig. direccidn al comenzar una sesion de grabacidn o de sjec.

Ihttp:a’fnewtnurs.demnaut.cnm j

Abrir el ziguiente exploradaor al comenzar una sesidn de arabacidn
o de gjecucian

I icrozoft Internet Ewxplorer j

¥ Mo grabar ni ejecutar en exploradores que ya estén abiertos

¥ Cernar el explorador cuando se ciere la prue

Aceptar Cancelar Aplicar

4. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .
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No cierre |la prueba, ya que desea agregar pasos a otras acciones. Contintie con "Agregar un paso a
la accidén SelectFlight mediante el panel Cuadro de herramientas" abajo.

Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el
panel Cuadro de herramientas

En "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante grabacion” en la pagina 63, agregoé pasos para
ejecutarlos en la pagina Flight Finder de Mercury Tours. Si tuviera que ejecutar la prueba en este
momento, el Ultimo paso abriria la pagina Select Flight en el sitio web Mercury Tours.

Para los fines de este tutorial, no necesita hacer cambios en la pagina Select Flight, pero si indicar
a UFT que acepte las opciones predeterminadas y continte en el paso siguiente. Por lo tanto, en
este ejercicio, debera agregar un paso que indique a UFT que haga clic en CONTINUE. Arrastrara
el objeto de prueba pertinente a la accién desde el panel Cuadro de herramientas, que es otra
manera de crear pasos en la accion.

Nota: Los elementos del cuadro de herramientas enumerados corresponden a la acciéon que
esta activa en el panel de documentos. Si una prueba o biblioteca de funciones esta activa, o
si no hay ninguna prueba abierta, el panel Cuadro de herramientas esta vacio.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

¥
b. Haga clic en la flecha abajo del botdn Abrir E y seleccione Abrir solucion. Se
abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vayaal archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba MercuryTours en "Creacién de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Abrir la accién SelectFlight.

En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion SelectFlight. Si el explorador de

soluciones no esta abierto, abralo haciendo clic en el botén Explorador de soluciones = .
Se abre la accion SelectFlight.

3. Mostrar el panel Cuadro de herramientas.
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Haga clic en el botén Cuadro de herramientas 1§

El panel Cuadro de herramientas funciona tanto en el editor como en la Vista de palabras
clave, asi que no es necesario cambiar.

4. Seleccionar el objeto que representa el boton CONTINUE en la pagina web Select
Flight.

a. En el panel Cuadro de herramientas, expanda el arbol Objetos de prueba.

b. Busquey arrastre el objeto Image reserveFlights ==l a la accion, ya sea en el editor o en
la Vista de palabras clave. (El objeto de imagen reserveFlights deberia estar hacia la parte
superior de la lista de objetos en el panel de cuadro herramientas).

Nota: Quizas observe que este repositorio de objetos tiene muchos mas objetos que
el repositorio MercuryToursLogin. Esto se debe a que no elimind los objetos
superfluos en "Creacion de repositorios de objetos" en la pagina 33

El objeto de prueba de imagen seleccionado se afiade al paso, junto con su método
predeterminado, Click.

o Enla Vista de palabras clave, la celda Documentacion describe lo que hace el paso en
lenguaje llano. De nuevo, este paso se muestra en tres filas en la Vista de palabras
clave porque los objetos de prueba principales forman parte del paso.

o En el editor, el paso se muestra de la forma siguiente:

Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight:
Mercury").Image("reserveFlights").Click

5. Guardar la prueba.
Seleccione Archivo > Guardar.

No cierre la prueba, ya que desea agregar pasos a otras acciones. Contintie agregando pasos, tal
como se describe en "Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el editor y el Generador de
pasos" abajo.

Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el
editor y el Generador de pasos

En "Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el panel Cuadro de herramientas" en la
pagina precedente, agregd un paso para ejecutarlo en la pagina Select Flight de Mercury Tours. Si
tuviera que ejecutar la prueba en este momento, el Ultimo paso abriria la pagina Book a Flight en el
sitioweb Mercury Tours.
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En este ejercicio, creara pasos copiando y pegando contenido en el editor, que es otra forma de
crear pasos en una accion. Los pasos pegados no incluyen valores. A continuacion, insertara
valores para cada paso mediante la Vista de palabras clave.

Por ultimo, utilizara el Generador de pasos para insertar un Unico paso. El Generador de pasos
permite definir un paso completo en un Unico cuadro de dialogo, en lugar de insertar distintas partes
de un paso en las diferentes columnas de la Vista de palabras clave.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial.

Se abre la solucion Tutorial, que muestra la prueba Mercury Tours creada en "Creacion de
una solucion, una prueba y acciones" en la pagina 27.

2. Abrir la accion BookFlight.

En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion BookFlight. (Si el explorador de

. . . , . . . . =5
soluciones no esta abierto, abralo haciendo clic en el botén Explorador de soluciones J ).

Se abre la accion BookFlight.
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3. Agregar pasos a la accion BookFlight.

a. Hagaclic en el boton Editor = para abrir el editor.

b. Copie los siguientes pasos y péguelos en el editor:

Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury").WebEdit("passFirste").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury") .WebEdit("passLast0").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury").WebList("creditCard").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury").WebEdit("creditnumber").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury").WebList("cc_exp_dt_mn").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
Mercury").WebList("cc_exp_dt_yr").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book
("buyFlights").Click

Flight:
Flight:
Flight:
Flight:
Flight:

Flight:

Flight: Mercury").Image

Nota: Si copia y pega el cédigo anterior tal y como esta, habra saltos de linea que
dividan los comandos al final de cada linea. Si intenta ejecutar este cddigo, el
compilador de UFT generara un error para cada instancia de este salto de linea. Por lo
tanto, al final de cada linea del cédigo, pulse Eliminar para eliminar el salto.

4. Completar los detalles de pasos que faltan.
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a. Seleccione Ver > Vista de palabras clave para mostrar la Vista de palabras clave.

b. Eche unvistazo ala columna Documentacion. Observe que en los pasos no hay
documentacion disponible o la documentacion indica que el paso esta borrando el
contenido de un cuadro de texto. Esto se debe a que los pasos que acaba de insertar son
valores que faltan. Por ejemplo, en el primer paso, es necesario completar un valor para el
nombre del pasajero. Los detalles que debe afiadir aparecen rodeados por un circulo en el
ejemplo siguiente.

BOOK A FLIGHT
Please review your travel itinerary and make your purchase.
Summary
Mew York to 5an Francisco 1212372007
Blue Skies Airlines 360 Business 270
San Francisco to New York 120312007
T YN
Blue Skies Airlines 630 Business 270
Passengers: 1
Taxes: 544
Total Price (including taxes):  $584
Passengers
irst Mama Last Mame: Meal:
G | ) |Nn preference j
Credit Card
ard Type: Mumber: Expiration:
@merican Expressj I INunej INonej

c. Enlacelda Valor del paso correspondiente en la Vista de palabras clave, introduzca lo
siguiente:

Para: Introduzca:
passFirsto Su nombre (o un nombre ficticio)

passLaste Su apellido (o un apellido ficticio)
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Para: Introduzca:

creditCard Uno de los nombres de tarjetas de crédito siguientes
o American Express
o MasterCard (en una palabra)
o Visa
o Discover
o Diners Club

o Carte Blanche

creditnumber = Cualquier numero de 8 digitos. (Un numero de tarjeta de crédito
ficticio.)

cc_exp_dt_mn  Cualquier mes del 01 al 12. Asegurese de que especifica el valor como
un nimero de dos digitos. (Este es el mes de la fecha de vencimiento
de la tarjeta de crédito.)

cc_exp_dt_yr  Cualquier afno desde 2008 a 2010, como un numero de cuatro digitos.
(Este es el afio de la fecha de vencimiento de la tarjeta de crédito.)

Nota: Observe que se agregan comillas a los valores introducidos en la columna
Valor después de hacer clic fuera de la celda. Estas comillas son necesarias para que
la prueba se ejecute correctamente e indican a UFT que el valor es una cadena. Si
retrocede y cambia un valor, debe agregar estas comillas manualmente, ya que no se
agregan de forma automatica la segunda vez.

5. Agregar un paso mediante el Generador de pasos para confirmar la reserva y volver a
la pagina de inicio.

El ultimo paso que pegd en la accion BookFlight hace clic en SECURE PURCHASE enla
pagina Book a Flight para completar la transaccion. Durante una sesidn de ejecucion, esto

abre la pagina Flight Confirmation en el sitio web Mercury Tours.

Ahora va a utilizar el Generador de pasos para definir un paso para volver a la pagina de
bienvenida de Mercury Tours.

a. Haga clic en la columna Elemento debajo del Ultimo paso para asegurarse de que el paso
siguiente se insertara después del Ultimo paso existente en esta accion.
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b. Desplacese hasta la parte inferior de la lista Elemento y seleccione Generador de pasos.
Se abre el cuadro de didlogo Generador de pasos.

48 Generador de pasos EH |
Cateqaria: IDl:IiEtI:IS de prusha j
Obijete: I: "wfelcome: Mercurg Tours" j t._I

¥ Operaciones del objeto de prueba

 Operaciones nativas

Operacidn: | Sync j QI

Argumentoz:

MHaombre Tipo Y alor

T valor devuelto

Documentacidn de pago:

Ezperar a gque el browser finalice la navegacion actual.

[T Inzertar ato pazo

Aceptar I Cancelar

c. Enlalista desplegable Objeto, seleccione "Flight Confirmation: Mercury".

d. Haga clic en el botén Seleccionar objeto . Se abre el cuadro de dialogo Seleccionar
objeto de prueba. Expanda el nodo Flight Confirmation: Mercury del arbol.

Nota: Quizas sea necesario contraer el nodo del arbol Book a Flight: Mercury para
ver el nodo Flight Confirmation: Mercury.
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Maombre; I Tipo |<.-i‘-.LL> j r;h;l

Seleccione un objeto en el &rbol o uze las opciones anteriores para
ubicarla,

EID Flight Confirmation: Bercuny
..... [2] backtoflights

..... [2] banner?

..... [2] boxadl

----- [=] home

..... [2] html

..... [2] Logaout

..... [2] mast_confirmation
----- [=] Mercury Tours

..... [=] printit

..... [2] spacer

..... [2] spacer_?

----- == Car Rentals

----- m=m COMTACT

----- == Cruises

----- == Destinations

= Al

@_‘j | Haga clic para seleccionar un objeta de su aplicacian
Aoeptar I Canicelar
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e. Seleccione el objeto Image home || y haga clic en Aceptar. El Generador de pasos

muestra las opciones predeterminadas para el objeto de prueba home.

& Generador de pasos

HE|

Cateqaria: IEII::ietu:us de prusha

[

Objeto: IEI "home"
¥ Operaciones del objeta de prueba

& Operaciones nativas

=l

Operacidr: | Click

- @

Argumentoz;

M ombre Tipo " alor

M Entera

u Entero

button Constante Mo value:

[T “alor devuelto

Documentacion de paso:

Hacer clic en el "home" image.

[T Inzertar ato paso

Aoeptar Cancelar

Defina los argumentos y valores en el Generador de pasos tal y como lo haria en las
columnas de la Vista de palabras clave:

o Las listas desplegables Categoria y Objeto se usan para definir el valor en la columna
Elemento de la Vista de palabras clave.

o Las listas desplegables Operacion se utilizan para definir el valor de la columna
Operacion. En este paso, la operacion predeterminada para el objeto de prueba home,
Click, aparece en el cuadro Operacién. Aunque es posible seleccionar una operacién
distinta para este objeto de prueba haciendo clic en la flecha abajo, Click es la
operacion necesaria para este paso.

o Latabla Argumentos se utiliza a fin de definir valores para los argumentos de la celda
Valor en |a Vista de palabras clave. Si alguno de los argumentos fuera obligatorio,
aparece un asterisco rojo junto al nombre del argumento. En este paso, no hay
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argumentos obligatorios y no necesita definir ningun valor.

o El cuadro Documentacion de paso muestra la instruccion para este paso tal y como
aparecera en la celda Documentacion de la Vista de palabras clave.

o Sidesea insertar otro paso después de este, seleccione la casilla Insertar otro paso
para que el cuadro de didlogo Generador de pasos se vuelva a abrir tras haber agregado
este paso. En esta accidn, este es el Unico paso que debe realizar, por lo que no es
necesario seleccionar esta casilla.

f. Haga clic en OK. Se cierra el Generador de pasos y el paso se afiade a la Vista de palabras
clave.

g. Haga clic en el boton Editor |“=para abrir el editor.

h. Puede ver que este mismo paso se muestra del modo siguiente:

Browser("Flight Confirmation: Mercury").Page("Flight Confirmation:
Mercury").Image("home").Click

6. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

iEnhorabuena! Ha creado la primera prueba y ya esta preparado para ejecutarla. Contintde con
"Ejecucion y analisis de pruebas" en la pagina 79.
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Capitulo 6: Ejecucion y analisis de pruebas
En "Agregar pasos" en la pagina 54 agregé pasos a cada una de las acciones de la prueba y ahora
ya puede ejecutar la prueba.

Al ejecutar la prueba en esta leccion, UFT abre la aplicacion adecuada y realiza cada paso de la
prueba de forma secuencial. Cuando UFT termina de ejecutar la prueba, muestra los resultados de
la ejecucion.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Ejecutarunaprueba . ... ... . 80
Navegacion por Run Results Viewer ... 82
Analizar los resultados de la €jJecucion ......... ... ..o i 83
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Ejecutar una prueba

En este ejercicio, ejecutara la prueba que ha preparado en "Agregar pasos" en la pagina 54.
1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la

prueba MercuryTours en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Configurar UFT para guardar todas las imagenes en los resultados de la ejecucion.

UFT le permite determinar cuando guardar las imagenes en los resultados de la ejecucion. En
esta leccion, todas las imagenes deben guardarse en los resultados de la ejecucion.

a. Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI > nodo Captura de
pantalla.

b. Seleccione la casilla Guardar capturas de imagenes fijas en resultados y luego
seleccione Siempre en el menu desplegable.

c. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones.
3. Comience a ejecutar la prueba.

a. En el explorador de soluciones, seleccione la prueba MercuryTours.

b. Haga clic en el boton Ejecutar > . Se abre el cuadro de dialogo Ejecutar prueba.
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c. Hagaclic en la barra Opciones para expandir el area Opciones de ejecucion de pruebas y
compruebe que la opcién Carpeta de nuevos resultados de ejecucion esta
seleccionada. Acepte el nombre predeterminado de la carpeta de resultados.

Ejecutar ? %

Mombre de la prusba: Mercury Tours
Ubicacion de resultados: WCECREAMProjekte 2 Knowledge_Base\1_LE_Knowledgs Base\Tuto
Opciones: =
Ugicacion de resultados Parametros de enfrada
Escribir resultados en:
# Carpeta de nuevos resultados de ejecucion:
iknowledge_Base\l_LE_Knowledge_Base\TutorialiMercury Tours\Res1

Carp. de result. de ejec. temporales (sobrescribe cualg. result. temporal)

= Ejecutar Cancelar

d. Haga clic en Ejecutar para cerrar el cuadro de dialogo Ejecutar y comenzar la ejecucion de
la prueba.

Observe detenidamente cémo abre UFT el explorador y comienza a ejecutar la prueba. En
el explorador, puede ver como UFT realiza cada paso que ha insertado; una flecha amarilla
en el margen izquierdo de la Vista de palabras clave y la fila resaltada indican el paso que
esta ejecutando UFT.

U Action?

1 Erowser("Welcome: Mercury Tours™).Page(“Welcome: Mercury Tours"™).WebEdit("
¥ E ¥

2 Browser(“Welcome: Mercury Tours").Page(“Welcome: Mercury Tours™).WebEdit("

3 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page(“Welcome: Mercury Tours"™).Image(™si

Si aparece algun error, vaya al punto de la prueba que se indica en el mensaje de errory
compruebe que el paso se ha configurado tal como se describe en la tarea relevante de
este tutorial.
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Cuando se haya completado la ejecucion de la prueba, obtenga mas informacion sobre los
resultados de la ejecucion, tal como se describe en "Navegacion por Run Results Viewer" abajoy
"Analizar los resultados de la ejecucion” en la pagina siguiente.

Navegacion por Run Results Viewer

Cuando UFT termina de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer. Arrastre los bordes del
panel como sea necesario para ver claramente todos los paneles rellenados.

Fll Mercury Tours | esl - HP Run ftesults Viewer

Archivo Vier Hemwmientas  Ayuda

BEOY ' ] ELTE
Buscar: I— al| x|~ Dokl =akada
. ) Prucha Mercury Tours Resumen Resumen ejecutive - Mercury Tours - Resl  Finalizado
[t Mermiey Tours Sheracide 1 (Fis 1)
Panel Nombre de la pracba;  Mergury Tours Mombre del producto:  HP Unified Funciional Testing
. Nombre del resultado:  Rest Yersidn del producte: 11.51
Arbolde ———— Tona hararia: Harn wstiecar romance Mombre de host:  UFT2502852
resultados Ejecucidn iniciadn:  08/00/2013 - 15:42:49 Sistema operativa:  Windows 7
Ejecucidn finalizada: 08/00/2013 - 15:42:52
Tienmpo tatal; 00:00-03
Estadistica W vikde [0 Evor [ Advertencia [ Finakoads
Ejecusckin actisal
Finalizado
Iteracones Pasos
Panel
Detalles de
resultado
Ervor de O Ervor de
advertenciag & 0 advertencias d 0
0 vslds 0vdligs
Datas capturados
No se ha asociado ningun dato a este elemento.
Panel Para obtener informacién acerca de este panel, haga dic agui.
Datos
capturados Dstos capturadzs  Datos | Seguimients del registro
Catalles de resukado  Grabador de pantalla | Menitor ded sistema
Para chbener ayuds, pulse F1 Freparada. P

Inicialmente, Run Results Viewer muestra los paneles siguientes:

« Panel Arbol de resultados de ejecucién. Una representacion grafica de los resultados en un
arbol expandible, organizado segun las acciones y las paginas web visitadas durante la
ejecucion de la prueba. Los pasos realizados durante la ejecucion se representan mediante
iconos en el arbol, que se puede expandir (flecha) para ver cada paso. Puede indicar a UFT que
ejecute un paso o una accién mas de una vez utilizando distintos conjuntos de datos en cada
ejecucion. Cada ejecucién se denomina iteracién y cada iteracion esta numerada. (La prueba
que ha ejecutado tenia solo una iteracion.)

« Panel Detalles de resultado. Un informe de vision general de resultados de alto nivel, que
contiene informacion general sobre la prueba, los pasos validos o con errores, estadisticas en

formato de grafico circular, etc.

« Panel Datos capturados. Una imagen fija del estado de la aplicacion en un paso determinado.
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Este panel solo se rellena cuando se selecciona un paso en el arbol Resultados de la ejecucion
y el paso seleccionado tiene una imagen grabada.

Nota: El panel Flujo de prueba es un panel adicional de Run Results Viewery solo es
relevante para las pruebas de API. Este panel no se rellena en la prueba de GUI actual y
puede cerrarlo. Para obtener mas informacién sobre las pruebas de API, consulte la Guia
del usuario de HP Unified Functional Testing.

La ejecucion de la prueba se ha realizado correctamente porque UFT ha podido desplazarse al sitio
Mercury Tours de acuerdo con los pasos afiadidos. Si se ha producido un errory la prueba no se ha
ejecutado correctamente, el error se mostraran en Run Results Viewer. Si esto ocurre, vuelvay
asegurese de que los pasos se han configurado exactamente como se describe en este tutorial.

Analizar los resultados de la ejecucion

En este ejercicio, inspeccionara los pasos que UFT realizé durante la ejecucién de la prueba en
"Ejecutar una prueba" en la pagina 80. Puede ver instantaneas de la ventana de la aplicacion de
cada uno de los pasos.

1. Vea los resultados de un paso especifico.

En el arbol de resultados, use la flecha para expandir el nodo MercuryTours Iteration 1
(Row 1) > FlightFinder Summary > Find a Flight: Mercury > Find a Flight: Mercury para
ver todos los pasos realizados en la pagina Flight Finder.
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En el arbol de resultados de la ejecucion, seleccione fromPort:Select.

Bl Mercury Tours ', Res1 - B fun Results Viewer

Archive Ver Heramientas Ayuda

BB Y el ¢ El28
Buscar: l.I x|
o, Prussba Mercury Tours Resumen
* & merey Toues tacxin 1 (R 1) Mombre de paso: fromPort.Select
Panel « € Fndwﬁqr o Paso Finaliznd
Fl J¥Fnda ht: Ty
Arbolde — L *." ¢ :
“ d . Sk Objeto Detnlles Resultado Horma
resultados et S fremPon Select “Mew Yok Finalizado 05032013 - 154251
Panel Sy
= toDay.Select
Detalles de e =
resultado Detalles de resukada _Grabador de panialla | Monitor del sstema
-0 X
-
SIGN-OFF | [DNERARY | PROALE | SUPPORT | CONTACT 1
[ FLIGHT FINDER
U cur Flight Findor to seanch for the lowest fare on participating airines. Once
you've booked your flight, dont forget to visAl the Mercury Tows Hotel Finder to
resene lodging in your destinaticn city
Flight Details
Type: ® Round Trip T One Way
Passangers: [1 7]
"er Departing Frun'.INew York = I
VEREIBN CIn'.IMarch 'IS 'I I
s Juvy Varion Arriving In: Im
R.elumlng:lr.iamh 3 8 E I l
§|l\.'ﬂ..|‘::|'z. ! Preferences
o Service Class & Eccnomy class
Panel| A © Business class
" Frst class
Datos
Airline: IND Praference =
capturados
|
Db captoradcs | Datos | Seguimiento del registro
Para clbtener ayuds, puse F1 Preparado -

Run Results Viewer muestra ahora la siguiente informacion:
m El panel del arbol de resultados de ejecucién, con un paso resaltado.
m El panel de detalles de resultado, que muestra detalles del paso resaltado.

m El panel Datos capturados, que muestra una captura de pantalla de la pagina web en la que
UFT ha realizado el paso.

Al hacer clic en una pagina del arbol de resultados, UFT muestra la pagina correspondiente en
el panel Datos capturados. Al hacer clic en un paso (una operacion realizada en un objeto) en el
arbol de resultados, el objeto correspondiente aparece resaltado en el panel de datos
capturados. En este caso, el cuadro de texto Departing From se muestra resaltado.

2. Cierre Run Results Viewer.

Seleccione Archivo > Salir.
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Acaba de crear y ejecutar correctamente una prueba que reserva un vuelo de New York a San

Francisco en el sitio web Mercury Tours. Para mejorar la prueba, continde con las siguientes
lecciones:

« "Creacioén de puntos de comprobacion y uso de funciones" en la pagina 86

« "Parametrizacion de pasos y objetos" en la pagina 122
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Capitulo 7: Creacion de puntos de
comprobacion y uso de funciones

En "Ejecucion y analisis de pruebas" en la pagina 79 ejecut6 una prueba que habia creado en
lecciones anteriores para comprobar que una serie de pasos realizados en el sitio web Mercury

Tours se ejecuta sin problemas.

Ya puede agregar otras mejoras a la prueba, como puntos de comprobacion. Un punto de
comprobacion verifica que aparece la informacion esperada en la aplicacion durante la ejecucion de
la prueba. En esta leccion, insertara puntos de comprobacion y utilizara una funcion para

comprobar la validez de algunos de los objetos del sitio web Mercury Tours.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Descripcién de tipos de puntos de comprobacion ... . ...

Creacion de una prueba Checkpoint ... ... ... ...

Comprobacion de valores de objetos

Comprobacionde paginas ... ...l

Comprobacion de valores de tablas

Comprobacion de valores de texto

Gestion de puntos de comprobacion en el repositorio de objetos ...

Ejecucion y analisis de una prueba con puntos de comprobacion

Realizacion de una comprobacion mediante una funcién
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Descripcion de tipos de puntos de comprobacion

UFT ofrece los siguientes puntos de comprobacion:

Tipo de punto
de
comprobacion

Punto de
comprobacién
estandar

Punto de
comprobacion
de imagen

Punto de
comprobacion
de tabla

Punto de
comprobacion
de pagina

Punto de
comprobacion
de texto

Descripcion

Comprueba los valores
de las propiedades de un
objeto.

Comprueba los valores
de propiedad de una
imagen.

(Seleccione la opcién
Punto de comprobacion
estandary luego
seleccione un objeto de
imagen web para
comprobarlo).

Comprueba la

informacioén de una tabla.

(Seleccione la opcién
Punto de comprobacién
estandary luego
seleccione un objeto de
tabla para comprobarlo).

Comprueba las
caracteristicas de una
pagina web.

(Seleccione la opcién
Punto de comprobacién
estandary luego
seleccione un objeto de
pagina web para
comprobarlo).

Comprueba que una
cadena de texto aparece
en el sitio adecuado en
una aplicacién.
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Ejemplo de uso

Comprobar que se selecciona un botén de opcién.

Comprobar que el archivo de origen de la imagen
es correcto.

Comprobar que el valor de una celda de tabla es
correcto.

Comprobar cuanto tiempo tarda en cargarse una
pagina web o si contiene vinculos rotos.

Comprobar si la cadena de texto esperada aparece
en la ubicacion prevista en un objeto de prueba.
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de
comprobacion

Punto de
comprobacién
de area de
texto

Punto de
comprobacion
de mapa de
bits

Punto de
comprobacion
de la base de
datos

Punto de
comprobacion
de
accesibilidad

Punto de
comprobacion
del contenido
de archivo

Punto de
comprobacion
XML
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Descripcion

Comprueba que una
cadena de texto aparece
dentro de un area
definida en una
aplicacion basada en
Windows.

Comprueba un area de
una aplicacién después
de capturarla como mapa
de bits.

Comprueba el contenido
de las bases de datos a
las que accede una
aplicacion o sitio web.

Identifica areas de un
sitio web para comprobar
la conformidad con la
seccion 508.

Comprueba el texto de
un documento que se ha
generado o al que se ha
accedido durante una
sesion de ejecucion.

Comprueba el contenido
de datos de documentos
XML.

Ejemplo de uso

Comprobar que un area de un cuadro de dialogo
incluye texto introducido en otra parte de la
aplicacion.

Comprobar que una pagina web (o cualquier parte
de ella) se muestra del modo previsto.

Comprobar que el valor de una consulta de base de
datos es correcto.

Comprobar si las imagenes de una pagina web
incluyen propiedades ALT, necesarias para las
directrices de accesibilidad de contenido web del
W3C.

Comprobar que los encabezados de un archivo
PDF generado dinamicamente muestran la
informacion de contacto de la sede corporativa
regional correctamente.

Comprobar el contenido de un elemento para
asegurarse de que sus etiquetas, atributos y
valores no se han modificado.

Nota: los puntos de comprobacion de archivos
XML se utilizan para comprobar un archivo XML
especificado; los puntos de comprobacion de
aplicaciones XML se usan para comprobar un
documento XML dentro de una pagina web.

Puede afiadir la mayoria de los puntos de comprobacién a la prueba mientras inserta pasos o
durante la grabacion. En las secciones siguientes se explica como se crean algunos de los puntos

de comprobacién descritos anteriormente, en la prueba creada en "Agregar pasos a la accion Login

en la pagina 55.

Nota: Cuando UFT crea un punto de comprobacion, asigna un nombre basandose en la
informacion interna del punto de comprobacion, por ejemplo, el valor comprobado. EI nombre
del punto de comprobacién no cambia, incluso si modifica posteriormente la informacion en la

HP Unified Functional Testing (12.01)

Pagina 88 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 7: Creacion de puntos de comprobacion y uso de funciones

que se ha basado. Recuérdelo al buscar puntos de comprobacion mostrados en la Vista de
palabras clave. Tenga en cuenta también que UFT puede acortar el nombre mostrado en la
Vista de palabras clave.

Para obtener mas informacion sobre los puntos de comprobacion, consulte la Guia del usuario de
HP Unified Functional Testing. Para agregar puntos de comprobacion a la prueba, empiece con
"Creacion de una prueba Checkpoint" abajo.

Creacion de una prueba Checkpoint

En este ejercicio, guardara la prueba MercuryTours que ejecutd en la "Ejecucion y andlisis de
pruebas" en la pagina 79 como una prueba nueva para crear los puntos de comprobacion.

No es necesario gestionar los puntos de comprobacion en pruebas independientes y ahora solo va
a crear una prueba nueva para este tutorial. En su proceso de trabajo habitual, puede agregar
puntos de comprobacién a cualquier prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

+
b. Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir E y seleccione Abrir solucién. Se
abrira el cuadro de dialogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba MercuryTours en "Creacién de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Guardar la prueba como Checkpoint.

a. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba MercuryTours y, a
continuacion, seleccione Archivo > Guardar como.

b. En el cuadro de dialogo Guardar prueba como, vaya al directorio C:\% HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y guarde la prueba como Checkpoint.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba MercuryTours con la nueva prueba
Checkpoint. La prueba MercuryTours se sigue almacenando por separado en el sistema de
archivos.
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3. Volver a agregar la prueba MercuryTours a la solucién.

Puede tener abiertas las dos pruebas, MercuryTours y Checkpoint, simultaneamente si una
misma solucién hace referencia a ambas. De este modo puede alternar entre una y otra si
desea comparar o editar las pruebas. Solo puede ejecutar una prueba a la vez.

a. Seleccione Archivo > Agregar > Prueba existente.

b. Vaya ala prueba MercuryTours, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Agregar. (Ha creado la

prueba MercuryTours en "Creacién de una solucion, una prueba y acciones" en la pagina
27).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

c. Laprueba MercuryTours aparece en el explorador de soluciones. Las pruebas se organizan
en el explorador de soluciones por orden alfabético.

La solucién se guarda automaticamente. Continte con "Comprobacion de valores de objetos"
abajo.

Comprobacion de valores de objetos

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacion estandar a la prueba que creé en "Creacion
de una prueba Checkpoint" en la pagina precedente, en la accion Book a Flight. Este punto de
comprobacion verifica el valor introducido en el cuadro que contiene el nombre del pasajero.

Nota: El sitio web Mercury Tours debe estar abierto en la pagina que desea comprobar antes
de insertar el punto de comprobacion.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté

cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial. Se abre la
solucién Tutorial.

c. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpoint. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina precedente).
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2. Ver la accién a la que desea agregar un punto de comprobacion.
Desea agregar un punto de comprobacion que verifique los valores de propiedad del cuadro de
edicion First Name después de que la prueba introduzca automaticamente el nombre del
pasajero en el cuadro.
En el lienzo, haga doble clic en la accién BookFlight para abrirla.
3. Abrir la aplicacién Mercury Tours en la pagina Book a Flight.
a. Inicie una sesion en el sitio web Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com
En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.

b. Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice la opcion de
calendario.)

o

Departing From: New York

On: December 29

o

o

Arriving In: San Francisco

e}

Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 o 31 de cualquier mes,
seleccione otro mes o fecha durante la grabacion. De esta forma se garantiza que se
grabe el paso, ya que UFT graba cualquier operacion unicamente cuando se realiza un
cambio en la aplicacion. Si acepta un valor predeterminado (o vuelve a seleccionar el
valor predeterminado), UFT no grabara una operacion.

c. Hagaclic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones predeterminadas. Se abre la
pagina Select Flight.

d. Enlapagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las selecciones de vuelo
predeterminadas. Se abre la pagina Book a Flight.

4. Crear un punto de comprobacion estandar.

a. Siaparece el editor, haga clic en el boton Vista de palabras clave B= para mostrar la
Vista de palabras clave.

b. Enlacolumna Elemento, seleccione la fila passFirst0 .
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c. Seleccione Disefio > Punto de comprobaciéon > Punto de comprobacion estandar.
Se abre el cuadro de dialogo Propiedades del punto de comprobacion.

E™ Propiedades de punto de comprobacion EH |

Mombre: | pagsFirst

Claze:  ‘whebEdit
Tipo Propiedad Yalor -
[ A idizabled 1]
W E@  htmltag INPUT
W [ innertest
W B3 name pazsFirstd
[ [ readonly 0
= rm b bk LI

— Configurar walar

% Constante |[EHEI

= Parametra

IDataT able["pazsFirst]_html_tag", diGlobalSheet) |‘__ﬁ"|

Tiempa de espera del punto de comprobadcidn: IEI sequndos

Insertar instruzcidn: 8 Antes del paso actual  ( Desp. del paso actual

Aceptar I Cancelar

El cuadro de didlogo muestra las propiedades del objeto:

o Nombre es el nombre del objeto tal y como se define en el codigo HTML de la pagina
web, en este caso, passFirst0.

o Clase es el tipo de objeto, en este caso WebEdit, que indica que el objeto es un cuadro
de edicion.

o Elicono ABC de la columna Tipo indica que el valor de la propiedad es una constante.
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UFT recomienda comprobaciones de propiedad predeterminadas para cada clase de
objeto. En la tabla siguiente se describen las comprobaciones predeterminadas
recomendadas para la clase WebEdit.

Propiedad Valor Explicacion

html tag INPUT INPUT es la etiqueta html tal y como se define en el
codigo fuente HTML.

innertext En esta caso, el valor de innertext esta vacio. El punto de
comprobacion verifica que el valor esta vacio.

name passFirst0 = passFirst0 es el nombre del cuadro de edicién.

type text text es el tipo de objeto tal y como se define en el cadigo
fuente HTML.

value Actualmente, el valor esta vacio. Debe introducir el mismo
valor que haya especificado en el cuadro de edicion First
Name.

d. En el cuadro Nombre del cuadro de dialogo Propiedades de punto de comprobacion,
especifique CheckName como el nuevo nombre de punto de comprobacion.

e. Desplacese al area de propiedades del objeto y seleccione la fila que contiene la propiedad
denominada value. Debe introducir el valor que coincide con el valor que ha especificado
en el paso real. Para ello, haga clic en el cuadro Constante e introduzca el valor que definié
como el nombre del pasajero, anteriormente en "Agregar pasos a la accion BookFlight
mediante el editor y el Generador de pasos" en la pagina 70.

Nota: Para ver el valor introducido, desplacese por el cuadro de dialogo Propiedades
de punto de comprobacion para poder ver la Vista de palabras clave. El valor
introducido aparece en la columna Valor de |a fila passFirst0, entre comillas.

f. En el érea Insertar instruccion situada en la parte inferior del cuadro de didlogo
Propiedades del punto de comprobacién, seleccione Después del paso actual. Esto
inserta el punto de comprobacién después del paso passFirst0 Set... (Este es el paso en
el que se especifica el nombre del pasajero en el cuadro First Name.)

g. Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar. UFT afiade un
paso de punto de comprobacion estandar a la prueba justo debajo del paso seleccionado.

+ [ Book a Flight: Mercury
& passFirstd

"en el "passFi

& passLast]
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5. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

Puede utilizar este proceso para insertar numerosos puntos de comprobacion. Para seguir
mejorando la prueba, agregue un punto de comprobacion de pagina, tal como se describe en
"Comprobacién de paginas" abajo.

Comprobacion de paginas

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacion de pagina a la prueba que creé en "Creacion
de una prueba Checkpoint" en la pagina 89. El punto de comprobacion de pagina verifica que el
numero de vinculos e imagenes de la pagina al ejecutar la prueba sea el mismo que cuando UFT
aprendio los objetos en los que insertd pasos en la prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.

a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abrird el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89.)

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

d. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpoint.
2. Localizar el paso al que desea agregar un punto de comprobacién de pagina.

a. Silaacciéon BookFlight del punto de comprobacion no esta abierta, haga doble clic en la
accion BookFlight en el explorador de soluciones. Se abre la accién BookFlight.

b. Enlacolumna Elemento de la Vista de palabras clave, busque la fila Book a Flight:
Mercury. (Esta es lafila que esta justo arriba de la fila que muestra passFirst0.)

3. Crear un punto de comprobacion.
a. Haga clic con el botén secundario en la fila Book a Flight: Mercury y seleccione Insertar

punto de comprobacién estandar. Se abre el cuadro de didlogo Propiedades del punto
de comprobacion de pagina.
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«" Propiedades del punto de comprobacion de pagina K E3 |

Mombre: IB::u:-k a Flight: tercury

Claze: Page
Tipo Propiedad Yalor -
W EA loadtime 210
W ER :number of images 11
¥ @  rumber of links 12

— Configurar walor

= Constante |21|:|

{ Parameto

IDataT able("_load_time", dtGlobalShest) E"

—Werficacion HT L
™ Origen HT ML Editar anigen HTHL. . I

[T Etiquetas HTHML  Editar etiquetas HTML...I

— Todoz oz objetos de la pagina
¥ Winculos Comprobacian de vinculos de filtro. . I

¥ Imagenes Cormprobacion de imagenes de filko... I

¥ “inculos ratos

Tiempao de espera del punto de comprobadcidn: IEI zequndos

Ingertar ingtruccion: % Antes del pazo actual € Desp. del paso actua

Aceptar I Cancelar

Al ejecutar la prueba, UFT comprueba el numero de vinculos e imégenes de la pagina y el
tiempo de carga para ver si coinciden con los que se describen en la tabla situada en la
parte superior del cuadro de didlogo. El tiempo de carga de la pagina puede variar de un

ordenador a otro y es posible que los resultados de tiempo de carga no coincidan con la
imagen anterior.

UFT comprueba igualmente la URL de destino real de cada vinculo y el origen real de cada
imagen.

b. Enel cuadro Nombre, especifique CheckLinks como el nuevo nombre de punto de
comprobacion.
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c. Asegurese de que las tres casillas estan seleccionadas en la columna Tipo de la tabla
situada en la parte superior del cuadro de dialogo.

d. Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.

UFT anade el punto de comprobacion de pagina a la prueba. Como es la primera operacion
en la pagina Book a Flight: Mercury, la operacion se afiade directamente al nodo de la
pagina Book a Flight: Mercury existente. Se muestra en la Vista de palabras clave como
una operacién de punto de comprobacién de la pagina Book a Flight: Mercury.

- @ Book a Flight:

N Bock & Flig ik ] ] Comprobar si "Book a Fli...
é passFirst) Set é”F‘eer“ éEscribir "Pedro" en el "p...

4. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

Para seguir mejorando la prueba, agregue un punto de comprobacion de tabla, tal como se describe
en "Comprobacion de valores de tablas" abajo.

Comprobacion de valores de tablas

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacion de tabla a la prueba que cre6 en "Creacion de
una prueba Checkpoint" en la pagina 89. El punto de comprobacion de tabla verificara el coste de
un vuelo de salida, tal y como se muestra en la pagina Book a Flight: Mercury.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una

pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté
cargado.

+
b. Haga clic en la flecha abajo del botdn Abrir = y seleccione Abrir solucion. Se
abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

d. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpoint.
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2. Localizar el paso al que desea agregar un punto de comprobacién de tabla.

a. Silaaccién BookFlight no esta abierta, haga doble clic en la accion BookFlight en el
explorador de soluciones. La accidon se muestra en la Vista de palabras clave.

b. Seleccione el paso passFirst0 (el paso que especifica el nombre del pasajero en el
cuadro de edicion First Name).

3. Abrir el sitio web Mercury Tours en la pagina Book a Flight.

a. Sinoestaabierto, inicie sesion en el sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com

b. Enlos cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
c. Hagaclic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
d. Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice la opcién de
calendario.)

e}

Departing From: New York

On: December 29

e}

e}

Arriving In: San Francisco

e}

Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 o 31 de cualquier
mes, seleccione otro mes o fecha durante la grabacion. De esta forma se garantiza
que se grabe el paso, ya que UFT graba cualquier operacién unicamente cuando se
realiza un cambio en la aplicacioén. Si acepta un valor predeterminado (o vuelve a
seleccionar el valor predeterminado), UFT no grabara una operacion.

e. Haga clic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones predeterminadas. Se abre la
pagina Select Flight.

f. Enlapagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las selecciones de vuelo
predeterminadas. Se abre la pagina Book a Flight.

4. Configurar UFT para grabar en la pagina del explorador abierto.

a. EnUFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion. Aparece el
cuadro de dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.
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Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Dran::lel Java | SAP weh |Siel:ne| | Windows .ﬂ.pplicatinnsl

¥ Grabar v ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto

™ Abrir la zig. direccién al comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:anewtnurs.demnaut.cnm j

Abrir el siguiente exploradaor al comenzar una sezidn de grabacidn
0 de ejecucion

IMiu:r-:usu:uft Internet Explorer j

¥ Mo grabar mi sjecutar en esploradores que va estan abiertos

¥ Cenar el explorador cuando ze ciere la prue

Aceptar Cancelar Aplicar

b. Seleccione Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto y haga clic en
Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

5. Crear un punto de comprobacién de tabla.
a. Enlapagina Book Flight del sitio web Mercury Tours, en la fecha de salida del vuelo y el

texto Price, resalte 270 (el precio del vuelo del primer tramo entre New York y San
Francisco).

b. EnUFT, haga clic en el botén Grabar @ UFT comienza una sesion de grabaciony se
oculta la ventana de UFT.

c. Vuelva a mostrar la ventana de UFT y expandala si es necesario.
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d. Seleccione Disefio > Punto de comprobaciéon > Punto de comprobacion estandar.
La ventana de UFT se oculta y el puntero se convierte en una mano sefialadora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o cualquier otra ventana
que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la mano sefaladora a un puntero normal de
Windows. Mantenga pulsado el botéon CTRL todo el tiempo que necesite el puntero y,
a continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano sefaladora. El uso
de la mano sefialadora para hacer clic en los objetos que no necesita puede provocar
errores en la prueba.

e. Hagaclic en la cadena resaltada, 270. Se abre el cuadro de dialogo Punto de
comprobacion estandar, que muestra la jerarquia de objetos.

Punto de comprobacion estandar EHE3 |

La ubizacidn en la que ha hecha clic estd azociada a wariosz objetos.
Seleccione el objeto necesanio en el ziguiente Arbal.

=-FH webTable : Home -]
=-EH webTable : SIGN-OFF
= WebTable : Please review vour travel tinerar

El@ WebTable | Please review your travel itir
=B ‘webT able : Summary

Lo WebElement : 270

| |
Aceptar I Cancelar

f. Seleccione el penultimo elemento de la jerarquia (WebTable: New York to San
Francisco) y haga clic en Aceptar.

Se abre el cuadro de dialogo Propiedades del punto de comprobacion de la tabla, que
muestra las filas y columnas de la tabla.
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g. Introduzca CheckCost como el nuevo nombre de punto de comprobacion en el cuadro
Nombre del cuadro de didlogo Propiedades de punto de comprobacion de la tabla.
Prupiedades de punto de comprobacidn de latabla [ E3 |
Mombre: INEW York to San Francisco

Claze:  ‘webTable

1 2 3 -
v Mew Yokl 12/29/20 | ¢
FLIGHT | CLASS v PRICE
¥ Elue ¥ Coach v 270
¥ San Franc) v 1231720 | »"
v FLIGHT |«  CLASS v PRICE
¥ Blue ¥ Coach v 270

| I o Pazcennel o 1 o _ILI
3

Datos esperados | Ennfiguraciénl |dentificacidn de celdal

LRl (=l LS | B (SR (Sl Ed

Celda zelecc.: Hew York to San Francisco: Fila 1 Col. 1

— Configurar walar

&% Constante INew York to San Francisco |

= Pardmetro

IDataT able"Mew_ork_to_San_Francizco_Fila_1_C |‘__ﬁ’|

Tiempo de espera del punto de comprobacian: |1 0 segundos

Aceptar I Cancelar

Tenga en cuenta que, de forma predeterminada, las marcas de verificacion aparecen en
todas las celdas. Puede hacer doble clic en una celda para cambiar la seleccién de la celda

0 en un encabezado de fila o columna para cambiar la seleccion de todas las celdas enla
fila o columna seleccionada.

h. Haga doble clic en cada encabezado de columna para borrar las marcas de verificacion.
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i. Haga doble clic en la columna 3, fila 3 para comprobar el valor de esta celda. (UFT
comprueba solo las celdas que contienen marcas de verificacion.)

P asrsmms 1

1 2 3 -
1 MNew 4/29/201 K
2 FLIGHT CLASS PRICE |
3 Elue Skie Coach  |[» 270
4 San Fran 127431420
5 FLIGHT CLASS FPRICE
E Blue Skie Coach 270
=
4

j. Desplacese a las filas y columnas para asegurarse de que solo esta marcada la celdade la
columna 3, fila 3. Si cualquier otra celda esta marcada, haga doble clic en ella para suprimir
la marca.

Sugerencia: Puede cambiar los anchos de columnay altos de fila arrastrando los
limites de los encabezados de filas y columnas.

k. Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.

6. Detener la sesion de grabacion.

Haga clic en Detener = para parar la grabacion.

UFT afiade el punto de comprobacion de tabla a la prueba. Aparece en la Vista de palabras
clave como un nuevo paso en la pagina Book a Flight: Mercury.

v [l Back a Flig... %Check %CheckPDint("CheckLinks") E(:Drnprutu.slr si "Book a Fli
B Mew vor. . Check CheckPoint{"New Yaork to... i

&5“ passFirstd %5812 %”Pedru" Escribir "Pedro” en el p...

7. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

En "Comprobacion de valores de texto" en la pagina siguiente, debera desplazarse a la pagina
siguiente del sitio web Mercury Tours: la pagina Flight Confirmation. Por lo tanto, es posible
que desee mantener abierto el sitio web Mercury Tours en la pagina actual.

Para seguir mejorando la prueba, agregue un punto de comprobacion de texto, tal como se describe
en "Comprobacion de valores de texto" en la pagina siguiente.
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Comprobacion de valores de texto

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacion de texto a la prueba que cre6 en "Creacion de
una prueba Checkpoint" en la pagina 89. El punto de comprobacion de texto verificara si aparece
New York en la pagina Flight Confirmation.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté

cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial. Se abre la
solucion Tutorial.

c. Enel explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpoint. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).

2. Localizar la pagina en la que se desea agregar un punto de comprobacion de texto.

a. En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion BookFlight. Se abre la accion

BookFlight. Si se abre en el editor, haga clic en el botén Vista de palabras clave == para
mostrar la Vista de palabras clave.

b. EnlaVista de palabras clave, resalte el paso Flight Confirmation: Mercury
@ Flight Confirmation:

(se encuentra en la antepenultima fila cuando todos los pasos
estan completamente expandidos).

3. Abirir el sitio web Mercury Tours en la pagina Flight Confirmation.
a. Inicie una sesion en el sitio web Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com
En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
b. Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice la opcién de
calendario.)

o

Departing From: New York

On: December 29

o

o

Arriving In: San Francisco

o

Returning: December 31
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Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 0 31 de cualquier mes,
seleccione otro mes o fecha durante la grabacion. De esta forma se garantiza que se
grabe el paso, ya que UFT graba cualquier operacion Unicamente cuando se realiza un
cambio en la aplicacion. Si acepta un valor predeterminado (o vuelve a seleccionar el
valor predeterminado), UFT no grabara una operacion.

c. Hagaclic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones predeterminadas. Se abre la
pagina Select Flight.

d. Enlapagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las selecciones de vuelo
predeterminadas.

e. Enlapagina Book a Flight, haga clic en SECURE PURCHASE. Se abre la pagina Flight
Confirmation.

4. Configurar UFT para grabar en la pagina del explorador abierto.

a. EnUFT, seleccione Grabar > Configuracién de grabacion y ejecucion. Aparece el
cuadro de dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 103 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 7: Creacion de puntos de comprobacion y uso de funciones

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Dran::lel Java | SAP web |Siel:ne| | Wwindows Applications

% Grabar v ejecutar la prueba en cualquier exploradaor abierto

™ Abrir la zig. direccidn al comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:;";’newtuurs.demnaut. com j

Abrir el siguiente exploradar al comenzar una sesidn de arabacidn
0 de ejecucion

I icrozoft Internet Ewxplorer j

¥ Mo grabar mi sjecutar en exploradores que va estén abiertos

¥ Cenar el explorador cuando se ciere la prue

Aceptar Cancelar Aplicar

b. Confirme que Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto esta
seleccionado y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

5. Crear un punto de comprobacion de texto.

a. Enlapagina Flight Confirmation, en Departing, resalte el texto New York (incluya el
espacio posterior).

b. Sies necesario, muestre y expanda la ventana de UFT.

c. Enlaventanade UFT, haga clic en el boton Grabar @] UFT comienza una sesion de
grabacion y se abre la barra de herramientas de grabacion.
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d. Seleccione Disefio > Punto de comprobacion > Punto de comprobacion de texto. La
ventana de UFT se ocultay el puntero se convierte en una mano sefaladora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o cualquier otra ventana
que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la mano sefaladora a un puntero normal de
Windows. Mantenga pulsado el botéon CTRL todo el tiempo que necesite el puntero y,
a continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano sefaladora. El uso
de la mano sefialadora para hacer clic en los objetos que no necesita puede provocar
errores en la prueba.

e. Hagaclic enla cadena de texto resaltada, New York. Se abre el cuadro de dialogo
Propiedades del punto de comprobacién de texto.

&%‘:‘E’Prupiedades del punto de comprobacion de texto EH |

Mambre: IFIight Confirmnation: Mercuny Tours
Claze: Page

Resumen de punta de comprobacidn:

Comprobar que Hew York aparece entre Departing o o San

Franzisco .
Configurar... | Festablecer |
— | Texto -:u:umpru:ul:uadj
¥ Constante INEW “York |

= Pardmetra

ID ataT able["Flight_Confirmation_bercungT exto_comg |‘__ﬁ’

[T Coincidir may. v min. ¥ lgnorar espacios

[T Coincidencia exacta [T Testo no mostrade

Tiempao de espera del punto de comprobacidn: IEI zequndos

Aceptar I Cancelar

Cuando aparece Texto comprobado en el cuadro de lista, el campo Constante muestra
la cadena de texto que ha resaltado. Este es el texto que busca UFT al ejecutar la prueba.

f. Enel cuadro Nombre, especifique CheckDepartingText como el nuevo nombre de punto
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de comprobacién.

g. Suprima San Francisco en el panel Resumen de punto de comprobacion, del modo
siguiente:

o Haga clic en Configurar para abrir el cuadro de dialogo Configurar seleccion de texto.
o Resalte la cadena de texto to. (No resalte San Francisco).

o Haga clic en Texto después de. San Francisco cambia del negro al gris.

Configurar seleccion de texto |

Rezalte una cadena de texto y haga clic en uno de loz botones siguientes.
DepartingMew York to San Francizsco

Aceptar
Cancelar

Ayuda

4l

Lependa:
Texto comprobado
Texto antes de

. . Texto dezpués de
Haga clic en el bokdn Teut b | Testo antes d | Texto d ]
para establecer exto comprob. | Testo antes de || Texto desp. eI Otro texto

o Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo. Se suprime San Francisco de la
parte Texto después de del panel Resumen de punto de comprobacién.

&%Prupiedades del punto de comprobacion de texto EE |

Mambre: |CheckD epartingT ext
Claze:  Page

FRezumen de punto de comprobacidn;

Comprobar que Mew York aparece entre Departing u ko,

h. Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.

6. Detener la sesion de grabacion.

En la barra de herramientas de grabacion, haga clic en Detener ! para detener la grabacion.
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UFT afade el punto de comprobacion de texto a la prueba. Se muestra en la Vista de palabras
clave como una operacion de punto de comprobacion en la pagina
Flight Confirmation: Mercury.

¥ Flight Confirmation: Mercury Chedk CheckPoint("CheckDepartingText") Comprobar si el texto que apare. ..

7. Asegurarse de que el punto de comprobaciéon se encuentra encima del paso de inicio.

Si es necesario, arrastre el nuevo paso una fila hacia arriba para asegurarse de que UFT no
hace clicen BACK TO HOME antes de realizar el punto de comprobacion. En la Vista de
palabras clave, este paso deberia tener el siguiente aspecto:

N Flight Confirmation: Mercury Check CheckPoint{"CheckDeparting Text") Comprobar si el texto que apare...
(2] home éCIick ' E :

‘Hacer clic en el "hame" image.

8. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

Aprenda mas acerca de la gestion de puntos de comprobacién en "Gestion de puntos de
comprobacion en el repositorio de objetos" abajo y luego contintie con "Ejecucion y analisis de una
prueba con puntos de comprobacion" en la pagina 109.

Gestion de puntos de comprobacion en el
repositorio de objetos

Ademas de ver los puntos de comprobacion en una accién especifica, también puede verlos en el
repositorio de objetos y modificar sus propiedades.

Si es necesario, puede utilizar incluso el mismo punto de comprobacion en mas de una ubicacion.
Por ejemplo, si desea comprobar que el logotipo de su organizacién aparece en cada pagina de la
aplicacioén, puede crear un punto de comprobacion e insertarlo en cualquier paso que abra otra
pagina.

Para los fines de este tutorial, no va a reutilizar puntos de comprobacién.
1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.
a. SiUFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en "Creacion de una solucion, una
pruebay acciones" en la pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté

cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abrird el cuadro de didlogo Abrir solucion.
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c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Abrir la ventana Repositorio de objetos.

a. En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion BookFlight. Se abre la accion
BookFlight.

b. Haga clic en el boton Repositorio de objetos E . Se abre la ventana Repositorio de
objetos, que muestra un arbol de todos los objetos de prueba y todos los objetos de punto
de comprobacién y de salida en la accion actual.

El arbol incluye todos los objetos locales y todos los objetos de cualquier repositorio de
objetos compartido asociado a la accion.

& Repositorio de objetos - W\ ICECREAM', Projekte3 . Knowledge_Base'1 LE_Knowledge Base‘\0_aAustausc.. 5l

archivo  Editar  Objeto  Wer  Herramientas  Awuda
7 DR Ey[] X QT kI D & TFAlro: = Todoslosab
I B ookFlight j Propiedades del obhjeto
== Dbjetos de prueba Mambre: IBnok a Flight: Mercury
; E|,r‘:) Jook & Flight: Mercury Clase: B
-] Book a Flight: Mercury a5 TEEE
; B[ Flight Confimation: Mencury Repositario: ILocaI
= Objetos de puntos decomprobaciony de s
: Iﬁ CheckDepartingT ext Detalles del objeto de prueba +| %D
g E:ecthinks Mormbire Yalor
eckMame - —
Ig Mew York to San Francissn Propiedades de descripcidn

4|

1= |dentificador de relacion visual
\=| Identific:ador ordinal
Tipo. W alar

I=] Detalles adicionales

Comentario

Configuracian del identificador...

Habilitar identificacion intelige. ..

[Minguno. Haga clic en Agregar]

CreationTime , 0

True
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3. Seleccionar una accién para ver sus puntos de comprobacion.

a. En el menu desplegable Accidn situado justo encima del arbol, seleccione una accién para
ver sus objetos de prueba, objetos de punto de comprobacion y objetos de valor de salida.

b. Cierre la ventana del gestor de repositorios de objetos cuando haya finalizado.

Nota: Para los fines de este tutorial no es necesario modificar ninguna propiedad de
objeto. Para obtener mas informacion sobre las propiedades del objeto, consulte la Guia
del usuario de HP Unified Functional Testing.

Ya puede ejecutar la prueba. Contintdie con "Ejecucion y analisis de una prueba con puntos de
comprobacion" abajo.

Ejecucion y analisis de una prueba con puntos de
comprobacion

En este ejercicio, ejecutara la prueba que creé en "Creacion de una prueba Checkpoint” en la
pagina 89y analizara los resultados de puntos de comprobacién.

1. Configurar UFT para que abra la pagina web Mercury Tours.

a. EnUFT, seleccione Grabar > Configuraciéon de grabacion y ejecucion. Aparece el
cuadro de dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.
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Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Wieb | “Windows Applications

™ Grabar v ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto

% Abrir |a zig. direccidn al comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:a’a’newtnurs.demnaut.cnm j

Abrir el siguiente exploradar al comenzar una sesidn de grabacidn
0 de ejecucion

I icrozaft Internet Explorer j

¥ Mo grabar mi ejecutar en exploradores que va estan abiertos

¥ Cernar el explorador cuando se cieme la prue

Aceptar Cancelar Aplicar

b. Seleccione Abrir la siguiente direcciéon al comenzar una sesién de grabacién o de
ejecucion y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

2. Comience a ejecutar la prueba.

a. Hagaclic en el botén Ejecutar B . Se abre el cuadro de dialogo Ejecutar.

b. Asegurese de que Carpeta de nuevos resultados de ejecucion esta seleccionado.
Acepte el nombre predeterminado de la carpeta de resultados.

c. Hagaclic en OK. Después de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer.
3. Vea los resultados de la ejecucion.

Cuando UFT termina de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer. El resultado de la
ejecucion deberia ser Valido, lo que indica que todos los puntos de comprobacién son validos.
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Si uno o varios puntos de comprobacion han generado un error, el resultado de la ejecucion
seria Error.

Vea los resultados del punto de comprobacion de pagina.

En el arbol de resultados de la ejecucidén, expanda todos los nodos secundarios de
Checkpoint Iteration 1 (Row 1) hasta que llegue a Book a Flight: Mercury y seleccione
Checkpoint "CheckLinks".

El panel Detalles de resultado muestra todos los detalles del punto de comprobacion de
pagina, incluidos todos los elementos comprobados. Puede arrastrar la parte inferior del panel

Detalles de resultado para ampliarlo o desplazarse por el panel para ver todos los detalles del
punto de comprobacion.

Nota: El tiempo de carga de la pagina puede variar de un ordenador a otro y es posible que
los resultados no coincidan con la imagen siguiente.

El punto de comprobacion es valido porque los valores reales de las propiedades comprobadas
coinciden con los valores esperados.

Checkpoint ', TempResults - HP Run Results Yiewer

Archive Ver Hemamientas Ayuda
BEE Y b okl e [iE]?

Buscar: I \.'J,l xl v

Detalles de resultado

4 o %, Prueba Checkpoint Resumen
4 o [ Checkpoint Iteracidn 1 (Fila 1)
4 o ¢ BookFlight Resuman
4 ¢ 8 Find a Flight: Mercury
a [ | Find a Flight: Mercury
2= fromPort.Select

5= taMonth. Select

2= toDay.Select

|| findFlights. Click
4 [ select & Flight: Mercury

|8] reserveFlights.Click
4 o [ '|Book a Flight: Mercury

[~ | Checkpoint "Checkiinks"

£ passFirst0.Set

&7 passLast0.Set

a— creditCard.Select

7 creditnumber.Set

2= oc_exp_di_mn.Select
2= oc_exp_dt_yr.Select
] buyFlights.Click

4 | Flight Confirmation: Marcury
% "home"- Identificacién inteligents
(] home.Click
Para obtener ayuda, pulse F1

Punto de comprobacién estandar "CheckLinks": Valido

Fecha y hora: 12/03/2013-10:17:38

Detalles

Comprobacidn de pdgina

Nombre de la propiedad Valor de la propiedad

load time "142"
number ofimages "
number of links "2

Comprobando los vinculos de las direcciones captu
radas en comparacidn a las esperadas

Vincular nombre URL
"http [{newtours. demoautcom/mer

Home P " : e
cunvweleome nhn

Detalles de resultado |~ Grabador de pantalla | Monitor del sistema

Datos capturados

[ Book A FLIGHT

Please review your travel itinerary and make your purchase.

Car Rentals Summary

h |

Datos capturados | Datos | Seguimiento del registro

Preparado | | |||A
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5. Vea los resultados del punto de comprobacion de tabla.

En el arbol de resultados, expanda el nodo Book a Flight: Mercury > Acapulco to y
seleccione Checkpoint "CheckCost" .

El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de comprobacion de tabla y el
panel Datos capturados muestra los valores de las celdas de tabla:

m Los valores de las celdas que se han comprobado se muestran en negro.

m Los valores de las celdas que no se han comprobado se muestran en gris.
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El punto de comprobacion es valido porque el valor real de la celda comprobada coincide con el
valor esperado.

Detalles de resultado

Punto de comprobacion esta
ndar "New York to San Franc
iIsco”: Valido

Fecha y hora: 12/03/2013 - 10:02:07

Detalles

Tipo de verificacion: Contenido de la cadena.
Configuracion: coincidencia exacta: ON; Ignorar
espacio: ON; Coincidir mayulsculas y mindsculas:
OFF. Resultados: 4 celdas comprobadas;
Completado: 4; Error: 0

[

Detalles de resultado | Grabador de pantalla | Monitor del sistema |

1 2 3 o

270

o (00 (=1 oo fr (P (i D | —

Total $584

|;I
il | 3
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6. Vea los resultados del punto de comprobacion estandar.

En el arbol de resultados, expanda el nodo Book a Flight: Mercury > passFirst0 y
seleccione Checkpoint "CheckName".

El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de comprobacién estandar, que
incluye las propiedades que se han comprobado y sus valores.

El punto de comprobacion es valido porque los valores reales de las propiedades comprobadas
coinciden con los valores esperados.

[
Punto de comprobacion
estandar "CheckName":
Valido

Fecha y hora: 04/03/2011 -8:10:31

Detalles

Resultados de

CheckName

Nombre de la YWalor de la
propiedad propiedad
htrnl tag INFUT
innertexd

name passFirstd
twpe et

value John

7. Vea los resultados del punto de comprobacion de texto.

En el arbol de resultados, expanda Flight Confirmation: Mercury y resalte Checkpoint
"CheckDepartingText".
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El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de comprobacion de texto. El
punto de comprobacion es valido porque el texto real coincide con el texto esperado.

Punto de comprobacién de texto
"CheckDepartingText": Valido

Fecha ¥ hora: 04/03/2011 -8:10:33

Detalles

Funto de comprobacion de texto: capturado "New

York " entre Departing v to
Coincidir maydsculas v mindsculas: DESACTWADOD

Coincidencia exacta; DESACTNADD
Ignorar espacios; ACTNADD

8. Cierre Run Results Viewer.

Seleccione Archivo > Salir.

También puede mejorar la prueba con una biblioteca de funciones. Para obtener detalles, continte
con "Realizacion de una comprobacion mediante una funcion" abajo.

Realizacion de una comprobacion mediante una
funcion

En "Ejecucién y analisis de una prueba con puntos de comprobacion” en la pagina 109, ha utilizado
puntos de comprobacién para verificar diversos objetos en el sitio web Mercury Tours.

En este ejercicio va a utilizar la funcién creada en la "Creacion de funciones y bibliotecas de
funciones" en la pagina 48 para comprobar el formato de fecha de un elemento web en la accion

SelectFlight.

1.

Si UFT no esta abierto, iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.

a.

Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

+
Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir = y seleccione Abrir solucion. Se
abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.
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c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

2. Guardar la prueba como Function.

a. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpointy, a
continuacion, seleccione Archivo > Guardar como.

b. En el cuadro de dialogo Guardar prueba como, vaya a C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y guarde la prueba como Function.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba Checkpoint con la nueva prueba
Function. La prueba Checkpoint se sigue almacenando por separado en el sistema de
archivos.

3. Volver a agregar la prueba Checkpoint a la solucién.

Puede tener abiertas las tres pruebas (MercuryTours, Checkpoint y Function)
simultaneamente si una misma solucion hace referencia a todas ellas. De este modo puede
pasar de una a otra si desea comparar o editar las pruebas. Solo puede ejecutar una prueba a la
vez.

a. Haga clic en la flecha desplegable del botén Agregar - y seleccione Agregar
prueba existente.

b. Vaya ala prueba Checkpoint, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacién de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

c. Laprueba Checkpoint aparece en el explorador de soluciones. Las pruebas se organizan
en el explorador de soluciones por orden alfabético. La solucién se guarda
automaticamente.
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4. Muestre la pagina Select Flight en el sitio web Mercury Tours.
a. Inicie una sesion en el sitio web Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com
o Enlos cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
o Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
b. Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice la opcién de
calendario.)

o

Departing From: New York

On: December 29

o

o

Arriving In: San Francisco

o

Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 o0 31 de cualquier mes,
seleccione otro mes o fecha durante la grabacion. De esta forma se garantiza que se
grabe el paso, ya que UFT graba cualquier operacion Unicamente cuando se realiza un
cambio en la aplicacion. Si acepta un valor predeterminado (o vuelve a seleccionar el
valor predeterminado), UFT no grabara una operacion.

c. Haga clic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones predeterminadas. Se abre la
pagina Select Flight. Observe la fecha mostrada en el area DEPART. La fecha esta en
formato MM/DD/AAAA.

SELECT FLIGHT

melect your departure and return flight from the selections below. ¥our total price will
be higher than quoted if you elect to fly on a different aifline for both legs of your
travel,

Hew York to San Francisco 12:29.2012

5. Agregar el objeto de fecha de salida al repositorio.

a. Enlaventanade UFT, seleccione Recursos > Gestor de repositorios de objetos. Se
abre la ventana Gestor de repositorios de objetos.

b. En el Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Abrir y busquey abrael
repositorio de objetos MercuryToursSelectFlight.tsr.
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c. Haga clic en Habilitar edicion para habilitar la edicién del repositorio.
d. Haga clic en la ventana del explorador para activar el sitio web Mercury Tours.

e. Copiar el objeto de fecha de salida. Este objeto es la fecha de salida que ha seleccionado
al introducir los detalles del vuelo.

Enlaimagen de ejemplo mostrada anteriormente, esta fecha es 12/29/2012.

o En el Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto > Agregar objetos. La
ventana Gestor de repositorios de objetos se minimiza y el cursor cambia a una mano
sefaladora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o cualquier otra
ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la mano sefaladora a un
puntero normal de Windows. Mantenga pulsado el botén CTRL todo el tiempo que
necesite el puntero y, a continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la
mano sefaladora. El uso de la mano senaladora para hacer clic en los objetos que
no necesita puede provocar errores en la prueba.

o Haga clic en la cadena de texto de la fecha de salida (en el ejemplo mostrado en esta
tarea, 12/29/2012). Se abre el cuadro de dialogo Seleccion de objetos - Agregar a
repositorio.

seleccidn de objetos - Agregar a repositorio Ed |

La ubizacidn en la que ha hecho clic estd asociada a vanoz objetoz.
Seleccione el objeto necezano en el siguiente arbol.

=B “WebTable : Home ;I
E@ WiehT able : SIGH-OFF
El@ WebT able : Select your departure and return
E@ YWebTable : Select your departure and re
E@ WiehT able : DEPART
E@ WiebT able : DEPART

| Aceptar I Cancelar

o Asegurese de que el objeto WebElement que representa la fecha de salida que ha
seleccionado al introducir los detalles del vuelo aparezca resaltada en el cuadro de
dialogo Seleccion de objetos.

o Haga clic en Aceptar. El objeto de fecha de salida se agrega al repositorio.

f. Haga clic en Guardar
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=1/ para guardar el repositorio.
6. En UFT, ver la accién en la que desea anadir una funcion.

Desea afiadir una funcién que compruebe los valores de la propiedad innertext de la fecha
mostrada en la accion SelectFlight.

En el explorador de soluciones, expanda el nodo de prueba Function y haga doble clic en la
accion SelectFlight.

7. Pegar los pasos en el editor.

En este paso va a agregar la funcion check_data_validity definida en la biblioteca de
funciones asociada a la accion SelectFlight. Ha creado esta biblioteca de funciones en
"Creacion de una funcion" en la pagina 49.

a. Hagaclic en el boton Editor = para abrir el editor.

b. Enel editor, coloque el cursor antes del Unico paso existente y pegue la funcién que se
muestra a continuacion.

departureDate=Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a
Flight: Mercury").WebElement("12/29/2012").GetROProperty("innertext")

if check_data_validity( departureDate ) then
reporter.ReportEvent micPass, "Date is valid" , departureDate
end if

c. Después de pegar los pasos, asegurese de que el paso original sigue empezando en su
propia linea después de los pasos pegados. Si no es asi, coloque el cursor antes de que
empiece el paso, en Browser("Select a Flight: Mercury") y pulse Entrar.

Desea que la funcidn se ejecute antes de que UFT se desplace a la pagina siguiente de la
aplicacion.

d. Enlaprimera linea de la funcion, modifique la fecha por la fecha que ha seleccionado al
introducir los detalles del vuelo, que coincidira con el objeto de fecha de salida que ha
agregado al repositorio de objetos.

e. Enlaversion PDF de este tutorial, la primera linea del cédigo esta partida en dos lineas. Si
copia y pega desde el PDF, asegurese de suprimir el salto de linea después de 29/: de
forma que la primera linea del cddigo comience por departureDate y termine por
("innertext"). (La parte Page debe aparecer como: Page("Select a Flight: Mercury")
con un espacio unico entre Flight: y Mercury).
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8. Vea estos pasos en la Vista de palabras clave.

Seleccione Ver > Palabra clave para mostrar la Vista de palabras clave. (El paso resaltado no
forma parte de la funcion, es el paso que se desplaza a la pagina siguiente en el sitio web

Mercury Tours.)

Elemento

Operacion

‘alor

Asignacion

Coment...

Documentacion

v 71 SelectFlight

Llamada a funcidn
[ reserveFlights

9. Guarde la prueba.

tROProperty
check_data_validity
Click

Seleccione Archivo > Guardar.

10. Comience a ejecutar la prueba.

B

"innertext"
departureDate

cenar end...

Recuperar el valor actusl de la propieda]

Hacer clic en el "reserveFlights" image.

a. Hagaclic en el boton Ejecutar';l. Se abre el cuadro de dialogo Ejecutar.

b. En el cuadro de didlogo Ejecutar, asegurese de que Carpeta de nuevos resultados de
ejecucion esta seleccionado. Acepte el nombre predeterminado de la carpeta de

resultados.

c. Hagaclic en OK. Después de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer.

11. Anadlisis de los resultados de la ejecucion.

El resultado de la ejecucion debe ser Valido, lo que indica que la funcion es valida porque la
fecha aparece en el formato esperado y contiene valores aceptables. Para obtener mas
informacion sobre Run Results Viewer, consulte "Navegacion por Run Results Viewer" en la
pagina 82y la Guia del usuario de HP Run Results Viewer.
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Function % TempResults - HP Run Results Yiewer
Archivo Ver Herramientas Ayuda

IEHE Y ke 2i=]?

=
Buscar: | M ctales deresiodo . ~i1Xx|
4 | ¥ Resumen ejecutivo - Function - TempResults + Valido
F e Prueba Function Resumen
FIva @mncﬁon Tteracion 1 (Fila 1) Nombre de la prueba:  Functicn Nombre del producte:  HP Unified Functional Testing
4 " FlightFinder Resumen Nombre del resultado:  TempResults Version del producto: 11.51
4 &l Find a Flight: Mercury
d D Find a Flight: Mercury Zona horaria: Hora esténdar romance  Nombre de host: UFT2602E52
§= fromPort.Select Ejecucion iniciada:  12/03/2013 - 14:53:26  Sistema operativo: Windows 7
i=fromMonth.Select
= fromDay.Salect Ejecucion finalizada: 12/03/2013 - 14:59:51
— toPort.Select Tiempo total: 00:00:25
:— toMonth.Select
i=toDay.5alect Estadistica M vilido [ Error [ Advertencia [l Finalizado
|] finciFlights. Click
4 o & SelectFlight Resumen Ejecucitn actual
+ [i]Date is valid v Valido
rl }l's:lJSdBEt a Flight: Mercury
4 D Select a Flight: Mercury Iteraciones Pasos
|| reserverlights.Click
4 o & BookFlight Resumen
4 ¢ B Book & Flight: Mercury
4 || Book a Flight: Mercury
+ || Checkpoint "CheckLinks
£ passFirst.5at
7 passLast0.Sat
i= creditCard. Select Error de 0 Error de 0
&7 creditnumber. et
i=cc_exp_dt_mn.Select Advertencias de 0 Advertencias de 0
= cc_exp_di_yr.Select 1 vilido 3 valido
|| buyFlights.Click
4 [ | Flight Confirmation: Mearcu
« || Checkpoint "CheckDepa
¥ "home"- Identificacidn
|| home.Click
Detalles de resultado | Grabador de pantalla | Monitor del sistema |
H Datos capturados X
No se ha asociado ningiin dato a este elemento.
Para obtener informacion acerca de este panel, haga clic aqui.
4| | (bi; Datos capturados | Datos | Seguimiento del registro |
Para obtener ayuda, pulse F1 | Preparado | | | | |4

12. Cierre Run Results Viewer.
Seleccione Archivo > Salir para cerrar Run Results Viewer.

Para seguir mejorando la prueba, agregue varios conjuntos de datos, tal como se describe en
"Parametrizacién de pasos y objetos" en la pagina 122.
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En "Ejecucion y analisis de pruebas" en la pagina 79 ejecut6 una prueba que habia creado en
lecciones anteriores para comprobar que una serie de pasos realizados en el sitio web Mercury

Tours se ejecuta sin problemas. Incluso después de haber agregado comprobaciones adicionales
enla"Creacion de puntos de comprobacion y uso de funciones" en la pagina 86 ejecutd esta prueba
con un solo conjunto de datos. Sin embargo, al probar sus aplicaciones, es posible que desee ver

como se realizan las mismas operaciones con varios conjuntos de datos.

Por ejemplo, quizas desee ejecutar una prueba en el sitio web con diez conjuntos de datos
distintos. Puede crear diez pruebas independientes, cada una con su propio conjunto de datos, o

puede agregar diez conjuntos de parametros a una sola prueba. Si agrega los parametros, la prueba

se ejecutara diez veces, cada una de ellas con un conjunto de datos distinto.

En esta leccion, va a agregar parametros a la prueba y va a ejecutar la prueba con varios conjuntos

de datos.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Parametrizacionde unaaccion ... .. i
Creacion de una prueba de parametrizacion ... ...
Definicion de un parametrode tablade datos ... ... .. .. ...
Agregar valores de parametros alatabladedatos ... ... ... . ... ...
Modificacion de pasos afectados por la parametrizacion ... ...

Ejecuciony anadlisis de una prueba parametrizada ... ... ...
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El panel Datos situado en la parte inferior de la ventana de UFT de cualquier prueba muestra una
ficha para cada una de las acciones de la prueba, ademas de una ficha Global.

Nota: Si el panel Datos no esta visible, seleccione Ver > Datos para verlo o haga clic en el

boton Datos

La ficha Global es una hoja de datos cuyos datos se utilizan para toda la prueba. Si aparecen cinco
filas de datos en la tabla de datos Global, la prueba se ejecutara cinco veces (cinco iteraciones
completas). Ademas, puede crear conjuntos de datos para cada accién mediante la hoja de accion
correspondiente. Si parametriza un paso mediante un parametro del panel Datos desde una hoja de
accion local e introduce cinco filas de datos en esa hoja, puede definir esa accion para que se
ejecute cinco veces en una unica iteracién de prueba.

UFT permite insertar varios tipos de parametros. Este tutorial presenta los parametros de la ficha
Global del panel Datos. Para obtener mas informacion sobre otros tipos de parametros, consulte la
Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Creacion de una prueba de parametrizacion

En "Agregar pasos" en la pagina 54 reservé un vuelo de New York a San Francisco. En estos
pasos, New York es un valor constante, lo que significa que New York es la ciudad de salida cada
vez que ejecuta la prueba. En este gjercicio va a crear una prueba nueva, en la que va a definir la
ciudad de salida como un parametro, de forma que pueda utilizar una ciudad de salida diferente en
cada ejecucion de prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint.

a. Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial. Se abre la
solucién Tutorial.

Las pruebas Checkpoint, Function y MercuryTours aparecen en el explorador de
soluciones.

2. Guardar la prueba como Parameter.

a. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Checkpoint. (Ha creado la
prueba Checkpoint en "Creacién de una prueba Checkpoint" en la pagina 89).
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b. Seleccione Archivo> Guardar como. En el cuadro de dialogo Guardar prueba como, vaya
a C:\%HOMEPATH%\Mis documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y guarde
la prueba como Parameter.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba Checkpoint con la nueva prueba
Parameter. La prueba Checkpoint se sigue almacenando por separado en el sistema de
archivos.

3. Volver a agregar la prueba Checkpoint a la solucién.

Puede tener abiertas todas las pruebas de forma simultéanea si una misma solucién hace
referencia a todas ellas. De este modo puede alternar entre una y otra si desea comparar o
editar las pruebas. Solo puede ejecutar una prueba ala vez.

a. Seleccione Archivo > Agregar > Prueba existente.

b. Vaya ala prueba Checkpoint, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Agregar. (Creé esta
prueba en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 89.)

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

c. Laprueba Checkpoint aparece en el explorador de soluciones. Las pruebas se organizan
en el explorador de soluciones por orden alfabético.

La solucién se guarda automaticamente. Contintie con "Definicion de un parametro de tabla de
datos" abajo.

Definicion de un parametro de tabla de datos

En este ejercicio va a definir la ciudad de salida como un parametro, de forma que pueda utilizar una
ciudad de salida diferente en cada ejecucion de prueba.

1. Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter.

a. Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de dialogo Abrir solucion.
c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis

documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Parameter en "Creacion de una prueba de parametrizacion™ en la pagina 123.)

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 124 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 8: Parametrizacion de pasos y objetos

nombre de usuario.

d. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Parameter.
2. Asegurarse de que el panel Datos esté visible.

Si el panel Datos no est4 visible en la parte inferior de la ventana de UFT, seleccione Ver >
Datos.

3. Abrir la accion FlightFinder.

En el lienzo, haga doble clic en la accién FlightFinder. Se abre la accion FlightFinder. Si
aparece el editor, seleccione Ver > Vista de palabras clave para mostrar la Vista de palabras
clave.

4. Seleccionar el texto para parametrizar.

En la filafromPort de la Vista de palabras clave, haga clic en la celda Valor y luego en el

botén de parametrizacion @

Se abre el cuadro de dialogo Opciones de configuracién de valor.

Opciones de configuracion de valor [ 7] |

% Constante INEWYDrk

" Pardmetro I DrataT able j

Mombre: Ip_ltem j

IJbicacidn en tabla de datos
% Hoja global

€ Hoja de acciones actual [local)

Aceptar I Cancelar
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5. Establecer las propiedades de parametrizacion.

a. Seleccione el botén de opcién Parametro. Esto le permite sustituir el valor constante (New
York) por un parametro.

b. Confirme que la opcion DataTable esta seleccionada en el menu desplegable Parametro.

Esto significa que el valor del parametro se tomara del panel Datos de UFT. El cuadro
Nombre esta habilitado y muestra p_Iltem. Elimine p_Item e introduzca departure.

Opciones de configuracion de walor K E3 |

{" Constante INeanrk

& Pardmetro IDataT able j

Ubicacidn en tabla de datos
¥ Hoja global

™ Hoja de acciones actual [locall

Mambre:

Aceptar I Cancelar
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c. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo. UFT agrega el parametro departure
al panel Datos en forma de nueva columna e inserta New York en la primera fila debajo
deél.

New York sera la primera de varias ciudades de salida que UFT va a utilizar durante las
ejecuciones de prueba de la aplicacion.

) HP Unified Functional Testing - \ICECREAM\Projekte3\Knowledge Base\l LE Knowledge Base\0_Austausch\UFT_Daten\ES\Tutorial\1\Parameter

() Avchivo - Ediar- Ver Grabar - Ejecutar ALM - Hemamientas entana Ayuda
=] + @ o P e ¢ EQiTE = B -8% &3
Explorador de solucl... ¥ # X gookFlight Login FlighiFinder X | Pagina de inicio s
= A Solucién Sin titulo
o P Checkpoint Elementn [operacién valor [asignac... [Coment... | Documentacidn
@ ¢ BookFlight |+ & FlightFinder
@ @ FlightFinder + [ Find a Flight: Mercury
@ ‘(' '::J'"m " + [ Find a Flight: Mercury
@ @ SelecFligh
& P Parameler Selaccionar el alemento <el valor de la columna de t..
@ @ BookFlight = fromMonth Select “July” Seleccionar el elemento *July” del "fomManth® list.
® ¢ Flightfinder = toPort Select "San Francisco” Seleccionar el elemento "San Francisco® del "oPort” ..
@ @ SeleckFlight = toDay Select 18" Seleccionar el elemento 18" del "oDay” list.
(@l findFlights Click 44,5 Hacer clic en el *findFlights” image.
> qx
[ F [T 6 [ H 1 J K L [ N
Nueva I I I [ [ [
columna en el
panel Datos
&) Explorad... | [T Cuadro..

Observe el cambio en la apariencia del paso en la Vista de palabras clave. Anteriormente,
el paso aparecia como fromPort Select New York. Ahora, al hacer clic en la celda
Valor, aparece la siguiente informacion, que indica que el valor se parametriza mediante
un parametro del panel Datos llamado departure:

¥

Al hacer clic en otra area en la Vista de palabras clave, el paso se muestra como:

DataTable"departure”, dtGlabal...

Continue con "Agregar valores de parametros a la tabla de datos" abajo.

Agregar valores de parametros a la tabla de datos

Tal y como se ha visto en "Creacion de una prueba de parametrizacion” en la pagina 123, UFT
muestra valores de parametros en el panel Datos. En este ejercicio, agregara otra ciudad de salida
al panel Datos (en la accién FlightFinder de la prueba Parameter), de forma que UFT pueda probar
la aplicacién con estos datos.
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1. Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter.

a. Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

¥
b. Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir = y seleccione Abrir solucion. Se
abrira el cuadro de dialogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Ha creado la
prueba Parameter en "Creacion de una prueba de parametrizacion" en la pagina 123.)

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

d. Enel explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Parameter.
2. Abrir la accion FlightFinder.

En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion FlightFinder.
3. Introducir una ciudad adicional en la columna "departure”.

En el panel Datos, haga clic en la fila 2 de la columna departure, introduzca London y pulse
Entrar. (Si no aparece el panel Datos, seleccione Ver > Datos).

4. Guardar la prueba.

Haga clic en Guardar .

Continde con "Modificacion de pasos afectados por la parametrizacion" abajo.

Modificacion de pasos afectados por la
parametrizacion

Tras parametrizar un paso en una prueba, los objetos de prueba de otros pasos pueden verse
afectados al cambiar el valor del paso parametrizado. En este caso, debe modificar los valores
esperados de estos objetos para que coincidan con el valor resultante del paso parametrizado.

En "Agregar valores de parametros a la tabla de datos" en la pagina precedente, agregd valores de
parametro para la ciudad de salida en la accion FlightFinder. En este ejercicio, modificara el punto
de comprobacién de texto de modo que, al ejecutar la prueba, UFT compruebe el texto que coincide
con la ciudad de salida actual.
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1. Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter.

a. Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b. Enla pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en Tutorial. Se abre la
solucion Tutorial, que muestra las pruebas MercuryTours, Checkpoint y Parameter.

c. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Parameter. (Ha creado la
prueba Parameter en "Creacion de una prueba de parametrizacion™ en la pagina 123.)

2. Localizar el punto de comprobacion de texto que se va a modificar.

a. En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accion BookFlight de la prueba
Parameter. Se abre la accion BookFlight. (Si aparece el editor, haga clic en el botén Vista

de palabras clave == para mostrar la Vista de palabras clave).

b. Haga clic con el botén secundario en la fila Flight Confirmation: Mercury con el
punto de comprobacion existente y seleccione Propiedades de punto de
comprobacion.

Nota: Quizas sea necesario expandir el paso Flight Confirmation: Mercury para ver
la fila con el punto de comprobacion.
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Se abre el cuadro de dialogo Propiedades del punto de comprobacion de texto. En el area
Texto comprobado, aparece New York en el cuadro Constante. New York es el valor
esperado para el punto de comprobacién en cada iteracion.

tf:'a Propiedades del punto de comprobacion de texto E |

Mambre:; ||:he|:kD epartingT ext

8.

Claze:  Page

Rezumen de punto de comprobacian:

Comprobar que Mew vork. aparece entre Departing y b,

Configurar... | Feztableser |
— I Texta cumprubadj
¥ Constante INeanrk |
= Parametro

IDataT ahle["'CheckDeparting T extT exto_comprobado E’l

[ Caincidir may. v min. ¥ Ignorar espacios

[T Coincidencia exacta [T Texto no mostrado

Tiempa de espera del punto de comprabacide: IEI sequndos

Aceptar I Cancelar

3. Parametrizar el punto de comprobacion de texto.

a. Seleccione Parametro y haga clic en el botdon Opciones de parametros . Seabreel
cuadro de dialogo Opciones de parametros.

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 130 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 8: Parametrizacion de pasos y objetos

Opciones de parametros |

Tipoz de parametro
I D ataT able j

Mombre: IFIight_Eu:unfirmatiu:un_M ercj

— |Jhicacidn en tabla de datos
¥ Hoja global

™ Huoja de acciones actual [local]

— Configuracion avanzada
[T E=presidn regular

[ Usar fémula de tabla de datos

Aceptar I Cancelar

b. Enel cuadro Nombre, seleccione departure. Esto indica al punto de comprobacion que
utilice los valores del parametro "departure" en el panel Datos para los resultados
esperados.

c. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones de parametros y haga clic
en Aceptar de nuevo para cerrar el cuadro de dialogo Propiedades del punto de
comprobacion de texto. El punto de comprobacion ya esta parametrizado.

4. Guardar la prueba.

Seleccione Archivo > Guardar o haga clic en Guardar .

Ya puede ejecutar la prueba. Contindie con "Ejecucion y analisis de una prueba parametrizada"
abajo.

Ejecucion y analisis de una prueba parametrizada

En "Modificacion de pasos afectados por la parametrizacion™ en la pagina 129, ha completado la
creacion de un solo conjunto de datos para la prueba Parameter.

En este ejercicio, ejecutara la prueba Parameter modificada. UFT ejecutara la prueba dos veces:
una con salida desde New York y otra con salida desde London. Si vuelve atras y agrega
parametros adicionales al panel Datos (por ejemplo, mas ciudades de salida), se agregaran
iteraciones adicionales para cada conjunto de datos, que se representaran mediante una filaenla
tabla de datos.
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1. Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter.

a. Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b. Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de dialogo Abrir solucion.

c. Vaya al archivo Tutorial.ftsIn, que se encuentra en C:\%HOMEPATH%\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. Se abre la
solucion Tutorial, que muestra las pruebas MercuryTours, Checkpoint y Parameter.

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario> con su
nombre de usuario.

d. En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba Parameter. (Ha creado la
prueba Parameter en "Creacion de una prueba de parametrizacion" en la pagina 123.)

2. Configurar UFT para que abra la pagina web Mercury Tours.

a. EnUFT, seleccione Grabar > Configuracién de grabacion y ejecucién. Aparece el
cuadro de dialogo Configuracion de grabacion y ejecucion.
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Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Wwheb | Windows Applicationsz

™ Grabar v ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto

% ahrir |a zig. direccidn &l comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:a’a’newtuurs.demnaut. com j

Ahrir el siguiente exploradaor al comenzar una sesidn de grabacian
0 de ejecucion

I b icrosaft Intemet Explorer j

W Mo grabar ni ejecutar en exploradores que va estan abiertos

W Cerrar el explorador cuando se ciere la prue

Acephar Cancelar Aplicar

b. Seleccione Abrir la siguiente direccién al comenzar una sesién de grabacién o de
ejecucion y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

3. Ejecute la prueba Parameter.

a. Hagaclic en el botén Ejecutar B . Se abre el cuadro de dialogo Ejecutar.

b. Seleccione Carpeta de nuevos resultados de ejecucion y acepte el nombre de la
carpeta de resultados predeterminada.

c. Hagaclic en OK. Después de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer.

HP Unified Functional Testing (12.01) Pagina 133 de 141



Tutorial para Pruebas de GUI
Capitulo 8: Parametrizacion de pasos y objetos

4. Examine el resumen de resultados.

Run Results Viewer muestra que las iteraciones de la prueba son validas. Explore en
profundidad el arbol de resultados de la ejecucién para ver los distintos resultados.

Parameter ', TempResults - HP Run Results Yiewer
Archive Ver Herramientas Ayuda

EHE Y Gl ¢ =2

=
Q| x

Buscar: I \,.kl | Il Detalles de resultado v 0 X

4 > Nombre de paso: Flight Confirmation: Mer

4 % %, Prueba Parameter Resumen
& | Parameter Iteracion 1 (Fila 1) cury

4 g & Parar?‘leler. Tteracidn 2 (Fila 2) Paso Vilido
4 ¢ FlightFinder Resumen
4 "f::lIFII"Id a Flight: Mercury
4 [) Find & Flight: Mercury Objeto Detalle Resultad Hora
i= fromPort.Select s ]
i= fromManth.Select
i= toPort. Select
i= toDay.Select
|| findFlights. Click
Pl " SelectFlight Resumen
rl I’f_v_nSe.lect a Flight: Mercury
4 [ select a Flight: Mercury
|| reservaFlights.Click
4 o & BookFlight Resumen
4 l’f_v_nBook a Flight: Mercury
4  [)Book a Flight: Mercury
< passFirst0.Sat
4 o [ New York to San Francisco ;I
v [ Checkpoint "New York to San Fi

FIightCDnﬁm;ﬁﬁon:Mercur Page Valido 12{03{20153- 16:354

/7 passLast0.Sst Detalles de resultade = Grabador de pantalla | Monitor del sistema |
i= craditCard.Select
/7 craditnumber.Sat

Datos capturados

PY . [W|Aight Confirmation: Mercury
« | Checkpaint "Flight Confirmation: M
& "home"- Identificacidn inteligante
|i5] home.Click MERCURY
T OURSS
| FLIGHT CONFIRMATION
= Your itinerary has been booked!
Please print a copy of this screen for your records. Thank -
| o
<| | _»  Datos capturados = Datos | Seguimiento del registro |
Para obtener ayuda, pulse F1 | Preparado | | | | | Y

5. Cierre Run Results Viewer.
Seleccione Archivo > Salir para cerrar Run Results Viewer.

Ya ha terminado los ejercicios de este tutorial. Ahora puede poner en practica los conceptos y
habilidades que ha adquirido y probar sus propias aplicaciones, tal como se describe en "Pasos
siguientes" en la pagina 136.
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En "Parametrizacion de pasos y objetos" en la pagina 122 terminé de agregar todas las mejoras de
la prueba que se describen en este tutorial. Ahora ya puede poner en practica los conceptos y las
habilidades que ha adquirido sobre UFT para probar su propia aplicacion.

En este capitulo se incluye lo siguiente:

Modificacion de la configuracion de UFT para ahorrar espacioendisco ... .................... 137

Prueba de su propia aplicacion: introduccion . ... ... . 137
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Modificacion de la configuracion de UFT para
ahorrar espacio en disco

Algunos de los ajustes que ha configurado durante este tutorial requieren mucho espacio en disco.
Por lo tanto, es posible que desee maodificar estos ajustes para ahorrar espacio en disco.

En "Ejecutar una prueba" en la pagina 80, ha configurado UFT para guardar todas las imagenes en
los resultados de la ejecucion. Ahora, va a configurar UFT para guardar imagenes solo cuando se
genera un error en un paso.

1. Iniciar UFT.

Abra UFT tal como se describe en "Creacion de una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 27. En esta leccién no se requiere ningin complemento.

2. Modificar la configuracién global para guardar imagenes en los resultados de la
ejecucion.

a. Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI > nodo Captura de
pantalla.

b. Enlaopcién Guardar capturas de imagenes fijas en resultados, seleccione Para
errores. (También puede desactivar la casilla Guardar capturas de imagenes fijas en
resultados para que no se guarden nunca imagenes en los resultados de la ejecucion. No
obstante, esto puede dificultar la resolucién de problemas en las pruebas.)

c. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo Opciones.

Prueba de su propia aplicacion: introduccion

En este tutorial se tratan las herramientas basicas necesarias para probar aplicaciones y sitios
web. Se le recomienda que siga el procedimiento descrito a continuacion al probar su propia
aplicacion.

1. Analice la aplicacion

m Determine el entorno de desarrollo. Esto le permite cargar los complementos de UFT
correspondientes y proporcionar soporte para los objetos de la aplicacion.

m Determine los procesos empresariales que los usuarios van a ejecutar. Planifique las
pruebas y acciones en consecuencia.

m Decida como organizar la prueba y decida qué operaciones va a incluir. Tenga en cuenta los

objetivos de la prueba y confirme que la aplicacién y UFT estan configurados para
satisfacer las necesidades de la prueba.
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En esta fase, puede comenzar a crear las pruebas y acciones de la estructura que va a utilizar
al probar la aplicacion.

2. Prepare la infraestructura de la prueba.

Decida cémo se almacenan los objetos de la prueba. Puede almacenar los objetos para cada
accion en su repositorio de objetos local correspondiente o almacenarlos en uno o varios
repositorios de objetos (compartidos) comunes. También puede utilizar el mismo repositorio de
objetos compartido para varias acciones.

= Si es la primera vez que realiza pruebas, quiza desee utilizar un repositorio de objetos
local para cada accion. Este es el ajuste predeterminado y todos los objetos se afiaden
automaticamente al repositorio local de cada accién.

m Si esta familiarizado con las pruebas, suele ser mas eficaz trabajar con repositorios de
objetos compartidos, que pueden utilizarse en una o varias acciones. La informacion de
objetos se mantiene en una ubicacion central y, cuando cambian los objetos de la
aplicacion, puede actualizarlos en una unica ubicacién para varias acciones de distintas
pruebas.

Aunque no se hable de ello en este tutorial, también puede exportar objetos de prueba desde un
repositorio de objetos local a uno compartido y puede combinar repositorios de objetos.

También es posible que desee crear bibliotecas de funciones para mejorar la funcionalidad de
UFT.

Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.
3. Genere la prueba.

Al crear los pasos de la prueba (descritos en la "Agregar pasos" en la pagina 54), siga los
pasos que espera que realicen los usuarios al desplazarse dentro de la aplicacion.

4. Mejore la prueba.

m Agregue puntos de comprobacién (descritos en la "Creacion de puntos de comprobacion y
uso de funciones" en la pagina 86) para buscar valores especificos de una pagina, objeto,
cadena de texto o celda de tabla.

m Sustituya los valores fijos de la prueba por parametros (descritos en la "Parametrizacion de
pasos y objetos" en la pagina 122) para comprobar como realiza la aplicacion las mismas
operaciones con varios conjuntos de datos.

Puede mejorar ademas la prueba con instrucciones de programacion, condicionales y de

bucle, que afiaden logica a la prueba. Para obtener mas informacion, consulte la Guia del
usuario de HP Unified Functional Testing.
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5. Depure la prueba.

Depure la prueba para comprobar que funciona sin complicaciones ni interrupciones. Para
obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

6. Ejecute la prueba.

Ejecute la prueba de la aplicacién (descrita en la "Ejecucion y analisis de pruebas" en la pagina
79) para comprobar que la aplicacion funciona del modo previsto.

7. Andlisis de los resultados de la ejecucion.

Examine los resultados de la prueba para localizar errores en la aplicacion. (Consulte las
secciones correspondientes de este tutorial para entender qué es lo que hay que buscar en los
resultados de la ejecucion de puntos de comprobacién y pardametros).

8. Informe sobre errores.
Si tiene ALM instalado, puede enviar los errores detectados a una base de datos de ALM.
(ALM es la solucion de HP para la gestion de pruebas. Para obtener mas informacién, consulte

la Guia del usuario de HP Application Lifecycle Management y cualquier otra documentacion
incluida con ALM.)
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Agradecemos sus comentarios.

Si desea hacer algin comentario sobre este documento, puede ponerse en contacto con el equipo
de documentacion por correo electronico. Si en este sistema esta configurado un cliente de correo
electronico, haga clic en el vinculo anterior para abrir una ventana de correo electrénico con la
informacion siguiente en la linea del asunto:

Comentarios sobre Tutorial para Pruebas de GUI (Unified Functional Testing 12.01)
Solo afiada sus comentarios al correo electrénico y haga clic en Enviar.

Si no hay disponible ningun cliente de correo electrénico, copie la informacion anterior en un nuevo
mensaje de un cliente de correo web y envie sus comentarios a sw-doc@hp.com.
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