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Bem-vindo ao Tutorial do Unified
Functional Testing para Verificacao de
GUI

Este capitulo inclui:

0 "Tutorial do Unified Functional Testing para Verificacdo de GUI - Visao
geral", na pagina 7
0 "Conteado da Biblioteca de Documentac¢do", na pagina 9

0 "Recursos online adicionais", na pagina 13

Tutorial do Unified Functional Testing para Verificacao de
GUI - Visao geral

O Tutorial do HP Unified Functional Testing para Verificacdo de GUI é um
guia individualizado que ensina as nogdes basicas sobre como testar um
aplicativo de GUI com o Unified Functional Testing (UFT). Ele fara com que
voceé se familiarize com o processo de criagdo e execugdo de testes de GUI
automatizados e de andlise dos resultados da execucao.

Depois de conclui-lo, vocé poderd aplicar as técnicas aprendidas para
verificar seu proprio aplicativo ou site.

Observacao: Para saber mais sobre como criar e executar testes de AP,
consulte o Tutorial de Verificagdo de API do HP Unified Functional Testing,
disponivel em <pasta de instalacdo do UFT>\help.
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Usando o UFT com Business Process Testing

Além de testes, o UFT permite criar componentes de negocios orientados por
palavras-chave e servicos para uso em testes de processos de negocios
quando voceé esta conectado a um servidor do ALM com suporte para
Business Process Testing. Os procedimentos descritos neste tutorial foram
projetados para a criacdo de testes de GUI, mas vocé também pode aplicar a
maioria deles com o objetivo de criar componentes orientados por
palavras-chave. Para obter mais detalhes sobre componentes de negécios e o
Business Process Testing, consulte os documentos Guia do Usudrio do

HP Unified Functional Testing e Guia do Usudrio do HP Business Process Testing.

Observacao: Exceto se especificado de outra forma, as referéncias ao
Application Lifecycle Management ou ALM neste guia aplicam-se a todas as
versdes do ALM e do Quality Center com suporte. Observe que alguns
recursos e op¢des podem ndo ter suporte na edicdo especifica do ALM ou do
Quality Center que vocé esta utilizando.

Para obter uma lista das versdes do ALM ou do Quality Center com suporte,
consulte a Matriz de Disponibilidade de Produtos do HP Unified Functional
Testing, disponivel na Ajuda do UFT ou na pasta raiz do DVD do Unified
Functional Testing. A matriz de disponibilidade de produtos mais atualizada
esta disponivel no site de Manuais de Produtos da HP Software, em http:/
h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals (requer credenciais do HP Passport).

Para obter detalhes sobre as edi¢coes do ALM ou do Quality Center, consulte
o documento Guia do Usudrio do HP Application Lifecycle Management ou Guia
do Usudrio do HP Quality Center.


LandingPages.chm::/LP_UFT_PAM.htm
http://h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals
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Publico-alvo e escopo do Tutorial

Este tutorial foi especialmente concebido para usudrios iniciantes do UFT.
Nao é necessario ter experiéncia com o UFT ou o QuickTest. Uma
compreensao geral de conceitos de testes e processos de testes funcionais
pode ser util, mas ndo é obrigatoria.

O UFT permite criar testes de GUI, testes de processos de negdcios, e testes
de API. Este tutorial aborda somente os topicos relacionados a testes de GUI.

Ao desempenhar as ligdes neste tutorial, talvez vocé perceberd itens de menu
desconhecidos ou outros elementos de GUI do UFT que ndo estdo descritos
no tutorial. Estes podem ser relevantes somente para Business Process
Testing ou verificacdo de API, mas ndo para verificacdo de GUI. Para obter
detalhes sobre esses elementos, consulte o documento Guia do Usudrio do
HP Unified Functional Testing.

Observacao: Este tutorial se refere a caminhos do sistema de arquivos
relevantes para sistemas operacionais Windows 7. Os caminhos em outros
sistemas operacionais podem ser um pouco diferentes.

Conteiudo da Biblioteca de Documentacio

Este tutorial faz parte da Ajuda do Unified Functional Testing. A Biblioteca
de Documentagdo fornece um ponto Gnico de acesso para toda a
documentacdo do Unified Functional Testing.

E possivel acessar a Biblioteca de Documentacio usando o seguinte:

0 Selecione Ajuda > Ajuda do HP Unified Functional Testing.

0 No menu Iniciar, selecione Arquivos de Programas > HP Software >
HPUnified Functional Testing> Documentacao > Ajuda do HP Unified
Functional Testing.

0 Em janelas e caixas de dialogo selecionadas do UFT, clique no botdo de
[7] ajuda ou pressione F1.
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O Visualize uma descri¢do, a sintaxe e exemplos de um objeto de teste, um
método ou uma propriedade do UFT posicionando o cursor no item em
questdo e pressionando a tecla F1.

A Biblioteca de Documentacdo inclui o seguinte:

Tipo

Documentagéo incluida

Documentacao
de primeiros
passos

0 Leiame: fornece as noticias e informagdes mais atuais sobre
o UFT. Selecione Iniciar > Programas > HP Software > HP
Unified Functional Testing > Leiame.

O Guia de Instalagdo do HP Unified Functional Testing:
explica como instalar e configurar o UFT. Selecione Ajuda >
Ajuda do HP Unified Functional Testing e clique no link
para o Guia de Instalacdo, no sumario da Ajuda do UFT.

O Tutorial do HP Unified Functional Testing: ensina as técnicas
basicas do UFT e mostra como projetar testes para os seus
aplicativos. Selecione Ajuda > Tutorial do Unified Functional
Testing.

O Filmes sobre Recursos do Produto: fornecem uma visao
geral e instrugdes passo a passo que descrevem como usar
recursos selecionados do UFT. Selecione Ajuda > Filmes
sobre Recursos do Produto.

0 Usando esta Ajuda. Informagdes sobre a estrutura, a
navegacdo e o contetido da Biblioteca de Documentacdo do
Unified Functional Testing. Selecione Ajuda > Ajuda do HP
Unified Functional Testing.

O Novidades: fornece uma visado geral dos recursos,
aprimoramentos e ambientes com suporte que sao inéditos
na versdo atual do UFT. Selecione Ajuda > Novidades.
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Tipo Documentacdo incluida

Documentacdo | A Ajuda do UFT inclui:

de recursos O Inicio fornece links para topicos especificos na Biblioteca de

Documentacdo que descrevem como realizar tarefas-chave
ou avancadas e lista links relevantes externos, como sites de
suporte e féruns de produtos.

O Novidades no Unified Functional Testing: descreve os
recursos mais recentes, os aprimoramentos e os ambientes
com suporte na versao mais atual do UFT.

O Guia do Usuario do HP Unified Functional Testing: descreve
como usar o UFT para testar seu aplicativo.

O Guia de Suplementos do HP Unified Functional Testing:
descreve como trabalhar em ambientes com suporte usando
suplementos do UFT, além de fornecer informacgoes
especificas de ambientes para cada suplemento.

O Referéncia ao Modelo de Objetos do HP Unified Functional
Testing: descreve objetos de teste do UFT, lista os métodos e
as propriedades associados a cada objeto e fornece
informacdes de sintaxe e exemplos para cada método e
propriedade.

11
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Tipo

Documentacéo incluida

Documentagao
de referéncia

O Referéncias Avancadas do HP Unified Functional Testing:
contém a documentacdo para as seguintes referéncias COM
e XML do UFT:

O Modelo de Objetos de Automacao do HP Unified
Functional Testing: fornece sintaxe, informacoes
descritivas e exemplos para os objetos, os métodos e as
propriedades de automacgdo. Também contém uma visdo
geral detalhada para ajudar vocé a comecar a escrever
scripts de automacdo do UFT. O modelo de objeto de
automacao auxilia na automacao do gerenciamento de
testes, fornecendo objetos, métodos e propriedades com
0s quais vocé pode controlar praticamente todos os
recursos e capacidades do UFT.

0 Esquema de Resultados de Execucdao do HP Unified
Functional Testing: documenta o esquema XML dos
resultados de execugdes, que fornece as informacdes
necessarias para vocé personalizar seus resultados de
execucoes.

O Esquemade Objetos de Teste do HP Unified Functional
Testing: documenta o esquema XML de objetos de teste,
que fornece as informagdes necessarias para ampliar o
suporte a objetos de teste em diferentes ambientes.

O Esquema de Repositérios de Objetos do HP Unified
Functional Testing: documenta o esquema XML de
repositorios de objetos, que fornece as informacdes
necessarias para vocé editar um arquivo de repositério de
objetos que foi exportado para XML.

O Automacao de Repositérios de Objetos do HP Unified
Functional Testing: documenta o modelo de objeto de
automacdo de Repositérios de Objetos, que fornece as
informacdes necessarias para vocé manipular repositorios
de objetos do UFT e seu contetido fora do UFT.

O Referéncia VBScript: contém a documentacdo do Microsoft

VBScript, incluindo VBScript, Tempo de Execu¢ado de Scripts

e Host de Scripts do Windows.
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Recursos online adicionais

Aplicativo de amostra. O site de amostra Mercury Tours € a base para varios
exemplos neste guia. A URL para esse site é newtours.demoaut.com.

Solucdo de Problemas e Base de Dados de Conhecimento: acessa a pagina
de informacgdes para solucdo de problemas no site de suporte da HP
Software, onde vocé pode pesquisar a base de dados de autoatendimento.
Escolha Ajuda > Solucao de Problemas e Base de Dados de Conhecimento. A
URL para esse site da Web ¢ http://h20230.www2.hp.com/troubleshooting.jsp.

Suporte da HP Software : acessa o site de suporte da HP Software. Esse site
permite que vocé navegue pela base de dados de autoatendimento. Também
é possivel postar e pesquisar em féruns de discussdo de usuérios, enviar
solicitagdes de suporte, fazer download de patches e documentos atualizados
e muito mais. Escolha Ajuda > Suporte da HP Software. A URL para esse site
da Web é www.hp.com/go/hpsoftwaresupport.

A maioria das areas de suporte exige registro como usudrio do HP Passport e
acesso a esse sistema. Muitas delas também exigem um contrato de suporte.

Para encontrar mais informacdes sobre niveis de acesso, visite:

http://h20230.www2.hp.com/new_access_levels.jsp

Para se registrar e obter uma ID de usudrio do HP Passport, visite:

http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html

O site da HP Software oferece as informa¢des mais atualizadas sobre os
produtos da HP Software. Essas informacoes incluem novas versoes de
software, semindrios e feiras de exposicao, suporte ao cliente e muito mais. A
URL para esse site € www.hp.com/go/software.
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Apresentando o Unified Functional
Testing

Esta licdo fornece uma visdo geral sobre testes automatizados e o UFT, além
de preparar voce para concluir o tutorial.

Observacao: Convém trabalhar com uma copia eletronica deste tutorial,
pois algumas das secOes solicitardo que vocé copie e cole as etapas de teste
no UFT. No entanto, lembre-se de que, em partes selecionadas deste tutorial,
p UFT gravara suas operacdes ou detectard objetos que vocé aponta com o
mouse. Durante essas sessoes, evite mudar o foco para o PDF ou a janela da
Ajuda.

Vocé pode abrir um PDF deste tutorial na <pasta de instalacao do Unified
Functional Testing>\help ou selecionando Ajuda > Documentagao para
Impressao no UFT.

E possivel acessar a versio em HTML deste tutorial selecionando Ajuda >
Tutorial do Unified Functional Testing.

Esta licdo inclui:
0 Beneficios dos testes de GUI automatizados, na pagina 16
0 Processo de teste, na pagina 17

0 UFT Janela do, na pagina 20

15
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Beneficios dos testes de GUI automatizados

16

Se vocé alguma vez ja testou aplicativos ou sites manualmente, certamente
conhece as desvantagens da verificacdo manual.

Testes manuais sdo demorados e entediantes e exigem altos investimentos
em recursos humanos. O pior de tudo € que as restricdes de tempo muitas
vezes fazem com que seja impossivel testar manualmente todos os recursos
antes do lancamento do aplicativo. Vocé fica se perguntando se algum bug
mais sério acabou passando despercebido.

Os testes de GUI automatizados com o UFT solucionam esses problemas,
acelerando extraordinariamente o processo de teste. Vocé pode criar testes
que verificam todos os aspectos do seu aplicativo ou site e depois executar
esses testes sempre que o site ou aplicativo for alterado.

A medida que o UFT executa testes, ele simula um usudrio humano,
movendo o cursor em uma pagina da Web ou janela de aplicativo, clicando
em objetos da GUI e inserindo entradas do teclado. No entanto, o UFT faz
tudo isso muito mais rapido do que qualquer usudrio humano.

Beneficios dos testes automatizados

Répidos Testes automatizados sdo significativamente mais
rapidos do que os usuarios humanos.

Confiaveis Os testes realizam precisamente as mesmas operacoes
quando sdo executados, o que elimina a possibilidade de
erros humanos.

Podem ser repetidos Voceé pode testar como o site ou o aplicativo reage apos a
execugdo repetida das mesmas operagoes.

Programaéveis Vocé pode programar testes sofisticados que revelam
informacdes ocultas.

Abrangentes Vocé pode desenvolver um conjunto de testes que
abrange todos os recursos do seu site ou aplicativo.

Reutilizaveis Vocé pode reutilizar testes em diferentes versdes de um
site ou aplicativo, mesmo que ocorram alteracdes na
interface do usuario.
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Processo de teste
O processo de teste do UFT consiste nas seguintes fases principais:

1 Anadlise do seu aplicativo

A primeira etapa do planejamento do seu teste é analisar o seu aplicativo
para determinar as necessidades de teste.

0 Quais sdo os ambientes de desenvolvimento do seu aplicativo? Vocé
precisara carregar suplementos do UFT para esses ambientes, para
permitir que o UFT identifique e trabalhe com os objetos no seu
aplicativo. Exemplos de ambientes de desenvolvimento podem incluir
Web, Java ou .NET.

0 Que processos de negdcios e que funcionalidade vocé deseja testar?
Para responder a essa pergunta, reflita sobre as varias atividades que os
clientes realizam no seu aplicativo para concluirem tarefas especificas.

0 Como é possivel dividir seu teste em unidades e tarefas testaveis
menores? Vocé deve fragmentar os processos e as funcionalidades que
deseja testar em tarefas menores, para poder criar a¢cdes do UFT com
base nessas tarefas. Acdes menores e mais modulares fazem com que os
seus testes sejam mais faceis de ler e acompanhar, além de facilitarem a
manutencdo a longo prazo.

Nesse estagio, vocé ja pode comecar a criar esbocos de teste e adicionar
acoes a eles.

2 Preparacao da infraestrutura de teste

Com base nas suas necessidades de teste, vocé precisa determinar quais
recursos sao necessarios e crie esses recursos de acordo.

Exemplos de recursos incluem repositorios de objetos compartilhados
contendo objetos de teste, que representam objetos no seu aplicativo, e
bibliotecas de fun¢des contendo fun¢des que aprimoram a
funcionalidade do UFT.

Vocé também precisa definir as configuracdes do UFT para que o UFT
realize qualquer tarefa adicional necessaria, como exibir um relatério de
resultados sempre que um teste for executado.
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3 Criacao de testes e inclusao de etapas em cada um deles

Quando a infraestrutura de teste estiver pronta, vocé podera comecar a
criar os seus testes.

£ possivel criar um ou mais testes vazios e adicionar acoes a eles para criar
os esbocos de teste. Associa seus repositorios de objetos as agdes relevantes
e depois associe suas bibliotecas de fungdes aos testes relevantes, para
poder inserir etapas usando palavras-chave.

Também € possivel adicionar todos os seus testes a uma Gnica solucgao.
Com uma solugao, € possivel armazenar, gerenciar e editar testes
relacionados em conjunto, sem precisar fechar um deles antes de abrir o
outro.

Talvez também seja necessario configurar preferéncias de teste nesse
ponto.

4 Aprimorando seu teste

O Vocé pode testar se o seu aplicativo esta funcionando corretamente,
inserindo pontos de verificacdao em testes. Pontos de verificacdao
procuram um valor especifico de uma pagina, um objeto ou uma
cadeia de texto.

0 Vocé pode ampliar o escopo do seu teste e testar como o seu aplicativo
desempenha as mesmas opera¢des com varios conjuntos de dados.
Faca isso substituindo valores fixos por parametros.

0 Vocé pode adicionar outras verificagdes sofisticadas ao seu teste
adicionando instrucoes de programacao condicionais ou em loop,
bem como outra logica de programacdo ao seu teste usando VBScript.

Este tutorial inclui etapas somente para pontos de verificacdo e
parametros. Para obter detalhes adicionais sobre instru¢des VBScript,
consulte o documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.

5 Depuracgdo, execucdo e analise do seu teste

Vocé pode depurar seu teste usando a funcionalidade de depuracdo para
garantir que ele esteja operando uniformemente e sem interrupcao.
Quando o teste estiver funcionando corretamente, execute-o para
verificar o comportamento do seu aplicativo. Durante a execuc¢do, o UFT
abre o aplicativo e realiza cada etapa do teste.

18



Licdo 1 » Apresentando o Unified Functional Testing

Em seguida, cabe a vocé examinar os resultados da execuc¢do para localizar
defeitos no aplicativo.

6 Relatoério de defeitos

Se vocé tiver o ALM instalado, podera registrar os defeitos descobertos em
um banco de dados. O ALM ¢ a solucao de gerenciamento de testes da HP.

Para obter detalhes sobre como trabalhar com o ALM, consulte o
documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.
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UFT )Janela do

20

Antes de comecar a criar testes, familiarize-se com a janela principal do UFT.

A imagem a seguir mostra uma janela do UFT exatamente como ela seria
exibida ap0s a criacdo de um teste, com o fluxo de teste no quadro de
trabalho e com a barra de ferramentas, o Explorador de Solucdes, o painel
Dados e o painel Propriedades visiveis:
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E:II:éslge OUTL E]oghesdz. | [T Cazade T Caids BE Telumlvg ZHCaAduz | [ Seww mdus Jo Clevr ca Ceevn i Coay 4 Clow

Feady

Reserve alguns minutos para explorar os componentes da janela principal do
UFT. Em seguida, continue a analisar o aplicativo que vocé ira testar neste
tutorial, conforme descrito na Licao 2, "Analise do seu aplicativo e criando
acdes".
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Tipos de Documento

O UFT mostra documentos abertos no painel Documento. Use as guias de
documentos localizadas logo abaixo da barra de ferramentas para navegar
até documentos abertos e coloca-los em foco.

O painel de documento pode exibir os seguintes tipos de arquivos:

O

Testes. Vocé pode criar, visualizar e modificar seu teste no Quadro de
trabalho, que permite editar o fluxo do teste, da acdo ou do componente.

Acbes ou componentes de negdcios. Permite criar, visualizar e modificar
sua acao ou componente de negdcios nas seguintes exibicdes:

0 Exibicao de Palavras-chave. Contém cada etapa e exibe a hierarquia de
objetos em uma tabela modular baseada em icones.

0 Editor. Contém cada etapa como uma linha VBScript, exibida em um
editor de texto e cédigo. Em etapas baseadas em objetos, a linha
VBScript define a hierarquia de objetos.

Biblioteca de funcdes. Permite criar, exibir e modificar fungdes
(operagdes) para uso com o seu teste. Bibliotecas de fung¢des sdo abertas
como guias separadas no painel de documento, de maneira semelhante a
testes ou acoes.

Areas de Aplicativo. Permite editar as configuracdes de area de aplicativo e
as associagoes de recursos.

Pagina Inicial. Dé as boas-vindas ao UFT e fornece links para arquivos
recentes, descricdes de novos recursos, féoruns de produtos e outros links
de suporte. Vocé pode usar os botdes de atalho para abrir documentos
novos e existentes.

Filmes sobre Produtos. Acessivel na Pagina Inicial ou no menu Ajuda e
ensina alguns dos principais recursos do UFT usando filmes descritivos e
educativos.

Paginas internas do navegador. Permite abrir pdginas da Internet para
foruns e outras paginas relacionadas ao produto, como aquelas que
podem ser acessadas na Pagina Inicial ou no menu Ajuda.
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Barras de ferramentas e menus

Além do painel de documentos, a janela do UFT contém os seguintes
elementos-chave:

O Barra de titulo. Mostra o caminho do teste ou da solugdo atual.
O Barra de menus. Exibe menus de comandos do UFT.

O UFT barra de ferramentas. Contém botdes usados com frequéncia para
ajudar no design dos seus documentos de verificacdo.

Para obter detalhes, consulte Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.
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Painéis
Alguns dos painéis e opc¢des de barras de ferramentas listados a seguir estdo
descritos com detalhes nas licbes subsequentes. Para obter detalhes sobre

esses painéis e opcdes de barras de ferramentas, consulte o documento Guia
do Usudrio do HP Unified Functional Testing.

Botao
da
barra i =
Nome de Descri¢cao Local Padrao
ferrame
ntas
Explorador &) Exibe todos os recursos Uma guia no lado
de Solucdes associados ao teste atual e | esquerdo da janela do
permite que vocé gerencie | UFT.
esses recursos. Para exibir:
O Selecione Exibir >
Explorador de
Solugdes.
O Clique no botao
Explorador de
Solugdes, localizado na
barra de ferramentas.
Caixa de iT Exibe todas as Uma guia no lado
Ferramentas | palavras-chave esquerdo da janela do
disponiveis para o seu UFT.
teste e permite que vocé Para exibir:
arraste e solte objetos ou ) . .
chamadas para funcdes O Selecione Exibir > Caixa
do painel Caixa de de Ferramentas.
Ferramentas até o seu 0 Clique no botao Caixa
teste. de Ferramentas,
localizado na barra de
ferramentas.
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Botao
da
Nome ‘tj):rra Descricao Local Padrao
ferrame
ntas
Painel de N/D Mostra todos os Um painel sem rétulo no
documentos documentos abertos. centro da janela do UFT.
Cada documento tem Cada guia de documento
uma guia na qual vocé tem o nome do
pode clicar para coloca-lo | documento como rétulo.
em foco. Para exibir: Abra um
documento de
verificacdo.
Propriedade | i Mostra todas as Um painel localizado no
s propriedades para o teste, | lado direito da janela do
a acdo, o componente ou | UFT.
a area de aplicativo Para exibir:
atualmente selecionado.
O Selecione Exibir >
Propriedades.
0 Clique no botdo
Propriedades na barra
de ferramentas.
Dados ER Ajuda a parametrizar seu Uma guia localizada na
teste. parte inferior da janela do
UFT.
Para exibir:
O Selecione Exibir >
Dados.
0 Clique no botdo
Dados, localizado na
barra de ferramentas.
Saida N/D Mostra informacoes Uma guia localizada na

enviadas durante a sessio
de execugao.

parte inferior da janela do
UFT.

Para exibir: Selecione
Exibir > Saida.
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Botao
da
rr e =

Nome 2: a Descricao Local Padrao

ferrame
ntas

Erros N/D Exibe uma lista de erros Uma guia localizada na
de sintaxe encontrados parte inferior da janela do
no seu teste ou na sua UFT.
biblioteca de funcoes. Para exibir: Selecione
Fornece uma lista dos Exibir > Erros.
recursos que sao
referenciados no seu teste,
mas que nao podem ser
encontrados, como
Cenarios de Recuperacdo
e Bibliotecas de Fungdes
ausentes.

Tela Ativa N/D Fornece uma fotografia Uma guia localizada na
do seu aplicativo na parte inferior da janela do
ocasido em que vocé UFT.
reahzog uma Para exibir: Selecione
determinada etapa Exibir > Tela Ativa.
durante uma sessao de
gravacao.

Painéis de > Ajuda a depurar seu teste. | Guias localizadas na parte

Depuracao inferior da janela do UFT.

Os painéis de Depuracdo
incluem os painéis Pontos
de Interrupcao, Pilha de
Chamadas, Variaveis
Locais, Console e
Inspecao.

Nao exibido por padrao.
Para exibir:

O Selecione Exibir >
Depuracao.

0 Clique no botdo
Depuracao, localizado
na barra de
ferramentas, e
selecione o painel de
depuragdo individual
na lista suspensa.
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Botao
da
Nome ‘tj):rra Descricao Local Padrao
ferrame
ntas
Tarefas N/D Exibe as tarefas definidas | Uma guia localizada na
para o teste atual e parte inferior da janela do
permite que voceé as UFT.
gerencie. Para exibir: Selecione
Exibe as etapas de Exibir > Tarefas.
comentéarios TODO
referentes as acoes do
teste ou as bibliotecas de
funcdes atualmente
abertas.
Resultados N/D Exibe todas as ocorréncias | Uma guia localizada na
da Pesquisa dos critérios de pesquisa parte inferior da janela do
que voceé define na caixa UFT.
de dialogo Localizar ou Para exibir:
usando outros itens de ) .
menu de Pesquisa. O Selecione Exibir >
Resultados da
Pesquisa.
O Realize uma pesquisa.
Indicadores N/D Exibe a localizacao de Uma guia localizada na

indicadores na sua agao,
componente com script
ou biblioteca de funcdes e
permite que vocé navegue
até esses indicadores.

parte inferior da janela do
UFT.

Para exibir: Selecione
Exibir > Marcadores.




2

Analise do seu aplicativo e criando a¢oes

A Ligdo 1, "Apresentando o Unified Functional Testing" forneceu uma visao
geral sobre testes automatizados e o UFT, além de ajudar vocé a configurar
seu sistema para concluir o tutorial.

Nesta licao, vocé analisara um aplicativo para determinar o que precisa ser
testado e aprenderd a criar uma acdo no UFT. Uma acdo é uma unidade
légica no seu teste que se concentra em testar uma parte especifica do seu
aplicativo.

Esta licdo inclui:

O

Conhecendo seu aplicativo, na pagina 28

O

Explorar o site Mercury Tours, na pagina 29
0 Criando testes, na pagina 32

0 Criar uma nova solucao, teste e acdes, na pagina 34
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Conhecendo seu aplicativo

28

Antes de comecar a criar testes, vocé precisa determinar o que exatamente
deseja testar no seu aplicativo. Para fazer isso, € necessario analisar o
aplicativo em termos dos seus processos de neg6cios — as atividades
distintas que os clientes realizam nesse aplicativo para concluir tarefas
especificas.

Para este tutorial, vocé precisa se familiarizar com o site Mercury Tours.
Mercury Tours € um aplicativo Web de amostra que simula um servico de
reserva e informagdes de voos com base na Web. E possivel acessar o site
Mercury Tours usando qualquer navegador da Web, mas este tutorial apenas
pode ser concluido usando o Microsoft Internet Explorer.

A medida que vocé navegar no site e se familiarizar com seu contetido,
considere o seguinte:

0 Como o aplicativo esta organizacdo? Existem areas separadas para cada
atividade? Quais sdo essas areas? Quais sdo essas atividades? Quais sdo os
resultados esperados de cada atividade?

O Que telas precisam ser testadas em cada uma dessas areas? Que objetos
precisam ser testados em cada tela?

0 Que atividades podem ser usadas em varios cenarios? Um exemplo desse
tipo de atividade é fazer logon no aplicativo. Considere essas atividades
como partes "reutilizaveis".

Analisar seu aplicativo em termos de suas partes separadas pode ajudar
voce a criar os seus testes, de forma que eles englobem pequenas unidades
modulares, que sdo mais faceis de compreender, depurar e manter com o
passar do tempo.

O Que processos de negdcios os usuarios podem realizar usando esse
aplicativo? Um cenario discutido neste tutorial € a reserva de voos. Outros
cendrios podem incluir reservas de cruzeiro ou hotel, ou até mesmo o
registro no site.
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O Quais ambientes de desenvolvimento precisam ter suporte para fins de
teste? O UFT fornece suplementos para oferecer suporte a diversos
ambientes de teste. Esses suplementos sdo carregados quando vocé abre o
UFT. Ao trabalhar com este tutorial, é necessario carregar o suplemento
Web, pois o Mercury Tours € um aplicativo Web. Seu aplicativo pode
exigir que vocé carregue o suplemento Java ou outros suplementos.

Explorar o site Mercury Tours

Abra o site Mercury Tours e explore-o um pouco. A medida que vocé navegar
no site e se familiarizar com seu contetdo, reflita sobre as questoes
levantadas em "Conhecendo seu aplicativo", na pagina 28.

1 Iniciar o site Mercury Tours

No Microsoft Internet Explorer, navegue até o site Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com

A péagina inicial do Mercury Tours € aberta.
2 Fazer logon no Mercury Tours

Na é4rea Find a Flight, insira tutorial nas caixas User Name e Password e
clique em Sign-In.

Observacao: Se vocé receber um prompt perguntando se o Internet
Explorer deve lembrar da senha, clique em Nao.
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A pégina Flight Finder é aberta.

/= Find a Flight: Mercury To Windows Internet Explorer

@.\-— i ‘:é_;, http:,l’,l’newtours.demoaut.com,l’mercuryreservation‘pfﬂ heAID ¢ | 2~
File Edit Wiew Fawvaorites Tools Help

1l = »

Wk & Find a Flight: Mercury Tours: | | fi} + [] - = v ik Page - {F Toaols -

MERCURY SIGH-OFF
TOURS

ITIHERARY

PROFILE SUPPORT COHTACT

| FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating aiflines. Once
you've booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
reserve lodging in your destination city.

Flight Details
Type: & Round Trip © One Way
Passengers: ’E‘
Departing From: ’m
on: [Aprl =] [19 =] __View Calendar
Arriving In: ’W‘
Returning: [4pril -] [1§ ~| _ View Calendar

Preferences
Service Class: & Economy class

" Business class
" First class

Airline: |No Preference A

2 2005, Mercury Interactive (v, 011003-1.01-058)

Cone @ Internet "‘. 100%

|
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3 Explorar o site Mercury Tours

Comecando na péagina Flight Finder, siga as instrucdes na tela para obter
informacdes de voo e reservar um voo.

Enquanto navega no aplicativo, pondere sobre o que vocé pode testar e
que paginas e objetos precisam ser incluidos em cada teste que pode ser
criado.

Observacao: Na pagina Book a Flight, ndo € necessario preencher
informacodes pessoais ou dados de cartdo de crédito reais; basta inserir as
informacodes necessarias (indicadas em vermelho) nas secoes Passengers e
Credit Card. [ possivel inserir informagcoes ficticias.

4 Finalize a sessdao do Mercury Tours e feche o navegador.

a Quando terminar de explorar o site Mercury Tours, clique em
LOG OUT, na pagina Flight Confirmation, ou em SIGN-OFF, na parte
superior da pagina do aplicativo.

Para entrar novamente, basta inserir tutorial nas caixas User Name e
Password, na pagina SIGN-ON ou na péagina inicial do Mercury Tours.

b Depois de fazer logoff, feche a janela do Internet Explorer.
Vocé ja estd pronto para usar este tutorial com o objetivo de criar testes no
site Mercury Tours usando o UFT. Consulte "Criando testes", na pagina 32

para obter detalhes e depois continue em "Criar uma nova solugao, teste e
acoes", na pagina 34.
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Criando testes

32

Cada teste do UFT inclui chamadas para a¢des. Acdes sdo unidades que
dividem seu teste em sec¢des logicas. Quando vocé cria um novo teste, ele
contém uma chamada para uma agdo. Ao dividir seus testes em chamadas
para varias acdes, vocé pode criar testes mais modulares e eficientes.

Vocé também pode agrupar seus testes de acordo com a funcionalidade e
armazena-los em solu¢ées. Adicionando testes e outros documentos, vocé
pode abrir e editar esses documentos na mesma sessdao do UFT sem precisar
abrir, salvar e fechar cada teste a medida que eles sdo modificados. Além
disso, também pode compartilhar recursos entre testes relacionados.

Acodes internas e externas

O UFT permite inserir varios tipos de acdes em testes. Uma acédo interna é
uma acdo que estd armazenada no teste local (também conhecido como
teste de origem). Uma acdo externa é uma chamada referenciada a uma acdo
que esta armazenada em um teste diferente. Por exemplo, € possivel ter uma
agdo a ser utilizada em varios testes — vocé pode armazend-la como uma
acdo interna em um teste e inserir chamadas para essa acdo a partir de outros
testes. Nos outros testes, essa acdo estaria disponivel como uma agao
externa.

Acoes Reutilizaveis

Quando uma chamada para uma nova acdo é inserida, ela é reutilizavel por
padrao, permitindo que vocé insira chamadas para a acdo a partir de
qualquer teste.

Ao trabalhar com acoes reutilizdveis, vocé so precisa atualizar a acdo
existente armazenada com o teste original. Quando a acdo original é
modificada, todos os testes contendo chamadas para a acdo reusavel sdo
atualizados. A¢des reusaveis sdo somente leitura no teste chamador, e vocé
as modifica no teste em que elas estdo armazenadas.
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Acoes reusaveis sdo especialmente ateis quando:

0 Vocé tem um processo que precisa ser incluido em varios testes, como
fazer logon no aplicativo

0 Talvez vocé tenha um processo que precisa ser inserido varias vezes no
mesmo teste, como ao preencher caixas de didlogo de credenciais de
usuario que sdo abertas sempre que um usudrio tenta acessar uma parte
protegida do seu aplicativo.

Se quiser impedir que uma acdo seja reutilizada em um teste, é possivel
torna-la nao reutilizavel. A¢des ndo reutilizaveis sdo a¢cdes internas que
podem ser usadas apenas uma vez.

Dica: Se planeja usar as mesmas acoes, ou acdes semelhantes, em varios
testes, considere a opgdo de criar um teste de repositério para armazenar as
suas ac¢oes reutilizaveis. Dessa forma, é possivel inserir chamadas para essas
acOes existentes a partir de outros testes, vinculando essas acdes ao teste de
origem. Vocé pode armazenar o teste de repositério na mesma solucdo dos
seus outros testes, facilitando o acesso as suas agdes reusaveis.

Acdes copiadas

Vocé também pode inserir uma copia de uma ac¢do nos seus testes se planeja
efetuar alteracdes nas etapas dessa acao. Isso insere a agdo como uma acdo
interna no teste atual. Como as copias de agdes ndo sdo vinculadas ao teste
de origem, quando vocé inserir uma chamada para uma cépia de uma acédo
existente, podera efetuar alteracoes nessa a¢do copiada, e as suas alteracdes
ndo afetardo outros testes e nem serdo afetadas por eles.
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Criar uma nova solucao, teste e acoes

34

Neste exercicio, vocé criar uma nova solucdo e um novo teste para o site
Mercury Tours explorado em "Explorar o site Mercury Tours", na pagina 29.

As agdes criadas neste exercicio serdo reutilizadas em licdes subsequentes.

1 Inicio UFT
Execute um dos procedimentos a seguir:
0 Se o UFT nao estiver aberto no momento:
0 Clique duas vezes no icone do UFT na area de trabalho.

O Selecione Iniciar > Todos os Programas > HP Software > HP Unified
Functional Testing > HP Unified Functional Testing

No Gerenciador de Suplementos, confirme se o Suplemento Web
estd marcado e desmarque todos os outros suplementos. Clique em
OK para fechar o Gerenciador de Suplementos e abrir o UFT.

A tela inicial do UFT é exibida enquanto o UFT carrega os suplementos
selecionados. Esse processo pode levar alguns segundos.

0 Se o UFT ja estiver aberto: Verifique quais suplementos estao
carregados, selecionando Ajuda > Sobre o HP Unified Functional
Testing. Os suplementos sdo listados em Recursos Instalados.

Se 0 Suplemento Web ndao estiver carregado, serd necessario sair e
reiniciar o UFT. Quando o Gerenciador de Suplementos for aberto,
marque o Suplemento Web e desmarque todos os outros suplementos.

Observacao: Se o Gerenciador de Suplementos nao for aberto na
inicializacdo do UFT, selecione Ferramentas > Op¢6es. No painel Opg¢oes
de Inicializacao da guia Geral, selecione Exibir Gerenciador de
Suplementos na inicializagdo. Quando voce sair e reiniciar o UFT, o
Gerenciador de Suplementos serd aberto.
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2 Explorar a pagina inicial

A Pagina Inicial fornece links para arquivos recentes, informacoes sobre
novos recursos nesta versao do UFT, bem como links tteis para suporte e
féruns da comunidade. No canto superior direito da pagina, vocé pode
definir opc¢oes para exibir e fechar a Pagina Inicial.

b

Se ela ainda ndo estiver visivel, no painel de documentos, clique na
guia Pagina Inicial.

No canto superior direito da Pagina Inicial, selecione a seta suspensa
Opc¢oes e depois Fechar Pagina Inicial ap6s o carregamento do teste. A
Pagina Inicial serd fechada automaticamente depois que vocé criar um
teste.

3 Criar um novo teste

b

Clique no botao Novo. Por padrdo, o UFT supde que vocé deseja criar
um novo teste, e a caixa de didlogo Novo Teste é aberta.

Selecione Teste de GUI, preencha os campos da seguinte maneira:
0 Nome: Insira MercuryTours.

O Localizagdo: Os testes sdo salvos automaticamente em
C:\Documents and Settings\<nome do usuario>\Meus
Documentos\Unified Functional Testing, e vocé ndo precisa
modificar esse campo.

O Nome da Solugao: Insira Tutorial.

35



Licao 2 » Analise do seu aplicativo e criando a¢des

c Selecione Criar diretério para a solugdo. O valor Localizagdo da
Solucdo é atualizado automaticamente com o novo diretério.

Novo Teste ? X

Selecionar tipo:

4

H = Teste de Carga de API
"] Teste de AP

had Teste de Processo de Negdcios

LLI]J Fluxo de Processos de Negdcios
3

Nome: MercuryTours
Local: ChlUsersixladmin\DocumentsiUnified Functional Testing
Nome da Solugio: Tutoria| « Criar diretorio para a solugio

Localizagdo da Solugdo:  C-\Userstxladmin\DocumentsiUnified Functional Testing\Tutorial

Criar Cancelar

d Clique em Criar. Um teste em branco ¢ aberto com o fluxo de teste
exibido no quadro de trabalho, e com uma guia de acdo em branco
aberto em segundo plano.

O nome do teste (MercuryTours) e o seu caminho sdo exibidos na barra
de titulo da janela principal do UFT.

No Explorador de Solugdes, vocé pode ver que o teste esta carregado
como parte da solucdo do Tutorial.

= Observacao: Se o Explorador de Solugdes estiver oculto, clique no
botado Explorador de Solu¢des ou selecione Exibir > Explorador de
Solugdes para exibi-lo.

4 Renomear a Acaol de forma a usar um nome légico

a No quadro de trabalho, clique com o botdo direito do mouse na
imagem Acaol e selecione Propriedades da Acéo.
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b Na caixa de didlogo Propriedades da Acdo, na caixa Nome, insira Login
como o novo mome. Na mensagem que € aberta, clique em Sim.

5 Criar uma nova acao denominada FlightFinder

a Clique com o botdo direito do mouse em qualquer parte do quadro de
trabalho e selecione Chamada para Nova Acdo.

A caixa de didlogo Inserir Chamada para Nova Acdo é aberta.

Inserir Chamada para Nova Acéo ? X
Mome: Action2
Descrig3o:

+| AgSo Reutilizavel
Local:

#® Apfinal do teste Apos a etapa atual

Resultsdo: a nova agéo serd adicionads ao final do teste.

b Na caixa Nome, insira FlightFinder e confirme se as op¢des Acao
Reutilizavel e Ao final do teste estio selecionadas.

¢ Clique em OK. A caixa de didlogo é fechada, e a acdo FlightFinder ¢é
adicionada ao final do seu teste.

6 Criar chamadas para acoes adicionais
Repita a etapa 5 para adicionar as seguintes acoes:
0 SelectFlight
0 BookFlight

Agora, o teste contém todas as acoes necessarias para vocé iniciar este
tutorial.
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7 Salvar seu teste

L=] Clique em Salvar.

Observacao: Talvez vocé tenha percebido que, antes de clicar em Salvar,
um asterisco (*) estava visivel na guia de documento MercuryTours e no
no6 do Explorador de Solugdes. Asteriscos sdo exibidos para indicar um
contetido ndo salvo e desaparecem quando vocé salva o arquivo. Quando
um teste é salvo, todas as suas a¢cdes também sdo salvas.

8 Explorar o fluxo de teste no quadro de trabalho

Clique na guia Mercury Tours do painel de documentos para ver o fluxo
de teste inteiro no quadro de trabalho.

0 Vocé pode ampliar ou reduzir o zoom no fluxo de teste usando o
mouse ou a barra de zoom localizada acima do quadro de trabalho.

0 Quando o fluxo de teste estiver ampliado até o zoom méaximo e nao
couber mais no quadro de trabalho, vocé também podera usar o
minimapa no canto inferior esquerdo do quadro de trabalho para
navegar por ele.

Se o minimapa néo estiver visivel, clique no botdo de Minimapa acima
do quadro de trabalho para exibi-lo. O minimapa pode ser atil quando
vocé possui um tete com varias acdes ou acdes aninhadas.

Continue agora com a criacdo de objetos de teste para uso no seu teste,
conforme descrito em Li¢do 3, "Criando repositérios de objetos".

Tipos de chamadas de acao
Os seguintes tipos de chamadas para a¢des podem ser inseridos no seu teste:

0 Chamada para novas ag¢6es. Insere uma nova agao vazia no seu teste.

0 Chamadas para uma copia de uma agdo. Insere uma copia de uma agao
existente no seu teste.
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A acdo ndo € vinculada ao teste ou acdo de origem a partir do qual ela foi
copiada.

Chamada para uma agao existente. Insere uma chamada para uma ac¢ao
existente no seu teste.

Vocé pode inserir uma chamada para uma acdo que esta armazenada no
teste atual (por exemplo, se quiser inserir a mesma acdo duas vezes) ou
pode inserir uma chamada para uma acdo em outro teste. A acao
permanece vinculada ao teste de origem a partir do qual ela foi chamada.
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Criando repositorios de objetos

Na Licdo 2, "Andlise do seu aplicativo e criando agdes", vocé aprendeu sobre
o aplicativo Web Mercury Tours e determinou o que precisa ser testado. Em
seguida, criou uma solu¢do, um teste e acoes.

Esta licdo apresenta objetos de teste e objetos de tempo de execucao, além de
descrever como criar repositorios de objetos compartilhados que vocé pode
associar as agdes no seu teste.

Esta licdo inclui:

0 Apresentando objetos de teste e repositérios de objetos, na pagina 39

0 Detectar objetos no seu aplicativo, na pagina 41

0 Usar varios repositorios de objetos, na pagina 52

Apresentando objetos de teste e repositorios de objetos

Antes de adicionar etapas ao seu teste, vocé precisa configurar os recursos
que serdo usados por ele. Um dos recursos mais importantes para qualquer
teste € o repositorio de objetos.

Um repositorio de objetos é um depdsito dos objetos de teste (e outros tipos
de objeto) usados no seu teste.

Objetos de Tempo de Execucio

Durante uma sessdo de execucdo, o UFT realiza as operagdes nos objetos de
tempo de execucdo do seu aplicativo.
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Obijetos de teste sdo representacdes armazenadas dos objetos de tempo de
execucdo (ou controles) reais no seu aplicativo. O UFT cria objetos de teste
detectando um conjunto selecionado das propriedades e dos valores dos
objetos nesse aplicativo, usando esses dados para identificar exclusivamente
0s objetos no aplicativo em tempo de execucao.

Cada objeto de teste faz parte de uma hierarquia de objetos de teste. Por
exemplo, um objeto Link pode fazer parte de uma hierarquia Browser/Page/
Link. Objetos de nivel superior, como objetos Browser, sdo conhecidos como
objetos de contéiner, pois podem conter objetos de nivel inferior, como
objetos Frame ou Page.

Nesta licao, vocé usara a caixa de didlogo Espido de Objeto para exibir as
propriedades e as operacdes de objetos no seu aplicativo.

Repositorios de Objetos

O UFT pode armazenar os objetos de teste descobertos nos seguintes tipos de
arquivos de repositério de objetos:

0 Repositérios de objetos compartilhados. Contém objetos de teste que
podem ser usados em varias acdes. Essa versatilidade o torna o tipo de
repositorio preferencial para armazenar e manter objetos de teste. Ao
associar um repositorio de objetos compartilhado a uma acdo, vocé
disponibiliza os objetos de teste nesse repositorio para uso nessa acao.
Qualquer manutencdo realizada em um objeto de um repositorio de
objetos compartilhado se reflete em todas as etapas (em todas as agcoes)
que utilizam esse objeto.

0 Repositorios de objetos locais. Contém objetos de teste que podem ser
usados em uma acao especifica. Os objetos nesse tipo de repositorio ndo
podem ser usados em nenhuma outra a¢do. Repositérios de objetos locais
sdo uteis para fazer backup dos seus objetos de teste ou para descobrir
novos objetos.

Durante uma sessdo de execucdo, o UFT faz referéncia aos objetos de teste
armazenados nos repositorios de objetos associados, para realizar opera¢des
nos objetos de tempo de execuc¢do correspondentes do seu aplicativo.
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Ao criar um repositério de objetos, tente incluir apenas os objetos
necessarios para fins de teste. Isso mantém esse repositorio relativamente
pequeno e facilita a manutencéo e a selecdo de objetos. Além disso,
lembre-se de fornecer nomes logicos, para que os outros usuarios possam
selecionar facilmente os objetos corretos ao criarem ou modificarem testes.

Observacao: Repositorios de objetos também podem incluir objetos de
ponto de verificacdo e de saida. Tipos de objetos de ponto de verificacao sao
discutidos na Lic¢do 7, "Criando pontos de verificacdo e usando func¢des".

Detectar objetos no seu aplicativo

Neste exercicio, vocé criard um repositério de objetos para uso na agdo
Login.

Use a opg¢do Navegar e Detectar do UFT para adicionar objetos do site
Mercury Tours a um repositorio de objetos compartilhado e, em seguida,
associar esse repositorio de objetos ao seu teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solugdes recentes, clique em Tutorial.

A solucdo do Tutorial é aberta, exibindo o teste MercuryTours. (Vocé
criou o teste MercuryTours na etapa 3 de "Criar uma nova solugdo,
teste e acdes", na pagina 34.)

2 Definir as configuracdes de deteccao para o UFT

a Selecione Gravar > Configuracoes de Gravacao e Execucdo. A caixa de
dialogo Configuracoes de Gravagdo e Execugdo é aberta.

b Na guia Web, selecione Abrir o endereco a seguir quando uma sessao
de gravacao ou execu¢ao comecar.
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¢ Confirme se a URL na primeira caixa € http://newtours.demoaut.com. Na

segunda caixa, selecione um navegador no qual executar a sessdo de
teste. O Microsoft Internet Explorer € o navegador usado neste tutorial.

d Confirme se as seguintes op¢des estdo selecionadas:
0 Nao gravar e executar em navegadores ja abertos

0 Fechar o navegador quando o teste for encerrado

Configuracies de Gravacdo e Execucdo

‘Web I “wWindows Applications

7 Gravar e executar teste em qualquer navegador sberta

& Abrir este enderego quando uma sessSo de gravagdolerecuslo comegar

Ihttp:anewtours.demoaut.com j

Abrir ezte navegader quandao uma sessdo de gravagdo/execucdo comegar

I Microzoft Interet Explorer j

[V N30 gravar e executar em navegadores & abertos

¥ Fechara havegador quando o teste for encerada

ak. Cancelar Aplicar

e Clique em OK. Mais tarde, quando vocé executar o teste ou gravar

etapas para ele, o navegador serd aberto no site Mercury Tours. Quando
a sessdo de gravacdo ou execucdo terminar, o navegador serd fechado.

3 Abrir o site Mercury Tours

Abra o Internet Explorer e navegue até o site Mercury Tours: http:/
newtours.demoaut.com. Verifique se a janela do navegador esta
maximizada.
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Observacao: Certifique-se de abrir uma nova janela do Internet Explorer
depois do UFT. Se vocé usar um navegador que ja estava aberto antes de
vocé abrir o UFT, talvez o UFT ndo reconheca corretamente os objetos
nele.

Exibir as propriedades e as operacdes de alguns dos objetos no site
Mercury Tours

b

No UFT, clique no botdo da barra de ferramentas Espidao de Objeto . A
caixa de didlogo Espido de Objeto ¢€ aberta.

Arraste a caixa de didlogo Espido de Objeto para o lado direito da tela.
Isso permite que vocé veja com mais evidéncia os objetos que deseja
espionar. Verifique se o botdo de alternancia Manter Espidao de Objeto
visivel ao espionar est4 pressionado.

Clique no botdo de mao indicadora.

O UFT fica oculto, e a caixa de didlogo Espido de Objeto € exibida sobre
a pagina de boas-vindas do site Mercury Tours.

Dica: Se vocé precisar alternar entre a pagina de boas-vindas, o UFT ou
qualquer outra janela atualmente aberta, pressione CTRL para
transformar a mao indicadora em um ponteiro normal do Windows.
Mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto o ponteiro for necessario
e depois solte-a quando estiver pronto para usar a mao indicadora.

Focalize o cursor do mouse sobre os varios objetos na pagina e veja o
que acontece na caixa de didlogo Espido de Objeto.
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Observacao: Se o UFT nao reconhecer seus objetos no local correto,
verifique se vocé esta visualizando a pagina em 100%, e ndo esteja
aumentando ou diminuindo o zoom da pagina.

Por exemplo, se vocé visualizar a pdgina em 90% ou 120%, talvez seja
necessario clicar ou selecionar uma area a esquerda ou direita do objeto
real para reconhecé-lo.

Posicione o cursor do mouse na caixa de edicdo User Name (mas nao
clique nela). A hierarquia de objetos de teste desse objeto é exibida. Na
caixa Hierarquia, observe que o nome do objeto é¢ WebkEdit, que é seu
tipo de classe de objeto.

Clique na caixa de edicdo User Name. O UFT é novamente aberto. Na
caixa Hierarquia do objeto, observe que o nome e a classe do objeto
estdo selecionados agora (WebEdit:userName).

g Feche a caixa de didlogo Espido de Obijeto.

5 Iniciar o processo Navegar e Detectar configurando a opg¢éao Definir Filtro
de Objeto

Nesta etapa, vocé instrui o UFT a detectar somente os objetos que sao
necessarios para o seu teste e a adiciond-los ao repositério de objetos. Isso
ajuda a manter um nivel minimo de manutenc¢do do repositério de
objetos.

a No UFT, selecione Recursos > Gerenciador de Repositério de Objetos.

A janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos é aberta.

b Na janela do Gerenciador de Repositério de Objetos, escolha Objeto >

Navegar e Detectar. Tanto o UFT quanto o Gerenciador de Repositdrio
de Objetos ficam ocultos, e a barra de ferramentas Navegar e Detectar é
exibida.

MNavegar e Detectar B

;—=--5Detectar T @
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Observacao: Ao ser usado pela primeira vez, o processo Navegar e Detectar
abre uma caixa de mensagem exibindo uma dica de ferramenta. Clique
em OK para habilitar a barra de ferramentas Navegar e Detectar.

¢ Na barra de ferramentas Navegar e Detectar, clique no botao Definir
Filtro de Objeto. A caixa de didlogo Definir Filtro de Objeto é aberta.

d Na caixa de diadlogo Definir Filtro de Objeto, selecione Tipos de objetos

selecionados e clique em Selecionar. A caixa de didlogo Selecionar
Tipos de Objetos é aberta.

¥ Definir Filtro de Objeto

Selecionar filtro a ser usado ao detectar objetos.

Apenas objeto zelecionada [sem
dezcendentes]

" Tipos de objetos padrio

" Todos o tipos de objetos

% Tipoz de objstos selecionados Selecionar. .. |
] I Cancelar | Ajuda |
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e Clique em Limpar Tudo para desmarcar todas as caixas de selecdo. Em
seguida, marque as caixas de selecdo Caixa de Edicao e Imagem e

clique em OK.

"F’Selecionar Tipos de Objeto

Selecione objetos que deseja detectar.

[#- [ Calendar

B[~ Check Box
[ Dialag Bos
B[V Edit Box

B[ Frame

B[ Image

[ Image Map Area
B[ Link.

[k List

B[ Menu

[ Miscellaneaus
B[~ Radio Button
[ Radia Buttan Group

LT e o SR T JOOY

Padrao | SelecionalTudol

Limpar Tudo |

=

Ok | Cancelar |

Ajuda

f Na caixa de didlogo Definir Filtro de Objeto, clique em OK.

6 Detectar os tipos de objetos selecionados na pagina de boas-vindas

Nesta etapa, vocé instrui o UFT a detectar todos os objetos na pagina de
boas-vindas do site Mercury Tours que correspondem ao filtro definido na
etapa S e a adiciona-los a um repositdrio de objetos compartilhado.

a Na pagina de boas-vindas do site Mercury Tours, clique na guia de
titulo Welcome: Mercury Tours para coloca-la em foto como a pagina
da Web que o UFT deve detectar.

b Na barra de ferramentas Navegar e Detectar, clique em Detectar. A
pagina da Web fica um pouco instavel, e a caixa de mensagem
Adicionando Obijetos é exibida a medida que o UFT adiciona
representacdes dos objetos na pagina da Web a um novo repositorio de

objetos.
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Observacao: A adicdo desses objetos demora alguns segundos. Nao
interaja com a pagina da Web durante a execugdo de Navegar e
Detectar. Quando o movimento intermitente parar, e a caixa
Adicionando Obijetos for fechada, significa que Navegar e Detectar
concluiu a adi¢do de objetos ao repositorio de objetos.

Feche a barra de ferramentas Navegar e Detectar. O UFT e a janela do
Gerenciador de Repositorio de Objetos ficam novamente visiveis.
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7 Remover os objetos extra do repositorio de objetos

Na etapa 6, o UFT adicionou ao repositdrio de objetos todos os objetos
correspondentes a sua selecdo de filtro. Vocé precisa apenas de alguns
objetos para esse teste e, portanto, excluird os objetos irrelevantes nesta
etapa.

a Na janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos, expanda os
objetos na arvore Objetos de Teste. Vocé vera uma lista de objetos
semelhante a esta:

@Gerenciador de Repositdrio de Objetos - [Reposito

E Editar Objeto Exibir Ferramentas Janele

_:D B x|aldt

=8 Cl wielcome: Mercury Tours
=[] welcome: Mercury Taours

batiner2

bioxadl

Desinations

Featured D estination:

Find a Flight

hdr_right

hdr_right_2

hdr_right_3

hdr_right_4

hdr_right_5

htenl

ich_destinations

icrn_register

icn_wacations

Lirks

Mercury Tours

Register

Sigr-In

spacer

spacer_2

zpacer_3

zpacer_4

Specialz

Tiph93

Touwr Tips

wacations

pazsword

ugertame

----- Elh|elos de Saida e de Pontos de Verificagao

%%k&&k&k&k&&&&&&&&&&&&&k&&&&
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b Exclua todos os objetos de teste exceto Sign-In (imagem), password
(caixa de edicdo) e userName (caixa de edicdo). Selecione os objetos e
pressione Excluir. Clique em Sim na caixa de confirmacao.

Observacio: £ possivel selecionar varios objetos ao mesmo tempo
usando as teclas SHIFT e CTRL.

Depois de excluir os objetos irrelevantes, sua arvore serd semelhante a
esta:

@Gerenciador de Repositirio de Objetos - [Reposit]

= frquivo Editar Objeto Exibir Ferramentas Jam
w=mBZDRKDEXIQIE
I‘;}--"‘ Objetos de Teste

L BB Welcome: Mercury Tours

=[] Welcome: Mercury Tours
|e2] Sigreln

“ & uzerMame
- Objetos de Saida e de Pontos de Veriicagio

Dica: se vocé excluir Sign-In, password ou userName por engano,
clique em Desfazer para restaurar os objetos excluidos.
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8 Ver o que o UFT detectou sobre um dos objetos

Na arvore de Objetos de Teste, selecione o objeto userName e observe as
propriedades de objetos exibidas no painel direito. Estas sdo as
propriedades descritivas que o UFT usara para identificar o objeto durante

uma sessao de execugao.

@Gerenciador de Repositirio de Objetos - [Repository1] =] B
= Arguivo Editar Objsto  Exibir  Ferramentas Japela  Ajuda -8
tm AR5 ARDEXQABTE DO 8-

—
EH Objetos de Teste Propriedades do Dbjeto
B @ welcome: Mercury Tours
=[] Welcome: Mercury Tours MNome: IuserName
lea| Sign-n
<7 password Clazze: “webE dit
&7 e :
- Objetos de Saida e de Pontos de VerificagSo Detakhes do obieto de teste + %O
MHome ‘alor
|-| Propriedades de descrigio
type text
rarne ugert ame
htrnl tag IMPUT

9 Salvar o repositorio de objetos

I=| Identificadar de relagdo visual
Configuragdo do identificadar...
|- Identificador ordinal

Tipo, Yalor

=1 Detalhes adicionais

H abilitar Identifizagdo Intelig...
Comentaria

[Menhuma. Clique para adicionar]
Mane

True

a Na janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos, clique em Salvar.

A caixa de didlogo Salvar Repositorio de Objetos Compartilhado é

aberta.

b Navegue até a localizacdo onde vocé deseja salvar seus repositorios de
objetos, como C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial. Crie uma nova pasta denominada
Tutorial_ObjectRepositories e abra-a. Na caixa Nome do Arquivo, insira
MercuryToursLogin e clique em Salvar.
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10 Associar o repositorio de objetos a acdo Login

A associacdo de um repositorio de objetos a uma agdo permite usar
qualquer objeto desse repositério em qualquer etapa da ac¢do associada.

a Alterne para a janela do UFT. Se o Explorador de Solucdes ainda ndo
estiver aberto, abra-o clicando no botao Explorador de Solu¢des.

b No Explorador de Solugdes, expanda o né de teste MercuryTours.

¢ Clique com o botao direito na ag¢do Login e selecione Associar
Repositorio com A¢do. A caixa de didlogo Abrir Repositério de Objetos
Compartilhado € aberta.

d Localize e abra o repositério de objetos compartilhado
MercuryToursLogin.tsr.

O repositorio de objetos estd agora associado a acao Login e é exibido no
Explorador de Solu¢cdes como elemento secundério dessa acdo.

11 Salvar seu teste
Selecione Arquivo > Salvar.
Parabéns! Vocé criou um repositorio de objetos compartilhado para a pagina
de boas-vindas do site Mercury Tours e o associou a primeira acdo do seu
teste. Continue criando repositérios de objetos para as outras acdes no seu

teste e associando-os as acoes relevantes, conforme descrito em "Usar varios
repositorios de objetos", na pagina 52.
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Usar varios repositorios de objetos

52

13

Em "Detectar objetos no seu aplicativo", na pagina 41, vocé criou um
repositorio de objetos compartilhado para a pagina de boas-vindas do site
Mercury Tours. Agora, vocé criard um repositério de objetos compartilhado
para cada uma das paginas restantes do site.

Dica: convém sempre criar um repositorio de objetos compartilhado a parte
para cada pagina do seu site ou para cada area do seu aplicativo. Isso facilita
a localizacao do objeto correto ao adicionar ou modificar etapas de teste ou
ao realizar tarefas de manutencao.

Para este tutorial, vocé instruira o UFT a detectar todos os objetos em cada
péagina. Neste ponto, ndo é necessario associar os repositorios de objetos a
uma agdo especifica.

1 Fazer logon na pagina Flight Finder do site Mercury Tours

a Se o Internet Explorer ainda néo estiver aberto, abra-o e navegue até o
site Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com

b Nas caixas User Name e Password, insira tutorial.
c Clique em Sign-In. A pagina Flight Finder é aberta.
2 Criar um novo repositorio de objetos compartilhado

a Se o Gerenciador de Repositdrio de Objetos estiver fechado, abra-o
selecionando Recursos > Gerenciador de Repositério de Objetos no
UFT. A janela do Gerenciador de Repositério de Objetos € aberta.

b Na janela do Gerenciador de Repositério de Objetos, clique em Novo.
Um repositério de objetos compartilhado em branco € aberto.
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3 Iniciar o processo Navegar e Detectar configurando a opcao Definir Filtro
de Objeto

a Na janela do Gerenciador de Repositério de Objetos, escolha Objeto >
Navegar e Detectar. Tanto o UFT quanto o Gerenciador de Repositorio
de Obijetos ficam ocultos.

b Na barra de ferramentas Navegar e Detectar, clique no botao Definir
Filtro de Objeto. A caixa de didlogo Definir Filtro de Objeto € aberta.

¢ Na caixa de didlogo Definir Filtro de Objeto, selecione Todos os tipos
de objetos e clique em OK.

¥ Definir Filtro de Objeto

Selecionar filro a ger uzado ao detectar objetos.

Apenas objeto zelecionado [zem
dezcendentes]

" Tipos de objeto: padréo

¢ Tados os tipos de objetos

{~ Tipos de objetos selecionados Selecionar... |
ok I Cancelar | Ajuda |

4 Detectar todos os objetos na pagina Flight Finder

Nesta etapa, vocé instrui o UFT a detectar todos os objetos na pagina
Flight Finder do site Mercury Tours que correspondem ao seu filtro e a
adiciona-los a um repositério de objetos compartilhado.

a Na pagina Flight Finder do site Mercury Tours, clique na guia de titulo
Flight Finder: Mercury Tours para coloca-la em foto como a pagina da
Web que o UFT deve detectar.

b Na barra de ferramentas Navegar e Detectar, clique em Detectar. A
pagina da Web fica um pouco instavel, e a caixa de mensagem
Adicionando Obijetos é exibida a medida que o UFT comeca a adicionar
representagdes dos objetos na pagina da Web a um novo repositério de
objetos.
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Observacao: A adicao desses objetos demora alguns segundos. Nao
interaja com a pagina da Web durante a execugdo de Navegar e
Detectar.

Feche a barra de ferramentas Navegar e Detectar. O UFT e a janela do
Gerenciador de Repositdrio de Objetos ficam novamente visiveis.

5 Salvar o repositério de objetos compartilhado

a

Na janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos, clique em Salvar.
A caixa de didlogo Salvar Repositorio de Objetos Compartilhado é
aberta.

Se necessario, navegue até a pasta Tutorial_ObjectRepositories e abra-a.
Na caixa Nome do Arquivo, insira MercuryToursFlightFinder e clique em
Salvar.

6 Criar um novo repositorio de objetos compartilhado para a pagina Select
Flight

Na pagina Flight Finder do site Mercury Tours, clique em Continue. A
pagina Select Flight é aberta. Vocé estd pronto para adicionar objetos a
partir dessa pagina.

Alterne para a janela do Gerenciador de Repositério de Objetos e clique
em Novo. Um repositdrio de objetos compartilhado em branco é
aberto.

Na janela do Gerenciador de Repositério de Objetos, escolha Objeto >
Navegar e Detectar. Tanto o UFT quanto o Gerenciador de Repositorio
de Objetos ficam ocultos.

Na pagina Select Flight do site Mercury Tours, clique na guia de titulo
Select Flight: Mercury Tours para coloca-la em foto como a pagina da
Web que o UFT deve detectar.

Na barra de ferramentas Navegar e Detectar, clique em Detectar. A
pagina da Web fica um pouco instavel, e a caixa de mensagem
Adicionando Obijetos é exibida a medida que o UFT comeca a adicionar
representagdes dos objetos na pagina da Web a um novo repositério de
objetos.
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Observacao: A adicdo desses objetos demora alguns segundos. Nao
interaja com a pagina da Web durante a execugdo de Navegar e
Detectar.

Feche a barra de ferramentas Navegar e Detectar. O UFT e a janela do
Gerenciador de Repositdrio de Objetos ficam novamente visiveis.

g Na janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos, clique em Salvar.

A caixa de didlogo Salvar Repositério de Objetos Compartilhado é
aberta.

Se necessario, navegue até a pasta Tutorial_ObjectRepositories e abra-a.
Na caixa Nome do Arquivo, digite MercuryToursSelectFlight e clique em
Salvar.

7 Criar repositorios de objetos compartilhados para as paginas da Web
restantes

a Repita a etapa 6 para criar novos repositérios de objetos

compartilhados para cada uma das seguintes paginas:
0 Book a Flight

O Flight Confirmation

b Nomeie os repositorios de objetos como MercuryToursBookFlight e

MercuryToursFlightConfirmation, respectivamente.

8 Associar o repositorio de objetos MercuryToursFlightFinder.tsr a acéo
FlightFinder

a Alterne para a janela do UFT. Se o Explorador de Solucdes ainda nao

estiver aberto, abra-o clicando no botao Explorador de Solu¢des.

b No Explorador de Solug¢des, clique com o botdo direito do mouse na

acdo FlightFinder e selecione Associar Repositorio com Acédo. A caixa
de didlogo Abrir Repositério de Objetos Compartilhado é aberta.

Localize e abra o repositorio de objetos compartilhado
MercuryToursFlightFinder.tsr.

O repositorio de objetos estd agora associado a acao FlightFinder e é
exibido no Explorador de Solu¢des como elemento secundario dessa acao.
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9 Associar os repositorios de objetos restantes as acoes relevantes
Repita a etapa 8 e:
O Associe a agdo SelectFlight a MercuryToursSelectFlight.tsr.
0 Associe a acdo BookFlight aos seguintes repositorios:
O MercuryToursBookFlight.tsr
0 MercuryToursFlightConfirmation.tsr

Mais tarde, quando vocé adicionar etapas a cada acao, todos os objetos de
teste necessarios estardo disponiveis para uso.

10 Salvar seu teste
Clique em Salvar.
Continue configurando sua infraestrutura de teste adicionando outros

recursos ao seu teste, conforme descrito na Li¢cdo 4, "Criando funcdes e
bibliotecas de func¢odes".
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Criando fun¢oes e bibliotecas de fun¢oes

O UFT fornece funcdes e métodos internos que atenderdao a maioria das suas
necessidades de teste. Porém, em algumas ocasides, talvez vocé precise
realizar uma tarefa que nao esta disponivel por padrdo para uma
determinada classe de objeto de teste. £ possivel criar uma funcio definida
pelo usuario para realizar essa tarefa, salva-la em um arquivo de biblioteca de
funcgoes e entdo inseri-la como uma etapa sempre que for necessario realizar
a tarefa.

Na Licdo 3, "Criando repositérios de objetos", vocé criou repositorios de
objetos compartilhados e os associou as agdes no seu teste. Nesta licdo, vocé
criard uma funcdo e uma biblioteca de func¢des e associara esta tiltima ao seu
teste inteiro. Associar uma biblioteca de func¢des a um teste permite chamar
qualquer uma das func¢des dessa biblioteca a partir desse teste.

Esta licdo inclui:

0 Apresentando fungdes, na pagina 55

0 Criar uma funcgdo, na pagina 56

O Associar a biblioteca de funcdes ao seu teste, na pagina 59

Apresentando funcdes

Uma fung¢do é um conjunto de etapas codificadas que realizam uma tarefa
especifica para a qual ndo existe um método adequado por padrdo. Talvez
vocé queira que o seu teste inclua esse tipo de tarefa e até mesmo a repita

varias vezes. Portanto, prefere que a funcgéo fique facilmente acessivel.
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Por exemplo, talvez vocé queira criar uma etapa que gera um arquivo de
texto e o salva no sistema de arquivos, ou que acessa dados de uma planilha
do Microsoft Excel.

Nesta licao, vocé criard uma fungdo que verifica o formato de data em uma
pagina gerada pelo site Mercury Tours e, em seguida, adicionara essa funcédo
ao seu teste. Comece com "Criar uma fun¢do", na pagina 56.

Criar uma funcao

Neste exercicio, vocé criard uma func¢do que ira chamar mais tarde a partir
do seu teste. Essa funcdo verifica se uma data é exibida no formato MM/DD/
AAAA. Ela também verifica se a data € potencialmente vélida; por exemplo,
se 0 més nao excede 12 ou se o dia nio excede 31.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucédo é
aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsln, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solugdo, teste e acdes", na pagina 34.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.
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2 Criar uma nova biblioteca de fun¢ées

a Clique na seta para baixo em Novo e selecione Nova Biblioteca de
Funcodes. A caixa de didlogo Nova Biblioteca de Funcgdes é aberta.

Observacao: Se vocé simplesmente clicou no botdo Novo, e ndo na seta
para baixo do botdo Novo, a caixa de didlogo Novo Teste sera aberta no
lugar.

b Na caixa de didlogo Nova Biblioteca de Func¢des, preencha os campos
da seguinte maneira:

0 Examinar: Navegue até o diretério C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified
Functional Testing\Tutorial, crie uma nova pasta denominada
Tutorial_FunctionLibraries e abra-a para defini-la como o local da
biblioteca de func¢des. (Se vocé copiar esse campo, certifique-se de
substituir <nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.)

0 Nome do arquivo: Insira CheckDateFunction.

¢ Clique em Criar. A biblioteca de fun¢des em branco ¢ aberta no painel
de documentos.
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3 Copiar a fungédo a seguir e cola-la no editor

'A fung@o a sequir verifica se uma cadeia de data (dateStr)
'tem 10 caracteres representando MM/DD/AAAA

Function check_data_validity( dateStr )

Dim firstSlashPos, secondSlashPos
Dim mmPart, ddPart, yyyyPart
firstSlashPos = inStr( dateStr, "/")
secondSlashPos = inStrRev( dateStr, "/" )
If ( firstSlashPos <> 3 or secondSlashPos <> 6 ) Then
reporter.ReportEvent micFail,"Verificacdo de formato", "A cadeia de data ndo possui pelo
menos uma barra (/)"
check_data_validity = False
Exit function
End If

mmPart = mid( dateStr, 1,2 )
ddPart = mid ( dateStr, firstSlashPos+1, 2 )
yyyyPart = mid( dateStr, secondSlashPos +1 , 4 )

If mmPart > 12 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Verificagcdo de Formato" , "O valor do més é invalido. Ele
excede 12"
check_data_validity = False
Exit function
End If
If ddPart > 31 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Verificagao de Formato" , "O valor da data é invalido. Ele
excede 31".
check_data_validity = False
Exit function
End If
If yyyyPart < 2000 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Verificagdo de Formato" , "O valor do ano é invalido.
(Anterior a 2000)"
check_data_validity = False
Exit function
End If

check_data_validity = True

End Function
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4 Salvar a biblioteca de func¢ées
Clique em Salvar.

5 Fechar a biblioteca de fun¢des
Selecione Arquivo > Fechar.

Continue trabalhando com a sua biblioteca de fungdes, conforme descrito
em "Associar a biblioteca de func¢des ao seu teste", na pagina 59.

Associar a biblioteca de func¢odes ao seu teste

Em "Criar uma funcdo", na pagina 56, vocé criou uma biblioteca de funcdes
com uma Unica funcao. Neste exercicio, vocé associara a biblioteca de
funcgdes ao seu teste, para que suas fungdes fiquem disponiveis nesse teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda nao estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solucgdo é aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solucao, teste e acdes", na pagina 34.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.
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2 Associar VerificarFuncaoData.qfl ao teste MercuryTours

a Se o Explorador de Solucdes ainda ndo estiver aberto, abra-o clicando
no botdo Explorador de Solugdes.

b No Explorador de Solucdes, clique com o botdo direito do mouse no n6
MercuryTours e selecione Adicionar > Associar Biblioteca de Funcdes. A
caixa de didlogo Abrir Biblioteca de Funcdes é aberta.

c Localize e abra a biblioteca de fun¢des VerificarFuncaoData.qfl. Na
caixa de didlogo Conversdo Automatica de Caminho Relativo, clique
em Sim. Isso converte o caminho em um caminho relativo.

Observacao: Usar um caminho relativo mantém o caminho valido
quando vocé move pastas contendo testes e outros arquivos de um local
para outro, desde que a hierarquia de pastas permaneca a mesma.

A biblioteca de funcdes esta agora associada ao teste MercuryTours e é
exibida no Explorador de Solug¢des como elemento secundario do n6 de
teste MercuryTours.

3 Salvar o teste
Selecione a guia de documento MercuryTours e depois clique em Salvar.
Todos os recursos necessarios para o seu teste estdo agora configurados, e

vocé pode continuar a preencher seu teste conforme descrito na Licdo 5,
"Adicionando etapas".
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Adicionando etapas

Na Licdo 2, "Analise do seu aplicativo e criando acoes",, vocé criou acdes
exclusivas para a maioria das paginas no site Mercury Tours e as adicionou
ao seu teste. Em outras ligdes, vocé criou outras partes da infraestrutura de
automacdo necessaria, como repositorios de objetos e bibliotecas de funcdes.

Nesta licao, vocé adicionara etapas as acdes no seu teste.

Esta licdo inclui:

0 Preparando para adicionar etapas a um teste, na pagina 61

0 Adicionar etapas a a¢do Login, na pagina 62

0 Analisando a agdo Login na Exibicdo de Palavras-chave, na pagina 68

0 Adicionar as etapas restantes ao seu teste, na pagina 71

Preparando para adicionar etapas a um teste

Antes de adicionar etapas a um teste, verifique se o seu aplicativo e o UFT
estdo definidos para atender as necessidades desse teste. Para este tutorial:

1 Definir as op¢oes relevantes do Internet Explorer e fechar todos os
navegadores

0 No Microsoft Internet Explorer, desmarque a opcdo AutoCompletar
para todos os formulérios, nomes de usudrio e senhas (selecione
Ferramentas > Op¢des da Internet > guia Contetido > Configurac¢des
de AutoCompletar).

0 Feche todas as janelas do navegador.
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2 Definir as op¢des apropriadas de Quadro/Pagina da Web do UFT

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Se um teste ndo estiver aberto no momento, abra um teste recente ou
crie um teste ficticio. Para criar um teste ficticio, clique em Novo e crie
um novo teste usando os valores padrdo na caixa de didlogo Novo
Teste. Ndo é necessario salvar esse teste.

Observacao: ¢ necessario ter um teste ou componente aberto no UFT
para ver o n6 Web na caixa de didlogo Opc¢oes.

c Selecione Ferramentas > Opc¢des > guia Verificacdo de GUI > Web > nd
Opcoes de Page/Frame.

d Na area Criar um novo objeto de teste Page para, selecione Diferentes
URLs ou uma alteracao na transferéncia de dados e marque as quatro
primeiras caixas de selecdo.

Agora, vocé esta pronto para comecar a adicionar etapas as suas agoes.
Comece com "Adicionar etapas a acdo Login", na pagina 62.

Adicionar etapas a acao Login

62

Cada operagdo realizada pelo UFT em um aplicativo é representada por uma
etapa na sua acgdo. Por exemplo, uma etapa pode clicar em uma imagem ou
inserir um valor em uma caixa de edicdo.

Neste exercicio, vocé fard uma reserva de voo de New York até San Francisco
no site Mercury Tours, adicionando etapas de varias maneiras. Depois de
adicionar etapas a primeira a¢do, vocé analisara essas etapas para saber mais
sobre a Exibicdo de Palavras-chave.
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1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1

, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes recentes, clique em Tutorial.

A solucdo do Tutorial é aberta, exibindo o teste MercuryTours. (Vocé
criou o teste MercuryTours na etapa 3 de "Criar uma nova solucéo,
teste e agbes", na pagina 34.)

2 Abrir a acao Login e mostrar a Exibicao de Palavras-chave

a Se o quadro de trabalho ndo estiver aberto no momento, clique na guia
MercuryTours no painel de documentos para coloca-lo em foco.

b No quadro de trabalho, clique duas vezes na agdo Login.
A agdo Login é aberta.

c Se o Editor estiver visivel, clique no botao Exibicao de Palavras-chave
para ver a Exibicdo de Palavras-chave.

3 Adicionar a primeira etapa para fazer logon no site Mercury Tours

a Na Exibicdo de Palavras-chave, clique na coluna Item, logo abaixo da
linha Login. A lista [tem é aberta, exibindo o objeto de teste de nivel

superior - primario - no repositério de objetos associado e instruindo
vocé a selecionar um item.

Item

i Login
“ <Select an iterm j

ct an item=>
Eveloame: Mercury Tours
ik Objetn de repositsria...

*F Gerador de Etapa...
e Instrucdo

Nesta etapa, o objeto de teste primario é o objeto de navegador
Welcome: Mercury Tours. Ndo selecione esse objeto de navegador, pois
vocé ndo deseja realizar uma opera¢ao na janela principal do
navegador. Apenas é necessario inserir etapas em objetos nos quais
vocé deseja executar operagdes.
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b Selecione Objeto de repositério para abrir a caixa de didlogo Selecionar
Objeto de Teste.

¢ Expanda a arvore de objetos de teste.

."5elecionar Objeto de Teste EH

Nome:l Tipo: |<.QLL> j ﬁl

E zcolha um objeto na arvore ou uze as opgdes acima e localize-o.

B[] Welcome: Mercury Tours

% Inzeni objeto de teste € Ingerir objsto de tempo de execucio

w_'j | Clique para selecionar um objeto do seu aplicativo
oK I Cancelar |

d Selecione userName e clique em OK.

A caixa de didlogo Selecionar Objeto para Etapa ¢é fechada, e uma etapa
¢ adicionada a acao.

Observe que trés linhas sdo adicionadas a Exibicdo de Palavras-chave.
O UFT adiciona uma linha para cada um dos objetos de teste
primarios, mas nao realiza uma operacdo nesses objetos. Essas linhas
fazem parte do caminho para o objeto no qual a etapa é executada.

Durante uma sessdo de execucdo, o UFT usa os objetos primarios para
identificar o objeto real no qual ele precisa executar uma operacao.
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Nesta etapa, representada pela tltima das trés novas linhas:

0 O objeto de teste WebEdit userName selecionado ¢ adicionado a
célula Item.

0 O método padrdo, Set, é adicionado a célula Operacao.

0 O texto ¢é adicionado a célula Documentacao, indicando que essa
etapa desmarca o texto na caixa de edig¢do. Isso acontece porque a
etapa ainda nao possui um valor necessario na célula Valor e precisa
ser atualizada com o nome do usudrio.

Item Cperacio | Yalar Afribuicdo | Documentagso

w1 Login
v @ Welcome: Mercur...
« [ Wwelcare: Mer...

Limpar o texta no "user..,

Na célula Valor, digite tutorial.

A insercdo desse valor conclui a etapa. Quando vocé clica em outra
area da Exibicdo de Palavras-chave, a documentacao dessa etapa é
atualizada na célula Documentacao.

Iterm Cperacio |Yalor Atribuicdo |Docurnentacdo
w1 Login
+ [© Welcome: Mercur. ..

+ [ welcame: Mer...

"Tutorial" Inseri "Tutorial" no "us. ..

Dica: Aspas sdo adicionadas automaticamente ao redor do valor que
voceé inseriu na coluna Valor, indicando que este é um valor de Cadeia
de Caracteres. Se o método tivesse oferecido suporte a um valor de
Indice, e vocé tivesse inserido um valor de Indice, nenhuma aspa teria
sido adicionada.

65



Licao 5  Adicionando etapas

f Selecione Exibir > Editor para exibir o Editor, que mostra a sintaxe da
etapa em VBScript.

Browser ("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours").WebEdit("userName").Set "tutorial"
Observe que essa etapa esta sendo executada em um objeto de teste

WebEdit (caixa de edi¢do), denominado userName. Além disso:

O A hierarquia de objetos de teste para o objeto de teste WebEdit (caixa
de edicdo) é exibida antes desse objeto de teste. Nesta etapa, a
hierarquia inclui um objeto Browser e um objeto Page.

0 O método a ser executado no objeto € exibido logo ap6s o objeto de
teste. Nesta etapa, o método é Set.

0 O texto a ser inserido na caixa de dicdo é exibido logo depois do
método Set. O texto é exibido entre aspas, o que indica que esse
valor é uma cadeia de caracteres. Nesta etapa, o texto a ser inserido é
tutorial.

O Pontos finais separam cada parte da etapa.

= g Clique no botdo Exibicao de Palavras-chave para retornar a Exibicdo
de Palavras-chave.

4 Adicionar a proxima etapa
a Clique na coluna Item, logo abaixo da linha useName.

A lista Item ¢ aberta, relacionando os objetos de mesmo nivel do
objeto de teste da etapa anterior.

b Selecione password na lista [tem. Desta vez, apenas uma linha é
adicionada, pois o objeto compartilha os mesmos objetos priméarios da
etapa anterior.

Nesta etapa:
0 O objeto de teste WebEdit password é adicionado a célula Item.

0 O meétodo padrao, Set, é adicionado a célula Operacao. Como a
senha deve ser codificada, esse método precisa ser alterado.
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0 O texto é adicionado a célula Documentacao, indicando que essa
etapa desmarca o texto na caixa de edicdo. Isso acontece porque a
etapa ainda ndo possui um valor necessario na célula Valor e precisa
ser atualizada com a senha.

Clique na célula Operacao para exibir a seta para baixo e, em seguida,
clique nessa seta para exibir a lista de métodos disponiveis para o
objeto de teste selecionado. Selecione SetSecure na lista. Esse método
permite o uso de texto criptografado. Agora, € necessario gerar o texto
criptografado e inseri-lo na célula Valor.

5 Gerar uma senha codificada usando o aplicativo Codificador de Senha da
HP

(3

Selecione Iniciar > Todos os Programas > HP Software > HP Unified
Functional Testing > Ferramentas > Codificador de Senha. A caixa de
dialogo Codificador de Senha ¢ aberta.

@Eodiﬁcador de Senha

Senha: ||
Cadeia I
codificada:

Insira a senha na caika '‘Senha’ e clique em 'Gerar' para gerar
a cadeia codificada.

Gerar Copiar Fechar

Na caixa Senha, insira tutorial.

Clique em Gerar. O Codificador de Senha criptografa a senha e a exibe
na caixa Cadeia Codificada.

Clique em Copiar. Cole o valor codificado na célula Valor da etapa
referente a senha.

A documentacao dessa etapa € exibida na célula Documentacao.

Feche a caixa de didlogo Codificador de Senha.

Se a acdo fosse executada neste ponto, o UFT abriria automaticamente o

site Mercury Tours e inseriria os valores que vocé especificou nas caixas
User Name e Password.
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6 Inserir a Gltima etapa na ac¢édo Login

a Clique na coluna ltem abaixo da Gltima etapa para inserir a proxima
etapa.

A lista Item € aberta, relacionando os objetos de mesmo nivel do
objeto de teste da etapa anterior.

b Selecione Sign-In na lista Item.

Essa etapa instrui o UFT a clicar em Sign-In na pagina Welcome e fazer
logon no site Mercury Tours.

7 Salvar seu teste
Selecione Arquivo > Salvar.
Saiba mais sobre a Exibicao de Palavras-chave em "Analisando a acdo Login

na Exibicao de Palavras-chave", na pagina 68 e depois continue com
"Adicionar as etapas restantes ao seu teste", na pagina 71.

Analisando a acdo Login na Exibicao de Palavras-chave

Examinaremos agora as etapas na sua primeira acdo. Cada etapa representa
uma operacdo a ser executada no navegador da Web.

As colunas na Exibi¢do de Palavras-chave mostram diferentes informacoes
para cada etapa, conforme detalhado a seguir:

O Item. O item da etapa (objeto de teste, objeto de utilitario, chamada de
funcdo ou instru¢do) em uma arvore hierarquica com base em icones.

O Operacao. A operacdo a ser executada no item; por exemplo, Click, Set ou
Select.

O Valor. Os valores de argumento da operacdo selecionada, se necessarios.
Por exemplo, o texto inserido em uma caixa de edicao ou o botdo do
mouse a ser usado ao clicar na imagem.

O Documentacao. Documentacado fornecida automaticamente que descreve
a funcdo da etapa, em uma frase de facil compreensdo. Por exemplo:
Clique na imagem "Sign-In".
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O Atribuicdo. A atribuicdo de um valor a ou a partir de uma variavel, para
que vocé possa usar esse valor posteriormente no teste. Essa coluna nédo é
visivel por padrao.

0 Comentario. Qualquer informagao textual que vocé deseja adicionar
referente a etapa; por exemplo, Retornar a pagina usada na primeira etapa
do teste. Essa coluna ndo € visivel por padrao.

Observacgao: Vocé pode ocultar ou exibir colunas individuais, clicando com
o botdo direito no titulo da coluna na Exibicdo de Palavras-chave e
selecionando um nome de coluna na lista.

Na coluna Item da Exibicao de Palavras-chave, € possivel clicar nas setas
ramificadas para expandir ou recolher as etapas em cada pagina da Web.
Voce pode recolher ou expandir cada agdo selecionando o nome da a¢do na
parte superior e depois selecionando Exibir > Recolher Tudoou Exibir >
Expandir Tudo.

Quando vocé expandir sua agdo, ela devera ser semelhante a seguinte:

Iterm Operacdo | Walor Atribuicio | Docurmentag o

i Login

I\Welcarne: Mercur...
- [ welcome: Mer...
. Set "tutorial” Inzeric "utorial” no "use...
"514c84chf...

SetSecure

Inserir a senha criptogr...

Reserve alguns minutos para examinar detalhadamente a Exibicao de
Palavras-chave, rastreando as etapas que vocé realizou ao criar esta a¢cdo. Em
seguida, continue a adicionar etapas, conforme descrito em "Adicionar as
etapas restantes ao seu teste", na pagina 71.
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A tabela a seguir descreve as etapas mostradas na acdo na Exibicdo de

Palavras-chave acima.

Etapa

Descricao

Login é o nome da agdo. Ac¢des sdo
unidades de teste que dividem seu teste
em secoes logicas.

|v ﬁ'u‘u'elcome: Mercury TDurs|

O objeto de navegador chama o site
Welcome: Mercury Tours.

|+'<D ‘Welcome: Mercury Tours |

Welcome: Mercury Tours ¢ o nome da
pagina da Web.

&m userMarme éSet é”tut:rial"

userName é o nome da caixa de edicdo.
Set € o método realizado na caixa de
edicdo. tutorial é o valor inserido na
caixa de edi¢do userName.

B password SetSecure  "4fBebas. ..

password é o nome da caixa de edicdo.
SetSecure é um método de criptografia
executado na caixa de edicdo. A lista de
digitos € o valor inserido na caixa de
edicdo Password.

Bl sign-In Click

Sign-In é o nome do link de imagem.
Click é o método executado na
imagem.

Para obter mais informacdes sobre a Exibicdo de palavra-chave, consulte o
documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.




Licdo 5 » Adicionando etapas

Adicionar as etapas restantes ao seu teste

Agora que vocé adicionou etapas usando a Exibicdo de Palavras-chave em
"Adicionar etapas a acdo Login", na pagina 62, pode continuar com outros
métodos de adi¢do de etapas, da seguinte maneira:

0 "Adicionar etapas a acdo FlightFinder por meio de uma gravacdo", na
pagina 71

0 "Adicionar uma etapa a agdo SelectFlight usando o painel Caixa de
Ferramentas", na pagina 77

0 "Adicionar etapas a acdo BookFlight usando o Editor e o Gerador de
Etapa", na pagina 79

Adicionar etapas a acao FlightFinder por meio de uma
gravacao

Em "Adicionar etapas a acdo Login", na pagina 62, vocé adicionou etapas a
serem realizadas na pagina Welcome do site Mercury Tours. Se o teste fosse
executado neste ponto, a ultima etapa abriria a pagina Flight Finder no site
Mercury Tours.

Neste exercicio, vocé ira gravar etapas para a acdo FlightFinder que foi criada
para a pagina Flight Finder. As etapas a serem adicionadas usardo objetos de
teste do repositério de objetos compartilhado MercuryToursFlightFinder
associado.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda nio estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucédo é
aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solucdo, teste e acdes", na pagina 34.)
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Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.

2 Abrir a acao FlightFinder

a Se o quadro de trabalho nao estiver aberto no momento, clique na guia
MercuryTours no painel de documentos para coloca-lo em foco.

b No quadro de trabalho, clique duas vezes na acdo FlightFinder. A acado
FlightFinder é aberta.

3 Iniciar o site Mercury Tours e abrir a pagina Flight Finder

a No Microsoft Internet Explorer, navegue até o site Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com

A pégina inicial do Mercury Tours € aberta.
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b Na éarea Find a Flight, insira tutorial nas caixas User Name e Password e
clique em Sign-In. A pagina Flight Finder é aberta.

File Edit Wview Favorites Tools Help

A - A »
v ake (& Find a Flight: Mercury Tours: | ‘ 5 - B - o= - [k Page - (CF Taoks -

| FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Once
youe booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
reserve lodging in your destination city.

Flight Details
Type: © Round Trip ¢ One Way

Passengers: ,E‘
Departing From: IW‘
on: [apri = [19 ] _ ViewCalendar
Arriving In: IW‘
Returning: [prl | [19 +| _ ‘iew Calendar

Preferences
Service Class: & Economy class
" Business class
" First class

Airline: |Mo Freference A

© 2005, Mercury Interactve (v 011003-1.01-058)

/|

Done @ Inkernet ﬂ 100% -
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¢ No UFT, selecione Gravar > Configuracoes de Gravacao e Execucado. A
caixa de didlogo Configuracdes de Gravacao e Execucdo ¢ aberta.

Na guia Web, selecione Gravar e executar teste em qualquer
navegador aberto e clique em OK. Isso permite que o UFT grave na
pagina da Web aberta.

Configuracdes de Gravacao e Erecucao

Web I “Windows Applications

% Gravar e esecutar teste em qualquer navegador aberto

i Abnir este enderego quando uma sessdo de gravacio/execucdo comecar

Ihttp:anewtours.demoaut.com ﬂ

Abrir este navegador quando uma rezsdo de gravagdo/execugdo comegar

I Microzaft Internet Explorer j

¥ Mo gravar e executar em navegadores ja abertos

¥ Fechar o navegador quando o teste for enceradao

ak. Cancelar Aplicar

@ d No UFT, clique no botdo Gravar. A barra de ferramentas de gravacdo ¢é
exibida, e o UFT comeca a gravar.

A janela do UFT desaparece, e o seu navegador exibe a pagina Flight
Finder no site Mercury Tours.

e Na pagina Flight Finder do site Mercury Tours, altere as selecdes a
seguir escolhendo uma opg¢do nas listas suspensas. (Ndo use a op¢do de
calendario.)

0 Departing From: New York
0 On: December 29
O Arriving In: San Francisco

O Returning: December 31
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Observacao: Se vocé estiver realizando este tutorial no més de dezembro,
ou no dia 29 ou 31 de qualquer més, selecione um més ou uma data
diferente durante a gravacdo. Isso garante que a etapa seja gravada, pois o
UFT s6 grava uma operacdo quando vocé efetua uma alteracao no
aplicativo. Se vocé aceitar um valor padrdo (ou selecionar novamente o
valor padrao), o UFT nédo gravara isso como uma operagdo.

f Clique em CONTINUE para aceitar as outras selecdes padrdo. A pagina
Select Flight é aberta.

g Na barra de ferramentas de Gravacao, clique em Parar para
interromper o processo de gravacdo.

Vocé acabou de reservar uma passagem imaginaria de New York até San
Francisco. O UFT gravou suas operacdes no navegador da Web, desde o
momento em que vocé clicou no botdao Gravar no UFT até o momento
em que clicou no botao Parar na barra de ferramentas Gravacao.

h No UFT, selecione Gravacao > Configuracdes de Gravacao e Execucao
para restaurar as configuracdes de execu¢do necessarias. A caixa de
dialogo Configuracoes de Gravagdo e Execugdo é aberta.

Na guia Web:

O Selecione Abrir o seguinte endereco quando uma sessao de
gravacao ou execucao comecgar.

0 Confirme se a URL na primeira caixa € http:/newtours.demoaut.com.

O Na segunda caixa, selecione um navegador no qual executar a sessao
de teste. O Microsoft Internet Explorer é o navegador usado neste
tutorial.

0 Confirme se as op¢cdes Nao gravar e executar em navegadores ja
abertos e Fechar o navegador quando o teste for encerrado estao
selecionadas.
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0 Clique em OK para salvar as alteracdes e fechar a caixa de didlogo.

Configuracies de Gravacdo e Execucdo

‘Web I “wWindows Applications

7 Gravar e executar teste em qualquer navegador sberta

& Abrir este enderego quando uma sessSo de gravagdolerecuslo comegar

Ihttp:anewtours.demoaut.com j

Abrir ezte navegader quandao uma sessdo de gravagdo/execucdo comegar

I Microzoft Interet Explorer j

[V N30 gravar e executar em navegadores & abertos

¥ Fechara havegador quando o teste for encerada

ak. Cancelar Aplicar

4 Salvar seu teste

Clique em Salvar.

Nao feche o teste, pois vocé ainda deseja adicionar etapas a outras acdes.

Continue em "Adicionar uma etapa a acdo SelectFlight usando o painel
Caixa de Ferramentas", na pagina 77.
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Adicionar uma etapa a acao SelectFlight usando o painel
Caixa de Ferramentas

Em "Adicionar etapas a acdo FlightFinder por meio de uma gravacdo", na
pagina 71, vocé adicionou etapas a serem realizadas na pagina Flight Finder
do site Mercury Tours. Se o teste fosse executado neste ponto, a tltima etapa
abriria a pagina Select Flight no site Mercury Tours.

Para este tutorial, ndo € necessario efetuar alteracdes na pagina Select Flight,
mas vocé precisa instruir o UFT a aceitar as op¢des padrao e continuar na
pagina seguinte. Portanto, neste exercicio, vocé adicionard uma etapa que
instrui o UFT a clicar em CONTINUE. Vocé ira arrastar o objeto de teste
relevante até a sua acdo a partir do Painel Caixa de Ferramentas, que é outra
maneira de criar etapas na sua agao.

Observacao: Itens da Caixa de Ferramentas sdo listados de acordo com a
acdo em foco na area do documento. Se um teste ou uma biblioteca de
funcoes estiver em foco, ou se vocé ndo tiver um teste aberto, o Painel Caixa
de Ferramentas estara vazio.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solucgdo é aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solucao, teste e acdes", na pagina 34.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.
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2 Abrir a acao SelectFlight

&) a No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acdo SelectFlight. Se o
Explorador de Solu¢des ainda nao estiver aberto, abra-o clicando no
botao Explorador de Solucdes.

A acgdo SelectFlight é aberta.

O painel Caixa de Ferramentas funciona no Editor e na Exibicdo de
Palavras-chave e, portanto, ndo é necessario mudar de lugar.

3 Exibir o painel Caixa de Ferramentas

Clique no botdo Caixa de Ferramentas.

4 Selecionar o objeto que representa o botdo CONTINUE na pagina da
Web Select Flight

a No Painel Caixa de Ferramentas, expanda a de Objetos de Teste.

b Localize e arraste o objeto Image reserveFlights até a acao, no Editor ou
na Exibicdo de Palavras-chave. (O objeto Image reserveFlights deve
estar perto do topo da lista de objetos.)

Observacao: Vocé pode perceber que esse repositorio de objetos possui
muito mais objetos que o repositério MercuryToursLogin. Isso
acontece porque vocé ndo excluiu objetos externos na Licdo 3,
"Criando repositorios de objetos".
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O objeto de teste Image selecionado ¢é adicionado a etapa, junto com
seu método padrao, Click.

0 Na Exibicdo de Palavras-chave, a célula Documentagao descreve a
acdo da etapa em formato claro e compreensivel. Mais uma vez, essa
etapa aparece em trés linhas na Exibicdo de Palavras-chave, pois os
objetos de teste primarios fazem parte da etapa.

0 No Editor, a etapa aparece da seguinte maneira:

Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").Image("reserveFlights").Click

5 Salvar seu teste

Selecione Arquivo > Salvar.

Nao feche o teste, pois vocé ainda deseja adicionar etapas a outras acdes.
Continue a adicionar etapas, conforme descrito em "Adicionar etapas a acdo
BookFlight usando o Editor e o Gerador de Etapa", na pagina 79.

Adicionar etapas a acio BookFlight usando o Editor e o
Gerador de Etapa

Em "Adicionar uma etapa a acdo SelectFlight usando o painel Caixa de
Ferramentas", na pagina 77, vocé adicionou uma etapa a ser realizada na
pagina Select Flight do site Mercury Tours. Se o teste fosse executado neste
ponto, a Gltima etapa abriria a pagina Book a Flight no site Mercury Tours.

Neste exercicio, vocé criard etapas copiando e colando conteddo no Editor, o
que é outra maneira de criar etapas na sua acdo. As etapas coladas nao
incluem valores. Depois disso, vocé inserira valores para cada etapa usando a
Exibicdo de Palavras-chave.

Por fim, vocé usard o Gerador de Etapa para inserir uma tnica etapa. O
Gerador de Etapa permite definir uma etapa inteira em uma caixa de
didlogo, em vez de inserir diferentes partes de uma etapa nas varias colunas
da Exibicdo de Palavras-chave.
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1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda nio estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes recentes, clique em Tutorial.

A solucao do Tutorial é aberta, exibindo o teste MercuryTours. (Vocé
criou o teste MercuryTours na etapa 3 de "Criar uma nova solucdo,
teste e agdes", na pagina 34.)

2 Abrir a acao BookFlight

&) No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acao BookFlight. (Se o
Explorador de Soluc¢des ainda ndo estiver aberto, abra-o clicando no botao
Explorador de Solucoes.)

A acdo BookFlight é aberta.
3 Adicionar etapas a acao BookFlight

= a Clique no botdo Editor para exibir o Editor.

b Copie as etapas a seguir e cole-as no editor:

Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("passFirst0").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("passLast0").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebList("creditCard").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebEdit("creditnumber").Set
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebList("cc_exp_dt_mn").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").WebList("cc_exp_dt_yr").Select
Browser("Book a Flight: Mercury").Page("Book a Flight: Mercury").Image("buyFlights").Click
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4 Preencher os detalhes ausentes da etapa

b

Selecione Exibir > Exibicdo de Palavras-chave para ver a Exibicdo de
Palavras-chave.

Examine a coluna Documentacado. Observe que, para cada etapa, ou
nao existe uma documentacao disponivel, ou a documentacgdo indica
que a etapa estd desmarcando uma caixa de texto. Isso acontece porque
as etapas que vocé acabou de inserir ndo possuem valores. Por
exemplo, na primeira etapa, um valor precisa ser preenchido para o
nome do passageiro. Os detalhes que vocé precisa adicionar estdo
circulados no exemplo a seguir.

BOOK A FLIGHT

Please review your travel itinerary and make your purchase.

Summary

New York to San Francisco 1212972007

Blue Skies Airlines 360 Business 270

San Francisco to New York 1213172007

Blue Skies Airlines 630 Business 270

Passengers: 1
Taxes: 544

Total Price (including taxes):  $584

Passengers

irst Mame Last Mame: Meal:
| |No preference j

Credit Card

ard Type: MNumber: Expiration:
American Expressj | |Nonej |Nonej
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¢ Na célula Valor da etapa relevante na Exibicdo de Palavras-chave, insira

0 seguinte:

Para: Insira:

passFirst0 Seu nome (ou um nome ficticio)

passLast0 Seu sobrenome (ou um sobrenome ficticio)

creditCard Qualquer um dos seguintes nomes de cartdo de
crédito:
0 American Express
0 MasterCard (uma palavra)
0 Visa
O Discover
0 Diners Club
O Carte Blanche

credithumber Qualquer ntumero de 8 digitos. (Um namero de
cartdo de crédito ficticio.)

cc_exp_dt mn Qualquer més, de 01 a 12. Insira o valor como
um namero de dois digitos. (Esta é a parte do
meés da data de expiracdo do cartdo de crédito.)

cc_exp_dt_yr Qualquer ano, de 2008 a 2010, como um
namero de quatro digitos. (Esta é a parte do ano
da data de expiracdo do cartdo de crédito.)

Observacao: Observe que aspas sdo adicionadas aos valores inseridos na
coluna Valor depois que vocé clica fora da célula. Essas aspas sdao
necessarias para que o teste possa ser executado corretamente e indicam
ao UFT que o valor é uma cadeia de caracteres. Se vocé retornar e alterar
um valor, deverd adicionar essas aspas manualmente, pois elas ndo sdo
adicionadas automaticamente uma segunda vez.
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5 Adicionar uma etapa usando o Gerador de Etapa para confirmar a reserva
e retornar a pagina inicial.

A dltima etapa colocada na agdo BookFlight clica em SECURE PURCHASE
na pagina Book a Flight para concluir a transacdo. Durante uma sessdo de
execucgdo, essa etapa abre a pagina Flight Confirmation no site Mercury
Tours.

Agora, vocé usara o Gerador de Etapa para definir uma etapa que retorna a
pagina de boas-vindas da Mercury Tours.

a Clique na coluna Item abaixo da Gltima etapa para garantir que a etapa
seguinte serd inserida apos a Gltima etapa existente nessa agdo.

b Role até a parte inferior da lista Item e selecione Gerador de Etapa. A
caixa de didlogo Gerador de Etapa é aberta.

.-ﬁﬁerador de Etapa

Categoria:

Obijete: I,' "Book a Flight: Mercury" j LY |
% Operaciies do objeto de teste 7 Operacies nativas
Operagdo: I Sync j el
Argumentos:

Mome Tipa Walor

= Walor de retarno

Documentagdo da etapa:

Aguardar até que o browser conclua a navegado atual

[ Inzerr outra etapa

ok I Cancelar
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c Clique no botao Selecionar Objeto. A caixa de didlogo Selecionar
Objeto de Teste € aberta. Expanda o n6 Flight Confirmation: Mercury
da arvore.

Observagao: Convém recolher o n6 Book a Flight: Mercury da arvore para
ver o no6 Flight Confirmation: Mercury.

35elecionar Objeto de Teste [ 7]
Nome:l Tipo: |<.QLL> ﬂ i *i} |
E zcolha um objgto na arvore ou uze as opgde: acima e localize-o.
=[] Bock a Flight: Marcury -]
----- s bannerz J
----- |e2] boxadl
----- 2] buyFlights
----- 2] bkl

----- |ea] mast_book
----- |ea] Mercury Tours
----- 2] spacer

----- |es| spacer_2
----- |e2| spacer_3
----- || spacer_4
----- |s| spacer &

- Car Rentals
CONTACT
Cruises
Cestinations
Flights
Home

=5 Hokels
.= RFGTSTFR LI

w_'j | Clique para zelecionar um objeta do seu aplicativa
ok I Cancelar |
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d Selecione o objeto Image home e clique em OK. O Gerador de Etapa
exibe as op¢des padrdo para o objeto de teste home.

.-;@Gerador de Etapa

Categaria: IDbietos de Teste ﬂ
Objeto: I;—i “"Home"' j E
¢ Operacdies do objeto de teste ' Dperacies nativas
Dperag®or | Cick | (7]
Argumentos:

MName Tipa alor

] Inteira

y Inteiro

button Constante <Ma Walues

[T Walor de retarno

Documentacio da etapa:

Clicar no "Home" link.

[ Inserir outra etapa

oK I Cancelar |

Defina os argumentos e os valores no Gerador de Etapa como faria nas
colunas da Exibi¢do de Palavras-chave:

0 Use as listas suspensas Categoria e Objeto para definir o valor na
coluna Item da Exibicdo de Palavras-chave.

0 Use as listas suspensas Operacao para definir o valor na coluna
Operacgao. Nesta etapa, a operacdo padrdo para o objeto de teste
home, Click, é exibida na caixa Operacao. Embora seja possivel
selecionar uma operagdo diferente para esse objeto de teste clicando
na seta para baixo, Click é a operacdo necessdria para essa etapa.

0 Use a tabela Argumentos para definir valores para os argumentos na
célula Valor da Exibicdo de Palavras-chave. Se qualquer um dos
argumentos fosse obrigatério, um asterisco vermelho seria exibido
ao lado do nome do argumento. Nesta etapa, ndo hé argumentos
obrigatorios, e vocé ndo precisa definir valores.
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O A caixa Documentacao da etapa exibe a instruc¢do dessa etapa,
exatamente como ela seria mostrada na célula Documentacao da
Exibicdo de Palavras-chave.

O Se vocé quisesse inserir outra etapa depois dessa, poderia marcar a
caixa de selecdo Inserir outra etapa para abrir novamente a caixa de
didlogo Gerador de Etapa depois de adicionar essa etapa. Nessa acao,
esta é a Unica etapa necessdria e, por isso, ndo é necessario marcar
essa caixa de selecdo.

e Clique em OK. O Gerador de Etapa é fechado, e a etapa é adicionada a
Exibicdo de Palavras-chave.

= a Clique no botdo Editor para exibir o Editor.

Vocé pode perceber que a mesma etapa estd exibida da seguinte
maneira:

Browser("Flight Confirmation: Mercury").Page("Flight Confirmation: Mercury").Image("home").Click

6 Salvar seu teste

= Clique em Salvar.

Parabéns! Vocé criou seu primeiro teste e estd pronto para executa-lo.
Continue na Licdo 6, "Executando e analisando testes".
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Executando e analisando testes

Na Licdo 5, "Adicionando etapas",, vocé adicionou etapas a cada uma das
suas acdes e, agora, estd pronto para executar seu teste.

Quando voceé executa seu teste nesta licdo, o UFT abre o aplicativo
apropriado e realiza cada etapa desse teste em sequéncia. Quando o UFT
termina de executar o teste, ele exibe os resultados da execugao.

Esta licdo inclui:

0 Agendar um teste, na pagina 87

0 Navegando no Run Results Viewer, na pagina 91

0 Analisar os resultados da execugdo, na pagina 93

Agendar um teste

Neste exercicio, vocé executara o teste preparado em "Adicionando etapas",
na pagina 61.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra o UFT conforme descrito na
etapa 1, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento
Web esteja carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucéo é
aberta.
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¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsln, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solugdo, teste e acdes", na pagina 34.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.

2 Configurar o UFT de forma a salvar todas as imagens nos resultados da
execucao

O UFT permite que vocé determine quando salvar imagens nos resultados
da execucdo. Nesta licdo, todas as imagens devem ser salvas nesses
resultados.

a Selecione Ferramentas> Opc¢des > guia Verificagdao de GUI > né
Captura de Tela.

b Marque a caixa de selecdo Salvar capturas de imagens congeladas nos
resultados e escolha Sempre no menu suspenso.

¢ Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Opc¢des.
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3 Comecar a executar seu teste
a No Explorador de Solugdes, selecione o n6 de teste MercuryTours.
(L a Clique no botdo Executar. A caixa de didlogo Executar Teste é aberta.

b Clique na barra Op¢des para expandir a area Op¢des de Executar Teste
e verifique se a opcao Nova pasta de resultados da execucao esta
selecionada. Aceite o nome padrdo da pasta de resultados.

Executar ? X

Nome do Teste: MercuryTours
Local dos Resultados: C\Users\xladmin\DocumentsiUnified Functional Testing\ TuterislMercury T
Opgles: 2
Local dos Resultados Parametros de Entrada
Gravar resultados em:
# Nova pasta de resultados de execugdo:
C\Userseladmin\Documents\Unified Functional Testing\ Tutorial\Mercury’

Pasta de resultados de execucdo temporarios (substitui os resultados temporar

C:\Users\xladmin\AppDatall ocalTemp\\ TempResults

= Executar Cancelar
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¢ Clique em Executar para fechar a caixa de didlogo Executar e iniciar a

execucdo do teste.

Examine atentamente enquanto o UFT abre o navegador e comeca a
executar o teste. No navegador, é possivel ver o UFT realizar cada uma
das etapas que voceé inseriu. Uma seta amarela na margem esquerda da
Exibicdo de Palavras-chave e a linha realcada indicam a etapa que o
UFT estd executando.

g Action

1 Browser("Welcome: Mercury Tours™).Page("Welcome: Mercury Tours™).WebEdit("
2 Browser({“Welcome: Mercury Tours™).Page("Welcome: Mercury Tours™).WebEdit("
3 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page(“Welcome: Mercury Teurs™).Image(™si

Se erros forem exibidos, va até o ponto no teste indicado na mensagem
de erro e verifique se a etapa estd configurada conforme descrito na
tarefa relevante deste tutorial.

Quando a execugdo do teste terminar, saiba mais sobre os resultados da
excecdo descritos em "Navegando no Run Results Viewer", na pagina 91 e
"Analisar os resultados da execucdo", na pagina 93.
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Navegando no Run Results Viewer

Painel Arvore de
Resultados da
Execugio

FPainel Detalhes
dos Resultados

Quando o UFT termina de executar o teste, o Run Results Viewer é aberto.
Arraste as bordas dos painéis conforme necessario para ver claramente todos

os painéis preenchidos.

(] MercuryTours | Res14 - HP Run Rlesults Viewer
File View Tools Help

=1L R A TRAR 1Y T8
Saarch for &2 | Result Details

i MereunyTaurs I'.e'ar-:n.l (R 1) Test name:
Results name:
Time zone:
Run started:
Run ended:
Total ime:

Statistics

Painel Dados
Capturados

Iterations

QFailec
OWarnings

0 Passed

Captured Data

Far heip, press F1

I ' Executive Summary - MercuryTours - Resld
Bl Test Mercur Tours Summary |

Reesult Details | Sereen Recorder | System Manitor

Captured Dats | Data Table | Log Tracking

Done

MercuryTours Produet name: HP Unifisd Functions| Testing

Flesld Product version: 1130
Jerysalem Standard Time Host name: L]
4/18/2002 - 16:50:57 Operating system:  Windows 7
4/19/2012 - 16:51:26
00:00:29
B Passed O Failed O Warning B Dane
Current Run I

Previous Run
Dane

Dane

MercuryTours - Res13
Steps
Tterations Steps
@ 0 faled L]
O Failed winga 0 Warsings
& Warnings DR L
0 Passed

Mo data is associated with this element.
To learn about this pane, click hare.

| Ready | |
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Inicialmente, o Run Results Viewer exibe os seguintes painéis:

0 Painel Arvore de Resultados da Execu¢do. Uma representacao grafica dos
resultados em uma arvore expansivel, organizada de acordo com as ag¢des
e as paginas da Web visitadas durante a execugdo do teste. As etapas
realizadas durante a execugdo sdo representadas por icones na arvore, que
podem ser expandidos (seta) para possibilitar a visualizacdo de cada etapa.
Vocé pode instruir o UFT a executar um teste ou uma ac¢do mais de uma
vez usando diferentes conjuntos de dados em cada execugdo. Cada
execuc¢do é chamada de iteracdo, e cada iteracdo € numerada. (O teste que
vocé executou tinha apenas uma iteragdo.)

O Painel Detalhes dos Resultados. Um relatorio genérico dos resultados,
contendo informacdes gerais sobre o teste e as etapas que foram
aprovadas ou reprovadas e incluindo estatisticas em formato de gréfico de
pizza, entre outros dados.

O Painel Dados Capturados. Uma imagem congelada do estado de seu
aplicativo em uma etapa especifica. Esse painel s6 é preenchido quando
voceé seleciona uma etapa na arvore de Resultados da Execucdo, e a etapa
selecionada possui uma imagem gravada.

Observacao: o painel Fluxo de Teste € um painel adicional no Run Results
Viewer, sendo apenas relevante para testes de API. Esse painel nado é
preenchido para o teste de GUI atual, e vocé pode feché-lo. Para obter
detalhes sobre verificagdo de API, consulte o documento Guia do Usudrio do
HP Unified Functional Testing.

A execucdo do seu teste foi bem-sucedida porque o UFT pdde navegar no site
Mercury Tours de acordo com as etapas que vocé adicionou. Se um erro tiver
ocorrido, e o seu teste ndo foi executado com éxito, esse erro aparecera no
Run Results Viewer. Nesses casos, retorna e verifique se as etapas foram
configuradas exatamente conforme descrito neste tutorial.
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Analisar os resultados da execucao

Painel Arvore de
Resultados da
Execugdo

Painel Detalhes |

dos Resultados

Painel Dados
Capturados

Neste exercicio, vocé inspecionara as etapas realizadas pelo UFT durante a
execucdo do seu teste em "Agendar um teste", na pagina 87. E possivel ver
fotografias da janela do aplicativo para cada etapa.

1 Exibir os resultados de uma etapa especifica

Na arvore de resultados, use a seta para expandir o n6 MercuryTours
Iteracdo 1 (Linha 1) > Resumo de FlightFinder > Find a Flight: Mercury >
Find a Flight: Mercury de forma a exibir todas as etapas realizadas na
pagina Flight Finder.

Na arvore de resultados da execucdo, selecione fromPort:Select.

5] MercuryTaurs | Res1d - HP Run Results Viewer oo =
File \iew Tools Help
BT a @l ¢ =|7
Search for: £ Result Detads x
" v -
4 Test MercuryTaurs Summary
e &Ncr:urﬂaus Iteration 1 (Row 1)
Stantllp Browser
&, Login Summary

Step Name: fromPort.Select

Fl 484 FlightFinder Summary Object Details Result Time
4 Find a Flight: Mercury : N N )
4 IFind a Flight Meseury fromPon Select Mew rork ane 4N9/2012-1651:14

2 fromPort Select
o= framMonth Select
S fromDay Select
HtoPonSeec Captured Data
§3 toMonth Select
S toDay Select

B tingFlights.Click
Q,Se'ec-.F:.g*n Summary
. BookFlight Summary

Result Details | Screen Recorder | System Monitor

Flight Details

Type: & Round Trip  © One Way
Passengers: E
Departing From:
On: m '@ I I
Arriving In: m
Returning: iApnl—:| ,E‘ I I

Preferences

Senvice Class: & Economy class
 Business class
 First class

Airline: |No Preference ld

]

Captured Data | DataTable | Log Tracking
Rresdy

For help, press F1
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O Run Results Viewer mostra agora as seguintes informacgoes:
0 O painel Arvore de Resultados da Execucdo, com uma etapa realcada.
0 O painel Detalhes dos Resultados, exibindo detalhes da etapa realcada.

0 O painel Dados Capturados, mostrando uma captura de tela da pagina
da Web na qual a etapa foi realizada UFT.

Quando vocé clicar em uma pagina na arvore de resultados, o UFT
mostrara a pagina correspondente no painel Dados Capturados. Quando
voceé clicar em uma etapa (uma operacdo realizada em um objeto) na
arvore de resultados, o objeto correspondente sera realcado no painel
Dados Capturados. Nesse caso, a caixa de texto Departing From esté
realcada.

2 Fechar o Run Results Viewer

Selecione Arquivo > Sair

Vocé acabou de criar e executar com €xito um teste que reserva um voo de
New York até San Francisco no site Mercury Tours. Vocé pode aprimorar seu
teste continuando nas seguintes ligdes:

0 Licao 7, "Criando pontos de verificacdo e usando funcdes"

0 Licao 8, "Parametrizando etapas e objetos"



7

Criando pontos de verificacao e usando

funcoes

Na Licdo 6, "Executando e analisando testes",, vocé executou um teste criado
nas li¢des anteriores para verificar se uma série de etapas realizadas no site
Mercury Tours foi executada de maneira uniforme.

Agora, seu teste esta pronto para aprimoramentos adicionais, incluindo
pontos de verificacdo. Um ponto de verificacdo examina se as informacdes
esperadas sdo exibidas no seu aplicativo enquanto o teste esta em execucao.
Nesta licdo, vocé inserird pontos de verificacdo e usard uma funcgdo para
verificar a validade de alguns dos objetos no site Mercury Tours.

Esta licdo inclui:

0

O

Compreendendo tipos de pontos de verificacdo, na pagina 96

Criar um teste de ponto de verificacdo, na pagina 98

Verificar valores de objetos, na pagina 100

Verificar paginas, na pagina 104

Verificar valores de tabela, na pagina 107

Verificar valores de texto, na pagina 113

Gerenciar pontos de verificacdo no repositorio de objetos, na pagina 118
Executar e analisar um teste com pontos de verificacdo, na pagina 121

Realizar uma verificacdo com o uso de uma funcao, na pagina 126
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Compreendendo tipos de pontos de verificacao

96

O UFT oferece os seguintes tipos de pontos de verificacao:

Tipo de
ponto de Descricao Exemplo de uso
verificacao
Ponto de Verifica valores das propriedades de | Verificar se um botdo de
verificacdo | um objeto. opc¢ao esta selecionado.
padrao
Ponto de Verifica os valores de propriedades | Verificar se o arquivo de
verificacdo | de uma imagem. origem de imagem esta
deimagem | (gelecione a opcao Ponto de correto.

Verificacao Padrao e, em seguida,

verifique um objeto de Imagem da

Web.)
Ponto de Verifica informagdes em uma Verificar se o valor em uma
verificacdo | tabela. célula de tabela esté correto.
de tabela (Selecione a op¢do Ponto de

Verificacao Padrao e, em seguida,

verifique qualquer objeto de

tabela.)
Ponto de Verifica as caracteristicas de uma Verificar quanto tempo uma
verificacdo | pagina da Web. pagina da Web leva para ser
de pagina (Selecione a opcao Ponto de carregada ou se uma pag'ina da

Verificacio Padrdo e, em seguida, | YWeb contém links desfeitos.

verifique um objeto de Pagina da

Web.)
Ponto de Verifica se uma cadeia de texto é Verificar se a cadeia de texto
verificacdo | exibida no local apropriado de um | esperada é exibida no local
de texto aplicativo. esperado em um objeto de

teste.

Ponto de Verifica se uma cadeia de texto é Verificar se uma area de uma
verificacdo | exibida em uma area definida de caixa de didlogo inclui um
de area de | um aplicativo baseado no texto que foi inserido em
texto Windows. outra parte do aplicativo.
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Tipo de

ponto de Descricao Exemplo de uso

verificacao

Ponto de Verifica uma area de um aplicativo | Verificar se uma pagina da
verificacdo | depois de a capturar como um Web (ou qualquer parte dela)
de bitmap bitmap. ¢ exibida conforme esperado.
Ponto de Verifica o contetido de bancos de Verificar se o valor em uma
verificacdo | dados acessados por um aplicativo | consulta de banco de dados

de banco de
dados

ou site.

esta correto.

Ponto de
verificacdo
de
acessibilidad
e

Identifica 4reas de um site para
verificar se ha conformidade com a
Secao 508.

Verificar se as imagens em
uma pagina da Web incluem
propriedades ALT, que sdo
exigidas pelas Diretrizes do
W3C para Acessibilidade ao
Contetido da Web.

Ponto de Verifica o texto em um documento | Verifique se os cabecalhos em

Verificacdo | gerado ou acessado durante uma um arquivo PDF gerado

de sessdo de execucao. dinamicamente mostram as

Contetdo informacgodes corretas de

de Arquivo contato da matriz corporativa
regional.

Ponto de Verifica o contetido de dados de Verificar o contetido de um

verificacdo | documentos XML. elemento para garantir que

de XML suas marcas, seus atributos e

seus valores ndo tenham sido
alterados.

Observacgao: pontos de
verificacdo de arquivo XML
sdo usados para verificar um
arquivo XML especificado;
pontos de verificacdo de
aplicativo XML sdo usados
para verificar um documento
XML em uma pagina da Web.
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Vocé pode adicionar a maioria dos pontos de verificacdo ao seu teste durante
a insercdo de etapas ou durante uma gravacdo. As secdes a seguir explicam
como criar alguns dos pontos de verificacdo descritos na tabela anterior, no
teste que vocé criou em "Adicionar etapas a acdo Login", na pagina 62.

Observacao: quando o UFT cria um ponto de verificacdo, ele atribui um
nome com base nas informacdes dentro desse ponto de verificacdo — por
exemplo, o valor verificado. O nome do ponto de verificacdo permanecera
inalterado, mesmo que vocé modifique posteriormente as informacgoes que
foram usadas como base para ele. Lembre-se disso ao procurar pontos de
verificagdo mostrados na Exibicdo de Palavras-chave. Observe também que o
UFT pode encurtar o nome que aparece nessa exibicao.

Para obter detalhes adicionais sobre pontos de verificacdo, consulte o
documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing. Para adicionar
pontos de verificacdo ao seu teste, comece com "Criar um teste de ponto de
verificacdo", na pagina 98.

Criar um teste de ponto de verificacao

98

Neste exercicio, vocé salvara o teste MercuryTours que foi executado na
Licdo 6, "Executando e analisando testes" como um novo teste para criar
seus pontos de verificacao.

Pontos de verificagdo ndo precisam ser gerenciados em testes separados, e
vocé apenas esta criando um novo teste agora para seguir este tutorial.
Durante o processo de trabalho normal, vocé pode adicionar pontos de
verificacdo a qualquer teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste MercuryTours

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solugdo ¢ aberta.
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¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste MercuryTours
na etapa 3 de "Criar uma nova solucdo, teste e acdes", na pagina 34.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

2 Salvar o teste como Ponto de Verificacdo

a No Explorador de Solucdes, selecione o n6 de teste MercuryTours e
depois selecione Arquivo > Salvar como.

b Na caixa de didlogo Salvar Teste como, navegue até o diretorio
C:\Documents and Settings\<nome_do_usuario>\Meus
Documentos\Unified Functional Testing\Tutorial e salve o teste como
Ponto de Verificagao.

No Explorador de Solugdes, o teste MercuryTours é substituido pelo novo
teste Ponto de Verificacdo. O teste MercuryTours ainda € salvo
separadamente no sistema de arquivos.

3 Adicionar o teste MercuryTours de volta a solucao

Vocé podera ter os testes MercuryTours e Ponto de Verificagdo abertos ao
mesmo tempo se ambos forem referenciados na mesma solucdo. Isso
permite que voce altere entre eles caso queira comparar ou editar os testes.
Apenas € possivel executar um teste de cada vez.

a Selecione Arquivo> Adicionar > Teste Existente.

b Navegue até o teste MercuryTours, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Adicionar. (Vocé criou o teste
MercuryTours na etapa 3 de "Criar uma nova solucao, teste e acoes", na
pagina 34.)
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Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.

c O teste MercuryTours aparece no Explorador de Solucoes. Testes sdo
organizados no Explorador de Solugdes alfabeticamente.

A solucdo é salva automaticamente. Continue em "Verificar valores de
objetos", na pagina 100.

Verificar valores de objetos

100

Neste exercicio, vocé adicionara um ponto de verificagdo padrdo ao teste que
criou na "Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98, na acdo
Book a Flight. Esse ponto de verificacdo examina o valor inserido na caixa
que contém o nome do passageiro.

Observacgao: O site Mercury Tours precisa estar aberto na pagina que vocé
deseja verificar antes de inserir o ponto de verificacdo.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, Na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes Recentes, clique em Tutorial. A
solucdo do Tutorial é aberta.

¢ No Explorador de Solugdes, selecione o n6 de teste Ponto de
Verificacdo. (Vocé criou o teste Ponto de Verifica¢do na etapa 2
de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98.)
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2 Exibir a acao a qual vocé deseja adicionar um ponto de verificacao

Convém adicionar um ponto de verificacdo que examine os valores de
propriedades da caixa de edicdo First Name depois que o nome do
passageiro € inserido automaticamente nessa caixa.

No quadro de trabalho, clique duas vezes na acao BookFlight para abri-la.
3 Abrir o aplicativo Mercury Tours na pagina Book a Flight

a Faca logon no site Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com

Nas caixas User Name e Password, insira tutorial.
Clique em Sign-In. A péagina Flight Finder ¢ aberta.
b Insira os detalhes do voo.

Altere as selecoes a seguir escolhendo uma opc¢ao nas listas suspensas.
(N&o use a opgdo de calendario.)

0 Departing From: New York
0 On: December 29
0 Arriving In: San Francisco

O Returning: December 31

Observacao: Se vocé estiver realizando este tutorial no més de
dezembro, ou no dia 29 ou 31 de qualquer més, selecione os mesmos
valores selecionados na etapa 3 e de "Adicionar etapas a agdo
FlightFinder por meio de uma gravagao", na pagina 71.

Clique em CONTINUE para aceitar as outras sele¢des padrao. A pagina
Select Flight é aberta.

¢ Na pégina Select Flight, clique em CONTINUE para aceitar as selecoes
de voo padrdo. A pagina Book a Flight € aberta.
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4 Criar um ponto de verificacao padrao

a

Se o Editor estiver visivel, clique no botdo Exibicao de Palavras-chave
para ver a Exibicdo de Palavras-chave.

Na coluna Item, selecione a linha passFirstO0.

Selecione Design > Ponto de Verificacao > Ponto de Verificacao
Padrao. A caixa de didlogo Propriedades do Ponto de Verificacao é
aberta.

E™ Propriedades do Ponto de Yerificacdo

Mome: pazsFirstd

Classe:  WebEdit

Tipo Propriedade Walor ;I
V¥ B tpe text
V EE o vale

-

r Configurar walar

% Constante IINF'UT

€ Parimetro

IDataT able["usert ame_html_tag”, diGlobalShest] Dﬁ’l

Tempa limite de ponta I—
de verificagio: d segundas

Inzerr instrugdo: % Antes da etapa atual ©© Apds a etapa atual

0K I Cancelar |

A caixa de didlogo exibe as propriedades do objeto:

0 O Nome é o nome do objeto definido no c6digo HTML da pégina da
Web, neste caso, passFirstO0.

O A classe Class € o tipo de objeto, neste caso WebEdit, indicando que
0 objeto é uma caixa de edicdo.

0 O icone ABC na coluna Tipo indica que o valor da propriedade é
uma constante.
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O UFT recomenda verificacdes de propriedades padrdo para cada classe
de objeto. A tabela a seguir descreve as verificacdes padrdo
recomendadas para a classe WebEdit.

Proprieda Valor Explicacao

de

html tag INPUT INPUT € a marca html definida no
codigo-fonte HTML.

innertext Nesse caso, o valor de innertext esta
vazio. O ponto de verificagdo confere
que o valor esta vazio.

name passFirstO passFirst0 € o nome da caixa de edigao.

type text text é o tipo de objeto definido no
codigo-fonte HTML.

value No momento, o valor esta vazio. Vocé
precisa inserir o mesmo valor
especificado para a caixa de edicdo First
Name.

d Na caixa Nome, insira CheckName como o nome do novo ponto de
verificacdo.

e Role para baixo na area de propriedades do objeto e selecione a linha
que contém a propriedade denominada value. E necessério inserir o
valor que corresponde ao valor que vocé inseriu na etapa real. Para
fazer isso, clique na caixa Constante e insira o valor que vocé definiu
como o nome do passageiro na etapa 4 c de "Adicionar etapas a acao
BookFlight usando o Editor e o Gerador de Etapa", na pagina 79.

Observagio: £ possivel ver o contetido inserido movendo a caixa de
didlogo Propriedades do Ponto de Verificacdo para mostrar a Exibicao
de Palavras-chave. O valor inserido esta listado na coluna Valor da
linha passFirst0O, entre aspas.
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f Na éarea Inserir instru¢ao, na parte inferior da caixa de didlogo
Propriedades do Ponto de Verificacao, selecione Apds a etapa atual.
Isso insere o ponto de verificacdo depois da etapa passFirstO Set... (Essa
¢é a etapa na qual o nome do passageiro é inserido na caixa First Name.)

g Aceite o restante das configura¢cdes como padrao e clique em OK. O
UFT adiciona uma etapa de ponto de verificacdo padrdo ao seu teste,
abaixo da etapa selecionada.

« [ Baok a Flight: Mercury :
g passFirstd éSet é"N icole"

: glnserir "Micale" no "p.
& passFirstd Check éCheckPo...;

EVeriﬂque ze "passFir,

5 Salvar o teste
Clique em Salvar.
Vocé pode usar esse processo para inserir varios pontos de verificacao.

Continue a aprimorar seu teste adicionando um ponto de verificacdo de
pagina, conforme descrito em "Verificar paginas", na pagina 104.

Verificar paginas

104

Neste exercicio, vocé adicionard um ponto de verificacdo de pagina ao teste
criado em "Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98. O ponto
de verificacdo de pagina examina se o namero de links e imagens na pagina
quando voceé executa seu teste é idéntico ao namero determinado na ocasido
em que o UFT detectou os objetos nos quais vocé inseriu etapas no seu teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, ha pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucéo é
aberta.
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Navegue até o arquivo Tutorial.ftsln, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste Ponto de
Verificacdo na etapa 2 de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na
pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

No Explorador de Solugdes, selecione o n6 de teste Ponto de
Verificacao.

2 lLocalize a etapa a qual vocé deseja adicionar um ponto de verificacdo de
pagina.

a

Se a acdo BookFlight de Ponto de Verificacdo ainda ndo estiver aberta,
no Explorador de Solucoes, clique duas vezes na acao BookFlight. A
acdo BookFlight é aberta.

Na coluna Item da Exibicdo de Palavras-chave, localize a linha Book a
Flight: Mercury. (Essa € a linha logo acima daquela que exibe
passFirst0.)
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3 Criar um ponto de verificacdo de pagina

a Clique com o botdo direito do mouse na linha Book a Flight: Mercury e
selecione Inserir Ponto de Verificacdo Padrao. A caixa de dialogo
Propriedades do Ponto de Verificacdo de Pagina ¢ aberta.

4 Propriedades do Ponto de Yerificacio de Pagina EHE

Nome: IBook a Flight: Mercuny

Classe: Page
Tipo Propriedade Valor -
¥ EE loadlime 1
V¥ B8 rnumber of images 26
W EE rumber of inks 1B
— Canfigurar walor
' Constante |1
" Parametro
IDataTabIe[‘ " load_time", dtGlobalSheet] |

Werficagdo de HTML

I= Origem HTHL Editar Origem HTHL... I
T Marcas HTML EditarMarcas HTML... I

r Todos oz objetos da pagina

¥ Links Filtrar YYerficagio de Links... |

W Imagens Filtrar Verificagio de Imagens... |

[ Links desfeitos

Tempa limite de ponta I—
de verificagio: d segundos

Inzenrinstrugdo: % Antes da etapa atual € Apds a etapa atual

OK I Cancelar |

Quando vocé executar o teste, o UFT verificard o nimero de links e
imagens na pagina, bem como o tempo de carregamento, com base nas
informacdes descritas na tabela localizada na parte superior da caixa de
didlogo. O tempo de carregamento da pagina pode variar dependendo
do computador, e os seus resultados podem ndo corresponder a
imagem acima.

O UFT também verifica a URL de destino real de cada link, bem como a
origem real de cada imagem.
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b Na caixa Nome, insira CheckLinks como o nome do novo ponto de
verificacdo.

c Verifique se todas as caixas de selecdo estdo marcadas na coluna Tipo
da tabela localizada na parte superior da caixa de dialogo.

d Aceite o restante das configura¢des como padrdo e clique em OK.

O UFT adiciona o ponto de verificacao de pagina ao seu teste. Como se
trata da primeira operacao na pagina Book a Flight: Mercury, essa
operacdo € adicionada diretamente ao n6 da pagina Book a Flight:
Mercury existente. Ela aparece na Exibicdao de Palavras-chave como
uma operacdo de ponto de verificagdo na pagina Book a Flight:
Mercury.

@ Book a Flight: Mercury

K Book a Flight: Mercury Check ( 1 Yerifigue se "Baak a ...

0 pazsFirsto éSet é"NiCDhB" élnserir "Micale" no "p

4 Salvar o teste

Clique em Salvar.

Continue a aprimorar seu teste adicionando um ponto de verificagdo de
tabela, conforme descrito em "Verificar valores de tabela", na pagina 107.

Verificar valores de tabela

Neste exercicio, vocé adicionard um ponto de verificacdo de tabela ao teste
criado em "Criar um teste de ponto de verificagdo", na pagina 98. O ponto
de verificacdo de tabela examinara o custo do voo de ida, conforme exibido
na pagina Book a Flight: Mercury.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1

, Na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solucgdo é aberta.
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C

Navegue até o arquivo Tutorial.ftsln, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste Ponto de
Verificacdo na etapa 2 de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na
pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

No Explorador de Solucdes, selecione o né de teste Ponto de
Verificacdo.

2 lLocalize a etapa a qual vocé deseja adicionar um ponto de verificacdo de
tabela.

a

b

Se a acdo BookFlight ainda ndo estiver aberta, no Explorador de
Solugdes, clique duas vezes na acdo BookFlight. A acdo aparece na
Exibicdo de Palavras-chave.

Selecione a etapa passFirst0 (que insere 0o nome do passageiro na caixa
de edigdo First Name).

3 Abrir o site Mercury Tours na pagina Book A Flight

a

Faca logon no site Mercury Tours se ele ainda ndo estiver aberto: http://
newtours.demoaut.com

Nas caixas User Name e Password, insira tutorial.
Clique em Sign-In. A pagina Flight Finder ¢ aberta
Insira os detalhes do voo.

Altere as selecdes a seguir escolhendo uma opg¢do nas listas suspensas.
(Ndo use a opcao de calendario.)

0 Departing From: New York
0 On: December 29
O Arriving In: San Francisco

O Returning: December 31


http://newtours.demoaut.com
http://newtours.demoaut.com
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Observacao: Se voceé estiver realizando este tutorial no més de
dezembro, ou no dia 29 ou 31 de qualquer més, selecione os mesmos
valores selecionados na etapa 3 e de "Adicionar etapas a acdo
FlightFinder por meio de uma gravagdo", na pagina 71.

e Clique em CONTINUE para aceitar as outras selecdes padrdo. A pagina
Select Flight é aberta.

f Na pagina Select Flight, clique em CONTINUE para aceitar as selecdes
de voo padrdo. A pagina Book a Flight é aberta.

4 Configurar o UFT para gravar na pagina aberta do navegador

a No UFT, selecione Gravar > Configuracdes de Gravacao e Execucdo. A
caixa de didlogo Configuracdes de Gravacdo e Execucdo € aberta.

Configuracies de Gravacdo e Execucdo

web | “windows Applications

% Gravar e executar teste em qualquer navegador sberta

 Abrir este enderego quando uma sessSo de gravagiolerecuslo comegar

Ihttp:h’newtours.demoaut. Con j

Abrir este navegador quando uma sessdo de gravagdo/execucdo comegar

I Microzoft Intemet Explorer j

¥ Min gravar e executar em navengadores (4 abertos

¥ Fechar o navegador quanda o teste for encenado

0k, Cancelar Aplicar

b Selecione Gravar e executar teste em qualquer navegador aberto e
clique em OK para fechar a caixa de dialogo.
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5 Criar um ponto de verificacao de tabela

a

Na pagina Book Flight do site Mercury Tours, na data de partida do voo
e no texto Price, realce 270 (o preco da tarifa do primeiro trecho entre
New York e San Francisco).

No UFT, clique no botdo Gravar . O UFT inicia uma sessdao de gravacao,
e a janela do UFT fica oculta.

Mostre novamente a janela do UFT e deixe-a expandida se necessario.

Selecione Design > Ponto de Verificacdo > Ponto de Verificacdo Padrao
A janela do UFT fica oculta, e o ponteiro se transforma em uma mao
indicadora.

Observacao: Se voceé precisar alternar entre a pagina de boas-vindas, o
UFT ou qualquer outra janela atualmente aberta, pressione CTRL para
transformar a mao indicadora em um ponteiro normal do Windows.
Mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto o ponteiro for necessario
e depois solte-a quando estiver pronto para usar a mao indicadora.
Usando a mao indicadora para clicar em objetos desnecessarios pode
causar erros no seu teste.

Clique na cadeia realcada, 270. A caixa de didlogo Ponto de Verificacdo
Padrao é aberta, exibindo a hierarquia de objetos.

Ponto de ¥erificacdo Padrao

0 local em que vocé clicou estd associado com wérios objetos.
Selecione o objeto necessério a partir da arvore abaixo.
E1-Ef webTable : Home ]
- WebTable : SIGN-OFF

El@ WwiebTable : Please review pour travel itinerar
E@ WwiebT able : Please review your travel itie
E-EF WebTable : Summary
E@ 'wiebT able : Mew
- 3 [

| |

Cancelar |

f Selecione o pentltimo item na hierarquia (WebTable: New York to San
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aberta, mostrando as linhas e as colunas da tabela.
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Insira CheckCost como o nome do novo ponto de verificacdo na caixa

Nome da caixa de didlogo Propriedades do Ponto de Verificacdo de

Tabela.

Propriedades do Ponto de Yerificacdo de Tabela

Home: ICheckCosﬂ
Clagse: wWehT able

1 2 3
1 v Mew Vork ]| v’ 12/29/20 | v
2 v FLIGHT [ CLASS | v PRICE
3 v Blue v Coach | 270
4 v SanFranc) v 12/31/20 | v
5 v FLIGHT |#" CLASS | PRICE
6 ¥’ Blue v Coach  |v 270
: v Pazzennel o 1 o

Dados Esperados | Configura;:ﬁesl ldentificagio da Célulal

Célula zelecionada:

Mew York to San Francizco: Linha 1 Col 1

Configurar walor

% Constante INew “ork to San Francizco

€ Parametro

IDataT able["Mew_vark_ta_San_Francizeo_Linha_1_ D&fl

Tempa limite de panta I? sequndos

de werificagio:

o]

Cancelar |

Observe que, por padrdo, marcas de selecdo aparecem em todas as
células. E possivel clicar duas vezes em uma célula para alternar sua

selecdo ou clicar duas vezes em um cabecalho de linha ou coluna para
alternar a selecdo de todas as células na linha ou coluna selecionada.

Clique duas vezes em cada titulo de coluna para limpar as marcas de

selecdo.
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i Clique duas vezes na coluna 3, linha 3, para verificar o valor dessa
célula. (O UFT verifica somente as células que contém marcas de

selecdo.)
1 2 3 -
1 Mew 4/29/20 i
2 FLIGHT CLASS FRICE
3 Blue Skie Coach [ 270
4 San Fran 12/31/20
5 FLIGHT CLASS FRICE
5 Blue Skie Coach 270 i
E [T 1
< | 3

j Role pelas linhas e colunas para garantir que apenas a célula na coluna
3, linha 3, esteja marcada. Se outras células estiverem marcadas, clique
duas vezes nelas para remover a marca.

Dica: é possivel alterar as larguras de coluna e as alturas de linha
arrastando os limites dos cabecalhos de linha e coluna.

k Aceite o restante das configuracdes como padrédo e clique em OK.
6 Parar a sessao de gravacao
Clique em Parar para interromper a gravacao.

O UFT adiciona o ponto de verificacao de tabela ao seu teste. Ele aparece
na Exibicao de Palavras-chave como uma nova etapa na pagina Book a
Flight: Mercury.

+ [ Book a Flight: Mercury

rifique se o conte...

7 Salvar o teste
Clique em Salvar.
Em "Verificar valores de texto", na pagina 113, vocé precisard navegar até a

pagina seguinte do site Mercury Tours — a pagina Flight Confirmation.
Portanto, convém manter o site Mercury Tours aberto na pagina atual.
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Continue a aprimorar seu teste adicionando um ponto de verificagdo de
texto, conforme descrito em "Verificar valores de texto", na pagina 113.

Verificar valores de texto

Neste exercicio, vocé adicionard um ponto de verificagdo de texto ao teste
criado em "Criar um teste de ponto de verificagdo", na pagina 98. O ponto
de verificacdo de texto examinara se New York aparece na pagina Flight
Confirmation.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Se o UFT ainda ndo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes Recentes, clique em Tutorial. A
solucdo do Tutorial é aberta.

¢ No Explorador de Solugoes, selecione o n6 de teste Ponto de
Verificacdo. (Vocé criou o teste Ponto de Verifica¢do na etapa 2
de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98.)

2 Localizar a pagina a qual vocé deseja adicionar um ponto de verificacdo
de texto

a No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acao BookFlight. A
acdo BookFlight é aberta. Se ela for aberta no Editor, clique no botao
Exibicdo de Palavras-chave para ver a Exibicdo de Palavras-chave.

b Na Exibicdo de Palavras-chave, realce a etapa Flight Confirmation:
+¥Flight Confirmation: Mercury (localizada na antependultima linha, se todas as etapas
estiverem totalmente expandidas).

3 Abrir o site Mercury Tours na pagina Flight Confirmation

a Faca logon no site Mercury Tours: http://newtours.demoaut.com

Nas caixas User Name e Password, insira tutorial.
Clique em Sign-In. A pagina Flight Finder é aberta.

b Insira os detalhes do voo.
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Altere as selecdes a seguir escolhendo uma opg¢do nas listas suspensas.
(Ndo use a opcao de calendario.)

0 Departing From: New York
0 On: December 29
O Arriving In: San Francisco

O Returning: December 31

Observacao: Se vocé estiver realizando este tutorial no més de
dezembro, ou no dia 29 ou 31 de qualquer més, selecione os mesmos
valores selecionados na etapa 3 e de "Adicionar etapas a acao
FlightFinder por meio de uma gravacdo", na pagina 71.

Clique em CONTINUE para aceitar as outras selecoes padrao. A pagina
Select Flight é aberta.

Na pégina Select Flight, clique em CONTINUE para aceitar as selecoes
de voo padrdo.

Na pagina Book a Flight, clique em SECURE PURCHASE. A péagina
Flight Confirmation é aberta.
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4 Configurar o UFT para gravar na pagina aberta do navegador

a No UFT, selecione Gravar > Configuracdes de Gravacao e Execucao. A
caixa de didlogo Configuracdes de Gravacdo e Execucdo € aberta.

Configuracdes de Gravacdo e Execucdo

‘wieh | Windows Applications

% Gravar e executar teste em qualquer navegador sherta

= Abrir este endersco quando uma sessdo de gravaciodexecusio comecar

Ihttp:.-".-"newtours.demoaut. com j

Abiir este navegador quando uma sessdo de gravagdo/execugdn comegar

I Microzaft Internet Explarer j

¥ Mo gravar e executar em navegadores (& abertos

[¥ Fechar o navegador quanda o beste for encerado

0k Cancelar Aplicar

b Confirme se o botdo de op¢do Gravar e executar teste em qualquer
navegador aberto esta selecionado e clique em OK para fechar a caixa
de dialogo.

5 Criar um ponto de verificacao de texto

a Na pagina Flight Confirmation, em Departing, realce o texto New York
(inclua o espacgo depois dele).

b Se necessirio, mostre e expanda a janela do UFT.

¢ Na janela do UFT, clique no botdo Gravar . O UFT inicia uma sessdo de
gravacdo, e a barra de ferramentas Gravando ¢ aberta.

d Selecione Design > Ponto de Verificacao > Ponto de Verificacao de
Texto A janela do UFT fica oculta, e o ponteiro se transforma em uma
mao indicadora.
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Observacdo: Se voceé precisar alternar entre a pagina de boas-vindas, o
UFT ou qualquer outra janela atualmente aberta, pressione CTRL para
transformar a mao indicadora em um ponteiro normal do Windows.
Mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto o ponteiro for necessario
e depois solte-a quando estiver pronto para usar a mao indicadora.
Usando a mao indicadora para clicar em objetos desnecessarios pode
causar erros no seu teste.

e Clique na cadeia de texto realcada, New York. A caixa de didlogo
Propriedades do Ponto de Verificacdo de Texto ¢ aberta.

&3 Propriedades do Ponto de Yerificacdo de Tento

Mome:  |Flight Canfirmation: Mercury Taurs
Clasee: Page

Fesumo de Ponto de Verificagio:

erificar ze Mew York @ exibido entre Departing e to San
Francisco .

Eonfigurar...l Fedefinir |
—ITexto Werificado 'l
& Comstarte INewYolk |

" Parametro

IDataT able("Flight_Confirmation_tercurn T esto_Werifi Qfl

[ Diferenciar maidzculas de mindsculas M gnorar espagos

[ Corespondéncia exata [T Testo ndo exibido

Tempo limite de ponto l—
de werificagion: d segundos

Ok I Cancelar |

Quando Texto Verificado aparecer na caixa de listagem, o campo
Constante exibira a cadeia de texto que vocé realcou. Esse é o texto que
o UFT procura ao executar o teste.
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f Na caixa Nome, insira CheckDepartingText como o nome do novo
ponto de verificacao.

g Remova San Francisco do painel Resumo do Ponto de Verificacao, da
seguinte maneira:

0 Clique em Configurar para abrir a caixa de didlogo Configurar
Selecdo de Texto.

O Realce a cadeia de texto to. (Nao realce San Francisco).

0 Clique em Texto Posterior. San Francisco muda de preto para cinza.

Configurar Selecdo de Texto

Realce uma cadeia de texto e cligue em um dos botBies abaixo.

DepartingM ew York to San Francisco 0K |

Cancelar

Ajuda |

Legenda:
Texto verificad:
Texto anterior

Texto posterior

5"‘;!“? no botSo pars Teytg Verificadol Texta Anterior I Texto Posterior I Outro texto
efinir:

0 Clique em OK para fechar a caixa de didlogo. San Francisco é
removido da parte Texto Posterior do painel Resumo do Ponto de
Verificacdo.

&% Propriedades do Ponto de Yerificacdo de Texto

Hame: CheckDepartingT ext
Clasze: Page

Fesumo de Ponto de Yerificagdo:

erificar ze Mew Yok & exibida entre Departing & ta .

h Aceite o restante das configura¢des como padrdo e clique em OK.
6 Parar a sessao de gravacao

Na barra de ferramentas de Gravacao, clique em Parar para interromper a
gravacao.
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=

O UFT adiciona o ponto de verificacdo de texto ao seu teste. Ele aparece
na Exibicdo de Palavras-chave como uma operacdo de ponto de
verificacdo na pagina Flight Confirmation: Mercury.

7 Verifique se o ponto de verificacdo esta acima da etapa inicial.

Arraste a nova etapa uma linha para cima se necessério, para garantir que
o UFT ndo clique em BACK TO HOME antes de realizar o ponto de
verificacdo. Na Exibicdao de Palavras-chave, a etapa deve ter a seguinte
aparéncia:

Flight Confirmation: Marcury i
; w [ Flight Confirmation: Mer.., éCheck ECheckF‘u...é E'v'eriﬂcar se texto em "Flig.
] home Click - Clicar no "hame" image.

8 Salvar o teste

Clique em Salvar.

Saiba mais sobre o gerenciamento de pontos de verificacdo em "Gerenciar
pontos de verificacdo no repositorio de objetos", na pagina 118 e depois
continue com "Executar e analisar um teste com pontos de verifica¢do", na
pagina 121.

Gerenciar pontos de verificacdo no repositorio de objetos

118

Além de exibir pontos de verificacdo em uma agado especifica, vocé também
pode exibi-los no repositério de objetos e modificar suas propriedades.

Se aplicavel, vocé pode até usar o mesmo ponto de verificacdo em mais de
um local. Por exemplo, se quiser conferir se o logotipo da sua organizacdo
estd aparecendo em todas as paginas do seu aplicativo, é possivel criar um
ponto de verificacdo e inseri-lo sempre que etapas abrirem outra pagina.

Para este tutorial, vocé ndo reutilizard pontos de verificagdo.
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1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Se o UFT ainda néo estiver aberto, abra-o conforme descrito na etapa 1
, na pagina 34, certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja
carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solugdo é
aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste Ponto de
Verificacdo na etapa 2 de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na
pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

2 Abrir a janela Repositério de Objetos

a No Explorador de Solucdes, clique duas vezes na acao BookFlight. A
acdo BookFlight é aberta.

= b Clique no botao Repositério de Objetos . A janela Repositério de
Obijetos é aberta, exibindo uma arvore de todos os objetos de teste e
todos os objetos de ponto de verificacdo e de saida na acdo atual.

-
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Essa arvore inclui todos os objetos locais e todos os objetos em
repositorios de objetos compartilhados que estejam associados a acédo.

&= Repositdrio de Objetos - CUsers' wladmin',ocuments', Unified Functional Testing', Tutorial’Mercu...

Arguivo  Editar  Objeto  Exbir  Ferramentas  Ajuda

7 DI REENE K Qlgh T E oD & TFire: m Todososobj v
IBookFIight j Propriedades do Objeto
t- = Objetosde Teste | Mome: |Book 4 Flight: Mercury
- 8 Fligh ] Classe: B
D A Configuragao de Seguranga e 1O
[+ Book a Flight: Mercuny Repositdrio: |Local
B[] Find a Flight: Mercun :
[ Flight Confirmation: Mercury Detalhes do abjeto de teste +| x| 0O
&[] Register: Mercury Tours e alor
D Register: Mercurp Tours_2 Propriedades de descrics
B[ Select a Flight: Mercuny fopnedacies de deschean
B D welcome mercury bours I=| |dentificador de relagdo visual
D Welcome: Mercury Tours - Configuragdo do identificador .. : [Menhuma. Clique para adicionar]
B[] Welcome: Mercury Tours_2 =] |dentificador ordinal
12 Objetos de S aida ede Pontos de Ve Tipo, Yalar CreationTime , 0
rﬁ Book a Flight: Mercuny 1= Detalhes adicionais

rﬁ CheckCost
rg CheckDepartingT ext o
[g CheckDeparturaT est Cametitério

Habilitar [dentificagao Intelige... : True

4 | ;l;I

3 Selecionar uma Acao para exibir seus pontos de verificacao

a No menu suspenso Acdo - logo acima da arvore - selecione uma acédo
para exibir seus objetos de teste, objetos de ponto de verificacao e
objetos de valor de saida.

a Feche a janela do Gerenciador de Repositorio de Objetos quando
terminar.

Observacao: Para este tutorial, ndo é necessario modificar propriedades de
objetos. Para obter detalhes sobre propriedades de objetos, consulte o
documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.
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Vocé esta pronto para executar seu teste. Continue em "Executar e analisar
um teste com pontos de verificacdo", na pagina 121.

Executar e analisar um teste com pontos de verificacao

Neste exercicio, vocé executara o teste criado em "Criar um teste de ponto de
verificacdo", na pagina 98 e analisara os resultados do ponto de verificacdo.

1 Configurar o UFT para abrir a pagina da Web do Mercury Tours

a No UFT, selecione Gravar > Configuraces de Gravacao e Execugdao. A
caixa de didlogo Configuracdes de Gravacdo e Execucdo € aberta.

Configuracdes de Gravacdo e Execucdo

Wweh I windows Applications

7 Gravar e executar teste em qualquer navegador aberto

% Abiir este endereco quando uma sessdo de gravacdodexecucio comear

Ihttp:Ha’newtours.demoaut.com j

Abrir egte navegador quando uma zeszdo de gravagdo/execucdo comegar

I Microzaft Internet Explorer j

V¥ N3o gravar e executar em navegadores & abertos

¥ Fechara navegador quando o teste for encenado

u] 8 Cancelar Aplicar

b Selecione Abrir o seguinte endereco quando uma sessao de gravacao
ou execucao comecar e clique em OK para fechar a caixa de didlogo.

2 Comecar a executar seu teste
B a Clique no botdo Executar. A caixa de dialogo Executar € aberta.

Verifique se a opcdo Nova pasta de resultados da execucao esta
selecionada. Aceite o nome padrdo da pasta de resultados.

¢ Clique em OK. Quando a execug¢do do teste terminar, a janela Run
Results Viewer serd aberta.

121



Licao 7 » Criando pontos de verificacdo e usando fun¢des

122

3 Visualizar os resultados da execucao

Quando o UFT termina de executar o teste, o Run Results Viewer é aberto.
O resultado do teste deve ser Aprovado, indicando que todos os pontos de
verificacdo foram aprovados. Se um ou mais pontos de verificacdo
tivessem apresentado falhas, o resultado do teste seria Reprovado.

Exibir os resultados do ponto de verificacdo de pagina

Na arvore de resultados de execugdo, expanda todos os nos secundarios da
Iteracdo de Ponto de Verificacdao 1 (Linha 1) até acessar Book a Flight:
Mercury e selecione Ponto de Verificagcao "CheckLinks".

O painel Detalhes dos Resultados mostra todos os detalhes do ponto de
verificacdo de pagina, incluindo todos os itens verificados. vocé pode
arrastar a parte inferior do painel Detalhes dos Resultados para amplia-lo
e/ou rolar nesse painel para exibir todos os detalhes do ponto de
verificacdo.

Observacao: O tempo de carregamento da pagina pode variar
dependendo do computador, e os seus resultados podem nao
corresponder a imagem abaixo.
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O ponto de verificacdo foi aprovado porque os valores reais das
propriedades verificadas correspondem aos valores esperados.

Checkpoint | Resé - HP Run Results Viewer =N =<

File View Tools Help
BETad b ¢ > =72

]

pa e £ I +)  |Result Details X
4 #Test Checkpoint Summary A - A . I
4+ GaCheckpsint lieration L (Row 1 Standard Checkpoint "*CheckLinks®:
#, Login Summary Passed !
@‘FlwghtFindEr Summary :
@, SelectFlight Summary Date and Time: 4/23/2012 - 10:34:09

4 @ BookFlight Summary
4 ’Boak a Flight: Mercury
4 ¢ §NBook a Flight: Mercu Details

a-passFirstO.Set

Page
v FHAcapulco to Acapulco Check
s zpassFirstO
@ ssLast0.Set Property
Eiﬂiﬂ:amsmct Name ! roper valie
B creditnumber.Set - e
Ecc_sxp_dt_mn.SEled load time 1
&7 cc_exp_dt_yrSelect numberof .
B buyFlights.Click images i
o ’thht Confirmation: Mercury SR -
links

e m | r

| Result Details | Screen Recorder | System Monitor

Captured Data x

%ﬂ'

MERCURY
TOURS

| Jtome |
[ [iants |

For help, press F1 | Ready e

5 Exibir os resultados do ponto de verificacao de tabela

Na arvore de resultados, expanda o n6 Book a Flight: Mercury > Acapulco
to Acapulco e depois selecione Ponto de Verificacao "CheckCost"

O painel Detalhes dos Resultados mostra os detalhes do ponto de
verificacdo de tabela, e o painel Dados Capturados mostra os valores das
células da tabela:

O Valores de células que foram verificados sdao exibidos em preto.

O Valores de células que ndo foram verificados sao exibidos em cinza.
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O ponto de verificacdo foi aprovado porque o valor real da célula
verificada corresponde ao valor esperado.

Result Details x

Standard Checkpoint I
"CheckCost": Passed

Date and Time: 4/23/2012-12:43:43

Details

“erification type: String Content. Settings: Exact match -
OM; Ignore space - ON; Match case - OFF. Results:
Checked 1 cells; Succeeded: 1; Failed: 0

Result Details | Screen Recorder | System Monitar

Captured Data
1 2 3 - :‘

270

=

o oo -1 | fon e fo o =

A [l r

Captured Data | Data Table | Log Tracking

6 Exibir os resultados do ponto de verificacdo padrao

Na arvore de resultados, expanda o n6 Book a Flight: Mercury > passFirst0
e depois selecione Ponto de Verificacdao "CheckName".

O painel Detalhes dos Resultados mostra os detalhes do ponto de
verificacdo padrdo, incluindo as propriedades verificadas e seus
respectivos valores.
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O ponto de verificacdo foi aprovado porque os valores reais das
propriedades verificadas correspondem aos valores esperados.

Result Details x

-

Standard Checkpoint "CheckName":
Passed

Date and Time: 4/23/2012-12:43:44

Details

CheckMName Results

Property Name Property Value
htrnl tag INFUT

innerteaxt

narme passFirstd

type texdt

walue Micale

7 Exibir os resultados do ponto de verificacao de texto

Na arvore de resultados, expanda Flight Confirmation: Mercury e realce
Ponto de Verificacao "CheckDepartingText".

O painel Detalhes dos Resultados mostra os detalhes do ponto de

verificacdo de texto. O ponto de verificacao foi aprovado porque o texto
real corresponde ao texto esperado.

=
Text Checkpoint

"CheckDepartingText". Passed
Date and Time: 11/20/2007-0:19:34

Details

Text Checkpoint: captured "Mew ork ® between
Departing and to

Match case: OFF

Exact match: OFF

Ignare spaces: 0N

125



Licao 7 » Criando pontos de verificacdo e usando fun¢des

8 Fechar o Run Results Viewer
Selecione Arquivo > Sair
Vocé também pode aprimorar seu teste usando uma biblioteca de funcdes.

Para obter detalhes, continue em "Realizar uma verificacdo com o uso de
uma funcao", na pagina 126.

Realizar uma verificacdo com o uso de uma funcao

126

E

Em "Executar e analisar um teste com pontos de verificacdo", na pagina 121,
vocé usou pontos de verificacdo para examinar varios objetos no site
Mercury Tours.

Neste exercicio, vocé usara a fungdo criada na Licdo 4, "Criando funcgoes e
bibliotecas de fun¢des" para verificar o formato de data de um elemento da
Web na agdo SelectFlight.

1 Se o UFT nao estiver aberto no momento, iniciar o UFT e abrir o teste
Ponto de Verificacao

a Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solucgdo é aberta.

¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste Ponto de
Verificacdo na etapa 2 de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na
pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.
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2 Salvar o teste como Funcao

a

b

No Explorador de Solugdes, selecione o n6 de teste Ponto de
Verificacdo e escolha Arquivo > Salvar como.

Na caixa de dialogo Salvar Teste como, navegue até C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial e salve o teste como Fungéo.

No Explorador de Solugdes, o teste Ponto de Verificacdo € substituido pelo
novo teste Funcdo. O teste Ponto de Verificacdo ainda é salvo
separadamente no sistema de arquivos.

3 Adicionar o teste Ponto de Verificacdao de volta a solucao

Vocé podera ter os testes MercuryTours, Ponto de Verificacdo e Fungao
abertos ao mesmo tempo se todos eles forem referenciados na mesma
solucdo. Isso permite que vocé altere entre eles caso queira comparar ou
editar os testes. Apenas é possivel executar um teste de cada vez.

a

b

Clique na seta para baixo do botao Adicionar e selecione Adicionar
Teste Existente.

Navegue até o teste Ponto de Verificacao, localizado em C:\Documents
and Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified
Functional Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste
Ponto de Verificagdo na etapa 2 de"Criar um teste de ponto de
verificagdo", na pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

O teste Ponto de Verificacdo aparece no Explorador de Solucgoes. Testes
sdo organizados no Explorador de Solucoes alfabeticamente. A solugdo
€ salva automaticamente.

4 Exibir a pagina Select Flight no site Mercury Tours

Faca logon no site Mercury Tours: http:/newtours.demoaut.com:
0 Nas caixas User Name e Password, insira tutorial.

0 Clique em Sign-In. A pagina Flight Finder € aberta.
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b Insira os detalhes do voo.

Altere as selecoes a seguir escolhendo uma opg¢do nas listas suspensas.
(N@o use a op¢do de calendario.)

0 Departing From: New York
0 On: December 29
O Arriving In: San Francisco

O Returning: December 31

Observacao: Se vocé estiver realizando este tutorial no més de
dezembro, ou no dia 29 ou 31 de qualquer més, selecione os mesmos
valores selecionados na etapa 3 e de "Adicionar etapas a acao
FlightFinder por meio de uma gravac¢ao", na pagina 71.

Clique em CONTINUE para aceitar as outras selecdes padrdo. A pagina
Select Flight é aberta. Observe a data exibida na drea DEPART. Essa data
esta no formato MM/DD/AAAA.

SELECT FLIGHT

Select your departure and return flight from the selections below. Your tatal price will
be higher than quoted if you elect to fly on a different airline for both legs of your
travel.

Hew York to San Francisco 12/29:2012

5 Adicionar o objeto 12/29/<ano atual> ao seu repositério

a

Na janela do UFT, selecione Recursos > Gerenciador de Repositério de
Objetos. A janela do Gerenciador de Repositério de Objetos € aberta.

No Gerenciador de Repositorio de Objetos, clique em Abrir, navegue
até o repositério de objetos MercuryToursSelectFlight.tsr e abra esse
repositorio.

Clique em Habilitar Edicao para habilitar o repositorio para edicao.

Clique na janela do navegador para tornar o site Mercury Tours ativo.
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e Detecte o0 objeto 12/29/<ano atual>.

0 No Gerenciador de Repositorio de Objetos, selecione Objeto >
Adicionar Objetos. A janela do Gerenciador de Repositdrio de
Objetos € minimizada, e o cursor se transforma em uma méo
indicadora.

Observagao: Se voceé precisar alternar entre a pagina de boas-vindas,
o UFT ou qualquer outra janela atualmente aberta, pressione CTRL
para transformar a mdo indicadora em um ponteiro normal do
Windows. Mantenha pressionada a tecla CTRL enquanto o ponteiro
for necessario e depois solte-a quando estiver pronto para usar a mao
indicadora. Usando a mdo indicadora para clicar em objetos
desnecessarios pode causar erros no seu teste.

0 Clique na cadeia de texto 12/29/<ano atual>. A caixa de didlogo
Selecdo de Objeto - Adicionar ao Repositorio € aberta.

Selecdo de Objeto - Adicionar ao Repositdrio

0 local em que vocé clicou estd associado com warios objetos.
Selecione o objeto necessério a partir da rvare abaixo.

=-FH ‘webTable : Home :I
=1-F WehTable: SIGN-OFF
E@ “wiehT able : Select your departure and return
E@ WebTable : Select pour departurs and re
=-FH ‘webTable : DEPART
ble : DEP&ART

JCN I
oK I Cancelar
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0 Verifique se o objeto WebElement: 12/29/<ano atual> esté realcado
na caixa de didlogo Selecdo de Objeto.

0 Clique em OK. O objeto 12/29/<ano atual> ¢ adicionado ao
repositorio.

Observacao: se voceé estiver realizando este tutorial no més de dezembro,
ou no dia 29 de qualquer més, use os mesmos valores selecionados na
etapa 4, na pagina 81.

B f Clique em Salvar para salvar o repositorio.
6 No UFT, exiba a acdao a qual vocé deseja adicionar uma fun¢ao.

Convém adicionar uma funcdo que verifique os valores da propriedade
innertext para a data exibida na acdo SelectFlight.

No Explorador de Solugdes, expanda o né de teste Fungao e clique duas
vezes na acao SelectFlight.

7 Colar etapas no Editor

Nesta etapa, vocé adicionara a funcdo check_data_validity, definida na
biblioteca de funcdes associada, a agdo SelectFlight. Vocé criou essa
biblioteca de func¢des na Licdo 4, "Criando funcdes e bibliotecas de
funcgoes".

a Clique no botdo Editor para exibir o Editor

b No Editor, posicione o cursor antes da tinica etapa existente e cole a
funcdo mostrada a seguir.

departureDate=Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").WebElement("12/29/
2012").GetROProperty("innertext")

if check_data_validity( departureDate ) then

reporter.ReportEvent micPass, "Date is valid" , departureDate
end if
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¢ Depois de colar as etapas, verifique se a etapa originai ainda € iniciada
na sua propria linha apos as etapas coladas. Se isso ndo acontecer,
posicione o cursor antes do inicio da etapa, em Browser("Select a
Flight: Mercury") e pressione Enter.

Convém que essa fungdo seja executada antes que o UFT navegue até a
péagina seguinte do aplicativo.

d Na primeira linha da funcéo, insira o ano atual. Por exemplo, se vocé
estiver concluindo este tutorial em 2013, altere 2012 para 2013. Na
versao em PDF deste tutorial, a primeira linha do c6digo esta dividida
em duas linhas. Se vocé estiver copiando e colando a partir do PDF,
remova a quebra de linha depois de 29/:, de forma que a primeira linha
do codigo comece com departureDate e termine com ("innertext"). (A
parte Page deve ser exibida como: Page("Select a Flight: Mercury") com
um unico espaco entre Flight: e Mercury.)

Observacao: além disso, se vocé estiver realizando este tutorial no més
de dezembro, ou no dia 29 de qualquer més, substitua 12/29 pela data
de partida selecionada na etapa 4 , na pagina 81.

8 Examinar essas etapas na Exibicdo de Palavras-chave

Selecione Exibir > Palavras-chave para ver a Exibicdo de Palavras-chave. (A
etapa realcada ndo faz parte da funcdo — ela é a etapa que navega até a
pagina seguinte do site Mercury Tours.)

Ttern Operagdo Walor Docurmentagdo
- @ SelactFlight
w [@ Select a Flight: Mercury
¥ [ Select a Flight: Mercury
an

|| reserveFlights Click Cligue na imagem "resel

9 Salvar seu teste

Selecione Arquivo > Salvar.
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10 Comecar a executar seu teste
S a Clique no botado Executar. A caixa de didlogo Executar é aberta.

b Na caixa de didlogo Executar, verifique se a opcdo Nova pasta de
resultados da execucao esta selecionada. Aceite o nome padrdo da
pasta de resultados.

¢ Clique em OK. Quando a execug¢do do teste terminar, a janela Run
Results Viewer sera aberta.

11 Analisar os resultados da execugao

O resultado da execucdo deve ser Aprovado, indicando que a funcdo foi
aprovada porque a data esta exibida no formato esperado e porque
contém valores aceitaveis. Para obter detalhes sobre o Run Results Viewer,
consulte "Navegando no Run Results Viewer", na pagina 91 e o
documento Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.
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File View Tools Help

EET Y L

Search for:

[ Function lteratic
ﬁStartUp Brow
# Login Summ:
8 FlightFinder ¢

4 @8 SelectFlight §

+ Date is val
ﬁSeIect aFl

4 @8 BookFlight St

v & Book a Fli
&FFlight Con

- m »

Function ' Res# - HP Run Results Viewer

| Result Details | Screen Recorder | System Monitor |

Captured Data

Captured Data | Data Table | Log Tracking |

=3 [E=H 55
9
b
Result Details X
E: tive Si y - Function - Res4 « Passed
Test name: Function Product name: HP Unified Functional Testing
Results name: Resd Product version: 1150
Time zone: Jerusalem Standard Time Host name: LB
Run started: 4/23/2012 - 14:40:57 Operating system:  Windows 7
Run ended: 4/23/2012 - 14:42:22
Total time: 00:01:25
Statistics M Passed M Failed O warning [ Dane
Current Run Previous Run
« Passed + Passed
Function - Res3
Iterations

Steps

Iterations Steps

0 Failed

0 Failed
0 Failed 0 Falled 0 Warnings 0 Warnings
0 'Warnings 0 Wamings 1 Passed 4 Passed
1 Passed 4 Passed

No data is

iated with this el t =

For help, press F1

‘ Ready | |

12 Fechar o Run Results Viewer

Selecione Arquivo > Sair para fechar o Run Results Viewer.

Continue a aprimorar seu teste adicionando varios conjuntos de dados,
conforme descrito em Licdo 8, "Parametrizando etapas e objetos"..
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Parametrizando etapas e objetos

Na Licao 6, "Executando e analisando testes",, vocé executou um teste criado
nas li¢cOes anteriores para verificar se uma série de etapas realizadas no site
Mercury Tours foi executada de maneira uniforme. Mesmo depois de
acrescentar verificacdes adicionais na Li¢do 7, "Criando pontos de
verificacdo e usando funcoes",, vocé executou esse teste com apenas um
conjunto de dados. Porém, ao testar seus aplicativos, talvez vocé queira ver
as mesmas operagdes realizadas com varios conjuntos de dados.

Por exemplo, vocé pode querer executar um teste no seu site usando dez
conjuntos de dados separados. E possivel criar dez testes separados, cada um
com o seu proprio conjunto de dados, ou adicionar dez conjuntos de
parametros a um Unico teste. Se vocé adicionar os parametros, seu teste sera
executado dez vezes, cada uma usando um conjunto de dados diferente.

Nesta licdo, vocé adicionara parametros ao seu teste e o executard com varios
conjuntos de dados.

Esta licdo inclui:

0 Parametrizando uma acdo, na pagina 134

0 Criar um teste para parametrizacdo, na pagina 135

0 Definir um parametro de tabela de dados, na pagina 136

0 Adicionar valores de parametros a uma tabela de dados, na pagina 140

0 Modificar etapas afetadas pela parametrizacdo, na pagina 144

0 Executando e analisando um teste parametrizado, na pagina 147
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Parametrizando uma a¢éao

134

O painel Dados na parte inferior da janela do UFT em qualquer teste mostra
uma guia para cada acdo do teste, além de uma guia Global.

Observacao: Se o painel Dados ndo aparecer, selecione Exibir > Dados
para exibi-lo ou clique no botdo Dados.

A guia Global é uma planilha de dados cujos dados sdo usados no teste
inteiro. Se cinco linhas de dados forem exibidas na tabela de dados Global, o
teste serd executado cinco vezes (cinco iteracdes completas). Além disso,
vocé pode criar conjuntos de dados para cada a¢do usando a planilha de
acdo relevante. Se uma etapa for parametrizada usando um parametro do
painel Dados a partir de uma planilha de acdo local, e cinco linhas de dados
forem inseridas nessa planilha, serd possivel definir essa acdo de forma que
ela seja executada cinco vezes em uma iteracdo de teste.
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O UFT permite que vocé insira varios tipos de parametros. Este tutorial
apresenta parametros do painel Dados Global. Para obter detalhes sobre
outros tipos de parametros, consulte o documento Guia do Usudrio do
HP Unified Functional Testing.

Criar um teste para parametrizacao

Na Licdo 5, "Adicionando etapas",, vocé reservou um voo de New York até
San Francisco. Nessas etapas, New York é um valor constante, o que significa
que New York € a cidade de partida sempre que o teste é executado. Neste
exercicio, vocé criard um novo teste, no qual ir4 definir a cidade de partida
em um parametro, para poder usar uma cidade de partida diferente para
cada execucdo de teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste Ponto de Verificacao

a Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes Recentes, clique em Tutorial. A
solucdo do Tutorial é aberta.

Os testes de Ponto de Verificacdo, Funcao e MercuryTours aparecem no
Explorador de Solugoes.

2 Salvar o teste como Parametro

a No Explorador de Solucdes, selecione o no de teste Ponto de
Verificacdo. (Vocé criou o teste Ponto de Verificacdo na etapa 2
de"Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98.)

b Selecione Arquivo > Salvar como. Na caixa de dialogo Salvar Teste
como, navegue até C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial e salve o teste como Parametro.

No Explorador de Solugdes, o teste Ponto de Verificacdo € substituido pelo
novo teste Parametro. O teste Ponto de Verificacdo ainda é salvo
separadamente no sistema de arquivos.

135



Licao 8 » Parametrizando etapas e objetos

3 Adicionar o teste Ponto de Verificacdao de volta a solucao

Vocé pode deixar todos os seus testes abertos ao mesmo tempo se ambos
forem referenciados na mesma solugdo. Isso permite que voce altere entre
eles caso queira comparar ou editar os testes. Apenas € possivel executar
um teste de cada vez.

a Selecione Arquivo> Adicionar > Teste Existente.

b Navegue até o teste Ponto de Verificacao, localizado em C:\Documents
and Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified
Functional Testing\ Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou esse teste na
etapa 2 de "Criar um teste de ponto de verificacdo", na pagina 98.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usudrio.

c O teste Ponto de Verificacdo aparece no Explorador de Solugdes. Testes
sdo organizados no Explorador de Solugdes alfabeticamente.

A solugdo é salva automaticamente. Continue em "Definir um parametro de
tabela de dados", na pagina 136.

Definir um parametro de tabela de dados

Neste exercicio, vocé definira a cidade de partida como um parametro, para
poder usar uma cidade de partida diferente para cada execucdo de teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste de Parametro

a Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

b Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucéo é
aberta.
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¢ Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste de Parametro na
etapa 2 de "Criar um teste para parametriza¢do", na pagina 135.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

d No Explorador de Solugdes, selecione o n6 de teste Parametro.
2 Verificar se a op¢do Painel Dados esta visivel

Se o painel Dados ndo estiver visivel na parte inferior da janela do UFT,
selecione Exibir > Dados.

3 Abrir a acao FlightFinder

No quadro de trabalho, clique duas vezes na a¢do FlightFinder. A acado
FlightFinder é aberta. Se o Editor estiver exibido, selecione Exibir >
Exibicao de Palavras-chave para ver a Exibicdo de Palavras-chave.

4 Selecione o texto a ser parametrizado

Na Exibicdo de Palavras-chave, na linha fromPort, clique na célula Valor e
depois clique no botdo de parametrizagdo.

A caixa de didlogo Opgoes de Configuracdo de Valor € aberta.

Dpgdes de Configuragdo de ¥alor

% Constante INewYorkl

" Parametro I DataT able j

Mome: Ip_ltem j

Local na Tabela de Dados
& Plarilha global

% Planilha de acdo atual local)
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5 Definir as propriedades de parametrizacao

a Selecione o botdo de op¢do Parametro. Isso permite substituir o valor
constante (New York) por um parametro.

b Confirme se a opcdo DataTable esta selecionada no menu suspenso
Parametro. Isso significa que o valor do parametro sera obtido do
painel Dados do UFT. A caixa Nome esta habilitada e exibe p_Iltem.
Exclua p_Item e insira departure.

Dpgdes de Configuragdo de ¥alor

" Canstante INewYork

¢ Parametro I D'ataT able j

Mome: I departure j

Local na Tabela de Dados
' Planilha global

" Planilha de acdo atual local)

Clique em OK para fechar a caixa de diadlogo. O UFT adiciona o
parametro departure ao painel Dados como uma nova coluna e insere
New York na primeira linha abaixo dela.
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New York serd a primeira das varias cidades de partida que o UFT usara

durante execucoes de teste do aplicativo.

3 HP Unified Functional Testing - CAUsers\LTQADocuments\Unified Functional Te sting\TutorialParameter

@D Aruivo

Editar Exibir Pes

5 @ MercuryTours

- = ¥ Find a Flight: Meroury
=i

| -

v Fllht:

® & BookFlght .Fl'ida It Mercury

G & FighiFindar t

5 4 Login

5 @ SelectFlight

® Bl Function Libraries - S
Salect ‘Dbt
Select art
Click 488

T T— Dlloawislesavs QAT m p-2TE0 G
Explorador de Soluglies ™ % X | fignFinger X | Parameter Start Page
5 Aj Solution Tutarial r

@ @ Checkpoint | Mterm Opergdo | aior Docame g

5 @ Function ¥ FhightFinder

Salect the "New York® Rem from the "fromPort” list.

Salect the Decarmber” item from the "FromMonth” list,
Salect the 23" item from the "Formbiay” list.
Salect the "San Francisco” item from the “toPeet” list,
Select the December” item from the “tobionth” lst.
Select the “31° item from the “to0ay” list.

Click the "findFlights* image.

& Erplorado... | IT Cavade.. | T

1 Dades | B> Resultados da Etapa de Execugao

3 Emos

Observe a alteracdo na aparéncia da etapa na Exibicdo de
Palavras-chave. Anteriormente, a etapa era exibida como

fromPort Select New York. Agora, quando vocé clica na célula Valor, as
seguintes informacgdes sao exibidas, indicando que o valor é
parametrizado com o uso de um parametro do painel Dados

denominado departure:

e

Ao se clicar em outra area da Exibi¢do de Palavras-chave, a etapa é

exibida como:

‘ DataTable("departure”, dislobal... i

Continue em "Adicionar valores de parametros a uma tabela de dados",

pagina 140.

na
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Adicionar valores de parametros a uma tabela de dados

Como vocé pode constatar em "Criar um teste para parametrizacdo", na
pagina 135, o UFT exibe valores de parametros no painel Dados. Neste
exercicio, vocé adicionara outra cidade de partida ao painel Dados (na acdo
FlightFinder do teste Parametro), para que o UFT possa testar o aplicativo
com esses dados.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste de Parametro

a Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

B4 b Clique na seta para baixo do botdo Abrir e selecione Abrir Solucao. A
caixa de didlogo Abrir Solucgdo é aberta.

c Navegue até o arquivo Tutorial.ftsln, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. (Vocé criou o teste de Parametro na
etapa 2 de "Criar um teste para parametrizacdo", na pagina 135.)

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

d No Explorador de Solucdes, selecione o né de teste Parametro.
2 Abrir a acao FlightFinder

No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acdo FlightFinder.
3 Inserir uma cidade adicional na coluna Departure

No painel Dados, clique na linha 2 da coluna departure e insira London.
Em seguida, pressione Enter. (Se o painel Dados nao aparecer, selecione
Exibir > Dados.)
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4 Modifique outras etapas afetadas pela parametrizacao.

Na etapa 3, vocé adicionou valores de parametros para a cidade de partida
na acdo FlightFinder. Nesta etapa, vocé modificard o ponto de verificacdo
de texto para que o UFT verifique o texto que corresponde a cidade de
partida atual durante a execugdo do teste.

Observacgao: Apos a parametrizacdo de uma etapa de teste, objetos de teste
em outras etapas poderao ser afetados quando o valor dessa etapa
parametrizada for alterado. Se esse for o caso, serd necessario modificar os
valores esperados desses objetos para que eles correspondam ao valor
resultante da etapa parametrizada.

a No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acao BookFlight do
teste Parametro. A acao BookFlight ¢é aberta. (Se o Editor estiver visivel,
clique no botdo Exibicao de Palavras-chave para ver a Exibicdo de
Palavras-chave.)

b Clique com o botdo direito do mouse na linha Flight Confirmation:
Mercury com o ponto de verificacdo CheckDepartingText existente e
selecione Propriedades do Ponto de Verificacao.

Observacao: Talvez seja necessirio expandir a etapa Flight
Confirmation: Mercury para ver a linha com o ponto de verificacdo.
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A caixa de didlogo Propriedades do Ponto de Verificacdo de Texto é
aberta. Na drea Texto Verificado, New York aparece na caixa Constante.
New York é o valor esperado para o ponto de verificacdo em cada
iteracao.

& Propriedades do Ponto de Yerificacdo de Tento

Mome:  |CheckDepartingT ext
Clazze: Page

Fiesumo de Ponto de Verificagio:

Werificar ze Mew vork @ exibido entre Departing e o .

Configurar. .. | Fedefinir |

- I Texto Verficada l

& Comstarte INewYolk
= Parametro

IDataT able["Flight_Caonfirmation_Mercury Testo_Werifi zl

[T Diferenciar maidzculas de mindzculas W 1gnorar espacos

[T Conespondéncia exata [T Testo ndo exibida

Tempo limite de ponto I—
de verificacio: g segundas

0K I Cancelar
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c Selecione o botdo de opcdo Parametro e clique no botdo Op¢des do
Parametro. A caixa de didlogo Opg¢oes de Parametro € aberta.

1
Dpcies do Pardmetro
Tipoz de pardmeto

I DrataT able j

Mome: CheckDepartingT extChe

r~ Local na Tabela de Dados
& Planiha global

" Planilha de acdo atual (local)

r Configuragdo avangada—————————————
[T Expresso regular

[T Usar farmula de Tabela de Dados

ok I Cancelar |

d Na caixa Nome, selecione departure. Isso instrui o ponto de
verificacdo a usar os valores do pardmetro departure no painel Dados
para os resultados esperados.

e Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Op¢oes do Parametro e
clique em OK novamente para fechar a caixa de didlogo Propriedades
do Ponto de Verificacdo de Texto. O ponto de verificacdo estd agora
parametrizado.

5 Salvar o teste

Clique em Salvar.

Continue em "Modificar etapas afetadas pela parametrizacdo", na
pagina 144.
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Modificar etapas afetadas pela parametrizacao

144

Apos a parametrizacdo de uma etapa de teste, objetos de teste em outras
etapas poderdo ser afetados quando o valor dessa etapa parametrizada for
alterado. Se esse for o caso, serd necessario modificar os valores esperados
desses objetos para que eles correspondam ao valor resultante da etapa
parametrizada.

Em "Adicionar valores de parametros a uma tabela de dados", na pagina 140,
vocé adicionou valores de parametros para a cidade de partida na acdo
FlightFinder. Neste exercicio, vocé modificard o ponto de verificacdo de
texto para que o UFT verifique o texto que corresponde a cidade de partida
atual durante a execucdo do teste.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste de Parametro

a Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

b Na pagina Iniciar, na area Solucdes Recentes, clique em Tutorial. A
solucdo do Tutorial é aberta, exibindo os testes MercuryTours, Ponto de
Verificacdo e Parametro.

¢ No Explorador de Solugdes, selecione o no de teste Parametro. (Vocé
criou o teste de Parametro na etapa 2 de "Criar um teste para
parametrizacdo", na pagina 135.)

2 localizar o ponto de verificacdo de texto a ser modificado

a No Explorador de Solugdes, clique duas vezes na acao BookFlight do
teste Pardmetro. A acdo BookFlight é aberta. (Se o Editor estiver visivel,
clique no botdo Exibicao de Palavras-chave para ver a Exibicdo de
Palavras-chave.)

b Clique com o botdo direito do mouse na linha Flight Confirmation:
Mercury com o ponto de verificacdo existente e selecione
Propriedades do Ponto de Verificacao.
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Observacao: Talvez seja necessario expandir a etapa Flight Confirmation:
Mercury para ver a linha com o ponto de verificacdo.

A caixa de dialogo Propriedades do Ponto de Verificacao de Texto € aberta.
Na area Texto Verificado, New York aparece na caixa Constante. New York
¢é o valor esperado para o ponto de verificacdo em cada iteragdo.

E; Propriedades do Ponto de Yerificacao de Texto

Mame:  |CheckD epartingT ext
Clasze:  Page

Resumo de Ponto de Verificagao:

Werificar ze Mew York & exibido entre Departing e to .

Canfigurar... | Fedefirir |

—ITeHloVerificado "I
& Constante INewYork |

€ Parametro

IDataTabIe["Flight_l:onfilmatinn_MercuryTtho_Verifi ﬁl

[ Diferenciar maidsculas de mindsculas W lgnorar espagos

[T Conespondéncia exata [T Texto ndo exibido

Tempo limite de porta I—
de werificagdo: s segundos

ak I Cancelar
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3 Parametrize o ponto de verificacao de texto

a Selecione Parametro e clique no botdo Op¢oes de Parametro. A caixa
de dialogo Opg¢odes de Parametro é aberta.

Opcoes do Parametro 2]
Tipos de pardmetro
I [rataT able j

Mome: CheckDepartingTextChe

r Local na Tabela de Dados
% Planiha global

' Planiha de ac3o atual local]

r Configuragdo avancada
[T Ewpress&o regular

[T Usar férmula de Tabela de Dados

ak I Cancelar |

b Na caixa Nome, selecione departure. Isso instrui o ponto de
verificacdo a usar os valores do parametro departure no painel Dados
para os resultados esperados.

¢ Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Op¢des do Parametro e
clique em OK novamente para fechar a caixa de didlogo Propriedades
do Ponto de Verificacdo de Texto. O ponto de verificacdo estd agora
parametrizado.

4 Salvar o teste

Selecione Arquivo > Salvar ou clique em Salvar.

Agora, vocé pode executar seu teste. Continue em "Executando e analisando
um teste parametrizado", na pagina 147.
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Executando e analisando um teste parametrizado

Em "Modificar etapas afetadas pela parametrizacdo", na pagina 144, vocé
terminou de criar um Gnico conjunto de dados para o teste Parametro.

Neste exercicio, vocé executara o teste Parametro modificado. O UFT
executara esse teste duas vezes, uma vez para uma partida de New York e
uma segunda vez para uma partida de London. Se vocé retornar e adicionar
mais parametros no painel Dados (como outras cidades de partida), iteracoes
adicionais serdo incluidas para cada conjunto de dados, cada uma
representada por uma linha na tabela de dados.

1 Iniciar o UFT e abrir o teste de Parametro

a

b

Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34,
certificando-se de que apenas o Suplemento Web esteja carregado.

Selecione Arquivo > Abrir > Solucdo. A caixa de didlogo Abrir Solucao é
aberta.

Navegue até o arquivo Tutorial.ftsIn, localizado em C:\Documents and
Settings\<nome_do_usuario>\Meus Documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial, e clique em Abrir. A solug¢do do Tutorial é aberta,
exibindo os testes MercuryTours, Ponto de Verificacdo e Parametro.

Observacao: Se vocé copiar esse campo, certifique-se de substituir
<nome_do_usuario> pelo seu nome de usuario.

No Explorador de Solucdes, selecione o n6 de teste Parametro. (Vocé
criou o teste de Parametro na etapa 2 de "Criar um teste para
parametrizacdo", na pagina 135.)
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2 Configurar o UFT para abrir a pagina da Web do Mercury Tours

a No UFT, selecione Gravar > Configura¢coes de Gravacao e Execugdo. A
caixa de didlogo Configuracdes de Gravacao e Execucdo é aberta.

Configuracdes de Gravacao e Execucdo

Wieh | Windows Applications |

" Gravar e executar teste em qualquer navegador aberto

% Ahbrir este enderego quando uma sessdo de gravacin/execucdo comegar

Ihttp:a"a’newtours.demoaut.com j

Abrir este navegador quando uma sezsdo de gravagdo/eRecugio comesar

I Microzoft Internet Explorer j

¥ Mo gravar e executar em navegadores (4 aberbos

¥ Fechar o navegador quando o teste for encerrado

[u]' Cancelar Aplicar

b Selecione Abrir o seguinte endereco quando uma sessao de gravacao
ou execucao comecar e clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

3 Executar o teste Parametro

B a Clique no botdo Executar. A caixa de didlogo Executar € aberta.

Selecione Nova pasta de resultados da execucao e aceite o nome da
pasta de resultados padrao.

Clique em OK. Quando a execu¢do do teste terminar, a janela Run
Results Viewer sera aberta.
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O Run Results Viewer mostra que as iteragdes do teste foram aprovadas.
Detalhe a arvore de resultados para conferir os resultados variados.

Pararmeter’, Res5 - HP Run Results Wiewer

File View Tools Help

EeT L
Search for:

4 ®Test Parameter Summary
s E‘Parameter Iteration 1 (Row 1)
4 ¢ E‘Parameter Iteration 2 (Row 2)

ﬁStartUp Browser
@;Logln Summary
@4 FlightFinder Summary
gSelectFlight Summary

4 @ BookFlight Summary
L ﬁBook a Flight: Mercury

4 ﬁFIight Confirmation: Mercury

€

B Checkpoint "CheckDepartingText™
3 home.Click

(=[O e

Result Details

Text Checkpoint
"CheckDepartingText":
Passed

Date and Time: 4/24/2012 - 14:04:02

Details

Text Checkpoint captured "London® between
Departing and to

Match case: OFF

Exact match: OFF

Ignore spaces: ON

| Result Details | Screen Recorder | System Monitor

Captured Data

[ FLIGHT coNFIRMATION

Your itinerary has beenl

| +

| Captured Data | Data Table | Lag Tracking |

For help, press F1

| Ready | |

5 Fechar o Run Results Viewer

Selecione Arquivo > Sair para fechar o Run Results Viewer.

Agora, vocé terminou os exercicios neste tutorial. Continue aplicando as
técnicas e os conceitos assimilados para a verificacdo dos seus proprios
aplicativos, conforme descrito na Licao 9, "O que fazer em seguida?"..
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O que fazer em seguida?

Na Licdo 8, "Parametrizando etapas e objetos",, vocé terminou de adicionar
todos os aprimoramentos de testes descritos neste tutorial. Agora, vocé ja
estd pronto para aplicar as técnicas e os conceitos assimilados do UFT de
modo a testar seu proprio aplicativo.

Esta licdo inclui:

0 Modificando configuracdes do UFT para poupar espaco em disco,
na pagina 149

0 Testando seu proprio aplicativo—Introdugdo, na pagina 150

Modificando configuracoes do UFT para poupar espaco em

disco

Algumas das configuracdes definidas durante este tutorial exigem muito
espaco em disco. Portanto, convém modifica-las para poupar esse espaco.

Na Licdo 6, "Agendar um teste", vocé configurou o UFT de forma a salvar
todas as imagens nos resultados da execucdo. Agora, ird configurar o UFT
para salvar imagens apenas quando uma etapa falhar.

1 Iniciar o UFT

Abra o UFT conforme descrito na etapa 1, na pagina 34. Nao hé requisitos
de suplementos nesta li¢do.
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2 Modificar as configuracdes globais referentes ao salvamento de imagens
nos resultados da execucao

a

b

C

Selecione Ferramentas> Op¢des > guia Verificacdao de GUI > né
Captura de Tela.

Na opc¢ao Salvar capturas de imagens congeladas nos resultados,
selecione Para erros. (Também é possivel desmarcar a caixa de selecdo
Salvar capturas de imagens congeladas nos resultados para que uma
imagem nunca seja salva nos resultados da execucdo. Porém, isso pode
dificultar o processo de solucdo de problemas nos seus testes.)

Clique em OK para fechar a caixa de didlogo Opc¢des.

Testando seu proprio aplicativo—Introducao

150

Este tutorial discute as ferramentas bdsicas necessarias para testar aplicativos
e sites. Sugerimos que voceé use o procedimento a seguir ao testar seu proprio
aplicativo.

1 Analisar seu aplicativo

0

Determine o ambiente de desenvolvimento. Isso permite carregar os
suplementos relevantes do UFT e fornecer suporte para os objetos no
seu aplicativo.

Determine os processos de negdcios que os usudrios realizardo. Planeje
seus testes e suas acdes de acordo.

Decida como organizar seu teste e que operacdes devem ser incluidas.
Leve em consideracdo as metas do teste e confirme se o aplicativo e o
UFT estao definidos para atenderem as exigéncias do seu teste.

Nesse estagio, voce ja pode comecar a criar esbogos de testes e acdes que
ira usar durante o processo de verificagdo do seu aplicativo.
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2 Preparar sua infraestrutura de verificacao

Decida como armazenar os objetos no seu teste. E possivel armazenar os
objetos de cada agdo em seu repositorio de objetos local correspondente
ou em um ou mais repositorios de objetos comuns (compartilhados).
Também ¢ possivel usar o mesmo repositorio de objetos compartilhado
para varias acoes.

O Se vocé ainda nao esta familiarizado com testes, convém usar um
repositorio de objetos local para cada acdo. Essa é a configuracao
padrdo, e todos os objetos sdo automaticamente adicionados ao
repositorio local de cada agéo.

0 Se vocé ja esta familiarizado com o processo de verificacdao, em geral é
mais eficaz trabalhar com repositorios de objetos compartilhados, que
podem ser usados para uma ou mais acoes. As informacdes de objetos
sdo mantidas em uma localizacdo central e, quando os objetos no seu
aplicativo sdo alterados, vocé pode atualiza-los em uma tnica
localizacdo para varias acdes em diversos testes.

Embora isso ndo seja discutido neste tutorial, vocé também pode
exportar objetos de teste de um repositério de objetos local para um
repositorio de objetos compartilhado e também mesclar repositorios de
objetos.

Também existe a possibilidade de criar bibliotecas de func¢des para
aprimorar a funcionalidade do UFT.

Para obter mais informacoes, consulte Guia do Usudrio do HP Unified
Functional Testing.

3 Criar seu teste

Ao criar as etapas do seu teste (procedimento descrito na Li¢do 5,
"Adicionando etapas"), siga as etapas que vocé espera que 0s usuarios
realizem enquanto navegam no seu aplicativo.
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4 Aprimorar seu teste

0 Adicione pontos de verificacdo (procedimento descrito na Licado 7,
"Criando pontos de verificacdo e usando fun¢des") para procurar
valores especificos de uma péagina, um objeto, uma cadeia de texto ou
uma célula de tabela.

0 Substitua valores fixos no seu teste por parametros (processo descrito
na Licdo 8, "Parametrizando etapas e objetos") para verificar como o
seu aplicativo desempenha as mesmas opera¢gdes com varios conjuntos
de dados.

Vocé pode aprimorar ainda mais o seu teste com instrucoes de
programacao, condicionais e em loop, que adicionam logica ao teste. Para
obter detalhes, consulte Guia do Usudrio do HP Unified Functional Testing.

Depurar seu teste

Depure seu teste para verificar se ele esta operando uniformemente e sem
interrupgdo. Para obter detalhes, consulte Guia do Usudrio do HP Unified
Functional Testing.

Executar seu teste

Execute seu teste no aplicativo (procedimento descrito na Licdo 6,
"Executando e analisando testes") para verificar se esse aplicativo esta
funcionando conforme esperado.

Analisar os resultados da execucao

Examine os resultados do teste para localizar defeitos no seu aplicativo.
(Consulte as se¢des apropriadas deste tutorial para compreender o que
deve ser examinado nos resultados da execuc¢do para pontos de verificacdo
ou parametros.)

Relatar defeitos

Se vocé tiver o ALM instalado, podera enviar todos os defeitos descobertos
para um banco de dados do ALM. (O ALM ¢ a solucdo da HP para o
gerenciamento de testes. Para obter mais informacdes, consulte o Guia do
Usudrio do HP Unified Functional Testing e a documentacdo inclusa com o
ALM.)
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