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Bienvenido al tutorial de Unified
Functional Testing para pruebas de GUI

En este capitulo se incluye:

> "Informacién general sobre el tutorial de Unified Functional Testing para
pruebas de GUI" en la pagina 7

» "Contenido de la Biblioteca de documentos" en la pagina 9

» "Recursos en linea adicionales" en la pagina 13

Informacion general sobre el tutorial de
Unified Functional Testing para pruebas de GUI

El tutorial de HP Unified Functional Testing para Pruebas de GUI es una guia
que ensefia, a ritmo personalizado, los conceptos bésicos para realizar
pruebas en la aplicacion GUI con Unified Functional Testing (UFT). Se
familiarizara con el proceso de creacion y ejecucion de pruebas
automatizadas de GUI y con el analisis de los resultados de la ejecucion.

Tras finalizar el tutorial, puede aplicar los conocimientos que ha adquirido
para probar su propia aplicacion o sitio web.

Nota: Para més informacion sobre como crear y ejecutar pruebas de API,
consulte el Tutorial de Pruebas de API de HP Unified Functional Testing,
disponible en el directorio <carpeta de instalacion de UFT>\help.
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Uso de UFT con Business Process Testing

Ademas de las pruebas, UFT le permite crear componentes empresariales
controlados por palabras clave y servicios para utilizarlos en pruebas de
procesos empresariales, si estd conectado a un servidor ALM que admite
Business Process Testing. Los procedimientos descritos en este tutorial se han
disefiado para crear pruebas de GUI, pero también puede aplicar la mayoria
de estos procedimientos a la creacion de componentes controlados por
palabras clave. Para obtener mas detalles sobre componentes empresariales y
Business Process Testing, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional
Testing y la Guia del usuario de HP Business Process Testing.

Nota: A no ser que se especifique lo contrario, las referencias a Application
Lifecycle Management o ALM en esta guia se aplican a todas las versiones
actualmente compatibles de ALM y Quality Center. Obsérvese que es posible
que algunas funciones y opciones no se admitan en la edicién especifica de
ALM o Quality Center que se esté utilizando.

Para obtener una lista de las versiones de ALM o Quality Center compatibles,
consulte HP Unified Functional Testing Product Availability Matrix, disponible
en la Ayuda de UFT o en la carpeta raiz del DVD de Unified Functional
Testing. La matriz de disponibilidad del producto mas reciente se encuentra
disponible en el sitio web HP Software Product Manuals, en
http://h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals (se requiere un HP Passport).

Para obtener informacién detallada sobre las ediciones de ALM o
Quality Center, consulte la Guia del usuario de HP Application Lifecycle
Management o la Guia del usuario de HP Quality Center.
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Publico objetivo y alcance de este tutorial

Este tutorial est4 previsto para usuarios que son principiantes en UFT. No se
requieren conocimientos previos de UFT o de QuickTest. Puede resultar til
tener una idea general sobre los conceptos de pruebas y los procesos de
pruebas funcionales, pero no es imprescindible.

UFT permite crear pruebas de GUI, pruebas de procesos empresariales y
pruebas de API. En este tutorial se revisan exclusivamente los temas
relacionados con las pruebas de GUI.

Al llevar a la préctica las lecciones de este tutorial, es posible que vea
elementos de mend desconocidos u otros elementos de la GUI de UFT que
no se describen en este tutorial. Puede ser que solo sean relevantes para
Business Process Testing o pruebas de APl y que no tengan ninguna
importancia para pruebas de GUI. Para obtener detalles sobre estos
elementos, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Nota: En este tutorial se hace referencia a rutas del sistema de archivos
correspondientes al sistema operativo Windows 7. Las rutas en otros
sistemas operativos pueden ser ligeramente distintas.

Contenido de la Biblioteca de documentos

Este tutorial forma parte de la Ayuda de Unified Functional Testing. La
Biblioteca de documentos proporciona un tnico punto de acceso a toda la
documentacion de Unified Functional Testing.

Se puede acceder a la Biblioteca de documentos mediante una de las
siguientes opciones:

» Seleccione Ayuda > Ayuda de HP Unified Functional Testing.

» En el mend Inicio, seleccione Archivos de programa > HP Software > HP
Unified Functional Testing > Documentation > HP Unified Functional
Testing Help.
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» En las ventanas y cuadros de didlogo de UFT seleccionados, haga clic en el
[7] botéon de ayuda o pulse F1.

» Vea una descripcion, sintaxis y ejemplos de un objeto de prueba, un
método o una propiedad de UFT situando el cursor sobre cualquiera de
ellos y pulsando F1.

La Biblioteca de documentos incluye lo siguiente:

Tipo Documentacion incluida

Documentacion | » Léame ofrece las noticias e informacién mas recientes sobre
introductoria UFT. Seleccione Inicio > Programas > HP Software > HP
Unified Functional Testing > Readme.

» En la Guia de instalacion de HP Unified Functional Testing
se explica como instalar y configurar UFT. Seleccione Ayuda
> Ayuda de HP Unified Functional Testing y haga clic en el
vinculo a la Guia de instalacién en la tabla de contenido de
la Ayuda de UFT.

» El Tutorial de HP UFT le enseia las destrezas basicas de UFT
y le muestra como disefiar pruebas para sus aplicaciones.
Seleccione Ayuda > Tutorial de Unified Functional Testing.

> Peliculas de productos proporciona informacién general e
instrucciones paso a paso que describen cémo usar
caracteristicas de UFT seleccionadas. Seleccione Ayuda >
Peliculas de productos.

» Utilizacion de esta Ayuda. Informacion sobre la estructura,
navegacion y contenido de la Biblioteca de documentos de
Unified Functional Testing. Seleccione Ayuda > Ayuda de
HP Unified Functional Testing.

» Novedades proporciona informacion general de las
caracteristicas, mejoras y entornos admitidos que son
nuevos en la version actual de UFT. Seleccione Ayuda >
Novedades.
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Tipo Documentacion incluida

Documentacién | La Ayuda de UFT incluye:
de

. » Inicio proporciona vinculos a temas especificos de la
caracteristicas

Biblioteca de documentos que tratan sobre como realizar
tareas clave o avanzadas y ofrecen vinculos externos
relevantes, por ejemplo, sitios y foros admitidos.

» Novedades de Unified Functional Testing describe las
caracteristicas mas recientes, mejoras y entornos admitidos
de la Gltima version de UFT.

» La Guia del usuario de HP UFT describe coémo usar UFT para
probar aplicaciones.

» La Guia de complementos de HP UFT describe cémo
trabajar con entornos admitidos usando complementos de
UFT y proporciona informacion especifica del entorno para
cada complemento.

» En HP Unified Functional Testing Object Model Reference
se describen los objetos de prueba de UFT, se enumeran los
meétodos y propiedades asociados a cada objeto y se
proporciona informacién y ejemplos de sintaxis para cada
método y propiedad.

11



Bienvenido al tutorial de Unified Functional Testing para pruebas de GUI

Tipo

Documentacion incluida

Documentacion
de referencia

» HP Unified Functional Testing Advanced References
contiene documentaciéon para las siguientes referencias
COM y XML de UFT:

» HP Unified Functional Testing Automation Object Model
proporciona sintaxis, informacién descriptiva y ejemplos
de los objetos, métodos y propiedades de
automatizacion. También contiene informacién general
detallada para comenzar a escribir secuencias de
comandos de automatizacién de UFT. El modelo de
objetos de automatizacién ayuda a automatizar la gestion
de pruebas al proporcionar objetos, métodos y
propiedades que permiten controlar practicamente todas
las caracteristicas y capacidades de UFT.

» HP Unified Functional Testing Run Results Schema
documenta el esquema XML de los resultados de la
ejecucion, lo cual proporciona la informacién que se
precisa para personalizar los resultados de la ejecucion.

» HP Unified Functional Testing Test Object Schema
documenta el esquema XML del objeto de prueba, lo cual
proporciona la informacién que se precisa para ampliar la
compatibilidad del objeto de prueba en distintos
entornos.

» HP Unified Functional Testing Object Repository Schema
documenta el esquema XML del repositorio de objetos, 1o
cual proporciona la informacién que se precisa para
editar un archivo del repositorio de objetos que se
exportd a XML.

» HP Unified Functional Testing Object Repository
Automation documenta el modelo de objeto de
automatizacion del repositorio de objetos, lo cual
proporciona la informacién que se precisa para
manipular los repositorios de objetos de UFT y su
contenido desde fuera de UFT.

» VBScript Reference contiene documentaciéon de Microsoft
VBScript, que incluye VBScript, Script Runtime y Windows
Script Host.

12
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Recursos en linea adicionales

Aplicacion de ejemplo. El sitio web Mercury Tours de ejemplo sirve de base
de muchos ejemplos de esta guia. La URL de este sitio web es
newtours.demoaut.com.

Solucion de problemas y base de conocimientos accede a la pagina Solucién
de problemas en el sitio web HP Software Support, donde puede buscar en la
base de conocimientos. Elija Ayuda > Solucién de problemas y base de
conocimientos. La URL de este sitio web es http://h20230.www2.hp.com/
troubleshooting.jsp.

HP Software Support permite acceder al sitio web de HP Software Support.
Este sitio le permite buscar en la base de conocimientos. También se puede
publicar y explorar foros de discusion de usuarios, enviar solicitudes de
soporte, descargar revisiones y documentacion actualizada, y mucho mas.
Elija Ayuda > HP Software Support. La URL de este sitio web es www.hp.com/

go/hpsoftwaresupport.

La mayoria de las areas de soporte técnico requieren que se registre como
usuario de HP Passport y que inicie sesién. Algunas pueden requerir también
un contrato de soporte técnico.

Para obtener mas informacion sobre los niveles de acceso, vaya a:

http://h20230.www2.hp.com/new_access levels.jsp

Para registrarse y obtener un ID de usuario de HP Passport, vaya a:

http://h20229.www2.hp.com/passport-reqistration.html

El sitio web de HP Software permite acceder al sitio web de HP Software. Este
sitio proporciona la informaciéon mas actualizada de los productos de HP
Software. Incluye nuevas versiones de software, seminarios y ferias
comerciales, soporte al cliente y mucho mas. Elija Ayuda > Sitio

web de HP Software. La URL de este sitio web es www.hp.com/go/software.
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Presentacion de Unified Functional
Testing

En esta leccion se proporciona informacién general sobre las pruebas
automatizadas y UFT, y ayuda para configurar el tutorial.

Nota: Se recomienda trabajar con una copia de software de este tutorial
porque hay secciones en las que se le solicitard que copie y pegue pasos de
prueba en UFT. No obstante, no olvide que en determinadas partes de este
tutorial, UFT grabaré las operaciones o copiara los objetos que sefiale con el
ratén. Durante estas sesiones, debera abstenerse de activar el PDF o la
ventana de Ayuda.

Puede abrir un PDF de este tutorial desde la <carpeta de instalacion de
Unified Functional Testing>\help o mediante el mena Ayuda >
documentacién para imprimir en UFT.

Para acceder a la version HTML de este tutorial seleccione Ayuda > Tutorial
de Unified Functional Testing.

En esta leccion se incluye:
» Ventajas de las pruebas de GUI automatizadas en la pagina 16
» Proceso de pruebas en la pagina 17

» Ventana de UFT en la pagina 19

15
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Ventajas de las pruebas de GUI automatizadas

16

Si alguna vez ha realizado pruebas manuales con aplicaciones o sitios web,
ya se habra dado cuenta de los inconvenientes que presentan las pruebas
manuales.

Las pruebas manuales son largas y tediosas, y requieren una gran inversion
en recursos humanos. Y lo que es peor, las limitaciones de tiempo hacen a
menudo que sea imposible realizar unas pruebas manuales precisas de cada
funcién antes de publicar la aplicacion. Esto hara que se pregunte si se
habran pasado por alto errores graves.

Las pruebas de GUI automatizadas con UFT resuelven estos problemas al
agilizar de forma remarcable los procesos de pruebas. Puede crear pruebas
que comprueben todos los aspectos de la aplicacion o sitio web y ejecutar
luego estas pruebas cada vez que se modifique el sitio o la aplicacion.

Cuando UFT ejecuta las pruebas, simula a un usuario humano moviendo el
cursor en una pagina web o ventana de aplicacion, haciendo clic en objetos
de la interfaz grafica de usuario y realizando entradas de teclado. No
obstante, UFT lo hace de manera mas rapida que cualquier usuario humano.

Ventajas de las pruebas automatizadas

Répidas Las pruebas automatizadas son mucho mas rapidas que
los usuarios humanos.

Fiables Las pruebas realizan de forma precisa las mismas
operaciones cada vez que se ejecutan, lo que elimina el
error humano.

Repetibles Puede probar como reacciona el sitio web o la aplicaciéon
tras la ejecucién repetida de las mismas operaciones.

Programables Puede programar pruebas complejas que revelan
informacién oculta.

Exhaustivas Puede generar una serie de pruebas que cubren cada
funcién del sitio web o aplicacion.

Reutilizables Puede reutilizar las pruebas en distintas versiones de un
sitio web o aplicacion, incluso si se modifica la interfaz
de usuario.
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Proceso de pruebas
El proceso de pruebas de UFT consta de las siguientes fases principales:

1 Analisis de la aplicaciéon

El primer paso en la planificacion de la prueba es analizar la aplicacion
para determinar las necesidades de la prueba.

» ¢Cuales son los entornos de desarrollo de su aplicacion? Debera cargar
complementos de UFT para estos entornos a fin de permitir a UFT
identificar los objetos de la aplicacion y trabajar con ellos. Algunos
ejemplos de entornos de desarrollo son Web, Java y .NET.

> ;Qué procesos empresariales y funcionalidades desea probar? Para
responder a esto, piense en las diversas actividades que realizan los
clientes en su aplicacién para llevar a cabo las tareas pertinentes.

» ¢(C6mo puede dividir la prueba en tareas y unidades de prueba
pequeiias? Deberia dividir los procesos y la funcionalidad que desea
probar en tareas mas pequefias, a fin de poder crear acciones de UFT
basadas en esas tareas. Unas acciones mas pequefias y modulares
facilitan la lectura y el seguimiento de las pruebas, y contribuyen a
facilitar el mantenimiento a largo plazo.

En esta fase, ya puede comenzar a crear estructuras de pruebas y afiadir
acciones.

2 Preparacion de la infraestructura de pruebas

Segun sus necesidades de pruebas, debe determinar los recursos que sean
necesarios y crearlos.

Algunos ejemplos de recursos son los repositorios de objetos
compartidos, que contienen objetos de prueba que representan objetos de
la aplicacion, y las bibliotecas de funciones, que contienen funciones que
mejoran la funcionalidad de UFT.

También debe definir la configuracién de UFT para que UFT realice las
tareas adicionales que necesita, como mostrar un informe de resultados
cada vez que se ejecute una prueba.

17
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3 Generacion de pruebas y adicion de pasos a cada una de ellas

Una vez que la infraestructura de pruebas esté lista, puede comenzar a
generar las pruebas.

Puede crear una o varias pruebas vacias y afiadirles acciones para crear
estructuras de pruebas. Asocie repositorios de objetos a las acciones
correspondientes y las bibliotecas de funciones a las pruebas pertinentes,
de forma que pueda insertar pasos mediante palabras clave.

También puede agregar todas las pruebas a una tnica solucién. Una
solucion le permite almacenar, gestionar y editar de forma conjunta las
pruebas relacionadas sin tener que cerrar una prueba antes de abrir otra.

También es posible que deba configurar preferencias de pruebas en esta
fase.

Mejora de las pruebas

» DPara probar si la aplicacién funciona correctamente, inserte puntos de
comprobacion en las pruebas. Los puntos de comprobacién buscan un
valor especifico de una péagina, objeto o cadena de texto.

» Puede ampliar el &mbito de la prueba y probar el modo en que la
aplicacion realiza las mismas operaciones con varios conjuntos de
datos. Para llevarlo a cabo, reemplace los valores fijos con parametros.

> Si desea afladir otras comprobaciones sofisticadas a su prueba, utilice
VBScript para afiadir programacion e instrucciones condicionales o de
bucle y otra l6gica de programacion.

Este tutorial solo incluye los pasos para los puntos de comprobacién y
pardmetros. Para obtener més detalles sobre instrucciones de VBScript,
consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Depuracién, ejecucion y analisis de la prueba

Puede depurar la prueba para asegurarse de que funciona sin
complicaciones ni interrupciones, mediante la funcionalidad de
depuracion. Una vez que la prueba funcione correctamente, se ejecuta
para verificar el comportamiento de la aplicacion. Al ejecutarla, UFT abre
la aplicacién y ejecuta cada paso de la prueba.

Examine los resultados de la ejecucion para localizar los errores de la
aplicacion.
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6 Informe sobre errores

Si tiene ALM instalado, puede informar sobre los errores descubiertos a
una base de datos. ALM es la solucién de gestién de pruebas de HP.

Para obtener detalles sobre como trabajar con ALM, consulte la Guia del
usuario de HP Unified Functional Testing.

Ventana de UFT

Antes de empezar a crear pruebas, familiaricese con la ventana principal de
UFT.

La imagen siguiente muestra una ventana de UFT tal y como aparece tras
crear una prueba, con el flujo de prueba en el lienzo, la barra de
herramientas, el explorador de soluciones y los paneles Datos y Propiedades
visibles:

Barra de titulo d king - |\ ICEERIAM) 3 | dge_| e\ £ Tutorial Marcun
Barra de menus »
Barra da

heramientas Esgiars 3 X | | sapecunTours X | Loge e s =
Fichas dal - &l x
=) — |— & b Mogtsr piedenetred.  Salo vinculos
documento N A O = Gondguracié Valor
Mombre oe |
Iriciar
Lienzo Utscacion
o Logn
Descripeitn
Reusizables o
Panel Explorador
i f
de soluciones € Figtfoe
& Selecsfige
Panel
£ B
Propledades o
Fn
s 3%
Fanel Datos —L
Al [
A B i 1] E F G H 1 F] [3
L1 —
2
3
4
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3
7
a
Pestafias para 4| » [\ e A Legin f, Fightrinser /& GRIBCEugH A, Bnnifiight 0

5] Explorador d... | [T Cuadr dé h Salds W Pantsla scta | i) Cutos | 5 Emoves
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Dedique unos minutos a explorar los componentes de la ventana principal
de UFT. Luego puede pasar a analizar la aplicacién que va a probar en este
tutorial, tal como se describe en la Leccion 2, "Analisis de la aplicacion y
creacion de acciones".

Tipos de documentos

UFT muestra documentos abiertos en el panel de documentos. Utilice las
fichas de documentos que se encuentran debajo de la barra de herramientas
para desplazarse a los documentos abiertos y activarlos.

El panel de documentos puede mostrar los siguientes tipos de archivos:

» Pruebas. Puede crear, ver y modificar la prueba en el Lienzo, lo que
permite editar el flujo de la prueba, de la accién o del componente.

» Acciones o componentes empresariales. Permite crear, ver y modificar la
accion o el componente empresarial en cualquiera de las siguientes vistas:

> Vista de palabras clave. Contiene cada paso y muestra la jerarquia de
objetos en una tabla modular basada en iconos.

» Editor. Contiene cada paso en forma de linea de VBScript, que se
muestra en un editor de texto y cédigo. En pasos basados en objetos, la
linea de VBScript define la jerarquia de objetos.

> Biblioteca de funciones. Permite crear, ver y modificar funciones
(operaciones) y utilizarlas con la prueba. Las bibliotecas de funciones se
abren como fichas independientes en el panel de documentos, de forma
similar a las pruebas o acciones.

» Areas de aplicacion. Permite editar la configuracion de area de aplicaciéon
y las asociaciones de recursos.

» Pagina de inicio. Le da la bienvenida a UFT y ofrece vinculos a archivos
recientes, descripciones de las caracteristicas nuevas, foros de productos y
otros vinculos de soporte. Puede utilizar los botones de método abreviado
para abrir documentos nuevos y existentes.

» Peliculas de productos. Puede acceder a estas peliculas descriptivas e
instructivas desde la pagina de inicio o el menud de Ayuda y de este modo
conocer las principales caracteristicas de UFT.
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» Paginas internas del explorador. Permite abrir paginas de internet para
foros y otras paginas relacionadas con el producto, entre ellas las paginas
a las que puede acceder desde la pagina de inicio o el ment de Ayuda.

Barras de herramientas y menus

Ademas del panel de documentos, la ventana de UFT contiene los siguientes
elementos clave:

» Barra de titulo. Muestra la ruta de la prueba o solucién actual.
» Barra de menis. Muestra los ments de los comandos de UFT.

> Barra de herramientas de UFT. Contiene botones de uso frecuente que le
ayudan a disefiar los documentos de pruebas.

Para obtener mas informacioén, consulte la Guia del usuario de HP Unified
Functional Testing.
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Paneles

Algunas de las opciones de paneles y barras de herramientas enumeradas a
continuacion se describen de forma detallada en lecciones posteriores. Para
obtener detalles sobre otras opciones de paneles y barras de herramientas,
consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

y colocar objetos, o
llamar a funciones, del
panel Cuadro de
herramientas a la prueba.

Botén
de
barra Y Ubicacion
Nombre d Descripcion det inad
e predeterminada
herra-
mientas
Explorador &) Muestra todos los Una ficha situada a la
de recursos asociados a la izquierda de la ventana de
soluciones prueba actual y permite UFT.
gestionar estos recursos. Para mostrarlo:
» Seleccione Ver >
Explorador de
soluciones.
» Haga clic en el bot6n
Explorador de
soluciones en la barra
de herramientas.
Cuadro de iT Muestra todas las palabras | Una ficha situada a la
herramien- clave disponibles para la izquierda de la ventana de
tas prueba y permite arrastrar | UFT.

Para mostrarlo:

» Seleccione Ver >
Cuadro de
herramientas.

» Haga clic en el bot6n
Cuadro de
herramientas en la
barra de herramientas.
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Botén

de

barra .. Ubicacion
Nombre d Descripcion .

e predeterminada

herra-

mientas
Panel de N/D Muestra todos los Un panel sin etiqueta en
documentos documentos abiertos. el centro de la ventana de

Cada documento tiene
una ficha en la que puede
hacer clic para activar el
documento.

UFT. Cada ficha de
documento tiene una
etiqueta con el nombre
del documento.

Para mostrarlo: abra un
documento de prueba.

Propiedades

Muestra todas las
propiedades de la prueba,
accién, componente o
area de aplicacién que se
ha seleccionado.

Un panel situado a la
derecha de la ventana de
UFT.

Para mostrarlo:
» Seleccione Ver >
Propiedades.

» Haga clic en el boton
Properties en la barra
de herramientas.

Datos

Le ayuda a parametrizar la
prueba.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo:

» Seleccione Ver > Datos.

» Haga clic en el boton
Datos en la barra de
herramientas.

Salida

N/D

Muestra informacién
enviada durante la sesién
de ejecucion.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo: seleccione
Ver > Salida.
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Botoén
de
Nombre barra Descripcion Ubicacion .
de predeterminada
herra-
mientas
Errores N/D Muestra una lista de Una ficha situada en la
errores de sintaxis parte inferior de la
encontrados en la prueba | ventana de UFT.
o en la biblioteca de Para mostrarlo: seleccione
funciones. Ver > Errores.
Proporciona una lista de
recursos a los que la
prueba hace referencia
pero que no se pueden
encontrar, por ejemplo,
escenarios de
recuperacion y bibliotecas
de funciones no
encontrados.
Pantalla N/D Proporciona una Una ficha situada en la
activa instantanea de la parte inferior de la

aplicacion tal y como
aparece cuando se ejecuta
un paso determinado
durante una sesion de
grabacion.

ventana de UFT.

Para mostrarlo: seleccione
Ver > Pantalla activa.
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Botén
de
Nombre barra Descripcion paicadon
de predeterminada
herra-
mientas
Paneles de Le ayudan a depurar la Fichas situadas en la parte

depuracién

>

prueba.

Los paneles de
depuracion incluyen los
paneles Puntos de
interrupcion, Pila de
llamadas, Variables
locales, Consola y Vigilar.

inferior de la ventana de
UFT. De forma
predeterminada, no se
muestra.

Para mostrarlo:

» Seleccione Ver >
Depurar.

» Haga clic en el bot6on
Depurar en la barra de
herramientas y
seleccione el panel de
depuracién individual
en la lista desplegable.

Tareas

N/D

Muestra y permite
gestionar las tareas
definidas para la prueba
actual.

Muestra los pasos de
comentario TODO de las
acciones de la prueba o de
las bibliotecas de
funciones que estan
abiertas.

Una ficha situada en la
parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo: seleccione
Ver > Tareas.
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Botén
de
Nombre i) Descripcion Ubicacién
de P predeterminada
herra-
mientas
Resultados N/D Muestra todas las Una ficha situada en la
de bisqueda apariciones de los parte inferior de la
criterios de busqueda ventana de UFT.
definidos en el cuadro de Para mostrarlo:
dialogo Buscar o )
mediante otros elementos | > Seleccione Ver >
del mend Buscar. Resultados de
busqueda.
» Realice una basqueda.
Marcadores N/D Muestra la ubicacién de Una ficha situada en la

los marcadores en la
accién, componente con
secuencias de comandos o
biblioteca de funciones y
permite desplazarse a
estos marcadores.

parte inferior de la
ventana de UFT.

Para mostrarlo: seleccione
Ver > Marcadores.




2

Analisis de la aplicacion y creacion de
acciones

En la Leccién 1, "Presentacién de Unified Functional Testing", obtuvo
informacién general sobre las pruebas automatizadas y UFT, y aprendio6 a
configurar el sistema para llevar a cabo el tutorial.

En esta leccion, va a analizar una aplicacién para determinar qué
necesidades se deben probar y va a aprender a crear una acciéon en UFT. Una
accion es una unidad l6gica de la prueba enfocada hacia las pruebas de una
parte determinada de la aplicacion.

En esta leccion se incluye:

» Conocimiento de la aplicacién en la pagina 28

» Explorar el sitio web Mercury Tours en la pagina 29

» Creacion de pruebas en la pagina 31

» Crear una solucién, una prueba y acciones en la pagina 34
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Conocimiento de la aplicacion

28

Antes de empezar a crear pruebas, debe determinar qué es exactamente lo
que desea probar en su aplicacion. Para ello, es necesario analizar la
aplicacion en términos de sus procesos empresariales: las diferentes
actividades que los clientes realizan en la aplicaciéon para llevar a cabo
determinadas tareas.

Para los fines de este tutorial, debe familiarizarse con el sitio web Mercury
Tours. Mercury Tours es una aplicaciéon web de ejemplo que simula un
servicio de informacion y reservas de vuelos basado en la web. Puede acceder
al sitio web Mercury Tours mediante cualquier explorador web pero puede
ejecutar el tutorial utilizando solo Microsoft Internet Explorer.

A medida que se desplaza por el sitio y se familiariza con su contenido, tenga
en cuenta lo siguiente:

» ;Como esta organizada la aplicacion? ;Hay areas independientes para
cada actividad? ;Cuadles son estas areas? ;Cudles son estas actividades?
{Cuadles son los resultados esperados para cada actividad?

> (De qué pantallas hay que realizar pruebas en cada una de estas areas?
(De qué objetos es necesario realizar pruebas en cada pantalla?

> ;Qué actividades se podrian utilizar en varios escenarios? Un ejemplo de
actividad es el inicio de sesion en la aplicacién. Considere estas
actividades como partes "reutilizables".

El analisis de la aplicacion en términos de sus diversas partes puede
ayudarle a diseflar unas pruebas que consten de unas unidades pequefias y
modulares, que son mas ficiles de entender, depurar y mantener a lo largo
del tiempo.

> (Qué procesos empresariales pueden realizar los usuarios mediante esta
aplicacion? Un escenario que aparece en este tutorial es la reserva de
vuelos. Otros escenarios pueden incluir la realizacion de reservas de
cruceros o de hoteles, o incluso el registro en el sitio web.
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> ;Qué entornos de desarrollo deben admitirse para fines de pruebas? UFT

proporciona complementos que admiten numerosos entornos de pruebas.
Estos complementos se cargan al abrir UFT. Para trabajar en este tutorial,
debe cargar el complemento Web porque Mercury Tours es una aplicacion
web. Es posible que la aplicacion requiera cargar Java u otros
complementos.

Explorar el sitio web Mercury Tours

Abra el sitio web Mercury Tours y examinelo durante un rato. A medida que
se desplaza por el sitio y se familiariza con su contenido, tenga en cuenta las
preguntas planteadas en "Conocimiento de la aplicacién" en la pagina 28.

1

Abrir el sitio web Mercury Tours

En Microsoft Internet Explorer, vaya al sitio web Mercury Tours: http:/
newtours.demoaut.com

Se abre la pagina de inicio de Mercury Tours.
Iniciar sesién en Mercury Tours

En el 4rea Find a Flight, introduzca tutorial en los dos cuadros User Name y
Password y haga clic en Sign-In.

Nota: Si se le pregunta si desea que Internet Explorer recuerde la
contrasefia, haga clic en No.
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Se abre la pagina Flight Finder.

ﬂ; Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH & Co. KG
@A - |g http:,l’,l’newtours.demoaut.com,l’mercuryrj pa (¥ | K Eing P-

Archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

7 Favaritos | oap u Sitios sugetidos » & | Galeria de Web Slice =

3

'_r,é Find a Flight: Mercury Tours:

%ﬁ’ ' ) one cool summer ¥\

| i;-} < f_:J - [ p=n - PAagina+ Seguridad + Herramientas = I@Iv

MERCURY SIGH-OFF
TOURS
| FLIGHT FINDER

. UUsze our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Once
you've booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
Car Rentals reserve lodging in your destination city.

ITIHERARY PROFILE SUPPORT CONTACT

Cruises Flight Details
Destinations

Type: & Round Trip  One Way
Passengers: IE,
Departing From: Im
On: lm IE wiew Calendar |
Arriving In: Im
Returning: lm IE iew Calendar |

Preferences

Service Class: & Economy class

" Business class —
" First class

Airline: IND Freference 'l

[Lista [0 [ & mtermet i v [ mime -

3 Explorar el sitio Mercury Tours

A partir de la pagina Flight Finder, siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para obtener informacién sobre vuelos y reservar un vuelo.

A medida que se desplaza por la aplicaciéon, piense en lo que desea probar
y qué paginas y objetos debe incluir en cada prueba que vaya a crear.
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Nota: En la pagina Book a Flight, no especifique informacién personal o
de tarjeta de crédito real; tnicamente la informaciéon requerida (indicada
en rojo) en las secciones Passengers y Credit Card. Puede introducir
informacion ficticia.

4 Finalizar la sesion de Mercury Tours y cerrar el explorador

a Al terminar de explorar el sitio web Mercury Tours, haga clic en
LOG OUT en la pagina Flight Confirmation o en SIGN-OFF en la parte
superior de cualquier pagina de la aplicacion.

Para iniciar de nuevo una sesion, introduzca tutorial en los cuadros User
Name y Password de la pagina SIGN-ON o en la pagina de inicio de
Mercury Tours.

b Después de cerrar la sesion, cierre la ventana de Internet Explorer.

Ya esta preparado para utilizar este tutorial a fin de crear pruebas en el sitio
web Mercury Tours mediante UFT. Consulte "Creacién de pruebas" en la
pagina 31 para obtener detalles y luego contintie con "Crear una solucion,
una prueba y acciones" en la pagina 34.

Creacion de pruebas

Cada prueba de UFT incluye llamadas a acciones. Las acciones son unidades
que dividen la prueba en secciones logicas. Cuando crea una prueba nueva,
contiene una llamada a una tnica accion. Al dividir las pruebas en llamadas
a varias acciones, puede disefiar unas pruebas mas modulares y eficaces.

También puede agrupar las pruebas segin la funcionalidad y almacenarlas
de forma conjunta en soluciones. Al agregar pruebas y otros documentos a
las soluciones, puede abrir y editar los documentos en la misma sesién de
UFT sin tener que abrir, guardar y cerrar cada prueba a medida que la
modifica, y puede compartir recursos entre pruebas relacionadas.
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Acciones internas y externas

UFT permite insertar varios tipos de acciones en pruebas. Una accién interna
es una accién que se almacena en la prueba local (conocida también como
prueba de origen). Una accién externa es una llamada referenciada a una
accion que se guarda en una prueba distinta. Por ejemplo, si desea que una
accion se utilice en varias pruebas, puede almacenarla como una accion
interna en una Unica prueba e insertar llamadas a dicha accion desde otras
pruebas. En las demds pruebas, la accidn estaria disponible como accion
externa.

Acciones reutilizables

Al insertar una llamada a una nueva accién, es reutilizable de forma
predeterminada, lo que permite insertar llamadas a la accion desde cualquier
prueba.

Al trabajar con acciones reutilizables, solo es necesario actualizar la accién
ya existente que estd almacenada con la prueba original. Cuando se
modifica la accién original, se actualizan todas las pruebas que contienen
llamadas a la accion reutilizable. Las acciones reutilizables son de solo
lectura en la prueba que realiza la llamada y se modifican en la prueba en la
que se almacenan.

Las acciones reutilizables son especialmente ttiles en los siguientes casos:

» Hay un proceso que quizds necesite incluir en varias pruebas como, por
ejemplo, el inicio de sesion en la aplicacion.

» Es posible que deba insertar un mismo proceso varias veces en la misma
prueba, por ejemplo, al rellenar cuadros de didlogo de credenciales del
usuario que se abren cada vez que un usuario intenta acceder a una parte
segura de la aplicacion.

Si desea impedir la reutilizacion de una accién en cualquier prueba, puede
convertirla en no reutilizable. Las acciones no reutilizables son acciones
internas que se pueden utilizar solo una vez.
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Sugerencia: Si prevé utilizar las mismas acciones o similares en muchas
pruebas, considere la posibilidad de crear una prueba de repositorio para
almacenar las acciones reutilizables. Luego, puede insertar llamadas a estas
acciones existentes desde otras pruebas, vinculando estas acciones a la
prueba de origen. Puede almacenar la prueba de repositorio en la misma
solucién que las demas pruebas, permitiendo asi un acceso mas sencillo a las
acciones reutilizables.

Acciones copiadas

Asimismo puede insertar una copia de una accién en las pruebas si tiene la
intencion de realizar cambios en los pasos de la accion. Esto inserta la accion
como accion interna en la prueba actual. Las copias de acciones no estan
vinculadas a la prueba de origen, por lo que cuando inserta una llamada a
una copia de una accién existente, puede realizar cambios en la accién
copiada y los cambios no afectaran a ninguna otra prueba ni se veran
afectados por ninguna otra prueba.
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Crear una solucion, una prueba y acciones

34

En este ejercicio, creard una solucioén y una prueba para el sitio web Mercury
Tours que explor6 en "Explorar el sitio web Mercury Tours" en la pagina 29.

Las acciones que cree en este ejercicio se reutilizaran en lecciones
posteriores.

1 Iniciar UFT
Realice una de las siguientes acciones:
» Si UFT no esta abierto:
» Haga doble clic en el icono de UFT en el escritorio.

» Seleccione Inicio > Todos los programas > HP Software > HP Unified
Functional Testing > HP Unified Functional Testing.

En el Administrador de complementos, confirme que el
complemento Web esta seleccionado y borre todos los demas
complementos. Haga clic en Aceptar para cerrar el Administrador de
complementos y abra UFT.

Mientras UFT carga los complementos seleccionados, aparece la
pantalla de presentacion de UFT. Esto puede tardar unos segundos.

» Si UFT ya esta abierto: compruebe qué complementos estan cargados;
seleccione Ayuda > Acerca de HP Unified Functional Testing. Los
complementos se enumeran en Caracteristicas instaladas.

Si el complemento Web no esta cargado, debe salir y reiniciar UFT.
Cuando se abra el Administrador de complementos, seleccione el
complemento Web y borre todos los demds complementos.

Nota: Si el Administrador de complementos no se abre al iniciar UFT,
seleccione Herramientas > Opciones. En el panel Opciones de inicio de la
ficha General, seleccione Mostrar el Administrador de complementos al
iniciar. Al salir y reiniciar UFT, se abre el Administrador de complementos.
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2 Explorar la pagina de inicio

La péagina de inicio proporciona vinculos a archivos recientes,
informacién sobre nuevas caracteristicas de esta versiéon de UFT, asi como
vinculos que facilitan soporte y vinculos a foros de la comunidad. En la
parte superior derecha de la pagina, puede definir opciones para mostrar y
cerrar la pagina de inicio.

b

Si no aparece, haga clic en la ficha Pagina de inicio del panel de
documentos.

En la parte superior derecha de la pagina de inicio, seleccione la flecha
desplegable Opciones y después seleccione Cerrar pagina de inicio
después de las cargas de pruebas. La pagina de inicio se cerrara
automaticamente después de crear una prueba.

3 Crear una prueba

a

Haga clic en el botén Nuevo. De forma predeterminada, UFT considera
que desea crear una prueba nueva y se abre el cuadro de dialogo Prueba
nueva.

Seleccione Prueba de GUI y complete los campos del siguiente modo:
» Nombre: introduzca MercuryTours.

» Ubicacion: las pruebas se guardan automaticamente en
C:\Documents and Settings\<nombre de usuario>\Mis
documentos\Unified Functional Testing y no es necesario modificar
esta ruta.

» Nombre de la solucion: introduzca Tutorial.
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c Seleccione Crear directorio para la solucién. El valor de Ubicacion de
solucion se actualiza automaticamente con el nuevo directorio.

Prueba nueva ? X

Seleccionar tipo:

#_I
2
=) Prueba de API

; Frueba de proceso empresaria
[*| Flujo de procesos empresariales
o J

Nombre: MercuryTours
Ubicacion: ocuments and Settings\Admin'\Mis documentosiUnified Functi
Nombre de la solucion: Tutorial | Crear directorio para la solucion

Ubicacién de solucidn:  C:\Documents and Settings\AdmintiMis documentosiUnified Functional

Crear Cancelar

d Haga clic en Crear. Se abrird una prueba en blanco, con el flujo de
prueba en el lienzo, y una ficha de accién en blanco abierta en
segundo plano.

El nombre de la prueba (MercuryTours) y la ruta apareceran en la barra
de titulo de la ventana principal de UFT.

En el explorador de soluciones puede ver que la prueba se carga como
parte de la solucion Tutorial.

= Nota: Si el explorador de soluciones estd oculto, haga clic en el botén
Explorador de soluciones o seleccione Ver > Explorador de soluciones
para mostrarlo.

4 Cambiar el nombre de Action1 para asignarle un nombre l6gico

a En el lienzo, haga clic con el botén secundario en la imagen Action1 y
seleccione Propiedades de acciéon.
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b En el cuadro de didlogo Propiedades de accion, en el cuadro Nombre,

introduzca Login como el nombre nuevo. En el mensaje que se abre,
haga clic en Si.

5 Crear una nueva accién llamada FlightFinder

a Haga clic con el botén secundario en cualquier punto del lienzo y
seleccione Llamar a una nueva accién.

Se abre el cuadro de didlogo Insertar llamada a nueva accion.

Insertar llamada a nueva accion ? X
Mombre: FlightFinder
Descripcion:

+| Accion reutilizable
Ubicacion:

) Al final de |a prueba Después del paso actua

Resultado: La nueva accion se afadird al final de la prusba.

Aceptar Cancelar

b En el cuadro Nombre, introduzca FlightFinder y confirme que Accién
reutilizable y Al final de la prueba estan seleccionados.

¢ Haga clic en Aceptar. Se cierra el cuadro de didlogo y la accién
FlightFinder se agrega al final de la prueba.

6 Crear llamadas a acciones adicionales
Repita el paso 5 para afiadir las acciones siguientes:
> SelectFlight
> BookFlight

La prueba contiene ahora todas las acciones necesarias para comenzar este
tutorial.
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7 Guardar la prueba

1=] Haga clic en Guardar.

Nota: Quizds haya observado que antes de hacer clic en Guardar, se
mostraba un asterisco (*) en la ficha del documento MercuryTours y el
nodo del explorador de soluciones. Los asteriscos indican que hay
contenido no guardado y desaparecen cuando se guarda el archivo.
Cuando se guarda una prueba también se guardan todas las acciones de la
prueba.

8 Explorar el flujo de prueba en el lienzo

Haga clic en la ficha Mercury Tours en el panel de documentos para ver
todo el flujo de prueba en el lienzo.

» Puede acercar o alejar el flujo de prueba con el ratén o con la barra de
zoom situada por encima del lienzo.

» Cuando haya acercado el flujo de prueba hasta el mdximo y ya no
quepa en el lienzo, también puede usar el mapa pequefio situado en la
esquina inferior izquierda del lienzo para desplazarse por el flujo de
prueba.

Si no aparece el mapa pequerio, haga clic en el botébn Mapa pequefio
situado encima del lienzo para mostrarlo. El mapa pequefio puede ser
atil si una prueba tiene numerosas acciones o acciones anidadas.

Puede seguir creando objetos de prueba para usarlos en su prueba, tal como
se describe en la Leccién 3, "Creacion de repositorios de objetos".

Tipos de llamadas a la accion
Puede insertar los siguientes tipos de llamadas a la accién en su prueba:

» Llamada a una nueva accion. Inserta una nueva accién vacia en la prueba.

» Llamada a una copia de accién. Inserta una copia de una accién existente
en la prueba.
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La accion no esta vinculada a la prueba o accién de origen desde donde la
ha copiado.

» Llamada a una accidn existente. Inserta una llamada a una accién
existente en la prueba.

Puede insertar una llamada a una accién que estad almacenada en la
prueba actual (si desea insertar la misma accidén dos veces, por ejemplo) o
puede insertar una llamada a una accién de otra prueba. La accion
permanece vinculada a la prueba de origen desde donde la ha llamado.
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3

Creacion de repositorios de objetos

En la Leccion 2, "Andlisis de la aplicacion y creacion de acciones", aprendio
acerca de la aplicacion basada en web Mercury Tours y determind lo que
debia incluirse como parte de las pruebas. Luego cre6 una solucién, una
prueba y acciones.

En esta leccion se presentan objetos de prueba y objetos de tiempo de
ejecucion y se describe coOmo crear repositorios de objetos compartidos que
pueden asociarse a las acciones de la prueba.

En esta leccion se incluye:

» Presentacioén de objetos de prueba y repositorios de objetos en
la pagina 41

» Copiar objetos en la aplicacion en la pagina 43

» Uso de varios repositorios de objetos en la pagina 54

Presentacion de objetos de prueba y repositorios de objetos

Antes de agregar pasos a la prueba, debe configurar los recursos que se
usaran en dicha prueba. Uno de los recursos mas importantes para cualquier
prueba es el repositorio de objetos.

Un repositorio de objetos es un almacén para los objetos de prueba (y otros
tipos de objetos) que se utilizan en la prueba.

Objetos de tiempo de ejecucion

Durante una sesion de ejecucion, UFT realiza las operaciones en los objetos
de tiempo de ejecucion de su aplicacion.
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Los objetos de prueba son representaciones almacenadas de los objetos de
tiempo de ejecucion (o controles) reales de la aplicacion. UFT crea objetos de
prueba mediante el aprendizaje de un conjunto seleccionado de propiedades
y valores de los objetos de la aplicacion y utiliza esos datos para identificar
de forma exclusiva los objetos de la aplicacion durante el tiempo de
ejecucion.

Cada objeto de prueba forma parte de una jerarquia de objetos de prueba.
Por ejemplo, un objeto Vinculo puede formar parte de una jerarquia
Explorador/Pagina/Vinculo. Los objetos de nivel superior, como objetos
Explorador, son conocidos como objetos contenedores, ya que pueden
contener objetos de nivel inferior, como objetos Marco o Pagina.

En esta leccion, utilizara el cuadro de didlogo Espia de objetos para ver las
propiedades y las operaciones de objetos de la aplicacion.

Repositorios de objetos

UFT puede almacenar los objetos de prueba que copia en los siguientes tipos
de archivos de repositorios de objetos:

> Repositorios de objetos compartidos. Contiene objetos de prueba que se
pueden utilizar en varias acciones. Esta versatilidad hace de él el tipo de
repositorio preferido para almacenar y mantener objetos de prueba. Al
asociar un repositorio de objetos compartido a una accién, los objetos de
prueba de ese repositorio estardn disponibles para poder utilizarlos en la
accion. Cualquier mantenimiento que realice en un objeto de un
repositorio de objetos compartido se refleja en todos los pasos (de todas
las acciones) que utilicen ese objeto.

> Repositorios de objetos locales. Contienen objetos de prueba que se
pueden utilizar en una accién especifica. Los objetos de este tipo de
repositorio no se pueden utilizar en ninguna otra accién. Los repositorios
de objetos locales son Ttiles para realizar copias de seguridad de los
objetos de prueba o para copiar nuevos objetos.

Durante una sesion de ejecuciéon, UFT hace referencia a los objetos de
prueba almacenados en los repositorios de objetos asociados, para realizar
operaciones en los objetos de tiempo de ejecucidon correspondientes de la
aplicacion.
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Al crear un repositorio de objeto, intente incluir solo los objetos que necesita
para los fines de la prueba. Esto hara que el repositorio de objetos siga siendo
relativamente pequefio y ayudara a simplificar el mantenimiento y la
seleccion de objetos. Asimismo, asegurese de proporcionar nombres 16gicos
para que otros usuarios puedan seleccionar facilmente los objetos correctos
al crear o modificar pruebas.

Nota: Los repositorios de objetos pueden incluir igualmente objetos de
punto de comprobacién y de salida. Los tipos de objetos de punto de
comprobacion se describen en la Leccién 7, "Creacién de puntos de
comprobacion y uso de funciones".

Copiar objetos en la aplicacion

En este ejercicio, creard un repositorio de objetos para usarlo en la acciéon
Login.

Utilice la opcion Desplazarse y copiar de UFT para agregar objetos del sitio
web Mercury Tours a un repositorio de objetos compartidos y luego asociar
el repositorio de objetos a la prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
pagina 34 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial.

Se abre la soluciéon Tutorial, que muestra la prueba MercuryTours.
(Cre6 la prueba MercuryTours en el paso 3 de "Crear una solucién, una
prueba y acciones" en la pagina 34).
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2 Establecer la configuracion de copia para UFT

b

Seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion. Aparece
el cuadro de didlogo Configuraciéon de grabacién y ejecucion.

En la ficha Web, seleccione Abrir la sig. direccion al comenzar una
sesion de grabacion o de ejec..

Confirme que la URL del primer cuadro es http://newtours.demoaut.com.
En el segundo cuadro, seleccione un explorador en el que ejecutar la
sesion de prueba. Microsoft Internet Explorer es el explorador que se
utiliza en este tutorial.

Confirme que las siguientes opciones estan seleccionadas:
» No grabar ni ejecutar en exploradores que ya estan abiertos

» Cerrar el explorador cuando se cierre la prueba

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

‘wieh | Windows Applications

" Grabar y ejecutar la prusha en cualquier explaradar abierto

€& Abiir la sig. direccion al comenzar una sexidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:#newtours.demoaut. o j

Abrir el siguiente explorador al comenzar una sesidn de grabacidn
o de gjecucion

I Microgzoft Intemet Ewplorer j

¥ No grabar ni sjecutar en exploradores que pa estén abiertos

¥ Cerar el explorador cuando se cierre la prue

Aceptar Cancelar Apligar
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Haga clic en Aceptar. Mas adelante, al ejecutar la prueba o grabar los
pasos de la prueba, el explorador se abrira en el sitio web Mercury
Tours. Cuando finalice la sesién de ejecucién o de grabacion, se cerrara
el explorador.

3 Abrir el sitio web Mercury Tours

Abra Internet Explorer y vaya al sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com. Compruebe que la ventana del explorador

esté maximizada.

Nota: No olvide abrir una nueva ventana de Internet Explorer después de
UFT. Si utiliza un explorador que ya estaba abierto cuando abrié UFT, es
posible que UFT no reconozca los objetos adecuadamente.

4 Ver las propiedades y operaciones para algunos de los objetos del sitio
web Mercury Tours

b

En UFT, haga clic en el botén de la barra de herramientas Espia de
objetos. Se abre el cuadro de didlogo Espia de objetos.

Arrastre el cuadro de dialogo Espia de objetos a la parte derecha de la
pantalla. Esto le permite ver los objetos que desea espiar de forma mas
clara. Compruebe que el botén de alternancia Mantener Espia de
objetos encima de todo mientras se espia esta pulsado.

Haga clic en el bot6n de la mano sefaladora.

UFT se oculta y el cuadro de didlogo Espia de objetos aparece en la
péagina de bienvenida del sitio web Mercury Tours.
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Sugerencia: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o
cualquier otra ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la
mano sefialadora a un puntero normal de Windows. Mantenga
pulsado el botén CTRL todo el tiempo que necesite el punteroy, a
continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano
sefialadora.

Desplace el cursor del ratén sobre los distintos objetos de la pagina y
mire lo que sucede en el cuadro de dialogo Espia de objetos.

Nota: Si UFT no reconoce sus objetos en la ubicacion correcta,
compruebe que esta viendo la pagina completa al 100%, y que no ha
activado el zoom para acercarla o alejarla.

Por ejemplo, si esta viendo el 90% o el 120% de la pagina, quizas tenga
que hacer clic o seleccionar un éarea a la izquierda o la derecha del
objeto en cuestidn para reconocerlo.

Coloque el cursor del raton en el cuadro de edicién User Name (pero

no haga clic en él). Aparece la jerarquia de objetos de la prueba de ese
objeto. En el cuadro de jerarquia, observe que el nombre del objeto es
WebEdit, que es su tipo de clase de objeto.

Haga clic en el cuadro de ediciéon User Name. UFT se abre de nuevo. En
el cuadro Jerarquia de objetos, observe que la clase y el nombre del
objeto ahora estan seleccionados (WebEdit:userName).

Cierre el cuadro de didlogo Espia de objetos.
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5 Iniciar el proceso Desplazarse y copiar estableciendo Definir filtro de

objeto

En este paso, va a indicar a UFT que copie solo los objetos que son
necesarios para la prueba y que los agregue al repositorio de objetos. Esto
contribuye a mantener el repositorio de objetos en un tamafio minimo.

a En UFT, seleccione Recursos > Gestor de repositorios de objetos. Se
abre la ventana Gestor de repositorios de objetos.

b En la ventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto >

Desplazarse y copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de
objetos estan ocultos y aparece la barra de herramientas Desplazarse y
copiar.

Desplazarse y copiar B

= i ) 22
&' Copiar 7 (%) =

Nota: La primera vez que utilice Desplazarse y copiar, se abre un mensaje
de texto que muestra una informacién sobre herramientas. Haga clic en
Aceptar para habilitar la barra de herramientas Desplazarse y copiar.

¢ En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en el botén
Definir filtro de objeto. Se abre el cuadro de didlogo Definir filtro de
objeto.

d En el cuadro de didlogo Definir filtro de objeto, seleccione Tipos de

obj. seleccionados y haga clic en Seleccionar. Se abre el cuadro de
didlogo Seleccionar tipos de objeto.

¥ Definir filtro de objeto

Seleccione el fitra que se wa a utiizar durante el
aprendizaje de objetos.

5dlo &l objeta seleccionado [sin
descendientes)

" Tipog de ohjstn predeterminadn

" Todos los lipos de objeta

& Tipog de obj seleccionados Selece... |
Aceptar I Cancelar | Apuda |
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e Haga clic en Borrar todo para borrar todas las casillas. Seleccione las
casillas Edit Box e Image y haga clic en Aceptar.

¥ Seleccionar tipos de objeto

Seleccione oz objetos que desea aprender.

[ Browser

Check Box J
Dialog Box

v Edit Box
Emor/Meszage Window
B[ Expand Bar

[~ Expander

B[ Flexfield

B[ Form

B[ Frame

B [W Image

B[ Image Map Area

o

- Lk |

Fredsterm. | Selecc. todol Borrar todo |

Aceptar | Cancelar | Aypuda |

f En el cuadro de didlogo Definir filtro de objeto, haga clic en Aceptar.
Copiar los tipos de objetos seleccionados en la pagina de bienvenida

En este paso, indicara a UFT que copie todos los objetos de la pagina de
bienvenida del sitio web Mercury Tours que coincidan con el filtro que
defini6 en el paso 5 y que los agregue a un repositorio de objetos
compartido.

a En la pagina de bienvenida del sitio web Mercury Tours, haga clic en la
ficha Welcome: Mercury Tours para activarla, de forma que sea la
pagina web de la que copie UFT.

b En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar.
La pagina web parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos
mientras UFT agrega representaciones de los objetos de la pagina web a
un nuevo repositorio de objetos.
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Nota: Se tarda unos segundos en afiadir estos objetos. No interacttie
con la pagina web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar. Cuando se
detiene el parpadeo y se cierra el cuadro Agregando objetos,
Desplazarse y copiar ha terminado de afiadir los objetos al repositorio
de objetos.

Cierre la barra de herramientas Desplazarse y copiar. UFT y la ventana
Gestor de repositorios de objetos estan visibles de nuevo.
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7 Suprimir los objetos adicionales del repositorio de objetos

En el paso 6, UFT ha agregado al repositorio de objetos todos los objetos
que coincidian con la seleccion del filtro. Para esta prueba solo necesita
algunos objetos, por lo que, en este paso, eliminaré los objetos superfluos.

a En la ventana Gestor de repositorios de objetos, expanda los objetos
del 4rbol Objetos de prueba. Deberia ver una lista de objetos similares
a los siguientes:

T%"l;esl:or de repositorios de objetos - [Rey

™ Archivo Editar Objeto  Wer  Herramien

S

E- (8 welcome: Mercury Tours
== |:'| “Welcome: Mercum Tours

= bahner2

bioxadl

Desinations

Featured Destination:

Find a Flight

hdr_right

hdr_right_2

hdr_right_3

hdr_right_4

hdr_right_5

htenl

ich_destinations

ich_reqister

ich_vacations

Links

Mercury Tourg

Fieqgister

Sign-ln

spacer

spacer_2

spacer_3

spacer_4

Specialz

TipH33

Tour Tipz

vacations

pasaword

. ugert ame

----- = Objetos de puntos decomprobaciin y

NG A A A A A A A A A A

£
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b Elimine todos los objetos de prueba excepto Sign-In (imagen), password

(cuadro de edicién) y userName (cuadro de edicién). Seleccione los
objetos y pulse Eliminar. Haga clic en Si en el cuadro de confirmacion.

Nota: Puede seleccionar varios objetos simultdneamente con las teclas
MAYUS y CTRL.

Tras eliminar los objetos superfluos, el arbol debe tener la apariencia
siguiente:

@EEStDI’ de repositorios de objetos - [Reposita

= Archivo Editar Objeto  Wer Herramientas
= i = i
a=mBZ]o2 AMEXIQ

= Objetos de prueba

- B @ welcome: Mercury Tours
B[] Welcome: Mercuny Tours

] Signdn

: &7 uzerlame
1= Objetos de puntos de comprobacion y d

Sugerencia: Si elimina Sign-In, password o userName por error, haga
clic en Deshacer para restaurar los objetos eliminados.
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8 Ver lo que UFT ha copiado de uno de los objetos

En el arbol Objetos de prueba, seleccione el objeto userName y observe
las propiedades de objeto que aparecen en el panel derecho. Son las
propiedades descriptivas que UFT va a utilizar para identificar el objeto
durante una sesioén de ejecucion.

= Repositorio de objetos - 4, ICECREAMProjekte 3 Knowledge _Base' 1 _LE_Knowledge_Base',0_austausc.. il E3

Archivo Editar ©Objeto  Wer Herramientas Ayuda

7 DR e[ K QT E kNG| & TFitro: mTodoslosob v
ILogin ﬂ Propiedades del objeto
Fl- 7 0Objetos de prueba Mombre: IuserName

-8 Welcome: Mercury Tours

=B D Wwielcome: Mercury Tourg Cexa Izl
i Riepositoric: |Local
Detalles del objeta de prueba +| XD
""" MNombre “alor

I=| Propiedades de descripcidn

type text
hame ugerhlame
htrnl tag INFUT

I=I |dentifizador de relacian visual
Configuracion del identificador... i [Minguno. Haga clic en Agregar]
I=! |dentificador ordinal
Tipo. Walor Mone
=] Detalles adicionales
Habilitar identificacidn intelige...  True
Comentario

4 | i

9 Guardar el repositorio de objetos

a En la ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar.
Se abre el cuadro de didlogo Guardar repositorio de objetos
compartido.

b Vaya ala ubicacion en la que desea guardar los repositorios de objetos,
como C:\Documents and Settings\<nombre de usuario>\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial. Cree una carpeta
denominada Tutorial_ObjectRepositories y dbrala. En el cuadro Nombre
de archivo, especifique MercuryToursLogin y haga clic en Guardar.
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10 Asociar el repositorio de objetos a la accién Login

Asociar un repositorio de objetos a una accién permite utilizar cualquier
objeto de ese repositorio en cualquier paso de la accién asociada.

a Cambie a la ventana de UFT. Si el explorador de soluciones no esta
abierto, abralo haciendo clic en el botén Explorador de soluciones.

b En el explorador de soluciones, expanda el nodo de prueba
MercuryTours.

¢ Haga clic con el botén secundario en la accién Login y seleccione
Asociar repositorio con accién. Se abre el cuadro de dialogo Abrir
repositorio de objetos compartido.

d Localice y abra el repositorio de objetos compartido
MercuryToursLogin.tsr.

El repositorio de objetos esta asociado ahora a la accién Login y se
muestra en el explorador de soluciones como elemento secundario de esa
accion.

11 Guardar la prueba
Seleccione Archivo > Guardar.
jEnhorabuena! Ha creado un repositorio de objetos compartido para la
pagina de bienvenida del sitio web Mercury Tours y lo ha asociado a la
primera accién de la prueba. Siga creando repositorios de objetos para las

demas acciones de la prueba y asécielos a las acciones relevantes, tal como se
describe en "Uso de varios repositorios de objetos" en la pagina 54.
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Uso de varios repositorios de objetos

54

13

En "Copiar objetos en la aplicacién" en la pagina 43, ha creado un
repositorio de objetos compartido para la pagina de bienvenida del sitio web
Mercury Tours. Ahora, va a crear un repositorio de objetos compartido para
cada una de las paginas restantes del sitio.

Sugerencia: Se recomienda crear siempre un repositorio de objetos
compartido distinto para cada pagina del sitio web o cada area de la
aplicacion. De esta forma, es mads sencillo encontrar el objeto correcto
cuando se agregan o modifican los pasos de la prueba o se realizan tareas de
mantenimiento.

Para los fines de este tutorial, indicara a UFT que copie todos los objetos de
cada pagina. En esta fase, no necesita asociar los repositorios de objetos a
una accion especifica.

1 Iniciar sesion en la pagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours

a Sino estd abierto, abra Internet Explorer y vaya al sitio web Mercury
Tours: http:/newtours.demoaut.com

b En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
¢ Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
2 Crear un nuevo repositorio de objetos compartido

a Si el Gestor de repositorios de objetos esta cerrado, dbralo
seleccionando Recursos > Gestor de repositorios de objetos en UFT. Se
abre la ventana Gestor de repositorios de objetos.

b En la ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Nuevo. Se
abre un repositorio de objetos compartido vacio.
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3 Iniciar el proceso Desplazarse y copiar estableciendo Definir filtro de
objeto

a En la ventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto >
Desplazarse y copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de
objetos se ocultan.

b En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en el botén
Definir filtro de objeto. Se abre el cuadro de didlogo Definir filtro de
objeto.

¢ En el cuadro de didlogo Definir filtro de objeto, seleccione el botén de
opcién Todos los tipos de objeto y haga clic en Aceptar.

¥ Definir filtro de objeto

Seleccione el filtro que s& va a utilizar durante el
aprendizaje de objetos.

Sdla el objeto seleccionado [sin
dezcendientes)

{~ Tipos de objeto predeterminado

¢ Tados los lipos de objeto

" Tipos de obj. seleccionados Selece... |
Aceptar I Cancelar | Apuda |

4 Copiar todos los objetos de la pagina Flight Finder

En este paso, indicara a UFT que copie todos los objetos de la pagina
Flight Finder del sitio web Mercury Tours que coincidan con el filtro y que
los agregue a un repositorio de objetos compartido.

a En la pagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours, haga clic en la
ficha Flight Finder: Mercury Tours para activarla, de forma que sea la
péagina web de la que copie UFT.

b En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar.
La pagina web parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos al
comenzar UFT a agregar representaciones de los objetos de la pagina
web a un nuevo repositorio de objetos.

55



Leccién 3 e Creacién de repositorios de objetos

56

13

C

Nota: Se tarda unos segundos en afiadir estos objetos. No interactte
con la pagina web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar.

Cierre la barra de herramientas Desplazarse y copiar. UFT y la ventana
Gestor de repositorios de objetos estan visibles de nuevo.

5 Guardar el repositorio de objetos compartido

En la ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar.
Se abre el cuadro de didlogo Guardar repositorio de objetos
compartido.

Si es necesario, vaya a la carpeta Tutorial_ObjectRepositories y abrala.
En el cuadro Nombre de archivo, especifique MercuryToursFlightFinder
y haga clic en Guardar.

6 Crear un repositorio de objetos compartido para la pagina Select Flight

En la pagina Flight Finder del sitio web Mercury Tours, haga clic en
Continue. Se abre la pagina Select Flight. Ya esta listo para afiadir
objetos desde esta pagina.

Cambie a la ventana Gestor de repositorios de objetos y haga clic en
Nuevo. Se abre un repositorio de objetos compartido vacio.

En la ventana Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto >
Desplazarse y copiar. Tanto UFT como el Gestor de repositorios de
objetos se ocultan.

En la pagina Select Flight del sitio web Mercury Tours, haga clic en la
ficha Select Flight: Mercury Tours para activarla, de forma que sea la
pagina web de la que copie UFT.

En la barra de herramientas Desplazarse y copiar, haga clic en Copiar.
La pagina web parpadea y aparece el mensaje Agregando objetos al
comenzar UFT a agregar representaciones de los objetos de la pagina
web a un nuevo repositorio de objetos.
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Nota: Se tarda unos segundos en afiadir estos objetos. No interacttie
con la pagina web mientras se ejecuta Desplazarse y copiar.

Cierre la barra de herramientas Desplazarse y copiar. UFT y la ventana
Gestor de repositorios de objetos estan visibles de nuevo.

En la ventana Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Guardar.
Se abre el cuadro de didlogo Guardar repositorio de objetos
compartido.

Si es necesario, vaya a la carpeta Tutorial_ObjectRepositories y abrala.
En el cuadro Nombre de archivo, especifique MercuryToursSelectFlight
y haga clic en Guardar.

7 Crear repositorios de objetos para las paginas web restantes

Repita el paso 6 para crear repositorios de objetos compartidos para
cada una de las paginas siguientes:

» Book a Flight
» Flight Confirmation

Llame a los repositorios de objetos MercuryToursBookFlight y
MercuryToursFlightConfirmation, respectivamente.

8 Asociar el repositorio de objetos MercuryToursFlightFinder.tsr a la accion
FlightFinder

b

Cambie a la ventana de UFT. Si el explorador de soluciones no estéa
abierto, abralo haciendo clic en el botén Explorador de soluciones.

En el explorador de soluciones, haga clic con el botén secundario en la
accion FlightFinder y seleccione Asociar repositorio con accion. Se abre
el cuadro de didlogo Abrir repositorio de objetos compartido.

Localice y abra el repositorio de objetos compartido
MercuryToursFlightFinder.tsr.

El repositorio de objetos esta asociado ahora a la accién FlightFinder y se
muestra en el explorador de soluciones como elemento secundario de esa
accion.
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9 Asociar los repositorios de objetos restantes a las acciones pertinentes
Repita el paso 8 y:
» Asocie la accion SelectFlight a MercuryToursSelectFlight.tsr.
» Asocie la acciéon BookFlight a los siguientes repositorios:
» MercuryToursBookFlight.tsr
» MercuryToursFlightConfirmation.tsr

Posteriormente, al afiadir pasos a cada accion, todos los objetos de prueba
necesarios estaran disponibles para su uso.

10 Guardar la prueba
Haga clic en Guardar.
Para continuar con la configuraciéon de la infraestructura de pruebas,

agregue recursos adicionales a la prueba, tal como se describe en la
Leccién 4, "Creacién de funciones y bibliotecas de funciones".



4

Creacion de funciones y bibliotecas de
funciones

UFT proporciona funciones y métodos integrados que satisfardn muchas de
sus necesidades de pruebas. Sin embargo, en algin momento necesitara
realizar una tarea que no esté disponible de forma predeterminada para una
determinada clase de objeto de prueba. Puede crear una funcién definida
por el usuario para realizar esta tarea, guardarla en un archivo de biblioteca
de funciones e insertarla como un paso cada vez que deba realizar esta tarea.

En la Leccion 3, "Creacion de repositorios de objetos", cred repositorios de
objetos compartidos y los asoci6 a las acciones de la prueba. En esta leccion,
creard una funcién y una biblioteca de funciones, y asociara la biblioteca de
funciones a toda la prueba. Asociar una biblioteca de funciones a una prueba
permite llamar a cualquiera de las funciones de la biblioteca de funciones
desde esa prueba.

En esta leccion se incluye:
» Introduccién a las funciones en la pagina 59

» Crear una funcién en la pagina 60

» Asociar la biblioteca de funciones a la prueba en la pagina 63

Introduccion a las funciones

Una funcién es un conjunto de pasos codificados que realizan una tarea en
particular para la que no existe un método adecuado de forma
predeterminada. Quizas desee que la prueba incluya esa tarea e incluso
repetir la tarea varias veces. Por lo tanto, desea que la funcion sea facilmente
accesible.
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Por ejemplo, quizé desee crear un paso que genere un archivo de texto y lo
guarde en el sistema de archivos, o que acceda a los datos desde una hoja de
calculo de Microsoft Excel.

En esta leccion, creard una funcién que compruebe el formato de fecha en
una pagina generada por el sitio web Mercury Tours y luego agregara la
funcién a la prueba. Empiece con "Crear una funcién" en la pagina 60.

Crear una funcion

60

En este ejercicio, creard una funcién a la que llamara posteriormente desde
la prueba. Esta funcién comprueba si una fecha aparece en el formato MM/
DD/AAAA. La funcién comprueba igualmente que la fecha sea
potencialmente vélida, por ejemplo, que el mes no exceda de 12 o la fecha,
de 31.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
péagina 34 y asegtrese de que solo el complemento web esté cargado.

b Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucién.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucién, una prueba y acciones" en la
pagina 34).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.
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2 Crear una nueva biblioteca de funciones

a Haga clic en la flecha abajo de Nuevo y seleccione Nueva biblioteca de
funciones. Se abre el cuadro de didlogo Nueva biblioteca de funciones.

Nota: Si simplemente ha hecho clic en el botén Nuevo y no en la flecha
abajo del botén Nuevo, se abrira el cuadro de didlogo Prueba nueva.

b En el cuadro de didlogo Nueva biblioteca de funciones, complete los
campos del siguiente modo:

» Buscar en: vaya al directorio C:\Documents and Settings\<nombre
de usuario>\Mis documentos\Unified Functional Testing\Tutorial,
cree una nueva carpeta denominada Tutorial_FunctionLibraries y
abrala para definirla como la ubicacién de la biblioteca de funciones.
(Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario).

» Nombre del archivo: introduzca CheckDateFunction.

¢ Haga clic en Crear. La biblioteca de funciones vacia se abre en el panel
de documentos.
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3 Copiar la siguiente funcion y pegarla en el editor

'La funcion siguiente comprueba si una cadena de fecha (dateStr)
'tiene 10 caracteres que representan MM/DD/AAAA

Function check_data_validity( dateStr )

Dim firstSlashPos, secondSlashPos
Dim mmPart, ddPart, yyyyPart
firstSlashPos = inStr( dateStr , "/")
secondSlashPos = inStrRev( dateStr, "/* )
If ( firstSlashPos <> 3 or secondSlashPos <> 6 ) Then
reporter.ReportEvent micFail,"Format check", "Date string is missing at least one slash (/)."
check_data_validity = False
Exit function
End If

mmPart = mid( dateStr, 1,2)
ddPart = mid ( dateStr, firstSlashPos+1, 2)
yyyyPart = mid( dateStr, secondSlashPos +1 , 4 )

If mmPart > 12 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , “The month value is invalid. It exceeds 12."

check_data_validity = False
Exit function

End If

If ddPart > 31 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "The date value is invalid. It exceeds 31."

check_data_validity = False
Exit function

End If

If yyyyPart < 2000 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "The year value is invalid. (Prior to 2000)"

check_data_validity = False
Exit function
End If
check_data_validity = True

End Function
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4 Guardar la biblioteca de funciones
Haga clic en Guardar.

5 Cerrar la biblioteca de funciones
Seleccione Archivo > Cerrar.

Continte trabajando con la biblioteca de funciones, tal como se describe en
"Asociar la biblioteca de funciones a la prueba" en la pagina 63.

Asociar la biblioteca de funciones a la prueba

E

En "Crear una funcién" en la pagina 60, cre6 una biblioteca de funciones
con una sola funcién. En este ejercicio, asociara la biblioteca de funciones a
la prueba para que su funcién esté disponible para la prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
pagina 34 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b Haga clic en la flecha abajo del bot6én Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 34).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.
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2 Asocie CheckDateFunction.qfl a la prueba MercuryTours.

] a Si el explorador de soluciones no esté abierto, abralo haciendo clic en
el botén Explorador de soluciones.

b En el explorador de soluciones, haga clic con el botén secundario en el
nodo de prueba MercuryTours y seleccione Agregar > Asociar
biblioteca de funciones. Se abre el cuadro de didlogo Abrir biblioteca
de funciones.

¢ Localice y abra la biblioteca de funciones CheckDateFunction.qfl. En el
cuadro de didlogo Conversiéon automatica de rutas relativas, haga clic
en Si. Esto convierte la ruta en una ruta relativa.

Nota: El uso de una ruta relativa mantiene la validez de la ruta cuando
desplaza carpetas que contienen pruebas y otros archivos de una
ubicacion a otra, siempre que la jerarquia de carpetas siga siendo la
misma.

La biblioteca de funciones estd asociada ahora a la prueba MercuryTours 'y
aparece en el explorador de soluciones como elemento secundario del
nodo de prueba MercuryTours.

3 Guardar la prueba
Seleccione la ficha de documento MercuryTours y haga clic en Guardar.
Ya se han configurado todos los recursos necesarios para la prueba y puede

seguir completando la prueba, tal como se describe en la Leccién 5, "Adicién
de pasos".
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Adicion de pasos

En Leccién 2, "Anélisis de la aplicacion y creacion de acciones", ha creado
acciones Unicas para la mayoria de las paginas en el sitio web Mercury Tours
y las ha afladido a la prueba. En otras lecciones, cred otras partes de la
infraestructura de automatizacién necesaria, como repositorios de objetos y
bibliotecas de funciones.

En esta leccion, agregara pasos a las acciones de la prueba.

En esta leccion se incluye:

» Preparacion para agregar pasos a una prueba en la pagina 65

» Agregar pasos a la accién Login en la pagina 66

> Andlisis de la accion Login en la Vista de palabras clave en la pagina 72

» Agregar los pasos restantes a la prueba en la pagina 75

Preparacion para agregar pasos a una prueba

Antes de agregar pasos a una prueba, asegarese de que la aplicacién y UFT
estan configurados para satisfacer las necesidades de la prueba. Para los fines
de este tutorial:

1 Configurar las opciones de Internet Explorer relevantes y cerrar todos los
exploradores

» En Microsoft Internet Explorer, desactive la opcién Autocompletar
para todos los formularios, nombres de usuario y contrasefias
(seleccione Herramientas > Opciones de Internet > ficha Contenido >
Configuraciéon de Autocompletar).

» Cierre todas las ventanas del explorador.
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2 Configure las opciones de pagina/marco web de UFT adecuadas.

a Si UFT no esté abierto actualmente, abralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

b Sino hay ninguna prueba abierta, abra una prueba reciente o cree una
prueba ficticia. Para crear una prueba ficticia, haga clic en Nuevo y cree
una prueba con los valores predeterminados del cuadro de didlogo
Prueba nueva. No necesita guardar esta prueba.

Nota: Debe haber una prueba o un componente abierto en UFT para
poder ver el nodo Web en el cuadro de didlogo Opciones.

c Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI > Web >
nodo Opciones de pagina/marco.

d En el drea Crear nuevo objeto de prueba de pagina para, seleccione
Diferentes direcciones URL o un cambio de transferencia de datos y
seleccione las cuatro primeras casillas.

Ahora ya puede empezar a agregar pasos a las acciones. Empiece con
"Agregar pasos a la accién Login" en la pagina 66.

Agregar pasos a la accion Login

66

Cada operacién que realiza UFT en una aplicacion se representa mediante
un paso en la accién. Por ejemplo, un paso puede hacer clic en una imagen o
insertar un valor en un cuadro de edicién.

En este ejercicio, hard una reserva para un vuelo de New York a San
Francisco en el sitio web Mercury Tours agregando pasos de varias maneras.
Tras agregar pasos a la primera accioén, va a analizar los pasos para aprender
mas sobre la Vista de palabras clave.
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1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esté abierto actualmente, abralo tal y como se describe en el

paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

En la pagina de inicio, en el 4rea Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial.

Se abre la soluciéon Tutorial, que muestra la prueba MercuryTours.
(Cre6 la prueba MercuryTours en el paso 3 de "Crear una solucién, una
prueba y acciones" en la pagina 34).

2 Abrir la accién Login y mostrar la Vista de palabras clave

Si el lienzo no esta abierto, haga clic en la ficha MercuryTours del panel
de documentos para activarlo.

En el lienzo, haga doble clic en la accién Login.
Se abre la accién Login.

Si aparece el editor, haga clic en el botén Vista de palabras clave para
mostrar la Vista de palabras clave.

3 Agregar el primer paso para iniciar sesion en el sitio web Mercury Tours

En la Vista de palabras clave, haga clic en la columna Elemento, justo
debajo de la fila Login. Se abre la lista Elemento, que muestra el objeto
de prueba (principal) de nivel superior en el repositorio de objetos
asociado y le indica que seleccione un elemento.

Elemento

w{ ! Login

-~ <Seleccionar un elemento> j

cionar un elemento=
Wielcome: Mercury Tours
ok Objeto de repositorio...

% Generador de pasos...
®® Declaracion
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En este paso, el objeto de prueba principal es el objeto de explorador
Welcome: Mercury Tours. No seleccione este objeto de explorador
porque no desea realizar una operacién en la ventana principal del
explorador. Solo necesita insertar pasos en los objetos en los que desea
realizar operaciones.

b Seleccione Objeto de repositorio para abrir el cuadro de didlogo
Seleccionar objeto de prueba.

¢ Expanda el arbol de objetos de prueba.

f’SEIeccionar objeto de prueba

Mombre: I Tipo: |<ALL: j fiti |
Seleccione un objeta en el &ibol o use las opciones anteriores para
ubicarlo.

&7 usertlame

% Ingertar objeta de la prusba
" Ingertar objeto de iempo de ejecucion

w_'j | Haga clic para geleccionar un objeto de su aplicacidn
Aceptar I Cancelar |

d Seleccione userName y haga clic en Aceptar.

Se cierra el cuadro de didlogo Seleccionar objeto para un pasoy se
agrega un paso a la accion.
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Observe que se han agregado tres filas a la Vista de palabras clave. UFT
agrega una fila para cada objeto de prueba principal pero no realiza
ninguna operacién en estos objetos. Estas filas forman parte de la ruta
del objeto sobre el que se realiza el paso.

Durante una sesion de ejecucion, UFT utiliza objetos principales para
identificar el objeto real sobre el que necesita realizar una operacion.

En este paso, que se representa en la ultima de las tres filas nuevas:

» El objeto de prueba WebEdit userName seleccionado se agrega a la
celda Elemento.

» El método predeterminado, Set, se agrega a la celda Operacion.

> Se agrega texto a la celda Documentacién que indica que este paso
borra el texto del cuadro de ediciéon. El motivo es que el paso no
tiene todavia un valor requerido en la celda Valor y necesita
actualizarse con el nombre de usuario.

|Elemento | Operacisn| valor |Asignac... [Coment... |Documentacisn
ve:\ Login
- S welcame: Mercury Tours
- [ welcame: Mercury Tours

Botrrar el texto del "useriamea" edit box.

e En la celda Valor, introduzca tutorial.

Al insertar este valor, se completa el paso. Al hacer clic en otra 4rea de
la Vista de palabras clave, la documentacién de este paso se actualiza
en la celda Documentacion.

|Elemenb3 IOperaciD’anaIDr IAsignac... ICDment... IDDcumentaciD'n |

w1 Login
w- @ Welcome: Mercury Tours

w [ welcome: Mercury Tours

"tutorial® Escribir "tutorial" en el "userMame" edit bos,
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Sugerencia: El valor introducido en la columna Valor se incluye
automaticamente entre comillas, lo que indica que se trata de un valor
de cadena. Si el método admitia un valor de indice y ha introducido un
valor de indice, no se agregan las comillas.

f Seleccione Ver > Editor para mostrar el editor, que muestra la sintaxis
del paso en VBScript.

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours").WebEdit("userName").Set "tutorial

Tenga en cuenta que este paso se realiza en el objeto de prueba
WebEdit (cuadro de edicion), denominado userName, y que:

» La jerarquia de objetos de prueba para el objeto de prueba WebEdit
(cuadro de edicién) aparece antes que el objeto de prueba. En este
paso, la jerarquia incluye un objeto Browser y un objeto Page.

» El método que se va a ejecutar en el objeto se muestra
inmediatamente después del objeto de prueba. En este paso, el
método es Set.

> El texto que se va a introducir en el cuadro de edicion userName se
muestra inmediatamente después del método Set. El texto se
muestra entre comillas, lo que indica que este valor es una cadena.
En este paso, el texto que se va a introducir es tutorial.

» Unos puntos separan cada parte del paso.

= g Haga clic en el botén Vista de palabras clave para volver a la Vista de
palabras clave.

4 Agregar el paso siguiente
a Haga clic en la columna Elemento, justo debajo de la fila userName.

Se abre la lista Elemento que enumera los objetos de mismo nivel del
objeto de prueba del paso anterior.
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b Seleccione password en la lista Elemento. En esta ocasion solo se

agrega una nueva fila porque el objeto comparte los mismos objetos
principales que el paso anterior.

En este paso:
» El objeto de prueba WebEdit password se agrega a la celda Elemento.

» El método predeterminado, Set, se agrega a la celda Operaciéon. Debe
cambiar este método porque la contrasefia debe estar codificada.

> Se agrega texto a la celda Documentacion que indica que este paso
borra el texto del cuadro de edicién. El motivo es que el paso no
tiene todavia un valor requerido en la celda Valor y necesita
actualizarse con la contrasenia.

Haga clic en la celda Operacién para ver la flecha abajo y luego en la
flecha abajo para ver la lista de métodos disponibles para el objeto de
prueba seleccionado. Seleccione SetSecure de la lista. Este método
permite el uso de texto cifrado. Ahora debe generar el texto cifrado e
insertarlo en la celda Valor.

5 Generar una contrasefia codificada mediante la aplicacién HP Password
Encoder

a

Seleccione Inicio > Todos los programas > HP Software > HP Unified
Functional Testing > Tools > Password Encoder. Se abre el cuadro de
dialogo Codificador de contrasefia.

ECodiﬁcador de contraseiia [ 7]

Contrasefia: ||

Cadena codificada: I

Ezcriba la contrazefia en el cuadra ‘Contrazefia’ v haga clic
en 'Generar’ para generar la cadena codificada.

Generar Copiar LCermar

En la celda Contrasena, introduzca tutorial.

Haga clic en Generar. El codificador de contraseia cifra la contrasefia y
la muestra en el cuadro Cadena codificada.

Haga clic en Copiar. Pegue el valor codificado en la celda Valor para el
paso de contrasefia.
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La documentacion para este paso se muestra en la celda
Documentacién.

e Cierre el cuadro de didlogo Codificador de contrasefia.

Si ha ejecutado la accién en este momento, UFT abre automaticamente el
sitio web Mercury Tours e inserta los valores que ha especificado en los
cuadros User Name y Password.

6 Insertar el dltimo paso en la accion Login

a Haga clic en la columna Elemento debajo del Gltimo paso para insertar
el paso siguiente.

Se abre la lista Elemento que enumera los objetos de mismo nivel del
objeto de prueba del paso anterior.

b Seleccione Sign-In en la lista Elemento.

Este paso indica a UFT que haga clic en Sign-In en la pagina de
bienvenida e inicie sesién en el sitio Mercury Tours.

7 Guardar la prueba
Seleccione Archivo > Guardar.
Aprenda mas acerca de la Vista de palabras clave en "Analisis de la accion

Login en la Vista de palabras clave" en la pagina 72 y luego continte con
"Agregar los pasos restantes a la prueba" en la pagina 75.

Analisis de la accion Login en la Vista de palabras clave
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Veamos los pasos de la primera accién. Cada paso representa una operacion
que se debe ejecutar en el explorador web.

Las columnas en la Vista de palabras clave muestran una informacién
distinta para cada paso, del modo siguiente:

» Elemento. El elemento para el paso (objeto de prueba, objeto de utilidad,
llamada a funcién o instruccién) en un arbol jerarquico basado en iconos.

» Operacién. La operacién que se va a realizar en el elemento, por ejemplo,
Click, Set o Select.
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> Valor. Los valores de argumentos para la operacion seleccionada, si es
necesario. Por ejemplo, el texto que se va a introducir en un cuadro de
edicion o el botén del ratoén que se va a usar al hacer clic en la imagen.

» Documentaciéon. Documentacién proporcionada automaticamente sobre
lo que hace el paso, con una frase facil de entender. Por ejemplo: Haga clic
en la imagen "Sign-In".

» Asignacion. La asignacion de un valor a una variable o desde ella para que
se pueda utilizar el valor posteriormente en la prueba. Esta columna no
esta visible de manera predeterminada.

» Comentario. Cualquier informacion textual que desee afladir con respecto
al paso, por ejemplo, Volver a la pagina utilizada en el primer paso de la
prueba. Esta columna no esta visible de manera predeterminada.

Nota: Puede ocultar o mostrar columnas individuales haciendo clic con el
botén secundario en el encabezado de columna en la Vista de palabras clave
y seleccionando un nombre de columna de la lista.

En la columna Elemento de la Vista de palabras clave, puede hacer clic en las
flechas de ramificacion para expandir o contraer los pasos de cada pagina
web. Para contraer o expandir cada una de las acciones, seleccione el
nombre de la accién en la parte superior y luego seleccione Ver > Contraer
todo o Ver > Expandir todo.

Al expandir la accién, deberia tener el aspecto siguiente:

Elemento Operacidn| Yalor Asignac... |Coment... |Documentacidn

S elcame: Mercury Tours
- D VWelcome: Mercury Tours ;
7 UserMame éSet é"mt:rial"
< password éSetSecureé"SDf‘?dQ?QEle :
] Sign-In éclick 516,6 éHacer clic en el "Sign-In" image.

éEscribir "utorial" en el "userMame" edit box,

Introducir la contrasefia cifrada en el "passwar..,
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Dedique unos minutos a examinar la Vista de palabras clave en detalle,
rastreando los pasos que ha ejecutado mientras creaba esta accion. Luego
continte y agregue pasos adicionales, tal como se describe en "Agregar los
pasos restantes a la prueba" en la pagina 75.

La tabla siguiente describe los pasos mostrados en la acciéon de la Vista de

palabras clave anterior.

Paso

Descripcion

v Login

Login es el nombre de la accién. Las
acciones son unidades de prueba que
dividen la prueba en secciones légicas.

9 welcome: Mercury Tours

El objeto de explorador invoca el sitio
web Welcome: Mercury Tours.

- D Welcome: Mercury Tours

Welcome: Mercury Tours es el nombre
de la pagina web.

userName es el nombre del cuadro de

0 uzerMame %Set %"tub:rial"

' ' ' edicion. Set es el método ejecutado en
el cuadro de edicién. tutorial es el valor
introducido en el cuadro de edicién
userName.

b 7 paseward ‘SetSecure 'S1z4echalz. | Password es el nombre del cuadro de

edicién. SetSecure es un método de
cifrado ejecutado en el cuadro de
edicién. La lista de digitos es el valor
cifrado introducido en el cuadro de
edicién password.

----- =] Sigr-In Click

Sign-In es el nombre del vinculo de la
imagen. Click es el método ejecutado
en la imagen.

Para obtener mas informacién sobre la Vista de palabras clave, consulte la
Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.
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Agregar los pasos restantes a la prueba

Ahora que ya ha agregado pasos mediante la Vista de palabras clave en
"Agregar pasos a la accién Login" en la pagina 66, puede continuar con otros
métodos para agregar pasos, como los siguientes:

» "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante grabacion" en la
pagina 75

» "Agregar un paso a la accién SelectFlight mediante el panel Cuadro de
herramientas" en la pagina 81

» "Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el editor y el Generador de
pasos" en la pagina 83

Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabacion

En "Agregar pasos a la accién Login" en la pagina 66, agreg6 pasos para
ejecutarlos en la pagina de bienvenida de Mercury Tours. Si tuviera que
ejecutar la prueba en este momento, el Gltimo paso abriria la pagina Flight
Finder en el sitio web Mercury Tours.

En este ejercicio, grabaréd pasos para la acciéon FlightFinder que ha creado
para la pagina Flight Finder. Los pasos que afiada utilizardn los objetos de
prueba del repositorio de objetos compartido MercuryToursFlightFinder
asociado.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
pagina 34 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucién.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucién, una prueba y acciones" en la
pagina 34).
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Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

2 Abrir la accién FlightFinder

a Siel lienzo no esta abierto, haga clic en la ficha MercuryTours del panel
de documentos para activarlo.

b En ellienzo, haga doble clic en la accién FlightFinder. Se abre la accién
FlightFinder.

3 Iniciar el sitio web Mercury Tours y abrir la pagina Flight Finder

a En Microsoft Internet Explorer, vaya al sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com

Se abre la pagina de inicio de Mercury Tours.

76


http://newtours.demoaut.com

Leccion 5 ¢ Adicion de pasos

b En el area Find a Flight, introduzca tutorial en los dos cuadros User
Name y Password y haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.

ﬂ‘- Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH & Co. KG

@AV Ig http:Iinewtours.demoaut.com,l’mercurwj vl || || K I Eing

Archivo  Edicidn  Wer Faworitos  Herramientas  Avuda

{3 Favoritos ‘ 35 n Sitios sugetidos * & | Galeria de Web Slice ~

'_r,é Find a Flight: Mercury Tours:

| ﬁ & I:J + |°| =y - Pagina » Seqguridad  Herramientas = I@v >

MERCURY SIGH-OFF

ITIHERARY PROFILE SUPPORT CONTACT

[ FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Once
you've booked your flight, don't farget to visit the Mercury Tours Hotel Finder ta
reserve lodging in your destination city.

Flight Details
Type: & Round Trip  One Way
Passengers: IE
Departing From: W
On: m IE View Calendar_|
Arriving In: W
Returning: m IE View Calendar |

Preferences

Service Class: & Economy class

' Business class
 First class

Airline: IND Preference VI

-

Listo [ T [ @ internet Va v | ®imm - g
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¢ En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Configuracién de grabacién y ejecucion.

En la ficha Web, seleccione Grabar y ejecutar la prueba en cualquier
explorador abierto y haga clic en Aceptar. Esto permite a UFT grabar la
pagina web abierta.

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Draclel Java | SAP web ISiebeI | Windows Applications

% Grabar v ejecutar la prusha en cualquier explorador abierto

€ Abrir la sig. direcoin al comenzar una sesidn de grabacicn o de ejec.

Ihttp:a’a’newtours.demoaut.com j

Abrir el siguiente explorador &l comenzar una gesion de grabacidn
o de ejecucion

I Microzoft Internet Explorer j

¥ Mo grabar ni sjecutar en exploradores que ya estén abistos

¥ Cerrar el explorador cuando se ciene |a prug

Aceptar Cancelar Aplicar

d En UFT, haga clic en el botoén Grabar. Aparece la barra de herramientas
de grabaciéon y UFT comienza la grabacion.

Desaparece la ventana de UFT y el explorador muestra la pdgina Flight
Finder del sitio web Mercury Tours.

e En la pagina web Flight Finder de Mercury Tours, cambie las siguientes
selecciones en las listas desplegables. (No utilice la opcion de
calendario.)

» Departing From: New York

» On: December 29
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» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 o 31 de
cualquier mes, seleccione otro mes o fecha durante la grabacién. De esta
forma se garantiza que se grabe el paso, ya que UFT graba cualquier
operacién tnicamente cuando se realiza un cambio en la aplicacion. Si
acepta un valor predeterminado (o vuelve a seleccionar el valor
predeterminado), UFT no grabara esto como una operacion.

f Haga clic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones
predeterminadas. Se abre la pagina Select Flight.

g En la barra de herramientas de grabacién, haga clic en Detener para
detener el proceso de grabacion.

Ya ha reservado un billete imaginario de New York a San Francisco.
UFT ha grabado las operaciones del explorador web desde el momento
en que ha hecho clic en el botén Grabar en UFT hasta que ha hecho
clic en el botén Detener en la barra de herramientas de grabacion.

h En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion
para restaurar la configuracion de ejecucion requerida. Aparece el
cuadro de didlogo Configuracion de grabacion y ejecucion.

En la ficha Web:

» Seleccione Abrir la sig. direccién al comenzar una sesion de
grabacion o de ejec.

» Confirme que la URL del primer cuadro es
http://newtours.demoaut.com.

> En el segundo cuadro, seleccione un explorador en el que ejecutar la
sesion de prueba. Microsoft Internet Explorer es el explorador que se
utiliza en este tutorial.
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» Confirme que No grabar ni ejecutar en exploradores que ya estan
abiertos y Cerrar el explorador cuando se cierre la prueba estan
seleccionados.

» Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de
diadlogo.

Configuracion de grabacidin ¥ ejecucion

web | Windows Applications

£ Girabar v ejecutar la prueba en cualquier exploradar abierto

£ b la sig, direccisn al comenzar una sesion de orabacicn o de ejec.

Ihttp:.-’a’newtours.demoaut. com j

Abirir el ziguiente explorador al comenzar una zesion de grabacicn
o de ejecucion

I Microzalt Intemet Explarer j

¥ No grabar ni sjecutar en exploradores que pa estén abiertos

[V Cerar el exploradar cuando se cierre la prug

Aceptar Cancelar Aplicar

4 Guardar la prueba
Haga clic en Guardar.
No cierre la prueba, ya que desea agregar pasos a otras acciones. Continde

con "Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el panel Cuadro de
herramientas" en la pagina 81.
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Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el
panel Cuadro de herramientas

En "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante grabacion" en la
pagina 75, agrego pasos para ejecutarlos en la pagina Flight Finder de
Mercury Tours. Si tuviera que ejecutar la prueba en este momento, el altimo
paso abriria la pagina Select Flight en el sitio web Mercury Tours.

Para los fines de este tutorial, no necesita hacer cambios en la pagina Select
Flight, pero si indicar a UFT que acepte las opciones predeterminadas y
continde en el paso siguiente. Por lo tanto, en este ejercicio, debera agregar
un paso que indique a UFT que haga clic en CONTINUE. Arrastraré el objeto
de prueba pertinente a la acciéon desde el panel Cuadro de herramientas, que
es otra manera de crear pasos en la accion.

Nota: Los elementos del cuadro de herramientas enumerados corresponden
a la accion que esta activa en el area del documento. Si una prueba o
biblioteca de funciones esta activa, o si no hay ninguna prueba abierta, el
panel Cuadro de herramientas esta vacio.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
péagina 34 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abriré el cuadro de dialogo Abrir solucion.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucion, una prueba y acciones" en la
pagina 34).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.
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2 Abrir la accién SelectFlight

a En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién
SelectFlight. Si el explorador de soluciones no esta abierto, dbralo
haciendo clic en el botén Explorador de soluciones.

Se abre la accion SelectFlight.

El panel Cuadro de herramientas funciona tanto en el editor como en la
Vista de palabras clave, asi que no es necesario cambiar.

3 Mostrar el panel Cuadro de herramientas
§T Haga clic en el botén Cuadro de herramientas.

4 Seleccionar el objeto que representa el boton CONTINUE en la pagina
web Select Flight

a En el panel Cuadro de herramientas, expanda el 4rbol Objetos de
prueba.

b Busquey arrastre el objeto Image reserveFlights a la accion, ya sea en el
editor o en la Vista de palabras clave. (El objeto Image reserveFlights
deberia estar hacia la parte superior de la lista de objetos).

Nota: Quizas observe que este repositorio de objetos tiene muchos mas
objetos que el repositorio MercuryToursLogin. Esto se debe a que no
eliminé los objetos superfluos en la Leccion 3, "Creacion de
repositorios de objetos".
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El objeto de prueba de imagen seleccionado se afiade al paso, junto
con su método predeterminado, Click.

» En la Vista de palabras clave, la celda Documentacién describe lo que
hace el paso en lenguaje llano. De nuevo, este paso se muestra en
tres filas en la Vista de palabras clave porque los objetos de prueba
principales forman parte del paso.

> En el editor, el paso se muestra de la forma siguiente:

Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").Image("reserveFlights").Click

5 Guardar la prueba

Seleccione Archivo > Guardar.

No cierre la prueba, ya que desea agregar pasos a otras acciones. Continte
agregando pasos, tal como se describe en "Agregar pasos a la accion
BookFlight mediante el editor y el Generador de pasos" en la pagina 83.

Agregar pasos a la accion BookFlight mediante el editor y
el Generador de pasos

En "Agregar un paso a la accion SelectFlight mediante el panel Cuadro de
herramientas" en la pagina 81, agregd un paso para ejecutarlo en la pagina
Select Flight de Mercury Tours. Si tuviera que ejecutar la prueba en este
momento, el tltimo paso abriria la pagina Book a Flight en el sitio web
Mercury Tours.

En este ejercicio, creard pasos copiando y pegando contenido en el editor,
que es otra forma de crear pasos en una accién. Los pasos pegados no
incluyen valores. A continuacién, insertara valores para cada paso mediante
la Vista de palabras clave.

Por altimo, utilizara el Generador de pasos para insertar un tnico paso. El
Generador de pasos permite definir un paso completo en un tnico cuadro
de didlogo, en lugar de insertar distintas partes de un paso en las diferentes
columnas de la Vista de palabras clave.
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1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
péagina 34 y asegtrese de que solo el complemento web esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial.

Se abre la solucién Tutorial, que muestra la prueba MercuryTours.
(Creo la prueba MercuryTours en el paso 3 de "Crear una solucién, una
prueba y acciones" en la pagina 34).

2 Abrir la accion BookFlight

&) En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién BookFlight.
(Si el explorador de soluciones no estéa abierto, dbralo haciendo clic en el
botén Explorador de soluciones).

Se abre la accion BookFlight.

3 Agregar pasos a la accion BookFlight

e~ a Haga clic en el botén Editor para abrir el editor.

b Copie los siguientes pasos y péguelos en el editor:

Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
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Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:

Mercury").WebEdit("passFirst0").Set
Mercury").WebEdit("passLast0").Set
Mercury").WeblList(“creditCard").Select
Mercury").WebEdit("creditnumber").Set
Mercury").WeblList("cc_exp_dt_mn").Select
Mercury").WeblList("cc_exp_dt_yr").Select
Mercury").Image("buyFlights").Click
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4 Completar los detalles de pasos que faltan

a Seleccione Ver > Vista de palabras clave para mostrar la Vista de
palabras clave.

b Eche un vistazo a la columna Documentacién. Observe que en los
pasos no hay documentacién disponible o la documentacién indica
que el paso estd borrando el contenido de un cuadro de texto. Esto se
debe a que los pasos que acaba de insertar son valores que faltan. Por
ejemplo, en el primer paso, es necesario completar un valor para el
nombre del pasajero. Los detalles que debe afiadir aparecen rodeados
por un circulo en el ejemplo siguiente.

BOOK A FLIGHT
Please review your travel itinerary and make your purchase.
Summary
New York to San Francisco 12729/2007
[ Ao | s | emce |
Blue Skies Airlines 360 Business 270
San Francisco to New York 1213172007
Blue Skies Airlines 630 Business 270
Passengers: 1
Taxes: 544
Total Price (including taxes):  $584
Passengers
irst Name Last Name: Meal:
G | ) |No preference j
Credit Card
ard Type: Murnher: Expiration:
Gﬂ.merican Expressj | |Nonej |Nonej

85



Leccién 5 ¢ Adicién de pasos

c En la celda Valor del paso correspondiente en la Vista de palabras clave,
introduzca lo siguiente:

Para: Introduzca:

passFirst0 Su nombre (0 un nombre ficticio)

passLast0 Su apellido (o un apellido ficticio)

creditCard Uno de los nombres de tarjetas de crédito
siguientes

» American Express

» MasterCard (en una palabra)
» Visa

» Discover

» Diners Club

» Carte Blanche

creditnumber Cualquier namero de 8 digitos. (Un nimero de
tarjeta de crédito ficticio.)

cc_exp_dt_mn Cualquier mes del 01 al 12. Asegtrese de que
especifica el valor como un ntimero de dos
digitos. (Este es el mes de la fecha de
vencimiento de la tarjeta de crédito.)

cc_exp_dt_yr Cualquier afio desde 2008 a 2010, como un
ndmero de cuatro digitos. (Este es el afio de la
fecha de vencimiento de la tarjeta de crédito.)

Nota: Observe que se agregan comillas a los valores introducidos en la
columna Valor después de hacer clic fuera de la celda. Estas comillas son
necesarias para que la prueba se ejecute correctamente e indican a UFT
que el valor es una cadena. Si retrocede y cambia un valor, debe agregar
estas comillas manualmente, ya que no se agregan de forma automatica la
segunda vez.
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5 Agregar un paso mediante el Generador de pasos para confirmar la

reserva y volver a la pagina de inicio

El Gltimo paso que pegd en la acciéon BookFlight hace clic en SECURE
PURCHASE en la pagina Book a Flight para completar la transaccion.
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Durante una sesioén de ejecucion, esto abre la pagina Flight Confirmation
en el sitio web Mercury Tours.

Ahora va a utilizar el Generador de pasos para definir un paso para volver

a la pagina de bienvenida de Mercury Tours.

a Haga clic en la columna Elemento debajo del Gltimo paso para

asegurarse de que el paso siguiente se insertara después del altimo paso

existente en esta acciéon.

b Desplacese hasta la parte inferior de la lista Elemento y seleccione

Generador de pasos. Se abre el cuadro de didlogo Generador de pasos.

-'4@ enerador de pasos

Categoria: IDbietos de prueba

Obieta: I,' "whelcome: Mercury Tours'
% Operaciones del objeto de prusha

€ Operaciones nativas

Operacidn; | Sync
Argumentos:

Mombre Tipo

Y alar

= Walor devuelto

Documentacidn de paso:

E zperar a que el browser finalice la navegacidn actual.

l_ Inzertar otra pasa

Aceptar I

Cancelar
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¢ Haga clic en el boton Seleccionar objeto. Se abre el cuadro de didlogo
Seleccionar objeto de prueba. Expanda el nodo Flight Confirmation:
Mercury del arbol.

Nota: Quizés sea necesario contraer el nodo del arbol Book a Flight:
Mercury para ver el nodo Flight Confirmation: Mercury.

SSEIeccionar objeto de prueba H

Mombre: I Tipo: |<ALL> j i i} |
Seleccione un objeto en el aibol o use lag opciones antenores para
ubic:arlo.

wwelcome: Mercury Tours
Internet Explarer

e

&7 creditnumber
&7 passFirstd
&7 passLastl
2= co_ewp_dt_mn
co_exp_de_wr
creditCard

D Find a Flight: Mercury

i [ Select a Flight: Mercury
[]—--D Welcame: Mercury Tours
-4 Barra de notificacion

ﬁ}_'j | Haga clic para seleccionar un objeto de su aplicacidn
Aceptar I Cancelar
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d Seleccione el objeto Image home y haga clic en Aceptar. El Generador
de pasos muestra las opciones predeterminadas para el objeto de

prueba home.

-;%Generador de pasos

Categaria: IDbietos de prueba j
Objeto: Iel "hame' j Ig
" Operacione: del ohigto de prusha

€ Operaciones nativas

Operacién; | Click. j el
Argumentos:

Mombre Tipo W alor

% Entero

¥ Entera

button Constante <Mo valuer
= Walor devuela

Documentacidn de paso:

Hacer clic en el "homa" images.
[T Insertar atro pazo

Aceptar I Cancelar |

Defina los argumentos y valores en el Generador de pasos tal y como lo
haria en las columnas de la Vista de palabras clave:

» Las listas desplegables Categoria y Objeto se usan para definir el
valor en la columna Elemento de la Vista de palabras clave.

» Las listas desplegables Operacion se utilizan para definir el valor de
la columna Operacion. En este paso, la operacion predeterminada
para el objeto de prueba home, Click, aparece en el cuadro
Operacion. Aunque es posible seleccionar una operacién distinta
para este objeto de prueba haciendo clic en la flecha abajo, Click es

la operacién necesaria para este paso.
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> La tabla Argumentos se utiliza a fin de definir valores para los

argumentos de la celda Valor en la Vista de palabras clave. Si alguno
de los argumentos fuera obligatorio, aparece un asterisco rojo junto
al nombre del argumento. En este paso, no hay argumentos
obligatorios y no necesita definir ningin valor.

El cuadro Documentacion de paso muestra la instruccién para este
paso tal y como aparecera en la celda Documentacion de la Vista de
palabras clave.

Si desea insertar otro paso después de este, puede seleccionar la
casilla Insertar otro paso para que el cuadro de didlogo Generador
de pasos se vuelva a abrir tras haber agregado este paso. En esta
accion, este es el inico paso que debe realizar, por lo que no es
necesario seleccionar esta casilla.

Haga clic en Aceptar. Se cierra el Generador de pasos y el paso se afiade
a la Vista de palabras clave.

Haga clic en el botén Editor para abrir el editor.

Puede ver que este mismo paso se muestra del modo siguiente:

Browser("Flight Confirmation: Mercury").Page("Flight Confirmation: Mercury").Image("home").Click
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6 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.

iEnhorabuena! Ha creado la primera prueba y ya esta preparado para
ejecutarla. Continte con la Leccion 6, "Ejecucion y anélisis de pruebas".
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Ejecucion y analisis de pruebas

En la Leccion 5, "Adicién de pasos", agrego pasos a cada una de las acciones
de la prueba y ahora ya puede ejecutar la prueba.

Al ejecutar la prueba en esta leccion, UFT abre la aplicacion adecuada y
realiza cada paso de la prueba de forma secuencial. Cuando UFT termina de
ejecutar la prueba, muestra los resultados de la ejecucion.

En esta leccion se incluye:

» Ejecutar una prueba en la pagina 91

» Navegacion por Run Results Viewer en la pagina 95

> Analizar los resultados de la ejecucién en la pagina 97

Ejecutar una prueba

En este ejercicio, ejecutara la prueba que ha preparado en "Adicién de pasos"
en la pagina 6S5.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto, abralo tal y como se describe en el paso 1 en la
péagina 34 y asegurese de que solo el complemento web esté cargado.

b Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucién.
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¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucién, una prueba y acciones" en la
pagina 34).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

2 Configurar UFT para guardar todas las imagenes en los resultados de la
ejecucion
UFT le permite determinar cudndo guardar las imagenes en los resultados

de la ejecucion. En esta leccion, todas las imégenes deben guardarse en los
resultados de la ejecucion.

a Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI > nodo
Captura de pantalla.

b Seleccione la casilla Guardar capturas de imagenes fijas en resultados
y luego seleccione Siempre en el ment desplegable.

¢ Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones.
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3 Comenzar a ejecutar la prueba

a En el explorador de soluciones, seleccione la prueba MercuryTours.

a Haga clic en el botén Ejecutar. Se abre el cuadro de didlogo Ejecutar

b

prueba.

Haga clic en la barra Opciones para expandir el drea Opciones de
ejecucion de pruebas y compruebe que la opciéon Carpeta de nuevos

resultados de ejecucion esta seleccionada. Acepte el nombre
predeterminado de la carpeta de resultados.

Ejecutar ?

Mombre de la prueba: Mercury Tours
Ubicacion de resultados: WCECREAM Projekte3 Knowledoge_Base\1_LE_Knowledgs_Base\Tuto
Opciones: =
Ubicacion de resultados Parametros de entrada
Escribir resultados en:
® Carpeta de nuevos resultados de gjecucion:
3iKnowledge Base\l_LE_Knowledge_Base\TutorialMercury Tours\Res1

Carp. de result. de ejec. temporales (sobrescribe cualg. result. temporal)

| i Ejecutar Cancelar

93



Leccién 6 e Ejecucién y analisis de pruebas

94

¢ Haga clic en Ejecutar para cerrar el cuadro de didlogo Ejecutar y
comenczar la ejecucion de la prueba.

Observe detenidamente como abre UFT el explorador y comienza a
ejecutar la prueba. En el explorador, puede ver como UFT realiza cada
paso que ha insertado; una flecha amarilla en el margen izquierdo de la
Vista de palabras clave y la fila resaltada indican el paso que esta
ejecutando UFT.

‘g Actiont

1 Browser("Welcome: Mercury Tours™).FPage("Welcome: Metcury Tours™).WebEdit("
2 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page(“Welcome: Mercury Tours™).WebEdit("
3 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page("Welcome: Mercury Tours™).Image(™5]

Si aparece algtn error, vaya al punto de la prueba que se indica en el
mensaje de error y compruebe que el paso se ha configurado tal como
se describe en la tarea relevante de este tutorial.

Cuando se haya completado la ejecucion de la prueba, obtenga mas
informacién sobre los resultados de la ejecucion, tal como se describe en
"Navegacion por Run Results Viewer" en la pagina 95 y "Analizar los
resultados de la ejecucién" en la pagina 97.
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Navegacion por Run Results Viewer

Cuando UFT termina de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer.

Arrastre los bordes del panel tanto como sea necesario para ver claramente
todos los paneles rellenados.

Fll Mercury Towrs ' Rtes] - HP Run Results Viewer
Aechivo Ve Hermamienias Ayuda
| Destalless de: resultmdo
M Resumen ejecutive - Mercury Tours - Res1  Finalizado
:" Mercury Tours Thermcide 1 [Ha 1)
Panel Nambee de la prueba:  Marcury Tours Mombire del producto:  HF Unified Functional Testing
. Nombee del resultado:  Res: Versidn del producto: 11.51
Arbol de —— Tona horaria: Har esthecar rompecn Mombre de host:  UFTIS07E52
resultados Efecisciin imiclada:  05/00/2013 - 15:42:99 Sistema operativo: Windows T
Ejecuciin finalizada: (5032013 - 15:42:52
Tiempo total: 0003
Estadistica W vikdo [ Emor [0 Advertencia [ Finalzado
Finalizado
Iterackones Pasos
Panel
Detalles de
resultado
Error de 0 Error de 0
adveniencias de 0 advertencias de 0
0 vildo 0 vy
No se ha asociado ningin dato a este elemento,
Panel Para obtener informacién acerca de este panel, haga clic agui.
Datos
capturados Dotos copturacdas | D948 | Segumisnts del registra |
| Detalles de reskado  Grabador de pankalla | Menftor del sistema |
Para chtendr ayuds, pulse FL Preparads 4
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Inicialmente, Run Results Viewer muestra los paneles siguientes:

> Panel Arbol de resultados de ejecucién. Una representacién grafica de los
resultados en un arbol expandible, organizado segin las acciones y las
péaginas web visitadas durante la ejecucion de la prueba. Los pasos
realizados durante la ejecucion se representan mediante iconos en el
arbol, que se puede expandir (flecha) para ver cada paso. Puede indicar a
UFT que ejecute un paso o una accién mas de una vez utilizando distintos
conjuntos de datos en cada ejecucion. Cada ejecucion se denomina
iteracion y cada iteracion esta numerada. (La prueba que ha ejecutado
tenia solo una iteracion.)

> Panel Detalles de resultado. Un informe de visién general de resultados
de alto nivel, que contiene informaci6én general sobre la prueba, los pasos
validos o con errores, estadisticas en formato de grafico circular, etc.

> Panel Datos capturados. Una imagen fija del estado de la aplicacién en un
paso determinado. Este panel solo se rellena cuando se selecciona un paso
en el arbol Resultados de la ejecucion y el paso seleccionado tiene una
imagen grabada.

Nota: El panel Flujo de prueba es un panel adicional de Run Results Viewer y
solo es relevante para las pruebas de API. Este panel no se rellena en la
prueba de GUI actual y puede cerrarlo. Para obtener detalles sobre pruebas
de API, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

La ejecucion de la prueba se ha realizado correctamente porque UFT ha
podido desplazarse al sitio Mercury Tours de acuerdo con los pasos afiadidos.
Si se ha producido un error y la prueba no se ha ejecutado correctamente, el
error se mostraran en Run Results Viewer. Si esto ocurre, vuelva y aseglrese
de que los pasos se han configurado exactamente como se describe en este
tutorial.
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Analizar los resultados de la ejecucion

En este ejercicio, inspeccionara los pasos que UFT realizé durante la
ejecucion de la prueba en "Ejecutar una prueba" en la pagina 91. Puede ver
instantaneas de la ventana de la aplicaciéon de cada uno de los pasos.

1 Ver los resultados de un paso especifico

En el arbol de resultados, use la flecha para expandir el nodo
MercuryTours Iteration 1 (Row 1) > FlightFinder Summary > Find a Flight:
Mercury > Find a Flight: Mercury para ver todos los pasos realizados en la
pagina Flight Finder.

En el arbol de resultados de la ejecucion, seleccione fromPort:Select.

Fll Mercury Tours |, Res] - WP Run Results Viewer

Archive Ver Hemamienfas Ayude

EeY 'ul i ¢ =178
Bumcar: \.I x| v
", Prusba Her T Rgman -
* 4 B warcury Tors taacin £ (Pl 1) Nombre de paso: fromPort.Select
Panel 4 o BookFight Remumen Paso Finalizod
4 [SeFind & Fight: Mercury S
Arbolde — .
“ d Objeto Detnlles Resulndo Hora
resultados fromPon Select “New York™ Finalizado 0E03/2013- 154251
Panel
= bolay Select
Detalles de S =l
resultado Detalles de resultads _ Grabador de pantalla | Mositor del sssema
-0 X
HCN-OFF | [NIMERARY | EROBLE | SUPPORY | CONTACT 1
| FLIGHT FINDER
Use cur Flight Fander 1o search for the lowest kare on participating aings. Once
you've bocked your flight, don't forget to visit the Mercury Tows Hotel Finder to
resene lodging in your destination city
Flight Details
Type: & Round Trip T One Way
Passengers: I‘ 'I
Departing Fm'.INew York ol I
Ll [ | e | IN—
Aariving In: lﬂ:apul:c =
Retuming: [March =] [8 =] [ ]
Preferences
Service Class & Economy elass
Panel © Business class
™ Fust class
Datos
Airline: INo Preference =
capturados
st |
Dabos capturados. m_ Seguimiento del registro
Para chtener s, pulse F1 Preparads z
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Run Results Viewer ahora muestra la siguiente informacion:
» El panel del arbol de resultados de ejecucién, con un paso resaltado.

» El panel de detalles de resultado, que muestra detalles del paso
resaltado.

» El panel de datos capturados, que muestra una captura de pantalla de
la pdgina web en la UFT ha realizado el paso.

Al hacer clic en una pagina del 4rbol de resultados, UFT muestra la pagina
correspondiente en el panel de datos capturados. Al hacer clic en un paso
(una operacién realizada en un objeto) en el arbol de resultados, el objeto
correspondiente aparece resaltado en el panel de datos capturados. En este
caso, el cuadro de texto Departing From se muestra resaltado.

2 Cerrar Run Results Viewer
Seleccione Archivo > Salir.
Acaba de crear y ejecutar correctamente una prueba que reserva un vuelo de

New York a San Francisco en el sitio web Mercury Tours. Para mejorar la
prueba, contintie con las siguientes lecciones:

» Leccién 7, "Creacién de puntos de comprobacion y uso de funciones"

» Leccién 8, "Parametrizacion de pasos y objetos"



7

Creacion de puntos de comprobacion y
uso de funciones

En la Leccién 6, "Ejecucion y andlisis de pruebas", ejecut6é una prueba que
habia creado en lecciones anteriores para comprobar que una serie de pasos
realizados en el sitio web Mercury Tours se ejecuta sin problemas.

Ya puede agregar otras mejoras a la prueba, como puntos de comprobacion.
Un punto de comprobacion verifica que aparece la informacion esperada en
la aplicacién durante la ejecucion de la prueba. En esta leccion, insertara
puntos de comprobacién y utilizard una funcién para comprobar la validez
de algunos de los objetos del sitio web Mercury Tours.

En esta leccion se incluye:

» Descripcién de tipos de puntos de comprobacién en la pagina 100

» Creacion de una prueba Checkpoint en la pagina 103

» Comprobar valores de objetos en la pagina 105

» Comprobar paginas en la pagina 109

» Comprobar valores de tablas en la pagina 112

» Comprobar valores de texto en la pagina 118

» Gestionar puntos de comprobacion en el repositorio de objetos en
la pdgina 124

» Ejecutar y analizar una prueba con puntos de comprobacién en
la pdgina 127

» Realizar una comprobacién mediante una funcién en la pagina 133
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Descripcion de tipos de puntos de comprobacion

100

UFT ofrece los siguientes puntos de comprobacion:

Tipo de
n Ny -

punto de Descripcion Ejemplo de uso
comproba-
cion
Punto de Comprueba los valores de las Comprobar que se selecciona
compro- propiedades de un objeto un botén de opcioén.
bacién
estandar
Punto de Comprueba los valores de Comprobar que el archivo de
compro- propiedad de una imagen. origen de la imagen es
bacionde | (sejeccione la opcién Punto de correcto.
Imagen comprobacion estandar y luego

seleccione un objeto de imagen web

para comprobarlo).
Punto de Comprueba la informaciéon de una | Comprobar que el valor de
compro- tabla. una celda de tabla es correcto.
bacion de (Seleccione la opcién Punto de
tabla comprobacion estandar y luego

seleccione un objeto de tabla para

comprobarlo).
Punto de Comprueba las caracteristicas de Comprobar cudnto tiempo
comproba- | una péagina web. tarda en cargarse una pagina
cion de (Seleccione la opci6én Punto de web o si contiene vinculos
pagina comprobacion estandar y luego rotos.

seleccione un objeto de pagina web

para comprobarlo).
Punto de Comprueba que una cadena de Comprobar si la cadena de
compro- texto aparece en el sitio adecuado texto esperada aparece en la
bacion de en una aplicacion. ubicacién prevista en un
texto objeto de prueba.
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Tipo de

punto de Descripcion Ejemplo de uso

comproba-

cion

Punto de Comprueba que una cadena de Comprobar que un area de un
compro- texto aparece dentro de un area cuadro de didlogo incluye
bacion de definida en una aplicacién basada | texto introducido en otra
area de en Windows. parte de la aplicacion.

texto

Punto de Comprueba un area de una Comprobar que una pagina
compro- aplicacion después de capturarla web (o cualquier parte de ella)
bacion de como mapa de bits. se muestra del modo previsto.
mapa de

bits

Punto de Comprueba el contenido de las Comprobar que el valor de
compro- bases de datos a las que accede una | una consulta de base de datos
bacion de aplicacion o sitio web. es correcto.

base de

datos

Punto de Identifica areas de un sitio web para | Comprobar si las imagenes de
compro- comprobar la conformidad con la una pagina web incluyen
bacion de seccion 508. propiedades ALT, necesarias
accesibili- para las directrices de

dad accesibilidad de contenido

web del W3C.
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Tipo de

punto de Descripcion Ejemplo de uso

comproba-

cion

Punto de Comprueba el texto de un Comprobar que los

compro- documento que se ha generado o al | encabezados de un archivo

bacion del que se ha accedido durante una PDF generado dindmicamente

contenido sesion de ejecucion. muestran la informacién de

de archivo contacto de la sede
corporativa regional
correctamente.

Punto de Comprueba el contenido de datos | Comprobar el contenido de

compro- de documentos XML. un elemento para asegurarse

bacion XML de que sus etiquetas, atributos

y valores no se han
modificado.

Nota: los puntos de
comprobacion de archivos
XML se utilizan para
comprobar un archivo XML
especificado; los puntos de
comprobacion de aplicaciones
XML se usan para comprobar
un documento XML dentro
de una pagina web.

Puede afiadir la mayoria de los puntos de comprobacién a la prueba
mientras inserta pasos o durante la grabacion. En las secciones siguientes se
explica como se crean algunos de los puntos de comprobacién descritos
anteriormente, en la prueba creada en "Agregar pasos a la acciéon Login" en la

pagina 66.
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Nota: Cuando UFT crea un punto de comprobacién, asigna un nombre
basdndose en la informacién interna del punto de comprobacién, por
ejemplo, el valor comprobado. El nombre del punto de comprobaciéon no
cambia, incluso si modifica posteriormente la informacion en la que se ha
basado. Recuérdelo al buscar puntos de comprobacién mostrados en la Vista
de palabras clave. Tenga en cuenta también que UFT puede acortar el
nombre mostrado en la Vista de palabras clave.

Para obtener mas detalles sobre los puntos de comprobacion, consulte la
Guia del usuario de HP Unified Functional Testing. Para agregar puntos de
comprobacion a la prueba, empiece con "Creacién de una prueba
Checkpoint" en la pagina 103.

Creacion de una prueba Checkpoint

En este ejercicio, guardaré la prueba MercuryTours que ejecut6 en la
Leccién 6, "Ejecucion y analisis de pruebas" como una prueba nueva para
crear los puntos de comprobacion.

No es necesario gestionar los puntos de comprobacién en pruebas
independientes y ahora solo va a crear una prueba nueva para este tutorial.
En su proceso de trabajo habitual, puede agregar puntos de comprobacion a
cualquier prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba MercuryTours

a Si UFT no esta abierto actualmente, dbralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

B4 b Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abriré el cuadro de dialogo Abrir solucion.
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C

Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba MercuryTours en
el paso 3 de "Crear una solucién, una prueba y acciones" en la

pagina 34).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

2 Guardar la prueba como Checkpoint

b

En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
MercuryTours y, a continuacion, seleccione Archivo > Guardar como.

En el cuadro de didlogo Guardar prueba como, vaya al directorio
C:\Documents and Settings\<nombre de usuario>\Mis
documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y guarde la prueba
como Checkpoint.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba MercuryTours con
la nueva prueba Checkpoint. La prueba MercuryTours se sigue
almacenando por separado en el sistema de archivos.

3 Volver a agregar la prueba MercuryTours a la soluciéon

Puede tener abiertas las dos pruebas, MercuryTours y Checkpoint,
simultdneamente si una misma solucién hace referencia a ambas. De este
modo puede alternar entre una y otra si desea comparar o editar las
pruebas. Solo puede ejecutar una prueba a la vez.

b

Seleccione Archivo > Agregar > Prueba existente.

Vaya a la prueba MercuryTours, que se encuentra en C:\Documents
and Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified
Functional Testing\Tutorial y haga clic en Agregar. (Creé la prueba
MercuryTours en el paso 3 de "Crear una solucion, una prueba y
acciones" en la pagina 34).
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Nota: Si copia esta ruta, asegturese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

¢ La prueba MercuryTours aparece en el explorador de soluciones. Las
pruebas se organizan en el explorador de soluciones por orden
alfabético.

La solucién se guarda automaticamente. Contintie con "Comprobar valores
de objetos" en la pagina 105.

Comprobar valores de objetos

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacién estdndar a la prueba
que cred en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103, en la
accion Book a Flight. Este punto de comprobacién verifica el valor
introducido en el cuadro que contiene el nombre del pasajero.

Nota: El sitio web Mercury Tours debe estar abierto en la pagina que desea
comprobar antes de insertar el punto de comprobacion.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Si UFT no esta abierto actualmente, dbralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial. Se abre la solucién Tutorial.

c En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint. (Cre6 la prueba Checkpoint en el paso 2 de "Creacion de
una prueba Checkpoint" en la pagina 103).
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2 Ver la accién a la que desea agregar un punto de comprobacién

Desea agregar un punto de comprobacién que verifique los valores de
propiedad del cuadro de edicion First Name después de que la prueba
introduzca automaticamente el nombre del pasajero en el cuadro.

En el lienzo, haga doble clic en la accion BookFlight para abrirla.
3 Abrir la aplicacién Mercury Tours en la pagina Book a Flight

a Inicie una sesién en el sitio web Mercury Tours: http://
newtours.demoaut.com

En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
b Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice
la opcion de calendario.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 0 31 de
cualquier mes, seleccione los mismos valores que seleccion6 en el
paso 3 e de "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabacion" en la pagina 75.

Haga clic en CONTINUE para aceptar las demds selecciones
predeterminadas. Se abre la pagina Select Flight.

c¢ En la pagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las
selecciones de vuelo predeterminadas. Se abre la pagina Book a Flight.
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4 Crear un punto de comprobacién estandar

Si aparece el editor, haga clic en el bot6n Vista de palabras clave para
mostrar la Vista de palabras clave.

En la columna Elemento, seleccione la fila passFirstO0.

Seleccione Disefio > Punto de comprobacion > Punto de
comprobacion estandar. Se abrira el cuadro de didlogo Propiedades de
punto de comprobacion.

E™ Propiedades de punto de comprobacion

Mambre: |pagsFirstd

Claze:  ‘WebEdit

Propiedad Walor
dizabled a
html tag INFUT
innertest
name pazzFirstl

readonly 0 _I

[, btk

r— Configurar walor

& Constante |IEEH

" Parametro

=
k-]
8

| v

RIS ]
IEEBBEA

ID ataT able("passFirstd_himl_tag", diGlobalsheet) E&;’l

Tiempo de espera del punto de comprobacicn: IEI segundos

Insertar instruccidn: 0 Antes del paso actual ¢ Desp. del paso actual

Aceptar I Cancelar |

El cuadro de didlogo muestra las propiedades del objeto:

> Nombre es el nombre del objeto tal y como se define en el c6digo
HTML de la pagina web, en este caso, passFirstO0.

» Clase es el tipo de objeto, en este caso WebEdit, que indica que el
objeto es un cuadro de edicion.

» Elicono ABC de la columna Tipo indica que el valor de la propiedad
es una constante.

107



Leccién 7 e Creacién de puntos de comprobacién y uso de funciones

108

UFT recomienda comprobaciones de propiedad predeterminadas para
cada clase de objeto. En la tabla siguiente se describen las
comprobaciones predeterminadas recomendadas para la clase
WebEdit.

Propiedad | Valor Explicacion

html tag INPUT INPUT es la etiqueta html tal y como se
define en el cédigo fuente HTML.

innertext En esta caso, el valor de innertext esta
vacio. El punto de comprobacién
verifica que el valor estd vacio.

name passFirstO passFirst0 es el nombre del cuadro de
edicion.
type text text es el tipo de objeto tal y como se

define en el cédigo fuente HTML.

value Actualmente, el valor esta vacio. Debe
introducir el mismo valor que haya
especificado en el cuadro de edicién
First Name.

d En el cuadro Nombre, especifique CheckName como el nuevo nombre

de punto de comprobacion.

Desplacese al area de propiedades del objeto y seleccione la fila que
contiene la propiedad denominada value. Debe introducir el valor que
coincide con el valor que ha especificado en el paso real. Para ello,
haga clic en el cuadro Constante e introduzca el valor que defini
como el nombre del pasajero, en el paso 4 ¢ de "Agregar pasos a la
accion BookFlight mediante el editor y el Generador de pasos" en la
péagina 83.

Nota: Para ver el valor introducido, desplacese por el cuadro de didlogo
Propiedades de punto de comprobacién para poder ver la Vista de
palabras clave. El valor introducido aparece en la columna Valor de la
fila passFirstO, entre comillas.
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f En el area Insertar instruccion situada en la parte inferior del cuadro de
dialogo Propiedades de punto de comprobacién, seleccione Después
del paso actual. Esto inserta el punto de comprobacion después del
paso passFirst0 Set... (Este es el paso en el que se especifica el nombre
del pasajero en el cuadro First Name.)

g Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.
UFT afiade un paso de punto de comprobacion estandar a la prueba
justo debajo del paso seleccionado.

v [ Back a Flight: Mercury
& passFirstd
irst

éEscribir "Pedro” en el "passFi

¢ passLastD gEscribir "Gomez" en el "passL

5 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.

Puede utilizar este proceso para insertar numerosos puntos de
comprobacion. Para seguir mejorando la prueba, agregue un punto de
comprobacion de pagina, tal como se describe en "Comprobar paginas" en la
péagina 109.

Comprobar paginas

En este ejercicio, agregara un punto de comprobacién de pagina a la prueba
que cred en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103. El
punto de comprobacién de pagina verifica que el nimero de vinculos e
imagenes de la pagina al ejecutar la prueba sea el mismo que cuando UFT
copi6 los objetos en los que insert6 pasos en la prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Si UFT no esté abierto actualmente, abralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

b Seleccione Archivo > Abrir > Solucidn. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucion.
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¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Checkpoint en el
paso 2 de "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

d En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint.

2 Localizar el paso al que desea agregar un punto de comprobacion de
pagina
a Sila accion BookFlight del punto de comprobacién no estd abierta,

haga doble clic en la accién BookFlight en el explorador de soluciones.
Se abre la accién BookFlight.

b En la columna Elemento de la Vista de palabras clave, busque la fila
Book a Flight: Mercury. (Esta es la fila que est4 justo arriba de la fila que
muestra passFirst0.)
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3 Crear un punto de comprobacién de pagina

a Haga clic con el botén secundario en la fila Book a Flight: Mercury y
seleccione Insertar punto de comprobacion estandar. Se abre el cuadro
de dialogo Propiedades del punto de comprobacién de pagina.

+/ Propiedades del punto de comprobacidn de pagina B [E3

Mombre: IBook a Flight: Mercuny

Clase:  Page

Tipo Propiedad Yalor -
¥ EE loadtime 210
M ER rumber of images 11
WM BB rumber of links 12

hd

— Configurar walor

¥ Constante |21D

£ Pardmetra

IDataTabIe[' "_load_time", dtGlobalSheet] =i

r Werfficacian HTML

[~ Origen HTML Editar crigen HTML... I
[T Etiquetas HTML  Editar etiguetas HTML...I

 Todoz oz objetos de la pagina
¥ Vinculos Comprobacidn de vinculos de filtra... |

W Imagenes Comprobacion de imégenes de filtra... |

¥ Winculos rotos

Tiempo de ezpera del punto de comprobacidn: ID segqundos

Insentar instruccidn. 7 Antes del paso actual & Desp. del paso actua

Aceptar I Cancelar |

Al ejecutar la prueba, UFT comprueba el nimero de vinculos e
imagenes de la pagina y el tiempo de carga para ver si coinciden con
los que se describen en la tabla situada en la parte superior del cuadro
de dialogo. El tiempo de carga de la pagina puede variar de un
ordenador a otro y es posible que los resultados de tiempo de carga no
coincidan con la imagen anterior.

UFT comprueba igualmente la URL de destino real de cada vinculo y el
origen real de cada imagen.
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b En el cuadro Nombre, especifique CheckLinks como el nuevo nombre
de punto de comprobacion.

c Asegurese de que las tres casillas estan seleccionadas en la columna
Tipo de la tabla situada en la parte superior del cuadro de dialogo.

d Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.

UFT afiade el punto de comprobacion de pagina a la prueba. Como es
la primera operacion en la pagina Book a Flight: Mercury, la operacién
se aflade directamente al nodo de la pagina Book a Flight: Mercury
existente. Se muestra en la Vista de palabras clave como una operacion
de punto de comprobacion de la pagina Book a Flight: Mercury.

CheckPoint{"CheckLink Comprobar si "Book 3 Fli..

¢ passFirstd éSet é"Peer" : éEscribir "Pedra” en el "p...

4 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.

Para seguir mejorando la prueba, agregue un punto de comprobacién de
tabla, tal como se describe en "Comprobar valores de tablas" en la
péagina 112.

Comprobar valores de tablas

En este ejercicio, agregard un punto de comprobacion de tabla a la prueba
que cre6 en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103. El
punto de comprobacion de tabla verificara el coste de un vuelo de salida, tal
y como se muestra en la pagina Book a Flight: Mercury.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Si UFT no esté abierto actualmente, abralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegurese de que solo el complemento Web
esté cargado.

B4 b Haga clic en la flecha abajo del botén Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abrird el cuadro de didlogo Abrir solucién.
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Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Checkpoint en el
paso 2 de "Creaciéon de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegturese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint.

2 Localizar el paso al que desea agregar un punto de comprobacion de
tabla

b

Si la accion BookFlight no estd abierta, haga doble clic en la accién
BookFlight en el explorador de soluciones. La accién se muestra en la
Vista de palabras clave.

Seleccione el paso passFirst0 (el paso que especifica el nombre del
pasajero en el cuadro de edicion First Name).

3 Abrir el sitio web Mercury Tours en la pagina Book a Flight

b

Si no esta abierto, inicie sesion en el sitio web Mercury Tours: http://
newtours.demoaut.com

En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice
la opcién de calendario.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31
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Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 0 31 de
cualquier mes, seleccione los mismos valores que selecciono6 en el
paso 3 e de "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabacion" en la pagina 75.

e Haga clic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones
predeterminadas. Se abre la pagina Select Flight.

f En la pagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las
selecciones de vuelo predeterminadas. Se abre la pagina Book a Flight.

4 Configurar UFT para grabar en la pagina del explorador abierto

a En UFT, seleccione Grabar > Configuraciéon de grabacion y ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Configuracion de grabacién y ejecucion.

Configuracion de grabacion y ejecucion

Draclel Java | SaF web ISiebeI | Windows.&pplicationsl

% Grahar p jecutar la prusha en cuslquier explorador sbierto

" Abrir la sig. direccién al comenzar una sesidn de grabacién o de ejec.

Ihttp:J!newtours.demoaut.com j

Abrir el siguiente explorador al comenzar una sesidn de grabacidn
o de ejecucion

I icrogzoft Internet Esplorer ﬂ

¥ Mo grabar ni gjecutar en esploradores que ya estén abiertos

¥ Cerrar el explorador cuando se ciene |a prue

Aceptar Cancelar Apligar
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Seleccione Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador abierto
y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.

5 Crear un punto de comprobacion de tabla

a

En la pagina Book Flight del sitio web Mercury Tours, en la fecha de
salida del vuelo y el texto Price, resalte 270 (el precio del vuelo del
primer tramo entre New York y San Francisco).

En UFT, haga clic en el botén Grabar. UFT comienza una sesién de
grabacién y se oculta la ventana de UFT.

Vuelva a mostrar la ventana de UFT y expandala si es necesario.

Seleccione Disefio > Punto de comprobacion > Punto de
comprobacion estandar. La ventana de UFT se oculta y el puntero se
convierte en una mano sefialadora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o
cualquier otra ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la
mano sefialadora a un puntero normal de Windows. Mantenga
pulsado el botén CTRL todo el tiempo que necesite el punteroy, a
continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano
seflaladora. El uso de la mano sefialadora para hacer clic en los objetos
que no necesita puede provocar errores en la prueba.

Haga clic en la cadena resaltada, 270. Se abre el cuadro de dialogo
Punto de comprobacion estdndar, que muestra la jerarquia de objetos.

Punto de comprobacion estandar EH

La ubicacion en la que ha hecho clic esté asociada a varios objetos.
Seleccione el objeto necesario en el siguiente arbal.

=-F webTable : Home :l
- WehTable : SIGN-OFF

E@ WebTable : Please review your travel itinerar

E@ “WehTable | Please review your travel itin

- wehTahle 5

| |
Aceptar I Cancelar
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f Seleccione el pentultimo elemento de la jerarquia (WebTable: New York

to San Francisco) y haga clic en Aceptar.

Se abre el cuadro de didlogo Propiedades del punto de comprobacién
de la tabla, que muestra las filas y columnas de la tabla.

Introduzca CheckCost como el nuevo nombre de punto de
comprobacion en el cuadro Nombre del cuadro de didlogo Propiedades
del punto de comprobacién de la tabla.

Propiedades de punto de comprobacién de latabla [EE3

Mambre: INew ‘York to S an Francisco

Clase:  ‘webTable

1 2 3 -
v Mew vork] v’ 12/22/20 | v
v FLIGHT |+ CLASS | PRICE
v Blue v Coach [« 270
v San Franc| v 12/31/20 | v
v FLIGHT |v" CLASS | PRICE

v Blue v Coach [« 270
o Pascenned o 1 P _ILI
»

EEN] =) (0 FoN (PEY N B

Datos esperadas | Configuraciénl Identificacidn de celdal

Celda selecc.: Mew York to San Francisco: Fila 1 Col. 1

Configurar walar
' Constante INew ork to San Francisco |

™ Parimetro

|D atal able["Mew_Yark_to San Francizco Fila_1_C ﬁl

Tiempo de espera del punto de comprobacidn: I‘I 0  segundos

Aceptar I Cancelar |

Tenga en cuenta que, de forma predeterminada, las marcas de
verificacion aparecen en todas las celdas. Puede hacer doble clic en una
celda para cambiar la seleccion de la celda o en un encabezado de fila o
columna para cambiar la seleccidon de todas las celdas en la fila o
columna seleccionada.

Haga doble clic en cada encabezado de columna para borrar las marcas
de verificacion.
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i Haga doble clic en la columna 3, fila 3 para comprobar el valor de esta
celda. (UFT comprueba solo las celdas que contienen marcas de

verificacion).
1 2 3 -
1 Mew ok | 12/23/20
2 FLIGHT CLASS FRICE
3 Blue Coach [ 270
4 SanFranc)  12/31/20
5 FLIGHT CLASS FRICE
E Blue Coach 270
T Pasranne 1 _lLI
4 »

Desplécese a las filas y columnas para asegurarse de que solo esta
marcada la celda de la columna 3, fila 3. Si cualquier otra celda esta
marcada, haga doble clic en ella para suprimir la marca.

Sugerencia: Puede cambiar los anchos de columna y altos de fila
arrastrando los limites de los encabezados de filas y columnas.

k Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.
6 Detener la sesion de grabacion
Haga clic en Detener para parar la grabacion.

UFT afiade el punto de comprobacién de tabla a la prueba. Aparece en la
Vista de palabras clave como un nuevo paso en la pagina Book a Flight:
Mercury.

- [9 Book a Flight:,
v [ Book a Flig... Check

CheckPoint{"CheckLinks" ormprobar si "Book a Fli

cribir "Pedro" en el o,

7 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.
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En "Comprobar valores de texto" en la pdgina 118, debera desplazarse a la
pagina siguiente del sitio web Mercury Tours: la pagina Flight Confirmation.
Por lo tanto, es posible que desee mantener abierto el sitio web Mercury
Tours en la pagina actual.

Para seguir mejorando la prueba, agregue un punto de comprobacion de
texto, tal como se describe en "Comprobar valores de texto" en la
pagina 118.

Comprobar valores de texto

N Flight Confirmation:

118

En este ejercicio, agregard un punto de comprobacion de texto a la prueba
que cred en "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103. El
punto de comprobacion de texto verificara si aparece New York en la pdgina
Flight Confirmation.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Si UFT no esta abierto actualmente, dbralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegtrese de que solo el complemento Web
esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial. Se abre la solucion Tutorial.

c En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint. (Cre6 la prueba Checkpoint en el paso 2 de "Creacion de
una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

2 Localizar la pagina a la que desea agregar un punto de comprobacion de
texto

a En el explorador de soluciones, haga doble clic en la acciéon BookFlight.
Se abre la accion BookFlight. Si se abre en el editor, haga clic en el
botén Vista de palabras clave para mostrar la Vista de palabras clave.

b En la Vista de palabras clave, resalte el paso Flight Confirmation:
Mercury (se encuentra en la antepentltima fila cuando todos los pasos
estdn completamente expandidos).
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3 Abrir el sitio web Mercury Tours en la pagina Flight Confirmation

a Inicie una sesién en el sitio web Mercury Tours: http:/
newtours.demoaut.com

En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.
Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.
b Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice
la opcién de calendario.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 0 31 de
cualquier mes, seleccione los mismos valores que seleccion6 en el
paso 3 e de "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabacion" en la pagina 75.

Haga clic en CONTINUE para aceptar las demds selecciones
predeterminadas. Se abre la pagina Select Flight.

c En la pagina Select Flight, haga clic en CONTINUE para aceptar las
selecciones de vuelo predeterminadas.

d En la pagina Book a Flight, haga clic en SECURE PURCHASE. Se abre la
péagina Flight Confirmation.
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4 Configurar UFT para grabar en la pagina del explorador abierto

a En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion.

Aparece el cuadro de didlogo Configuracién de grabacién y ejecucion.

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

Draclel Java | SAP web ISiebeI | Windows Applications

% Grabar v ejecutar la prusha en cualquier explorador abierto

€ Abrir la sig. direcoin al comenzar una sesidn de grabacicn o de ejec.

Ihttp:a’a’newtours.demoaut.com j

Abrir el siguiente explorador &l comenzar una gesion de grabacidn
o de ejecucion

I Microzoft Internet Explorer j

¥ Mo grabar ni sjecutar en exploradores que ya estén abistos

¥ Cerrar el explorador cuando se ciene |a prug

Aceptar Cancelar Aplicar

b Confirme que Grabar y ejecutar la prueba en cualquier explorador

abierto esté seleccionado y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro
de didlogo.

5 Crear un punto de comprobaciéon de texto

120

En la pagina Flight Confirmation, en Departing, resalte el texto New
York (incluya el espacio posterior).

Si es necesario, muestre y expanda la ventana de UFT.

En la ventana de UFT, haga clic en el boton Grabar. UFT comienza una
sesion de grabacion y se abre la barra de herramientas de grabacion.
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d Seleccione Disefio > Punto de comprobacién > Punto de
comprobacion de texto. La ventana de UFT se oculta y el puntero se
convierte en una mano sefialadora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o
cualquier otra ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la
mano sefialadora a un puntero normal de Windows. Mantenga
pulsado el botén CTRL todo el tiempo que necesite el puntero y, a
continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano
seflaladora. El uso de la mano sefialadora para hacer clic en los objetos
que no necesita puede provocar errores en la prueba.

e Haga clic en la cadena de texto resaltada, New York. Se abre el cuadro
de dialogo Propiedades del punto de comprobacion de texto.

&5 Propiedades del punto de comprobacidn de texto [ 2]

Hombre: Flight Confirmation; Mercury Tours
Claze:  Page

Resumen de punto de comprobacidn:

Comprobar que Mew York aparece entre Departing y to San
Francisco .

Configurar. .. | Hestableser |

—ITexto comprobad 'I

% Congtante |New ik

 Pardmetra

|DataT able[" Flight_Confirmation_tMercuryT exto_comp Qf’l

[T Caincidir may. y min. ¥ lgnarar espacios

[T Coincidencia exacta [~ Texto no mostrado

Tiempo de espera del punto de comprobacion: IIJ zegUndDs

Aceptar I Cancelar

121



Leccién 7 e Creacién de puntos de comprobacién y uso de funciones

Cuando aparece Texto comprobado en el cuadro de lista, el campo
Constante muestra la cadena de texto que ha resaltado. Este es el texto
que busca UFT al ejecutar la prueba.

f En el cuadro Nombre, especifique CheckDepartingText como el nuevo
nombre de punto de comprobacion.

g Suprima San Francisco en el panel Resumen de punto de
comprobacion, del modo siguiente:

» Haga clic en Configurar para abrir el cuadro de dialogo Configurar
seleccion de texto.

> Resalte la cadena de texto to. (No resalte San Francisco).

» Haga clic en Texto desp. de. San Francisco cambia del negro al gris.

Configurar seleccion de texto

Fesalte una cadena de texto v haga clic en uno de loz botones siguientes.

Departingl ew York to San Francisco Aceptar |
Cancelar |
Apuda |

Levenda:

Texto comprobado

Texto antes de

Texto después de
Texta compmb.l Testa antes de || Texto desp. del Otro texto

Haga clic en el baton
para establecer:

» Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo. Se suprime San
Francisco de la parte Texto después de del panel Resumen de punto
de comprobacion.

&= Propiedades del punto de comprobacidn de terto [ 7]

Hombre: ICheckDepartingText
Claze:  Page

Resumen de punto de comprobacidn;

Comprobar que Mew ork. aparece entre Departing v to.

h Acepte el resto de las opciones predeterminadas y haga clic en Aceptar.
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6 Detener la sesion de grabacion

W En la barra de herramientas de grabacion, haga clic en Detener para
detener la grabacion.

UFT afiade el punto de comprobacién de texto a la prueba. Se muestra en
la Vista de palabras clave como una operacion de punto de comprobacion
en la pagina Flight Confirmation: Mercury.

N Flight Confirmation: Mercury Check CheckPaint{"CheckDepartingText") Comprobar si el texto que apare...

7 Asegurarse de que el punto de comprobacion se encuentra encima del
paso de inicio

Si es necesario, arrastre el nuevo paso una fila hacia arriba para asegurarse
de que UFT no hace clic en BACK TO HOME antes de realizar el punto de
comprobacion. En la Vista de palabras clave, este paso deberia tener el
siguiente aspecto:

K Flight Canfirmation: Mercury Check CheckPoint{"Che Comprobar si el texto que apar

[ horme (Click : éHacer clic en el "home" image.

8 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.

Aprenda mas acerca de la gestion de puntos de comprobacién en "Gestionar
puntos de comprobacién en el repositorio de objetos" en la pagina 124 y
luego contintie con "Ejecutar y analizar una prueba con puntos de
comprobacion" en la pagina 127.
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Gestionar puntos de comprobacion en el repositorio de

objetos

124

el

Ademas de ver los puntos de comprobacién en una accién especifica,
también puede verlos en el repositorio de objetos y modificar sus
propiedades.

Si es necesario, puede utilizar incluso el mismo punto de comprobacién en
mas de una ubicacion. Por ejemplo, si desea comprobar que el logotipo de su
organizacion aparece en cada pagina de la aplicacion, puede crear un punto
de comprobacién e insertarlo en cualquier paso que abra otra pagina.

Para los fines de este tutorial, no va a reutilizar puntos de comprobacion.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

Si UFT no esta abierto actualmente, abralo tal y como se describe en el
paso 1 en la pagina 34 y asegurese de que solo el complemento Web
esté cargado.

Seleccione Archivo > Abrir > Solucion. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucién.

Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Checkpoint en el
paso 2 de "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

2 Abrir la ventana Repositorio de objetos

b

En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién BookFlight.
Se abre la accién BookFlight.

Haga clic en el bot6n Repositorio de objetos. Se abre la ventana
Repositorio de objetos, que muestra un arbol de todos los objetos de
prueba y todos los objetos de punto de comprobacién y de salida en la
accion actual.
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El arbol incluye todos los objetos locales y todos los objetos de cualquier
repositorio de objetos compartido asociado a la accién.

ICECREAM'Projekte3 Knowledge_Base1 LE_Knowledge_Base'0_aAustausc..J5l

&= Repositorio de objetos

archivo Editar Chjeto  Wer Herramientas  Ayuda

74 DI REnE K Qe T E 8D & T e w Todoslosob

IBDDkFIighl j FPropiedades del objeto
Mombre: IEook a Flight: Mercury

B Objetos de prueba
iR Flight: i) - z
[] Book a Flight: Mercury a5E TOISET

: B[ Flight Confimation: Mercury Fiepositario: |Loca|
=% Objetos de puntos decomprobaciony de s
.l CheckDepartingText Detalles del objsto de prueba +|X|O
g E:ecthinks Mambre W alor
eckMame ; P
rﬁ Mew York to San Francisco P[Dplf?.dades iz desc.npcm.n
- I=! |dentifizador de relacidn visual

Configuracion del identificador.... : [Minguno. Haga clic en Agregar]

=1 |dentifizador ordinal
Tipo. Yalor CreationTime , 0

1= Detalles adicionales
Habilitar identificacion intelige... : True

Comentaria

1| | i
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3 Seleccionar una accién para ver sus puntos de comprobacién

a En el ment desplegable Accién situado justo encima del arbol,
seleccione una accién para ver sus objetos de prueba, objetos de punto
de comprobacion y objetos de valor de salida.

a Cierre la ventana del gestor de repositorios de objetos cuando haya
finalizado.

Nota: Para los fines de este tutorial no es necesario modificar ninguna
propiedad de objeto. Para obtener detalles sobre las propiedades de
objeto, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Ya puede ejecutar la prueba. Contintie con "Ejecutar y analizar una prueba
con puntos de comprobacién" en la pagina 127.
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Ejecutar y analizar una prueba con puntos de
comprobacion

En este ejercicio, ejecutara la prueba que cre6 en "Creacion de una prueba
Checkpoint" en la pdgina 103 y analizard los resultados de puntos de
comprobacion.

1 Configurar UFT para que abra la pagina web Mercury Tours

a En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Configuracién de grabacion y ejecucion.

Configuracion de grabacion ¥ ejecucion

‘wieh | Windows Applications

" Grabar y ejecutar la prusha en cualquier explaradar abierto

€& Abiir la sig. direccion al comenzar una sexidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:#newtours.demoaut. o j

Abrir el siguiente explorador al comenzar una sesidn de grabacidn
o de gjecucion

I Microgzoft Intemet Ewplorer j

¥ No grabar ni sjecutar en exploradores que pa estén abiertos

¥ Cerar el explorador cuando se cierre la prue

Aceptar Cancelar Apligar

b Seleccione Abrir la sig. direcciéon al comenzar una sesion de grabacion
o de ejec. y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo.
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2 Comenzar a ejecutar la prueba

Haga clic en el bot6n Ejecutar. Se abre el cuadro de didlogo Ejecutar.

Asegtirese de que Carpeta de nuevos resultados de ejecucion esta
seleccionado. Acepte el nombre predeterminado de la carpeta de
resultados.

¢ Haga clic en Aceptar. Cuando se haya completado la ejecucién de la
prueba, se abre Run Results Viewer.

3 Ver los resultados de la ejecucion

Cuando UFT termine de ejecutar la prueba, se abre Run Results Viewer. El
resultado de la ejecucion deberia ser Valido, lo que indica que todos los
puntos de comprobacion son validos. Si uno o varios puntos de
comprobacién han generado un error, el resultado de la ejecucion seria
Error.

Ver los resultados del punto de comprobacion de pagina

En el arbol de resultados de la ejecucion, expanda todos los nodos
secundarios de Checkpoint Iteration 1 (Row 1) hasta que llegue a Book a
Flight: Mercury y seleccione Checkpoint "CheckLinks".

El panel Detalles de resultado muestra todos los detalles del punto de
comprobacion de pagina, incluidos todos los elementos comprobados.
Puede arrastrar la parte inferior del panel Detalles de resultado para
ampliarlo o desplazarse por el panel para ver todos los detalles del punto
de comprobacion.

Nota: El tiempo de carga de la pagina puede variar de un ordenador a otro
y es posible que los resultados no coincidan con la imagen siguiente.
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El punto de comprobacion es valido porque los valores reales de las
propiedades comprobadas coinciden con los valores esperados.

heckpoint ', TempResults - HP Run Results Yiewer

Archivo Ver Herramientas Ayuda
EE YT i wb ¢ >i=E]?

]
Buscar: G\l xl w

Detalles de resultado

4 o % Prueba Checkpoint Resumen
4 [ Checkpoint Tteracicn 1 (Fila 1)
4 o ¢ BookFlight Resumen
4 ¢ [© Find a Flight: Mercury
4 [ ") Find a Flight: Mercury
= fromPort.Select
= fromMenth.Selact

= toDay.Select
|| findFlights.Click
4 [ Select & Flight: Mercury
| i reserverlights.Click
4 o ['|Book a Flight: Mercury
R o G’

7 passFirst0.5et

creditnumber.Sat
cc_exp_dt_mn.Select
co_exp_dt_yr.Select
| ] buyFlights.Click
4 [ Rlight Confirmation: Mercury
- "home"- [dentificacidn inteligente
|| home. Click

Punto de comprobacién estandar "CheckLinks": Valido
Fecha y hora: 12/02/2013 - 10:17:39

Detalles

Comprobacidn de pédgina

Nombre de la propiedad Valor de la propiedad

load time 140
numberofimages Gk
number oflinks g

Comprobando los vinculos de las direcciones captu
radas en comparacidn a las esperadas

Vincular nombre URL

Home http:/{newtours demoautcom/mer

cunaweleome nhn” =

Detalles de resultado | Grabador de pantzlla | Monitor del sistema

Datos capturados

| BOOK A FLIGHT

Please review your travel itinerary and make your purchase.

Summary

Car Rentals

-

Para cbtener ayuda, pulse F1

Datos capturados | Datos | Seguimiento del registro

Preparado ‘ |

L1z
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5 Ver los resultados del punto de comprobacion de tabla

En el arbol de resultados, expanda el nodo Book a Flight: Mercury >
2 Acapulco to Acapulco y seleccione Checkpoint "CheckCost".

El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de
comprobacion de tabla y el panel Datos capturados muestra los valores de
las celdas de tabla:

» Los valores de las celdas que se han comprobado se muestran en negro.

» Los valores de las celdas que no se han comprobado se muestran en
gris.
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El punto de comprobacion es valido porque el valor real de la celda
comprobada coincide con el valor esperado.

Detalles de resultado > o X

-

Punto de comprobacién esta
ndar "New York to San Franc
isco™: Valido

Fecha y hora: 12/03/2013 - 10:02:07

Detalles

Tipo de verificacidn: Contenido de la cadena.
Configuracian: coincidencia exacta: ON: lgnorar
espacio: ON; Coincidir mayidsculas y mindsculas:
OFF.Resultados: 4 celdas comprobadas;
Completado: 4; Error: 0

Detalles de resultade =~ Grabador de pantzlla | Monitor del sistema |

Datos capturados 0 X
1 2 3 -

270

o oo |- o fom (e oo fra [—

Total $584

I;I
a | 3

6 Ver los resultados del punto de comprobacion estandar

En el arbol de resultados, expanda el nodo Book a Flight: Mercury >
passFirst0 y seleccione Checkpoint "CheckName".

El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de
comprobacién estandar, que incluye las propiedades que se han
comprobado y sus valores.
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El punto de comprobacion es valido porque los valores reales de las
propiedades comprobadas coinciden con los valores esperados.

- =
Punto de comprobacién
estandar "CheckName":
Valido
Fecha y hora: 04/03/2011-5.10:31
Detalles
Resultados de
CheckMame
Nombre de la Yalor de la
propiedad propiedad
htrnl tag IMFUT
innertext
narre passFirstd
twpe texd
walue John

=

7 Ver los resultados del punto de comprobacion de texto

En el arbol de resultados, expanda Flight Confirmation: Mercury y resalte
Checkpoint "CheckDepartingText".

El panel Detalles de resultado muestra los detalles del punto de
comprobacion de texto. El punto de comprobacién es valido porque el
texto real coincide con el texto esperado.

Punto de comprobacion de texto
"CheckDepartingText": Valido

Fecha y hora: 04/03/2011-58:10:33

Detalles

Funto de comprobacion de texto: capturado "New
York ® entre Departing v to

Coincidir maydsculas v mindsculas: DESACTMADD
Coincidencia exacta; DESACTNWADOD

Ignorar espacios: ACTMWADD
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8 Cerrar Run Results Viewer
Seleccione Archivo > Salir.
También puede mejorar la prueba con una biblioteca de funciones. Para

obtener detalles, continde con "Realizar una comprobacién mediante una
funcion" en la pagina 133.

Realizar una comprobacion mediante una funcion

E

En "Ejecutar y analizar una prueba con puntos de comprobacion" en la
péagina 127, ha utilizado puntos de comprobacién para verificar diversos
objetos en el sitio web Mercury Tours.

En este ejercicio va a utilizar la funcién creada en la Leccién 4, "Creacion de
funciones y bibliotecas de funciones" para comprobar el formato de fecha de
un elemento web en la accién SelectFlight.

1 Si UFT no esta abierto, iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegtrese
de que solo el complemento web esté cargado.

b Haga clic en la flecha abajo del bot6én Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Checkpoint en el
paso 2 de "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.
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2 Guardar la prueba como Function

a

b

En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint y, a continuacion, seleccione Archivo > Guardar como.

En el cuadro de didlogo Guardar prueba como, vaya a C:\Documents
and Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified
Functional Testing\Tutorial y guarde la prueba como Function.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba Checkpoint con la
nueva prueba Function. La prueba Checkpoint se sigue almacenando por
separado en el sistema de archivos.

3 Volver a agregar la prueba Checkpoint a la soluciéon

Puede tener abiertas las tres pruebas (MercuryTours, Checkpoint y
Function) simultaneamente si una misma solucién hace referencia a todas
ellas. De este modo puede pasar de una a otra si desea comparar o editar
las pruebas. Solo puede ejecutar una prueba a la vez.

b

Haga clic en la flecha desplegable del botén Agregar y seleccione
Agregar prueba existente.

Vaya a la prueba Checkpoint, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Checkpoint en el
paso 2 de "Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegurese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

La prueba Checkpoint aparece en el explorador de soluciones. Las
pruebas se organizan en el explorador de soluciones por orden
alfabético. La solucion se guarda autométicamente.

4 Mostrar la pagina Select Flight en el sitio web Mercury Tours

Inicie una sesién en el sitio web Mercury Tours:
http://newtours.demoaut.com:

» En los cuadros User Name y Password, escriba tutorial.

» Haga clic en Sign-In. Se abre la pagina Flight Finder.


http://newtours.demoaut.com

B B

b
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Especifique los detalles del vuelo.

Cambie las siguientes selecciones en las listas desplegables. (No utilice
la opcion de calendario.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 o 31 de
cualquier mes, seleccione los mismos valores que seleccion6 en el
paso 3 e de "Agregar pasos a la accion FlightFinder mediante
grabaciéon" en la pagina 75.

Haga clic en CONTINUE para aceptar las demas selecciones
predeterminadas. Se abre la pagina Select Flight. Observe la fecha
mostrada en el 4rea DEPART. La fecha estd en formato MM/DD/AAAA.

| SELECT FLIGHT

Select your departure and return flight from the selections below. ¥our tatal price will
be higher than quoted if you elect to fly on a different airline for both legs of your
travel.

New York to San Francisco 12/29/2012

5 Agregar el objeto 12/29/<afiio actual> al repositorio

a

En la ventana de UFT, seleccione Recursos > Gestor de repositorios de
objetos. Se abre la ventana Gestor de repositorios de objetos.

En el Gestor de repositorios de objetos, haga clic en Abrir y busque y
abra el repositorio de objetos MercuryToursSelectFlight.tsr.

Haga clic en Habilitar edicién para habilitar la edicién del repositorio.

Haga clic en la ventana del explorador para activar el sitio web
Mercury Tours.
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e Copie el objeto 12/29/<afio actual>.

» En el Gestor de repositorios de objetos, seleccione Objeto > Agregar

objetos. La ventana Gestor de repositorios de objetos se minimiza y
el cursor cambia a una mano sefialadora.

Nota: Si necesita alternar entre la pagina de bienvenida, UFT o
cualquier otra ventana que esté abierta, pulse CTRL para cambiar la
mano sefialadora a un puntero normal de Windows. Mantenga
pulsado el botén CTRL todo el tiempo que necesite el punteroy, a
continuacion, suéltelo cuando esté preparado para usar la mano
sefialadora. El uso de la mano sefialadora para hacer clic en los
objetos que no necesita puede provocar errores en la prueba.

Haga clic en la cadena de texto 12/29/<afio actual>. Se abre el
cuadro de didlogo Seleccion de objetos - Agregar a repositorio.

Seleccion de objetos - Agregar a repositorio

La ubicacidn en la que ha hecho clic estd asociada a varios objetos.
Seleccione el objeto necesario en el siguiente rbal.
=-FH webTable : Home -
=) WehTable : SIGN-OFF

E@ WebTable : Select your departure and retum
E@ ‘wehTable : Select your departure and re

=)-FH WebTable: DEPART
=-EH ‘WehT able : DEPART
[ cbE lement ; 12

N
Aceptar I Cancelar
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> Asegurese de que el objeto WebElement: 12/29/<afio actual> esta
resaltado en el cuadro de dialogo Seleccion de objetos.

» Haga clic en Aceptar. El objeto 12/29/<afio actual> se aflade al
repositorio.

Nota: Si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29 de cualquier
mes, use los mismos valores que seleccioné en el paso 4 en la pagina 85.

f Haga clic en Guardar para guardar el repositorio.
En UFT, ver la accidn a la que desea agregar una funcion

Desea agregar una funcién que compruebe los valores de la propiedad
innertext de la fecha mostrada en la accion SelectFlight.

En el explorador de soluciones, expanda el nodo de prueba Function y
haga doble clic en la accién SelectFlight.

Pegar los pasos en el editor

En este paso va a agregar la funcion check_data_validity definida en la
biblioteca de funciones asociada a la accion SelectFlight. Ha creado esta
biblioteca de funciones en la Leccion 4, "Creacién de funciones y
bibliotecas de funciones".

a Haga clic en el bot6n Editor para abrir el editor.

b En el editor, coloque el cursor antes del Gnico paso existente y pegue la
funcién que se muestra a continuacion.

departureDate=Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").WebElement("12/29/
2012").GetROProperty(“innertext")

if check_data_validity( departureDate ) then
reporter.ReportEvent micPass, "Date is valid" , departureDate

end if
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¢ Después de pegar los pasos, asegturese de que el paso original sigue
empezando en su propia linea después de los pasos pegados. Si no es
asi, coloque el cursor antes de que empiece el paso, en Browser("Select
a Flight: Mercury") y pulse Entrar.

Desea que la funcion se ejecute antes de que UFT se desplace a la
péagina siguiente de la aplicacion.

d En la primera linea de la funcidn, inserte el afio actual. Por ejemplo, si
realiza este tutorial en 2013, cambie 2012 a 2013. En la versioén PDF de
este tutorial, la primera linea del c6digo esta partida en dos lineas. Si
copia y pega desde el PDF, asegtrese de suprimir el salto de linea
después de 29/: de forma que la primera linea del c6digo comience por
departureDate y termine por ("innertext"). (La parte Page debe
aparecer como: Page("Select a Flight: Mercury") con un espacio inico
entre Flight: y Mercury).

Nota: Ademas, si esta realizando este tutorial en diciembre o el dia 29
de cualquier mes, reemplace 12/29 con la fecha de salida que
seleccion6 en el paso 4 en la pagina 85.

8 Ver estos pasos en la Vista de palabras clave

Seleccione Ver > Palabra clave para mostrar la Vista de palabras clave. (El
paso resaltado no forma parte de la funcion, es el paso que se desplaza a la
péagina siguiente en el sitio web Mercury Tours.)

Elermento Cperacicn ‘Yalor Asignacicn Coment... |Documentacidn
1§ SelectFlight

v @ Select a Flight: Mercury
w [ Select a Flight: Mercury

OProperty i it Almacenar end... Recuperar el valor actual de la propiedad
> larmada a funcidn check_data_validity \departureDate

----- =] reserveFlights Click Hacer clic en el "reserveFlights" image.

9 Guardar la prueba

Seleccione Archivo > Guardar.
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10 Comenzar a ejecutar la prueba
a Haga clic en el botén Ejecutar. Se abre el cuadro de didlogo Ejecutar.

b En el cuadro de didlogo Ejecutar, asegirese de que Carpeta de nuevos
resultados de ejecucion esta seleccionado. Acepte el nombre
predeterminado de la carpeta de resultados.

¢ Haga clic en Aceptar. Cuando se haya completado la ejecucién de la
prueba, se abre Run Results Viewer.

11 Analizar los resultados de la ejecucion

El resultado de la ejecucion debe ser Valido, 1o que indica que la funcién
es valida porque la fecha aparece en el formato esperado y contiene
valores aceptables. Para obtener detalles sobre Run Results Viewer,
consulte "Navegacion por Run Results Viewer" en la pagina 95 y la Guia
del usuario de HP Unified Functional Testing.
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unction ', TempResults - HP Run Results Yiewer

Archive Wer Herramientas Ayuda

He v b el -

Buscar: I L1 Detalles de resultado v X
4 » | Resumen ejecutivo - Function - TempResults « Valido
Pl -~ %, Prueba Function Resumen

4 E‘, Function Iteracion 1 (Fila 1) Nombre de Iz prueba: Function Nombre del producto:  HP Unified Functional Testing

4 " FlightFinder Resumen Nombre del resultado:  TempResults Version del producto: 11.51
4 el Find a Flight: Mercury
a [ Find a Flight: Mercury Zona horaria: Hora esténdar romance Mombre de host: UFT2602E52
i=fromPort.Select Ejecucion iniciada:  12/03/2013 - 14:5%:26  Sistema operativo: Windows 7

Ejecucion finalizada: 12/03/2013 - 14:53:51

Tiempo total: 00:00:25
= toDay.Select Estadistica M viiide [l Error [0 Advertencia [l Finalizado
|as] findFlights Click
4 o & SelectFlight Resumean Ejecucién actual
+ [i]]Date is valid v Vilido
4 B select 2 Flight: Mercury
4 D Select a Flight: Mercury Iteraciones Pasos

| ] reserveFlights.Click
4 & BookFlight Resumen
4  [5)Book a Flight: Mercury
4 4 [)Book a Flight: Mercury
v [ Checkpoint "CheckLinks
7 passFirstD.Set
7 passLast0.Set
= creditCard.Select

Error de 0 Error de 0
7 creditnumber.Sat
= cc_exp_dt_mn.Select Advertencias de 0 Advertencias de 0
i=cc_ewp_dt_yr.Select 1 vélido 3 valido

| ] buyFlights.Click
4y [ Flight Confirmation: Mercu
v [ Checkpoint "CheckDepd
& "home"- Identificacion
| ] home.Click

Detalles de resultado = Grabador de pantalla | Monitor del sistema |

i Datos capturados

0 X
No se ha asociado ningun dato a este elemento.
Para obtener informacidon acerca de este panel, haga clic aqui.
q | | pii Datos capturados = Datos | Seguimiento del registro |
Para cbtener ayuda, pulse F1 | Preparado | | | | | Y

12 Cerrar Run Results Viewer

Seleccione Archivo > Salir para cerrar Run Results Viewer.

Para seguir mejorando la prueba, agregue varios conjuntos de datos, tal
como se describe en la Leccion 8, "Parametrizacion de pasos y objetos".
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Parametrizacion de pasos y objetos

En la Leccion 6, "Ejecucion y andlisis de pruebas", ejecuté una prueba que
habia creado en lecciones anteriores para comprobar que una serie de pasos
realizados en el sitio web Mercury Tours se ejecuta sin problemas. Incluso
después de haber agregado comprobaciones adicionales en la Leccion 7,
"Creacion de puntos de comprobacioén y uso de funciones", ejecuto6 esta
prueba con un solo conjunto de datos. Sin embargo, al probar sus
aplicaciones, es posible que desee ver cOmo se realizan las mismas
operaciones con varios conjuntos de datos.

Por ejemplo, quizas desee ejecutar una prueba en el sitio web con diez
conjuntos de datos distintos. Puede crear diez pruebas independientes, cada
una con su propio conjunto de datos, o puede agregar diez conjuntos de
pardmetros a una sola prueba. Si agrega los pardmetros, la prueba se
ejecutara diez veces, cada una de ellas con un conjunto de datos distinto.

En esta leccion, va a agregar parametros a la prueba y va a ejecutar la prueba
con varios conjuntos de datos.

En esta leccion se incluye:

» Parametrizacion de una accién en la pagina 142

» Crear una prueba de parametrizacion en la pagina 143

» Definir un pardmetro de Tabla de datos en la pagina 144

» Agregar valores de pardmetros a la Tabla de datos en la pagina 149

» Modificar pasos afectados por la parametrizacioén en la pagina 153

» Ejecucién y analisis de una prueba parametrizada en la pagina 156
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Parametrizacion de una accion

142

El panel Datos situado en la parte inferior de la ventana de UFT de cualquier
prueba muestra una ficha para cada una de las acciones de la prueba, ademas
de una ficha Global.

Nota: Si el panel Datos no estd visible, seleccione Ver > Datos para verlo o
haga clic en el botén Datos.

La pestafia Global es una hoja de datos cuyos datos se utilizan para toda la
prueba. Si aparecen cinco filas de datos en la tabla de datos Global, la prueba
se ejecutara cinco veces (cinco iteraciones completas). Ademas, puede crear
conjuntos de datos para cada accién mediante la hoja de accién
correspondiente. Si parametriza un paso mediante un parametro del panel
Datos desde una hoja de accién local e introduce cinco filas de datos en esa
hoja, puede definir esa acciéon para que se ejecute cinco veces en una dnica
iteracion de prueba.
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UFT permite insertar varios tipos de parametros. Este tutorial presenta los
parametros de la ficha Global del panel Datos. Para obtener detalles sobre
otros tipos de parametros, consulte la Guia del usuario de HP Unified
Functional Testing.

Crear una prueba de parametrizacion

En la Leccion 5, "Adicién de pasos", reservo un vuelo de New York a San
Francisco. En estos pasos, New York es un valor constante, lo que significa
que New York es la ciudad de salida cada vez que ejecuta la prueba. En este
ejercicio va a crear una prueba nueva, en la que va a definir la ciudad de
salida como un parametro, de forma que pueda utilizar una ciudad de salida
diferente en cada ejecucién de prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Checkpoint

a Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegtrese
de que solo el complemento web esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial. Se abre la solucion Tutorial.

Las pruebas Checkpoint, Function y MercuryTours aparecen en el
explorador de soluciones.

2 Guardar la prueba como Parameter

a En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Checkpoint. (Cre6 la prueba Checkpoint en el paso 2 de "Creacion de
una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

b Seleccione Archivo> Guardar como. En el cuadro de didlogo Guardar
prueba como, vaya a C:\Documents and Settings\<nombre de
usuario>\Mis documentos\Unified Functional Testing\Tutorial y
guarde la prueba como Parameter.

En el explorador de soluciones, se reemplaza la prueba Checkpoint con la
nueva prueba Parameter. La prueba Checkpoint se sigue almacenando por
separado en el sistema de archivos.
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3 Volver a agregar la prueba Checkpoint a la solucion

Puede tener abiertas todas las pruebas de forma simultanea si una misma
solucién hace referencia a todas ellas. De este modo puede alternar entre
una y otra si desea comparar o editar las pruebas. Solo puede ejecutar una
prueba a la vez.

a Seleccione Archivo > Agregar > Prueba existente.

b Vaya a la prueba Checkpoint, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 esta prueba en el paso 2 de
"Creacion de una prueba Checkpoint" en la pagina 103).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

¢ La prueba Checkpoint aparece en el explorador de soluciones. Las
pruebas se organizan en el explorador de soluciones por orden
alfabético.

La solucion se guarda autométicamente. Continte con "Definir un
parametro de Tabla de datos" en la pagina 144.

Definir un parametro de Tabla de datos

144

En este ejercicio va a definir la ciudad de salida como un parametro, de
forma que pueda utilizar una ciudad de salida diferente en cada ejecucién de
prueba.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter

a Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegtrese
de que solo el complemento web esté cargado.

b Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abrira el cuadro de didlogo
Abrir solucion.
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¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Parameter en el
paso 2 de "Crear una prueba de parametrizaciéon" en la pagina 143).

Nota: Si copia esta ruta, asegturese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

d En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Parameter.

2 Asegurarse de que el panel Datos esté visible

Si el panel Datos no esté visible en la parte inferior de la ventana de UFT,
seleccione Ver > Datos.

3 Abrir la accién FlightFinder

En el lienzo, haga doble clic en la accién FlightFinder. Se abre la acciéon
FlightFinder. Si aparece el editor, seleccione Ver > Vista de palabras clave
para mostrar la Vista de palabras clave.

4 Seleccionar el texto para parametrizar

En la fila fromPort de la Vista de palabras clave, haga clic en la celda Valor
y luego en el botén de parametrizacion.
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Se abre el cuadro de didlogo Opciones de configuraciéon de valor.

Opciones de configuracion de valor [ 7]

* Constante INewYork

" Pardmetro I DataT able =

Mormbre: Ip_ltem j

Ubizacidn en tabla de datos
& Huoja global

{7 Huoja de acciones actual (local]

Aceptar I Cancelar

146



Leccion 8 ¢ Parametrizacion de pasos y objetos

5 Establecer las propiedades de parametrizacion

a Seleccione el botén de opcién Parametro. Esto le permite sustituir el
valor constante (New York) por un parametro.

b Confirme que la opcién DataTable esta seleccionada en el menu
desplegable Parametro. Esto significa que el valor del pardmetro se
tomara del panel Datos de UFT. El cuadro Nombre esta habilitado y
muestra p_Item. Elimine p_Item e introduzca departure.

Opciones de configuracion de valor EH

~ Constante INewYork

& Pardmetra IDataTabIe =l

Mormbre: -

Ubicacion en tabla de datos
& Haja giohal

" Hoja de acciones actual [local)

Aceptar I Cancelar |

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo. UFT agrega el
pardmetro departure al panel Datos en forma de nueva columna e
inserta New York en la primera fila debajo de él.
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New York serd la primera de varias ciudades de salida que UFT va a
utilizar durante las ejecuciones de prueba de la aplicacion.

Grabar

Ejecutar

Parameter

* v g~ + @i|o B~ 9 Earea p-228|0
Explorador de soluci... ¥ # X BookFlight Login FlightFinder X | Pagina de inicio E]
B £ Solucion Sin fitulo
B # Checkpoint Elemento ‘q:erx't'n Valor ‘Asig'\ac...ltnnem...lljn(uwematm
@ € BookFlight ~ ¥ FlightFinder
@ ¢ FlightFinder + [®Find aFlight: Mercury
= € Login - .
= Find a Flight: Mercur
@ & SelecFlight h D ight L
o ) Parameter S nar el elem columna de t..
- @ & BookFlight Seleccionar el elementn "July" del "frormManth" list.
@ ¢ FlightFinder = toPort Select "San Francisco” Seleccionar el elementn "San Francisca” del "toPort” ..
@ @ SelectFlight = toDay Select "18" Seleccionar el elemento "18" del "oDay" list.
(el findFlights Click 44,5 Hacer clic en el "findFlights" image.
-3 %
F G H I J K L b N
Nueva l l l l
columna en el
panel Datos
FAY VA
&) Explorad... | {T Cuadro... 7 Salida B Pantalla activa ) Datos | Errores.

Observe el cambio en la apariencia del paso en la Vista de palabras
clave. Anteriormente, el paso aparecia como fromPort Select New York.
Ahora, al hacer clic en la celda Valor, aparece la siguiente informacio6n,
que indica que el valor se parametriza mediante un parametro del
panel Datos llamado departure:

E 2|
Al hacer clic en otra area de la Vista de palabras clave, el paso se
muestra como:

<departLre=

EDataTabIe("departure", dtGlobal... i

Continte con "Agregar valores de parametros a la Tabla de datos" en la
péagina 149.
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Agregar valores de parametros a la Tabla de datos

E

Tal y como se ha visto en "Crear una prueba de parametrizacion" en la
pagina 143, UFT muestra valores de parametros en el panel Datos. En este
ejercicio, agregara otra ciudad de salida al panel Datos (en la accién
FlightFinder de la prueba Parameter), de forma que UFT pueda probar la
aplicacion con estos datos.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter

a Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegtrese
de que solo el complemento web esté cargado.

b Haga clic en la flecha abajo del bot6én Abrir y seleccione Abrir solucion.
Se abrira el cuadro de didlogo Abrir solucion.

¢ Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. (Cre6 la prueba Parameter en el
paso 2 de "Crear una prueba de parametrizaciéon" en la pagina 143).

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

d En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Parameter.

2 Abrir la acciéon FlightFinder
En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién FlightFinder.
3 Introducir una ciudad adicional en la columna "departure"

En el panel Datos, haga clic en la fila 2 de la columna departure,
introduzca London y pulse Entrar. (Si no aparece el panel Datos, seleccione
Ver > Datos).
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4 Modificar otros pasos afectados por la parametrizacion

En el paso 3, agregd valores de parametro para la ciudad de salida en la
accion FlightFinder. En este paso, modificara el punto de comprobacién
de texto de modo que, al ejecutar la prueba, UFT compruebe el texto que
coincide con la ciudad de salida actual.

Nota: Tras parametrizar un paso en una prueba, los objetos de prueba de
otros pasos pueden verse afectados al cambiar el valor del paso
parametrizado. En este caso, debe modificar los valores esperados de estos
objetos para que coincidan con el valor resultante del paso parametrizado.

a En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién BookFlight
de la prueba Parameter. Se abre la accién BookFlight. (Si aparece el
editor, haga clic en el boton Vista de palabras clave para mostrar la
Vista de palabras clave).

b Haga clic con el boton secundario en la fila Flight Confirmation:
Mercury con el punto de comprobaciéon CheckDepartingText existente
y seleccione Propiedades de punto de comprobacion.

Nota: Quizds sea necesario expandir el paso Flight Confirmation:
Mercury para ver la fila con el punto de comprobacion.
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Se abre el cuadro de didlogo Propiedades del punto de comprobacién
de texto. En el 4rea Texto comprobado, aparece New York en el cuadro
Constante. New York es el valor esperado para el punto de
comprobacién en cada iteracion.

&% Propiedades del punto de comprobacion de texto

Hombre: |CheckDepartingT ent =
Clase:  Page

Resumen de punta de comprobacion:

Comprobar que Mew Yok aparece entre Departing y to.

Configurar... | Festablecer |

- I Texto comprabad 'l

@ Constarte INew ok

" Pardmetra

IDataTabIe["EheckD epartingT extT exto_comprobado Eﬁ’l

I Caincidi may. y min. ¥ lgnorar espacios

[T Coincidencia exacta [T Testa no mostrado

Tiempo de espera del punta de comprobacidn: ID segundos

Aceptar I Cancelar
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c Seleccione el botén de opcién Parametro y haga clic en el botén
Opciones de parametros. Se abre el cuadro de didlogo Opciones de
parametros.

Opciones de parametros [ 7]
Tipos de pardmetro
I D ataT able j
Marmbra: IFIight_Eonfirmation_Mercj

r Ubicacidn en tabla de datos
% Huoja global

€ Huoja de acciones actual [local]

r Configuracidn avanzada
[T Expresion regular

[ Usar fémula de tabla de datos

Aceptar I Cancelar |

d En el cuadro Nombre, seleccione departure. Esto indica al punto de
comprobacion que utilice los valores del pardmetro "departure" en el
panel Datos para los resultados esperados.

e Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones de
parametros y haga clic en Aceptar de nuevo para cerrar el cuadro de
didlogo Propiedades del punto de comprobacion de texto. El punto de
comprobacién ya estd parametrizado.

5 Guardar la prueba

Haga clic en Guardar.

Contintie con "Modificar pasos afectados por la parametrizaciéon" en la
pagina 153.
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Modificar pasos afectados por la parametrizacion

Tras parametrizar un paso en una prueba, los objetos de prueba de otros
pasos pueden verse afectados al cambiar el valor del paso parametrizado. En
este caso, debe modificar los valores esperados de estos objetos para que
coincidan con el valor resultante del paso parametrizado.

En "Agregar valores de pardmetros a la Tabla de datos" en la pagina 149,
agrego6 valores de parametro para la ciudad de salida en la accién
FlightFinder. En este ejercicio, modificara el punto de comprobacién de
texto de modo que, al ejecutar la prueba, UFT compruebe el texto que
coincide con la ciudad de salida actual.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter

a Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegurese
de que solo el complemento web esté cargado.

b En la pagina de inicio, en el area Soluciones recientes, haga clic en
Tutorial. Se abre la solucién Tutorial, que muestra las pruebas
MercuryTours, Checkpoint y Parameter.

c En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Parameter. (Cre6 la prueba Parameter en el paso 2 de "Crear una
prueba de parametrizacion" en la pagina 143).

2 Localizar el punto de comprobacion de texto que va a modificar

a En el explorador de soluciones, haga doble clic en la accién BookFlight
de la prueba Parameter. Se abre la accion BookFlight. (Si aparece el
editor, haga clic en el boton Vista de palabras clave para mostrar la
Vista de palabras clave).

b Haga clic con el botén secundario en la fila Flight Confirmation:
Mercury con el punto de comprobacién existente y seleccione
Propiedades de punto de comprobacion.

Nota: Quizés sea necesario expandir el paso Flight Confirmation: Mercury
para ver la fila con el punto de comprobacién.
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Se abre el cuadro de didlogo Propiedades del punto de comprobaciéon de
texto. En el area Texto comprobado, aparece New York en el cuadro
Constante. New York es el valor esperado para el punto de comprobacién
en cada iteracion.

& Propiedades del punto de comprobacion de texto K E3

Marmbre: ICheckDepartingText {7
Claze:  Page

Rezumen de punto de comprobacian:

Comprobar que Mew vork aparece entre Departing p to,

Configurar... | Hestablecer |

- I Texto comprobad 'l

¥ Constante |New"|’0rk

= Parametro

|DataTabIe[' CheckDepartingT extT exto_comprobado Efl

[ Caincidir may. v mir. ¥ lgrorar espacios

[T Caincidencia exacta [~ Testo no mostrada

Tiempo de espera del punto de comprobacian: ID eguhdos

Aceptar I Cancelar
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3 Parametrizar el punto de comprobacién de texto

a Seleccione Parametro y haga clic en el botén Opciones de parametros.
Se abre el cuadro de dialogo Opciones de parametros.

Opciones de parametros [ 7]
Tipos de pardmeto
IDataTabIe j
Mornbre: IFIight_Eonfirmation_Mercj

r~ Ubicacidn en tabla de datos
' Hoja global

" Huja de acciones actual local]

r Configuracién avanzada
I Expresion regular

I Usar fémula de tabla de datos

Aceptar I Cancelar |

b En el cuadro Nombre, seleccione departure. Esto indica al punto de
comprobacion que utilice los valores del pardmetro "departure" en el
panel Datos para los resultados esperados.

¢ Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones de
pardmetros y haga clic en Aceptar de nuevo para cerrar el cuadro de
dialogo Propiedades del punto de comprobacion de texto. El punto de
comprobacion ya estd parametrizado.

4 Guardar la prueba

Seleccione Archivo > Guardar o haga clic en Guardar.

Ya puede ejecutar la prueba. Contintie con "Ejecucion y analisis de una
prueba parametrizada" en la pagina 156.
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Ejecucion y analisis de una prueba parametrizada

156

En "Modificar pasos afectados por la parametrizacion" en la pagina 153, ha
completado la creaciéon de un solo conjunto de datos para la prueba
Parameter.

En este ejercicio, va a ejecutar la prueba Parameter modificada. UFT
ejecutara la prueba dos veces: una con salida desde New York y otra con
salida desde London. Si vuelve atras y agrega parametros adicionales al panel
Datos (por ejemplo, més ciudades de salida), se agregaran iteraciones
adicionales para cada conjunto de datos, que se representaran mediante una
fila en la tabla de datos.

1 Iniciar UFT y abrir la prueba Parameter

Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34 y asegtrese
de que solo el complemento web esté cargado.

Seleccione Archivo > Abrir > Solucién. Se abriré el cuadro de didlogo
Abrir solucion.

Vaya al archivo Tutorial.ftsln, que se encuentra en C:\Documents and
Settings\<nombre de usuario>\Mis documentos\Unified Functional
Testing\Tutorial y haga clic en Abrir. Se abre la solucion Tutorial, que
muestra las pruebas MercuryTours, Checkpoint y Parameter.

Nota: Si copia esta ruta, asegtrese de reemplazar <nombre de usuario>
con su nombre de usuario.

En el explorador de soluciones, seleccione el nodo de prueba
Parameter. (Creo la prueba Parameter en el paso 2 de "Crear una
prueba de parametrizacion" en la pagina 143).
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2 Configurar UFT para que abra la pagina web Mercury Tours

a En UFT, seleccione Grabar > Configuracion de grabacion y ejecucion.
Aparece el cuadro de didlogo Configuracién de grabacion y ejecucion.

Configuracién de grabacion ¥ ejecucion

Wb | Windows Applications |

" Grabar y ejecutar la prueba en cualquier exploradar abierto

@ ahiir la sig. direccidn al comenzar una sesidn de grabacidn o de ejec.

Ihttp:h"newtours.demoaut. com j

Abirir el siguiente explorador &l comenzar una sexion de grabacion
0 de ejecucion

I Microzoft [nternet Explarer j

[¥ Mo grabar ni ejecutar en exploradores que ya estan abiertas

¥ Cenar &l explorador cuando se ciere la pue

Aceptar Cancelar Aplicar

b Seleccione Abrir la sig. direccién al comenzar una sesion de grabacién
o de ejec. y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

3 Ejecutar la prueba Parameter
Haga clic en el boton Ejecutar. Se abre el cuadro de didlogo Ejecutar.

Seleccione Carpeta de nuevos resultados de ejecucion y acepte el
nombre de la carpeta de resultados predeterminada.

¢ Haga clic en Aceptar. Cuando se haya completado la ejecuciéon de la
prueba, se abre Run Results Viewer.
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158

4 Examinar el resumen de resultados

Run Results Viewer muestra que las iteraciones de la prueba son validas.
Explore en profundidad el arbol de resultados de la ejecucién para ver los
distintos resultados.

arameter ', TempResults - HP Run Results Yiewer

Archive Ver Herramientas Ayuda
EHE T el € =LE
Buscar: I ql P I7H Detalles de resultado >0 X

| I*| Nombre de paso: Flight Confirmation: Mer -

4 % %, Prucba Parameter Resumen

| Parameter Iteracicn 1 (Fila 1) cu ry
4 o |4 Parameter Iteracidn 2 (Fila 2) Paso Vilido
4 > FlightFinder Resumen

4 il Find a Flight: Mercury

Detalle R ltad
4 Objeto etafle Hesu Hora

s o

Flight Canfirmation: Mercur

" Page Valido 12[03[20153- 16354

|| findFlights. Click.
a " selectFlight Resuman
4 ;(v_:lSdact a Flight: Mercury
4 [ 5elect a Flight: Mercury
|| reserveFlights.Click
4 o ¢ BookFlight Resuman
4 4 8 Book a Flight: Mercury
4 o [ |Book a Flight: Mercury
7 passFirst0.5st
4 o [New York to San Francisco ﬂ
« | Checkpoint "New York to San Fi
/7 passLast0.Set Detalles de resultade | Grabador de pantalla | Monitor del sistema |
i= creditCard.Select
7 craditnumber.5at
cc_exp_dt_mn.Select
-_exp_dt_yr.Select
|| buyFlights.Click
B8 i Cntmatons ey
« | Checkpoint "Flight Confirmation: M
o "home"- Identificacion inteligente

Datos capturados

|| home.Click.
| FLIGHT CONFIRMATION
Your itinerary has been booked!
Car Rentals Please print a copy of this screen for your records. Thank -
| [
4| | b | Datos capturados | Datos | Seguimiento del registro |
Para obtener ayuda, pulse F1 | Preparado | ‘ | | | A

5 Cerrar Run Results Viewer
Seleccione Archivo > Salir para cerrar Run Results Viewer.
Ya ha terminado los ejercicios de este tutorial. Ahora puede poner en

practica los conceptos y habilidades que ha adquirido y probar sus propias
aplicaciones, tal como se describe en la Leccion 9, "Pasos siguientes".
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Pasos siguientes

En la Leccion 8, "Parametrizacion de pasos y objetos", termind de agregar
todas las mejoras de la prueba que se describen en este tutorial. Ahora ya
puede poner en practica los conceptos y las habilidades que ha adquirido
sobre UFT para probar su propia aplicacién.

En esta leccion se incluye:

» Modificaciéon de la configuracién de UFT para ahorrar espacio en disco en
la pagina 159

» Prueba de su propia aplicacion: Introduccién en la pagina 160

Modificacion de la configuracion de UFT para ahorrar
espacio en disco

Algunos de los ajustes que ha configurado durante este tutorial requieren
mucho espacio en disco. Por lo tanto, es posible que desee modificar estos
ajustes para ahorrar espacio en disco.

En la Leccion 6, "Ejecutar una prueba", ha configurado UFT para guardar
todas las iméagenes en los resultados de la ejecuciéon. Ahora, va a configurar
UFT para guardar imagenes solo cuando se genera un error en un paso.

1 Iniciar UFT

Abra UFT tal como se describe en el paso 1 en la pagina 34. En esta leccién
no se requiere ningin complemento.
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2 Modificar la configuracion global para guardar imagenes en los
resultados de la ejecucion

a Seleccione Herramientas > Opciones > ficha Pruebas de GUI nodo
>Captura de pantalla.

b En la opcién Guardar capturas de imagenes fijas en resultados,
seleccione Para errores. (También puede desactivar la casilla Guardar
capturas de imagenes fijas en resultados para que no se guarden
nunca imagenes en los resultados de la ejecucion. No obstante, esto
puede dificultar la resolucién de problemas en las pruebas.)

¢ Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones.

Prueba de su propia aplicacion: Introduccion

En este tutorial se tratan las herramientas basicas necesarias para probar
aplicaciones y sitios web. Se le recomienda que siga el procedimiento
descrito a continuacion al probar su propia aplicacion.

1 Analizar la aplicacién

» Determine el entorno de desarrollo. Esto le permite cargar los
complementos de UFT correspondientes y proporcionar soporte para
los objetos de la aplicacion.

» Determine los procesos empresariales que los usuarios van a ejecutar.
Planifique las pruebas y acciones en consecuencia.

» Decida como organizar la prueba y decida qué operaciones va a incluir.
Tenga en cuenta los objetivos de la prueba y confirme que la aplicacion
y UFT estdn configurados para satisfacer las necesidades de la prueba.

En esta fase, puede comenzar a crear las pruebas y acciones de la
estructura que va a utilizar al probar la aplicacion.
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2 Preparar la infraestructura de pruebas

Decida coémo se almacenan los objetos de la prueba. Puede almacenar los
objetos para cada accién en su repositorio de objetos local
correspondiente o almacenarlos en uno o varios repositorios de objetos
(compartidos) comunes. También puede utilizar el mismo repositorio de
objetos compartido para varias acciones.

> Si es la primera vez que realiza pruebas, quiza desee utilizar un
repositorio de objetos local para cada accion. Este es el ajuste
predeterminado y todos los objetos se afiaden automéaticamente al
repositorio local de cada accion.

> Si esta familiarizado con las pruebas, suele ser mas eficaz trabajar con
repositorios de objetos compartidos, que pueden utilizarse en una o
varias acciones. La informacién de objetos se mantiene en una
ubicacién central y, cuando cambian los objetos de la aplicacion,
puede actualizarlos en una nica ubicacién para varias acciones de
distintas pruebas.

Aunque no se hable de ello en este tutorial, también puede exportar
objetos de prueba desde un repositorio de objetos local a uno
compartido y puede combinar repositorios de objetos.

También es posible que desee crear bibliotecas de funciones para mejorar
la funcionalidad de UFT.

Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de HP Unified
Functional Testing.

3 Generar la prueba

Al crear los pasos de la prueba (descritos en la Leccion 5, "Adicién de
pasos"), siga los pasos que espera que realicen los usuarios al desplazarse
dentro de la aplicacion.
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4 Mejorar la prueba

» Agregue puntos de comprobacion (descritos en la Leccién 7, "Creacion
de puntos de comprobacion y uso de funciones") para buscar valores
especificos de una pagina, objeto, cadena de texto o celda de tabla.

> Sustituya los valores fijos de la prueba por pardmetros (descritos en la
Leccién 8, "Parametrizacion de pasos y objetos") para comprobar como
realiza la aplicacion las mismas operaciones con varios conjuntos de
datos.

Puede mejorar ademads la prueba con instrucciones de programacion,
condicionales y de bucle, que afladen logica a la prueba. Para obtener mas
informacion, consulte la Guia del usuario de HP Unified Functional Testing.

Depurar la prueba

Depure la prueba para comprobar que funciona sin complicaciones ni
interrupciones. Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario
de HP Unified Functional Testing.

Ejecutar la prueba

Ejecute la prueba de la aplicacion (descrita en la Leccion 6, "Ejecucion y
analisis de pruebas") para comprobar que la aplicacién funciona del modo
previsto.

Analizar los resultados de la ejecucion

Examine los resultados de la prueba para localizar errores en la aplicacién.
(Consulte las secciones correspondientes de este tutorial para entender
qué es lo que hay que buscar en los resultados de la ejecuciéon de puntos
de comprobacién y parametros).

Informar sobre errores

Si tiene ALM instalado, puede enviar cualquier error descubierto a una
base de datos de ALM. (ALM es la solucién de HP para la gestion de
pruebas. Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de
HP Unified Functional Testing y la documentacién incluida con ALM.)
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