HP Unified Functional Testing

Softwareversion: 11.51

lernprogramm fir GUI-Tests

Dokument-Releasedatum: Dezember 2012
Software-Releasedatum: Dezember 2012




Rechtliche Hinweise

Garantie

Die Garantiebedingungen fiir Produkte und Services von HP sind in der Garantieerkldrung
festgelegt, die diesen Produkten und Services beiliegt. Keine der folgenden Aussagen kann als
zusétzliche Garantie interpretiert werden. HP haftet nicht fiir technische oder redaktionelle
Fehler oder Auslassungen.

Die hierin enthaltenen Informationen konnen ohne vorherige Ankiindigung geidndert werden.

Eingeschrankte Rechte

Vertrauliche Computersoftware. Giiltige Lizenz von HP fiir den Besitz, Gebrauch oder die
Anfertigung von Kopien erforderlich. Entspricht FAR 12.211 und 12.212; kommerzielle
Computersoftware, Computersoftwaredokumentation und technische Daten fiir kommerzielle
Komponenten werden an die US-Regierung per Standardlizenz lizenziert.

Urheberrechtshinweise

© 1992 - 2012 Hewlett-Packard Development Company, L.P.

Marken

Adobe® und Acrobat® sind Marken von Adobe Systems Incorporated.

Intel®, Pentium® und Intel® Xeon™ sind Marken der Intel Corporation in den USA und
anderen Lindern.

Java ist eine eingetragene Marke von Oracle und/oder den zugehorigen Tochtergesellschaften.

Microsoft®, Windows®, Windows NT® und Windows® XP sind in den Vereinigten Staaten
eingetragene Marken der Microsoft Corporation.

Oracle® ist in den Vereinigten Staaten eine eingetragene Marke der Oracle Corporation,
Redwood City, Kalifornien.

Unix® ist eine eingetragene Marke von The Open Group.

SlickEdit® ist eine eingetragene Marke von SlickEdit Inc.



Dokumentationsaktualisierungen

Die Titelseite dieses Dokuments enthilt die folgenden Informationen:

e Software-Versionsnummer zur Angabe der Software-Version.

¢ Dokument-Releasedatum, das sich mit jeder Aktualisierung des Dokuments dndert.
e Software-Releasedatum zur Angabe des Releasedatums der Software-Version.

Um nach Aktualisierungen des Dokuments zu suchen oder um zu tiberpriifen, dass Sie die
aktuellste Version des Dokuments verwenden, wechseln Sie zu:

http:/h20230.www2.hp.com/selfsolve/manuals

Fir die Anmeldung an dieser Website bendtigen Sie einen HP Passport. Um sich fiir eine HP
Passport-ID zu registrieren, wechseln Sie zu:

http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html

Alternativ konnen Sie auf den Link New user registration (Neue Benutzer registrieren) auf der
HP Passport-Anmeldeseite klicken.

Wenn Sie sich beim Support-Service eines bestimmten Produkts registrieren, erhalten Sie
ebenfalls aktualisierte Softwareversionen und iiberarbeitete Ausgaben der zugehorigen
Dokumente. Weitere Informationen erhalten Sie bei Threm HP-Kundenbetreuer.



Support

Die HP Software Support-Website finden Sie unter:
http://www.hp.com/go/hpsoftwaresupport

Auf dieser Website finden Sie Kontaktinformationen und Details zu Produkten, Services und
Supportleistungen von HP Software.

HP Software Support Online stellt Kunden verschiedene Tools zur eigenstdndigen
Problemlésung zur Verfiigung. Dieser Service ermdoglicht den schnellen und effizienten
Zugriff auf interaktive technische Support-Tools. Als Kunde mit Supportvertrag stehen Thnen
auf der HP Software Support-Website folgende Optionen zur Verfiigung:

¢ Suchen nach interessanten Wissensdokumenten

e Absenden und Verfolgen von Support-Fallen und Erweiterungsanforderungen
e Herunterladen von Software-Patches

e Verwalten von Supportvertrigen

¢ Nachschlagen von HP-Supportkontakten

¢ Einsehen von Informationen iiber verfiighare Services

¢ Fiihren von Diskussionen mit anderen Softwarekunden

e Suchen und Registrieren fiir Softwareschulungen

Bei den meisten Support-Bereichen ist die Registrierung und Anmeldung als
HP-Passport-Benutzer erforderlich. Einige Angebote setzen den Abschluss eines
Supportvertrags voraus. Um sich fiir eine HP Passport-ID zu registrieren, wechseln Sie zu:

http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html

Weitere Informationen tber die fiir den Zugriff erforderlichen Voraussetzungen erhalten Sie
unter:

http:/h20230.www2.hp.com/new_access_levels.jsp



Inhalt

Willkommen beim Unified Functional Testing-Lernprogramm

FUEF GUIETESES ..oeeeeeeieieeeeiceceeeeeeeeerteeeeereneeeerseseseesssnnnsesssssnnsessnnnannns 7
Unified Functional Testing-Lernprogramm fiir GUI-Tests —

TUDEIDIICK ..ot e e e e e e e e e e s eneeeeeeeseene s 7
Dokumentationsbibliothek - Inhalt...........ccoouveeiiiiiiiieiiiiieeeeceeee, 9
Zusatzliche Online-ReSSOUTICEN .......civvvvuiiiiiiieeiiiieeeeeeeeeeeeee e 13
Lektion 1: Einfiihrung von Unified Functional Testing....................... 15
Vorteile automatisierter GUI-TestS......covivuieiiiieiiiieeiiieeeeiieeeiieeeeieeeinens 16
@S PTOZESS .ttt e et et et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaas 18
L0 2 B XS s ] o ) OSSP UPUUPRRR: 21
Lektion 2: Analysieren der Anwendung und

Erstellen von AKtIONEN ...........eeveeeieeeeecieeeetceeereeeeeeteeeeereeeeeeens 29
Kennenlernen der Anwendung..........cooovveiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee 30
Erkunden der Mercury Tours-Website ..........ccceeeeeeeiiiiieeiieiininiieeeenn. 31
Erstellen VO TeSES..uuuiiiiiieiiiiiieeeeieiiiee ettt e e e et eeeeeaa e eeeaaan 34
Erstellen von neuen Losungen, Tests und Aktionen ..........ccccuueeeeee.. 36
Lektion 3: Erstellen von Objekt-Repositories.........ccccovueeiieriiiinnnnnenn. 43
Einfiihrung zu Testobjekten und Objekt-Repositories........................ 43
Lernen von Objekten in der ADWendung .......ccccceeevvvuvveeeeeeennnuneeeeeenn. 45
Verwenden mehrerer Objekt-Repositorys..........cceeeeeeviiiiiieeeinnicnnneeen. 56
Lektion 4: Erstellen von Funktionen und Funktionsbibliotheken....... 61
Einfiihrung zu FUnKtionen ..ot 62
Erstellen einer FUNKEION .....ovuiiiiiiiiiiciee e 62
Zuordnen der Funktionsbibliothek zum Test .........cccccovveeeiviireeennnnn. 65
Lektion 5: Hinzufiigen von Schritten.......cccccoooovviiiiiiiiiniiniciiniiiiianns 67
Vorbereiten des Hinzufiigens von Schritten zu einem Test................ 67
Hinzufligen von Schritten zur Aktion "Login"........ccccovvveieeiniiinnneeen. 69
Analysieren der Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht ............. 76

Hinzufligen der verbleibenden Schritte zu einem Test....................... 78



Inhalt

Lektion 6: Ausfiihren und Analysieren von Tests............cccceriuueneeenn. 95
Ausfiihren eines TestS......ccoovviiiiiiiiiiiiiiiie e 95
Navigieren im Run Results Viewer........ccccccciiiiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiee 99
Analysieren der Laufergebnisse..........ccccceeeviiiiiiiieiiiniiiiieeeeeenieeeen, 101
Lektion 7: Erstellen von Priifpunkten und

Verwenden von Funktionen .........ccccoceeiviiiiinnniiinnnnniicininniennnne. 103
Informationen zu Prifpunkttypen .........ccccccceeeiiniiiiieiiinniiiiiieeeeenn. 104
Erstellen eines Tests fiir Prifpunkte.........cccceeeeeiiiiiiiiiiiiiinnniiieeeeen, 106
Uberpriifen von ODjeKtWETteN ..........cecueevierevreeieieieeeeere e eeeenenes 108
Uberpriifen von WeDSEiten ............ccocveueerivieeiisiieeeieeeeereeee e 113
Uberpriifen von TabellenWerten ..............cccceeveeveevervesresreeeeeeeneenennes 116
Uberpriifen von TeXtWeETtenN.........c.ccveeeueeviereereereeeeeeeeeereereeneeeeesenes 123
Verwalten von Priifpunkten im Objekt-Repository ........ccccceeeuvneeen. 128
Ausfiihren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten ................ 132
Ausfiihren einer Uberpriifung mithilfe einer Funktion.................... 138
Lektion 8: Parametrieren von Schritten und Objekten .................... 149
Parametrieren einer AKHON .......cceeeviiiiiiiiiiiiiiieeecccecceecee 150
Erstellen eines Tests fiir die Parametrierung ..........ccccceeeeevicieveeeeennnn. 151
Definieren eines Datentabellenparameters........ccceeecuveeeeeeernnnneeeeenn. 152
Hinzufligen von Parameterwerten zu einer Datentabelle................. 157
Andern von Schritten, die von der Parametrierung

betroffen Sind.........ccooveiiiiriiiiiii e 161
Ausfiihren und Analysieren eines parametrierten Tests ................... 164
Lektion 9: Die nachsten Schritte .........ccccovviiiiiiniiiiiinniiinnniiiinnnn, 169
Andern von UFT-Einstellungen, um Speicherplatz zu sparen........... 169
Testen der eigenen Anwendung - Erste Schritte...................ccooe. 170



Willkommen beim Unified Functional
Testing-Lernprogramm fiir GUI-Tests

Dieses Kapitel enthilt folgende Abschnitte:

» "Unified Functional Testing-Lernprogramm fiir GUI-Tests — Uberblick" auf
Seite 7

» "Dokumentationsbibliothek - Inhalt" auf Seite 9

» "Zusatzliche Online-Ressourcen" auf Seite 13

Unified Functional Testing-Lernprogramm fiir GUI-Tests -
Uberblick

Das HP Unified Functional Testing-Lernprogramm fiir GUI-Tests ist ein
Handbuch zum Selbststudium, das Ihnen die Grundlagen fiir das Testen von
GUI-Anwendungen mit Unified Functional Testing (UFT) vermittelt. Hier
werden Sie mit dem Erstellen und Ausfiihren automatisierter GUI-Tests und
dem Analysieren der Ergebnisse von Testlaufen vertraut gemacht.

Nach Abschluss des Lernprogramms kénnen Sie das neu erworbene
Know-how zum Testen Ihrer eigenen Anwendung oder Website anwenden.

Hinweis: Weitere Informationen zum Erstellen und Ausfithren von API-Tests
tinden Sie im HP Unified Functional Testing-Lernprogramm fiir API-Tests, das im
Verzeichnis <UFT-Installationsordner>\help verfiigbar ist.
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Verwenden von UFT mit Business Process Testing

Neben dem Erstellen von Tests ermoglicht UFT Ihnen auch das Erstellen von
in Geschaftsprozesstests zu verwendenden dienst- und
schliisselwortgesteuerten Business Components, falls Sie mit einem
ALM-Server verbunden sind, der Business Process Testing unterstiitzt. Bei
den in diesem Lernprogramm beschriebenen Verfahren geht es um das
Erstellen von GUI-Tests. Die meisten dieser Verfahren lassen sich jedoch
auch auf das Erstellen von schliisselwortgesteuerten Komponenten
anwenden. Weitere Informationen zu Business Components und Business
Process Testing finden Sie im HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch
und im HP Business Process Testing-Benutzerhandbuch.

Hinweis: Sofern nicht anders angegeben, beziehen sich die Verweise auf
Application Lifecycle Management oder ALM in diesem Handbuch auf alle
derzeit unterstiitzten Versionen von ALM und Quality Center. Beachten Sie,
dass einige Funktionen und Optionen in der von Ihnen verwendeten
Version von ALM oder Quality Center moglicherweise nicht unterstiitzt
werden.

Eine Liste der unterstiitzten Versionen von ALM oder Quality Center finden
Sie in der HP Unified Functional Testing-Matrix fiir Produktverfiigbarkeit in der
UFT-Hilfe oder im Stammordner der Unified Functional Testing-DVD. Die
aktuellste Product Availability Matrix finden Sie auf der HP Software-Website
tir Produkthandbiicher unter http:/h20230.www?2.hp.com/selfsolve/manuals
(fir den Zugritf ist ein HP-Passport erforderlich).

Weitere Informationen zu den ALM- oder Quality Center-Versionen finden
Sie im HP Application Lifecycle Management-Benutzerhandbuch oder HP Quality
Center-Benutzerhandbuch.



LandingPages.chm::/LP_UFT_PAM.htm
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Zielgruppe des Lernprogramms und Umfang

Dieses Lernprogramm richtet sich an Benutzer, die UFT noch nicht kennen.
Kenntnisse zu UFT oder QuickTest sind nicht erforderlich. Grundlegende
Kenntnisse im Hinblick auf Testkonzepte und im Rahmen von
Funktionstests verwendete Verfahren kdnnen hilfreich sein, sind jedoch
nicht obligatorisch.

In UFT konnen Sie GUI-Tests, Business Process Tests und API-Tests erstellen.
In diesem Lernprogramm werden nur Themen zu GUI-Tests behandelt.

Wenn Sie die Lektionen in diesem Lernprogramm durcharbeiten, fallen
Ihnen moglicherweise Meniielemente oder andere UFT-Elemente auf, die
nicht in diesem Lernprogramm beschrieben sind. Diese sind méglicherweise
nur fiir Business Process Testing oder API-Tests relevant und nicht fiir
GUI-Tests. Weitere Informationen zu diesen Elementen finden Sie im

HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Hinweis: Dieses Lernprogramm bezieht sich auf Dateisystempfade, die fiir
Windows 7-Betriebssysteme relevant sind. Die Pfade anderer
Betriebssysteme konnen sich davon unterscheiden.

Dokumentationsbibliothek - Inhalt

Dieses Lernprogramm ist Bestandteil der Unified Functional Testing-Hilfe.
Die Dokumentationsbibliothek bietet den zentralen Zugriff auf die gesamte
Unified Functional Testing-Dokumentation.

Folgende Schritte ermdglichen den Zugritf auf die
Dokumentationsbibliothek:

» Wihlen Sie Hilfe > HP Unified Functional Testing-Hilfe aus.

» Wihlen Sie im Startmenii Programme > HP Software > HP Unified
Functional Testing > Dokumentation > HP Unified Functional
Testing-Hilfe aus.
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» Klicken Sie in ausgewdhlte Fenster und Dialogfelder von UFT, klicken Sie
E auf die Hilfeschaltfliche, oder driicken Sie F1.

» Sie konnen eine Beschreibung, Syntax und Beispiele fiir UFT-Testobjekte,
-Methoden oder -Eigenschaften anzeigen, indem Sie mit dem Cursor
darauf zeigen und F1 driicken.

Die Dokumentationsbibliothek umfasst Folgendes:

Typ Enthaltene Dokumentation

Dokumentation | » Die Datei Readme beinhaltet die neuesten Informationen
fiir erste iiber UFT. Wihlen Sie Start > Programme > HP Software >
Schritte HP Unified Functional Testing > Readme aus.

» Im HP Unified Functional Testing-Installationshandbuch
wird das Installieren und Einrichten von UFT erldutert.
Wihlen Sie Hilfe > HP Unified Functional Testing-Hilfe aus
und Kklicken Sie im Inhaltsverzeichnis der UFT-Hilfe auf den
Link zum Installationshandbuch.

» Das HP Unified Functional Testing-Lernprogramm
vermittelt grundlegende Fahigkeiten im Umgang mit UFT
und veranschaulicht die Entwicklung von Tests fiir
Anwendungen. Wihlen Sie Hilfe > Unified Functional
Testing-Lernprogramm aus.

> Videos zu den Produktfunktionen bieten eine Ubersicht und
schrittweise Anleitungen zur Verwendung ausgewéhlter
UFT-Funktionen. Wahlen Sie Hilfe > Videos zu den
Produktfunktionen aus.

» Verwenden dieser Hilfe. Informationen zum Aufbau, zur
Navigation und zum Inhalt der Unified Functional
Testing-Dokumentationsbibliothek. Wiahlen Sie Hilfe > HP
Unified Functional Testing-Hilfe aus.

> Neuigkeiten bietet einen Uberblick iiber Funktionen,
Verbesserungen und unterstiitzte Umgebungen, die in der
aktuellen Version von UFT neu sind. Wéhlen Sie Hilfe >
Neuigkeiten aus.
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Typ Enthaltene Dokumentation

Dokumentation | Die UFT-Hilfe umfasst Folgendes:

der Funktionen | » ,me bietet Links zu speziellen Themen in der

Dokumentationsbibliothek, mit denen die Durchfithrung
von Schliissel- und erweiterten Aufgaben beschrieben wird.
Zudem werden relevante externe Links aufgefiihrt,
beispielsweise zu Support-Sites und Produktforen.

» Neuigkeiten in Unified Functional Testing beschreibt die
aktuellsten Funktionen, Verbesserungen und unterstiitzte
Umgebungen der aktuellsten Version von UFT.

» Das HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch
behandelt die Verwendung von UFT zum Testen von
Anwendungen.

» Das HP Unified Functional Testing-Add-Ins-Handbuch
beschreibt das Arbeiten mit unterstiitzten Umgebungen
unter Verwendung von UFT-Add-Ins und bietet
umgebungsspezifische Informationen fiir die einzelnen
Add-Ins.

» Die HP Unified Functional Testing Object Model Reference
beschreibt UFT-Testobjekte, listet die mit den Objekten
verbundenen Methoden und Eigenschaften auf und bietet
Syntaxinformationen und Beispiele fiir die einzelnen
Methoden und Eigenschaften.

11
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Typ

Enthaltene Dokumentation

Referenz-
dokumentation

» HP Unified Functional Testing Advanced References enthilt
die Dokumentation fiir die folgenden UFT-COM- und
XML-Referenzen:

» HP Unified Functional Testing Automation Object Model
bietet Syntax, Beschreibungen und Beispiele zu den
Automatisierungsobjekten, -methoden und
-eigenschaften. Auflerdem erhalten Sie eine ausfiihrliche
Ubersicht tiber die ersten Schritte beim Schreiben von
UFT-Automatisierungsskripten. Das
Automatisierungsobjektmodell unterstiitzt Sie beim
Automatisieren der Testverwaltung durch die
Bereitstellung von Objekten, Methoden und
Eigenschaften, mit denen Sie nahezu jede UFT-Funktion
steuern konnen.

» HP Unified Functional Testing Run Results Schema
dokumentiert das XML-Schema der Laufergebnisse, das
die Informationen bereitstellt, die Sie zum Anpassen
Ihrer Laufergebnisse benotigen.

» HP Unified Functional Testing Test Object Schema
dokumentiert das XML-Testobjektschema, das die
Informationen bereitstellt, die Sie zur Erweiterung der
Testobjektunterstiitzung in verschiedenen Umgebungen
bendtigen.

» HP Unified Functional Testing Object Repository Schema
dokumentiert das Objekt-Repository-XML-Schema, das
die Informationen bereitstellt, die Sie zum Bearbeiten
einer zu XML exportierten Objekt-Repository-Datei
bendtigen.

» HP Unified Functional Testing Object Repository
Automation dokumentiert das
Objekt-Repository-Automatisierungsobjektmodell, das
die Informationen bereitstellt, die Sie bendtigen, um
UFT-Objekt-Repositories und deren Inhalte auf3erhalb
von UFT zu dndern.

» Die VBScript Reference umfasst eine Microsoft

VBScript-Dokumentation, darunter VBScript, Skriptlaufzeit

und Windows Script Host.



AutomationObjectModel.chm::/Welcome1.htm
XMLReport.chm::/XmlReport_xsd.html
TestObjectSchema.chm::/TOConfigXML_Overview.htm
ObjectRepositorySchema.chm::/ObjectRepositorySchema_xsd.html
ObjectRepositoryUtil.chm::/REPOSITORYUTILLib_P.html
ObjectRepositoryUtil.chm::/REPOSITORYUTILLib_P.html
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Zusatzliche Online-Ressourcen

Beispielanwendung. Die Mercury Tours-Beispielwebsite ist die Grundlage fiir
viele Beispiele in diesem Handbuch. Die URL fiir diese Website lautet
newtours.demoaut.com.

Mit dem Befehl Fehlerbehebung & Wissensdatenbank 6ffnen Sie die Seite
"Troubleshooting" auf der HP Software Support-Website, auf der Sie die
Wissensdatenbank nach Losungen zu Ihrem Problem durchsuchen kénnen.
Wihlen Sie Hilfe > Fehlerbehebung & Wissensdatenbank aus. Die URL fiir
diese Website lautet http://h20230.www2.hp.com/troubleshooting.jsp.

Mit dem Befehl HP Software Support 6ffnen Sie die HP Software
Support-Website. Auf dieser Website finden Sie die Wissensdatenbank, die
Sie nach Losungen zu Ihrem Problem durchsuchen kénnen. Sie kdnnen
zudem eigene Beitrdge in das Forum einstellen und die Beitrdge des Forums
durchsuchen, Support-Anfragen stellen sowie Patches, aktuelle
Dokumentation usw. herunterladen. Wéhlen Sie Hilfe > HP Software
Support aus. Die URL fiir diese Website lautet www.hp.com/go/

hpsoftwaresupport.

Bei den meisten Support-Bereichen ist die Registrierung und Anmeldung als
HP-Passport-Benutzer erforderlich. Einige Angebote setzen den Abschluss
eines Supportvertrags voraus.

Weitere Informationen iiber die fiir den Zugriff erforderlichen
Voraussetzungen erhalten Sie unter:

http://h20230.www2.hp.com/new_access levels.jsp

Um sich fiir eine HP Passport-Benutzer-ID zu registrieren, wechseln Sie zu:

http://h20229.www2.hp.com/passport-registration.html

Der Befehl HP Software-Website 6ffnet die HP-Software-Website. Auf dieser
Website finden Sie die aktuellsten Informationen iiber
HP-Softwareprodukte. Hierzu zéhlen neue Software-Releases, Seminare und
Verkaufsvorfithrungen, Kundenunterstiitzung usw. Wahlen Sie Hilfe > HP
Software-Website. Die URL fiir diese Website lautet www.hp.com/go/software.
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1

Einfithrung von Unified Functional
Testing

In dieser Lektion finden Sie eine Ubersicht zu automatisierten Tests und UFT
sowie sdmtliche Informationen, die zum Durcharbeiten des Lernprogramms
notwendig sind.

Hinweis: Es empfiehlt sich, mit einer Onlinekopie dieses Lernprogramms zu
arbeiten, da Sie in einigen Abschnitten dazu aufgefordert werden,
Testschritte zu kopieren und in UFT einzufiigen. Beachten Sie dabei jedoch,
dass UFT in ausgewahlten Teilen dieses Lernprogramms Ihre Vorginge
aufzeichnet oder Objekte, auf die Sie mit der Maus zeigen, lernt. Wahrend
solcher Sitzungen sollten Sie nicht zum PDF- oder Hilfefenster wechseln.

Sie konnen eine PDF-Version dieses Lernprogramms im Ordner <Unified
Functional Testing-Installationsordner>\help oder durch Auswihlen von
Hilfe > Druckergerechte Dokumentation in UFT 6ffnen.

Sie konnen auf die HTML-Version dieses Lernprogramms zugreifen, indem
Sie Hilfe > Unified Functional Testing-Lernprogramm auswdihlen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Vorteile automatisierter GUI-Tests auf Seite 16
» Testprozess auf Seite 18

» UFT -Fenster auf Seite 21

15
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Vorteile automatisierter GUI-Tests

16

Falls Sie Anwendungen oder Websites schon einmal manuell getestet haben,
haben Sie die Nachteile dieser Vorgehensweise bereits kennen gelernt.

Manuelle Tests sind zeitaufwendig und miithsam, und der erforderliche
Mitarbeitereinsatz ist daher betrdchtlich. Das Allerschlimmste ist jedoch,
dass es aufgrund zeitlicher Vorgaben oftmals unmaoglich ist, alle Features
einer Anwendung griindlich manuell zu testen, bevor die Anwendung
verOffentlicht wird. Und Ihnen bleibt nur, sich zu fragen, ob
schwerwiegende Fehler moglicherweise nicht entdeckt wurden.

Diesen Problemen tragen automatisierte GUI-Tests mit UFT Rechnung,
indem sie den Testprozess dramatisch beschleunigen. Sie konnen Tests
erstellen, die alle Aspekte einer Anwendung oder Website testen, und diese
Tests anschliefend nach jeder Anderung der Website oder Anwendung
ausfiihren.

Wihrend der Testausfiihrung durch UFT wird ein menschlicher Benutzer
simuliert: Der Cursor wird auf einer Webseite oder in einem
Anwendungsfenster bewegt, es wird auf Objekte der grafischen
Benutzeroberfliche geklickt, und es werden Tastatureingaben
vorgenommen. In UFT werden diese Vorgiange jedoch schneller ausgefiihrt,
als ein menschlicher Benutzer dies tun konnte.

Vorteile automatisierter Tests

Schnell Automatisierte Tests werden erheblich schneller
ausgefiihrt als von menschlichen Benutzern.

Zuverldssig In Tests wird bei jedem Lauf exakt derselbe Vorgang
ausgefiihrt; Benutzerfehler werden auf diese Weise
vermieden.

Wiederholbar Sie konnen testen, wie die Website oder Anwendung auf
die mehrmalige Ausfiihrung derselben Vorgidnge
reagiert.

Programmierbar Sie konnen komplexe Tests programmieren, die
verborgene Informationen zutage fordern.
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Vorteile automatisierter Tests

Umfassend Sie kénnen eine Sammlung mit Tests erstellen, die jedes
Feature einer Website oder Anwendung abdeckt.

Wiederverwendbar Sie konnen Tests fiir verschiedene Versionen einer
Website oder Anwendung wiederverwenden, und zwar
auch nach Anderungen an der Benutzeroberfliche.

17
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Testprozess

18

Der UFT-Testprozess setzt sich aus den folgenden Hauptphasen zusammen:

1 Analysieren der Anwendung

Der erste Schritt bei der Planung eines Tests besteht in der Analyse der
Anwendung, um die Testanforderungen zu ermitteln.

» Welches sind die Entwicklungsumgebungen fiir die Anwendung? Sie
miissen UFT-Add-Ins fiir diese Umgebungen laden, damit UFT die
Obijekte in der Anwendung identifizieren und verwenden kann.
Beispiele fiir Entwicklungsumgebungen sind Web, Java oder .NET.

> Welche Geschéftsprozesse und Funktionen mochten Sie testen? Um
diese Frage zu beantworten, miissen Sie iiberlegen, welche
unterschiedlichen Aktivititen die Kunden in der Anwendung
ausfiihren werden, um bestimmte Aufgaben zu erledigen.

» Wie konnen Sie lhren Test in kleine Einheiten und Aufgaben
unterteilen, die gut getestet werden kénnen? Sie sollten die zu
testenden Prozesse und Funktionen in kleinere Aufgaben gliedern,
damit Sie UFT-Aktionen auf Basis dieser Aufgaben erstellen konnen.
Durch kleinere und eher modular aufgebaute Aktionen werden Tests
ubersichtlicher und nachvollziehbarer, was ihre Verwaltung langfristig
einfacher macht.

Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie bereits damit beginnen, Testgeriiste zu
erstellen und ihnen Aktionen hinzuzufiigen.

Vorbereiten der Testinfrastruktur

Ausgehend von Ihren Testanforderungen ermitteln Sie die erforderlichen
Ressourcen, die Sie dann entsprechend erstellen.

Zu den Ressourcen zdhlen gemeinsam verwendete Objekt-Repositories,
die Testobjekte enthalten, die Objekte in Ihrer Anwendung darstellen,
sowie Funktionsbibliotheken mit Funktionen zum Erweitern der
UFT-Funktionalitit.

Auflerdem miissen Sie UFT-Einstellungen konfigurieren, sodass UFT alle
notwendigen Aufgaben ausfiihrt, z. B. Anzeigen eines Ergebnisberichts,
sobald ein Test ausgefiihrt wird.
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3 Erstellen der Tests und Hinzufiigen von Schritten zu den einzelnen Tests

Wenn die Testinfrastruktur bereit ist, konnen Sie mit dem Erstellen der
Tests beginnen.

Sie konnen einen oder mehrere leere Tests erstellen und ihnen Aktionen
hinzufiigen, um die Testgertiiste zu erstellen. Sie ordnen den
Objekt-Repositories die relevanten Aktionen zu und ordnen die
Funktionsbibliotheken zu den relevanten Tests zu, sodass Sie Schritte
mithilfe von Schlisselwortern einfiigen kdénnen.

Sie konnen auch alle Tests zu einer Losung hinzufiigen. Mit einer Losung
konnen Sie alle verbundenen Tests zusammen speichern, verwalten und
bearbeiten, ohne erst einen Test zu schliefien, bevor der ndchste ge6ffnet
werden kann.

Zu diesem Zeitpunkt kann es zudem notwendig sein, Testeinstellungen zu
konfigurieren.

4 Verbessern von Tests

» Durch das Einfiigen von Priifpunkten in Ihre Tests konnen Sie
feststellen, ob eine Anwendung ordnungsgemaf3 funktioniert. Mit
Priifpunkten wird nach einem bestimmten Wert einer Seite, eines
Obijekts oder einer Textzeichenfolge gesucht.

» Sie kdnnen den Umfang des Tests erweitern und priifen, wie eine
Anwendung dieselben Operationen mit verschiedenen Datensets
ausfiihrt. Dazu ersetzen Sie feste Werte durch Parameter.

> Sie konnen Ihren Test um weitere komplexe Priifungen ergianzen,
indem Sie Programmier- und bedingte Anweisungen oder
Schleifenanweisungen sowie zusdtzliche Programmierlogik zum Testen
mit VBScript hinzufiligen.

In diesem Lernprogramm werden nur Schritte fiir Prifpunkte und
Parameter behandelt. Weitere Informationen zu VBScript-Anweisungen
finden Sie im HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.
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5 Debuggen, Ausfiihren und Analysieren des Tests

Sie konnen den Test mit der Debugging-Funktion debuggen, um
sicherzustellen, dass er reibungslos und ohne Unterbrechungen
ausgefiihrt wird. Sobald der Test ordnungsgemaf funktioniert, kdnnen Sie
ihn ausfithren, um das Verhalten der Anwendung zu priifen. Wahrend der
Ausfiihrung 6ffnet UFT die Anwendung und fiihrt die einzelnen
Testschritte aus.

Anschlieflend untersuchen Sie die Laufergebnisse, um Fehler in der
Anwendung zu identifizieren.

Melden von Fehlern

Falls ALM installiert ist, konnen Sie die gefundenen Fehler an eine
Datenbank melden. ALM ist die Testverwaltungslésung von HP.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit ALM finden Sie im HP Unified
Functional Testing-Benutzerhandbuch.
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UFT -Fenster

Bevor Sie mit dem Erstellen von Tests beginnen, sollten Sie sich mit dem
Hauptfenster von UFT vertraut machen.

Die folgende Abbildung zeigt ein UFT-Fenster, wie es nach dem Erstellen
eines Tests aussehen wiirde, einschliefilich des Testablaufs auf der Leinwand,
der Symbolleiste, des Losungs-Explorers und der Ausschnitte mit Daten und
Eigenschaften:

Titelleiste 1 st Panstional Testing - |\ ICECREAM, e Enowiedge_Base',1_UE_Knosrledge_lase’]_Aust o (haters\DF) Tutorial Meroary Tours

Meniilsiste — Tl

Symbolleiste — *

Dokument-

Lasungs-Explorer * 3% wggnTours X | Login Satpeity = Eipenschatien -9 %

Enbeuft - Auftaichaan

=] * r L L3 T P -a2%d

registerkartan

Leinwand

Losung Unbenannt
P MarcunTours S =& O QO rwanelerancsigin b Verniphingen

Msesainslal W

ARIASAITE

Ausschnitt
"Liisungs-
Explarer"

Ausschnitt

Spuichiren

Bescrepdarg

Wiedtrreraan ~

o FighiFieds:

o Selectfight

"Eigenschaften”

Ausschnitt

€ Doy

Erude

Daten -3 X

"Daten”

Registerkarten

fur weitera ] Losungs-Explo... | 1T Tookas ?

Ausschnitle —

R FRghir Ewle J, Seseet ag
sgabe | 8 At Screen Draten | g Fehler

BokF light 1

z

Nehmen Sie sich einige Minuten Zeit, um die Komponenten des
Hauptfensters von UFT kennenzulernen. Danach kénnen Sie die
Anwendung analysieren, die in diesem Lernprogramm getestet wird, wie in
Lektion 2, "Analysieren der Anwendung und Erstellen von Aktionen"
beschrieben.
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Dokumenttypen

In UFT werden getffnete Dokumente im Ausschnitt mit Dokumenten
angezeigt. Verwenden Sie die Dokumentregisterkarten unter der
Symbolleiste, um zu gedffneten Dokumenten zu navigieren und den Fokus
darauf zu setzen.

In diesem Ausschnitt kdnnen die folgenden Dateitypen angezeigt werden:

> Tests. Sie konnen Ihren Test auf der Leinwand erstellen, anzeigen und
andern und so den Ablauf des Tests, der Aktion oder der Komponente
bearbeiten.

» Aktionen oder Business Components. Ermoglicht das Erstellen, Anzeigen
und Andern von Aktionen oder Business Components in den folgenden
Ansichten:

> Schliisselwortansicht. Enthilt alle Schritte und zeigt die
Objekthierarchie in einer modularen, symbolbasierten Tabelle an.

> Editor. Enthilt die einzelnen Schritte als VBScript-Zeile, die in einem
Text- und Codeeditor angezeigt wird. Bei objektbasierten Schritten
definiert die VBScript-Zeile die Objekthierarchie.

» Funktionsbibliothek. Ermdglicht es Ihnen, Funktionen (Operationen) zu
erstellen, anzuzeigen und zu dndern, die im Test verwendet werden
konnen. Funktionsbibliotheken werden, dhnlich wie Tests oder Aktionen,
in eigenen Registerkarten im Dokumentbereich gedffnet.

> Application Areas. Hier konnen Sie die Einstellungen des
Anwendungsbereichs und die Zuordnungen zu Ressourcen bearbeiten.

> Startseite. Zeigt eine Begriifungsmeldung von UFT an und enthdlt Links
zu den zuletzt gedffneten Dateien, Beschreibungen neuer Funktionen,
Produktforen und anderen Supportmaoglichkeiten. Mit den
Verkniipfungsschaltflichen konnen Sie neue und vorhandene
Dokumente offnen.

» Produktfilme. Sie erhalten iiber die Startseite oder das Menii Hilfe Zugriff
auf diese erliuternden und lehrreichen Videos und gewinnen so wichtige
Informationen tiber die Hauptfunktionen von UFT.

> Interne Browserseiten. Ermdoglichen IThnen den Zugriff auf Internetseiten
von Foren und sonstige produktbezogene Webseiten, die beispielsweise
iber die Startseite oder das Menti Hilfe zur Verfligung stehen.
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Symbolleisten und Meniis

Neben dem Dokumentausschnitt enthalt das UFT-Fenster die folgenden
wichtigen Elemente:

> Titelleiste. Zeigt den Pfad des aktuellen Tests bzw. der aktuellen Losung
an.

» Meniileiste. Zeigt Meniis mit UFT-Befehlen an.

» UFT Symbolleiste. Enthdlt hiufig verwendete Schaltflachen, die Sie beim
Entwerfen von Testdokumenten unterstiitzen.

Weitere Informationen finden Sie im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch.
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Ausschnitte

Einige der unten aufgefiihrten Ausschnitte und Symbolleistenoptionen
werden in nachfolgenden Lektionen ausfiihrlicher beschrieben.

Informationen zu anderen Ausschnitten und Symbolleistenoptionen finden
Sie im HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

an, die fiir einen Test
verfiigbar sind. Hier
konnen Sie Objekte oder
Funktionsaufrufe aus dem
Ausschnitt Toolbox in
einen Test ziehen und
dort ablegen.

Schalt-
flache
Name der Beschreibung Standardspeicherort
Symbol-
leiste
Losungs- &) Zeigt alle Ressourcen an, Eine Registerkarte auf der
Explorer die dem aktuellen Test linken Seite des
zugeordnet sind, und UFT-Fensters.
ermoglicht IThnen die Anzeigen:
Verwaltung dieser ) ) .
Ressourcen. » Wihlen Sie Ansicht >
Losungs-Explorer aus.
» Klicken Sie in der
Symbolleiste auf die
Schaltflache
Losungs-Explorer.
Toolbox T Zeigt alle Schliisselworter | Eine Registerkarte auf der

linken Seite des
UFT-Fensters.

Anzeigen:
» Waihlen Sie Ansicht >
Toolbox aus.

» Klicken Sie in der
Symbolleiste auf die
Schaltfliche Toolbox.
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Schalt-
flache
Name der Beschreibung Standardspeicherort
Symbol-
leiste
Ausschnitt N/V Zeigt alle geodffneten Ein Ausschnitt ohne
"Dokument" Dokumente an. Jedes Beschriftung in der Mitte
Dokument verfiigt tiber des UFT-Fensters. Jede
eine Registerkarte, auf die | Dokumentregisterkarte ist
Sie klicken kénnen, um mit dem Namen des
den Fokus auf das Dokuments beschriftet.
Dokument zu setzen. Anzeigen: Offnen Sie ein
Testdokument.
Eigen- T Zeigt alle Eigenschaften Ein Ausschnitte auf der
schaften fiir den derzeit rechten Seite des
ausgewdhlten Test, die UFT-Fensters.
Aktion, die Komponente Anzeigen:
oder den Anwendungs-
bereich an » Wihlen Sie Ansicht >
Eigenschaften aus.
» Klicken Sie in der
Symbolleiste auf die
Schaltflache
Eigenschaften.
Daten EQ Unterstiitzt Sie beim Eine Registerkarte unten
Parametrieren eines Tests. | im UFT-Fenster.
Anzeigen:
» Wihlen Sie Ansicht >
Daten aus.
» Klicken Sie in der
Symbolleiste auf die
Schaltfliche Daten.
Ausgabe N/V Zeigt Informationen Eine Registerkarte unten

wahrend des Laufs an.

im UFT-Fenster.

Anzeigen: Wiahlen Sie
Ansicht > Ausgabe aus.
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Schalt-
flache
Name der Beschreibung Standardspeicherort
Symbol-
leiste
Fehler N/V Zeigt eine Liste mit Eine Registerkarte unten
Syntaxfehlern an, die im im UFT-Fenster.
Test oder in der Anzeigen: Wihlen Sie
Funktionsbibliothek Ansicht > Fehler aus.
gefunden wurden.
Enthdlt eine Liste der
Ressourcen, auf die im
Test verwiesen wird, die
jedoch nicht gefunden
wurden, z. B. fehlende
Wiederherstellungsszenar
ien und fehlende
Funktionsbibliotheken.
Active N/V Zeigt einen Snapshot der | Eine Registerkarte unten
Screen Anwendung an, so wie sie | im UFT-Fenster.
beim Ausfiihren eines Anzeigen: Wihlen Sie
bestimmten Schritts Ansicht > Active Screen
wiéhrend einer aus.
Aufzeichnung angezeigt
wurde.
Debug- > Unterstiitzt Sie beim Registerkarten unten im
ausschnitte Debuggen eines Tests. UFT-Fenster. Werden
Die Debugausschnitte standafdmaﬁig nicht
umfassen die Ausschnitte | 3N8ezeigt.
Haltepunkte, Aufrufliste, Anzeigen:
Lokale Variablen, Konsole » Wihlen Sie Ansicht >
und Beobachten. Debuggen aus.
» Klicken Sie auf die
Schaltflache Debuggen
in der Symbolleiste,
und wihlen Sie den
Debugausschnitt aus
der Dropdownliste aus.
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Schalt-
flache
Name der Beschreibung Standardspeicherort
Symbol-
leiste
Aufgaben N/V Zeigt die fiir den Eine Registerkarte unten
aktuellen Test definierten | im UFT-Fenster.
Aufgab.en ar.l und Anzeigen: Wihlen Sie
ermdglicht ihre Ansicht > Aufgaben aus.
Ausfiihrung.
Hier werden die
TODO-Kommentar-
schritte der Testaktionen
oder momentan
geoffneter Funktions-
bibliotheken angezeigt.
Such- N/V Zeigt alle Vorkommen der | Eine Registerkarte unten
ergebnisse Suchkriterien an, die Sie im UFT-Fenster.
im Dialogfeld fiir die Anzeigen:
Suche oder tiber andere
Elemente des Suchmeniis | > Yahlen Sie Ansicht >
definiert haben. Suchergebnisse aus.
» Fiihren Sie eine Suche
aus.
Textmarken | N/V Zeigt den Speicherort der | Eine Registerkarte unten

Textmarken in Aktionen,
Skriptkomponenten oder
Funktionsbibliotheken an
und ermdglicht Thnen, zu
diesen Textmarken zu
navigieren.

im UFT-Fenster.

Anzeigen: Wiahlen Sie
Ansicht > Textmarken
aus.
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2

Analysieren der Anwendung und
Erstellen von Aktionen

In Lektion 1, "Einfiihrung von Unified Functional Testing" haben Sie einen
Uberblick iiber automatisierte Tests und UFT sowie Informationen zum
Durcharbeiten des Lernprogramms erhalten.

In dieser Lektion analysieren Sie eine Anwendung, um festzustellen, was
getestet werden muss. Auflerdem lernen Sie, wie eine Aktion in UFT erstellt
wird. Eine Aktion ist eine logische Einheit in einem Test, die sich auf das
Testen eines bestimmten Teils einer Anwendung konzentriert.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Kennenlernen der Anwendung auf Seite 30

» Erkunden der Mercury Tours-Website auf Seite 31

» Erstellen von Tests auf Seite 34

» Erstellen von neuen Losungen, Tests und Aktionen auf Seite 36
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Kennenlernen der Anwendung

30

Bevor Sie mit dem Erstellen von Tests beginnen, miissen Sie genau festlegen,
welche Aspekte der Anwendung getestet werden sollen. Zu diesem Zweck
miissen Sie die Anwendung im Hinblick auf die abgebildeten
Geschiftsprozesse — die verschiedenen Aktivitdten, die Kunden in einer
Anwendung ausfithren, um bestimmte Aufgaben abzuschliefien —
analysieren.

Im Rahmen dieses Lernprogramms miissen Sie sich mit der Mercury
Tours-Website vertraut machen. Mercury Tours ist eine
Beispielwebanwendung, die einen webbasierten Fluginformations- und
-reservierungsdienst simuliert. Fiir den Zugriff auf die Mercury
Tours-Website konnen Sie jeden Webbrowser verwenden. Das Lern-
programm kann jedoch nur mit Microsoft Internet Explorer ausgefiihrt
werden.

Behalten Sie, wahrend Sie die verschiedenen Bereiche der Website aufrufen
und sich mit den Inhalten vertraut machen, die folgenden Fragen im
Hinterkopf:

> Wie ist die Anwendung gegliedert? Gibt es fiir jede Aktivitat eigene
Bereiche? Um welche Bereiche handelt es sich? Um welche Aktivitdten
handelt es sich? Welche Ergebnisse werden fiir die einzelnen Aktivitdten
erwartet?

» Welche Bildschirme miissen in den einzelnen Bereichen getestet werden?
Welche Objekte miissen in den einzelnen Bildschirmen getestet werden?

» Welche Aktivititen konnen moglicherweise in mehreren Szenarien
verwendet werden? Ein Beispiel fiir eine solche Aktivitit ist das
Anmelden bei der Anwendung. Diese Aktivitdten kdnnen als
"wiederverwendbare" Teile angesehen werden.

Das Analysieren einer Anwendung im Hinblick auf die verschiedenen
Teile kann Thnen beim Entwerfen der Tests helfen, sodass sie aus Kkleinen,
modularen Einheiten bestehen, die nachvollziehbarer sind, fiir die das
Debugging einfacher ist und die langfristig leichter verwaltet werden
konnen.
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> Welche Geschiftsprozesse fiihren Benutzer mithilfe dieser Anwendung
moglicherweise aus? Ein Szenario, das in diesem Lernprogramm
behandelt wird, ist das Reservieren von Fliigen. Andere Szenarien
konnten Kreuzfahrt- oder Hotelreservierungen oder auch das Registrieren
auf der Website sein.

> Welche Entwicklungsumgebungen miissen zu Testzwecken unterstiitzt
werden? UFT stellt Add-Ins zur Unterstiitzung vieler Testumgebungen
bereit. Diese Add-Ins werden beim Offnen von UFT geladen. Bei der
Bearbeitung dieses Lernprogramms miissen Sie das Web-Add-In laden, da
es sich bei Mercury Tours um eine webbasierte Anwendung handelt.
Andere Anwendungen kdonnen das Laden des Java- oder anderer Add-Ins
erforderlich machen.

Erkunden der Mercury Tours-Website

Offnen Sie die Mercury Tours-Website, um sie zu erkunden. Behalten Sie,
wiahrend Sie die verschiedenen Bereiche der Website aufrufen und sich mit
den Inhalten vertraut machen, die unter "Kennenlernen der Anwendung"
auf Seite 30 formulierten Fragen im Hinterkopf.

1 Starten der Mercury Tours-Website

Navigieren Sie in Microsoft Internet Explorer zur Mercury Tours-Website:
http://newtours.demoaut.com

Die Startseite von Mercury Tours wird gedftnet.
2 Melden Sie sich bei Mercury Tours an.

Geben Sie im Bereich Find a Flight die Zeichenfolge tutorial in die Felder
User Name und Password ein, und klicken Sie auf Sign-In.

Hinweis: Wenn Sie gefragt werden, ob das Kennwort in Internet Explorer
gespeichert werden soll, klicken Sie auf Nein.
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Die Seite Flight Finder wird gedffnet.

ﬁ'Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt yon Transcript GmbH & Co. KG

@Av Ié, http:,l’,l’newtours.demoaut.com,l’merCLj @ (X Ib Eing Plie
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'_r,éFindaFIight: Mercury Tours: | | i;-&ﬁ - f__J - [ @ - Seite + Sicherheit = Extras = l@lv

SIGH-OFF ITINERARY PROFILE SUPPORT

| FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating aiflines. Once
youve booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hatel Finder to
reserve lodging in your destination city.

CONTACT

Flight Details

Type: & Round Trip ¢ One Way
Passengers: IE
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3 Erkunden der Mercury Tours-Website

Folgen Sie, beginnend mit der Seite Flight Finder, den angezeigten
Anweisungen, um Flugdaten abzurufen und einen Flug zu reservieren.

Uberlegen Sie, wihrend Sie in der Anwendung navigieren, was Sie testen
mochten und welche Seiten und Obijekte in die einzelnen Tests
aufgenommen werden miissen, die Sie erstellen wollen.

Hinweis: Sie miissen auf der Seite Book a Flight keine echten persdnlichen
Daten oder Kreditkarteninformationen angeben. Geben Sie einfach die
erforderlichen (rot markierten) Informationen in den Abschnitten
Passengers und Credit Card ein. Sie konnen fiktive Daten verwenden.

4 Beenden der Sitzung bei Mercury Tours und SchlieRen des Browsers

a Klicken Sie, wenn Sie mit der Erkundung der Mercury Tours-Website
fertig sind, auf die Schaltfliche LOG OUT auf der Seite Flight
Confirmation oder auf den Link SIGN-OFF, der im oberen Bereich jeder
Anwendungsseite angezeigt wird.

Fiir eine erneute Anmeldung geben Sie einfach tutorial in die Felder
User Name und Password auf der Seite SIGN-ON oder auf der Startseite
der Mercury Tours-Website ein.

b Schliefien Sie das Internet Explorer-Fenster, nachdem Sie sich
abgemeldet haben.

Sie sind nun bereit und konnen das Lernprogramm verwenden, um mittels
UFT Tests fiir die Mercury Tours-Website zu erstellen. Unter "Erstellen von
Tests" auf Seite 34 erhalten Sie weitere Informationen. Fahren Sie
anschliefend fort mit "Erstellen von neuen Losungen, Tests und Aktionen"
auf Seite 36.
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Erstellen von Tests

34

Jeder UFT-Test beinhaltet Aktionsaufrufe. Aktionen sind Einheiten, die
einen Test in logische Abschnitte unterteilen. Wenn Sie einen neuen Test
erstellen, erhilt dieser einen Aufruf genau einer Aktion. Durch die
Unterteilung von Tests in Aufrufe mehrerer Aktionen, kénnen Sie stirker
modular aufgebaute und effizientere Tests entwerfen.

Sie konnen Ihre Tests auch nach Funktionalitédt gruppieren und zusammen
unter Losungen speichern. Durch das Hinzufiigen von Tests und anderen
Dokumenten zu Losungen kdnnen Sie die Dokumente in derselben
UFT-Sitzung 6ffnen und bearbeiten, ohne die einzelnen Tests zur
Bearbeitung offnen, speichern und schlieen zu miissen. Sie konnen
Ressourcen auf diese Weise fiir zugehorige Tests freigeben.

Interne und externe Aktionen

In UFT konnen Sie verschiedene Arten von Aktionen in Tests einfiigen. Eine
interne Aktion ist eine Aktion, die im lokalen Test (auch Quelltest genannt)
gespeichert ist. Fine externe Aktion ist ein referenzierter Aufruf einer
Aktion, die in einem anderen Test gespeichert ist. Nehmen Sie beispielsweise
an, dass Sie eine Aktion definiert haben, die Sie in mehreren Tests
verwenden mdochten. Sie kdnnten diese Aktion nun als interne Aktion in
einem Test speichern und Aufrufe dieser Aktion in andere Tests einfiigen. In
den anderen Tests ware diese Aktion als externe Aktion verfiigbar.

Wiederverwendbare Aktionen

Wenn Sie einen Aufruf einer neuen Aktion einfiigen, ist die Aktion
standardmaflig wiederverwendbar, sodass Sie Aufrufe der Aktion in jeden
anderen Test einfiigen kénnen.

Beim Arbeiten mit wiederverwendbaren Aktionen miissen Sie nur die
vorhandene Aktion aktualisieren, die mit dem urspriinglichen Test
gespeichert wurde. Beim Andern der urspriinglichen Aktion werden alle
Tests aktualisiert, die Aufrufe der wiederverwendbaren Aktion enthalten.
Wiederverwendbare Aktionen sind im aufrufenden Test schreibgeschiitzt.
Sie werden in dem Test gedndert, in dem sie gespeichert sind.
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Wiederverwendbare Aktionen sind insbesondere in diesen Fillen hilfreich:

» Sie miissen einen Prozess in mehreren Tests verwenden, beispielsweise das
Anmelden bei Ihrer Anwendung.

» Ein Prozess muss mehrmals in denselben Test eingefiigt werden, z. B. das
Eintragen von Anmeldeinformationen in Dialogfelder, die gedffnet
werden, sobald ein Benutzer versucht, auf einen sicheren Teil Ihrer
Anwendung zuzugreifen.

Wenn Sie die Wiederverwendung einer Aktion in anderen Tests verhindern
mochten, konnen Sie die Aktion als nicht wiederverwendbare Aktion
definieren. Nicht wiederverwendbare Aktionen sind interne Aktionen, die
nur einmal verwendet werden kénnen.

Tipp: Wenn Sie dieselbe oder dhnliche Aktionen in mehreren Tests
verwenden mochten, kann sich die Erstellung eines Repository-Tests
anbieten, der zum Speichern wiederverwendbarer Aktionen verwendet wird.
Anschliefend kdnnen Sie Aufrufe dieser bestehenden Aktionen in andere
Tests einfiigen, wodurch diese Aktionen mit dem Quelltest verkniipft
werden. Sie konnen den Repository-Test in derselben Losung speichern wie
die anderen Tests. So konnen Sie leichter auf die wiederverwendbaren
Aktionen zugreifen.

Kopierte Aktionen

Sie konnen auch eine Kopie einer Aktion in einen Test einfligen, wenn Sie
beabsichtigen, Anderungen an den Aktionsschritten vorzunehmen.
Hierdurch wird eine Aktion als interne Aktion in den aktuellen Test
eingefligt. Aktionskopien werden nicht mit dem Quelltest verkniipft. Wenn
Sie einen Aufruf einer Kopie einer bestehenden Aktion einfiigen, konnen Sie
daher Anderungen an der kopierten Aktion vornehmen; diese Anderungen
wirken sich auf keinen anderen Test aus, und sie werden auch nicht von
einem anderen Test beeinflusst.
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Erstellen von neuen Losungen, Tests und Aktionen

36

In dieser Ubung erstellen Sie eine neue Losung und einen neuen Test fiir die
Mercury Tours-Website, die Sie sich unter "Erkunden der Mercury
Tours-Website" auf Seite 31 angesehen haben.

Die in dieser Ubung erstellten Aktionen werden in nachfolgenden
Lektionen wiederverwendet.

1 Starten von UFT
Fiihren Sie eine der folgenden Maflinahmen durch:
» Wenn UFT zurzeit nicht geoffnet ist:
» Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das UFT-Symbol.

» Klicken Sie auf Start > Programme > HP Software > HP Unified
Functional Testing > HP Unified Functional Testing.

Vergewissern Sie Sich im Add-In-Manager, dass das Web-Add-In
ausgewdhlt ist und alle anderen Add-Ins deaktiviert sind. Klicken Sie
auf OK, um den Add-In-Manager zu schlieflen, und 6ffnen Sie UFT.

Wihrend UFT die ausgewdhlten Add-Ins ladt, wird der
UFT-Begriiffungsbildschirm angezeigt. Dies kann ein paar Sekunden
dauern.

» Wenn UFT zurzeit geéffnet ist: Uberpriifen Sie, welche Add-Ins
geladen sind. Wihlen Sie hierzu Hilfe > Uber HP Unified Functional
Testing aus. Die Add-Ins sind unter Installierte Funktionen aufgefiihrt.

Wenn das Web-Add-In nicht geladen ist, miissen Sie UFT beenden und
neu starten. Vergewissern Sie sich, nachdem der Add-In-Manager
geodffnet wurde, dass das Web-Add-In ausgewdhlt ist und alle anderen
Add-Ins deaktiviert sind.
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Hinweis: Wenn der Add-In-Manager beim Starten von UFT nicht getffnet
wird, wihlen Sie Extras > Optionen aus. Wéhlen Sie auf der Registerkarte
Allgemein im Bereich Startoptionen die Option Add-In-Manager beim
Start anzeigen aus. Wenn Sie UFT beenden und neu starten, wird der
Add-In-Manager geoffnet.

2 Erkunden der Startseite

Die Startseite enthdlt Links zu den zuletzt gedffneten Dateien,
Informationen zu neuen Funktionen in dieser Version von UFT sowie
Links zu hilfreichen Produktforen und anderen Supportmaoglichkeiten. In
der rechten oberen Ecke der Seite konnen Sie Optionen zum Anzeigen
und Schliefien der Startseite definieren.

a Wenn die Startseite noch nicht angezeigt wird, klicken Sie im
Ausschnitt Dokument auf die Registerkarte Startseite.

b Klicken Sie in der rechten oberen Ecke der Startseite auf den
Dropdownpfeil neben Optionen und wihlen Sie Startseite nach dem
Laden des Tests schlieRen aus. Die Startseite wird nach dem Erstellen
eines Tests automatisch geschlossen.

3 Erstellen eines neuen Tests

a Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu. Standardmaifiig geht UFT davon
aus, dass Sie einen neuen Test erstellen mdchten, und das Dialogfeld
Neuer Test wird geoffnet.

b Wihlen Sie GUI-Test aus. Die Felder werden wie folgt ausgefiillt:
» Name: Eingabe: MercuryTours.

> Speicherort: Tests werden automatisch gespeichert unter
C:\Dokumente und Einstellungen\<Benutzername>\Eigene
Dokumente\Unified Functional Testing. Sie miissen diesen Pfad
nicht dndern.

» Losungsname: Eingabe: Tutorial.
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¢ Wihlen Sie Verzeichnis fiir die Losung erstellen aus. Der Speicherort
der Losung wird automatisch mit dem neuen Verzeichnis aktualisiert.

Neuer Test ? X

Typ auswahlen:

) API-Test
Business Process Test

‘lﬁj Business Process Flow

Name: MercuryTours
Speicherort: tellungen\AdministratoriEigene Dokumente\Unified Functional Testing
Losungsname: Tutaorial | Verzeichnis fur die Losung erstellen

Speicherort der Ldsung:  C:\Dokumente und Einstellungen\Administrator\Eigene Dokumente\Un

Erstellen Abbrechen

d Klicken Sie auf Erstellen. Ein leerer Test wird gedffnet, bei dem der
Testablauf auf der Leinwand angezeigt wird und eine leere
Aktionsregisterkarte im Hintergrund geotffnet ist.

Der Testname (MercuryTours) und -pfad werden in der Titelleiste des
UFT-Hauptfensters angezeigt.

Im Losungs-Explorer kdnnen Sie sehen, dass der Test als Teil der
Losung Tutorial geladen wird.

Hinweis: Wenn der Losungs-Explorer nicht angezeigt wird, klicken Sie
— auf die Schaltfliche Losungs-Explorer, oder wiahlen Sie Ansicht >
Losungs-Explorer aus, um ihn anzuzeigen.
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4 Benennen Sie "Action1" um, indem Sie der Aktion einen logischen Namen
zuweisen.

a Klicken Sie auf der Leinwand mit der rechten Maustaste auf das Bild
Action1, und wéhlen Sie Aktionseigenschaften aus.

b Geben Sie im Dialogfeld Aktionseigenschaften im Feld Name als neuen
Namen Login ein. Klicken Sie in der daraufhin gedffneten Meldung auf
Ja.

5 Erstellen Sie eine neue Aktion mit dem Namen "FlightFinder".

a Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Leinwand, und wahlen
Sie Aufruf neuer Aktion aus.

Das Dialogfeld Aufruf neuer Aktion einfiigen wird geoffnet.

Aufruf neuer Aktion einfligen ? X

Mame: FlightFinder
Beschreibung:

¥ Wiederverwendbare Aktion
Speicherort:

® Am Ende des Tests Nach dem aktuellen Schritt

Ergebnis: Die neue Akfion wird am Ende des Testz hinzugefugt.

OK Abbrechen

b Geben Sie FlightFinder in das Feld Name ein, und bestétigen Sie, dass
Wiederverwendbare Aktion und Am Ende des Tests ausgewdhlt sind.

c Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld wird geschlossen, und die Aktion
FlightFinder wird am Ende des Tests hinzugefiigt.
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6 Erstellen von Aufrufen weiterer Aktionen

Wiederholen Sie Schritt 5, um die folgenden Aktionen hinzuzufiigen:
> SelectFlight
» BookFlight

Der Test enthdlt nun alle notwendigen Aktionen, um mit diesem
Lernprogramm zu beginnen.

Speichern des Tests

Klicken Sie auf Speichern.

Hinweis: Vielleicht ist Ihnen aufgefallen, dass vor dem Speichern auf der
MercuryTours-Dokumentregisterkarte und im Knoten des
Losungs-Explorers ein Sternchen (*) angezeigt wurde. Mit Sternchen wird
angegeben, dass Inhalte noch nicht gespeichert sind. Wenn Sie die Datei
speichern, werden die Sternchen nicht mehr angezeigt. Beim Speichern
eines Tests werden auch alle Testaktionen gespeichert.

Ansehen des Testablaufs auf der Leinwand

Klicken Sie im Dokumentausschnitt auf die Registerkarte Mercury Tours,
um den gesamten Testablauf auf der Leinwand anzuzeigen.

» Sie konnen den Testablauf mit der Maus oder {iber die Zoomleiste
oberhalb der Leinwand vergréfern oder verkleinern.

» Wenn der Testablauf maximal vergrofiert wurde und nicht mehr auf
die Leinwand passt, konnen Sie auch die Minikarte links unten
verwenden, um durch den Testablauf zu navigieren.

Wenn die Minikarte nicht angezeigt wird, klicken Sie oberhalb der
Leinwand auf die Schaltfliche Minikarte, um sie anzuzeigen. Die
Minikarte ist hilfreich, wenn Ihr Test viele Aktionen oder
verschachtelte Aktionen enthélt.

Sie konnen nun weitere Testobjekte fiir Ihren Test erstellen, wie unter
Lektion 3, "Erstellen von Objekt-Repositories" beschrieben.
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Arten von Aktionsaufrufen

Sie konnen folgende Arten von Aktionsaufrufen zu Ihrem Test hinzufiigen:

> Aufrufe neuer Aktionen. Durch diese Option wird eine neue, leere Aktion
in den Test eingefiigt.

> Aufrufe einer Aktionskopie. Durch diese Option wird eine Kopie einer
bestehenden Aktion in den Test eingefiigt.

Die Aktion ist nicht mit dem Quelltest oder der Aktion verkniipft, aus der
Sie sie kopiert haben.

> Aufrufe einer bestehenden Aktion. Durch diese Option wird ein Aufruf
einer bestehenden Aktion in den Test eingefiigt.

Sie kénnen einen Aufruf in eine Aktion einfiigen, die im aktuellen Test
gespeichert ist (wenn Sie beispielsweise dieselbe Aktion zweimal
verwenden mochten). Sie konnen jedoch auch einen Aufruf in eine
Aktion aus einem anderen Test einfiigen. Die Aktion bleibt mit dem
Quelltest verkniipft, aus dem Sie sie aufgerufen haben.
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3

Erstellen von Objekt-Repositories

In Lektion 2, "Analysieren der Anwendung und Erstellen von Aktionen"
haben Sie die webbasierte Anwendung Mercury Tours kennengelernt und
den Testumfang festgelegt. AnschlieRend haben Sie eine Losung, einen Test
und Aktionen erstellt.

Diese Lektion umfasst eine Einfiihrung zu Testobjekten und
Laufzeitobjekten. Es wird beschrieben, wie gemeinsam verwendete
Objekt-Repositories erstellt werden, die Sie den Aktionen im Test zuordnen
konnen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Einfiihrung zu Testobjekten und Objekt-Repositories auf Seite 43

» Lernen von Objekten in der Anwendung auf Seite 45

» Verwenden mehrerer Objekt-Repositorys auf Seite 56

Einfiihrung zu Testobjekten und Objekt-Repositories

Bevor Sie Ihrem Test Schritte hinzufiigen, miissen Sie die Ressourcen
einrichten, die von diesem Test verwendet werden. Eine der wichtigsten
Ressourcen fiir jeden Test ist das Objekt-Repository.

Ein Objekt-Repository ist ein Speicher fiir die Testobjekte (und andere
Objekttypen), die in Ihrem Test verwendet werden.

Laufzeitobjekte

Wihrend eines Laufs fithrt UFT die Vorginge fiir die Laufzeitobjekte in Ihrer
Anwendung aus.
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Testobjekte sind gespeicherte Darstellungen der tatsdchlichen
Laufzeitobjekte (oder Steuerelemente) in einer Anwendung. In UFT werden
Testobjekte erstellt, indem ausgewdhlte Eigenschaften und Werte der
Obijekte in einer Anwendung gelernt werden. Anhand dieser Daten werden
Objekte in der Anwendung zur Laufzeit eindeutig identifiziert.

Jedes Testobjekt ist Bestandteil einer Testobjekthierarchie. Ein
Verkniipfungsobjekt kann beispielsweise zu einer Hierarchie aus Browsern,
Seiten und Verkniipfungen gehoren. Objekte auf oberster Ebene, z. B.
Browserobjekte, werden auch als Containerobjekte bezeichnet, da sie
Objekte unterer Ebenen, z. B. Frame- oder Seitenobjekte, enthalten kénnen.

In dieser Lektion verwenden Sie das Dialogfeld Objektspion, um die
Eigenschaften und Operationen von Objekten in der Anwendung
anzuzeigen.

Objekt-Repositories

In UFT konnen die gelernten Testobjekte in den folgenden Arten von
Obijekt-Repository-Dateien gespeichert werden:

> Repository fiir freigegebene Objekte. Enthdlt Testobjekte, die in
mehreren Aktionen verwendet werden kénnen. Durch diese Vielseitigkeit
ist es der bevorzugte Repository-Typ fiir das Speichern und die Wartung
von Testobjekten. Durch die Zuordnung eines gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository zu einer Aktion kdnnen Sie Testobjekte in diesem
Repository fiir die Verwendung in der Aktion verfiigbar machen. Alle
Wartungsaktivititen, die Sie fiir ein Objekt in einem gemeinsam
verwendeten Objekt-Repository ausfiihren, werden in allen Schritten (in
allen Aktionen) widergespiegelt, die dieses Objekt verwenden.

> Lokale Objekt-Repositories. Enthalten Testobjekte, die in einer
bestimmten Aktion verwendet werden kdnnen. Die Objekte in dieser Art
von Repository konnen in keiner anderen Aktion verwendet werden.
Lokale Objekt-Repositories sind beim Sichern von Testobjekten oder beim
Lernen neuer Objekte hilfreich.

Wihrend eines Laufs verweist UFT auf die in den zugeordneten
Objekt-Repositorys gespeicherten Testobjekte, um Vorginge fiir die
entsprechenden Laufzeitobjekte in Ihrer Anwendung ausfiihren zu konnen.
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Wenn Sie ein Objekt-Repository erstellen, sollten Sie versuchen, nur die
Objekte aufzunehmen, die zu Testzwecken benotigt werden. Auf diese Weise
bleibt das Objekt-Repository relativ klein, und die Wartung und Auswahl der
Objekte wird einfacher. Achten Sie auf die Verwendung logischer Namen,
damit andere Benutzer problemlos die richtigen Objekte auswédhlen kénnen,
wenn sie Tests erstellen oder dandern.

Hinweis: Objekt-Repositorys konnen aulerdem Priifpunkt- und
Ausgabeobjekte enthalten. Eine ausfiihrliche Behandlung der
Prifpunktobjekttypen erfolgt in Lektion 7, "Erstellen von Priifpunkten und
Verwenden von Funktionen".

Lernen von Objekten in der Anwendung

In dieser Ubung erstellen Sie ein Objekt-Repository zur Verwendung in der
Aktion Login.

Verwenden Sie die Option Navigieren und Lernen von UFT, um Objekte aus
der Mercury Tours-Website zu einem gemeinsam verwendeten Objekt-
Repository hinzuzufiigen und dieses dann Ihrem Test zuzuordnen.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial.

Die Losung Tutorial wird mit dem Test "MercuryTours" gedffnet. (Den
Test "MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)
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2 Festlegen der Lerneinstellungen fiir UFT

a Waihlen Sie Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen aus.
Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen wird geoffnet.

b Wihlen Sie auf der Registerkarte Web die Option Folgende Adresse
zum Beginn einer Aufzeichnung/eines Laufs 6ffnen aus.

c Stellen Sie sicher, dass die URL im ersten Feld http://
newtours.demoaut.com lautet. Wahlen Sie im zweiten Feld einen
Browser aus, fiir den Sie die Testsitzung austiihren mochten. In diesem
Lernprogramm wird Microsoft Internet Explorer als Browser
verwendet.

d Vergewissern Sie sich, dass folgende Optionen ausgewdhlt sind:
» Aufzeichnung/Lauf nicht fiir bereits ge6ffnete Browser ausfiihren
> Beim Beenden des Tests den Browser schlieBen
Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen EHE |

Wwieh | ‘windows Applications |

" Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiihren

@ Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnung/eines Laufs Gifnen

|http:J!newtours.demoaut.com j

Folgenden Browszer zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs dffrien

I Micrazoft Intermet Explarer j

¥ &ufzeichnung/Lauf nicht fuir bersits gedffnete Browser ausfiibren

¥ Beim Beenden won Test den Browser schlisfien

oK Abbrechen Ubermehmen
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Klicken Sie auf OK. Wenn Sie spdter den Test ausfithren oder Schritte
fiir den Test aufzeichnen, wird die Mercury Tours-Website vom Browser
geoffnet. Nach Beendigung der Aufzeichnung oder des Laufs wird der
Browser geschlossen.

3 Offnen der Mercury Tours-Website

Offnen Sie den Internet Explorer, und navigieren Sie zur Mercury
Tours-Website: http://newtours.demoaut.com. Achten Sie darauf, dass das
Browserfenster maximiert ist.

Hinweis: Sie miissen nach dem Offnen von UFT ein neues Internet
Explorer-Fenster 6ffnen. Wenn Ihr Browser bereits vor dem Offnen von
UFT geoffnet war, erkennt UFT die Objekte im Browserfenster
moglicherweise nicht ordnungsgemaf.

4 Anzeigen der Eigenschaften und Operationen fiir einige der Objekte auf
der Mercury Tours-Website

Klicken Sie in UFT auf die Schaltfliche Objektspion der Symbolleiste.
Das Dialogfeld Objektspion wird geoffnet.

Ziehen Sie das Dialogfeld Objektspion auf die rechte Seite des
Bildschirms. Auf diese Weise sind die Objekte, die Sie "ausspionieren"
mochten, besser zu sehen. Vergewissern Sie sich, dass die Schaltfliche
Objektspion-Fenster im Vordergrund halten gedriickt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit der zeigenden Hand.

UFT wird ausgeblendet, und das Dialogfeld Objektspion wird vor der
Begriiflungsseite der Mercury Tours-Website angezeigt.
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Tipp: Wenn Sie zwischen der BegriiBungsseite, UFT oder anderen
gedffneten Fenstern wechseln moéchten, driicken Sie STRG. Dadurch
wird die zeigende Hand wieder zum standardmafiigen Mauszeiger.
Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, so lange Sie den Zeiger bendtigen,
und lassen Sie sie wieder los, wenn Sie die zeigende Hand verwenden
mochten.

Bewegen Sie den Mauszeiger tiber die verschiedenen Objekte auf der
Seite, und beobachten Sie, was im Dialogfeld Objektspion geschieht.

Hinweis: Wenn UFT Ihre Objekte nicht an der richtigen Position
erkennt, tiberpriifen Sie, ob Sie die Seite in 100%-Grofe anzeigen und
sich nicht in die Seite hinein- oder herauszoomen.

Wenn Sie die Seite beispielsweise mit 90 % oder 120 % anzeigen,
miissen Sie eventuell in einen Bereich links oder rechts neben dem
tatsdchlichen Objekt klicken bzw. diesen Bereich auswahlen, damit das
Objekt erkannt wird.

Platzieren Sie den Mauszeiger im Bearbeitungsfeld User Name (jedoch
ohne zu klicken). Die Testobjekthierarchie dieses Objekts wird
angezeigt. Im Hierarchiefeld wird als Name des Objekts WebEdit
angezeigt; hierbei handelt es sich um den Objektklassentyp.

Klicken Sie auf das Bearbeitungsfeld Benutzername. UFT wird wieder
gedffnet. Im Feld Objekthierarchie sind nun die Objektklasse und der
Name (WebEdit:userName) ausgewahlt.

Schlieffen Sie das Dialogfeld Objektspion.
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5 Starten des Prozesses "Navigieren und Lernen" durch Einrichten des

Dialogfelds "Objektfilter definieren"

In diesem Schritt wird UFT angewiesen, nur die Objekte zu lernen, die fiir
Ihren Test benotigt werden, und sie zum Objekt-Repository
hinzuzufiigen. Damit beschranken Sie den Wartungsaufwand fiir das
Objekt-Repository auf ein Minimum.

a Wihlen Sie in UFT die Optionen Ressourcen >
Objekt-Repository-Manager aus. Das Fenster
Objekt-Repository-Manager wird gedffnet.

b Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl UFT als auch der
Objekt-Repository-Manager sind ausgeblendet, und die Symbolleiste
Navigieren und Lernen wird angezeigt

Mavigieren und Lernen )

a’;E_:-}Lernen T (?) | schliefen

Hinweis: Beim ersten Ausfiihren von Navigieren und Lernen wird ein
Meldungsfeld mit einer QuickInfo geoffnet. Klicken Sie auf OK, um die
Symbolleiste Navigieren und Lernen zu aktivieren.

¢ Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Obijektfilter definieren. Das Dialogfeld Objektfilter
definieren wird gedffnet.
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d Aktivieren Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren die Option
Ausgewahlte Objekttypen, und klicken Sie dann auf Auswahlen. Das
Dialogfeld Objekttypen auswihlen wird geoffnet.

¥ Objekthilter definieren

Wiahlen Sie den beim Eremen von Objekten zu
wenwendenden Filker aus.

" Mur ausgew. Objskt [keine abhang. Objekts)
™ Standardobiskitypen
" Alle Objektypen

* Auzgewahlte Obisktypen Auzwahlen... |
0k | Abbrechen | Hire |

e Klicken Sie auf die Schaltflache Alle I6schen, um alle Kontrollkiastchen
zu deaktivieren. Aktivieren Sie dann die Kontrollkdstchen Edit Box und
Image, und klicken Sie auf OK.

¥ Objekttypen auswihlen

Wighlen Sie die zu erlemenden Objekitypen aus.

--I_ Calendar ;I
I~ Check Box

[~ Dialog Box
¥ Edit Box J

[~ ErnorMessage Window
Expand B ar

[ Imags Map Area

m-T Link

B List

B[ List of Values LI

o .

Standard | Alle auzw. | Alle [dzchen |

0k | Abbrechen | Hire |

f Klicken Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren auf OK.
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6 Lernen der ausgewihlten Objekttypen von der BegriiBungsseite

In diesem Schritt weisen Sie UFT an, alle dem in Schritt 5 definierten
Filter entsprechenden Objekte auf der Begriiffungsseite der Mercury
Tours-Website zu lernen und sie zum gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository hinzuzufiigen.

a Klicken Sie auf der BegriiRungsseite der Mercury Tours-Website auf die
Titelleiste Welcome: Mercury Tours, um den Fokus darauf zu setzen,
damit diese Webseite von UFT gelernt wird.

b Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf Lernen.
Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld Objekte hinzufiigen wird
angezeigt, sobald UFT Darstellungen der Objekte auf der Webseite zu
einem neuen Objekt-Repository hinzufiigt.

Hinweis: Das Hinzufligen dieser Objekte nimmt einige Sekunden in
Anspruch. Fiihren Sie keine Aktionen auf der Webseite aus, solange
Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird. Wenn das Flackern aufthort
und das Dialogfeld Objekte hinzufiigen geschlossen wird, ist das
Hinzufiigen der Objekte zum Objekt-Repository beendet.

c Schlieflen Sie die Symbolleiste Navigieren und Lernen. Darauthin ist
das Fenster Objekt-Repository-Manager wieder sichtbar.
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7 Entfernen von nicht benoétigten Objekten aus dem Objekt-Repository

In Schritt 6 wurden von UFT alle Objekte zum Objekt-Repository
hinzugefiigt, die den ausgewdhlten Filterkriterien entsprachen. Fiir diesen
Test bendétigen Sie nur einige Objekte. Sie werden daher nun die nicht
relevanten Objekte 16schen.

a Erweitern Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Objekte in
der Struktur Testobjekte. Es sollte eine Liste mit Objekten angezeigt
werden, die der folgenden Liste gleicht:

T%“l:lbiekt—Rer.u:isitrl:tr'_.r—I“Ianager - [Repo|

= Datei Bearbeiten ©hjekt  Ansicht

= D Ty

B [8 Welcome: Mercu Tours

B[] welcome: Mercu Tours
- |ea| barner2

|| bowadl

-|as] Desinations

-|aa| Featured Destination:

|| Find a Flight

~|ea| hdr_right

[aa] hdr_right_2

|aa] hdr_right_3

|| hdr_right_4

|| hdr_right_&

|| hitrnl

~|ag] icn_destingtions

|| icn_register

|| iCh_wacations

~|as] Links

~[az] Mercury Tours

|| Register

| Sign-ln

- |ea| spacer

~|az] spacer_2

-|aa| spacer_3

o] spacer_4

|| Specials

ez TipH33

~|aa] Tour Tips

|| wacations

- pazsword

e uzerM ame

""" #= Prufpunkt-und Ausgabeoiyekte
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b Loschen Sie alle Testobjekte, aufier Sign-In (Bild), password
(Bearbeitungsfeld) und userName (Bearbeitungsfeld). Wéahlen Sie die
Objekte aus, und driicken Sie Léschen. Klicken Sie im Bestatigungsteld
auf Ja.

Hinweis: Uber die Tasten UMSCHALT und STRG kénnen Sie mehrere
Obijekte gleichzeitig auswihlen.

Nachdem Sie die nicht relevanten Objekte geloscht haben, sollte die
Struktur der folgenden gleichen:

@Dhjekt—Repository—Manager - [Reposito
™ Datei Bearbeiten Objekt  Ansichk  Extr
s =BF] 52 %0 E X

—

== Testobjekte
- B [@ welcome: Mercury Tours
i EID Welcome: Mercury Tours

I:I Tipp: Wenn Sie Sign-In, password oder userName versehentlich
16schen, miissen Sie auf Riickgangig klicken, um die geloschten
Objekte wiederherzustellen.
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8 Uberpriifen, was UFT iiber eines der Objekte gelernt hat

Wihlen Sie in der Struktur Testobjekte das Objekt userName aus. Die
Objekteigenschaften werden rechts angezeigt. Hierbei handelt es sich um
die beschreibenden Eigenschaften, die UFT verwendet, um das Objekt
wahrend eines Laufs zu identifizieren.

= Objekt-Repository - \\ICECREAM'Projekte3 Knowledge_Base'1_LE_Knowledge _Base'0_Austausc... HE
Datei Bearbeiten Objekk  Ansicht  Extras Hilfe

b5 DI REy[E] I Qldp T HE 8| & & FFiter: = aleObjekte v
ILogin ﬂ Objekteigenschaften
=3 Testobjekie Mame: |userName

EI@ Welcome: Mercury Tours

=2 D Welcome: Mercury Tourg ilesse il
: i Fiepositony: |Local
& Testobjektdetails +| XD
- Prufpunkt- und Ausgabeobekle Name wert
I-| Beschreibungzeigenschaften
bpe text
name uger ame
htrnl tag INPUT

I=| Visuelle Beziehungs-1D
Einstellungen fur visuelle Bezi.. : [Keine. 2um Hinzufigen klicken.]
I=! Ordinal-D
Tup . Wert MHone
I=| Zuzatzliche Detail:
Inteligente Erkennung aktivier...: True
K.ommentar

9 Speichern des Objekt-Repositories

a Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Option
Speichern aus. Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository speichern wird gedffnet.

b Navigieren Sie zu dem Speicherort, an dem Sie Ihre Objekt-Repositories
speichern méchten, z. B. C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial. Erstellen Sie einen neuen Ordner namens
Tutorial_ObjectRepositories, und 6ffnen Sie diesen. Geben Sie
MercuryToursLogin in das Feld Dateiname ein, und klicken Sie auf
Speichern.
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10 Zuordnen des Objekt-Repositories zur Aktion "Login"

Durch die Zuordnung eines Objekt-Repository zu einer Aktion ist es
IThnen moglich, jedes beliebige Objekt aus diesem Repository in einem
beliebigen Schritt in der zugeordneten Aktion zu verwenden.

a Wechseln Sie zum UFT-Fenster. Wenn der Losungs-Explorer noch nicht
geoffnet ist, klicken Sie auf die Schaltfliche Losungs-Explorer.

b Erweitern Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests MercuryTours.

c Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Aktion Login, und
wihlen Sie Repository zu Aktion zuordnen aus. Das Dialogteld
Gemeinsam verwendetes Objekt-Repository 6ffnen wird getffnet.

d Navigieren Sie zum gemeinsam verwendeten Objekt-Repository
MercuryToursLogin.tsr, und 6ffnen Sie es.

Das Objekt-Repository ist nun der Aktion Login zugeordnet und wird im
Losungs-Explorer als untergeordnetes Objekt dieser Aktion angezeigt.

11 Speichern des Tests

Wihlen Sie Datei > Speichern aus.

Glickwunsch! Sie haben ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository fiir
die Begriilungsseite der Mercury Tours-Website erstellt und es der ersten
Aktion Ihres Tests zugeordnet. Erstellen Sie weitere Objekt-Repositories fiir
die anderen Aktionen in Ihrem Test, und ordnen Sie diese den relevanten
Aktionen zu, wie in "Verwenden mehrerer Objekt-Repositorys" auf Seite 56
beschrieben.
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Verwenden mehrerer Objekt-Repositorys
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Im "Lernen von Objekten in der Anwendung" auf Seite 45 haben Sie ein
gemeinsam verwendetes Objekt-Repository fiir die Begriiffungsseite der
Mercury Tours-Website erstellt. Sie werden nun ein gemeinsam verwendetes
Obijekt-Repository fiir jede der verbleibenden Seiten der Website erstellen.

Tipp: Es empfiehlt sich, immer ein eigenes gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository fiir jede Seite einer Website oder jeden Bereich einer
Anwendung zu erstellen. Hierdurch wird es einfacher, das richtige Objekt zu
ermitteln, wenn Testschritte hinzugefiigt oder gedndert werden oder wenn
Wartungsaufgaben ausgefiihrt werden.

Im Rahmen dieses Lernprogramms werden Sie UFT anweisen, alle Objekte
auf jeder Seite zu lernen. Zu diesem Zeitpunkt ist es nicht notig, die
Objekt-Repositories einer bestimmten Aktion zuzuordnen.

1 Anmelden an der Mercury Tours-Website mit der Seite "Flight Finder"

a Offnen Sie den Internet Explorer, falls er noch nicht geéffnet ist, und
navigieren Sie zur Mercury Tours-Website: http://newtours.demoaut.com

b Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
c Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird getffnet.
2 Erstellen eines neuen gemeinsam verwendeten Objekt-Repositories

a Wenn der Objekt-Repository-Manager geschlossen wurde, 6ffnen Sie
ihn, indem Sie in UFT Ressourcen > Objekt-Repository-Manager
auswidhlen. Das Fenster Objekt-Repository-Manager wird getffnet.

b Klicken Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager auf Neu. Ein leeres
gemeinsam verwendetes Objekt-Repository wird gedffnet.


http://newtours.demoaut.com
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3 Starten des Prozesses "Navigieren und Lernen" durch Einrichten des
Dialogfelds "Objektfilter definieren"

a

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl UFT als auch der
Objekt-Repository-Manager werden ausgeblendet.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf die
Schaltfliche Objektfilter definieren. Das Dialogfeld Obijektfilter
definieren wird gedffnet.

Aktivieren Sie im Dialogfeld Objektfilter definieren das Optionsfeld
Alle Objekttypen, und klicken Sie auf OK.

¥ Dbjektfilter definieren

Wahlen Sie den beim Erlernen won Objekten zu
vensendenden Filker aus.

= Mur ausgew. Objekt [keine abhang. Objekts]
™ Standardobiekttypen
=" Alle Dbjekttypen

" Ausgewshite Objekttypen Sugwahlen.. |
0K | Abbrechen | Hire |

Lernen aller Objekte auf der Seite "Flight Finder"

In diesem Schritt weisen Sie UFT an, alle dem definierten Filter
entsprechenden Objekte auf der Seite "Flight Finder" der Mercury
Tours-Website zu lernen und sie zum gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf der Seite "Flight Finder" der Mercury Tours-Website auf
Flight Finder: Mercury Tours, um den Fokus darauf zu setzen, damit
diese Webseite von UFT gelernt wird.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf Lernen.
Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld Objekte hinzufiigen wird
angezeigt, wenn UFT beginnt, Darstellungen der Objekte auf der
Webseite zu einem neuen Objekt-Repository hinzuzufiigen.
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Hinweis: Das Hinzufligen dieser Objekte nimmt einige Sekunden in
Anspruch. Fiithren Sie keine Aktionen auf der Webseite aus, solange
Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird.

Schlieffen Sie die Symbolleiste Navigieren und Lernen. Darauthin ist
das Fenster Objekt-Repository-Manager wieder sichtbar.

5 Speichern des gemeinsam verwendeten Objekt-Repositories

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Option
Speichern aus. Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository speichern wird gedffnet.

Navigieren Sie ggf. zum Ordner Tutorial_ObjectRepositories, und
offnen Sie ihn. Geben Sie MercuryToursFlightFinder in das Feld
Dateiname ein, und klicken Sie auf Speichern.

6 Erstellen eines neuen gemeinsam verwendeten Objekt-Repositories fiir
die Seite "Select Flight"

Klicken Sie auf der Seite "Flight Finder" der Mercury Tours-Website auf
Continue. Die Seite Select Flight wird getffnet. Sie kbnnen nun
Objekte von dieser Seite hinzufiigen.

Wechseln Sie zum Fenster Objekt-Repository-Manager, und klicken Sie
auf Neu. Ein leeres gemeinsam verwendetes Objekt-Repository wird
geoffnet.

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Optionen
Objekt > Navigieren und Lernen aus. Sowohl UFT als auch der
Objekt-Repository-Manager werden ausgeblendet.

Klicken Sie auf der Seite "Select Flight" der Mercury Tours-Website auf
Select Flight: Mercury Tours, um den Fokus darauf zu setzen, damit
diese Webseite von UFT gelernt wird.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Navigieren und Lernen auf Lernen.
Die Webseite flackert, und das Meldungsfeld Objekte hinzufiigen wird
angezeigt, wenn UFT beginnt, Darstellungen der Objekte auf der
Webseite zu einem neuen Objekt-Repository hinzuzufiigen.
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Hinweis: Das Hinzufiigen dieser Objekte nimmt einige Sekunden in
Anspruch. Fiihren Sie keine Aktionen auf der Webseite aus, solange
Navigieren und Lernen ausgefiihrt wird.

Schlieen Sie die Symbolleiste Navigieren und Lernen. Darauthin ist
das Fenster Objekt-Repository-Manager wieder sichtbar.

Wihlen Sie im Fenster Objekt-Repository-Manager die Option
Speichern aus. Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes
Objekt-Repository speichern wird geoffnet.

Navigieren Sie ggf. zum Ordner Tutorial_ObjectRepositories, und 6ffnen
Sie ihn. Geben Sie MercuryToursSelectFlight in das Feld Dateiname ein,
und klicken Sie auf Speichern.

7 Erstellen von Objekt-Repositories fiir die iibrigen Webseiten

Wiederholen Sie Schritt 6, um neue gemeinsam verwendete
Obijekt-Repositories fiir die folgenden Seiten zu erstellen:

> Book a Flight
» Flight Confirmation

Weisen Sie den Objekt-Repositories den Namen
MercuryToursBookFlight bzw. MercuryToursFlightConfirmation zu.

8 Zuordnen des Objekt-Repositories "MercuryToursFlightFinder.tsr" zur
Aktion "FlightFinder"

b

C

Wechseln Sie zum UFT-Fenster. Wenn der Losungs-Explorer noch nicht
geoffnet ist, klicken Sie auf die Schaltfliche Losungs-Explorer.

Klicken Sie im Losungs-Explorer mit der rechten Maustaste auf die
Aktion FlightFinder, und wihlen Sie Repository zu Aktion zuordnen
aus. Das Dialogfeld Gemeinsam verwendetes Objekt-Repository
offnen wird geoffnet.

Navigieren Sie zum gemeinsam verwendeten Objekt-Repository
MercuryToursFlightFinder.tsr, und 6ffnen Sie es.
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Das Objekt-Repository ist nun der Aktion FlightFinder zugeordnet und
wird im Losungs-Explorer als untergeordnetes Objekt dieser Aktion
angezeigt.

Zuordnen der verbleibenden Objekt-Repositories zu den relevanten
Aktionen

Wiederholen Sie Schritt 8, und gehen Sie folgendermaflen vor:
» Ordnen Sie MercuryToursSelectFlight.tsr der Aktion SelectFlight zu.
» Ordnen Sie die folgenden Repositories der Aktion BookFlight zu:

» MercuryToursBookFlight.tsr

» MercuryToursFlightConfirmation.tsr

Wenn Sie spater Schritte zu den einzelnen Aktionen hinzufiigen, stehen
Thnen alle erforderlichen Testobjekte zur Verfiigung.

Speichern des Tests

Klicken Sie auf Speichern.

Fahren Sie mit dem Einrichten Threr Testinfrastruktur fort, indem Sie Ihrem
Test weitere Ressourcen hinzufiigen, wie beschrieben in Lektion 4, "Erstellen
von Funktionen und Funktionsbibliotheken".
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Erstellen von Funktionen und
Funktionsbibliotheken

UFT stellt integrierte Funktionen und Methoden zur Verfiigung, die viele
Ihrer Testanforderungen erfiillen. Es kann jedoch vorkommen, dass Sie eine
Aufgabe ausfithren miissen, die nicht standardméfig fiir eine bestimmte
Testobjektklasse zur Verfiigung steht. Zum Ausfiihren dieser Aufgabe kénnen
Sie eine benutzerdefinierte Funktion erstellen, sie in einer
Funktionsbibliotheksdatei speichern und sie dann jederzeit als Schritt
einfiigen, wenn Sie diese Ausgabe ausfiihren miissen.

In Lektion 3, "Erstellen von Objekt-Repositories" haben Sie gemeinsam
verwendete Objekt-Repositories erstellt und diese mit den Aktionen im Test
verkniipft. In dieser Lektion erstellen Sie eine Funktion und eine
Funktionsbibliothek und ordnen diese Bibliothek dem gesamten Test zu.
Durch das Zuordnen einer Funktionsbibliothek zu einem Test konnen Sie
jede der Funktionen in der Funktionsbibliothek von dem betreffenden Test
aus aufrufen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Einfiihrung zu Funktionen auf Seite 62
» Erstellen einer Funktion auf Seite 62

» Zuordnen der Funktionsbibliothek zum Test auf Seite 65
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Einfithrung zu Funktionen

Eine Funktion ist eine Sammlung aus codierten Schritten, die eine
bestimmte Aufgabe ausfiihren, fiir die standardmafiig keine geeignete
Methode vorhanden ist. Es konnte sinnvoll sein, Ihrem Test eine solche
Aufgabe hinzuzufiigen und diese mehrmals zu wiederholen. Der Zugriff auf
die Funktion soll problemlos moglich sein.

So konnten Sie einen Schritt erstellen, mit dem eine Textdatei generiert und
im Dateisystem gespeichert wird. Oder Sie fiigen einen Schritt hinzu, mit
dem auf Daten in einem Microsoft Excel-Arbeitsblatt zugegriffen wird.

In dieser Lektion erstellen Sie eine Funktion, mit der das Datumsformat auf
einer Seite gepriift wird, die von der Mercury Tours-Website generiert wird.
Anschlielend fiigen Sie die Funktion dem Test hinzu. Starten Sie mit
"Erstellen einer Funktion" auf Seite 62.

Erstellen einer Funktion

62

In dieser Ubung erstellen Sie eine Funktion, die Sie spiter vom Test aus
aufrufen. Mit dieser Funktion wird tiberpriift, ob ein Datum im Format MM/
DD/YYYY angezeigt wird. Mit der Funktion wird aufierdem tiberpriift, ob das
Datum grundsatzlich giiltig ist, weil beispielsweise die Monatsangabe den
Wert 12 nicht tiberschreitet oder das Datum nicht grof8er als 31 ist.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)
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Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

2 Erstellen einer neuen Funktionsbibliothek

a Klicken Sie auf den Abwartspfeil der Schaltfliche Neu, und wéhlen Sie
Neue Funktionsbibliothek aus. Das Dialogfeld Neue
Funktionsbibliothek wird geoffnet.

Hinweis: Wenn Sie einfach auf die Schaltflaiche Neu klicken und nicht auf
den Abwartspfeil der Schaltfliche Neu, wird stattdessen das Dialogfeld
Neuer Test gedffnet.

b Fiillen Sie im Dialogfeld Neue Funktionsbibliothek die Felder wie folgt
aus:

» Suchen in: Navigieren Sie zum Verzeichnis C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial, erstellen Sie einen neuen Ordner
namens Tutorial_FunctionLibraries und 6ffnen Sie ihn, um ihn als
Speicherort der Funktionsbibliothek zu definieren. (Wenn Sie diesen
Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername> durch Ihren
Benutzernamen.)

» Dateiname: Eingabe: CheckDateFunction.

¢ Klicken Sie auf Erstellen. Die leere Funktionsbibliothek wird im
Dokumentausschnitt gedffnet.
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3 Kopieren der folgenden Funktion und Einfiigen in den Editor

'The following function checks whether a date string (dateStr)
'has 10 characters representing MM/DD/YYYY

Function check_data_validity( dateStr )

Dim firstSlashPos, secondSlashPos
Dim mmPart, ddPart, yyyyPart

firstSlashPos = inStr( dateStr , "/")

secondSlashPos = inStrRev( dateStr, "/* )
If ( firstSlashPos <> 3 or secondSlashPos <> 6 ) Then
reporter.ReportEvent micFail,"Format check", "Date string is missing at least one slash (/)."
check_data_validity = False
Exit function
End If

mmPart = mid( dateStr, 1,2)
ddPart = mid ( dateStr, firstSlashPos+1, 2)
yyyyPart = mid( dateStr, secondSlashPos +1 , 4 )

If mmPart > 12 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "“The month value is invalid. It exceeds 12."
check_data_validity = False
Exit function
End If
If ddPart > 31 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "The date value is invalid. It exceeds 31."
check_data_validity = False
Exit function
End If
If yyyyPart < 2000 Then
reporter.ReportEvent micFail, "Format Check" , "The year value is invalid. (Prior to 2000)"
check_data_validity = False
Exit function
End If

check_data_validity = True

End Function
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4 Speichern der Funktionsbibliothek
Klicken Sie auf Speichern.

5 SchlieRen der Funktionsbibliothek
Wihlen Sie Datei > SchlieRen aus.

Verwenden Sie die Funktionsbibliothek weiter, wie unter "Zuordnen der
Funktionsbibliothek zum Test" auf Seite 65 beschrieben.

Zuordnen der Funktionsbibliothek zum Test

In "Erstellen einer Funktion" auf Seite 62 haben Sie eine Funktionsbibliothek
mit einer einzelnen Funktion erstellt. In dieser Ubung ordnen Sie die
Funktionsbibliothek dem Test zu, damit sie dort verfiigbar ist.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Sie konnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen klicken
und Lésung 6ffnen auswéhlen. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen wird
angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsin unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.
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2 Ordnen Sie "CheckDateFunction.qgfl" zum Test MercuryTours zu.

a Wenn der Losungs-Explorer noch nicht gedffnet ist, klicken Sie auf die
Schaltfliche Lésungs-Explorer.

b Klicken Sie im Losungs-Explorer mit der rechten Maustaste auf den
Knoten des Tests Mercury Tours, und wihlen Sie Hinzufiigen >
Funktionsbibliothek zuordnen aus. Das Dialogfeld Funktionsbibliothek
offnen wird gedftnet.

¢ Suchen Sie nach der Funktionsbibliothek CheckDateFunction.qfl, und
offnen Sie diese. Klicken Sie im Dialogteld Automatische
Konvertierung relativer Pfade auf Ja. Hierdurch wird der Pfad in einen
relativen Pfad konvertiert.

Hinweis: Durch die Verwendung eines relativen Pfads bleibt der Pfad auch
dann giiltig, wenn Sie Ordner, die Tests und andere Dateien enthalten,
von einem Speicherort zu einem anderen verschieben. Wichtig ist, dass
die Ordnerhierarchie beibehalten wird.

Die Funktionsbibliothek ist nun dem Test MercuryTours zugeordnet und
wird im Losungs-Explorer als untergeordnetes Objekt des Testknotens
MercuryTours angezeigt.

3 Speichern des Tests
Wihlen Sie die Dokumentregisterkarte MercuryTours aus, und klicken Sie

dann auf Speichern.

Alle fiir den Test erforderlichen Ressourcen sind nun eingerichtet, und Sie
konnen mit dem Auffillen des Tests fortfahren, wie beschrieben in
Lektion 5, "Hinzufiigen von Schritten".



5

Hinzufiigen von Schritten

In Lektion 2, "Analysieren der Anwendung und Erstellen von Aktionen",
haben Sie spezifische Aktionen fiir die meisten Seiten in der Mercury
Tours-Website erstellt und sie dem Test hinzugefiigt. In anderen Lektionen
haben Sie andere Teile der erforderlichen Automatisierungsinfrastruktur
erstellt, beispielsweise Objekt-Repositories und Funktionsbibliotheken.

In dieser Lektion fiigen Sie den Aktionen in Ihrem Test Schritte hinzu.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Vorbereiten des Hinzuftigens von Schritten zu einem Test auf Seite 67
» Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "Login" auf Seite 69

> Analysieren der Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht auf Seite 76

» Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test auf Seite 78

Vorbereiten des Hinzufiigens von Schritten zu einem Test

Bevor Sie einem Test Schritte hinzufiigen, miissen Sie sicherstellen, dass Ihre
Anwendung und UFT so konfiguriert sind, dass sie die Anforderungen des
Tests erfiillen. Im Rahmen dieses Lernprogramm bedeutet dies Folgendes:

1 Legen Sie die relevanten Internet Explorer-Optionen fest, und schlieRen
Sie alle Browser.

» Deaktivieren Sie in Microsoft Internet Explorer die Option
AutoVervollstiandigen fiir alle Formulare, Benutzernamen und
Kennworter (widhlen Sie Extras > Internetoptionen > Inhalt und dort
Einstellungen fiir AutoVervollstandigen aus).

» Schliefien Sie alle Browserfenster.
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2 Festlegen der relevanten Webseiten-/Frameoptionen fiir UFT

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Wenn Sie gerade keinen Test ge6ffnet haben, 6ffnen Sie einen
aktuellen Test, oder erstellen Sie einen Dummy-Test. Klicken Sie zum
Erstellen eines Dummy-Tests auf Neu, und verwenden Sie fiir den
neuen Test die Standardwerte im Dialogfeld Neuer Test. Sie miissen
diesen Test nicht speichern.

Hinweis: In UFT muss ein Test oder eine Komponente gedffnet sein,
damit der Knoten Web im Dialogfeld Optionen angezeigt wird.

¢ Wihlen Sie Extras > Optionen > GUI-Tests (Registerkarte) > Web >
Seiten-/Frame-Optionen (Knoten) aus.

d Wihlen Sie im Bereich Neues Seiten-Testobjekt erstellen fiir die
Option Verschiedene URLs oder eine Anderung in der
Dateniibertragung aus, und aktivieren Sie die ersten vier
Kontrollkédstchen.

Nun kénnen Sie mit dem Hinzuftigen von Schritten zu Ihren Aktionen

beginnen. Starten Sie mit "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "Login"" auf
Seite 69.
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Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "Login"

Jede von UFT fiir eine Anwendung ausgefiihrte Operation wird durch einen
Schritt in Threr Aktion dargestellt. Ein Schritt kdnnte beispielsweise das
Klicken auf ein Bild oder das Einfiigen eines Werts in ein Bearbeitungsteld
sein.

In dieser Ubung buchen Sie auf der Mercury Tours-Website einen Flug von
New York nach San Francisco. Die notwendigen Schritte werden dabei auf
unterschiedliche Weise hinzugefiigt. Nach dem Hinzufiigen von Schritten
zur ersten Aktion analysieren Sie die Schritte, um die Schliisselwortansicht
besser zu verstehen.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial.

Die Losung Tutorial wird mit dem Test "MercuryTours" gedffnet. (Den
Test "MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

2 Offnen der Aktion "Login" und Anzeigen der Schliisselwortansicht

a Ist die Leinwand nicht getffnet, klicken Sie im Dokumentausschnitt
auf die Registerkarte MercuryTours, um den Fokus darauf zu setzen.

b Doppelklicken Sie auf der Leinwand auf die Aktion Login.
Die Aktion Login wird geoffnet.

¢ Wird der Editor angezeigt, klicken Sie auf die Schaltflache
= Schliisselwortansicht , um die Schliisselwortansicht anzuzeigen.
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3 Hinzufiigen des ersten Schritts zum Anmelden bei der Mercury
Tours-Website

a Klicken Sie in der Schliisselwortansicht in die Spalte Element direkt

unter der Zeile Login. Die Elementliste wird gedffnet und zeigt das
Testobjekt oberster Ebene (das tibergeordnete Objekt) im zugeordneten

Objekt-Repository an. Sie werden aufgefordert, ein Element
auszuwdhlen.

El=rnent

w1 Login
- <Element auswahlens j

=Element ;

® welcame: Mercury Tours
ik Ohjekt aus Repository...

R Schrittgeneratar...
¢ Anweisung

In diesem Schritt ist das tibergeordnete Testobjekt das Browserobjekt
Welcome: Mercury Tours. Wihlen Sie dieses Browserobjekt nicht aus,
da Sie keine Operation im Hauptfenster des Browsers ausfiithren
mochten. Sie miissen nur Schritte fiir die Objekte einfiigen, fiir die
Operationen ausgefiihrt werden sollen.

b Wihlen Sie Objekt aus Repository aus, um das Dialogfeld Testobjekt

auswahlen zu offnen.
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¢ Erweitern Sie die Struktur des Testobjekts.

sTestohjekt auswihlen

Name:l Typ: |<ALL> j ﬂl

Objekt auzwahlen oder mit den Feldem oben danach suchen.

come: Mercury Tours
[=]-| ] Wwhelcome: Mercury Tours

i ? passward
e UsEFNamE

@ Testobjek! einfiigen  Laufzeitobiskt einfiigen

ﬁb | Drch Elicken ein Objekt aus Ihrer Anwendung wahlen
0K | Abbrechen |

d Wihlen Sie userName aus, und klicken Sie auf OK.

Das Dialogteld Objekt fiir Schritt auswiahlen wird geschlossen, und der
Aktion wird ein Schritt hinzugefiigt.

Der Schliisselwortansicht werden drei Zeilen hinzugefiigt. In UFT wird
fiir jedes tibergeordnete Testobjekt eine Zeile hinzugefiigt. Fiir diese
Objekte wird jedoch keine Operation ausgefiihrt. Diese Zeilen sind Teil
des Pfads zu dem Obijekt, fiir das der Schritt ausgefiihrt werden soll.

Wihrend eines Laufs verwendet UFT die tibergeordneten Objekte, um
das eigentliche Objekt zu identifizieren, fiir das eine Operation
ausgefiihrt werden muss.
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In diesem Schritt, dargestellt durch die letzte der drei neuen Zeilen,
passiert Folgendes:

» Das ausgewdhlte WebEdit-Testobjekt userName wird der Zelle
Element hinzugefiigt.

» Die Standardmethode, Set, wird der Zelle Funktion hinzugeftigt.

» Der Zelle Dokumentation wird Text hinzugefiigt, der angibt, dass
durch diesen Schritt der Text im Bearbeitungsfeld geldscht wird. Das
liegt daran, dass in der Zelle Wert ein erforderlicher Wert fehlt und
der Schritt mit dem Benutzernamen aktualisiert werden muss.

Element Funktion | Wwert Zuordn,.. |Komrme,.. |Dokumertation
! Login
v@ Welcome: Mercury Tours

- D Wglcome: Mercury Tours

Text in "usertlame" edit

Geben Sie in die Zelle Wert die Zeichenfolge tutorial ein.

Durch das Einfiigen dieses Werts wird der Schritt abgeschlossen. Wenn
Sie auf einen anderen Bereich in der Schliisselwortansicht klicken, wird
die Dokumentation fiir diesen Schritt in der Zelle Dokumentation
aktualisiert.

Element Funktion |Wert Zuardrn,.. |Kamm,.. | Dokurmentation
{7 Login
v@ Welcome: Mercury Tours

- D Wglcome: Mercury Tours

"torial” "tutorial" in "userMame" edit b

Tipp: Der in die Spalte Wert eingegebene Wert wird automatisch in
Anfiithrungszeichen eingeschlossen, um anzuzeigen, dass es sich um
einen Zeichenkettenwert handelt. Wenn die Methode einen Indexwert
unterstiitzt und Sie einen Indexwert eingegeben haben, werden keine
Anfiihrungszeichen eingefiigt.
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f Waihlen Sie Ansicht > Editor, um den Editor mit der Syntax des Schritts

in VBScript anzuzeigen.

Browser("Welcome: Mercury Tours").Page("Welcome: Mercury Tours").WebEdit("userName").Set "tutorial"

9

Beachten Sie, dass dieser Schritt fiir das Testobjekt WebEdit
(Bearbeitungsteld) namens userName ausgefiihrt wird und dass
Folgendes gilt:

» Die Testobjekthierarchie fiir das WebEdit-Testobjekt
(Bearbeitungsfeld) wird vor dem Testobjekt angezeigt. In diesem
Schritt umfasst die Hierarchie ein Browserobjekt und ein
Seitenobjekt.

» Die fiir das Objekt auszufiihrende Methode wird unmittelbar nach
dem Testobjekt angezeigt. In diesem Schritt ist die Methode Set.

» Der in das Bearbeitungsfeld userName einzugebende Text wird
direkt nach der Methode Set angezeigt. Der Text wird in
Anfiihrungszeichen angezeigt, d. h. der Wert ist eine Zeichenkette.
In diesem Schritt muss der Text tutorial eingegeben werden.

» Die einzelnen Teile des Schritts werden durch Punkte getrennt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Schliisselwortansicht, um zur
Schlisselwortansicht zurtickzukehren.

4 Einfiigen des nachsten Schritts

Klicken Sie in die Spalte Element direkt unter der Zeile userName.

Die Elementliste wird gedffnet, in der die gleichgeordneten Objekte
des Testobjekts aus dem vorherigen Schritt aufgelistet sind.

Wihlen Sie in der Elementliste den Eintrag password aus. Nun wird
nur eine neue Zeile hinzugeftigt, da das Objekt iiber dieselben
iibergeordneten Objekte verfiigt wie der vorherige Schritt.
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In diesem Schritt:

» Das WebEdit-Testobjekt password wird der Zelle Element
hinzugefiigt.

» Die Standardmethode, Set, wird der Zelle Funktion hinzugeftigt. Sie
missen diese Methode dndern, da das Kennwort codiert werden
muss.

» Der Zelle Dokumentation wird Text hinzugefiigt, was angibt, dass
durch diesen Schritt der Text im Bearbeitungsfeld geloscht wird. Das
liegt daran, dass in der Zelle Wert ein erforderlicher Wert fehlt und
der Schritt mit dem Kennwort aktualisiert werden muss.

Klicken Sie in die Zelle Funktion, um den Abwartspfeil anzuzeigen, und
klicken Sie dann auf den Abwartspfeil, um die Liste verfiigbarer
Methoden fiir das ausgewdhlte Testobjekt anzuzeigen. Wéhlen Sie
SetSecure in der Liste aus. Diese Methode ermdglicht die Verwendung
von verschliisseltem Text. Sie miissen nun den verschliisselten Text
generieren und ihn in die Zelle Wert einfiigen.

5 Generieren eines codierten Kennworts mit dem HP Password-Encoder

Klicken Sie auf Start > Programme > HP Software > HP Unified
Functional Testing > Tools > Password-Encoder. Das Dialogtfeld
Kennwort-Encoder wird geotffnet.

E Kennwort-Encoder K

Kenrwort: ||

Codierte
Zeichenfolge: I

Geben Sie das Kennwort in daz Feld Kennwort' ein und
klicken Sie zum Erzeugen der codierten Zeichenfolge auf
'Erzeugen'’.

Erzeugen F.opieren Schliefen

Geben Sie im Feld Kennwort die Zeichenfolge tutorial ein.

Klicken Sie auf Erzeugen. Der Kennwort-Encoder verschliisselt das
Passwort und zeigt es im Feld Codierte Zeichenfolge an.

Klicken Sie auf Kopieren. Fligen Sie den codierten Wert in die Zelle
Wert fiir den Schritt password ein.



Lektion 5 ¢ Hinzufligen von Schritten

Die Dokumentation fiir diesen Schritt wird in der Zelle Dokumentation
angezeigt.

e Schliefien Sie das Dialogfeld Kennwort-Encoder.

Wenn Sie die Aktion an diesem Punkt ausfithren wiirden, wiirde UFT
automatisch, wie unten abgebildet, die Mercury Tours-Website 6ffnen
und die Werte einfiigen, die Sie in die Felder User Name und Password
eingegeben haben.

6 Einfiigen des letzten Schritts in die Aktion "Login"

a Klicken Sie unterhalb des letzten Schritts in die Spalte Element, um
den nichsten Schritt einzufiigen.

Die Elementliste wird gedffnet, in der die gleichgeordneten Objekte
des Testobjekts aus dem vorherigen Schritt aufgelistet sind.

b Wihlen Sie in der Liste Element den Eintrag Sign-In aus.

Mit diesem Schritt wird UFT angewiesen, auf der Begriiffungsseite auf
Sign-In zu klicken und die Anmeldung an der Mercury Tours-Website
auszufiihren.

7 Speichern des Tests
Wihlen Sie Datei > Speichern aus.
Erfahren Sie mehr iiber die Schliisselwortansicht unter "Analysieren der

Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht" auf Seite 76, und fahren Sie fort
mit "Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test" auf Seite 78.
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Analysieren der Aktion "Login" in der Schliisselwortansicht

76

Im Folgenden werden die Schritte in der ersten Aktion etwas genauer
untersucht. Jeder Schritt stellt eine Operation dar, die im Webbrowser
ausgefiihrt werden soll.

Die Spalten in der Schliisselwortansicht zeigen, wie im Folgenden
aufgefiihrt, unterschiedliche Informationen fiir jeden Schritt an:

» Element. Das Element fiir den Schritt (Testobjekt, Dienstprogrammobijekt,
Funktionsaufruf oder Anweisung) in einer hierarchischen,
symbolbasierten Struktur.

» Funktion. Die fiir das Element auszufiihrende Operation, beispielsweise
Click, Set oder Select.

» Wert. Die Argumentwerte fiir die ausgewdhlte Operation (falls
erforderlich). Das kann der in ein Bearbeitungsfeld einzugebende Text
sein oder die beim Klicken auf ein Bild zu verwendende Maustaste.

» Dokumentation. Automatisch angegebene Dokumentation dazu, was der
Schritt bewirkt, in einem leicht vestdndlichen Satz. Beispiel: Auf "Sign-In"
Image klicken.

» Zuordnung. Die Zuordnung eines Werts zu oder von einer Variablen,
sodass der Wert spdter im Test verwendet werden kann. Diese Spalte wird
standardmaflig nicht angezeigt.

» Kommentar. Beliebige Textinformationen, die Sie fiir den Schritt
hinzufiigen mochten, beispielsweise Zurlick zur Seite, die im ersten Schritt
des Tests verwendet wird. Diese Spalte wird standardméafig nicht
angezeigt.

Hinweis: Sie konnen einzelne Spalten nach Bedarf ausblenden oder
anzeigen, indem Sie in der Schliisselwortansicht mit der rechten Maustaste
auf die Spalteniiberschrift klicken und dann einen Spaltennamen aus der
Liste auswdhlen.
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In der Spalte Element der Schliisselwortansicht kdnnen Sie auf die Pfeile
neben den Knoten klicken, um die Schritte unter den einzelnen Webseiten
anzuzeigen oder auszublenden. Sie kdnnen die einzelnen Aktionen ein- oder
ausblenden, indem Sie oben den Namen der Aktion auswahlen und dann
auf Ansicht > Alle ausblenden oder Ansicht > Alle einblenden klicken.

Wenn Sie eine Aktion erweitern, sollte sie ungefahr folgendermafien
aussehen:

Element Funktion |wwert Zuor... |Komm... | Dokumentation

- [& welcome: Mercury Tours

w [ welcome: Mercury Tours

<" ugertame ESet E"U.m:-rial" E"U.m:-rial" in "userMame" edit box eingsk
7 password ESeGecureg"5124eElha1?...§ gDaS verschllsselte Kennwort "S124e8b:

----- ai] Sign-In éCIick Auf "Sign-In" image klicken.

Nehmen Sie sich ein paar Minuten Zeit, um sich die Schliisselwortansicht
genauer anzuschauen und die Schritte nachzuvollziehen, die Sie beim
Erstellen dieser Aktion ausgefiihrt haben. Fiigen Sie dann weitere Schritte
hinzu, wie unter "Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test" auf
Seite 78 beschrieben.

In der folgenden Tabelle werden die Schritte beschrieben, die in der Aktion
in der oben dargestellten Schliisselwortansicht angezeigt werden.

Schritt Beschreibung

« & Login Login ist der Name der Aktion.
' Aktionen sind Testeinheiten, die einen
Test in logische Abschnitte unterteilen.

+ {9 Welcome: Mercury Tours Das Browserobjekt ruft die Website
Welcome: Mercury Tours auf.

w- [ welcome: Mercury Tours Welcome: Mercury Tours ist der Name
der Webseite.
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Schritt

Beschreibung

userName ist der Name des

& userMarme gSet g"t.m:r ial"

Bearbeitungsfelds. Set ist die fiir das
Bearbeitungsfeld auszufiihrende
Methode. tutorial ist der Wert, der in
das Bearbeitungsfeld userName
eingegeben wurde.

‘SetSecure 'S124embaly.. | Password ist der Name des

' ' Bearbeitungsfelds. SetSecure ist eine
fiir das Bearbeitungsfeld auszufithrende
Verschliisselungsmethode. Die Liste
mit Ziffern ist der verschliisselte Wert,
der in das Bearbeitungsfeld password
eingegeben wurde.

&7 password

(2] Signin Click Sign-In ist der Name des Bildlinks. Click
ist die fiir das Bild auszufiihrende

Methode.

Weitere Informationen zur Schliisselwortansicht finden Sie im HP Unified
Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Hinzufiigen der verbleibenden Schritte zu einem Test

Nachdem Sie nun Schritte mithilfe der Schliisselwortansicht in "Hinzufiigen
von Schritten zur Aktion "Login"" auf Seite 69 hinzugefiigt haben, konnen
Sie mit anderen Methoden Schritte hinzufiigen:

» "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "FlightFinder" durch
Aufzeichnung" auf Seite 79

» "Hinzufiigen eines Schritts zur Aktion "SelectFlight" tiber den Ausschnitt
"Toolbox"" auf Seite 84

> "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight" mit dem Editor und
dem Schrittgenerator" auf Seite 86
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Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "FlightFinder" durch
Aufzeichnung

In "Hinzufligen von Schritten zur Aktion "Login"" auf Seite 69 haben Sie
Schritte hinzugefiigt, die auf der Begriiffungsseite der Mercury Tours-Website
ausgefiihrt werden sollen. Wenn Sie den Test zu diesem Zeitpunkt ausfithren
wiirden, wiirde im letzten Schritt die Seite Flight Finder der Mercury
Tours-Website geoffnet.

Sie zeichnen in dieser Ubung Schritte fiir die Aktion FlightFinder auf, die Sie
fiir die Seite Flight Finder erstellt haben. Die Schritte, die Sie hinzufiigen,
verwenden Testobjekte aus dem zugeordneten gemeinsam verwendeten
Objekt-Repository MercuryToursFlightFinder.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

2 Offnen der Aktion "FlightFinder"

a Ist die Leinwand nicht geotffnet, klicken Sie im Dokumentausschnitt
auf die Registerkarte MercuryTours, um den Fokus darauf zu setzen.

b Doppelklicken Sie auf der Leinwand auf die Aktion FlightFinder. Die
Aktion FlightFinder wird geoffnet.
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3 Starten der Mercury Tours-Website und Offnen der Seite "Flight Finder"

a Navigieren Sie in Microsoft Internet Explorer zur Mercury

Tours-Website: http://newtours.demoaut.com

Die Startseite von Mercury Tours wird gedffnet.

Geben Sie im Bereich Find a Flight die Zeichenfolge tutorial in die Felder
User Name und Password ein, und klicken Sie auf Sign-In. Die Seite
Flight Finder wird geoffnet.

ﬁ'Find a Flight: Mercury Tours: - Microsoft Internet Explorer bereitgestellt von Transcript GmbH & Co. KG

@v I@ http:,l’)’newtours.demoaut.com!merCLj vl ||+ | X IbBing 2=

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7

fg Favoriten | {.5 .é Vorgeschlagene Sikes = @ | Web Slice-Katalog -

(€ Find a Flight: Mercury Taurs: | | X~ B - )@=~ Seite v Sicherheit v Extras - (@~ »

-

MERCURY SIGH-OFF
TOURS

ITINERARY PROFILE | SUPPORT | CONTACT

| FLIGHT FINDER

Use our Flight Finder to search for the lowest fare on participating airlines. Once
you've booked your flight, don't forget to visit the Mercury Tours Hotel Finder to
reserve lodging in your destination city.

Flight Details

Type: & Round Trip ¢ One Way

Passengers: IE
Departing From: W
On: m IE view Calendar
Arriving In: W
Returning: m IE Yiew Calendar

Preferences

Service Class: & Economy class

 Business class —
 First class

Airline: | Mo Preference 'l

-

Fertig [0 T [ [ meernet Ya v | ®im -
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¢ Wibhlen Sie in UFT die Optionen Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Wihlen Sie auf der Registerkarte Web die Option Test fiir jeden
geodffneten Browser aufzeichnen und ausfiihren, und klicken Sie auf
OK. Hierdurch wird es UFT moglich, eine Aufzeichnung auf der
geodffneten Webseite vorzunehmen.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen [ 7]
Orscls | Javs | 54P b |Siebel | Windows Applications |

@ Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiiren

' Folgende Adiesse 2um Beginn einer Aufzeichrung/eines Laufs difnen
Ihtlp:/.‘newloure.demuaut com j
Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs dffren
[Micraseft Intermet Esplorer =
¥ iulzeichnung Laul nicht fiir bereils gedfinete Browser ausfihren
[# Beim Beenden von Test den Browser schiieflen

Ok Abbrechen Ubernehmen

d Klicken Sie in UFT auf die Schaltfliche Aufzeichnen. Die Symbolleiste
zum Aufzeichnen wird angezeigt, und in UFT wird die Aufzeichnung
gestartet.

Das Fenster von UFT wird geschlossen, und im Browser wird die Seite
Flight Finder der Mercury Tours-Website angezeigt.

e Andern Sie auf der Seite Flight Finder der Mercury Tours-Website die
folgenden Optionen tiber die entsprechenden Dropdownlisten.
(Verwenden Sie nicht die Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31
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Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29. bzw.
31. eines Monats durcharbeiten, sollten Sie beim Aufzeichnen einen
anderen Monat oder ein anderes Datum auswidhlen. So ist sichergestellt,
dass der Schritt tatsdchlich aufgezeichnet wird, denn UFT zeichnet eine
Operation nur dann auf, wenn Sie eine Anderung in der Anwendung
vornehmen. Wenn Sie einen Standardwert akzeptieren (oder den
Standardwert erneut auswdhlen), wird dies von UFT nicht als Operation
aufgezeichnet.

f Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geoffnet.

g Klicken Sie auf der Symbolleiste Aufzeichnen auf Beenden, um die

Aufzeichnung zu beenden.

Sie haben nun ein fiktives Ticket von New York nach San Francisco
reserviert. In UFT wurden Ihre Webbrowseroperationen von dem
Moment an aufgezeichnet, als Sie auf die Schaltflache Aufzeichnen in
UFT geklickt haben, bis zu dem Moment, als Sie auf der Symbolleiste
Aufzeichnen auf Beenden geklickt haben.

h Wihlen Sie in UFT Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus, um die erforderlichen Laufeinstellungen
wiederherzustellen. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Gehen Sie auf der Registerkarte Web folgendermaflen vor:

» Wihlen Sie Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnung/
eines Laufs 6ffnen aus.

» Stellen Sie sicher, dass die URL im ersten Feld http://
newtours.demoaut.com lautet.

» Wihlen Sie im zweiten Feld einen Browser aus, fiir den Sie die
Testsitzung ausfiihren mochten. In diesem Lernprogramm wird
Microsoft Internet Explorer als Browser verwendet.


http://newtours.demoaut.com
http://newtours.demoaut.com
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» Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Aufzeichnung/Lauf nicht
fiir bereits gedffnete Browser ausfiihren und Beim Beenden des
Tests den Browser schlieBen ausgewahlt sind.

» Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern und das
Dialogteld zu schlieen.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen

Wb | windows Applications |

™ Test fiir jeden gedfineten Browser aufzeichnen und ausfiihren

¥ Folgende Adresse zum Beginn einer Aufzeichnungeines Lauls Gifnen

|http:a’a’newtours. demaoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs offnen

IMicrosofl Internet Explarer j

V¥ Aufzeichrumg/Lauf richt fir bereits getiffnete Browser ausfiitnen

V¥ Beim Beenden von Test den Browser schliefen

ok Abbrechen Ubermehmen

4 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.
SchliefRen Sie den Test nicht, da Sie noch Schritte zu anderen Aktionen

hinzufiigen mochten. Fahren Sie fort mit "Hinzufligen eines Schritts zur
Aktion "SelectFlight" tiber den Ausschnitt "Toolbox"" auf Seite 84.
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Hinzufiigen eines Schritts zur Aktion "SelectFlight" iiber
den Ausschnitt "Toolbox"

In "Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "FlightFinder" durch
Aufzeichnung" auf Seite 79 haben Sie Schritte hinzugefiigt, die auf der Flight
Finder der Mercury Tours-Website ausgefiihrt werden sollen. Wenn Sie den
Test zu diesem Zeitpunkt ausfithren wiirden, wiirde im letzten Schritt die
Seite Select Flight der Mercury Tours-Website geoffnet.

Im Rahmen dieses Lernprogramms miissen Sie keine Anderungen auf der
Seite Select Flight vornehmen. Sie miissen UFT jedoch anweisen, die
Standardoptionen zu ibernehmen und mit der ndchsten Seite fortzufahren.
In dieser Ubung fiigen Sie daher einen Schritt hinzu, der UFT anweist, auf
die Schaltfliche CONTINUE zu klicken. Sie ziehen das relevante Testobjekt
aus dem Ausschnitt Toolbox auf die Aktion. Dies ist eine weitere Methode,
Schritte in der Aktion zu erstellen.

Hinweis: Toolbox-Elemente werden je nach der Aktion, die den Fokus
besitzt, im Dokumentbereich angezeigt. Wenn der Fokus auf einem Test oder
einer Funktionsbibliothek liegt, oder wenn kein Test getffnet ist, ist der
Ausschnitt Toolbox leer.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Sie konnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen klicken
und Losung 6ffnen auswdhlen. Das Dialogtfeld Losung 6ffnen wird
angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)
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Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

2 Offnen der Aktion "SelectFlight"

= a Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion SelectFlight.

=) pp 8s-EXp 9
Wenn der Losungs-Explorer noch nicht gedffnet ist, klicken Sie auf die
Schaltfliche Lésungs-Explorer.

Die Aktion SelectFlight wird geoffnet.

Der Ausschnitt Toolbox funktioniert sowohl in der Editor-Ansicht als
auch in der Schliisselwortansicht, daher ist kein Umschalten erforderlich.

3 Anzeigen des Ausschnitts "Toolbox"
iT Klicken Sie auf die Schaltfliche Toolbox.

4 Wihlen Sie das Objekt aus, das fiir die Schaltflaiche CONTINUE auf der
Webseite SelectFlight steht.

a Erweitern Sie im Ausschnitt Toolbox die Struktur Testobjekte.

b Suchen Sie das Image-Objekt reserveFlights und ziehen Sie es in der
Editor-Ansicht oder in der Schliisselwortansicht in die Aktion. (Das
Image-Objekt reserveFlights sollte sich ziemlich weit oben in der Liste
der Objekte befinden.)

Hinweis: Moglicherweise verfiigt dieses Objekt-Repository tiber mehr
Obijekte als das Repository MercuryToursLogin. Der Grund ist, dass Sie
die nicht relevanten Objekte in Lektion 3, "Erstellen von
Objekt-Repositories". nicht geldscht haben.
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Das ausgewdhlte Image-Testobjekt wird zusammen mit seiner
Standardmethode (Click) zum Schritt hinzugefiigt.

» In der Zelle Dokumentation in der Schliisselwortansicht wird der
Schrittinhalt in einfachem Deutsch beschrieben. Auch dieser Schritt
wird in drei Zeilen in der Schliisselwortansicht angezeigt, da die
tibergeordneten Testobjekte Teil des Schritts sind.

» Im Editor wird der Schritt folgendermafien angezeigt:

Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").Image("reserveFlights").Click
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5 Speichern des Tests

Wihlen Sie Datei > Speichern aus.

Schlief3en Sie den Test nicht, da Sie noch Schritte zu anderen Aktionen
hinzufiigen moéchten. Fiigen Sie dann weitere Schritte hinzu, wie unter
"Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight" mit dem Editor und dem
Schrittgenerator" auf Seite 86 beschrieben.

Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight" mit
dem Editor und dem Schrittgenerator

In "Hinzufiigen eines Schritts zur Aktion "SelectFlight" iiber den Ausschnitt
"Toolbox"" auf Seite 84 haben Sie Schritte hinzugeftigt, die auf der Seite
Select Flight der Mercury Tours-Website ausgefiihrt werden sollen. Wenn Sie
den Test zu diesem Zeitpunkt ausfiihren wiirden, wiirde im letzten Schritt
die Seite Book a Flight der Mercury Tours-Website getffnet.

In dieser Ubung erstellen Sie Schritte, indem Sie Inhalt in den Editor
einfiigen. Dies ist ein weiteres Verfahren, um Schritte in einer Aktion zu
erstellen. Die eingefiigten Schritte enthalten keine Werte. Sie fiigen die
Werte fiir jeden Schritt anschlielend mithilfe der Schliisselwortansicht ein.

Abschliefiend verwenden Sie den Schrittgenerator, um einen einzelnen
Schritt einzufiigen. Mit dem Schrittgenerator konnen Sie einen ganzen
Schritt in einem einzigen Dialogfeld definieren, anstatt drei verschiedene
Teile eines Schritts in die verschiedenen Spalten der Schliisselwortansicht
einzufiigen.
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1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial.

Die Losung Tutorial wird mit dem Test "MercuryTours" gedffnet. (Den
Test "MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

2 Offnen der Aktion "BookFlight"

&) Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight. (Wenn
der Losungs-Explorer noch nicht getffnet ist, klicken Sie auf die

Schaltfliche Losungs-Explorer.)

Die Aktion BookFlight wird gedffnet.

3 Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight"

= a Klicken Sie zum Anzeigen des Editors auf die Schaltflache Editor.

b Kopieren Sie die folgenden Schritte, und fiigen Sie sie in den Editor
ein:

Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:
Browser("Book a Flight:

Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:
Mercury").Page("Book a Flight:

Mercury").WebEdit("passFirst0").Set
Mercury").WebEdit("passLast0").Set
Mercury").WebList("creditCard").Select
Mercury").WebEdit("creditnumber").Set
Mercury").WebList("cc_exp_dt_mn").Select
Mercury").WeblList("cc_exp_dt_yr").Select
Mercury").Image("buyFlights").Click
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4 Eingeben der fehlenden Schrittdetails

a

b

Waihlen Sie Ansicht > Schliisselwortansicht aus, um die
Schliisselwortansicht anzuzeigen.

Sehen Sie sich die Spalte Dokumentation an. Sie werden feststellen,
dass fiir die Schritte entweder keine Dokumentation verfiigbar ist, oder
durch die Dokumentation angegeben wird, dass durch diesen Schritt
der Text im Bearbeitungsfeld geldscht wird. Dies liegt daran, dass die
Werte fiir die soeben eingefiigten Schritte noch fehlen. Im ersten
Schritt muss beispielsweise ein Wert fiir den Vornamen des Passagiers
angegeben werden. Die Details, die Sie hinzufiigen miissen, sind im
folgenden Beispiel eingekreist.

BOOK A FLIGHT
Please review your travel itinerary and make your purchase.
Summary
New York to San Francisco 12729/2007
[ A | s | emce |
Blue Skies Airlines 360 Business 270
San Francisco to New York 123172007
Blue Skies Airlines 630 Business 270
Passengers: 1
Taxes: 544
Total Price (including taxes):  $584
Passengers
irst Name Last Name: Meal:
G | ) |No preference j
Credit Card
ard Type: Murmber: Expiration:
G&merican Expressj | |Nonej |Nonej
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¢ Geben Sie in der Schliisselwortansicht fiir den relevanten Schritt
Folgendes in die Zelle Wert ein:

Wert: Eingabe:

passFirst0 Thren Vornamen (oder einen erfundenen
Vornamen).

passLast0 Thren Nachnamen (oder einen erfundenen
Nachnamen).

creditCard Einen der folgenden Kreditkartennamen:

» American Express

» MasterCard (ein Wort)
» Visa

» Discover

» Diners Club

» Carte Blanche

creditnumber

Eine beliebige achtstellige Nummer. (Das ist eine
erfundene Kreditkartennummer.)

cc_exp_dt_mn

Ein beliebiger Monat von 01 bis 12. Stellen Sie
sicher, dass Sie diesen Wert als zweistellige Zahl
angeben. (Es handelt sich hierbei um die
Monatsangabe im Ablaufdatum der Kreditkarte.)

cc_exp_dt_yr

Ein beliebiges Jahr von 2008 bis 2010 in Form
einer vierstelligen Zahl. (Es handelt sich hierbei
um die Jahresangabe im Ablaufdatum der
Kreditkarte.)
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Hinweis: Beachten Sie, dass die in die Spalte Wert eingegebenen Werte in
Anfiihrungszeichen gesetzt werden, wenn Sie au3erhalb der Zelle klicken.
Die Anfiihrungszeichen sind erforderlich, damit der Test ordnungsgemaf}
ausgefiihrt wird und damit UFT weif3, dass es sich bei dem Wert um eine
Zeichenkette handelt. Wenn Sie einen Wert nachtréiglich dndern, miissen
Sie diese Anfiihrungszeichen manuell hinzufiigen, da sie nicht
automatisch ein zweites Mal hinzugefiigt werden.
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5 Hinzufiigen eines Schritts mit dem Schrittgenerator, um die Buchung zu
bestatigen und zur Startseite zuriickzukehren

Mit dem letzten in die Aktion BookFlight eingefiigten Schritt wird auf der
Seite Book a Flight aut SECURE PURCHASE geklickt, um die Transaktion
abzuschliefien. Wihrend eines Laufs wird hierdurch die Seite Flight
Confirmation der Mercury Tours-Website getffnet.

Sie verwenden nun den Schrittgenerator, um einen Schritt zu definieren,
mit dem Sie zuriick zur BegriiRungsseite von Mercury Tours gelangen.

a Klicken Sie unterhalb des letzten Schritts in die Spalte Element, um
sicherzustellen, dass der nidchste Schritt hinter dem letzten
vorhandenen Schritt dieser Aktion eingefiigt wird.

b Scrollen Sie in der Elementliste nach unten und wéhlen Sie den Eintrag
Schrittgenerator aus. Das Dialogfeld Schrittgenerator wird gedffnet.

4@ Schrittgenerator
F.ategaorie; | Testobjekte ﬂ
Obijekt: I,' "wielcome: Mercury Taurs" j \_I

& Testobjekbvorginge ¢ Mative Vorgdnge
Funklion: I Syhe j QI

Argurmente:

I ame Typ wiert

[T ausgabewert

Schrittdokumentation:

' arten, bis der browser die aktuelle Mavigation beendet hat.

[T “Weiteren Schritt eirfiigen

Ok, I Abbrechen
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c Klicken Sie auf die Schaltfliche Objekt auswahlen. Das Dialogfeld
Testobjekt auswiahlen wird geoffnet. Erweitern Sie den Knoten Flight
Confirmation: Mercury der Struktur.

Hinweis: Moglicherweise mochten Sie den Knoten Book a Flight: Mercury
der Struktur ausblenden, um den Knoten Flight Confirmation: Mercury
anzuzeigen.

T'Testohiekt auswihlen

Name:l Typ: |<aLL> j ﬁl

Objekt auswahlen oder mit den Feldern oben danach suchen.

! Book a Flight: Mercury
Biook a Flight: Mercury
~|ea| buryFlights

-7 creditnumber

7 passFirstl

7 passLastD

2= cc_ewp_dt_mn

— co_exp_dt_vr
~e= creditCard

t’d}_'j | Durch Klicken ein Objekt aus Ihrer Anwendung wahlen
ok | [ Abbrechen |
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d Wihlen Sie das Image-Objekt home aus, und klicken Sie auf OK. Der
Schrittgenerator zeigt die Standardoptionen fiir das Testobjekt home
an.

.-;ﬂSchrittgenerator

F.ategornie: I Testobjekte j
Objekt  [[S] "home" =[x
' Testobjektvorgdnge € Mative Yorodnoe

Furktion: I Click j QI
Argumente:

MHame Tup Wwiert

% Ganzzahl

I Ganzzahl

buttan Caonstant <Kein Wert>

T Ausgabewert

Schiittdokumentation:

Auf "home" image klicken.

[ \wWeiteren Schiitt sinfiigen
0k | Abbrechen |

Definieren Sie die Argumente und Werte im Schrittgenerator genauso,
wie Sie es in den Spalten der Schliisselwortansicht tun wiirden:

» Sie verwenden die Dropdownlisten Kategorie und Objekt, um den
Wert in der Spalte Element in der Schliisselwortansicht zu
definieren.

» Sie verwenden die Dropdownlisten Funktion, um den Wert in der
Spalte Funktion zu definieren. In diesem Schritt wird die
Standardoperation fiir das Testobjekt home (die Operation Click) im
Feld Funktion angezeigt. Es ist Ihnen natiirlich grundsatzlich
moglich, durch Klicken auf den Abwirtspfeil eine andere Operation
fiir dieses Testobjekt auszuwdhlen. Click ist jedoch die Operation, die
fiir diesen Schritt ben6tigt wird.

93



Lektion 5 e Hinzufligen von Schritten

» Sie verwenden die Tabelle Argumente, um Werte fiir die Argumente
in der Zelle Wert in der Schliisselwortansicht zu definieren. Falls
eines der Argumente obligatorisch ist, wird neben dem
Argumentnamen ein rotes Sternchen angezeigt. In diesem Schritt
gibt es keine obligatorischen Argumente, sodass Sie keine Werte
definieren miissen.

» Im Feld Schrittdokumentation wird die Anweisung zu diesem Schritt
angezeigt, so wie sie in der Zelle Dokumentation der
Schliisselwortansicht angezeigt wird.

» Wenn Sie nach diesem Schritt einen anderen Schritt einfiigen
mochten, konnen Sie das Kontrollkiastchen Weiteren Schritt
einfiigen auswdhlen, um das Dialogfeld Schrittgenerator nach dem
Hinzufiigen dieses Schritts erneut zu 6ffnen. Sie benétigen in dieser
Aktion nur diesen Schritt. Es ist daher nicht notwendig, dieses
Kontrollkédstchen zu aktivieren.

e Klicken Sie auf OK. Der Schrittgenerator wird geschlossen, und der
Schritt wird zur Schliisselwortansicht hinzugefiigt.

= a Klicken Sie zum Anzeigen des Editors auf die Schaltflache Editor.

Sie werden feststellen, dass derselbe Schritt hier folgendermafien
angezeigt wird:

Browser("Flight Confirmation: Mercury").Page("Flight Confirmation: Mercury").Image("home").Click

6 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.
Glickwunsch! Sie haben Ihren ersten Test erstellt und kdénnen ihn nun

ausfiihren. Fahren Sie fort mit Lektion 6, "Ausfiihren und Analysieren von
Tests"..
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Ausfiihren und Analysieren von Tests

In Lektion 5, "Hinzufiigen von Schritten", haben Sie den einzelnen
Testaktionen Schritte hinzugefiigt. Nun konnen Sie den Test ausfiihren.

Wenn Sie IThren Test in dieser Lektion ausfiihren, 6ffnet UFT die
entsprechende Anwendung und fiihrt alle Schritte im Test der Reihe nach
aus. Nachdem die Ausfithrung des Tests in UFT beendet ist, werden die
Ergebnisse des Laufs angezeigt.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Ausfiihren eines Tests auf Seite 95

» Navigieren im Run Results Viewer auf Seite 99

» Analysieren der Laufergebnisse auf Seite 101

Ausfiihren eines Tests

In dieser Ubung fiihren Sie den Test aus, den Sie in "Hinzufiigen von
Schritten" auf Seite 67 vorbereitet haben.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "MercuryTours"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie UFT, wie in
Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass nur
das Web-Add-In geladen wird.

b Wibhlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.
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¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

2 Konfigurieren von UFT zum Speichern aller Bilder in den Testergebnissen

In UFT konnen Sie festlegen, wann Bilder in den Laufergebnissen
gespeichert werden. In dieser Lektion sollen alle Bilder in den
Laufergebnissen gespeichert werden.

a Waihlen Sie Extras > Optionen > GUI-Tests (Registerkarte) >
Bildschirmaufnahme (Knoten) aus.

b Aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Bildaufnahmen in den
Ergebnissen speichern, und wéhlen Sie dann im Dropdownmenii die
Einstellung Immer aus.

¢ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Optionen zu schlief3en.
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3 Beginnen mit der Ausfiihrung des Tests
a Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Test MercuryTours aus.

a Klicken Sie auf die Schaltfldche Ausfiihren. Das Dialogfeld Ausfiihren
wird geoffnet.

b Klicken Sie auf die Leiste Optionen, um den Bereich Testlaufoptionen
zu erweitern, und iiberpriifen Sie, ob Neuer Ordner fiir Laufergebnisse
ausgewihlt wurde. Ubernehmen Sie den Standardnamen fiir den
Ergebnisordner.

Ausfihren ? X

Testname: MercuryTours
Speicherort der Ergebnisse: WCECREAM\Projekted Knowledge_Base\1_LE_Knowledge_Base\l
Optionen: =
Speicherort der Ergebnisse Eingabeparameter
Ergebnizse schreiben in:
®  Meuer Ordner flr Laufergebnisse:
owledge_Base\l_AustauscmUFT_Daten\DEVTutoriahMercury Tours\ResS

Crdner flr temporare Laufergebnisse (Oberschreibt vorh. temp. Ergebnisse)

= Ausfilhren Abbrechen
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c Klicken Sie auf Ausfithren, um das gleichnamige Dialogfeld zu

schlieflen, und beginnen Sie mit dem Test.

Passen Sie genau auf, wenn UFT den Browser 6ffnet und mit der
Ausfiihrung des Tests beginnt. Im Browser konnen Sie sehen, wie UFT
die einzelnen Schritte ausfiihrt, die Sie eingefiigt haben. Durch einen
gelben Pfeil am linken Rand der Schliisselwortansicht und die
markierte Zeile wird der Schritt angezeigt, der momentan von UFT
ausgefiihrt wird.

‘g Actiont

1 Browser("Welcome: Mercury Tours™).FPage("Welcome: Metcury Tours™).WebEdit("
2 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page(“Welcome: Mercury Tours™).WebEdit("
3 Browser(“Welcome: Mercury Tours™).Page("Welcome: Mercury Tours™).Image(™5]

Werden Fehler angezeigt, wechseln Sie zu dem Punkt im Test, der in
der Fehlermeldung angegeben wird, und tberpriifen Sie, ob der Schritt
so konfiguriert wurde, wie in der entsprechenden Aufgabe in diesem
Lernprogramm beschrieben.

Nach Abschluss des Testlaufs konnen Sie mehr tiber die Laufergebnisse
erfahren, wie unter "Navigieren im Run Results Viewer" auf Seite 99 und
"Analysieren der Laufergebnisse" auf Seite 101 beschrieben.
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Navigieren im Run Results Viewer

Wenn die Ausfiihrung des Tests in UFT beendet ist, wird der Run Results
Viewer getffnet. Ziehen Sie die Rander des Ausschnitts, sodass alle
aufgefiillten Ausschnitte zu sehen sind.

Fll Mercury Tours | Res? - WP Run Resulls Viewer

* K ] - y Tours - Res2  Fertig
Testname: Mercury Tours Produltnane: WP Unified Funchonal Testing
Ergebaisname: Res2 Produbtvershon: 1.5
Ausschnitt — Zeitaone: Witnsheropaische Zen Hostname: UFTHOZDE
_Laufergebnis- Lawf begonmen: 08.03.2003 - 15:50:22 Betrichssystem: indaws 7
struktur® Lo beendet: ORLOD.2013 - 15:50:25
Zeit gesamt: 00:00:04
Statistik W Beatseden [ toche bestarcer [ Warenrg [ Fentig
Aktueller Lauf Vorberiger Laut
Fertsg Fertig
Mercury Tours - Resl
Tterationen Schritte
Tnerationes Schritte
LErgebnisdetails® BN bemanden L p—
O N, bastanden 0 M. batanden Frn— S tarmurgen
O Warrungen © Warrungen B Bazaoden B Baancian
0 Bestarden 0 Bestanden
Offnen

Diesem Element sind keine Daten zugeordnet.

Ausschnitt Um Infermationen zu diesem Bereich zu erhalten, klicken Sie bler.
Aufgezeichnete
Daten* Drtacken S F1, um dhe e aufrurden — .
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Zuerst werden im Run Results Viewer die folgenden Ausschnitte angezeigt:

> Ausschnitt "Laufergebnisstruktur". Eine grafische Darstellung der
Ergebnisse in einer erweiterbaren Struktur, die auf der Basis der Aktionen
und der wihrend des Testlaufs aufgerufenen Webseiten aufgebaut ist. Die
wahrend des Laufs ausgefiihrten Schritte werden durch Symbole in der
Struktur dargestellt. Zum Anzeigen der einzelnen Schritte kdnnen Sie die
Symbole erweitern (Pfeil). Sie konnen UFT anweisen, einen Test oder eine
Aktion mehr als einmal auszufiihren und fiir jeden Lauf ein anderes
Datenset zu verwenden. Jeder Lauf wird Iteration genannt, und die
einzelnen Iterationen werden nummeriert. (Der von [hnen ausgefiihrte
Test hatte nur eine Iteration.)

» Ausschnitt "Ergebnisdetails". Ein Ergebnisiibersichtsbericht mit
allgemeinen Informationen zum Test, Informationen dazu, welche
Schritte erfolgreich ausgefiihrt wurden oder fehlgeschlagen sind,
Statistiken in Form von Kreisdiagrammen und weitere Informationen.

» Ausschnitt "Aufgezeichnete Daten". Ein Standbild des Anwendungsstatus
bei einem bestimmten Schritt. Der Ausschnitt wird nur aufgefiillt, wenn
Sie einen Schritt aus der Laufergebnisstruktur auswdhlen und dieser tiber
ein aufgezeichnetes Bild verfligt.

Hinweis: Der Ausschnitt Testablauf ist ein zusdtzlicher Ausschnitt im Run
Results Viewer und nur fiir API-Tests relevant. Dieser Ausschnitt ist fiir den
aktuellen GUI-Test nicht aufgefiillt und kann geschlossen werden. Weitere
Informationen zu API-Tests finden Sie im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch.

Ihr Testlauf war erfolgreich, da es UFT moglich war, gemdfd den von Ihnen
hinzugefiigten Schritten auf der Mercury Tours-Website zu navigieren. Falls
ein Fehler aufgetreten ist und Ihr Test nicht erfolgreich ausgefiihrt wurde,
wird der Fehler im Run Results Viewer angezeigt. Gehen Sie in diesen Fillen
zuriick und stellen sicher, dass die Schritte genauso konfiguriert wurden, wie
in diesem Lernprogramm beschrieben.
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Analysieren der Laufergebnisse

Ausschnitt
JLaufergebnis-
struktur”

In dieser Ubung sehen Sie sich die Schritte an, die von UFT wihrend der
Testausfithrung in "Ausfiihren eines Tests" auf Seite 95 ausgefiihrt wurden.
Fiir jeden Schritt kdnnen Snapshots des Anwendungsfensters angezeigt
werden.

1 Anzeigen der Ergebnisse fiir einen bestimmten Schritt

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur mithilfe des Pfeils den Knoten von
MercuryTours Iteration 1 (Zeile 1) > FlightFinder-Ubersicht > Find a
Flight: Mercury > Find a Flight: Mercury, um alle Schritte anzuzeigen, die
auf der Seite Find a Flight ausgefiihrt wurden.

Markieren Sie in der Laufergebnisstruktur fromPort:Select.

Bl Mercury Towrs |, Res? - HP Run Results Viewer =1 E3
Dotei Ansicht Extras Hife

B8 YT 5w ¢ =g

Suchen rack: | a | x —m 13 %

* -
4 P Test Mertumy Tours Uberscht =| Schrittname: fromPort.Select
- _!\-_". Meroury Tours Iteration 1 (Zede 1)
4§ BodkFight-Oiersicht
4 [BFied s Fight: Mercury

Objekt Details Ergebnis Zeit
fomPort Select “NewYork” arlig 02032013 - 15:50:23

Ausschnitt

JErgebnisdetails"

| Audgizrchenit Diaben

!“-‘.“E“,"'{ Sonorr | memam | pmome | seeom | cowact

e [eLicnT FMDER
O

Use cur Flight Finder to search for the lowest fare on paticipating aifines. Once
you' beoked your fight. dond forget 1 wisit the Mercury Tours Hotel Finder to
resene lodging in your destination city

Flight Details

Type: ® Round Trip © One Way
Passengers ||_;|
Departing From:l New Yiork A I
Onz [March Z[ |s—z| _I
Auriving Inz ’m
Rotuming: [Wach  =J6 =[]
Preferences

Service Class= & Economy class

T Busingss ¢lass

Ausschnitt First class
LLufgezeichnete Airline: [No Preference =
Daten”
& WS Merme Irteractne (- 0110031 A1.058Y i
Driscken Sie F1, um dee Hife aufrurufen Bere P
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Im Run Results Viewer werden nun folgende Informationen angezeigt:
» Den Ausschnitt Laufergebnisstruktur, in dem ein Schritt markiert ist.

» Den Ausschnitt Ergebnisdetails, in dem die Details zum markierten
Schritt angezeigt werden.

» Den Ausschnitt Aufgezeichnete Daten, der eine Bildschirmaufnahme
der Webseite anzeigt, auf der der Schritt von UFT ausgefiihrt wurde.

Wenn Sie auf eine Seite in der Ergebnisstruktur klicken, zeigt UFT die
entsprechende Seite im Ausschnitt mit aufgezeichneten Daten an. Wenn
Sie in der Ergebnisstruktur auf einen Schritt (eine Operation, die fiir ein
Obijekt ausgefiihrt wurde) klicken, wird das entsprechende Objekt im
Ausschnitt Aufgezeichnete Daten markiert. In diesem Fall wird das
Textfeld Departing From markiert.

2 SchlieRen des Run Results Viewer

Waihlen Sie Datei > Beenden aus.

Sie haben nun erfolgreich einen Test erstellt und ausgefiihrt, mit dem auf
der Mercury Tours-Website ein Flug von New York nach San Francisco
gebucht wird. Fahren Sie mit folgenden Lektionen fort, um den Test zu
erweitern:

» Lektion 7, "Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von
Funktionen"

» Lektion 8, "Parametrieren von Schritten und Objekten"
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Erstellen von Priifpunkten und
Verwenden von Funktionen

In Lektion 6, "Ausfiihren und Analysieren von Tests", haben Sie einen in
vorherigen Lektionen erstellten Test ausgefiihrt, mit dem der reibungslose
Ablauf einer Reihe von Schritten fiir die Mercury Tours-Website tiberpriift
wird.

Ihr Test ist nun bereit fiir weitere Verbesserungen, z. B. Prufpunkte. Mit
einem Priifpunkt wird wihrend des Testlaufs sichergestellt, dass die
erwarteten Informationen in der Anwendung angezeigt werden. In dieser
Lektion fiigen Sie Priifpunkte ein und verwenden eine Funktion, um die
Giiltigkeit einiger Objekte in der Mercury Tours-Website zu tiberpriifen.
Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Informationen zu Priifpunkttypen auf Seite 104

» Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte auf Seite 106

» Uberpriifen von Objektwerten auf Seite 108

» Uberpriifen von Webseiten auf Seite 113

» Uberpriifen von Tabellenwerten auf Seite 116

» Uberpriifen von Textwerten auf Seite 123

» Verwalten von Priifpunkten im Objekt-Repository auf Seite 128

» Ausfiihren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten auf Seite 132

» Ausfiihren einer Uberpriifung mithilfe einer Funktion auf Seite 138
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In UFT sind die folgenden Priifpunkttypen verfiigbar:

:’;;fpunkt- Beschreibung Verwendungsbeispiel
Standard- Uberpriift Werte von Figenschaften | Uberpriifen, ob ein
priifpunkt eines Objekts. Optionsfeld aktiviert ist.
Bild- Uberpriift die Eigenschaftswerte Uberpriifen, ob die richtige
priifpunkt eines Bilds. Bildquelldatei verwendet
(Wdhlen Sie die Option wird.
Standardpriifpunkt aus, und geben
Sie dann an, dass ein Webbildobjekt
uberpriift werden soll.)
Tabellen- Uberpriift Informationen in einer Uberpriifen, ob der Wert in
priifpunkt Tabelle. einer Tabellenzelle korrekt ist.
(Wdhlen Sie die Option
Standardpriifpunkt aus, und geben
Sie dann an, dass ein beliebiges
Tabellenobjekt tiberpriift werden
soll.)
Webseiten- | Uberpriift die Merkmale einer Uberpriifen, wie lange das
priifpunkt Webseite. Laden einer Webseite dauert
(Wihlen Sie die Option oder ob eine Webseite
standardpriifpunkt aus, und geben | Unterbrochene )
Sie dann an, dass ein Verkniipfungen enthdlt.
Webseitenobjekt tiberpriift werden
soll.)
Text- Uberpriift, ob eine Textzeichenfolge | Uberpriifen, ob die erwartete
priifpunkt an der richtigen Stelle in einer Textzeichenfolge an der

Anwendung angezeigt wird.

erwarteten Stelle in einem
Testobjekt angezeigt wird.

Textbereich-
Prifpunkt

Uberpriift, ob eine Textzeichenfolge
innerhalb eines definierten Bereichs
in einer Windows-basierten
Anwendung angezeigt wird.

Uberpriifen, ob ein Bereich in
einem Dialogfeld Text enthalt,
der in einem anderen Teil der
Anwendung eingegeben
wurde.
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It’;;fpunkt- Beschreibung Verwendungsbeispiel

Bitmap- Uberpriift einen Bereich einer Uberpriifen, ob eine Website

Prufpunkt Anwendung, nachdem er als (oder ein Teil davon) wie

Bitmap aufgenommen wurde. erwartet angezeigt wird.
Datenbank- | Uberpriift den Inhalt von Uberpriifen, ob der Wert in
Prifpunkt Datenbanken, auf die eine einer Datenbankabfrage
Anwendung oder Website zugreift. | korrekt ist.

Barriere- Identifiziert Bereiche einer Website, | Uberpriifen, ob die Bilder auf

freiheit- die im Hinblick auf Section einer Website

Prifpunkt 508-Konformitét tiberpriift werden. | ALT-Eigenschaften aufweisen,
die gemaf der
W3C-Richtlinien fiir
barrierefreie Webinhalte
erforderlich sind.

Prifpunkt Uberpriift den Text in einem Uberpriifen, ob die

fur Datei- Dokument, der wiahrend eines Kontaktinformationen fiir die

inhalt Laufs erstellt oder abgerufen wird. | regionalen Firmensitze in den
Kopfzeilen einer dynamisch
generierten PDF-Datei korrekt
angezeigt werden.

XML- Uberpriift den Dateninhalt von Uberpriifen des Inhalts eines

Priufpunkt XML-Dokumenten. Elements, um sicherzustellen,

dass die enthaltenen Tags,
Attribute und Werte nicht
gedandert wurden.

Hinweis:
XML-Dateipriifpunkte werden
verwendet, um eine
bestimmte XML-Datei zu
uberpriifen.
XML-Anwendungspriifpunkte
werden verwendet, um ein
XML-Dokument innerhalb
einer Webseite zu tiberpriifen.
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Das Hinzufiigen der meisten Priifpunkte zu Tests kann entweder beim
Einfiigen von Schritten oder wahrend einer Aufzeichnung erfolgen. In den
folgenden Abschnitten wird erldutert, wie einige der zuvor beschriebenen
Priifpunkte in dem unter "Hinzufligen von Schritten zur Aktion "Login"" auf
Seite 69 erstellten Test erstellt werden kdnnen.

Hinweis: Beim Erstellen eines Priifpunkts in UFT wird ein Name auf der Basis
von Informationen im Priifpunkt zugewiesen, z. B. auf der Basis des
gepriiften Werts. Der Priifpunktname bleibt unverdndert, und zwar auch
dann, wenn die Informationen, auf denen er basiert, spater gedndert
werden. Sie sollten dies bedenken, wenn Sie nach Priifpunkten suchen, die
in der Schliisselwortansicht angezeigt werden. Beachten Sie jedoch, dass die
in der Schliisselwortansicht angezeigten Namen eventuell von UFT gekiirzt
werden.

Weitere Informationen zu Priifpunkten finden Sie im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch. Wenn Sie Ihrem Test Priifpunkte hinzufiigen
mochten, beginnen Sie mit "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf

Seite 106.

Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte

106

In dieser Ubung speichern Sie den in Lektion 6, "Ausfithren und Analysieren
von Tests" ausgefiihrten MercuryTours-Test als neuen Test zum Erstellen der
Prifpunkte.

Priifpunkte miissen nicht in separaten Tests verwaltet werden. Sie erstellen
hier nur fiir das Lernprogramm einen neuen Test. Wihrend des normalen
Arbeitsprozesses konnen Sie jedem beliebigem Test Priifpunkte hinzufiigen.
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1 Starten Sie UFT, und 6ffnen Sie den Test "MercuryTours".

Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

Sie konnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen klicken
und Losung 6ffnen auswihlen. Das Dialogfeld Losung 6ffnen wird
angezeigt.

Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsln unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

2 Speichern des Tests unter dem Namen "Checkpoint"

b

Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests MercuryTours
aus, und klicken Sie anschlief3end auf Datei > Speichern unter.

Navigieren Sie im Dialogfeld Speichern unter zum Verzeichnis
C:\Dokumente und Einstellungen\<Benutzername>\Eigene
Dokumente\Unified Functional Testing\Tutorial und speichern Sie den
Test unter dem Namen Checkpoint.

Der Test MercuryTours wird im Losungs-Explorer durch den neuen Test
Checkpoint ersetzt. Der Test MercuryTours wird separat im Dateisystem
gespeichert.
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3 Fiigen Sie den Test "MercuryTours" wieder zur Losung hinzu.

Die Tests MercuryTours und Checkpoint konnen gleichzeitig getffnet
sein, wenn von derselben Losung auf diese verwiesen wird. Dadurch
konnen Sie zwischen den Tests wechseln, wenn Sie sie vergleichen oder
bearbeiten mochten. Sie konnen nicht mehrere Tests gleichzeitig
ausfiihren.

a Waihlen Sie Datei > Hinzufligen > Vorhandener Test aus.

b Navigieren Sie zum Test MercuryTours unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Hinzufiigen. (Den Test
"MercuryTours" haben Sie in Schritt 3 unter "Erstellen von neuen
Losungen, Tests und Aktionen" auf Seite 36 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

¢ Der Test MercuryTours wird im Losungs-Explorer angezeigt. Tests sind
im Losungs-Explorer alphabetisch angeordnet.

Die Losung wird automatisch gespeichert. Fahren Sie fort mit "Uberpriifen
von Objektwerten" auf Seite 108.

Uberpriifen von Objektwerten

In dieser Ubung fiigen Sie dem Test, den Sie unter "Erstellen eines Tests fiir
Priifpunkte" auf Seite 106 in der Aktion Book a Flight erstellt haben, einen
Standardpriifpunkt hinzu. Mit diesem Priifpunkt wird der Wert in dem Feld
uberpriift, das den Vornamen des Passagiers enthalt.

Hinweis: Die Mercury Tours-Website muss mit der Seite gedffnet sein, die Sie
prifen mochten, bevor Sie den Priifpunkt einfiigen.
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1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

a Wenn UFT momentan nicht getffnet ist, 0ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial. Die Losung Tutorial wird geoffnet.

¢ Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus.
(Den Test haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir
Prifpunkte" auf Seite 106 erstellt.)

2 Anzeigen der Aktion, der Sie einen Priifpunkt hinzufiigen mochten

Sie mochten einen Priifpunkt hinzuftigen, der die Eigenschaftswerte des
Bearbeitungstelds First Name tiberpriift, nachdem der Name des Passagiers
in das Feld eingegeben wurde.

Doppelklicken Sie auf der Leinwand auf die Aktion BookFlight, um sie zu
offnen.

3 Offnen der Mercury Tours-Anwendung mit der Seite "Book a Flight"

a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website an: http://
newtours.demoaut.com

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
b Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus den
Dropdownlisten auswédhlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31
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Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29.
bzw. 31. eines Monats durcharbeiten, sollten Sie dieselben Werte
auswdhlen, die Sie in Schritt 3 e von "Hinzufiigen von Schritten zur
Aktion "FlightFinder" durch Aufzeichnung" auf Seite 79 ausgewahlt
haben.

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geoffnet.

c Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen. Die Seite Book a Flight
wird geoffnet.

4 Erstellen eines Standardpriifpunkts

a Wird der Editor angezeigt, klicken Sie auf die Schaltfliche
i= Schliisselwortansicht , um die Schliisselwortansicht anzuzeigen.

b Wihlen Sie in der Spalte Element die Zeile passFirst0 aus.
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¢ Wibhlen Sie Entwurf > Priifpunkt > Standardpriifpunkt aus. Das
Dialogfeld Priifpunkteigenschaften wird getffnet.

™ Prisffpunkteigenschaften

Mame  [passFirstd

Klazge: ‘wieblist

Typ Eigenschaft ‘wert d
[ Ed disabled a0
[ [® himltag INFUT
[V M ineertest
[V EE items count 10
M M name pazzFirstl
~— _rm P P [ RPN S RPN P P 3 j
*wert konfigurieren
@ Korstants |INF'UT
" Parameter
IDataTahIe[' frormPort_html_tag”, dtGlobalsheet) D!f
Prifpunktzeitiberschreitung: |0 Sekunden
Anweisun
einfiiger: - % Vor aktuellem Schritt 0 Nach aktusllem Schritt

Ok | Abbrechen |

In dem Dialogtfeld werden die Eigenschaften des Objekts angezeigt:

» Name ist der Name des Objekts gemafd Definition im HTML-Code

der Webseite, in diesem Fall passFirst0.

> Klasse ist der Objekttyp, in diesem Fall WebEdit, was angibt, dass das
Obijekt ein Bearbeitungsfeld ist.

» Das Symbol ABC in der Spalte Typ zeigt an, dass der Wert der

Eigenschaft eine Konstante ist.
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Fiir jede Objektklasse empfiehlt UFT standardmafiige
Eigenschaftentiberpriifungen. In der folgenden Tabelle werden die
Standardiiberpriifungen fiir die Klasse WebEdit beschrieben.

Eigen- u

schaft Wert Erklarung

html tag INPUT INPUT ist das HTML-Tag gemaf}
Definition im HTML-Quellcode.

innertext In diesem Fall ist der Wert von
innertext leer. Mit dem Priifpunkt wird
uberpriift, ob der Wert leer ist.

name passFirstO passFirst0 ist der Name des
Bearbeitungsfelds.

type text text ist der Objekttyp gemdif: Definition
im HTML-Quellcode.

Wert Momentan ist der Wert leer. Sie miissen
den gleichen Wert eingeben, den Sie fiir
das Bearbeitungsfeld First Name
angegeben haben.

d Geben Sie im Feld Name den Namen CheckName als neuen

Priifpunktnamen ein.

Blattern Sie im Objekteigenschaftenbereich, und wahlen Sie die Zeile
aus, die die Eigenschaft mit dem Namen value enthdlt. Sie miissen den
Wert eingeben, der dem im tatsdchlichen Schritt eingegebenen Wert
entspricht. Klicken Sie hierfiir in das Feld Konstante, und geben Sie
den Wert fiir den Vornamen ein, den Sie in Schritt 4 ¢ von
"Hinzufiigen von Schritten zur Aktion "BookFlight" mit dem Editor
und dem Schrittgenerator" auf Seite 86 definiert haben.

Hinweis: Sie konnen Ihre Eingabe tiberpriifen, indem Sie das Dialogfeld
Priifpunkteigenschaften verschieben, um die Schliisselwortansicht
anzuzeigen. Der eingegebene Wert ist in der Spalte Wert der Zeile
passFirst0 in Anfiihrungszeichen aufgefiihrt.
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f Waihlen Sie im Bereich Anweisung einfiigen unten im Dialogfeld
Priifpunkteigenschaften die Option Nach aktuellem Schritt aus.
Hierdurch wird der Priifpunkt nach dem Schritt passFirst0 Set...
eingefligt. (Dies ist der Schritt, in dem der Vorname des Passagiers in
das Feld First Name eingegeben wird.)

g Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK. UFT fiigt unterhalb des
ausgewahlten Schritts einen Standardpriifpunkt-Schritt in den Test ein.

v [] Book a Flight: Mercury :
- ¢ passFirstd %Set %”Max"

eckPointe... Uberpriift, o

& passLast éSet "Mustermann " é"Musterma..

5 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.

Auf diese Weise konnen Sie viele Priifpunkte einfiigen. Erweitern Sie den
Test durch das Hinzufiigen eines Webseitenpriifpunkts, wie unter
"Uberpriifen von Webseiten" auf Seite 113 beschrieben.

Uberpriifen von Webseiten

In diesem Abschnitt fiigen Sie dem in "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte"
auf Seite 106 erstellten Test einen Webseitenpriifpunkt hinzu. Mit dem
Webseitenpriifpunkt wird iiberpriift, ob die Anzahl der Verkniipfungen und
Bilder auf der Seite wahrend der Ausfiihrung des Tests mit der Anzahl
identisch ist, die UFT beim Lernen der Objekte gefunden hat, fiir die Sie
Schritte in den Test eingefiigt haben.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

a Wenn UFT momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.
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¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priiffpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

d Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus.

2 Navigieren zu dem Schritt, fiir den ein Webseitenpriifpunkt hinzugefiigt
werden soll

a Wenn die Aktion BookFlight des Priifpunkts noch nicht getftnet ist,
doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight. Die
Aktion BookFlight wird geotffnet.

b Suchen Sie in der Spalte Element in der Schliisselwortansicht die Zeile
Book a Flight: Mercury. (Es handelt sich um die Zeile direkt iiber der
Zeile, in der passFirst0 angezeigt wird.)
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3 Erstellen eines Webseitenpriifpunkts

a Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile Book a Flight:
Mercury, und wihlen Sie Standardpriifpunkt einfiigen aus. Das
Dialogteld Webseitenpriifpunkteigenschaften wird gedffnet.

+" Webseitenpriifpunkteigenschaften [ 2]

Hame: IBook aFlight: Mencuny
Klazze: Page
Typ Eigenschaft Wert 1=
W M load time 107
W [ number of images 1
¥ [ rumber of links 12 fo
—Wert kanfigurieren
% Konstante |‘I 07
" Parameter
ID ataTable("_load_time", diGlobalShest] Efl
 HTML-Oberpriifung
[T HTML-Quelle HTML-Quelle bearbeiten... I
T HTML-Tags HTL-Tags bearbeiten... I
rAlle Objekte auf Seite
¥ “erkniipfungen Zu pridfende Yerknipfungen filkern... I
v Eilder Zu pridfende Bilder filtern. .. I
V' Unterbrochene Verkriipfungen
Prufpunktzeituberschreitung: ID Sekunden
Anweisung . .
einfiigen: & Var aktugllem Schritt € Mach aktugllen Schritt
ok | abbrechen |

Wenn Sie den Test ausfithren, tiberpriift UFT die Anzahl der
Verkniipfungen und Bilder auf der Seite und die Ladezeit gemaf} der
Beschreibung in der Tabelle im oberen Bereich des Dialogfelds. Die
Ladezeit der Seite kann von Computer zu Computer variieren, und
Ihre Ergebnisse stimmen moglicherweise nicht mit der oben gezeigten
Abbildung iiberein.

UFT iberpriift auflerdem die tatsdchliche Ziel-URL jeder Verkniipfung
und die tatsdchliche Quelle jedes Bilds.
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b Geben Sie im Feld Name den Namen CheckLinks als neuen
Prifpunktnamen ein.

c Stellen Sie sicher, dass in der Spalte Typ der Tabelle oben im Dialogfeld
alle drei Kontrollkdstchen aktiviert sind.

d Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden FEinstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK.

UFT fiigt den Webseitenpriifpunkt zum Test hinzu. Da es sich hierbei
um den ersten Vorgang auf der Seite Book a Flight: Mercury handelt,
wird er direkt zum vorhandenen Knoten der Seite Book a Flight:
Mercury hinzugefiigt. Er wird in der Schliisselwortansicht als
Priifpunktoperation auf der Seite Book a Flight: Mercury angezeigt.

- [ Book a Flight: Mercury : : : : :
N Book a Flight: Mercury Check CheckPoint("CheckL Uberpriift, ob "Boo...

.& pazsFirsto éSet " ! é"Max" in "passFirs...

4 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.

Erweitern Sie den Test durch das Hinzufiigen eines Tabellenpriifpunkts, wie
unter "Uberpriifen von Tabellenwerten" auf Seite 116 beschrieben.

Uberpriifen von Tabellenwerten

In dieser Ubung fiigen Sie dem in "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellten Test einen Tabellenpriifpunkt hinzu. Mit diesem
Tabellenpriifpunkt tiberpriifen Sie die Kosten des Hinflugs, wie sie auf der
Seite Book a Flight: Mercury angezeigt werden.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

a Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Sie koénnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen Klicken
und Lésung 6ffnen auswihlen. Das Dialogteld Lésung 6ffnen wird
angezeigt.
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Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsln unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus.

2 Navigieren zu dem Schritt, fiir den ein Tabellenpriifpunkt hinzugefiigt
werden soll

Wenn die Aktion BookFlight noch nicht geotffnet ist, doppelklicken Sie
im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight. Die Aktion wird in der
Schliisselwortansicht angezeigt.

Markieren Sie den Schritt passFirst0 (in diesem Schritt wird der
Vorname des Passagiers in das Bearbeitungsfeld First Name
eingegeben).

3 Offnen der Mercury Tours-Website mit der Seite "Book a Flight"

b

Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website an, falls sie noch nicht
geoffnet ist: http://newtours.demoaut.com

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus den
Dropdownlisten auswidhlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31
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Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29.
bzw. 31. eines Monats durcharbeiten, sollten Sie dieselben Werte
auswdhlen, die Sie in Schritt 3 e von "Hinzufiigen von Schritten zur
Aktion "FlightFinder" durch Aufzeichnung" auf Seite 79 ausgewahlt
haben.

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geoffnet.

Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen. Die Seite Book a Flight
wird geoffnet.
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4 Konfigurieren von UFT zum Aufzeichnen auf der gedffneten Browserseite

a Wihlen Sie in UFT die Optionen Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen EE

Draclel Java | SAP  wieb I Siebel | Windows Applicationsl

% Test it jgden gedffneten Browser aufzeichinen und ausfiihnen

" Folgende Adresze zum Beginn einer Aufzeichnung/eines: Laufs Sfinen

Ihttp: Anewtours. demoaut. com j

Falgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs affnen

I Microzoft Intemet Explarer j

¥ dufzeichnung/Lauf nickt fiir bereits gedffnete Browser ausfiihren

¥ Beim Beenden von Test den Browser schlisben

ok Abbrechen Dbernehmen

b Aktivieren Sie Test fiir jeden geoffneten Browser aufzeichnen und
ausfithren, und klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliefien.

5 Erstellen eines Tabellenpriifpunkts

a Markieren Sie auf der Seite Book Flight der Mercury Tours-Website
unter dem Abflugdatum und unter Price den Wert 270 (der Flugpreis
fir die erste Reiseetappe zwischen New York und San Francisco).

b Klicken Sie in UFT auf die Schaltfliche Aufzeichnen . In UFT wird eine
Aufzeichnungssitzung gestartet, und das UFT-Fenster ist ausgeblendet.

¢ Sie konnen das UFT-Fenster bei Bedarf wieder einblenden.
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d Waihlen Sie Entwurf > Priifpunkt > Standardpriifpunkt aus. Das

UFT-Fenster wird ausgeblendet, und der Zeiger nimmt die Form einer
zeigenden Hand an.

Hinweis: Wenn Sie zwischen der BegriiBungsseite, UFT oder anderen
geodffneten Fenstern wechseln mochten, driicken Sie STRG. Dadurch
wird die zeigende Hand wieder zum standardmafiigen Mauszeiger.
Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, so lange Sie den Zeiger bendtigen,
und lassen Sie sie wieder los, wenn Sie die zeigende Hand verwenden
mochten. Wenn Sie mit der zeigenden Hand auf Objekte klicken, die
Sie nicht benotigen, kann dies zu Fehlern im Test fiithren.

Klicken Sie auf die markierte Zeichenfolge 270. Das Dialogtfeld
Standardpriifpunkt wird mit der Objekthierarchie getffnet.

Standardpriifpunkt K

Der angeklickte Speicherart izt mehreren Objekten zugewiesen.
W ahlen Sie das erforderliche Objekt in der Skuktur unten aus.

= WebTable : Home -]
=-FH webTable : SIGN-OFF

El@ “wiebTable : Please review your travel itinerar

EE WehTable : Please review your travel itir

E- B8 WebTable : Summary

EE /ebTabls : Me

4

Abbrechen |

Waihlen Sie das vorletzte Element in der Hierarchie aus (WebTable:
New York to San Francisco), und klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Tabellenpriifpunkteigenschaften wird angezeigt, das
die Zeilen und Spalten der Tabelle enthailt.
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g Geben Sie CheckCost als neuen Priifpunktnamen in das Feld Name des
Dialogtelds Tabellenpriifpunkteigenschaften ein.

E® 1abellenpriifpunkteigenschaften K E

Mame: ICheckCosﬂ

Klasse: WebTable

1 2 3 -
v Mew York| v 12/29/20 | v
v FLIGHT [+ CLASS | PRICE
v Blus v Coach |# 270
¥ San Franc) o 12/31/20 | w
v FLIGHT | CLASS |« PRICE
v Blue v Coach  |w 270
o Pascennsl o 1 o

o foo o | foo e —

Enwuartete Diaten | Einstellungenl Zellenidentifikationl

Ausgewahlte Zelle: Mew vork to San Francizeo: Zeile 1 Spalte 1

“whert konfigurieren
% Konstante INew York to San Francizco |

" Parameter

|D ataT able("Mew_ork_to_San_Francizco Zeile 1_ EI

Prufpunktzeituberschreitung: (10 Sekunden

0k | abbrechen |

Beachten Sie, dass standardmaifiig in allen Zellen ein Hikchen
angezeigt wird. Sie kdnnen auf eine Zelle doppelklicken, um die
Auswahl der Zelle umzuschalten, oder auf eine Zeilen- oder
Spaltentiiberschrift doppelklicken, um die Auswahl aller Zellen in der
ausgewadhlten Zeile oder Spalte umzuschalten.

h Doppelklicken Sie auf jede Spalteniiberschrift, um die Hikchen zu
entfernen.
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i Doppelklicken Sie auf Spalte 3, Zeile 3, um den Wert dieser Zelle zu
markieren. (UFT uberpriift nur Zellen mit Hakchen.)

1 2 3 1=
1 Mew Yok, 12/29/20 -
2 FLIGHT CLass FRICE
3 Blue Coach [+ 270
4 San Franc) 12431420
] FLIGHT CLASS PRICE
E Blue Coach 270
7 Paszennes 1 T
4 | 3|

j Blittern Sie durch die Zeilen und Spalten, um sicherzustellen, dass nur
die Zelle in Spalte 3, Zeile 3 markiert ist. Wenn andere Zellen markiert
sind, entfernen Sie die Markierung, indem Sie darauf doppelklicken.

Tipp: Sie konnen die Spaltenbreiten und Zeilenhdhen dndern, indem
Sie die Begrenzungslinien zwischen den Spalten- und
Zeilentiberschriften ziehen.

k Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK.

6 Beenden der Aufzeichnungssitzung

i Klicken Sie auf die Schaltfliche Beenden, um die Aufzeichnung zu
beenden.

UFT fiigt den Tabellenpriifpunkt zum Test hinzu. Er wird in der

Schliisselwortansicht als neuer Schritt unterhalb der Seite Book a Flight:
Mercury angezeigt.

v [ Bock a Flight: Mercury
7 passFirstd

"Max" in "pass
ift, ob der I

<Fur den aktue..

irk 1o San Frar
£ passFirstd
¢ passLastd

é”Mustermann" [
7 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.
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In "Uberpriifen von Textwerten" auf Seite 123 navigieren Sie zur nichsten
Seite der Mercury Tours-Website — der Seite Flight Confirmation. Daher bietet
es sich an, dass die Mercury Tours-Website mit der aktuellen Seite geoffnet
bleibt.

Erweitern Sie den Test durch das Hinzufiigen eines Textprifpunkts, wie
unter "Uberpriifen von Textwerten" auf Seite 123 beschrieben.

Uberpriifen von Textwerten

N Flight Confirmation:

In dieser Ubung fiigen Sie dem in "Erstellen eines Tests fiir Priiffpunkte" auf
Seite 106 erstellten Test einen Textpriifpunkt hinzu. Durch den
Textpriifpunkt wird tiberpriift, ob New York auf der Seite Flight
Confirmation angezeigt wird.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

a Wenn UFT momentan nicht getffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial. Die Losung Tutorial wird geoffnet.

¢ Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus.
(Den Test haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir
Prifpunkte" auf Seite 106 erstellt.)

2 Navigieren zu der Seite, fiir die ein Textpriifpunkt hinzugefiigt werden
soll

a Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight. Die
Aktion BookFlight wird gedffnet. Wird der Editor angezeigt, klicken Sie
auf die Schaltfliche Schliisselwortansicht , um die
Schliisselwortansicht anzuzeigen.

b Markieren Sie in der Schliisselwortansicht den Schritt Flight
Confirmation: Mercury (in der drittletzten Reihe, wenn alle Schritte
eingeblendet werden).
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3 Offnen der Mercury Tours-Website mit der Seite "Flight Confirmation"
a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website an: http:/

newtours.demoaut.com

Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird geoffnet.
Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus den
Dropdownlisten auswahlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29.
bzw. 31. eines Monats durcharbeiten, sollten Sie dieselben Werte
auswdhlen, die Sie in Schritt 3 e von "Hinzufiigen von Schritten zur
Aktion "FlightFinder" durch Aufzeichnung" auf Seite 79 ausgewdhlt
haben.

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geoffnet.

Klicken Sie auf der Seite Select Flight auf CONTINUE, um die
Standardwerte fiir den Flug zu tibernehmen.

Klicken Sie auf der Seite Book a Flight auf SECURE PURCHASE. Die Seite
Flight Confirmation wird angezeigt.


http://newtours.demoaut.com
http://newtours.demoaut.com
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4 Konfigurieren von UFT zum Aufzeichnen auf der gedffneten Browserseite

a Wihlen Sie in UFT die Optionen Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen E

Draclel Java I SAP web |Siehe| I Windows Applicationsl

% Test fiir jeden gedfifneten Browser aufzeichnen und ausfiihren

€ Folgende Adresse zum Beginm einer &ufzeichnungsines Laufs Gifnen

Ihttp:.-’a’newtours.demoaut. com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs offnen

I Microsalt Intemet Esplarer j

¥ aufzeichrung/Lauf nicht fiir bereits gedfinete Browser ausfiibren

¥ Eeim Eeenden von Test den Erowser schlieben

oK Abbrechen Ubemehmen

b Vergewissern Sie sich, dass Test fiir jeden geoffneten Browser
aufzeichnen und ausfiihren aktiviert ist, und klicken Sie auf OK, um
das Dialogfeld zu schlief3en.

5 Erstellen eines Textpriifpunkts

a Markieren Sie auf der Seite Flight Confirmation unter Departing den
Text New York (einschlieflich des nachfolgenden Leerzeichens).

b Sie konnen das UFT-Fenster bei Bedarf einblenden.

¢ Klicken Sie im UFT-Fenster auf die Schaltflache Aufzeichnen. In UFT
wird eine Aufzeichnungssitzung gestartet, und die Symbolleiste zum
Aufzeichnen wird geoffnet.
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d Waihlen Sie Entwurf > Prifpunkt > Textpriifpunkt aus. Das UFT-Fenster
wird ausgeblendet, und der Zeiger nimmt die Form einer zeigenden
Hand an.

Hinweis: Wenn Sie zwischen der BegriiBungsseite, UFT oder anderen
geodffneten Fenstern wechseln mochten, driicken Sie STRG. Dadurch
wird die zeigende Hand wieder zum standardmafiigen Mauszeiger.
Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, so lange Sie den Zeiger bendtigen,
und lassen Sie sie wieder los, wenn Sie die zeigende Hand verwenden
mochten. Wenn Sie mit der zeigenden Hand auf Objekte klicken, die
Sie nicht benotigen, kann dies zu Fehlern im Test fiithren.

e Klicken Sie auf die markierte Textzeichenfolge New York. Das
Dialogfeld Eigenschaften des Textpriifpunkts wird gedffnet.

ﬁEigenschaften des Textpriifpunkts

M ame: IFIight Confirmation: Mercury Tours
Klazze: Page

Priffpunktiibersicht;

Priift, ob Mew York zwischen Departing und to 5an Francisco
angezeigk wird.

Konfigurieren. .. | Zuriicksetzen |

—IGepr'u'fter Text 'l

% Konstante INewYork

™ Parameter

| [rataT able( Flight_Confirmation_ercuyGepriifier_ T Eﬂ'l

[T GroB-/Kleinzchreib. beachten W Leerzeichen ignorieren
[T Genauer Treffer [T Micht angezeigter Text

Priifpunktzeitiberschreitung: |0 Sekunden

0K I Abbrechen
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Wird Gepriifter Text im Listenfeld angezeigt, wird im Feld Konstante
die Textzeichenfolge angezeigt, die Sie markiert haben. Hierbei handelt
es sich um den Text, nach dem UFT beim Ausfiihren des Tests sucht.

f Geben Sie im Feld Name den Namen CheckDepartingText als neuen
Priifpunktnamen ein.

g Gehen Sie folgendermafien vor, um San Francisco aus dem Ausschnitt
Priifpunktiibersicht zu entfernen:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Konfigurieren, um das Dialogfeld
Textauswahl konfigurieren zu 6ffnen.

» Markieren Sie die Textzeichenfolge to. (Markieren Sie nicht San
Francisco.)

» Klicken Sie auf Text nach. Die Zeichenfolge San Francisco ist nun
nicht mehr schwarz, sondern grau.

Textauswahl konfigurieren [ x|

Textzeichenfolge markieren, und auf eine der Schalflachen unten klicken.

Departingl ew York to San Francizco g I

Abbrechen

Hilfe: |

Legende:
Gepriifter Text
Text vor

Augwahl mit Text nach
Sohalflsche: Gepr'u'fterTextl Text war | Text nach |Anderer Text

» Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieffen. San Francisco
wird aus dem Abschnitt Text nach des Ausschnitts
Priifpunktiibersicht entfernt.

&% Eigenschaften des Textpriifpunkts

Mame:  [CheckD epartingT ext
Flazze: Page

Prufpunktuberzsicht;

Priift, ob Mew Yok 2wizchen Departing und ta angezeigt wird.

h Ubernehmen Sie fiir die verbleibenden Einstellungen die
Standardwerte, und klicken Sie auf OK.
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6 Beenden der Aufzeichnungssitzung

W Klicken Sie auf der Symbolleiste Aufzeichnen auf Beenden, um die
Aufzeichnung zu beenden.

UFT fiigt den Textprifpunkt zum Test hinzu. Er wird in der
Schliisselwortansicht als Priifpunktoperation auf der Seite Flight
Confirmation: Mercury angezeigt.

K Flight Confirmation: Mer... Check CheckPoint("CheckDepa. .. Prift, ob der Text in "Flight ...

7 Stellen Sie sicher, dass sich der Priifpunkt iiber dem Schritt befindet, der
zur Startseite zuriickfuhrt.

Ziehen Sie den Schritt, falls erforderlich, eine Zeile nach oben, damit UFT
nicht auf BACK TO HOME Kklickt, bevor der Priifpunkt ausgefiihrt wird. In
der Schliisselwortansicht sollte der Schritt folgendermafien angezeigt
werden:

N Flight Confirmation: Mer... Check CheckPoint{"CheckDepartingText") Priift, ob der Text in "Flight ...

---- |=| home ECIick

. gAuf”the" image klicken,

8 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.

Erfahren Sie mehr tber die Priifpunktverwaltung unter "Verwalten von
Priifpunkten im Objekt-Repository" auf Seite 128, und fahren Sie fort mit
"Ausfiihren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten" auf Seite 132.

Verwalten von Priifpunkten im Objekt-Repository

Sie konnen Priifpunkte nicht nur in einer bestimmten Aktion, sondern sie
auch im Objekt-Repository anzeigen und ihre Eigenschaften dndern.

Sie konnen denselben Priifpunkt ggf. sogar an mehreren Positionen
verwenden. Wenn Sie beispielsweise tiberpriifen mochten, ob das Logo Ihrer
Organisation auf jeder Seite einer Anwendung angezeigt wird, kénnen Sie
einen Priifpunkt erstellen und ihn tiberall dort einfiigen, wo eine weitere
Seite durch einen Schritt gedffnet wird.

128



el

Lektion 7 e Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen

Im Rahmen dieses Lernprogramms werden Priifpunkte nicht
wiederverwendet.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

Wenn UFT momentan nicht gedffnet ist, 6ffnen Sie das Programm, wie
in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben ist. Stellen Sie hierbei sicher, dass
nur das Web-Add-In geladen wird.

Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.

Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsln unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Ihren Benutzernamen.

2 Offnen des Fensters "Objekt-Repository"

a

b

Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight. Die
Aktion BookFlight wird gedffnet.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Objekt-Repository. Das Fenster
Objekt-Repository wird getffnet, in dem eine Struktur aller Testobjekte
und aller Prifpunkt- und Ausgabeobjekte in der aktuellen Aktion
angezeigt wird.
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Diese Struktur schlie3t alle lokalen Objekte sowie alle Objekte in allen
gemeinsam verwendeten Objekt-Repositorys ein, die der Aktion
zugeordnet sind.

ICECREAM'Projekte3 Knowledge_Base'1_LE_Knowledge_Base'0_austausc... B E3

& Objekt-Repository
Datei  Bearbeiten Objekt  Ansicht  Extras  Hilfe
5D X E R Qldh®E @O & & T Fites # Al Objekte +

I BookFlight j Objekteigenschaften
== Testobjekte Mame: |Boak a Flight: Mercury
iB- a Flight: Mercum K . B
[] Book a Flight: Mercury RS emEET
: D Flight Confirmatior: b ercury Reposzitary: ILocaI
== Prifpunkt- und Ausgabeobiekte : :
rﬁ CheckDepartingT ext Testobjektdetails +| %O
CheckLinks Mame et

a CheckMame

rg Mew York to San Francisco Beschreibungseigenschalten

|- Wisuelle Beziehungs-|D
Einztellungen fur wisuelle Bezi... :[Keine. Zum Hinzufligen klicken ]
I=I Ordinal-lD
Tvp . et CreationTime . 0
|=] Zusatzliche Details
Inteligents Erkennung aktivier...: True

Kaommentar
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3 Auswahlen einer Aktion zum Anzeigen ihrer Priifpunkte

a Wihlen Sie im Dropdownmenii Aktion direkt oberhalb der Struktur
eine Aktion zum Anzeigen der Testobjekte, Priifpunktobjekte und
Ausgabewertobjekte aus.

a Schlieen Sie anschliefend das Fenster Objekt-Repository-Manager.

Hinweis: Fiir dieses Lernprogramm miissen Sie keine Objekteigenschaften
andern. Weitere Informationen zu den Objekteigenschaften finden Sie im
HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Sie konnen den Test nun ausfiihren. Fahren Sie fort mit "Ausfithren und
Analysieren eines Tests mit Priifpunkten" auf Seite 132.
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Ausfiihren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten

In dieser Ubung fiihren Sie den in "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellten Test aus und analysieren die Priifpunktergebnisse.

1 Konfigurieren von UFT zum Offnen der Mercury Tours-Webseite

a Waihlen Sie in UFT die Optionen Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

Aufzeichnungs- und Laufeinstellungen E

Wweb | Windows Applications I

© Test fiir jeden gedfineten Browser aufzeichinen und ausfihren

¥ Folgende Adiesse zum Beginn einer Aufzeichnungeines Laufs Gifnen

Ihttp:a’a’newtours.demoaut.com j

Folgenden Browser zu Beginn der Aufzeich. oder des Laufs offren

I Microzoft Internet Esplarer j

W AufzeichnunasLauf richt fiir bereitz gedifnete Browser ausfiihen

¥ Beim Beenden von Test den Browser schiiefen

oK Abbrechen Obemehmen

b Aktivieren Sie das Optionsfeld Folgende Adresse zum Beginn einer
Aufzeichnung/eines Laufs 6ffnen, und klicken Sie auf OK, um das
Dialogfeld zu schliefRen.
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2 Beginnen mit der Ausfiihrung des Tests

a Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren . Das Dialogfeld Ausfiihren
wird geoffnet.

b Stellen Sie sicher, dass Neuer Ordner fiir Laufergebnisse ausgewahlt ist.
Ubernehmen Sie den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.

¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der Run Results
Viewer geotffnet.

3 Anzeigen der Laufergebnisse

Wenn die Ausfiihrung des Tests in UFT beendet ist, wird der Run Results
Viewer getffnet. Das Laufergebnis sollte Bestanden lauten, wodurch
angezeigt wird, dass alle Priifpunkte erfolgreich durchlaufen wurden. Falls
bei einem oder mehreren Priifpunkten ein Fehler aufgetreten ist, wiirde
das Laufergebnis Fehler lauten.

4 Anzeigen der Ergebnisse des Webseitenpriifpunkts

Erweitern Sie in der Laufergebnisstruktur alle untergeordneten Knoten
von Checkpoint Iteration 1 (Zeile 1), bis Sie Book a Flight: Mercury
erreicht haben, und markieren Sie Priifpunkt "CheckLinks".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails werden alle Details des Seitenpriifpunkts
angezeigt, einschliefdlich aller tiberpriiften Elemente. Sie konnen den
unteren Rand des Ausschnitts Ergebnisdetails ziechen, um den Ausschnitt
zu vergroflern, und/oder innerhalb des Ausschnitts bldttern, um alle
Priifpunktdetails anzuzeigen.

Hinweis: Die Ladezeit der Seite kann von Computer zu Computer
variieren, und Ihre Ergebnisse stimmen moglicherweise nicht mit der
nachfolgend gezeigten Abbildung iiberein.
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Der Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da die tatsachlichen Werte
der iiberpriiften Eigenschaften mit den erwarteten Werten

134

Ubereinstimmen.

MercuryTours ' Res2 - HP Run Results Yiewer
Datei Ansicht Extras Hilfe
HE Y % G k] € =l72E

M a|x|

Suchen nach:

4 o 1% Test MercuryTours-Ubersicht
a4 g E;*.MercuryTnurs Tteration 1 (Zeile 1)
4 < FlightFinder-Ubersicht
a Jl Find a Flight: Mercury
4 [ ") Find a Flight: Mercury
8= fromPort.Select

Details
Seitenprifung
Eigenschafisname Eigenschafiswert
| findFlights. Click - Fy—
Pl & SelectFlight-Ubersicht load time 407
4 }f.-lSdectaFlighl: Mercury number ofimages "
4 [ ") Select 2 Flight: Mercury nom
|2] reserverlights. Click number oflinks 12
4 o & BookFlight-Ubersicht Vergleichen der aufgezeichneten Verkniip
4 v [S)Bock a Flight: Mercury fungsadressen mit den erwarteten Adress
4 o [ Book a Flight: Mercury en
- Checkpoint "Chedklinks” _
7 passis.cer Verkniipfungsname URL
4 [EAcapulco to Acapulco Home "hitp:f{newtours.demoautcom/
[ Checkpoint "Acapulco to Acapulco” mercurywelcome php”
4 v passinid "htte:{Inewtours demeautcom! ﬂ

» 7 Checkpaint "CheckName"
/¥ passLast0.Set

= creditCard.Select

¥ creditnumber.Sat
S=cr_exp_dt_mn.Select

|a] buyFlights.Click
4 o [)Fight Confirmation: Mercury
& D Checkpoint “Flight Confirmation: Mercury Tours”
- "home"- Intelligente Erkennung
|ea| home. Click

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen

Ergebnisdetails

Standardprifpunkt "CheckLinks": Bestanden

Datum und Zeit 11.03.2013-17:00:06

Aufgezeichnete Daten

[Book A FLIGHT

Summary

New York to San Francisco
FLIGHT

Blue Skies Airlines 360

Please review your travel itinerary and make your purchase

=§

| ]

Bereit

Y
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5 Anzeigen der Ergebnisse des Tabellenpriifpunkts

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur den Knoten Book a Flight: Mercury
> Acapulco to Acapulco, und markieren Sie Prifpunkt "CheckCost".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails werden alle Details des Tabellenpriifpunkts
angezeigt, und im Ausschnitt Aufgezeichnete Daten werden die Werte der
Tabellenzellen angezeigt:

» Uberpriifte Zellwerte werden schwarz angezeigt.

» Nicht tiberpriifte Zellwerte werden grau angezeigt.
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Der Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da der tatsachliche Wert
der tiberpriiften Zelle mit dem erwarteten Wert iibereinstimmt.

Ergebnisdetails v 0 X

s

Standardprifpunkt "Acapulco to
Acapulco™: Bestanden

Datum und Zeit: 11.03.2013-17:.00:06

Details

Uberpriifungstyp: Zeichenfolgeninhalt Einstellungen:
Genauer Treffer- ON: Leerzeichen ignorieren - ON; GroR-
[Kleinschreib. beachten - OFF. Ergebnisse: 4 Zellen
gepriift Bestanden: 4; Nicht bestanden: 0

[
1 2 3 -
7
2
3 270
4
|
E
Fi
8
g Total $584
a1 rIJ
| Bersit Y

6 Anzeigen der Ergebnisse des Standardpriifpunkts

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur den Knoten Book a Flight: Mercury
> passFirst0, und markieren Sie Priifpunkt "CheckName".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails werden die Details des Standardpriifpunkts
angezeigt. Hier werden die tiberpriiften Figenschaften und ihre Werte
aufgelistet.
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Der Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da die tatsachlichen Werte
der tiberpriiften Figenschaften mit den erwarteten Werten
ubereinstimmen.

[
Standardprifpunkt
"CheckName": Bestanden
Datum und Zeit: 04.03.2011 -08:11:17
Details
CheckMame-Ergebnisse
Eigenschaftsname Eigenschaftswert
htrmnl tag INFUT
innertext
narme passFirstd
type text
value John

[/

7 Anzeigen der Ergebnisse des Textpriifpunkts

Erweitern Sie in der Ergebnisstruktur Flight Confirmation: Mercury, und
markieren Sie Priifpunkt "CheckDepartingText".

Im Ausschnitt Ergebnisdetails werden die Details des Textpriifpunkts
angezeigt. Dieser Priifpunkt wurde erfolgreich durchlaufen, da der
tatsdchliche Text mit dem erwarteten Text {ibereinstimmt.

[
Textpriifpunkt
"CheckDepartingText":
Bestanden
Datum und Zeit: 04.03.20171 - 051118
Details
Textprifpunkt "New York ® zwischen Departing und
to aufgezeichnet
GroB-/Kleinschreibung beachten: ALIS
Genauer Treffer. AUS
Leerzeichen ignarieren: EIN

|
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8 SchlieRen des Run Results Viewer
Wihlen Sie Datei > Beenden aus.
Sie konnen Ihren Test auch mit einer Funktionsbibliothek erweitern.

Weitere Informationen finden Sie unter "Ausfiihren einer Uberpriifung
mithilfe einer Funktion" auf Seite 138.

Ausfiihren einer Uberpriifung mithilfe einer Funktion

138

E

In "Ausfiithren und Analysieren eines Tests mit Priifpunkten" auf Seite 132
haben Sie mithilfe von Prifpunkten verschiedene Objekte der Mercury
Tours-Website tiberpriift.

Sie verwenden in dieser Ubung die Funktion, die Sie in Lektion 4, "Erstellen
von Funktionen und Funktionsbibliotheken" erstellt haben, um das
Datumsformat eines Webelements in der Aktion SelectFlight zu iiberpriifen.

1 Falls UFT noch nicht geéffnet ist, Starten von UFT und Offnen des Tests
"Checkpoint"

a Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Sie kdénnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen Klicken
und Losung 6ffnen auswdhlen. Das Dialogteld Losung 6ffnen wird
angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.
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2 Speichern des Tests unter dem Namen "Function"

Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus,
und klicken Sie anschlieffend auf Datei > Speichern unter.

Navigieren Sie im Dialogfeld Test speichern unter zum Verzeichnis
C:\Dokumente und Einstellungen\<Benutzername>\Eigene
Dokumente\Unified Functional Testing\Tutorial und speichern Sie den
Test unter dem Namen Function.

Losungs-Explorer wird der Test Checkpoint wird durch den neuen Test
Function ersetzt. Der Test Checkpoint wird separat im Dateisystem
gespeichert.

3 Erneutes Hinzufiigen des Tests "Checkpoint" zur Losung

Die Tests MercuryTours, Checkpoint und Function kdnnen gleichzeitig
gedffnet sein, wenn von derselben Losung auf diese verwiesen wird.
Dadurch konnen Sie zwischen den Tests wechseln, wenn Sie sie
vergleichen oder bearbeiten mochten. Sie konnen nicht mehrere Tests
gleichzeitig austiihren.

b

Klicken Sie auf den Abwartspfeil der Schaltfliche Hinzufiigen, und
wihlen Sie Vorhandenen Test hinzufiigen aus.

Navigieren Sie zum Test Checkpoint unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

Der Test Checkpoint wird im Losungs-Explorer angezeigt. Tests sind im
Losungs-Explorer alphabetisch angeordnet. Die Losung wird
automatisch gespeichert.
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4 Anzeigen der Seite "Select Flight" der Mercury Tours-Website
a Melden Sie sich bei der Mercury Tours-Website an: http:/

newtours.demoaut.com:

» Geben Sie tutorial in die Felder User Name und Password ein.
» Klicken Sie auf Sign-In. Die Seite Flight Finder wird gedffnet.
Geben Sie die Flugdaten ein.

Andern Sie die folgenden Optionen, indem Sie einen Wert aus den
Dropdownlisten auswahlen. (Verwenden Sie nicht die
Kalenderoption.)

» Departing From: New York
» On: December 29
» Arriving In: San Francisco

» Returning: December 31

Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29.
bzw. 31. eines Monats durcharbeiten, sollten Sie dieselben Werte
auswdhlen, die Sie in Schritt 3 e von "Hinzufiigen von Schritten zur
Aktion "FlightFinder" durch Aufzeichnung" auf Seite 79 ausgewdhlt
haben.

Klicken Sie auf CONTINUE, um die anderen Standardwerte zu
ibernehmen. Die Seite Select Flight wird geoffnet. Achten Sie auf das
Datum, das im Bereich DEPART angezeigt wird. Das Datum hat das
Format MM/TT/]J]J]].

SELECT FLIGHT

Select your departure and return flight from the selections below. Your total price will
be higher than quoted if you elect to fly on a different airline for bath legs of your
travel.

New York to San Francisco 12/29,2012



http://newtours.demoaut.com
http://newtours.demoaut.com
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5 Fugen Sie das Objekt "12/29/<aktuelles Jahr>" zum Repository hinzu.

a

Wihlen Sie im UFT-Fenster die Optionen Ressourcen >
Objekt-Repository-Manager aus. Das Fenster
Objekt-Repository-Manager wird gedffnet.

Klicken Sie im Objekt-Repository-Manager auf Offnen, und navigieren
Sie zum Objekt-Repository MercuryToursSelectFlight.tsr, um es zu
offnen.

Klicken Sie auf Bearbeiten zulassen, damit das Repository bearbeitet
werden kann.

Klicken Sie auf das Browserfenster, um die Mercury Tours-Website zum
aktiven Fenster zu machen.

Lernen Sie das Objekt 12/29/<aktuelles Jahr>.

» Wihlen Sie im Objekt-Repository-Manager Objekt > Objekte
hinzufiigen aus. Das Fenster Objekt-Repository-Manager wird
minimiert, und der Cursor nimmt die Form einer zeigenden Hand
an.

Hinweis: Wenn Sie zwischen der Begriiiungsseite, UFT oder anderen
geoffneten Fenstern wechseln mochten, driicken Sie STRG. Dadurch
wird die zeigende Hand wieder zum standardméfiigen Mauszeiger.
Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, so lange Sie den Zeiger
benoétigen, und lassen Sie sie wieder los, wenn Sie die zeigende Hand
verwenden mochten. Wenn Sie mit der zeigenden Hand auf Objekte
Kklicken, die Sie nicht benoétigen, kann dies zu Fehlern im Test
fihren.
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» Klicken Sie auf die Textzeichenfolge 12/29/<aktuelles Jahr>. Das
Dialogteld Objektauswahl - Zu Repository hinzufiigen wird geotffnet.

Dbjektauswahl - Hinzufiigen zum Repository

Der angeklickte Speicherort ist rmehreran Objekten zugewiesen.
‘widhlen Sie dag erforderliche Objekt in der Struktur unten aus.
[=1-Ff webTable: Hame -]
- ‘webTable : SIGN-OFF
E@ WwebTable : Select your departure and retum
E@ WebT able : Select vour departure and re
=1~ WebTable : DEPART

=-FH ‘WehTable : DEPART
[ 50 ebE lement : 12

KN I—

0k | abbrechen |

» Stellen Sie sicher, dass die Option WebElement: 12/29/<aktuelles
Jahr> im Dialogtfeld Objektauswahl markiert ist.

» Klicken Sie auf OK. Das Objekt 12/29/<aktuelles Jahr> wird zum
Repository hinzugefiigt.

Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29. eines
Monats durcharbeiten, sollten Sie dieselben Werte auswihlen, die Sie in
Schritt 4 auf Seite 88 ausgewdhlt haben.

=] f Klicken Sie auf Speichern, um das Repository zu speichern.
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6 Zeigen Sie in UFT die Aktion an, der Sie eine Funktion hinzufiigen
mochten.

Sie mochten in diesem Fall eine Funktion hinzufiigen, die die
innertext-Eigenschaftswerte des Datums iiberpriift, das in der Aktion
SelectFlight angezeigt wird.

Erweitern Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Function, und
doppelklicken Sie auf die Aktion SelectFlight.

7 Einfiigen von Schritten in den Editor

In diesem Schritt wird die in der zugeordneten Funktionsbibliothek
definierte Funktion check_data_validity der Aktion SelectFlight
hinzugefiigt. Erstellt haben Sie diese Funktionsbibliothek in Lektion 4,
"Erstellen von Funktionen und Funktionsbibliotheken".

Klicken Sie zum Anzeigen des Editors auf die Schaltflache Editor.

Positionieren Sie den Cursor im Editor vor dem einzelnen
vorhandenen Schritt, und fiigen Sie die nachfolgend gezeigte Funktion
ein.

departureDate=Browser("Select a Flight: Mercury").Page("Select a Flight: Mercury").WebElement("12/29/
2012").GetROProperty(“innertext")

if check_data_validity( departureDate ) then
reporter.ReportEvent micPass, "Date is valid" , departureDate
end if

c Stellen Sie nach dem Einfiigen der Schritte sicher, dass der
urspriingliche Schritt immer noch in einer eigenen Zeile nach den
eingefligten Schritten startet. Positionieren Sie den Cursor andernfalls
vor dem Start des Schritts, bei Browser("Select a Flight: Mercury"), und
driicken Sie die Eingabetaste.

Die Funktion soll ausgefiihrt werden, bevor UFT zur ndchsten Seite in
der Anwendung navigiert.
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d Figen Sie das aktuelle Jahr in der ersten Zeile der Funktion ein. Wenn

Sie dieses Lernprogramm beispielsweise im Jahr 2013 ausfiihren,
miissen Sie 2012 in 2013 dndern. In der PDF-Version dieses
Lernprogramms wird die erste Codezeile umbrochen und in zwei
Zeilen angezeigt. Achten Sie beim Kopieren und Einfiigen aus der
PDF-Datei darauf, den Zeilenumbruch nach 29/: zu entfernen, sodass
die erste Codezeile mit departureDate beginnt und mit ("innertext")
endet. (Der Teil Page sollte wie folgt angezeigt werden: Page("Select a
Flight: Mercury"), wobei zwischen Flight: und Mercury ein einzelnes
Leerzeichen stehen sollte.)

Hinweis: Wenn Sie dieses Lernprogramm im Dezember oder am 29.
eines Monats durcharbeiten, ersetzen Sie 12/29 durch das in Schritt 4

auf Seite 88 ausgewdhlte Abflugdatum.

8 Ansehen dieser Schritte in der Schliisselwortansicht

Wihlen Sie Ansicht > Schliisselwortansicht aus, um die
Schliisselwortansicht anzuzeigen. (Der markierte Schritt ist nicht Teil der
Funktion; es handelt sich um den Schritt, der die ndchste Seite der

Mercury Tours-Website ansteuert.)

Element

Funktion

‘Wert

Dokumentation
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~ ¥ SelectFlight
+ |3 Select a Flight: Mercury
w [ Select a Flight: Mercury

& 13
vl 47 Furktionsaufruf
=] reserveFlights

GEtROProperty
check_data_validity
Click

9 Speichern des Tests

Wihlen Sie Datei > Speichern aus.

"innertext"
departurebate

Den aktuellen Wert der Eigenschaft "innert

aUf "reserveFlights" image klicken.
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10 Beginnen mit der Ausfithrung des Tests

a Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren. Das Dialogfeld Ausfiihren
wird geoffnet.

b Stellen Sie im Dialogfeld Ausfiihren sicher, dass Neuer Ordner fiir
Laufergebnisse ausgewihlt ist. Ubernehmen Sie den Standardnamen
fiir den Ergebnisordner.

¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der Run Results
Viewer geoffnet.

11 Analysieren der Laufergebnisse

Als Laufergebnis sollte Bestanden angezeigt werden. Dies weist darauf
hin, dass die Funktion erfolgreich ausgefiihrt wurde, da das Datum im
erwarteten Format angezeigt wird und zuldssige Werte enthilt. Weitere
Informationen zum Run Results Viewer finden Sie unter "Navigieren im
Run Results Viewer" auf Seite 99 und im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch.
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Function ', Res3 - HP Run Results Yiewer

Datei Ansicht Extras Hilfe
EHE Y ol 28
Suchen nach: I {8 Ergebnicdetails v X
4 | » Kurzfassung - Function - Res3 + Bestanden
P . [l Test Function-Ubersicht
P Eﬁmncﬁgn Tteration 1 (Zaile 1) Testname: Function Produktname: HP Unified Functional Testing
4 ¢ FlightFinderTUbersicht Ergebnisname: Res3 Produktversion: 11.51
a Jril Find a Flight: Mercury
a [ Fird a Flight: Mercury Zeitzone: Mitteleuropgische Zeit Hostname: UFT2602DE2
i=fromPort.Select Lauf begonnen: 12.03.2013 - 14:22:39 Betrieb indows 7
i—fromManth.Select
Lauf beendet: 12.03.2013 - 14:23:01
Zeit gesamt: 00:00:22
a—toMonth, Select
i—toDay.Salect Statistik [ Bestanden [l Nicht bestanden [0 Warnung [ Fertig
|| findFlights. Click.
4 o & SelectFlight-Ubersicht Aktueller Lauf Vorheriger Lauf
o [i]Date is valid + Bestanden % Fehler
a ;f_.:.lsdect a Flight: Mercury Function - Res2
Pl [ Select a Flight: Mercury Iterationen Schritte i .
|2] resarveFlights.Click Iterationer Schritte
4 o & BookFlight-Ubersicht
4 @ Book & Flight: Mercury
4 | ')Book 2 Flight: Mercury
v || Checkpoint "CheckLinks"
¥ passFirst).Set
/7 passLast0.Set 1 M, bestand 2 M. bestznd
i=creditCard. Select 0 N. bestanden 0 N. bestanden 0 Warnungzn 1 Warnunosn
7 creditnumber.Set h h
i=cc_ewp_dt_mn.Select 0 'Warnungen 0 Warnungen 0 Bestanden 1 Bestanden
i=cc_exp_dt_yr.Select 1 Bestanden 3 Bestanden ~
| 2] buyFlights.Click Offnen |
4 | '|Flight Confirmaticn: Mercury
« || Checkpoint "CheckDepartingTex
% "home"- Intelligante Erkennung
|| home.Click
Aufgezeichnete Daten > 0 X
Diesem Element sind keine Daten zugeordnet.
Um Informationen zu diesem Bereich zu erhalten, klicken Sie hier.
4 | »
Driicken Sie FL, um die Hilfz aufzurufen | Bersit N

12 SchlieRen des Run Results Viewer

Waihlen Sie Datei > Beenden aus, um den Run Results Viewer zu
schlieRen.
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Erweitern Sie den Test durch das Hinzufiigen verschiedener Datensets, wie
beschrieben in Lektion 8, "Parametrieren von Schritten und Objekten".
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8

Parametrieren von Schritten und
Objekten

In Lektion 6, "Ausfiihren und Analysieren von Tests", haben Sie einen in
vorherigen Lektionen erstellten Test ausgefiihrt, mit dem der reibungslose
Ablauf einer Reihe von Schritten fiir die Mercury Tours-Website tiberpriift
wird. Auch nach dem Hinzufiigen zusitzlicher Uberpriifungen in Lektion 7,
"Erstellen von Priifpunkten und Verwenden von Funktionen", haben Sie
diesen Test nur mit einem einzelnen Datenset ausgefiihrt. Beim Testen Ihrer
Anwendung mochten Sie moglicherweise priifen, wie Vorgange mit
verschiedenen Datensets ausgefiihrt werden.

So konnten Sie beispielsweise einen Test auf Ihrer Website mit zehn
verschiedenen Datensets ausfiihren. Sie konnen zehn verschiedene Tests mit
jeweils eigenen Datensets erstellen oder zehn Parametersets zu einem Test
hinzufiigen. Wenn Sie die Parameter hinzufiigen, wird Ihr Test zehnmal mit
jeweils eigenen Datensets ausgefiihrt.

In dieser Lektion fiigen Sie dem Test Parameter hinzu und fiithren den Test
mit mehreren Datensets aus.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:

» Parametrieren einer Aktion auf Seite 150

» Erstellen eines Tests fiir die Parametrierung auf Seite 151

» Definieren eines Datentabellenparameters auf Seite 152

» Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle auf Seite 157

» Andern von Schritten, die von der Parametrierung betroffen sind
auf Seite 161

» Ausfiithren und Analysieren eines parametrierten Tests auf Seite 164
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Parametrieren einer Aktion

150

Im Ausschnitt Daten wird unten im UFT-Fenster in jedem Test eine
Registerkarte fiir jede Aktion im Test sowie eine Registerkarte Global
angezeigt.

Hinweis: Wenn der Ausschnitt Daten nicht angezeigt wird, wéahlen Sie
Ansicht > Daten aus, um ihn anzuzeigen, oder klicken Sie auf die
Schaltflache Daten.

Die Registerkarte Global ist ein Datenblatt, dessen Daten fiir den gesamten
Test verwendet werden. Wenn in der Datentabelle Global finf Zeilen
angezeigt werden, wird der Test fiinfmal (fiinf vollstindige Iterationen)
ausgefiihrt. Dartiber hinaus konnen Sie mithilfe des entsprechenden
Aktionsblatts Datensets fiir jede Aktion erstellen. Wenn Sie einen Schritt
mithilfe eines Datenausschnittparameters aus einem lokalen Aktionsblatt
parametrieren und fiinf Datenzeilen in dieses Blatt eingeben, konnen Sie
definieren, dass diese Aktion fiinfmal innerhalb einer Testiteration
ausgefiihrt wird.
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UFT ermoglicht Ihnen das Einfiigen unterschiedlicher Parametertypen. In
diesem Lernprogramm lernen Sie Parameter des Ausschnitts mit globalen
Daten kennen. Informationen zu anderen Parametertypen finden Sie im
HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Erstellen eines Tests fiir die Parametrierung

In Lektion 5, "Hinzufiigen von Schritten", haben Sie einen Flug von New
York nach San Francisco reserviert. New York ist in diesen Schritten ein
konstanter Wert, was bedeutet, dass New York bei jedem Testlauf der
Abflughafen ist. In dieser Ubung erstellen Sie einen neuen Test, in dem Sie
den Abflughafen als einen Parameter definieren, sodass Sie bei jedem
Testlauf eine andere Stadt als Abflughafen verwenden konnen.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Checkpoint"

a Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial. Die Losung Tutorial wird geoffnet.

Die Tests Checkpoint, Function und MercuryTours werden im
Losungs-Explorer angezeigt.

2 Speichern des Tests unter dem Namen "Parameter"

a Waihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Checkpoint aus.
(Den Test haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir
Priifpunkte" auf Seite 106 erstellt.)

b Wihlen Sie Datei > Speichern unter aus. Navigieren Sie im Dialogfeld
Test speichern unter zum Verzeichnis C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und speichern Sie den Test unter dem
Namen Parameter.

Der Test Checkpoint wird im Losungs-Explorer durch den neuen Test
Parameter ersetzt. Der Test Checkpoint wird separat im Dateisystem
gespeichert.
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3 Erneutes Hinzufiigen des Tests "Checkpoint" zur Losung

Es konnen alle Tests gleichzeitig gedffnet sein, wenn von derselben
Losung auf diese verwiesen wird. Dadurch kénnen Sie zwischen den Tests
wechseln, wenn Sie sie vergleichen oder bearbeiten mochten. Sie kdnnen
nicht mehrere Tests gleichzeitig ausfiihren.

a Waihlen Sie Datei > Hinzufligen > Vorhandener Test aus.

b Navigieren Sie zum Test Checkpoint unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Diesen Test
haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir Priifpunkte" auf
Seite 106 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Ihren Benutzernamen.

¢ Der Test Checkpoint wird im Losungs-Explorer angezeigt. Tests sind im
Losungs-Explorer alphabetisch angeordnet.

Die Losung wird automatisch gespeichert. Fahren Sie fort mit "Definieren
eines Datentabellenparameters" auf Seite 152.

Definieren eines Datentabellenparameters

In dieser Ubung definieren Sie als Abflughafen einen Parameter, sodass Sie
bei jedem Testlauf eine andere Stadt als Abflughafen verwenden konnen.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Parameter"

a Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.
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¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsIn unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
Parameter haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir die
Parametrierung" auf Seite 151 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

d Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Parameter aus.
2 Sicherstellen, dass die Option "Datenausschnitt" angezeigt wird

Wenn der Ausschnitt Daten nicht unten im UFT-Fenster angezeigt wird,
wéhlen Sie Ansicht > Daten aus.

3 Offnen der Aktion "FlightFinder"

Doppelklicken Sie auf der Leinwand auf die Aktion FlightFinder. Die
Aktion FlightFinder wird getffnet. Wird der Editor angezeigt, wihlen Sie
Ansicht > Schlisselwortansicht aus, um die Schltisselwortansicht
anzuzeigen.

4 Auswaihlen des zu parametrierenden Texts

Klicken Sie in der Schliisselwortansicht in der Zeile fromPort auf die Zelle
Wert, und klicken Sie dann auf die Parametrierungsschaltfliche .
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Das Dialogfeld Wertekonfigurationsoptionen wird getffnet.

wertekonfigurationsoptionen

¥ Konstante INewYork

i Parameter IDataTable j

Mame: Ip_ltem j
Poszition in [ atentabelle
® Globales Datenblatt
€ Datenblatt der akt. Alktion [lokal)

oK I Abbrechen
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5 Festlegen der Parametrierungseigenschaften

a Aktivieren Sie das Optionsfeld Parameter. Hierdurch konnen Sie den
konstanten Wert (New York) durch einen Parameter ersetzen.

b Vergewissern Sie sich, dass im Dropdownmenti Parameter die Option
DataTable ausgewihlt ist. Das bedeutet, dass der Wert des Parameters
aus dem UFT-Datenausschnitt eingelesen wird. Das Feld Name ist
aktiviert und zeigt p_Item an. Loschen Sie den Eintrag p_Item, und
geben Sie departure ein.

Wertekonfigurationsoptionen K

7 Konstante INewYork

* Parameter IDataTable j

Position in D atentabells
% Globales Datenblatt
" Datenblatt der akt. Aktion [lokal)

Mame:

ok | abbrechen |

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliefRen. UFT fiigt den
Parameter departure als neue Spalte zum Datenausschnitt hinzu und
fiigt New York in die erste Zeile ein.
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New York ist der erste einer Reihe von Abflughédfen, die von UFT
wahrend der Testldufe fiir die Anwendung verwendet werden.

£ HP Unified Function: ing - UFT_Daten\DE\Tutorial\1\Parameter

@D oaei - Be: 1 - Entwurf - Aufzeichnen - Ausfihren

* (=] + B 2 & & e

Losungs-Explorer vax FlightFinder X | Login Login Startseite = Eigenschaften R
5 & Losung Unbanannt

-

2 # Checkpoint Element TFurition TWert [Z0ord... [Komme... |Dokumentation N #
s € BookFlight ~ & FlightFinder Audionse Wert
5 & FlightFinder » /¥ Find a Flight: Mercury Astionsn

~ [ Find 3 Flight: Mercury

2 @ Login
@ @ Selectflight P
= &l Funktionsbibliotheke t Das Element <Wert von 'de...

S D Parameter mivionth Select Das Element “July” aus "fro...
= @ BookFlight oPort Select Das Element "San Francisco...

Das Element "18" aus “oDa... Beschre

& fincFlights Click 49,10 Auf “findFlights” image klick... Wiedern

Speicher

® @ FlightFinder toDay Select
@ @ Login

® ¢ SelectFlight
® G Funktionsbibliotheke

-0 x

Neue Spalte
im Datenaus-
schnitt

5 BookEiight T

1
&) Losungs 1T Toolbox

Bered 7 W1 col 241 ch241

Achten Sie auf die gednderte Schrittdarstellung in der
Schliisselwortansicht. Zuvor wurde der Schritt als fromPort Select New
York angezeigt. Wenn Sie nun auf die Zelle Wert klicken, werden die
folgenden Informationen angezeigt, die darauf hinweisen, dass der
Wert mithilfe eines Datenausschnittparameters mit der Bezeichnung
departure parametriert wurde:

Wenn Sie auf einen anderen Bereich in der Schliisselwortansicht
klicken, wird der Schritt folgendermafien angezeigt:

DataTable"departure”, dtGlobal.., ‘

Fahren Sie fort mit "Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle"
auf Seite 157.
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Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle

E

Wie in "Erstellen eines Tests fiir die Parametrierung" auf Seite 151 gesehen,
zeigt UFT Parameterwerte im Datenausschnitt an. In dieser Ubung fiigen Sie
einen weiteren Abflughafen zum Datenausschnitt hinzu (in der Aktion
"FlightFinder" des Tests "Parameter"), sodass UFT die Anwendung mit diesen
Daten testen kann.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Parameter"

a Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Sie konnen auch auf den Abwirtspfeil der Schaltfliche Offnen klicken
und Losung 6ffnen auswihlen. Das Dialogfeld Losung 6ffnen wird
angezeigt.

¢ Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsin unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. (Den Test
"Parameter" haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests fiir die
Parametrierung" auf Seite 151 erstellt.)

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

d Waihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Parameter aus.
2 Offnen der Aktion "FlightFinder"

Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion FlightFinder.
3 Eingeben einer weiteren Stadt in die Spalte "departure"

Klicken Sie im Ausschnitt Daten in der Spalte departure auf Zeile 2, geben
Sie London ein, und driicken Sie die Eingabetaste. (Wird der Ausschnitt
Daten nicht angezeigt, wiahlen Sie Ansicht > Daten aus.)
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4 Andern von anderen Schritten, die von der Parametrierung betroffen
sind

In Schritt 3 haben Sie Parameterwerte fiir den Abflughafen in der Aktion
FlightFinder hinzugefiigt. In diesem Schritt dndern Sie den
Textpriifpunkt, sodass UFT wahrend des Testlaufs das Vorhandensein des
Texts priift, der dem aktuellen Abflughafen entspricht.

Hinweis: Das Parametrieren eines Schritts in einem Test kann sich
moglicherweise auf Testobjekte in anderen Schritten auswirken, wenn
sich der Wert des parametrierten Schritts dndert. Ist dies der Fall, miissen
Sie die erwarteten Werte dieser Objekte dndern, damit sie mit dem
Ergebniswert des parametrierten Schritts Gibereinstimmen.

a Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight des
Tests Parameter. Die Aktion BookFlight wird getftnet. (Wird der Editor
angezeigt, klicken Sie auf die Schaltfliche Schliisselwortansicht , um
die Schliisselwortansicht anzuzeigen.)

b Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile
Flight Confirmation: Mercury, die den vorhandenen Priifpunkt
"CheckDepartingText" enthélt, und wéhlen Sie
Priifpunkteigenschaften aus.

Hinweis: Sie miissen den Schritt Flight Confirmation: Mercury
moglicherweise erweitern, um die Zeile mit dem Priifpunkt
anzuzeigen.
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Das Dialogfeld "Eigenschaften des Textpriifpunkts" wird gedffnet. Im
Bereich Gepriifter Text wird New York im Feld Konstante angezeigt.
New York ist der erwartete Wert fiir den Priifpunkt bei jeder Iteration.

A% Eigenschaften des Textpriifpunkts

Mame: IEheckDepaltingText {5
Klasse: Page

Friifpunistuibersicht;

Priift, ob Mew Yok 2wizchen Departing und to angezeigt wird.

Konfigurieren... | Zurticksetzen |

—IGepr'u'fterText 'I
% Konstants |NewYork

" Parameter

IDataTabIe["CheckD epartingTextGepriiter_Text". dt |52

[T GroB-#Klgingchreib, beachten W Leerzeichen ignorieren

[~ Genauer Treffer I~ Micht angezeigter T ext

Priifpunktzeitiiberschreitung: |0 Sekunden

ak I Abbrechen
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¢ Wihlen Sie das Optionsfeld Parameter aus, und klicken Sie auf die
Schaltfliche Parameteroptionen. Das Dialogfeld Parameteroptionen
wird geodffnet.

Parameteroptionen H

Parametertypen

I DataT able ﬂ

Mame: ICheckD epartingT extGepﬂ

r Paosition in Datentabelle——————————————
@ Globales D atenblatt
" Datenblatt der akt. Sktion [lokal)

r Enweiterte Konfiguration
r Regularer Ausduck

[ Datentabellenformel verwenden

0k | Abbrechen |

d Wihlen Sie im Feld Name den Eintrag departure aus. Hierdurch wird
der Priifpunkt angewiesen, fiir die erwarteten Ergebnisse die Werte des
Abflughafen-Parameters ("departure") im Datenausschnitt zu
verwenden.

e Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Parameteroptionen zu
schliefRen, und klicken Sie dann erneut auf OK, um das Dialogfeld

Eigenschaften des Textpriifpunkts zu schliefien. Der Priifpunkt ist nun
parametriert.

5 Speichern des Tests
Klicken Sie auf Speichern.

Fahren Sie fort mit "Andern von Schritten, die von der Parametrierung
betroffen sind" auf Seite 161.
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Andern von Schritten, die von der Parametrierung
betroffen sind

Das Parametrieren eines Schritts in einem Test kann sich moéglicherweise auf
Testobjekte in anderen Schritten auswirken, wenn sich der Wert des
parametrierten Schritts dndert. Ist dies der Fall, miissen Sie die erwarteten
Werte dieser Objekte dndern, damit sie mit dem Ergebniswert des
parametrierten Schritts tibereinstimmen.

Unter "Hinzufiigen von Parameterwerten zu einer Datentabelle" auf

Seite 157 haben Sie Parameterwerte fiir den Abflughafen in der Aktion
FlightFinder hinzugefiigt. In dieser Ubung dndern Sie den Textpriifpunkt,
sodass UFT wéhrend des Testlaufs das Vorhandensein des Texts priift, der
dem aktuellen Abflughafen entspricht.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Parameter"

a Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

b Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Zuletzt verwendete Losungen
auf Tutorial. Die Losung Tutorial wird mit den Tests MercuryTours,
Checkpoint und Parameter geoffnet.

¢ Wibhlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Parameter aus.
(Den Test "Parameter" haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests
fiir die Parametrierung" auf Seite 151 erstellt.)

2 Suchen des zu @ndernden Textpriifpunkts

a Doppelklicken Sie im Losungs-Explorer auf die Aktion BookFlight des
Tests Parameter. Die Aktion BookFlight wird geoffnet. (Wird der Editor
angezeigt, klicken Sie auf die Schaltfliche Schliisselwortansicht , um
die Schliisselwortansicht anzuzeigen.)

b Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile
Flight Confirmation: Mercury , die den vorhandenen Priifpunkt
enthalt, und wahlen Sie Priifpunkteigenschaften aus.
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Hinweis: Sie miissen den Schritt Flight Confirmation: Mercury
moglicherweise erweitern, um die Zeile mit dem Priifpunkt anzuzeigen.

Das Dialogfeld "Eigenschaften des Textpriifpunkts" wird geoffnet. Im
Bereich Gepriifter Text wird New York im Feld Konstante angezeigt. New
York ist der erwartete Wert fiir den Priifpunkt bei jeder Iteration.

&= Eigenschaften des Textpriifpunkts

Mame:  [CheckD epartingT ext ]
Klasse: Page

Priifpunktiiberzicht:

Priift, ob Mew York zuwizchen Departing und to angezeigt wird,

F.onfigurieren. .. | Zuricksetzen |

- I Gepriifter Test | * I

' Konstante INewYork

" Parameter

IDataTabIe[' 'CheckDepartingTextGepriifter_Text", dt E#f

[T Grol-#Kleinschreib. beachten W Leerzeichen ignorieren
[T Genauer Treffer [T Micht angezeigter Text

Priifpunktzeituberschreitung: |0 Sekunden

ok I Abbrechen
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3 Parametrieren des Textpriifpunkts

a Wihlen Sie Parameter aus, und klicken Sie auf die Schaltflache
Parameteroptionen. Das Dialogfeld Parameteroptionen wird geoffnet.

|§§ <departure> @

Parameteroptionen ﬂ
Parametertypen
IDataTabIe ﬂ

Mame: ICheckDepartingTextGepj

r Pozition in Datentabelle—————————————
@ Globales Datenblatt
= Datenblatt der akt. Sklion [lokal)

r Enweiterte Konfiguraton————————————————
I Reguldrer Auzdruck

[ Datentabellenformel venmenden

0k | abbrechen |

b Wihlen Sie im Feld Name den Eintrag departure aus. Hierdurch wird
der Priifpunkt angewiesen, fiir die erwarteten Ergebnisse die Werte des

Abflughafen-Parameters ("departure") im Datenausschnitt zu
verwenden.

¢ Klicken Sie auf OK, um das Dialogtfeld Parameteroptionen zu
schlieflen, und klicken Sie dann erneut auf OK, um das Dialogfeld

Eigenschaften des Textpriifpunkts zu schliefRen. Der Priifpunkt ist nun
parametriert.

4 Speichern des Tests

Wihlen Sie Datei > Speichern aus, oder klicken Sie auf Speichern.

Nun konnen Sie den Test ausfiithren. Fahren Sie fort mit "Ausfiihren und
Analysieren eines parametrierten Tests" auf Seite 164.
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Ausfiihren und Analysieren eines parametrierten Tests

164

In "Andern von Schritten, die von der Parametrierung betroffen sind" auf
Seite 161 haben Sie das Erstellen eines einzelnen Datensets fiir den Test
Parameter abgeschlossen.

In dieser Ubung fiihren Sie den geinderten Test Parameter aus. UFT fiihrt
den Test einmal fiir den Abflug von New York und einmal fiir den Abflug
von London aus. Wenn Sie im Ausschnitt Daten weitere Parameter
hinzufiigen (beispielsweise weitere Abflughdfen), werden fiir jedes Datenset
weitere Iterationen hinzugefiigt, die jeweils durch eine Zeile in der
Datentabelle dargestellt werden.

1 Starten von UFT und Offnen des Tests "Parameter"

Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Stellen Sie
hierbei sicher, dass nur das Web-Add-In geladen wird.

Wihlen Sie Datei > Offnen > Lésung aus. Das Dialogfeld Lésung 6ffnen
wird angezeigt.

Navigieren Sie zur Datei Tutorial.ftsln unter C:\Dokumente und
Einstellungen\<Benutzername>\Eigene Dokumente\Unified
Functional Testing\Tutorial und klicken Sie auf Offnen. Die Losung
Tutorial wird mit den Tests MercuryTours, Checkpoint und Parameter
geoffnet.

Hinweis: Wenn Sie diesen Pfad kopieren, ersetzen Sie <Benutzername>
durch Thren Benutzernamen.

Wihlen Sie im Losungs-Explorer den Knoten des Tests Parameter aus.
(Den Test "Parameter" haben Sie in Schritt 2 unter "Erstellen eines Tests
fir die Parametrierung" auf Seite 151 erstellt.)
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2 Konfigurieren von UFT zum Offnen der Mercury Tours-Webseite

a Wihlen Sie in UFT die Optionen Aufzeichnen > Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen aus. Das Dialogfeld Aufzeichnungs- und
Laufeinstellungen wird geoffnet.

aufzeichnungs- und Laufeinstellungen K E3

Wb | Windows Applications |

7 Test fiir jeden gedffneten Browser aufzeichnen und ausfiikren

@ Folgende Adresse zum Beginn einer dufzeichnung/eines Laufs Sifnen

Ihttp:h"newtours.demoaut. com j

Folgenden Browser zu Eeginn der Aufzeich, oder des Laufs offnen

I Microzoft [nternet Explarer j

W avizeichinung/Lauf nicht fiir bereits gedfinete Browser ausfiibren

¥ Eeim Beenden von Test den Browser schliefen

0K Abbrechen Obemehmen

b Aktivieren Sie das Optionsfeld Folgende Adresse zum Beginn einer
Aufzeichnung/eines Laufs 6ffnen, und klicken Sie auf OK, um das
Dialogteld zu schliefRen.

3 Ausfiihren des Tests "Parameter"

a Klicken Sie auf die Schaltfldche Ausfiihren. Das Dialogfeld Ausfiihren
wird geoffnet.

b Waihlen Sie Neuer Ordner fiir Laufergebnisse aus, und tibernehmen Sie
den Standardnamen fiir den Ergebnisordner.
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¢ Klicken Sie auf OK. Wenn der Testlauf beendet ist, wird der Run Results
Viewer getffnet.

4 Ansehen der Ergebnisiibersicht

Der Run Results Viewer zeigt, dass die Iterationen des Tests erfolgreich
durchlaufen wurden. Zeigen Sie die Details in der Laufergebnisstruktur an,
um sich die verschiedenen Ergebnisse anzusehen.

MercuryTours % Res2 - HP Run Results Yiewer
Datei Ansicht Extras Hilfe

EH®E T fufel ol < »|i=E?

Suchen nach:

=
\.(l x | ~ Ergebnisdetails > 0 X

-

4 o %, Test MercuryTours-Ubersicht
o [ MercuryTours Iteration 1 (Zsile 1)

Text Checkpoint "Flight Confirmation: Mercury

4 o [FFMercuryTours Iteration 2 (Zsile 2) Tours™: Bestanden
4 = FlightFinder-Ubersicht
4 [OFind a Flight: Mercury Datum und Zeit 11.03.2013-17:.00:10

-
Details

Textpriufpunkt "London ™ zwischen Departing und to aufgezeichnet
Grof-/Kleinschreibung beachten: AUS
i= taDay.Select Genauer Treffer: AUS
,.;ﬁndFIigms.didc Leerzeichen ignoneren: EIN
Pl + SelectFlight-Ubersicht
a %) Select = Flight: Mercury
4 [ Select a Flight: Mercury
| o] reserverlights.Click
4 o & BookFlight-Ubersicht
4 ¢ @ Book & Flight: Mercury
4 o [ Book a Flight: Marcury
« || Checkpaint "CheckLinks”
" passFirstD.5et
4 o [ Acapulco to Acapulco
+ [ Checkpoint "Acapulco to Acapuled”
4 o 7 passFirstd
v 7 Chackpoint "CheckMame"
7 passLastl.Set
i— creditCard.Select
2 creditnumber.sat
i=cc_exp_dt_mn.Select ;l
— oc_exp_dt_yr.Select
5] buyFlights.Click

4 [ Flight Confirmation: Mercury
j| Checkpoint "Hight Confirmation: Mercury Tours™
& "home"- Intelligante Erkennung
|| home.Click
MERCURY
TOURS
| FLIGHT CONFIRMATION
Your itinerary has been booked!
Car Rentals Please print a copy of this screen for your records. Thank you for
i cheoosing Mercury Tours. ~|
| a
Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen Bersit Y
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5 SchlieRen des Run Results Viewer

Wihlen Sie Datei > Beenden aus, um den Run Results Viewer zu
schlieflen.

Sie haben die Ubungen in diesem Lernprogramm abgeschlossen. Sie kénnen
nun die Konzepte und Ihr neu erworbenes Know-how anwenden, um eigene
Anwendungen zu testen, wie beschrieben in Lektion 9, "Die nichsten
Schritte".
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9

Die nachsten Schritte

In Lektion 8, "Parametrieren von Schritten und Objekten", haben Sie dem
Test alle Verbesserungen und Erweiterungen hinzugefiigt, die in diesem
Lernprogramm beschrieben sind. Nun kdénnen Sie die UFT-Konzepte und Ihr
neu erworbenes Know-how anwenden, um Ihre eigene Anwendung zu
testen.

Diese Lektion umfasst folgende Abschnitte:
» Andern von UFT-Einstellungen, um Speicherplatz zu sparen auf Seite 169

» Testen der eigenen Anwendung — Erste Schritte auf Seite 170

Andern von UFT-Einstellungen, um Speicherplatz zu sparen

Einige der Einstellungen, die Sie in diesem Lernprogramm konfiguriert
haben, erfordern sehr viel Speicherplatz. Unter Umstinden kann es sich
daher empfehlen, diese Einstellungen zu dndern, um Speicherplatz zu
sparen.

In Lektion 6, "Ausfiihren eines Tests", haben Sie UFT so konfiguriert, dass
alle Bilder in den Laufergebnissen gespeichert werden. Sie konfigurieren UFT
nun so, dass Bilder nur dann gespeichert werden, wenn ein Schritt
tehlschlagt.

1 Starten von UFT

Offnen Sie UFT, wie in Schritt 1 auf Seite 36 beschrieben. Mit dieser
Lektion sind keine weiteren Anforderungen verbunden.
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2 Andern der globalen Einstellungen fiir das Speichern von Bildern in den
Laufergebnissen

a Wihlen Sie Extras > Optionen > GUI-Tests (Registerkarte) >
Bildschirmaufnahme (Knoten) aus.

b Wihlen Sie fiir die Option Bildaufnahmen in den Ergebnissen
speichern die Einstellung Bei Fehlern aus. (Sie kénnen das
Kontrollkdstchen Bildaufnahmen in den Ergebnissen speichern auch
deaktivieren. In diesem Fall werden tiberhaupt keine Bilder in den
Laufergebnissen gespeichert. Die Fehlerbehebung im Rahmen der Tests
kann hierdurch jedoch schwieriger werden.)

¢ Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Optionen zu schliefien.

Testen der eigenen Anwendung - Erste Schritte

170

In diesem Lernprogramm lernen Sie die grundlegenden Tools kennen, die
fiir das Testen von Anwendungen und Websites benotigt werden. Es
empfiehlt sich, beim Testen eigener Anwendungen wie folgt beschrieben
vorzugehen.

1 Analysieren der Anwendung

» Wihlen Sie die Entwicklungsumgebung aus. Dadurch kénnen Sie die
relevanten UFT-Add-Ins laden und Unterstiitzung fiir die Objekte in
der Anwendung bereitstellen.

» Bestimmen Sie die Geschéftsprozesse, die von Benutzern ausgefiihrt
werden. Planen Sie die Tests und Aktionen dementsprechend.

» Entscheiden Sie, wie der Test aufgebaut sein soll und welche
Operationen enthalten sein sollen. Halten Sie die Ziele des Tests im
Auge und stellen Sie sicher, dass Ihre Anwendung und UFT so
konfiguriert sind, dass sie die Anforderungen des Tests erfiillen.

Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie mit dem Erstellen von Testgeriisten und
Aktionen beginnen, die Sie beim Testen Ihrer Anwendung verwenden
werden.
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2 Vorbereiten der Testinfrastruktur

Entscheiden Sie, wie die Objekte im Test gespeichert werden sollen. Sie
konnen Obijekte fiir jede Aktion in einem entsprechenden lokalen
Objekt-Repository speichern. Sie konnen die Objekte fiir jede Aktion
jedoch auch in einem oder mehreren gemeinsam verwendeten
Objekt-Repositories speichern. Es ist auferdem moglich, dasselbe
gemeinsam verwendete Objekt-Repository fiir mehrere Aktionen zu
verwenden.

» Wenn Sie noch keine Erfahrung mit dem Erstellen von Tests haben,
kann es sich anbieten, fiir jede Aktion ein lokales Objekt-Repository zu
verwenden. Dies ist die Standardeinstellung, und alle Objekte werden
automatisch zum lokalen Repository der jeweiligen Aktion
hinzugeftigt.

» Wenn Sie mit dem Testen von Anwendungen oder Websites vertraut
sind, ist es wahrscheinlich effizienter, mit Objekten in einem
gemeinsam verwendeten Objekt-Repository zu arbeiten, die fiir
mehrere Aktionen verwendet werden konnen. Die
Objektinformationen werden an einem zentralen Speicherort
gespeichert. Wenn sich Objekte in der Anwendung dndern, konnen Sie
sie zentral fiir mehrere Aktionen in mehreren Tests dndern.

Auch wenn es in diesem Lernprogramm nicht erldutert wurde, ist es
auflerdem moglich, Testobjekte aus einem lokalen Objekt-Repository
in ein gemeinsam verwendetes Objekt-Repository zu exportieren oder
Objekt-Repositories zusammenzufiihren.

Sie haben zudem die Mdéglichkeit, Funktionsbibliotheken zu erstellen, um
die Funktionalitat von UFT zu erweitern.

Weitere Informationen finden Sie im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch.

3 Erstellen des Tests

Orientieren Sie sich beim Erstellen der Testschritte (beschrieben in
Lektion 5, "Hinzufiigen von Schritten") an den Schritten, die die Benutzer
voraussichtlich ausfiihren werden, wenn sie Ihre Anwendung verwenden.
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4 Erweitern des Tests

» Flgen Sie Priifpunkte (beschrieben in Lektion 7, "Erstellen von
Priifpunkten und Verwenden von Funktionen") hinzu, um nach
bestimmten Werten einer Seite, eines Objekts, einer Textzeichenfolge
oder eine Tabellenzelle zu suchen.

> Ersetzen Sie feste Werte im Test durch Parameter (beschrieben in
Lektion 8, "Parametrieren von Schritten und Objekten"), um zu priifen,
wie die Anwendung die gleichen Operationen mit unterschiedlichen
Datensets ausfiihrt.

Mittels Programmieranweisungen, bedingten Anweisungen und
Schleifenanweisungen, durch die weitere Logik zum Test hinzugefiigt
wird, konnen Sie den Test weiter verbessern. Weitere Informationen
finden Sie im HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Debuggen des Tests

Debuggen Sie den Test, um sicherzustellen, dass er reibungslos und ohne
Unterbrechungen ausgefiihrt wird. Weitere Informationen finden Sie im
HP Unified Functional Testing-Benutzerhandbuch.

Ausfuhren des Tests

Fihren Sie den Test fiir die Anwendung aus (beschrieben in Lektion 6,
"Ausfiihren und Analysieren von Tests"), um sicherzustellen, dass die
Anwendung wie erwartet funktioniert.

Analysieren der Laufergebnisse

Untersuchen Sie die Ergebnisse des Tests, um Fehler in der Anwendung zu
identifizieren. (In den entsprechenden Abschnitten dieses
Lernprogramms erfahren Sie, wonach Sie in den Laufergebnissen suchen
miissen, um Priufpunkte oder Parameter zu finden.)

Melden der Fehler

Falls ALM installiert ist, konnen Sie die gefundenen Fehler ggf. in eine
ALM-Datenbank eintragen. (ALM ist die Testverwaltungsloésung von HP.
Weitere Informationen finden Sie im HP Unified Functional
Testing-Benutzerhandbuch und in der Dokumentation, die zum
Lieferumfang von ALM gehort.)
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