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Willkommen beim Lernprogramm

Willkommen im Unified Functional Testing-Lernprogramm for non-GUI
testing fiir das Testen von Anwendungen ohne grafische
Benutzeroberfliche. In diesem zum Selbststudium vorgesehenen,
ausdruckbaren Handbuch erfahren Sie Schritt fiir Schritt, wie Sie Tests fiir
Webdienste, REST-Dienste und andere Anwendungen ohne grafische
Benutzeroberflache erstellen.

Am Ende dieses Lernprogramms werden Sie in der Lage sein, einen
einfachen Test bei Ihrer eigenen Anwendung zu entwerfen, auszufiihren
und zu tiberwachen. Es wird empfohlen, das Lernprogramm in der
vorgegebenen Reihenfolge durchzuarbeiten.

Lektionen des Lernprogramms
Dieses Lernprogramm umfasst die folgenden Lektionen:

Lektion 1: Einfilhrung zu HP Unified Functional Testing - API-Tests: Hier
werden Sie mit dem HP Unified Functional Testing-Lernprogramm for non-
GUI testing zum Testen von Anwendungen ohne grafische
Benutzeroberfldche vertraut gemacht.

Lektion 2: Erstellen eines einfachen Tests: In dieser Lektion lernen Sie die
Grundlagen fiir die Erstellung eines Tests mittels Ziehen und Ablegen von
Aktivititen auf der Leinwand kennen. Zudem erfahren Sie, wie Sie den Test
mit externen Daten datengesteuert durchfiihren.

Lektion 3: Testen eines Webdienstes: In dieser Lektion lernen Sie, wie Sie
einen Test fiir einen Webdienst erstellen und die Ergebnisse priifen.



Zu diesem Handbuch

Lektion 4: Testen von REST-Diensten: Hier erfahren Sie, wie Sie Tests fiir
REST-Dienste modellieren und erstellen.
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Einfiihrung zu HP Unified Functional
Testing - APl-Tests

HP Unified Functional Testing zum Testen von Komponenten ohne
grafische Benutzeroberfliche enthdlt ein erweiterbares Framework fiir die
Erstellung und Ausfithrung von Funktionstests bei Headless-Systemen, also
Systemen ohne Benutzeroberflache. Dieses Dokument unterstiitzt Sie bei
den ersten Schritten mit HP Unified Functional Testing und der Erstellung
Ihrer ersten Tests. Zudem werden die wesentlichen Funktionen des Produkts
vorgestellt und Sie erfahren, wie Sie sie in Ihre Tests integrieren.

Sie erstellen einen Test, indem Sie Aktivitdten auf eine Leinwand ziehen. Sie
legen Parameter fest, weisen Werte zu und fiihren Ihren Test aus. Mit dem
integrierten Priifpunktmechanismus oder mithilfe von benutzerdefiniertem
C#-Code konnen Sie auf erwartete Werte priifen.

Was versteht man unter SOA?

Outsourcing-Mafnahmen und erweiterte Geschiftsanforderungen haben in
den letzten Jahren dazu gefiihrt, dass die Zusammenarbeit von
Unternehmen und die gemeinsame Nutzung von Informationen immer
wichtiger wurden. Aufierdem war eine steigende Zahl von Fusionen und
Ubernahmen zu verzeichnen und die Unternehmen hatten Schwierigkeiten,
Losungen fiir die Datenfreigabe zu finden. Bei zwei Unternehmen, die vor
ihrer Fusion mit eigenen proprietdaren Computersystemen gearbeitet hatten,
konnte sich die Datenfreigabe nach der Fusion als eine sehr zeitaufwendige
und kostspielige Aufgabe erweisen.
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Um derartigen Problemen entgegenzuwirken, haben mehrere Anbieter
Technologien fiir die B2B-Kommunikation (Business-to-Business)
entwickelt. Beispiele fiir B2B-Technologien sind RMI, COM, CORBA, EDI
und Webdienste. Diese Technologien bieten nicht nur die Moéglichkeit, die
Systeme miteinander zu verbinden, sondern sie verwalten auch die
Berechtigungen, um die Vernetzung untereinander wie in einem Intranet zu
ermoglichen.

Webdienste sind eigenstdndige Anwendungen, die iiber das Internet auf
einer Vielzahl von Plattformen ausgefiihrt werden konnen. Sie verwenden
XML und SOAP (Simple Object Access Protocol) als Basissprache, was sie zu
einer entwicklerfreundlichen Losung macht. Da Webdienste auf einem Satz
standardisierter Regeln und Spezifikationen basieren, lassen sie sich leichter
portieren als andere Technologien.

SOA (Serviceorientierte Architektur) ist ein Architekturtyp, der die
Interaktion mehrerer Softwaredienste ermoglicht. Als Dienst wird eine
Arbeitseinheit bezeichnet, die von einem Dienstanbieter gemdf den
Vorgaben eines Consumers durchgefiihrt wird. SOA erfordert, dass die
Dienste miteinander, jedoch ohne gegenseitige Abhdngigkeiten,
interagieren. Die Dienste sind autonom und locker miteinander verbunden.
Sie miissen lediglich Kenntnis voneinander haben, diirfen aber nicht
abhingig voreinander sein.

SOA-Systeme basieren vornehmlich auf Webdiensten. Bei Webdiensten
sendet ein Client eine Anforderung und der Webserver liefert unter
Verwendung des SOAP-Protokolls eine Antwort. Mit HP Unified Functional
Testing fiir API-Tests konnen Sie das Verhalten Ihrer Webdienste auf
automatisierte Weise testen.
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Welche Vorteile bietet die Automatisierung von SOA-Tests?

Automatisierte SOA-Tests sind eine Disziplin, die Produkte und Prozesse
nutzt, um die mit Anwendungsaktualisierungen oder der Bereitstellung
neuer Dienste verbundenen Risiken zu verringern. Im Kern geht es bei
automatisierten Tests darum, produktionstypische Arbeitslasten vor der
Bereitstellungsphase auf Systeme anzuwenden und dabei die Systemleistung
und die Endbenutzererfahrung zu messen. Ein gut strukturierter
Leistungstest beantwortet unter anderem die folgenden Fragen:

» Antwortet der Dienst schnell genug fiir die vorgesehene Anzahl an
Benutzern?

> Antwortet der Server mit den richtigen Werten?
» Wie geht der Dienst mit Ausnahmen und unzuldssigen Werten um?

» Ist der Dienst sowohl unter erwarteten wie auch unter unerwarteten
Benutzerauslastungen stabil?

Durch die Beantwortung dieser Fragen konnen Sie [hren Testentwurf
effektiver gestalten. Ein effektiver automatisierter Testprozess hilft IThnen,
fundiertere Release-Entscheidungen zu treffen und tragt aulerdem dazu bei,
Systemausfallzeiten zu reduzieren und Verfiigbarkeitsprobleme zu

vermeiden.
Terminologie

Bei der Arbeit mit SOA-Tests kdnnen Ihnen die folgenden Fachbegriffe

begegnen:

HTTP Hypertext Transfer Protocol, ein
Kommunikationsprotokoll, das zur Ubertragung oder
Bereitstellung von Informationen tiber das World Wide
Web verwendet wird. Benutzer verwenden HTTP zum
Veroffentlichen und Abrufen von HTML-Seiten.

JMS Java Message Service, eine Java-basierte,

nachrichtenorientierte Middleware-API zum Senden
von Nachrichten zwischen mindestens zwei Clients.

11
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REST

SOAP

Test

UDDI

Webdienste

WSDL
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Representational State Transfer. Eine
Softwarearchitektur fiir verteilte Systeme.

Simple Object Access Protocol oder Service Oriented
Architecture Protocol, ein Protokoll fiir den Austausch
strukturierter und typisierter Informationen zwischen
Peers in einer verteilten Umgebung unter Verwendung
von XML, wobei die Ubertragung per HTTP oder JMS
erfolgt. Mit SOAP konnen Sie verteilte Komponenten
fiir den Transport in XML-Dokumente serialisieren
und bei Erreichen ihres Ziels wieder deserialisieren.
Hierdurch wird die Interoperabilitdt zwischen
Komponenten gefordert, die auf unterschiedlichen
Technologien beruhen.

Die von einem Benutzer durchgefiihrten Schritte
werden in einem Test beschrieben. Ein Test emuliert
die Aktionen realer Benutzer unter Verwendung der
Anwendung.

Universal Description, Discovery and Integration, ein
plattformunabhéngiges Online-Verzeichnis, in dem
Unternehmen aus der ganzen Welt aufgefiihrt sind. Es
wird héufig als Datenbank fiir 6ffentliche Webdienste
verwendet.

Standardisierte, webbasierte Anwendungen, die XML-,
SOAP-, WSDL- und UDDI-Standards iiber ein
Internetprotokoll verwenden. XML wird zum
Markieren der Daten und SOAP zum Ubertragen der
Daten verwendet. WSDL beschreibt die Dienste und
UDDI listet sie auf.

Web Services Description Language, eine XML-
basierte Sprache zur Beschreibung eines Webdienstes.
Das WSDL-Dokument liefert grundlegende
Informationen zum Webdienst, die fiir die
Implementierung erforderlich sind, wie beispielsweise
Angaben zu seinen Ports und Vorgingen.
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WS-I Web Service-Interoperabilitét, ein von der Web Service
Interoperability Organization entwickelter Standard
zur Forderung der Kompatibilitit zwischen
Webdiensten.

XML Extensible Markup Language ist eine allgemein
verwendbare Markupsprache. Die Bezeichnung
"extensible" (zu deutsch: erweiterbar) ist darauf
zurlickzufiihren, dass Sie Ihre eigenen Tags definieren
konnen. Die Sprache ermdoglicht die Freigabe
strukturierter Daten tiber verschiedene
Informationssysteme, insbesondere tiber das Internet.
XML wird sowohl zum Serialisieren von Daten als auch
zum Decodieren von Dokumenten verwendet.

XSD XML-Schemadefinition. XSD-Dateien enthalten einen
Satz Regeln, die die hierarchische Struktur eines XML-
Dokuments formal definieren. Ein XML-Dokument
muss diese Regeln und Einschrankungen einhalten,
damit es von Parsern und Prozessoren als giiltig
eingestuft wird.

WSDL-Dokumente konnen auf ein externes Schema
verweisen oder ein eingebettetes Schema enthalten.

Welche Beispielanwendung wird fiir dieses Lernprogramm
verwendet?

Dieses Lernprogramm basiert auf der zum Lieferumfang dieses Produkts
gehorenden Beispielanwendung HP Flights Service. Sie ist sowohl als
Webdienst als auch als REST-Dienst verfiigbar.

Die Beispielanwendung arbeitet mit einer Datenbank fiir Flugbuchungen.
Sie konnen Fliige fiir bestimmte Ziele abrufen, Kundenauftrage erstellen
sowie Reservierungen aktualisieren oder 16schen.

Um weitere Informationen zu den Methoden und Vorgangen des Dienstes
zu erhalten, geben Sie im Eingabeaufforderungsfenster der
Beispielanwendung den Befehl help ein.

13
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Hinweis: Es wird empfohlen, mit einem Computer zu arbeiten, auf dem
Microsoft Excel installiert ist, um die Excel-Funktionalitat fiir die
Datenquellen zu nutzen.

Wie rufe ich die Anwendung auf?

14

Als Erstes rufen Sie die Beispielanwendung fiir Flugbuchungen auf, damit
diese fiir [hren Test verfiigbar ist.

So starten Sie den HP Flights-Dienst:

Wihlen Sie Start > (Alle) Programme > HP Software > HP Unified Functional
Testing > Sample Applications > Flight API aus. Es wird ein Befehlsfenster
gedffnet, um Sie darauf hinzuweisen, dass die Anwendung verfiigbar ist.

Wenn in dem Fenster die Meldung angezeigt wird, dass der Standardport
24240 nicht verfiigbar ist, bearbeiten Sie die Datei
<Installationsverzeichnis>SampleApplication\HPFlights_Service.exe.config
in einem Texteditor. Ersetzen Sie im Abschnitt appSettings den
Portschliissel 24240 durch einen giiltigen Schliissel.

Minimieren Sie das Befehlsfenster der Beispielanwendung. Schliefien Sie das
Befehlsfenster nicht, da der Dienst sonst angehalten wird.

Die nachsten Schritte

Nachdem Sie die Anwendung aufgerufen haben, kdnnen Sie damit
beginnen, mithilfe der Anwendung Flights Tests fiir Ihre Headless-
Anwendungen zu erstellen. In den folgenden Lektionen lernen Sie Schritt
fiir Schritt, wie Sie einen Test fiir grundlegende Aktivititen, Webdienste und
REST-Dienste erstellen.



2

Erstellen eines einfachen Tests

Y Y Y Y VY Y

In dieser Lektion lernen Sie Schritt fiir Schritt, wie Sie Tests mit einfachen
Aktionen erstellen.

Diese Lektion enthdlt die folgenden Abschnitte:

Wie erstelle ich einen neuen Test?

Wie arbeite ich mit den Ausschnitten von Unified Functional Testing?
Wie erstelle ich einen Testschritt?

Wie fiihre ich den Schritt datengesteuert durch?

Wie kann ich Testschritte miteinander verbinden?

Wie ordne ich Daten von mehreren Quellen zu?

15
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Wie erstelle ich einen neuen Test?

16

Die Leinwand ist die zentrale Konsole, auf der Sie Ihren Test erstellen und
ausfiihren.
Offnen Sie HP Unified Functional Testing.

Wihlen Sie Start > (Alle) Programme > HP Software > HP Unified Functional
Testing > HP Unified Functional Testing aus. Die Startseite wird geoffnet.

Erstellen Sie einen neuen Test.

Klicken Sie auf Datei > Neu > Test. Das Dialogfeld Neuer Test wird geoffnet.
Wihlen Sie den Typ API-Test aus. Auf Computern mit einer Installation von
HP LoadRunner wird auflerdem der Typ API-Lasttest angezeigt.

Neuer Test ? X

Typ auswahlen:

4 GUITest

L}
Lo

; Business Process Test
LM Business Process Flow

Narme: Basic Test
Speicherort: Chlsers\User\DocumentsiUnified Functional Testing
Lésungsname: Hier klicken, um eine Losungsdate

Erstellen Abbrechen
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3 Generieren Sie die neue Losung.

Ersetzen Sie im Feld Name den Standardnamen durch BasicTest und klicken
Sie auf Erstellen. Es wird ein leerer Test geoffnet. Auf der Leinwand werden
die Abschnitte Beginnen, Testablauf und Ende angezeigt.

Der Abschnitt Testablauf enthilt die Aktivitaten, deren Funktionalitat Sie
testen mochten. Der Abschnitt Beginnen ist ideal zum Definieren der
Elemente, die Sie vor dem Test initialisieren mochten, wie z. B.
Testvariablen.

Wie arbeite ich mit den Ausschnitten von
Unified Functional Testing?

Bei den meisten Ausschnitten auf der Unified Functional Testing-
Benutzeroberflache handelt es sich um unverankerte, andockbare Fenster.
Um die Standardausschnitte an ihren urspriinglichen Positionen
anzuzeigen, wéahlen Sie Ansicht > Fensterlayout zuriicksetzen aus.

Es gibt die folgenden Hauptausschnitte:

» Losungs-Explorer. (links) Eine hierarchische Struktur aller Tests und
Aktionen in der aktuellen Losung mit den zugehorigen Referenzen,
Abldufen und Ereignissen.

» Toolbox. (links) Eine Sammlung von integrierten und importierten
Aktivitdten, die als Testschritte hinzugefiigt werden kénnen. Von diesem
Ausschnitt ziehen Sie Aktivititen auf die Leinwand.

> Leinwand. (Mitte) Der Arbeitsbereich, in dem Sie die Testschritte
organisieren.

> Datenausschnitt. (unten) Eine hierarchische Struktur der Datenquellen, die
mit dem Test verwendet werden kdnnen — importierte Excel- und XML-
Dateien oder Datenbanktabellen oder eine manuell definierte Tabelle.

» Ausgabeausschnitt. (unten) Ein Bereich mit Informationen zum Testlauf
und Teststatus.

17
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Wie erstelle ich einen Testschritt?

18

Sie erstellen Testschritte, indem Sie Aktivitaten vom Ausschnitt Toolbox auf
die Leinwand ziehen.

In diesem Abschnitt erstellen Sie einen einfachen Testschritt, um die
Verwendung des Ausschnitts Toolbox und der verschiedenen anderen
Ausschnitte zu veranschaulichen.

Erstellen eines Beispieltestschritts vom Typ "Zeichenfolge ersetzen":
Suchen Sie die Aktivitdt "Zeichenfolge ersetzen".

Klicken Sie im linken Ausschnitt auf die Registerkarte Toolbox, um den
Ausschnitt Toolbox zu Offnen. Erweitern Sie die Kategorie
Zeichenfolgenbearbeitung und wihlen Sie die Option Zeichenfolge
ersetzen aus.

Erstellen Sie einen Schritt.

Ziehen Sie die Aktivitdt Zeichenfolge ersetzen auf die Leinwand und legen
Sie sie im Ausschnitt Testablauf ab. Diese Aktivitédt sucht in einer
bestimmten Zeichenfolge nach Text und ersetzt diesen durch einen neuen
Text. Alternativ kdnnen Sie im Ausschnitt Toolbox auf die Aktivitat
doppelklicken, um sie zur Leinwand hinzuzufiigen.
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B +* B I = ) 6 WSDL importieren =~ v #3 N IT e
Toolbox 2 BasicTest” X | Startseite s BL.TRX
= ®\ J_ ®\ O\ FParameter anzeigen: Zelche
Lakals Aktivitatan N
e ¥
Standardaktivitaten Y
| Beginnen | B
Ablaufsteuerung \ — ____./ l&
Werschiedenes a
Zeichenfolgenbearbeitung ~1Q Test-Ablauf =
2 Zeichenfolgen verketten - Enocheg <
+ Eigens:
[’ Zeichenfolye ersetzen 5 T -
= Unterzeichenfalge [ Zeichenfolge ersetzend 4 5
B Zeichenfolge kirzen l Priffpu... P
System = + Eigens
——— @
Ausgabe a1 X : - =
Zeichenfolye ersetzen Build b=
Ersetzt einen Teil einer Zeichenfalge =
durch eine alternative Zeichenfolge
] Losungs-Explo iT Toolbox [F Ausgabe | B Active Screen [ Daten
Bereit
3 Andern Sie den Anzeigenamen des Schritts in der Ansicht "Allgemein".
Wihlen Sie Ansicht > Eigenschaften aus. Klicken Sie im Ausschnitt
0O Eigenschaften auf die Registerkarte Allgemein. Geben Sie Text dndern in die

Zeile Name ein und driicken Sie die EINGABETASTE. Hierdurch wird der

Schrittname auf der Leinwand geédndert.

4 Legen Sie die Eingabeeigenschaften fest.

> Quellzeichenfolge: Hello world.
» Suchzeichenfolge: Hello

» Ersatzzeichenfolge: Goodbye

Klicken Sie im Ausschnitt Eigenschaften auf die Registerkarte
Eingabe/Priifpunkte. Geben Sie die folgenden Werte ein:

19
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» GroB-/Kleinschreibung beachten: false

Eigenschaften X
Text andern
O =« ¢
&
Eingabe Wert
+ Eigenschaften
[T] Quellzeichenfolge Hello world
= Suchen und ersetzen  (Array) &
+ Zeichenfolgen suchen und ers 13
[T 5uchzeichenfolge Hello
[T Zeichenfolge ersetzen Gaoodbye
== Graofi-fkleinschreibung beachten false

5 Fuhren Sie den Test aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren oder driicken Sie F5, um das
Dialogfeld Test ausfiihren zu 6ffnen. Klicken Sie auf Optionen, um das
Dialogteld zu erweitern. Wihlen Sie die Option Ordner fiir temporére
Laufergebnisse aus. Klicken Sie auf Ausfiihren, um den Test zu kompilieren
und auszufiihren.

Zeigen Sie die Ergebnisse an.
Der Run Results Viewer wird geoffnet.

Wihlen Sie Ansicht > Alle erweitern aus oder klicken Sie auf die
Symbolleistenschaltflache Alle erweitern. Klicken Sie auf den Knoten Text
andern. Sehen Sie sich die Quell- und die Ersatzzeichenfolge an und achten
Sie auf die Ergebniszeichenfolge Goodbye world. Dies ist in der Tat die
erwartete Zeichenfolge. Der Test wurde also bestanden.
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Schlieen Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Uberpriifung der
Ergebnisse fertig sind.

BasicTest i TempResults - HP Run Results ¥iewer

Datei Ansicht Extras Hilfe

BHE Y @l ¢ 18
shenrec [
4 | ’ . - -
4 g Test BasicTest-Ubersicht Schrittname: Text andern
[;Beginnen
P () Test-ablauf
Pl %, -Ubersicht
4 [ lteration 1 Objekt Details Ergebnis Zeit
Texténdem 14.03.2013 - 10:10:46
EgEnde
El
Ergebnizdatails  Bildschirmrekorder | Systemmonitor |
Schritt-ID ReplaceStringActivityd B
Quellzeichenfolge "Hello world'
Suchzeichenfolge 1 "Hello'
Zeichenfolge 1 ersetzen 'Goodbye'

Anzahl der Ersetzungen fiir

Zeichenfolge 1 d

Nachricht 1 Zeichenkette ersetzt
Grofi-/Kleinschreibung
False
beachten
Ergebnis 'Goodbye world'

Name ‘Text &ndern’ =
< | »

Aufgezeichnate Daten  Daten | Protokoliverfolgung

Driicken Sie F1, um die Hilfe aufzurufen | Bereit [ 1]

7 Setzen Sie einen Priifpunkt.

Im vorherigen Schritt haben Sie die Ausgabe manuell angezeigt, um zu
priifen, ob das Ergebnis mit dem erwarteten Wert tibereinstimmte. Mithilfe
von Priifpunkten kdnnen Sie feststellen, ob die Aktion erfolgreich war, ohne
dass Sie das Ergebnis manuell priifen miissen. Priifpunkte dienen zur
Validierung eines Tests, d. h. anhand der Priifpunkte lisst sich feststellen, ob
die Durchfiihrung erfolgreich oder fehlerhaft war.

Kehren Sie zum Ausschnitt Eigenschaften (rechter Ausschnitt) zuriick und
vergewissern Sie sich, dass die Registerkarte Eingabe/Priifpunkte angezeigt
wird. Klicken Sie in den unteren Teil des Ausschnitts, den Abschnitt
Prifpunkte, und aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Zeile Ergebnis,
um den Priifpunkt zu aktivieren. Geben Sie in die Spalte Erwarteter Wert die
erwartete Zeichenfolge Goodbye world ein.
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Fiihren Sie den Test erneut aus. Erweitern Sie die Knoten im Run Results
Viewer und achten Sie auf das Hikchen. Es weist darauf hin, dass der
Prifpunkt erfolgreich durchlaufen wurde, da das Ergebnis mit dem
erwarteten Wert iibereinstimmte.

Schlieen Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Uberpriifung der
Ergebnisse fertig sind.
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Wie kann ich Testschritte miteinander verbinden?

In diesem Abschnitt verwenden Sie die Ausgabe eines Schritts als Eingabe fiir
einen anderen Schritt.

1 Fiigen Sie einen Schritt vom Typ "Zeichenfolgen verketten" hinzu.

Wihlen Sie im Ausschnitt Toolbox in der Kategorie
Zeichenfolgenbearbeitung die Option Zeichenfolgen verketten aus. Ziehen
Sie die Aktivitdt auf die Leinwand und legen Sie sie im Testablauf unterhalb
des Schritts Text &ndern ab. Diese Aktivitidt verkettet zwei Zeichenfolgen.

2 Legen Sie das Prifix fest.

Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt Zeichenfolgen verketten aus.
Klicken Sie im Ausschnitt Eigenschaften auf die Registerkarte
Eingabe/Priifpunkte. Bewegen Sie den Mauszeiger im oberen Abschnitt
Eingabe in die Zelle Wert der Zeile Prifix. Klicken Sie auf die Schaltfliache

= Verkniipfung mit Datenquelle. Das Dialogfeld Verkniipfungsquelle
auswahlen wird geoffnet.

Verknupfungsqguelle auswahlen fur 'Prafix’ ? X
Verkndpfen von: @ Verfiighare Schritte ™ Datenguellenspalte ™ Testvariablen
Schritt auswahlen: Eigenschaft auswahlen: MNur Obereinstimmende Datentypen
Test w
& Beginnen fusgabe
(3 Test-Ablauf + Figenschaften
[ Textandern [T Ergebnis

Benutzerdefinierter Ausdruck ==

Ol Abbrechen
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3 Verkniipfen Sie die Schritte.

Wihlen Sie im Dialogfeld Verkniipfungsquelle auswihlen die Option
Verfligbare Schritte aus. Wihlen Sie den Knoten Testablauf > Text andern
aus. Doppelklicken Sie im rechten Ausschnitt auf den Knoten Ergebnis. Auf
der Leinwand wird nun angezeigt, dass die Daten von Text dndern nach
Zeichenfolgen verketten verschoben werden.

~ (:; Test-Ablauf

-

@,‘ Text andern

= feichenfolgen verkettens

Konfigurieren Sie das Suffix.

Geben Sie im Ausschnitt Eigenschaften den Text Welcome to the Basic Test.
in das Feld Wert der Eigenschaft Suffix ein.

Eingabe Wert
+ Eigenschaften

[T Prafix E {Step.OutputProperties.Re
Aelcome ko the Basic Test, :

Fiihren Sie den Test aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren oder driicken Sie F5, um den Test
auszufiihren.

Zeigen Sie den Bericht an.

Erweitern Sie die Laufergebnisstruktur und wihlen Sie den Knoten
ConcatenateStringsActivity aus. Der Bericht zeigt das Ergebnis der
verketteten Zeichenfolgen an: Goodbye World.Welcome to the Basic Test.
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Schlieen Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Uberpriifung der
Ergebnisse fertig sind.

Wie ordne ich Daten von mehreren Quellen zu?

o

-

&%

&

Im Dialogfeld Verkniipfungsquelle auswidhlen konnen Sie eine oder mehrere
der folgenden Datenquellen verkniipfen, um Eingabewerte bereitzustellen:
Verfiigbare Schritte, Datenquellenspalte und Testvariablen. Im obigen
Abschnitt haben Sie fiir einen Wert die Quelle Verfiigbare Schritte
verwendet und fiir einen anderen Wert die Daten manuell eingegeben.

Sie konnen einen benutzerdefinierten Ausdruck erstellen, um mehrere
Datenquellen als einen Eigenschaftswert zu verwenden. In diesem Abschnitt
verwenden Sie das Dialogfeld Verkniipfungsquelle auswahlen, um einen
Ausdruck fiir die Eigenschaft Suffix zu erstellen, wobei sowohl eine manuelle
Eingabe als auch automatische Werte von der Option Verfiigbare Schritte
zur Anwendung kommen.

Legen Sie das Prifix fest.

Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt Zeichenfolgen verketten aus.
Offnen Sie die Ansicht Eingabe/Priifpunkte im Ausschnitt Eigenschaften.
Klicken Sie in die Zelle Wert der Zeile Prafix und anschlieflend auf das X, um
die Inhalte zu 16schen. Geben Sie das neue Prafix Hello world ein.

Offnen Sie das Dialogfeld "Verkniipfungsquelle auswihlen".

Klicken Sie in die Zelle Wert der Zeile Suffix und anschliefiend auf das X, um
die Inhalte zu l6schen. Klicken Sie auf die Schaltfliche Verkniipfung mit
Datenquelle. Das Dialogfeld Verkniipfungsquelle auswahlen wird geoffnet.
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3 Bearbeiten Sie das Suffix.

Klicken Sie im Dialogfeld Verkniipfungsquelle auswéahlen auf die
Schaltfliche Benutzerdefinierter Ausdruck, um die Anzeige zu erweitern.
Geben Sie im Feld Ausdruck Folgendes ein: " was replaced with * (Fiigen Sie
zur besseren Lesbarkeit ein Leerzeichen vor und hinter dem Text ein).

Ausdruck:
was replaced with ;l

=
1 | »

Fiigen Sie eine weitere Quelle hinzu.

Wihlen Sie die Option Verfiigbare Schritte und dann im linken Ausschnitt
den Knoten Text andern aus. Wihlen Sie im rechten Ausschnitt den Knoten
Ergebnis aus und klicken Sie auf Hinzufiigen. Im Feld Ausdruck werden
beide Quellen angezeigt.
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5 Fiihren Sie den Test aus und zeigen Sie den Bericht an.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren, um den Test auszufiihren.

Verknipfungsquelle auswahlen fur 'Suffix’ ? X
Verknupfen von:  ® Verfligbare Schritte ™ Datenquellenspalte ™ Testvariablen
Schitt auswahlen: Eigenschaft auswihlen: Mur dbereinstimmende Datentypen
Test 4
L Beginnen fisgabe
(3 Test-Ablauf + Eigenschaften
(% Text andern [T Ergebris
Hinzufigen
Ausdruck:
ced with Step .ODutputProperties.Replace3tringlotivicyd. Result ;I
4 | _>|_I
QK Abbrechen

Erweitern Sie die Ergebnisse und wiéhlen Sie den Knoten Zeichenfolgen
verketten aus. Der Bericht zeigt das Ergebnis der verketteten Zeichenfolgen
an.
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Schritteigenschaften
Name Wert
Typ HP.5T.Ext.BasicActivities.ConcatenateString s Activity
Schritt-1D ConcatenateStrings Activity5
Nachricht Zeichenfolgen wurden erfolgreich verkettet
Prafix 'Hello world'
Suffix "was replaced with Goodbye world'
Ergebnis 'Hello world was replaced with Goodbye world'
MName 'Zeichenfolgen verkettens'
Kommentar
Status Fertig
| | ]

6 Schlieflen Sie den Run Results Viewer.

Wie fiihre ich den Schritt datengesteuert durch?

Bei der Datensteuerung werden Testschritten Daten von einer Datenquelle,
z. B. einer Excel- oder XML-Datei, einer Datenbank oder einen lokalen
Tabelle, zugewiesen. Das Ziel der Datensteuerung besteht darin, den
gleichen Geschiftsprozess mit unterschiedlichen Werten auszufiithren. Auf
diese Weise konnen Sie Ihre Anwendung in verschiedenen Szenarien priifen
und brauchen dazu nur die Datentabellen zu modifizieren.

So fiihren Sie Testschritte datengesteuert durch:
1 Wenden Sie die Datensteuerung auf die Eingabeargumente an.

Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt Text d&ndern aus. Offnen Sie im
Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht Eingabe/Priifpunkte und klicken Sie

B auf die Schaltfliche Datensteuerung. Das Dialogfeld Datensteuerung wird
geoffnet.
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2 Legen Sie einen Datenanbieter fest.
Fihren Sie im Dialogfeld Datensteuerung die folgenden Schritte durch:
a Setzen Sie den Datenanbieter auf Excel.
b Aktivieren Sie die Datensteuerung fiir Eingabe und Priifpunkte.

c Deaktivieren Sie die Option 'Testablauf' als ForEach-Schleife mit der
neuen Datenquelle konfigurieren, die den Testablauf entsprechend der
Anzahl der Datenzeilen wiederholt. Sie werden die Anzahl der
Iterationen spater manuell festlegen.

d Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Datensteuerung zu schlief3en.

e Bestdtigen Sie die Popup-Meldung. Der Datensteuerungsmechanismus
ersetzt die konstanten Werte durch die neuen Ausdriicke,
{DataSource.Text &ndern_Eingabe!MainDetails.SourceString}.

3 Zeigen Sie den Ausschnitt "Daten" an.

Stellen Sie sicher, dass der Ausschnitt Daten angezeigt wird. Falls nicht,
wdhlen Sie Ansicht > Daten aus. Erweitern Sie den Knoten Text
andern_Eingabe.xls und wéhlen Sie den Knoten Text
andern_Eingabe!MainDetails aus. Unified Functional Testing hat eine
Datentabelle mit einer Spalte fiir jede Eingabeeigenschaft sowie eine Zeile
mit Werten erstellt, die der Eigenschaft entsprechen und die Sie zuvor
eingegeben haben. In diesem Beispiel Hello world. und FALSE (oder ein
leeres Kontrollkdstchen fiir Installationen ohne Excel).

Daten o X
B x | B3
A B c |
= Aktueller Test
= D e MainDetailskey  SourceSting CaseSensitive
El X Textdndern_Eingabe_1 1 Hello warld. FALSE

Bf Textandern_Eingabe_1MainDetails

E)E Text &ndern_Eingabe_11SearchReplace
E X Text dndern_Prifpunkte_1
B2 Test andem_Prifpunkte_1IMainDetails

1
2
3
9
5
]
7
i
9

L4 ] » [ WainDetails 4 SearchReplacesting 7
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4 Fiigen Sie neue Daten hinzu.

Fugen Sie zwei zusdtzliche Zeilen zur Tabelle Text
andern_Eingabe!MainDetails hinzu. Stellen Sie sicher, dass Sie den Text

exakt kopieren, einschlief}lich der vorhandenen Satzzeichen.

MainDetailsKey Quellzeichenfolge Ccid EL‘:Z‘;::;‘*“’”"Q
1 Hello world. FALSE
2 I like eating broccoli. TRUE
3 The product version is 11. FALSE

5 Fiigen Sie neue Daten zum Suchen und Ersetzen hinzu.

Klicken Sie auf den Knoten Text &ndern_Eingabe!SearchReplaceString und
fiigen Sie zwei zusdtzliche Zeilen zur Tabelle hinzu. Stellen Sie sicher, dass Sie
den Text exakt kopieren, einschlie8lich der vorhandenen Satzzeichen.

GroR-/Klein-
MainDetailsKey Schliissel Wert schreibung
beachten
1 Hello Goodbye FALSE
2 broccoli ice cream TRUE
3 11 12 FALSE

6 Fiigen Sie Priifpunktwerte hinzu.

Erweitern Sie den Knoten Text andern_Priifpunkte und wihlen Sie den
Knoten Text @ndern_Priifpunkte!MainDetails aus. Fiigen Sie wie unten

gezeigt Werte zu dieser Spalte hinzu.
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Hinweis: In der dritten Zeile fligen wir bewusst ein Ausrufezeichen (!) ein,
um einen Fehler zu generieren.

Ergebnis

Goodbye world.

I like eating ice cream.

The product version is 12!

7 Legen Sie die Anzahl der Iterationen fest.

Die Anzahl der Iterationen gibt an, wie oft der Schritt wiederholt werden
soll. Wir geben den Wert 3 ein, entsprechend der Anzahl der Datenzeilen in
unserer Tabelle.

Kehren Sie zur Leinwand zuriick und klicken Sie in den Frame Testablauf.
Achten Sie jedoch darauf, dass Sie nicht in einen Testschritt klicken. Offnen
Sie im Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht Eingabe/Priiffpunkte. Wahlen
Sie die Option 'For'-Schleife und setzen Sie die Anzahl der Iterationen auf 3.

Eigenschaften 01X

Test-Ablauf

O =% @& £

® For-Schleife ~ ‘Do While-Schleife ~ 'Far Each-Schleife

Anzahl der lterationen: 3 Hea
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8 Fiihren Sie den Test aus und zeigen Sie den Bericht an.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren oder driicken Sie F5, um den Test
zu kompilieren und auszufiihren. Der Test wird unter Verwendung der drei
Datenzeilen in der Tabelle dreimal ausgefiihrt.

Nach der Ausfiihrung des Tests wird der Run Results Viewer gedffnet.
Erweitern Sie den Knoten Testablauf und fiihren Sie einen Drilldown zu der
Zeile mit dem roten X aus, das auf einen fehlgeschlagenen Priifpunkt
hinweist. Der Priifpunkt ist fehlgeschlagen, weil das erwartete Ergebnis ein
Ausrufezeichen enthielt, welches in der Quellzeichenfolge nicht vorhanden
war.

Korrigieren Sie den Fehler und fiihren Sie den Test erneut durch.

Korrigieren Sie die Daten fiir den Knoten Text
andern_Prifpunkte!MainDetails im Ausschnitt Daten. Ersetzen Sie fiir den
Priifpunkt in der dritten Zeile der Spalte Ergebnisse das Ausrufezeichen
durch einen Punkt.

Fiihren Sie das Skript erneut aus und vergewissern Sie sich, dass der Bericht
tehlerfrei ist.

Die niachsten Schritte

Nachdem Sie jetzt wissen, wie Sie einfache Testschritte erstellen, konnen Sie
nun Schritte unter Verwendung von Webdiensten erstellen. In den
folgenden Lektionen lernen Sie Schritt fiir Schritt, wie Sie WSDL-Dateien
importieren und Webdiensttests erstellen.



3

Testen

Y Y VY Y

eines Webdienstes

Mit UFT API Testing konnen Sie Tests fiir Ihre WSDL-basierten Webdienste

erstellen.

Diese Lektion enthdlt die folgenden Abschnitte:
Wie importiere ich einen Webdienst?

Wie erstelle ich einen Webdienst-Test?

Wie integriere ich Daten in einen Test?

Wie verwende ich mehrere Datenquellen und benutzerdefinierten Code?

33
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Wie importiere ich einen Webdienst?

Eine WSDL-Datei definiert die Vorgdnge in einem Webdienst. Um die
WSDL-Datei verwenden zu kdnnen, miissen Sie sie in Ihren Test
importieren. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die WSDL-Datei der
Beispielanwendung importieren.

1 Starten Sie die Beispielanwendung fiir Flugbuchungen.

Vergewissern Sie sich, dass der Dienst mit der Anwendung fiir
Flugbuchungen wie unter “Wie rufe ich die Anwendung auf?" auf Seite 14
beschrieben verfiigbar ist.

2 Erstellen Sie eine neue Losung.

Wihlen Sie Datei > Neu > Test aus und geben Sie fiir den neuen Test den
Namen WebServiceTest an. Klicken Sie auf Erstellen.

3 Offnen Sie das Dialogfeld "Dienst importieren".

Wihlen Sie in der Symbolleiste die Optionen WSDL importieren > WSDL
von URL oder UDDI importieren aus.

4 Legen Sie eine Importquelle fest.

Wihlen Sie die Option URL aus und geben Sie den Speicherort
http://localhost:24240/HPFlights_SOAP?wsdl an. Klicken Sie auf OK.

WSDL von URL oder UDDI importieren ? X
Impartieren aws: ® URL T uDDI
Adresse: hitp:/Nocalhost:24240/HPFlights_SOAP ?wsd|

Erweiterte Einstellungen

£

OK Abbrechen
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5 Zeigen Sie die Vorgéange des Dienstes an.

Durch den Import wurde bei den Webdienstvorgangen im Ausschnitt
Toolbox unter der Kategorie Webdienste ein neuer Knoten erstellt. Erweitern
Sie den Knoten, um die Vorgdnge anzuzeigen.

Toolbox o X

»

Lokale Aktivitaten

Wehdienste
&5 HFFlights_Service

I FlightsServiceiethods
% CreateFlightOrder
% GetFlights
% GetFlightOrders
% UpdateFlightCrder
% DeleteFlightOrder
% DeletepllFlightOrders

2

Standardaktivititen

Ahlaufsteuerung
Warschiedenes

Feichenfolgenhearbeitung

System
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Wie erstelle ich einen Webdienst-Test?

36

In diesem Abschnitt erstellen Sie eine neue Flugbuchung unter Verwendung
des Webdienstes HPFlights.

Um eine Flugbuchung zu erstellen, miissen Sie sich zunédchst iiber die
verfligbaren Fliige informieren. Sie fiihren deshalb zuerst den Schritt
GetFlights aus, der alle Fliige zu Ihrer Destination abruft. Im néachsten
Schritt verwenden Sie die erste zuriickgegebene Flugnummer als Eingabe fiir
den Schritt CreateFlightOrder.

Erstellen Sie den Schritt "GetFlights".

Erweitern Sie den Knoten Webdienste > HPFlights_Service und ziehen Sie
die Aktivitdt GetFlights in den Testablauf.
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2 Weisen Sie Werte fiir DepartureCity und ArrivalCity zu.

Offnen Sie die Ansicht Eingabe/Priifpunkte und erweitern Sie den Knoten

Body > GetFlights. Klicken Sie zum Auswéhlen einer Stadt auf den Pfeil in
der Zeile, um eine Dropdownliste zu 6ffnen. Wihlen Sie Denver als
DepartureCity und Los Angeles als ArrivalCity aus.

Eigenschaften b
GetFlights
O @ « & § 0 &
& k&
E7 Tabele | [5 Text | il %ML laden
Eingabe Werk
+ @ Envelope (2]
- [
B LAY &
- Body
+ 1GetFlights
[T DepartureCity W Denver
e W Los Angeles
kfl‘XML laden
Prifpunkke Prifen  Erwarketer \Wert
- :.'BEnvelope |E| O =
- 1 =
[ vy [Pl O =
+ Body O =
+ GetFlightsResponse o =
b 1 =
[#xPath
' Anforderung an Dienst senden » | Struktur prifen WS-
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3 Erstellen Sie den Schritt "CreateFlightOrder".

Ziehen Sie die Aktivitdt CreateFlightOrder vom Ausschnitt Toolbox in den
Testablauf unter den Schritt GetFlights.

4 Legen Sie die Werte fiir den Schritt "CreateFlightOrder" fest.

Erweitern Sie in der Ansicht Eingabe/Prifpunkte den Knoten Text >
CreateFlightOrder > FlightOrder und legen Sie die Werte zum Erstellen einer
Flugbuchung fest:

» Class—Waihlen Sie in der Dropdownliste eine Klasse aus, z. B. Business.
» CustomerName—Beliebiger Wert

» DepartureDate—Verwenden Sie die Dropdownliste, um einen
Kalender zu 6ffnen, und wihlen Sie ein Datum aus, das mindestens
zwei Tage in der Zukunft liegt.

> FlightNumber—Lassen Sie das Feld vorldufig leer. Wir geben die
Flugnummer in den folgenden Schritten an.

» NumberofTickets—Verwenden Sie den Bildlauf, um einen beliebigen
Wert festzulegen.

5 Verkniipfen Sie die Ausgabe von "GetFlights" mit dem Schritt
"CreateFlightOrder".

a Klicken Sie auf das Symbol Verkniipfung mit Datenquelle, das sich in der
rechten Ecke der Zeile FlightNumber befindet. Das Dialogfeld
Verkniipfungsquelle auswahlen wird geoffnet.

b Waihlen Sie die Option Verfiigbare Schritte und dann den Knoten
GetFlights aus.

¢ Wihlen Sie im rechten Ausschnitt die Schaltfliche Eingabe/Priifpunkte
aus. Erweitern Sie im Abschnitt Ausgabe alle Knoten unterhalb des
Knotens Body. Klicken Sie in der Zeile des Knotens Flight (Array) auf die
Schaltfliche Hinzufiigen. Unified Functional Testing erstellt das Array
Flight[1].
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d Erweitern Sie das Array Flight[1], wéahlen Sie das Element FlightNumber
aus und klicken Sie auf OK. Unified Functional Testing fordert Sie auf,
den Zielschritt in eine Schleife einzubinden. Wahlen Sie Ja aus.

Verknipfungsquelle auswahlen fur 'FlightNumber' 7 X
Verknupfen von: @ Verfligbare Schritte ™ Datenquellenspalte ™ Testvariablen
Schtt auswahlen: Eigenschaft auswéhlen: Mur ubereinstimmende Datentypen
Test O ® =« % 0
= )
5 Beginnen Eingabe %
3 Test-Ablauf + Envelope
‘% GetFlights + Header
[FE ary (array 4
+ Body
+ (GetFlights
[T Departurecity v
Ausgabe o
[T ArrivalCity
[T ArrivalTime
[T Departurecity
[T DepartureTime
| Flighthumber
ou Price 2
Benutzerdefinierter Ausdruck ==
| oK Abbrechen
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Auf der Leinwand wird eine Verbindung zwischen den zwei Schritten

angezeigt.
- C; Tezt-Ablauf
-
3
% GetFlights
]
e C; Schleifes

-

fe CresteFlightOrder

Ende )

6 Setzen Sie die Anzahl der Iterationen zuriick.

Die Anzahl der Iterationen gibt an, wie oft der Schritt wiederholt werden
soll. Kehren Sie zur Leinwand zuriick und klicken Sie in den Frame
Testablauf. Achten Sie jedoch darauf, dass Sie nicht in einen Testschritt

1 klicken. Offnen Sie die Ansicht Eingabe im Ausschnitt Eigenschaften.
Wihlen Sie die Option For-Schleife und setzen Sie die Anzahl der
Iterationen auf 1.

7 Fiihren Sie den Test aus.

B Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren. Schauen Sie sich das Protokoll
auf der Registerkarte Ausgabe an. Der Run Results Viewer wird automatisch
geoffnet.
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8 Priifen Sie die Ergebnisse.

Klicken Sie im linken Ausschnitt auf den tibergeordneten Knoten und
wahlen Sie im Kontextmenti die Option Alle erweitern aus. Klicken Sie auf
den Knoten CreateFlightOrder. Fiihren Sie im Ausschnitt Aufgezeichnete
Daten einen Bildlauf zum Abschnitt mit dem Webdienstaufruf - HTTP-
Snaphot durch und schauen Sie sich den Ausschnitt Antwort an. Achten Sie
auf die Ausgabe der Anforderung: OrderNumber und TotalPrice. Kopieren
Sie den Wert von TotalPrice in die Zwischenablage, um ihn im nédchsten
Schritt verwenden zu kénnen.

Aufgezeichnete Daten * 1 X
Al
Anforderung Antwort
HTTP-Header HTTP-Header
HP.SCRG.Samp;ekppfZHPF;:ghts_ServiceﬁCIeateF Connection: cloze
text/xml; charset=utf-i Content-Length: 335

st:24240
450

tinue
Cloze

| b

Content-Type: text/xml; charset=utf-3
Date: Thu, 14 Mar 2013 12:08:49 GMT
Server: Microsoft-HITPRPI/2.0

SOAP

SOAP

="http://=chemas.xmlscap.org/soap/envelope/"

htCrder xmlns="HP.S5CAQ.Samplelpp">
der»<Class»Business</Class>»<CustomerName>Max
ghtlrder>

4]

<3:Envelope xmlns:s="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelop
<=z:Body>
<CreateFlightCrderResponse xmlns="HP,S5CAQ.Sampleipp">
<CreateFlightCrderResult xmlns:i="http://www.w3.org/20
<CrderNumber>17</CrderNumber>
<Tot,a'_PIice><,-"Tot.a'_PIice>
</CreateFlightOrderResult>
</CreateFlightOrderResponsel> -
| o

Aufgezeichnets Daten = Daten | Protokollverfolgung

Tipp: Wenn Sie auf den Link Anforderung bzw. Antwort klicken, wird der
Abschnitt SOAP in einem separaten Browser geodffnet.

Schliefien Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Anzeige der

Ergebnisse fertig sind.
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9

10

Setzen Sie einen Prifpunkt.

Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt CreatFlightOrder aus. Offnen Sie
die Ansicht Eingabe/Priifpunkte im Ausschnitt Eigenschaften, klicken Sie in
die Prifpunkttabelle und erweitern Sie den Knoten
CreateFlightOrderResponse. Fiigen Sie den Inhalt der Zwischenablage aus
dem vorherigen Schritt in das Feld TotalPrice ein. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen in der Zeile TotalPrice, um das Element als Priifpunkt
festzulegen.

Fiihren Sie den Test aus und zeigen Sie die Priifpunktergebnisse an.

Fihren Sie den Test erneut aus und erweitern Sie die Ergebnisstruktur.
Wihlen Sie fiir CreateFlightOrder den Knoten Priifpunkte aus. Der Bericht
weist ein Hdkchen auf und gibt die erwarteten und tatsachlichen Werte an.
Wenn der erwartete Wert nicht vom Server zurtickgegeben wurde, zeigt der
Bericht einen Fehler an.

. ) Tatsachliches Erwartete )
Name  Ergebnis Eigenschaft T Auswertungsart Werte Details
"Prifpunkt - - Strukturelle
1" Pritfung
"Envelope[1]/Body
Pruﬂ?lunk‘t [1]/CreateFl|ght0rderﬂesponse o - na3g"
2 [1]/CreateFlightOrderResult

[1]/TotalPrice[1]"

Schliefien Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Anzeige der
Ergebnisse fertig sind.
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Wie integriere ich Daten in einen Test?

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Daten von einer vorhandenen
Quelle integrieren und den Test datengesteuert durchfiihren. Wenn Sie die
Datensteuerung auf einen Test anwenden, erstellt Unified Functional
Testing automatisch eine Datentabelle, deren Werte Sie bearbeiten konnen.

1 Importieren Sie die Beispieldaten.

Waihlen Sie im Ausschnitt Daten (unten im Fenster WebServiceTest die
Optionen Neu > Excel aus. Das Dialogfeld Neue Excel-Datenquelle wird
geoffnet.

a Suchen Sie im Ordner <Installationsverzeichnis>/SampleApplication die
Excel-Datei SampleAppData.xlsx der Beispielanwendung. Standardméfiig
ist dies der Ordner C:\Programme\HP\HP Unified Functional
Testing\SampleApplication.

b Aktivieren Sie die Option Excel-Datei enthélt Kopfzeile, weil die
Beispieldatei eine Kopfzeile enthilt.

c Geben Sie WS_Flights als Name der Datenquelle ein.

d Wihlen Sie als Importmodus Referenzierte Datenquelle aus. Hierdurch
wird eine Verkniipfung zur Excel-Datei an deren urspriinglichem
Speicherort angelegt, sodass Ihre Datenquelle aktuell bleibt, falls
Datendanderungen vorgenommen werden.

e Klicken Sie auf OK.
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Neue Excel-Datenquelle ? X

Mame der Datenquelle: WS_Flights
Ffad der Excel-Datei: C\Program Files (x36)\HP\Unified Functional

~ Excel-Datei enthalt Kopfzeile

Speicherort der Datei:

' Eine Kopie der Excel-Datei erstellen

® Mit der Excel-Datei am urspringlichen Speicherort verknipfen

Uberschreiben der Daten durch andere Tools zulassen

| @Kk | Abbrechen

2 Offnen Sie das Dialogfeld "Verkniipfungsquelle auswihlen".

Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt CreateFlightOrder aus und 6ffnen
Sie die Ansicht Eingabe/Priifpunkte. Erweitern Sie alle Knoten im Abschnitt
Eingabe und wihlen Sie die Zeile Class aus. Klicken Sie auf das Symbol
Verkniipfung mit Datenquelle. Das Dialogfeld Verkniipfungsquelle
auswahlen wird geoffnet.
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3 Wabhlen Sie einen Wert aus der Datenquelle aus.

Wihlen Sie die Option Datenquellenspalte aus.

Verknipfungsquelle auswahlen fir 'Class’ ? X
Verknipfen von: 7 Verflgbare Schritte & Datenguellenspalte ™ Testvariablen
Datenquelle auswahlen: Daten au MNur ubereinstimmende Datentypen
£ Aktueller Test [y CustomerName
*x WS _Flights [ FlightMumber
B WS_Flightslinput [ NumberOfTickets
B WS_FlightslOutput la
i I
B W5_FlightslSheet3 [y DepariureDate

[l DepartureCity
[l ArrivalCity

[ OrderNumber
[ Price

[{ F10

Die Datenquelle an die Schleife anfugen:  Test-Ablauf

Benutzerdefinierter Ausdruck ==

QK Abbrechen

4 Verwenden Sie die Excel-Daten.

Wahlen Sie den Knoten WS_Flights!input und dann im rechten Ausschnitt
den Eintrag Class aus. Klicken Sie auf OK. Hierdurch wird der Test
angewiesen, wiahrend des Testlaufs auf diese Spalte in den Beispieldaten zu
verweisen.

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir die anderen Eingabeparameter:
CustomerName, DepartureDate, FlightNumber und NumberofTickets.
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5 Deaktivieren Sie den Priifpunkt.

Klicken Sie in der Ansicht Eingabe/Priifpunkte in die Priifpunktabelle.
Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen fiir die Eigenschaft TotalPrice, um das
Element als Prifpunkt auszuschliefRen.

Legen Sie die Navigationseinstellungen fest.

Mithilfe der Navigationseinstellungen kdnnen Sie angeben, wie die Daten in
Ihrer Datenquelle verwendet werden sollen. Sie konnen festlegen, ab
welcher Zeile begonnen werden soll, um wie viele Zeilen vorgertickt werden
soll und in welche Richtung die Bewegung fiir den néachsten Satz von
Werten stattfinden soll. Zudem konnen Sie angeben, wie bei Erreichen des
Datentabellenendes verfahren werden soll - Umbrechen oder weiterhin die
letzte Zeile verwenden.

a Klicken Sie auf der Leinwand in den Testablauf. Achten Sie jedoch
darauf, dass Sie nicht in einen Testschritt klicken.

b Klicken Sie im Ausschnitt Eigenschaften auf die Schaltflache
Datenquellen.

¢ Wihlen Sie den Knoten WS_Flights!Input aus und klicken Sie auf
Bearbeiten, um das Dialogfeld Datennavigation zu 6ffnen.
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d Legen Sie die Details fiir die Datennavigation fest: Beginnen bei: Erste
Zeile, Verschieben: Verschieben um 3 Zeilen Vorwérts, Beenden bei:
Letzte Zeile und Bei Erreichen der letzten Zeile: Umbrechen.

Datennavigation
Beginnen
Beginnen bei: Ersie Zeile
Zeile:

Verschieben

Verschieben um: 3

Ende
Beenden bei:  Letzte Zeile
Zeile:

Bei Erreichen der Zeile letzte

Alction: Umbrechen

e Klicken Sie auf OK.
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7 Fiihren Sie den Test aus und zeigen Sie die Ergebnisse an.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Ausfiihren und schauen Sie sich die
Ergebnisse im Fenster Ausgabe an. Der Run Results Viewer wird automatisch
geoffnet. Erweitern Sie die Ergebnisstruktur und wahlen Sie den Schritt
CreateFlightOrder aus. Fiihren Sie innerhalb der Registerkarte
Aufgezeichnete Daten einen Bildlauf durch. Schauen Sie sich die Daten von
der Excel-Datei in der SOAP-Anforderung (linker Ausschnitt) und das
Ergebnis in der SOAP-Antwort (rechter Ausschnitt) an.

SOAP SOAP

E xmlnz="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"

| ightOrder><Class>Busine
FateFlightOrders>

lope ®mlns:z="http://schemas.xmlzoap.:

CRQ.Samplefpp">

/Class><CustomerName>John

el

5 [ s

Schlieffen Sie den Run Results Viewer, wenn Sie mit der Anzeige der
Ergebnisse fertig sind.

Wie verwende ich mehrere Datenquellen und
benutzerdefinierten Code?
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In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Daten unter Verwendung
mehrerer Datenquellen definieren und Informationen tiber einen Schritt
vom Typ Benutzerdefinierter Code an den Bericht senden.

Erstellen Sie einen neuen Test.

Erstellen Sie einen neuen Test mit der Bezeichnung WebServicesCustom und
importieren Sie die WSDL-Datei mit dem HP Flights-Dienst wie unter “Wie
importiere ich einen Webdienst?" auf Seite 34 beschrieben.
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2 Erstellen Sie die Testschritte.

Ziehen Sie die Aktivitdten in der folgenden Reihenfolge auf die Leinwand:
Vom Ordner Webdienste: GetFlights und CreateFlightOrder. Vom Ordner
Verschiedenes die Aktivitit Benutzerdefinierter Code.

3 Fiigen Sie eine Datenquelle hinzu.

Wihlen Sie im Ausschnitt Daten die Optionen Neu > Excel aus. Fiithren Sie
im Dialogfeld Neue Excel-Datenquelle die folgenden Schritte durch:

a Suchen Sie die Excel-Datei der Beispielanwendung. Standardmafiig ist
dies der Ordner C:\Programme\HP\HP Unified Functional
Testing\SampleApplication.

b Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Excel-Datei enthélt Kopfzeile.
c Geben Sie WS_Flights als Name der Datenquelle ein.
d Wihlen Sie den Modus Referenzierte Datenquelle aus.

4 Weisen Sie Werte fiir "GetFlights" zu.

Wahlen Sie auf der Leinwand den Schritt GetFlights aus und 6ffnen Sie im
Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht Eingabe/Priifpunkte. Wihlen Sie im
Abschnitt Eingabe die Optionen DepartureCity= Denver und ArrivalCity=Los
Angeles aus.

5 Weisen Sie Werte fiir "CreateFlightOrder" zu.

Wihlen Sie auf der Leinwand die Aktivitdt CreateFlightOrder aus und
offnen Sie die Ansicht Eingabe/Priifpunkte. Erweitern Sie den Knoten Body
> FlightOrder und legen Sie die Eingabeeigenschaften wie folgt fest:

» Class. Economy

» CustomerName. Klicken Sie auf die Schaltflache Verkniipfung mit
Datenquelle in der rechten Ecke der Zeile CustomerName. Das Dialogfeld
Verkniipfungsquelle auswahlen wird geoffnet. Wihlen Sie die Option
Datenquellenspalte aus und erweitern Sie die Struktur, um den Knoten
WS_Flights!Input anzuzeigen. Wihlen Sie im rechten Ausschnitt den
Parameter CustomerName aus. Klicken Sie auf OK.

> DepartureDate. Ein Datum im Format JJJJ-MM-TTZHH:MM:SS Beispiel:
2015-02-18200:00:00. Verwenden Sie den Dropdownpfeil, um den
Kalender zu 6ffnen. Das Datum muss mindestens zwei Tage vor dem
aktuellen Datum liegen.
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>

>

a

NumberofTickets. 3
FlightNumber. Verkniipfung vom vorherigen Schritt:

Klicken Sie auf die Schaltfliche Verkniipfung mit Datenquelle in der
rechten Ecke der Zeile FlightNumber.

Wihlen Sie im Dialogfeld Verkniipfung mit Datenquelle die Option
Verfiigbare Schritte aus, erweitern Sie den Knoten Testablauf und klicken
Sie auf GetFlights.

Klicken Sie im rechten Ausschnitt auf die Schaltfliche
Eingabe/Priifpunkte.

Klicken Sie im Abschnitt Ausgabe in der Zeile des Knotens Flight (Array)
auf die Schaltfliche Hinzufiigen. Unified Functional Testing erstellt das
Array Flight[1]. Erweitern Sie das Array, wahlen Sie FlightNumber aus
und klicken Sie auf OK.

Ausgabe -
+ Flight[1] X
[T airlines
[T ArrivalCity
[T ArrivalTime
[T DepartureCity
[T DepartureTime
HE FlightMumber

.
=z Price

Erstellen Sie eine Eigenschaft fiir den Schritt "Benutzerdefinierter Code".

Wihlen Sie auf der Leinwand die Aktivitit Benutzerdefinierter Code aus
und oOffnen Sie im Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht
Eingabe/Priifpunkte. Erweitern Sie die Symbolleistenschaltflache
Eigenschaft hinzufiigen und wéhlen Sie Eingabeeigenschaft hinzufiigen
aus. Erstellen Sie eine neue Eigenschaft vom Typ String mit der Bezeichnung
Flightinfo.
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7 Definieren Sie die Werte fiir den Schritt "Benutzerdefinierter Code".

In diesem Schritt definieren Sie einen Wert unter Verwendung mehrerer
Quellen. In diesem Beispiel legen Sie einen Wert fest, bei dem es sich um
eine Kombination aus CustomerName, einer konstanten Zeichenfolge, und
OrderNumber handelt.

a Klicken Sie auf die Schaltflache Verkniipfung mit Datenquelle in der
rechten Ecke der Zeile Flightinfo. Das Dialogfeld Verkniipfungsquelle
auswahlen wird geoffnet.

b Klicken Sie auf Mehr, um das Dialogfeld zu erweitern.

¢ Waihlen Sie die Option Datenquellenspalte aus. Wihlen Sie im Knoten
WS_Flights!Input der Struktur die Option CustomerName aus. Klicken Sie
auf Hinzufiigen.

d Geben Sie im Feld Ausdruck den Text _OrderNumber_ (mit den
Unterstrichen) hinter dem vorhandenen Ausdruck ein.

e Wihlen Sie die Option Verfiigbare Schritte aus und erweitern Sie den
Knoten Testablauf. Wihlen Sie den Knoten CreateFlightOrder aus.
Klicken Sie im rechten Ausschnitt auf die Schaltflache
Eingabe/Priifpunkte. Erweitern Sie im unteren Ausschnitt den
Ausgabeknoten Body. Erweitern Sie die Struktur, wihlen Sie das Element
OrderNumber aus und klicken Sie auf Hinzufiigen.

Die CustomCode-Eingabeeigenschaft Flightinfo weist den folgenden
Wert auf:

{DataSource.WS_Flights!Input.CustomerName}_ OrderNumber_{Step.OutputPropert
ies.StServiceCallActivity5.Body.CreateFlightOrderResponse.CreateFlightOrderResu
It.OrderNumber}

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliefen.
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8 Erstellen Sie ein Ereignis.
In diesem Schritt erstellen Sie einen Ereignishandler, um die
Anwendungsprogrammierschnittstelle (API) zu verwenden. Sie konnen C#-
Code zu diesem Abschnitt hinzuftigen. Durch das Definieren von
Ereignissen konnen Sie Ihren Test an Ihre eigenen Anforderungen anpassen
und Aktionen durchfiihren, die nicht in Unified Functional Testing
integriert sind. In diesem Beispiel fiigen Sie Code hinzu, der eine
benutzerdefinierte Zeichenfolge an den Bericht sendet.
Waihlen Sie auf der Leinwand den Schritt Benutzerdefinierter Code aus.
F Klicken Sie im Ausschnitt Eigenschaften auf die Schaltfliche Ereignisse.
Klicken Sie in der Zeile ExecuteEvent auf den Pfeil nach unten und wahlen
Sie Standardhandler erstellen aus. Unified Functional Testing erstellt ein
Ereignis mit dem Namen CodeActivity6_OnExecuteEvent und 6ffnet eine
neue Registerkarte TestUserCode.cs.
9 Bearbeiten Sie den Abschnitt "Aufgabe:".
Ersetzen Sie den kommentierten Text im Abschnitt Aufgabe: durch den
folgenden Text:
CodeActivity6.Report("Customer and Order
Number",CodeActivity6.Input.Flightinfo);
TestUserCode.cs™ X WehSericesCustom™ Startseite =
V‘g Secript TestlUserCode “# CodeActivity?_OnExecuteEventiobject sender, STActivityBas
= lellt'. AF .S o FWE U LSRN ULL L L LS g
e using HP.ST.Fwk.RunTimeFUK. Compositefctivities;
11 using HP.5T.Ext.CustomDataProviders.Extensions;
12 using HP.5T.Ext.CustomDataProviders. ExcelFiledrguments ;
13
14 [Serializable( )]
‘3‘615 = public class TestUserCode @ TestEntities
16 {
17
18 A «summary >
19 #f Handler fir das Ereignis ExecuteEvent der Aktivitdt Codefctivity?.
28 A < summary>
21 /f{ «param name=' »Das &ktivititsobjekt, won dem das Ereignis ExecuteEvent ausgeli
22 #f{ <param name=" :Die Ereignisargumente, die an die Aktivitdt dberpeben werden. </ p:z
23 £ verwenden Sie Codefctivity? fUr den Zugriff auf den Konmtest der Aktivitdt Codefctiwity
24 [ public veid CodefActivity7 OnExecuteEvent(chiject sender, STActiwvityBaseEwentfrgs args)
25
26 CodeActivityé. Report(“Customer and Order Number™,Codedctivitys. Input.FlightInfo);
27 }
28 -}
29
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10 Fiihren Sie den Test aus und priifen Sie die Ergebnisse.

Fiihren Sie einen Drilldown zu den Ergebnissen im Schritt
Benutzerdefinierter Code durch. Achten Sie auf den neuen Eintrag im
Ausschnitt Aufgezeichnete Daten: Customer and Order Number.

Tipp: Sie konnen auch die Aktivitat Berichtsnachricht aus dem Ordner
Verschiedenes verwenden, um Text und Eigenschaftswerte an den Bericht zu
senden.

Die nachsten Schritte

Nachdem Sie nun wissen, wie Sie einen Test fiir einen Webdienst erstellen,
konnen Sie diesen anderen Diensttypen und Anwendungskomponenten
zuordnen. In der ndchsten Lektion lernen Sie Schritt fiir Schritt, wie Sie
einen Test fiir einen REST-Dienst erstellen.
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Testen von REST-Diensten

Mit UFT konnen Sie Tests fiir REST-Dienste modellieren und erstellen.

Diese Lektion enthdlt die folgenden Abschnitte:

» Wie erstelle ich eine REST-Dienstaktivitat?

» Wie fihre ich einen REST-Test aus?
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Wie erstelle ich eine REST-Dienstaktivitat?

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie unter Verwendung der
Beispielanwendung eine REST-Dienstaktivitit modellieren. Eine bewdhrte
Vorgehensweise fiir die Arbeit mit REST-Diensten besteht darin, eine
wiederverwendbare Prototypmethode fiir den REST-Dienst zu erstellen.
Nachdem Sie diese Methode erstellt haben, kdnnen Sie sie in verschiedenen
Testschritten oder einzelnen Tests wiederverwenden.

1 Starten Sie die Beispielanwendung fiir Flugbuchungen.

Vergewissern Sie sich, dass der Dienst mit der Anwendung fiir
Flugbuchungen wie unter “Wie rufe ich die Anwendung auf?" auf Seite 14
beschrieben ausgefiihrt wird.

2 Rufen Sie das Dokument fiir die Modellierung des REST-Dienstes ab.

Geben Sie im Befehlfenster der Beispielanwendung h ein und driicken Sie
die EINGABETASTE. Es wird ein Browser mit den Modellierungsinformationen
fir den REST-Dienst getdffnet. Die Datei, index.htm, befindet sich im Ordner
<Installationsverzeichnis>\SampleApplication\Help.

3 Speichern Sie den Anforderungstext in einer Datei.

Kopieren Sie den Anforderungstext ("Body" unter REQUEST) fiir
FlightOrders > ReserveOrder (POST) in die Zwischenablage. Kopieren Sie
nur den XML-Code.

<FlightOrderDetails xmIns="HP.SOAQ.SampleApp"

xmins:i="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<Class>Business</Class>
<CustomerName>John Doe</CustomerName>
<DepartureDate>2012-12-12</DepartureDate>
<FlightNumber>1304</FlightNumber>
<NumberOfTickets>21</NumberOfTickets>
</FlightOrderDetails>

Erstellen Sie eine neue Datei in einem Texteditor und fiigen Sie den Inhalt

aus der Zwischenablage in diese ein. Speichern Sie die Datei unter dem
Namen body.xml an einem beliebigen Speicherort.
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Rufen Sie die Endpunkt-URL fiir den REST-Dienst ab.

Kehren Sie zum Browserfenster zurtick und kopieren Sie die URL fiir den
Vorgang FlightOrders > ReserveOrder (POST),
http://localhost:24240/HPFlights_REST/FlightOrders/, in die Zwischenablage.

Erstellen Sie einen neuen Test.

a Wihlen Sie Datei > Neu > Test und dann den Typ API-Test aus.
b Geben Sie fiir den neuen Test den Namen RESTServiceTest ein.
c Klicken Sie auf Erstellen.

Fligen Sie einen REST-Dienst hinzu.

a Klicken Sie auf die Symbolleistenschaltfliche REST-Dienst hinzufiigen .
Das Dialogfeld REST-Dienst hinzufiigen wird getffnet.

b Klicken Sie im linken Ausschnitt auf den Knoten Neuer Dienst und
benennen Sie ihn um in SampleRESTService.

Fiigen Sie eine Ressource hinzu.

Klicken Sie auf die Symbolleistenschaltflache Ressource hinzufiigen und
benennen Sie die Ressource um in FlightOrders.
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8 Fiigen Sie eine Methode zum REST-Dienst hinzu.

5 Klicken Sie auf die Schaltfliche Methode hinzufiigen und benennen Sie die
Methode um in ReserveOrder.

REST-Dienst hinzufugen ? X

I . O «® % [&

REST-Dienste R Allgemein Werk =

# SampleRESTService - Eigenschaften

[T Sehritt-ID B R estHitp
£ FlightOrders T Name
/% ReserveOrder v Proxy
[T server

[T Benutzername
[T kenrwart
+ Authentifizierung
[T| Benutzername
[T kennwort
[T verbindungstyp Keep-alive
[T zeitiberschreitung 100000
+ Clienkzertifikat
+ Chaice
b {® Zertifikat aus D
O b

Kommentar

OK Abbrechen

9 Konfigurieren Sie die HTTP-Eigenschaften der Methode.
= Offnen Sie im rechten Ausschnitt die Ansicht HTTP-Eingabe/-Priifpunkte.
a Figen Sie den Inhalt der Zwischenablage in die Zeile URL ein.

b Setzen Sie die HTTP-Methode auf POST.
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c Klicken Sie in der Zeile Request Headers (array) auf die Schaltflache
& Hinzufiigen, um ein Arrayelement hinzuzufiigen.

d Erweitern Sie das Array Request Headers. Legen Sie den Namen und den
Wert der Kopfzeile wie folgt fest. Verwenden Sie dazu die Details der
Methode von der Hilfeseite.

» Zeile Name—Content-Type

» Zeile Wert—text/xml

Eingabe wert =
[TIURL http:fflocalhost: 2424 0/HPFlights _RES
[TIHTTP-Methade POST
[TIHTTP-Version 1.1

+ RequestHeaders (Array) &
+ RequestHeaders[1] [0 ¥
[T Mame Conkent-Type
[T wiert ekl

10 Erstellen Sie die Eingabeeigenschaften.
A a Offnen Sie im rechten Ausschnitt die Ansicht Eingabe/Priifpunkte.
+ b Wahlen Sie Hinzufiigen > Eingabeeigenschaft hinzufiigen aus.

c Figen Sie eine Eigenschaft vom Typ String mit der Bezeichnung Class
hinzu.

d Fiigen Sie eine weitere Eigenschaft vom Typ String mit der Bezeichnung
Customer_Name hinzu.

e Fiigen Sie eine Eigenschaft vom Typ DateTime mit der Bezeichnung
Departure_Date hinzu.

f Fugen Sie eine weitere Eigenschaft vom Typ Int mit der Bezeichnung
Flight_Number hinzu.

11 Importieren Sie den Anforderungstext.
B a Offnen Sie im rechten Ausschnitt die Ansicht HTTP.
b Wihlen Sie fiir Text den Typ XML aus.
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¢ Klicken Sie auf die Schaltflache XML laden und laden Sie die zuvor
gespeicherte Datei body.xml.

Anforderungstext: XML

= Tabele |5 Text | 9 Schemaimportieren %ML laden € Leeren

Schema Wert
+ FlightOrderDetails _
[T Class Business
[T Customertame John Doe
[=] DepartureDate 12.12.2012
[T Flightrurmber 1304
[ MurmberOf Tickets 21

12 Figen Sie die Methode zum Ausschnitt Toolbox hinzu.

13

Klicken Sie im Dialogfeld REST-Dienst hinzufiigen auf OK. Der REST-
Designer fligt den REST-Dienst zusammen mit seiner Ressource und seiner
Methode zum Ausschnitt Toolbox unter der Kategorie Lokale Aktivitaten
hinzu.

Geben Sie die REST-Aktivitat frei, um sie fiir alle Tests verfiigbar zu machen.

Wihlen Sie im Ausschnitt Toolbox den iibergeordneten Knoten,
SampleRESTService, des REST-Dienstes aus und wahlen Sie dann im
Kontextmenii die Optionen Verschieben zu > Dateisystemaktivitaten aus.
Die REST-Dienstaktivitdt wird nun in den Abschnitt Dateisystemaktivitaten
im Ausschnitt Toolbox verschoben.

Cateisystemaktivitaten 2

REST-Dienste
#2 SampleRESTSerice

Sie haben nun eine Prototypaktivitdt fiir Ihren REST-Dienst, einschlief}lich
Eingabeparametern und HTTP-Informationen, erstellt. Sie konnen die
Aktivitdt nun in die Tests ziehen und mit wenig Aufwand ausfiihren.
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Wie fiihre ich einen REST-Test aus?

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie die im vorherigen Abschnitt
erstellte REST-Dienstmethode ausfithren. Unter Verwendung der im
Lieferumfang des Produkts enthaltenen Beispieldatendatei binden Sie Daten
in den Test ein.

1 Erstellen Sie einen Testschritt.

Doppelklicken Sie auf Dateisystemaktivitaten > REST-Dienste >
SampleRESTService > FlightOrders > ReserveOrder, um die Methode zum
Testablauf auf der Leinwand hinzuzufiigen.

2 Importieren Sie die Beispieldaten.

Erweitern Sie im Ausschnitt Daten, der sich im unteren Abschnitt des
B Fensters befindet, die Schaltfliche Datenquelle und wihlen Sie Excel aus.
Das Dialogfeld Neue Excel-Datenquelle wird geoffnet.

a Klicken Sie neben dem Feld Pfad der Excel-Datei auf die Schaltflache
Durchsuchen und navigieren Sie zu der Excel-Datei SampleAppData der
Beispielanwendung, die sich im Ordner
<Installationsverzeichnis>\SampleApplication befindet.

b Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Excel-Datei enthilt Kopfzeile, weil
die Beispieldatei eine Kopfzeile enthalt.

¢ Geben Sie im Feld Name der Datenquelle den Text REST_Flights ein.

d Wihlen Sie die Option Eine Kopie der Excel-Datei erstellen aus. Damit
speichern Sie eine Kopie der Datendatei mit dem Test.

e Klicken Sie auf OK. Die Daten werden in den Ausschnitt Daten
importiert.
3 Ordnen Sie benutzerdefinierte Eigenschaften der Datenquelle zu.

a Wihlen Sie auf der Leinwand den Wrapper ReserveOrder aus und offnen

19 Sie im Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht Eingabe/Priifpunkte.
. Wihlen Sie nicht das Feld HTTP-Anforderung aus, das in den Testschritt
eingebettet ist.
&= b Klicken Sie auf die Schaltflache Verkniipfung mit Datenquelle in der

rechten Ecke der Zeile Class. Das Dialogfeld Verkniipfungsquelle
auswahlen wird geotftnet.
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¢ Wihlen Sie die Option Datenquellenspalte und erweitern Sie
anschliefend die Struktur REST_Flights.

d Wihlen Sie den Knoten REST_Flights!Input aus.

e Doppelklicken Sie im rechten Ausschnitt auf die Eigenschaft Class.

Verknipfungsquelle auswahlen fur 'Class’ ? X
“erknupfen von “erfugbare Schritte @ Datenquellenspalte Testvariablen
Datenquelle auswahlen: Daten aus Nur Gbereinstimmende Datentypen
Aktuglier Test [& CustomerMame
X REST_Flights [lg FlightNumber
B REST_Flights!input [l NumberOfTickets
B REST_FlightsiOutput i
ights!
B REST_FlightsiSheet3 [ DepartureDiate

[z DepartureCity
[lg AmivalCity
[l5 OrderNumber

Die Datenquelle an die Schieife anfigen:  Test-Ablauf

Benutzerdefinierter Ausdruck ==

OK Abbrechen

4 Verkniipfen Sie Daten fiir die Eigenschaft Customer_Name.

a Wihlen Sie auf der Leinwand den Schritt ReserveOrder aus und 6ffnen
Sie im Ausschnitt Eigenschaften die Ansicht Eingabe/Priifpunkte.

b Klicken Sie in der rechten Ecke der Zeile Customer_Name auf die
&= Schaltfliche Verkniipfung mit Datenquelle. Das Dialogfeld
Verkniipfungsquelle auswahlen wird geoffnet.

¢ Wihlen Sie die Option Datenquellenspalte aus. Wéahlen Sie im linken
Ausschnitt den Knoten REST_Flights!Input aus. Wahlen Sie im rechten
Ausschnitt die Eigenschaft CustomerName aus und klicken Sie auf OK.
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5 Verkniipfen Sie Daten fiir die Eigenschaften Departure_Date und
Flight_Number.

Ordnen Sie mithilfe der Prozedur aus den beiden vorherigen Schritten die
Eigenschaften Departure_Date und Flight Number den Werten in der
Datentabelle zu. Die Ausdriicke in der Spalte Wert zeigen nun eine
Verkniipfung zu der Datentabelle an.

Eingabe Wert

+ Eigenschaften
[T Class & {DataSoyrce.REST_Flightslinput Class) A=
[T Customer_Name & {DataSuj%e.REST_FIights!lnput.CustomerName}
[&] Departure_Date E’l {DataSource REST_Flights!input.CepartureDate}
[T] Flight_Murmber B {DataSource. REST_Flights!input Flighttumber}

6 Fiihren Sie den Test aus.

Waihlen Sie Ausfiihren > Jetzt ausfiihren aus, um den Test auszufiihren.
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7 Zeigen Sie den Bericht an.

Klicken Sie im linken Ausschnitt des Run Results Viewer auf die Schaltflache
Alle erweitern oder wihlen Sie im Kontextment die Option Alle erweitern
aus. Klicken Sie dann auf den Knoten HTTP-Anforderung.

Klicken Sie im Ausschnitt Aufgezeichnete Daten auf den Link
ResponseBody, um die Antwort in einem separaten Browserfenster zu
offnen.

j‘

RequestHeader Expect 100-continue

RequestHeader Connection |Keep-Alive

Es;g;nseHeader_Content— 2311

?:;zons eHeader_Content- text/html

ResponseHeader Date Fri, 15 Mar 2013 10:32:55 GMT

ResponseHeader_Server Microsoft-HTTPAPI/2.0

ResponseBody =?xml version="1.0" ... DIV> </BODY></HTML>

Nachricht Eine HTTP-Anforderung wurde erfolgreich aufgerufen

HTTP-Methode 'POST'

URL 'http://localhost:24240/HPFlights_REST/FlightOrders/'

HTTP-Versicn 1.1 .
4 | _’l_l

Vergewissern Sie sich, dass die Zeile Antworttext Werte fiir die Elemente
OrderNumber und TotalPrice enthilt. Dies entspricht der Beschreibung des
Vorgangs auf der Hilfeseite des REST-Dienstes, wo es heifdt: Das System
erstellt eine neue Flugbuchung und gibt die Auftragsnummer und den
Gesamtpreis zurlick.

- <CreatedOrderParams xmIns="HP.SOAQ.SampleApp"
xmins:i="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<OrderNumber>18</OrderNumber>
<TotalPrice>3717</TotalPrice>

</CreatedOrderParams>
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8 Erweitern Sie die interne HTTP-Anforderung des Wrappers der REST-
Methode.

Klicken Sie auf den Pfeil in der oberen linken Ecke der Methode
ReserveOrder, um den inneren Frame HTTP-Anforderung anzuzeigen.
Klicken Sie in den Frame HTTP-Anforderung und 6ffnen Sie die Ansicht
HTTP im Ausschnitt Eigenschaften.

Bei den Eigenschaftswerten handelt es sich um die Werte, die wir zuvor aus
der Datei body.xml importiert haben. Wir werden nun die Daten zu der
Anforderungsnachricht der Methode ReserveOrder zuordnen.

~Q Test-Ahlaut [ Text | 9 Schema importisren pjl %M

& Schema Werk
+ FlightOrderDetails
~ 5 Reserverderd [Tl Class Business
u [T Customertame John Doe
. %I DepartureDate 12.12,2012
|1 | FlightMumber 1304

#M HTTP-Anforderungs ——
= |1 Mumber3FTickets 21
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Methodeneigenschaften zu.

9 Ordnen Sie die Eigenschaften der HTTP-Anforderung den

Klicken Sie in der Zeile Class unter dem Knoten FlightOrderDetails auf die
Schaltfliche zum Verkniipfen mit der Quelle, um das Dialogfeld
Verkniipfungsquelle auswéahlen zu 6ffnen. Wihlen Sie Verfiigbare Schritte
als Datenquelle aus, klicken Sie im linken Ausschnitt auf den Knoten
ReserveOrder und wihlen Sie im rechten Ausschnitt die Eigenschaft Class

aus. Klicken Sie auf OK.

Verknipfungsquelle auswahlen fur 'Class'

Verknipfen von:  ® Verflgbare Schritte 7 Datenguellenspalte ™ Testvariablen
Schntt auswahlen: Eigenschaft auswahlen: Mur dbereinstimmende Datentypen
Test <4
& Beginnen Eingabe =
(3 Test-Ablauf + Eigenschaften

& ResenveOrderé NEERL RS S

[T Customer_Mame
[al Departure_Date

Ausgabe

Eigenschaften

Benutzerdefinierter Ausdruck ==

DK Abbrechen

Wiederholen Sie die obige Prozedur fiir die Eigenschaft Customer_Name.
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10 Vergewissern Sie sich, dass die Anforderung die Tabellendaten verwendet

11

hat.

Fihren Sie den Test aus. Klicken Sie im linken Ausschnitt des Run Results
Viewer auf die Schaltfldche Alle erweitern und wiahlen Sie den Knoten
HTTP-Anforderung aus. Klicken Sie im Ausschnitt Aufgezeichnete Daten auf
den Link Anforderungstext. Der Test hat fiir die von uns zugewiesenen
Eigenschaften die Daten aus dem Ausschnitt Daten verwendet: Class und
Customer Name.

- <FlightOrderDetails xmins="HP.SOAQ.SampleApp"
xmins:i="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">
<Class>Business</Class>

<CustomerName>John Freeman</CustomerName>
<DepartureDate>2012-12-12</DepartureDate>
<FlightNumber>1304</FlightNumber>
<NumberOfTickets>21</NumberOfTickets>
</FlightOrderDetails>

Fiigen Sie einen Prifpunkt ein.

a Wihlen Sie im linken Ausschnitt des Run Results Viewer den Knoten
HTTP-Anforderung aus. Klicken Sie im Ausschnitt Aufgezeichnete Daten
auf den Link Antworttext. Es wird ein Browserfenster mit der XML-
Antwort geoffnet.

b Speichern Sie den gesamten Inhalt des Fensters in einer Datei mit dem
Namen Response.xml. Schliefien Sie den Run Results Viewer.

¢ Wihlen Sie auf der Leinwand den inneren Frame HTTP-Anforderung aus
und o6ffnen Sie die Ansicht HTTP im Ausschnitt Eigenschaften.

d Wihlen Sie im unteren Ausschnitt in der Priifpunktliste den Eintrag XML
aus der Dropdown-Liste Text aus.
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e Klicken Sie auf die Schaltfliche XML laden und laden Sie die zuvor
gespeicherte Datei Response.xml. Entfernen Sie das Validierungshédkchen
in der Zeile OrderNumber.

Anforderungstext: XML

F Tabele | [ Text | 99 Schema importieren il

Schema Prifen ‘Werk

« CreatedOrderPar [ =
[T ordertum  [1 = 21
(1] TotalPrice = 377

12 Vergewissern Sie sich, dass der Priifpunkt erfolgreich durchlaufen wurde.

Fiihren Sie den Test aus. Klicken Sie im linken Ausschnitt des Run Results
] Viewer auf die Schaltfliche Alle erweitern und wihlen Sie den Knoten
Priifpunkte aus.

i . Tatsdchliches Erwartete i
Name  Ergebnis Eigenschaft Ergebnis Auswertungsart Werte Details
"Prirfpunkt "CreatedOrderParams " " i
ig717" = 3717
1" [1)/TotalPrice[1]" 7L

1 Speichern Sie den Test.

Schliefen Sie den Run Results Viewer und speichern Sie den Test.

Klicken Sie in der Zeile Class unter dem Knoten FlightOrderDetails auf die
Schaltfliche zum Verkniipfen mit der Quelle, um das Dialogfeld
Verkniipfungsquelle auswahlen zu 6ffnen. Wihlen Sie

im Ausschnitt Toolbox den Knoten Sample RESTService aus und klicken Sie
im Kontextmeni auf Dienst bearbeiten. Das Dialogfeld REST-Dienst
bearbeiten wird gedffnet.

Wihlen Sie die Ressource ReserveOrder aus und klicken Sie auf die
Schaltfliche Methode hinzufiigen. Benennen Sie die Methode in GetFlights
um.
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Kopieren Sie aus dem Browser-Fenster, das das REST-Servermodell enthalt,
den URL der Flight-Methode in die Zwischenablage
(http://localhost:24240/HPFlights_REST/Flights/{FlightNumber}).

Kopieren Sie in der Registerkarte HTTP-Eingabe/-Priifpunkte den Inhalt der
Zwischenablage in das URL-Feld. Vergewissern Sie sich, dass die Methode auf
GET eingestellt ist.

Die nachsten Schritte

Nachdem Sie nun gelernt haben, Tests mit Standardaktivitéten,
Webdiensten und REST-Diensten zu erstellen, kénnen Sie [hre eigenen Tests
fiir Anwendungen ohne grafische Benutzeroberfldche erstellen.
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