rereane) AssetCenter 4.3
‘Transversale Tabellen

SSSSSSS



AssetCenter

© Copyright 2004 Peregrine Systems Inc.
Alle Rechte vorbehalten.

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen sind Eigentum von Peregrine Systems Inc. und
diirfen ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Peregrine Systems Inc. nicht verwendet und
weitergegeben werden. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung durch Peregrine Systems Inc. ist die
Vervielfiltigung dieses Handbuchs sowie seiner Teile unzulidssig. In der vorliegenden Dokumentation
werden zahlreiche Produkte mit ihrem Markennamen bezeichnet. Im Allgemeinen sind diese Marken
im Besitz ihrer jeweiligen Eigenttimer.

Peregrine Systems und AssetCenter @ sind eingetragene Warenzeichen von Peregrine Systems Inc.

Die in diesem Handbuch beschriebene Software wird im Rahmen eines Lizenzvertrags zwischen Peregrine
Systems Inc. und dem Endbenutzer zur Verfiigung gestellt und muss in Ubereinstimmung mit den
Bedingungen dieses Vertrags eingesetzt werden. Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen
kénnen ohne Vorankiindigung geindert werden. Aus den vorliegenden Informationen lassen sich
keinerlei Verpflichtungen seitens Peregrine Systems, Inc. ableiten. Die aktuellste Version dieses
Dokuments erhalten Sie auf Anfrage beim Kundendienst von Peregrine Systems Inc.

Die Namen der in diesem Handbuch, in der Demodatenbank und dem Lernprogramm genannten
Personen und Firmen sind frei erfunden und dienen lediglich zur Veranschaulichung der
Softwarefunktionen. Ahnlichkeiten mit lebenden und toten Personen oder Firmen sind rein zufillig.

Technische Informationen zu diesem Produkt sowie Dokumentationen zu einem fiir Sie lizenzierten
Produkt erhalten Sie beim Kunden-Support von Peregrine Systems Inc. unter folgender E-Mail-Adresse:
support@peregrine.com.

Thre Kommentare und Anregungen zu diesem Dokument senden Sie bitte an die Abteilung Technische
Dokumentation bei Peregrine Systems (support@peregrine.com).

Die vorliegende Ausgabe betrifft die Version 4.3 des lizenzierten Programms.

AssetCenter

Peregrine Systems, Inc.

Worldwide Corporate Campus and Executive Briefing Center Q .

3611 Valley Centre Drive San Diego, CA 92130 Pe reg rl ne
Tel 800.638.5231 or 858.481.5000 AYBLERES

Fax 858.481.1751
www.peregrine.com



Transversale Tabel-

«|Inhaltsverzeichnis

Kapitel 1. Abteilungen und Personen .

Aufbau einer Abteilung .

Benutzer von AssetCenter . .
Administratoren von AssetCenter .
Abteilungen und Personen erstellen .
Schulung von Personen

Benutzerprofile von Personen deﬁmeren
Personengruppen .
Standortwechsel von Personen .
Abteilungswechsel von Personen .

Kapitel 2. Standorte .

Definition eines Standorts .

Plan der Standorte . .
Standort der Ausrustungselemente .
Fiir einen Standort geltende Steuern .

Kapitel 3. Firmen .

Definition einer Firma .
Kontakte in einer Firma .
Mit Firmen abgeschlossene Vertrage .

11
11
12
12
12
13
14
15

17

17
17
18
18

19

19
20
20

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 3



AssetCenter

Kataloge der Firmen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

Kapitel 4.Pldne . . . . . . . . . . . . . . . v 0w Nn

Definition eines Plans . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
Plineerstellen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 21
Objekte mit Hilfe eines Plans anzeigen . . . . . . . . . . . . . . 23
Arbeiten mit Pldinen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

Kapitel 5. Merkmale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 25

Definition eines Merkmals . . . . . . . . . . . . . . . . .. 25
Beschreibung der Merkmale . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Konsolidierte Merkmale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
Parameter eines Merkmals . . . . . . . . . . . . . . . . .. 29
Merkmalklassen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 3
Merkmale verwalten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 31
Vererbte Merkmale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
Merkmalwert durch Auswihlen eines Datensatzes in einer anderen Tabelle

festlegen . . . . . . . . . . .. L .. L. L. L. 42

Kapitel 6. Datensdtzen zugeordnete Dokumente . . . . . . . . . . . . . 49

Definition eines Dokuments . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
Einem Datensatz zugeordnete Dokumente verwalten . . . . . . . . . 50
Dokumente iiber eine Aktion 6ffnen . . . . . . . . . . . . . . . 51

Index . . . . . . . & ¢ ¢ ¢ i i i e e e e e e e e e e e . 55

4 = AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen



Transversale Tabel-

|Abbildungsverzeichnis

4.1. Detail eines Plans . .

5.1. Konsolidierte Merkmale und hlerarch|sche TabeIIen .

5.2. Vererbung eines Merkmals von einer Ausgangstabelle in eine Zleltabelle
5.3. Parameter fiir die Ausgangstabelle (Tabelle der Produkte) .

5.4. Parameter fiir die Zieltabelle (Tabelle der Vermdgen und Lose) .

5.5. Parameter des Merkmals "Vererbung" .

5.6. Basic-Skript des geerbten Werts .

5.7. Vererbung des Merkmals in der Zieltabelle .

5.8. Merkmal zugeordnet und fiir die Tabelle der Vermdgen und Lose verfugbar (der Wert des Felds

Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable) ist Ja) . .. .
5.9. Auf die Ausgangstabelle angewendeter Filter (Tabelle der Vermogen und Lose)
5.10. Wahl eines Merkmals vom Typ Verkniipfung in der Baumstruktur .

5.11. Kontrolle der Verkniipfung .

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen 4 5

22
28
37
39
40
40
4
42

4
45
46
47






Transversale Tabel-
len

'Tabellenverzeichnis

5.1. Fiir Merkmale geltende Bedingungen .

5.2. Vererbung .
5.3. Verkniipfung definieren
6.1. Aktionen erstellen .

30
38
43
52

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 7






1 |Abteilungen und Personen

KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Abteilungen und Personen mit
AssetCenter definiert und verwaltet werden.

Der Zugriff auf die Liste der Abteilungen und Personen erfolgt tiber das Menii
Ausriistung/ Abteilungen und Personen.

Aufbau einer Abteilung

Abteilungen und Personen werden tiber denselben Bildschirm verwaltet.

Die Liste der Abteilungen und Personen wird von AssetCenter hierarchisch
aufgebaut: die Abteilungen (mit den ggf. vorhandenen Unterabteilungen)
enthalten Personen (Personen konnen jedoch keine Personen enthalten).

Abteilungen und Personen strukturieren

Sie erhalten eine optimale Listenstruktur, wenn Sie folgendermaflen vorgehen:
1 Erstellen Sie eine Baumstruktur der Abteilungen Ihrer Firma.
2 Ordnen Sie die Personen den entsprechenden Abteilungen zu.

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen 4 9
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Die Personen werden auf der letzten Hierarchieebene dargestellt.

rd Anmerkung:

Um alle Hierarchieebenen einzublenden, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Liste der Abteilungen und Personen und verwenden das
Kontextmentii Entfalten/ Alles.

AssetCenter ermoglicht die Zuordnung verschiedener Aufgaben zu den im
Unternehmen beschiftigten Personen:

+  Benutzer oder Verwalter eines Vermogensgegenstands

+  Ersteller einer Ansicht eines Vermogensgegenstands

+  Verwalter eines Lagers

+  Verwalter eines Projekts

+ Anforderer oder Techniker im Rahmen einer Intervention

+  Verwalter eines Budgets

+  Verwalter eines Vertrags

+  Sonstige

Abteilungen und Personen anzeigen

Es gibt zwei verschiedene Moglichkeiten zum Anzeigen von Abteilungen und

Personen: in Form einer Liste oder als Baumstruktur. Beide Anzeigeformen

sind standardmif3ig verfiigbar.

Sie konnen die Abteilungen und Personen unter Beriicksichtigung eines auf

dem Bildschirm sichtbaren Felder anzeigen.

So konnen Sie beispielsweise die Personen anzeigen, die eine bestimmte

Funktion in der Firma ausiiben. Die Funktion dient in diesem Fall als

Auswahlkriterium.

So gruppieren Sie die Personen unter Berticksichtigung ihrer Funktion:

1 Zeigen Sie den Bildschirm mit den Abteilungen und Personen an.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld Funktion.

3 Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl Nach Feld gruppieren.
Die Liste der Abteilungen und Personen wird nach dem Kriterium Funktion
gefiltert. Jede Funktion entspricht einer hierarchischen Ebene und wird in
Grau angezeigt. Unterhalb der Funktion werden die jeweiligen Personen
dargestellt, die diese Funktion ausiiben.

10 &= AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen
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Benutzer von AssetCenter

Die AssetCenter-Datenbank kann nur von einemAssetCenter-Benutzer geoffnet
werden, der in der Datenbank deklariert ist. Auf diese Weise ist der Zugriff auf
die Datenbank geschiitzt.

Die Datenbank kann von mehreren Benutzern gleichzeitig bearbeitet werden.

Ein AssetCenter-Benutzer ist mit seinem Profil in der Liste der Abteilungen
und Personen gespeichert. Der Administrator ordnet diesem Profil ein Login
(SQL-Name: UserLogin) und ein Kennwort (SQL-Name: LoginPassword) zu.

Administratoren von AssetCenter

Der Administrator von AssetCenter ist ein Benutzer, der iiber simtliche
Berechtigungen fiir alle Tabellen der AssetCenter-Datenbank verfiigt.

Dabei konnen durchaus mehrere Benutzer mit der Aufgabe der
Datenbankverwaltung betraut werden. Die Zuordnung eines
Administratorprofils wird von einem Administrator tiber das entsprechende
Personendetail durchgefiihrt.

Login Admin speichern

Die Tabelle der Abteilungen und Personen umfasst standardméflig einen

Administrator mit dem Login (SQL-Name: UserLogin) "Admin".

* Wenn Sie AssetCenter zum ersten Mal installieren, konnen Sie nur mit
Hilfe dieses Logins auf die AssetCenter-Datenbank zugreifen und
Verwaltungsaufgaben durchfiihren.

+  Dieses Login ermdglicht also das Offnen der Datenbank fiir den Fall, dass
das Herstellen einer Verbindung unter anderen Namen unmoglich ist. Aus
Sicherheitsgriinden kann der entsprechende Datensatz nicht geloscht
werden.

+  Auch wenn der Zugriff des Benutzers mit dem Login "Admin"
benutzergebunden ist, wird seine Lizenz nicht von der Anzahl der
autorisierten, benutzergebundenen Zugriffe abgezogen.

+  Der Administrator mit dem Login "Admin" ist der einzige Administrator,
der eine Login-Scheibe durch Klicken auf die Schaltfliche Loschen auf dem

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 11
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entsprechenden Bildschirm (Ment Verwaltung/ Login-Scheiben) 16schen
kann.

Abteilungen und Personen erstellen

1 Wihlen Sie das Menti Ausriistung/ Abteilungen und Personen.
2 Klicken Sie auf Neu.

Daraufhin erscheint ein Dialogfeld in dem Sie angeben miissen, ob Sie eine
Person oder eine Abteilung erstellen mochten.

. 4 Anmerkung:

Im Personendetail sind andere Standardinformationen und Registerkarten
enthalten als im Abteilungsdetail.

Schulung von Personen

Die Liste der Schulungen, die von einer Person absolviert wurden, erscheint

in der Registerkarte Schulungen im Personendetail:

»  Verwenden Sie die Schaltflichen E und = rechts neben der Liste, um
Schulungen hinzuzuftgen bzw. zu l6schen.

+  Klicken Sie auf@, um eine Schulung in der Liste anzuzeigen oder zu dndern.

4 Anmerkung:

Ebenso wie einem Vermogensgegenstand wird auch einer Schulung ein
eindeutiges Strichcodeetikett zugeordnet. Der Standardwert fiir dieses Etikett
wird tiber ein Skript definiert, das auf einen AssetCenter-Zahler zuriickgreift.
Passen Sie dieses Skript Thren Bediirfnissen entsprechend an.

Benutzerprofile von Personen definieren

Zeigen Sie die Registerkarte Profil im Detailfenster einer Person an, um der
Person ein Benutzerprofil zuzuordnen und um ein Kennwort festzulegen.

12 &= AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen
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Nur ein Administrator hat die Moglichkeit, die Registerkarte Profil im
Detailfenster einer Person einzusehen.

Administrator definieren

Gehen Sie zum Definieren eines Datenbank-Administrators wie folgt vor:

1 Geben Sie in den Feldern Login-Typ (SQL-Name: seLoginClass), Login
(SQL-Name: UserLogin) und Kennwort (SQL-Name: LoginPassword)
die erforderlichen Informationen ein.

2 Markieren Sie das Kistchen Administrative Rechte (SQL-Name:
bAdminRight), um der Person simtliche Berechtigungen an der Datenbank
zuzuordnen.

Benutzer ohne administrative Rechte definieren

Gehen Sie zum Definieren eines Benutzers, der nicht mit der Verwaltung der

Datenbank betraut ist, wie folgt vor:

1 Geben Sie in den Feldern Login-Typ (SQL-Name: seLoginClass), Login
(SQL-Name: UserLogin) und Kennwort (SQL-Name: LoginPassword)
die erforderlichen Informationen ein.

2 Ordnen Sie der Person iiber das Feld Profil (SQL-Name: Profile) ein
Benutzerprofil zu.

Die Person kann darauthin auf die AssetCenter-Datenbank zugreifen, und die
darin enthaltenen Informationen ihrem Profil entsprechend anzeigen bzw.
andern.

Personengruppen

Die Erstellung von Personengruppen erfolgt tiber das Menii Ausriistung/
Gruppen.

Personengruppen erscheinen an verschiedenen Stellen in der Software.

Dazu zwei Beispiele:

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 13
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+ Zuordnung einer Personengruppe zu einer Intervention vom Typ
(SQL-Name: seType) Interne Wartung

* Zuordnung einer Personengruppe zu einer Workflow-Aufgabe
Personengruppen werden in der hierarchisch aufgebauten Tabelle der
Personengruppen mit dem SQL-Namen "amEmplGroup" gespeichert.
Erstellen Sie eine Personengruppe wie folgt:

Wihlen Sie das Menti Ausriistung/ Gruppen.

Klicken Sie auf Neu.

Geben Sie den Namen der Personengruppe ein.

Geben Sie eventuell die Gruppe an, der die neue Gruppe zugeordnet ist.
Geben Sie den Namen des Gruppenleiters ein.

SN L1 B W N =

Geben Sie auf der Registerkarte Zusammensetzung die Personen ein, die

zu der Gruppe gehoren.

7 Legen Sie auf der Registerkarte Standorte bei Bedarf die Standorte fest, an
denen die Gruppe zum Einsatz kommen kann.

8 Geben Sie auf der Registerkarte Vertrage eventuell die Vertrige ein, fiir die

die Gruppe zustindig ist.

/ Anmerkung:

Wie den Personen wird auch den Personengruppen ein eindeutiges
Strichcodeetikett zugeordnet. Der Standardwert fiir dieses Etikett wird tiber
ein Skript definiert, das auf einen AssetCenter-Zihler zuriickgreift. Passen Sie
dieses Skript Thren Bediirfnissen entsprechend an.

Standortwechsel von Personen

1 Zeigen Sie die Liste der Standorte an (Menii Ausriistung/ Standorte).
2 Erstellen Sie die neuen Standorte.

3 Zeigen Sie die Liste der Abteilungen und Personen an (Menti Ausriistung/
Abteilungen und Personen).

4 Wihlen Sie alle Personen, die zu demselben Standort wechseln.

5 Waihlen Sie auf der Registerkarte Allgemein der Personendetails den neuen
Standort.

6 Klicken Sie auf die Schaltfliche Andern.
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7 Zeigen Sie die Liste der Ausriistungselemente an (Menii Ausriistung/
Ausriistungselemente).

Wihlen Sie alle Ausriistungselemente, die zum selben Standort wechseln.

Wihlen Sie den neuen Standort im Detailfenster der Ausriistungselemente
auf der Registerkarte Allgemein.

10 Klicken Sie auf die Schaltfliche Andern.

Eine komplexere und leistungsfihigere Losung wire der Export der Datensitze,
das Andern der Datensitze mit einem AssetCenter-externen Programm und
der anschlieende Import der gednderten Datensitze.

Abteilungswechsel von Personen

1 Zeigen Sie die Liste der Abteilungen und Personen an.
2 Zeigen Sie das Detail der Person an, die die Abteilung wechselt.

3 Wibhlen Sie im Feld Abteilung (SQL-Name: Parent) die neue Abteilung,
der die Person zugeordnet werden soll.

4 Andern Sie gegebenenfalls die Felder Standort (SQL-Name: Location),
Telefon (SQL-Name: Phone), Fax (SQL-Name: Fax), E-Mail (SQL-Name:
EMail) und Kostenstelle (SQL-Name: CostCenter) der Registerkarte
Allgemein.

5 Andern Sie gegebenenfalls die Felder Standort (SQL-Name: Location),
Verantwortl. (SQL-Name: Supervisor) und Kostenstelle (SQL-Name:
CostCenter) der Registerkarte Allgemein des Detailfensters fiir das von der
Person verwendete Ausriistungselement. Dazu haben Sie zwei
Moglichkeiten:

+ Zeigen Sie nacheinander das Detail eines jeden Vermogensgegenstands

auf der Registerkarte Ausriistung im Detailfenster der Person an, und
andern Sie die Felder.
Zeigen Sie die Liste der Vermogensgegenstande an und wenden Sie einen
Verkniipfungsfilter auf die Verkniipfung Benutzer (SQL-Name: User)
an, indem Sie den Namen der Person wihlen, die die Abteilung wechselt.
Anschlieflend wihlen Sie simtliche Vermogensgegenstinde des Benutzers
und nehmen die Anderungen in einem Durchgang vor.
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KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird erklirt, wie Standorte mit AssetCenter beschrieben
werden.

Der Zugriff auf die Liste der Standorte erfolgt iiber das Menii Ausriistung/
Standorte.

Definition eines Standorts

Die Beschreibung der Standorte befindet sich in einer separaten, hierarchisch
aufgebauten Liste. Mit einem Standort wird u. a. der Ort beschrieben, an dem
sich ein Vermogensgegenstand bzw. ein Lager befindet oder eine Intervention
erfolgt.

Plan der Standorte

Die Standorte werden mithilfe von Grafiken dargestellt, auf denen sowohl die
Vermogensgegenstiande als auch die Personen durch Symbole gekennzeichnet

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 17
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sind. In der Registerkarte Plan im Detailfenster eines Standorts konnen Sie
einen Plan aus der Liste der Plane wihlen.

Standort der Ausriistungselemente

Alle Ausriistungselemente eines Standorts werden in der Liste der Registerkarte
Ausriistung im Detailfenster eines Standorts angezeigt.

Verwenden Sie die Schaltflichen @ und = rechts neben der Liste, um
Ausriistungselemente hinzuzufiigen oder zu entfernen. Klicken Sie auf &, um
Ausriistungselemente in der Liste anzuzeigen oder zu dndern.

Wenn Sie dem Standort ein Ausriistungselement hinzufiigen, wird es
automatisch von seinem fritheren Standort entfernt. Ein solches
Ausriistungselement weist keinen Standort mehr auf.

Fiir einen Standort geltende Steuern

Uber die Verwaltungsbereiche konnen Sie fiir die Standorte unterschiedliche
Steuersitze festlegen. Zur Definition eines Standorts als Verwaltungsbereich
brauchen Sie nur die Verkniipfung Verw.-Bereich (SQL-Name: Tax]Juris) der
Registerkarte Allgemein im Detailfenster der Standorte auszufiillen.
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3 Firmen

KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird erklirt, wie Firmen mit AssetCenter beschrieben und
verwaltet werden.

Der Zugriff auf die Liste der Firmen erfolgt iiber das Menii Ausriistung/
Firmen.

Definition einer Firma

AssetCenter ermoglicht die Beschreibung von Drittfirmen und den
entsprechenden Ansprechpartnern in einer spezifischen Tabelle. Diese Firmen
und Personen sind nicht mit den Firmen bzw. Tochtergesellschaften der eigenen
Gruppe zu verwechseln.

Die Firmen erscheinen in der Datenbank als Erbringer von Dienstleistungen
im Rahmen eines Vertrags, als Reparaturunternehmen, Lieferant usw.
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Kontakte in einer Firma

Die Registerkarte Kontakte im Detailfenster einer Firma enthilt
Unterregisterkarten, in denen die einzelnen Ansprechpartner aufgeftihrt sind.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Unterregisterkarte, um das
Kontextmenii anzuzeigen, und wihlen Sie die Option Verkniipfung
hinzufiigen, Verkniipfung duplizieren oder Verkniipfung loschen, um
Kontakte hinzuzuftigen, zu duplizieren oder zu l6schen.

Die vollstandige Liste der Kontakte ist nur tiber das Menti Verwaltung/
Bildschirmliste verfiigbar.

Mit Firmen abgeschlossene Vertrage

Die Registerkarte Vertriage im Detailfenster einer Firma enthilt eine Liste mit
den Vertrigen, die mit der jeweiligen Firma abgeschlossen wurden.

Verwenden Sie die Schaltflichen B und E rechts neben der Liste, um Vertrige
hinzuzuftigen oder zu l6schen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche &, um einen Vertrag anzuzeigen oder zu dndern.

Kataloge der Firmen

In der Registerkarte Kataloge des Firmendetails sind die Kataloge der jeweiligen
Firma aufgefiihrt.

Verwenden Sie die Schaltflichen B und = rechts neben der Liste, um Kataloge
hinzuzuftigen oder zu loschen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche &, um Kataloge anzuzeigen oder zu dndern.
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KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird erklirt, wie Sie Pline mit AssetCenter beschreiben.
Der Zugriff auf die Liste der Pline erfolgt tiber das Menti Ausriistung/ Pline.
Definition eines Plans

Ein Plan ist ein geographischer Bereich, auf dem Sie Symbole ablegen kénnen,
die Datensitze bestimmter Tabellen darstellen. Samtliche Tabellen sind zu
dieser Art der Darstellung geeignet, vor allem jedoch die Datensitze fiir
Standorte, Personen und Vermogensgegenstinde.

Plane erstellen

Zum Erstellen eines Plans verwenden Sie das im Folgenden beschriebene
Kontextmenti.

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 21



AssetCenter

Abbildung 4.1. Detail eines Plans
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Doppelklicken Sie auf ein Element, um die
zugehdrigen Details aufzurufen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Plan, um das Kontextmenii einzusehen.

Eintrage des Meniis Plan/ Hintergrundbild

+  Mit dem Befehl Einfiigen fiigen Sie ein Bild aus dem Zwischenspeicher ein.
+ Mit Hilfe des Befehls Loschen konnen Sie das Hintergrundbild 16schen.

*  Mit dem Befehl Grof8e andern dndern Sie die Grof3e des Hintergrundbilds.
Klicken Sie dazu auf die Greifpunkte und ziehen Sie das Bild auf die
gewlinschte Grofe.

+  Der Befehl Importieren dient zum Importieren eines Bilds in Form einer
Datei.
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Ausrichtung

Ermoglicht das Ausrichten der Symbole des Plans, die durch Driicken der
Umschalttaste oder der Strg-Taste und Aufziehen eines Rahmens mit der Maus
markiert wurden.

Text anzeigen

Ermoglicht das Ausrichten von Text, der das Symbol zur Darstellung eines
Elements beschreibt.

Objekte in einen Plan einfiigen
Durch Ziehen und Ablegen konnen Sie Datensitze aus anderen Listen in einen
Plan einfiigen.

Markieren Sie dazu entweder die gewiinschten Datensitze in der Liste oder
ggf. die Symbole im Datensatzdetail.

AssetCenter fiigt das markierte Objekt mit dem zugehorigen Symbol und und
dem Text in Plan ein.

Ordnen Sie die Datensitze mithilfe der Maus auf dem Plan an.

Objekte mit Hilfe eines Plans anzeigen

Nach dem Positionieren der Symbole konnen Sie mit einem Doppelklick auf
das jeweilige Detailfenster zugreifen.

Arbeiten mit Planen

Die Funktion zur Erstellung von Planen ldsst Sie mehrere Pline

tibereinanderlegen und so zu einer immer grofleren Detailtiefe gelangen.

Bei einer Baumstruktur mit Standorten vom Typ "Land/ Standort/ Gebdude/

Stockwerk/ Biiro" gehen Sie beispielsweise wie folgt vor:

1 Ordnen Sie jedem Standort den entsprechenden Plan zu: Land, Standort,
Gebiude, Stockwerk und Biiro.
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Zeigen Sie die Liste der Standorte mit Hilfe des Meniis Ausriistung/
Standorte an. Zeigen Sie fiir jeden Standort die Registerkarte Plan an, und
wihlen Sie den jeweiligen Plan fiir den Standort.

2 Verwenden Sie die beiden Listen, um die einzelnen Standortsymbole auf
den landesspezifischen Plan zu ziehen und dort abzulegen.

Zeigen Sie in der ersten Liste das Detail des landesspezifischen Plans an.
Verwenden Sie die zweite Liste, um die Standortpline auf den
landesspezifischen Plan zu ziehen und dort abzulgen.

3 Die gleiche Vorgehensweise gilt fiir das Integrieren von Gebdudeplinen in
Standortpline, von Stockwerkplinen in Geb4dudepline und von Biiroplidnen
in Stockwerkpline.

4 Zuletzt positionieren Sie die Benutzer und Vermogensgegenstinde auf den
Biiropldnen.

Zeigen Sie hierfiir die Liste der Pline, Personen und Vermogensgegenstinde
an, und ziehen Sie die Personen und Gegenstinde auf das Detail der
Biiropline.

Im Anschluss daran kénnen Sie folgende Elemente anzeigen:

+  Einen Plan, und zwar entweder tiber die Liste der Pline (Menii Ausriistung/
Pline) oder tiber die Registerkarte Plan im Detailfenster eines Standorts.

+ Einen untergeordneten Plan durch Doppelklicken auf das entsprechende
Symbol im Plan.

+  Das Detailfenster des Vermogensgegenstands oder Benutzers mit einem
Doppelklick auf die Symbole, die auf dem Biiroplan zu sehen sind.
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KAPITEL

Merkmale

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit AssetCenter-Merkmalen erklirt.

Der Zugrift auf den Bildschirm zum Erstellen und Bearbeiten von Merkmalen
erfolgt iiber das Menii Verwaltung/ Merkmale.

Definition eines Merkmals

Merkmale stellen wertvolle Erganzungen der Beschreibungen von
Vermogensgegenstinden, Produkten, Auftrigen, Modellen usw. in AssetCenter
dar. Jedem Merkmal ist ein bestimmter Wert zugeordnet, der direkt auf der
Registerkarte Merkmale des entsprechenden Objekts angezeigt wird.

Sie konnen beliebig viele Merkmale definieren und ihren Eingabemodus
festlegen (Numerisch, Text usw.). AssetCenter ist damit auf3erordentlich flexibel
und anpassungsfihig.

Durch die Verwendung von Merkmalen konnen Sie samtliche
Zusatzinformationen zu den Bereichen eingeben, die fiir Sie von Interesse sind
(Finanzwesen, Technik u. a.).

Merkmale sind damit zusitzliche Felder, die Thnen zur Beschreibung der
Datensitze Ihrer Datenbank zur Verftigung stehen. So konnen Sie beispielsweise
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fiir einen Rechner den Prozessor und die Taktfrequenz und fiir ein Auto den
Hubraum angeben

Abgefragt werden Merkmale mit der AssetCenter-Abfragesprache.

Beschreibung der Merkmale

Um ein Merkmal zu erstellen, miissen Sie dieses zunichst definieren und sein
Verhalten festlegen.

Merkmal definieren

Der obere Teil des Detailfensters eines Merkmals dient zum Definieren und
Klassifizieren des Merkmals mithilfe einer Merkmalklasse. Anhand seines
SQL-Namens wird es eindeutig ausgewiesen. Die anderen Felder dieses
Fensterbereichs liefern zusitzliche Informationen zu dem Merkmal und sind
in der Direktthilfe (Aufruf durch Driicken auf Umschalttaste + F1) detailliert
dargestellt.

Verhalten eines Merkmals

Das Verhalten eines Merkmals wird durch mehrere Kriterien bestimmt:

+ Die Eingabeart legt die Moglichkeiten fest, die dem Benutzer bei der Eingabe
eines Merkmalwertes fiir einen Datensatz zur Verfiigung stehen. Mit der
Eingabeart wird auch die Einheit festgelegt.

/ Anmerkung:

Komplexe Eingabearten, beispielsweise die Fingabeart "Verkniipfung",
werden in einem separaten Kapitel in diesem Handbuch beschrieben.

+ Die Berechnung des Merkmals durch Konsolidierung, wenn der
Merkmalwert nicht manuell eingegeben werden soll.

* Seine Parameter.
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Konsolidierte Merkmale

Fiir die Konsolidierung eines Merkmals werden die Daten der Registerkarte
Konsolidierung im Detailfenster des Merkmals herangezogen. Diese
Registerkarte betrifft die Merkmale, deren Wert durch Konsolidierung der
Werte der iibrigen Merkmale ermittelt werden soll.

Eine Konsolidierung kann fiir die Merkmale durchgefiihrt werden, fiir die im
Feld Eingabeart (SQL-Name: seDataType) der Registerkarte Eingabe der Wert
Numerisch oder Dauer erscheint.

Wenn Sie das Kontrollkistchen Durch Konsolidierung berechnet markieren,

(SQL-Name: bCalculated), wird der Wert des von Thnen erstellten Merkmals

durch eine Addition des Wertes anderer Merkmale ermittelt. Die Merkmale,

die dabei berticksichtigt werden sollen, erscheinen in der Liste dieser

Registerkarte. Die Berechnung wird durchgefiihrt, sobald Sie auf die Schaltfliche

Erstellen oder Andern klicken.

Zum Hinzufiigen, Loschen, Anzeigen oder Andern der Merkmale, die bei der

Konsolidierung berticksichtigt werden sollen, verwenden Sie die Schaltflichen

E, & und EL

Die Merkmale, die Sie hinzuftigen méchten, miissen nachstehende

Eigenschaften aufweisen:

+ Dieselbe Eingabeart und dieselbe Einheit wie das durch Konsolidierung
berechnete Merkmal

+  Nicht selbst durch Konsolidierung berechnet werden

Wenn der Wert eines bei der Konsolidierung berticksichtigten Merkmals

gedndert wird, erfolgt automatisch eine Neuberechnung des konsolidierten

Werts.

Bei der Berechnung der Konsolidierung ist zu beachten:

+ Es werden nur die Merkmale berticksichtigt, die tatsichlich zu den
Datensitzen hinzugefiigt worden sind.

+ Es werden alle untergeordneten Datensitze beriicksichtigt, wenn es sich
um eine hierarchische Tabelle handelt, wie im nachfolgenden Beispiel zu
sehen ist.
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Abbildung 5.1. Konsolidierte Merkmale und hierarchische Tabellen
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4 Anmerkung:

Eine Anderung der Liste der Merkmale, aus denen sich ein durch
Konsolidierung berechnetes Merkmal zusammensetzt, kann die Ressourcen
des Datenbankservers stark beanspruchen, da das Programm den Merkmalwert
fiir alle Datensitze neu berechnet, in denen er enthalten ist.

Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Verwaltung, Kapitel
Datenbankoptionen, Abschnitt Merkmal der Tabelle Datenbankoptionen.

Parameter eines Merkmals

Die Parameter eines Merkmals befinden sich auf der Registerkarte Parameter
des Merkmaldetails.

Nachdem Sie ein Merkmal erstellt haben, legen Sie mit Hilfe der Parameter
folgende Werte fest:

+  Name der Tabellen, die auf dieses Merkmal zurtickgreifen konnen
» Standardwert des Merkmals
+ Eventuelle Einschriankungen bei der Eingabe des Merkmals

Merkmalparameter bearbeiten

Wenn Sie auf die Schaltfliche @ oder B klicken, 6ffnet AssetCenter den
Bildschirm zum Erstellen und Bearbeiten von Parametern.

/ Anmerkung:

Der Bildschirm zum Bearbeiten von Parametern ist erst nach der Erstellung
eines Merkmals verfiigbar.

Die Parameter sind mit einer Tabelle verkniipft, die iiber das Feld Tabelle
(SQL-Name: TableName) festgelegt ist. Die Eingabe in diesem Feld erfolgt
tiber eine Systemaufzdhlung (Liste mit nicht veranderbaren Werten), in der
samtliche AssetCenter-Tabellen enthalten sind.
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4 Anmerkung:

Fin Merkmal kann somit verschiedene Parameter fiir unterschiedliche Tabellen
aufweisen.

In den Parametern eines Merkmals werden die Eingabebedingungen, der
Standardwert und der Text der Direkthilfe festgelegt.

Eingabebedingungen
Sie konnen folgende Werte eingeben:
+ Ja: Die Bedingung gilt fiir alle Datensitze der Tabelle, der das Merkmal
zugeordnet ist.
+ Nein: Die Bedingung gilt fiir keinen Datensatz der Tabelle, der das Merkmal
zugeordnet ist.
+  Skript: Die Anwendung der Bedingung wird durch ein Basic-Skript gesteuert.

- 4 Anmerkung:

Sie konnen das fir einen Merkmalparameter verwendete Basic-Skript weder
bearbeiten noch dndern.

Die nachstehende Tabelle zeigt die einzelnen Eingabebedingungen fiir
Merkmale.

Tabelle 5.1. Fiir Merkmale geltende Bedingungen

Bedingung Beschreibung

Verfiigbar Legt die Verfiigbarkeit des Merkmals fest

Anzeige erzwingen Bestimmt, ob das Merkmal standardméfig
angezeigt wird

Obligatorisch Bestimmt, ob das Merkmal eingegeben werden
muss

Historie anlegen Bestimmt, ob die Merkmalwerte historisiert
werden

30 k= AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen



Transversale Tabellen

Standardwerte

Ebenso wie fiir andere Felder der Datenbank haben Sie auch fiir ein Merkmal
die Moglichkeit, einen Standardwert zu definieren.

Direkthilfe

Wie fiir alle anderen Datenbankfelder konnen Sie auch fiir ein Merkmal bis
zu drei Abschnitte fiir die Direkthilfe definieren.

Merkmalklassen

Eine Merkmalklasse ermoglicht das Zusammenfassen von Merkmalen, die eine
Eigenschaft gemein haben. Das ist der Fall bei Merkmalen, wie z. B.
"CPU-Primir-Level-Cache" und "CPU-Sekundir-Level-Cache", die in der
Merkmalklasse "CPU" zusammengefasst werden konnen.

Der Zugriff auf den Bildschirm zum Erstellen und Bearbeiten von
Merkmalklassen erfolgt tiber das Menti Verwaltung/ Merkmalklassen.

Merkmale verwalten

In diesem Abschnitt wird das Verwalten von Merkmalen erlidutert.

Einfiihrung

Wenn Sie einem Datensatz ein Merkmal hinzuftigen mochten, setzen Sie den
Cursor im Datensatzdetail der entsprechenden Tabelle auf die Registerkarte
Merkmale. Diese Registerkarte ist in zwei Abschnitte aufgegliedert:

+ Im rechten Teil sind die Merkmale aufgefiihrt, die dem Datensatz bereits
zugeordnet sind. Sie haben die Moglichkeit, Merkmale durch Klicken auf
die Schaltflichen B und = hinzuzufiigen oder zu entfernen.

* Imlinken Teil ist die Baumstruktur der Merkmalklassen zu sehen, die zum
Filtern der Merkmale auf der rechten Seite verwendet wird.
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Sie konnen ein Merkmal nur dann einem Datensatz hinzufiigen, wenn sich
das Merkmal fiir die Tabelle des Datensatzes verwenden ldsst und es verfiigbar
ist. Das bedeutet:

Die Tabelle muss auf der Registerkarte Parameter des Merkmaldetails
aufgefiihrt sein.

Der Wert des Felds Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable) muss Ja oder
Skript (wenn das Basic-Skript dieses Felds auf "Ja" setzt) entsprechen.

Die Merkmale, deren Eingabe obligatorisch ist, konnen nicht entfernt
werden und sind zum Hinzufiigen (iiber die Schaltfliche &) nicht verfiigbar.

Detail der Baumstruktur der Klassen

Im linken Teil der Registerkarte Merkmale konnen Sie die Merkmale filtern,
die im rechten Teil der Registerkarte erscheinen. Die Merkmalklassen werden
dabei in Form einer Baumstruktur angezeigt.

Wenn Sie den Knoten 5% el der Baumstruktur markieren, zeigt
AssetCenter im rechten Teil der Registerkarte alle Merkmale an, die dem
Datensatz zugeordnet sind, mit Ausnahme der vererbbaren Merkmale.
Wenn Sie einen Zweig der Baumstruktur wihlen, also eine Klasse oder
Unterklasse, zeigt AssetCenter im rechten Teil der Registerkarte die
Merkmale dieser Klasse oder Unterklasse an.

Mit zwei weiteren Kontrollkdstchen lasst sich die Anzeige noch priziser
gestalten:

Wenn Sie das Kontrollkidstchen Mit vererbbaren Merkmalen markieren,
zeigt AssetCenter auch die vererbbaren Merkmale an. Das sind die
Merkmale, fiir die im Feld Zur Vererbung (SQL-Name: bForInheritance)
der Wert Ja im rechten Teil der Registerkarte erscheint.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Mit Unterklassen markieren, zeigt
AssetCenter im rechten Teil der Registerkarte auch die Merkmale an, die
den Unterklassen der ausgewdhlten Klassen zugeordnet sind.

Detail der einem Datensatz zugeordneten Merkmale

Im rechten Teil der Registerkarte Merkmale eines Datensatzes haben Sie
folgende Moglichkeiten:

Anzeigen der Merkmale, die dem Datensatz zugeordnet sind
Zuordnen eines Merkmals zu einem Datensatz
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« Entfernen eines Merkmals aus einem Datensatz

- 4 Anmerkung:

Die Registerkarte Merkmale eines Datensatzdetails wird nur angezeigt, wenn
wenigstens ein Merkmal fiir die Tabelle des entsprechenden Datensatzes
verfiigbar ist. Dabei ist das Merkmal der Tabelle zugeordnet und im Feld
Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable) erscheint der Wert Ja (entweder durch
direkte Eingabe oder durch Verwendung eines Skripts).

Merkmale zu einem Datensatz hinzufiigen

Wenn Sie einem Datensatz ein Merkmal durch Klicken auf die Schaltfliche
hinzuftigen, 6ffnet AssetCenter das Auswahlfenster mit den jeweils verfiigbaren
Merkmalen. Die Merkmale werden in diesem Fenster in Form einer
Baumstruktur nach Klassen geordnet angezeigt. Diese Baumstruktur zeigt nur
die verfiigbaren Merkmale, fiir die im Feld Verfiigbar (SQL-Name: seAvailable)
der Wert Ja erscheint. Dieser Wert kann direkt oder tiber ein Skript eingegeben
werden.

Wihlen Sie ein Merkmal und klicken Sie auf OK, damit AssetCenter das
Merkmal zum Datensatz hinzufiigt.

- 4 Anmerkung:

In diesem Fenster konnen Sie mithilfe der Strg- und der Umschalttaste mehrere
Merkmale gleichzeitig auswihlen und hinzufiigen.

Wenn Sie der Datensatztabelle, die bei einer Vererbung als Zieltabelle gedient

hat, ein Merkmale hinzufiigen mochten, miissen Sie zwei Situationen

unterscheiden:

+  Das Merkmal ist gleichzeitig mit der Ausgangstabelle verbunden und wird
daher mit seinem Standardwert in die Zieltabelle iibernommen.

+  Das Merkmal ist nicht mit der Ausgangstabelle verbunden. Es wird nicht
vererbt und der Standardwert entspricht dem Wert, der in den Parametern
des Merkmals ftr die Zieltabelle definiert wurde.

Merkmale aus einem Datensatz entfernen

Wenn Sie ein Merkmal durch Klicken auf die Schaltfliche & aus einem
Datensatz entfernen, 6ffnet AssetCenter ein Auswahlfenster mit den Merkmalen,
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die dem entsprechenden Datensatz zugeordnet sind. Die Merkmale werden in
diesem Fenster in Form einer nach Klassen geordneten Baumstruktur angezeigt.

Waihlen Sie ein Merkmal, und klicken Sie auf OK, damit AssetCenter das
Merkmal aus dem Datensatz entfernt.

/ Anmerkung:

In diesem Fenster konnen Sie mithilfe der Strg- und der Umschalttaste mehrere
Merkmale gleichzeitig auswihlen und entfernen.

Obligatorische und standardmifliig angezeigte Merkmale konnen nicht aus
einem Datensatz entfernt werden. Dabei handelt es sich um die Merkmale, bei
denen fiir den Parameter Obligatorisch (SQL-Name: seMandatory) der Wert
Ja und fiir den Parameter Anzeige erzwingen (SQL-Name: seForceDisplay)
der Wert Ja eingegeben wurde.

Merkmale in einer Liste anzeigen

Die Merkmale werden auf der Registerkarte Merkmale eines Datensatzes
angezeigt. Sie konnen sie jedoch auch in der Datensatzliste einer Tabelle
einsehen.

Driicken Sie hierzu die rechte Maustaste, um das Kontextmenti anzuzeigen,
und wihlen Sie die Option Liste konfigurieren. AssetCenter 6ffnet das Fenster
zur Konfiguration der Listen.

Die Merkmale, die einer Tabelle zugeordnet sind, erscheinen am Ende der
Liste. Offnen Sie die Detailebenen der Baumstruktur, um die gesamte Liste
einsehen zu konnen.

Wenn Sie ein Merkmal wihlen und dann auf die Schaltfliche [#] klicken, fiigen
Sie der Liste eine Spalte mit dem Namen des Merkmals hinzu. In dieser Spalte
erscheint der Wert, der fiir das Merkmal in den einzelnen Datensitzen der

Tabelle gilt. Durch Klicken auf die Schaltfliche [#l werden Spalten aus der Liste

entfernt. Die Schaltflichen [2] und [#] erméglichen eine Neuordnung der
Spalten.

Vererbte Merkmale

In bestimmten Fillen konnen ein Merkmal und der entsprechende Standardwert
vererbt, d.h. von einer Tabelle automatisch in eine andere Tabelle kopiert

34 I+ AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen



Transversale Tabellen

werden. Das Merkmal wird darauthin auf der Registerkarte Merkmale eines
Datensatzes hinzugefiigt, und der Standardwert des Merkmals fiir diesen
Datensatz kopiert. Im folgenden Abschnitt wird das Erstellen eines vererbten
Merkmals erklart.

Auf den folgenden Seiten finden Sie Informationen zu den nachstehenden
Punkten:

+ Anwendungsbeispiel

+  Vererbbare Merkmale definieren

* Vorgehensweise

+ Beispiel eines vererbbaren Merkmals

Im Folgenden wird die Tabelle mit den vererbbaren Merkmalen als

Ausgangstabelle und die Tabelle, die die Merkmale erben soll, als Zieltabelle
bezeichnet.

. 4 Anmerkung:

Bei dem Vererbungsvorgang wird davon ausgegangen, dass das betreffende
Merkmal sowohl der Ausgangs- als auch der Zieltabelle zugeordnet ist.

Anwendungsbeispiel

Eine Vererbung ist nur in drei Fillen moglich:

* Vererbung von der Tabelle der Modelle in die Tabelle der Vermogen und
Lose, der Vermdgen unter Vertrag, der Schulungen, der Vertrige und der
Interventionen: Die in diesen Datensitzen enthaltenen Tabellen erben die
Merkmale, die einem Modell zugeordnet sind.

* Von der Tabelle der Produkte in die Tabelle der Katalogreferenzen.

. 4 Anmerkung:

In den oben genannten drei Fillen gehort das Vererben des Merkmals und des
Standardwerts des Merkmals zum Standardverhalten von AssetCenter. Dieses
Verhalten kann nicht gedndert werden.
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Vererbbare Merkmale definieren

Im Feld Zur Vererbung (SQL-Name: bForInheritance) der Registerkarte
Standardwerte im Detailfenster der Parameter eines Merkmals wird die Art
des Standardwerts festgelegt:

*  Weist das Feld den Wert Ja auf, ist der Standardwert des Merkmals ein
Wert, der von den Datensitzen der Zieltabelle geerbt und tiber eine Formel
mit der Funktion RetVal() definiert wurde. Diese Funktion entspricht dem
vererbten Wert.

»  Weist das Feld den Wert Nein auf, kann der Standardwert des Merkmals
nicht von der Zieltabelle geerbt werden, sondern nur noch zur Definition
des Standardwerts des entsprechenden Merkmals fiir die Datensétze der
Ausgangstabelle verwendet werden.

4 Anmerkung:

Wenn ein Merkmal von einer Ausgangstabelle in eine Zieltabelle vererbt werden
soll, muss der Wert des Felds Zur Vererbung (SQL-Name: bForInheritance)
fiir die Ausgangstabelle Ja und Nein (fiir alle Tabellen, die Merkmalwerte erben
konnen, nicht modifizierbarer Standardwert) fiir die Zieltabelle lauten.

Die folgende Abbildung zeigt eine schematische Darstellung der Vererbung:
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Abbildung 5.2. Vererbung eines Merkmals von einer Ausgangstabelle in eine Zieltabelle

Wert des Merkmalparameters
Zur Vererbung ‘Wert des Merkmals fur
die Ausgangtabelle
Ja fir die Ausgangtabelle

Nein fir die Zieltabelle 3w Skgg:r;:f;\;ar'ig)gim

. _n _cqon
Bsp.: RetVal="RetVal=51Z2 Bsp.: RetVal=512
Nein fir die Ausgangtabelle Kopierter, fester Standardwert

Nein fir die Zieltabelle
Bsp.: 512

Bsp.: RetVal=512

Wert des Merkmals flr
die Zieltabelle

Geerbter Wert des
gewahlten Datensatzes

512
Kopierter, fester Standardwert

Bsp.: 512

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass es bei der Vererbung des Standardwerts
eines Merkmals fiir die Ausgangs- und die Zieltabelle auf den Wert im Feld
Zur Vererbung des Merkmals ankommt:

+  Wenn in diesem Feld der Wert Ja fiir die Ausgangstabelle und Nein fiir die
Zieltabelle erscheint, wird der Wert des Merkmals fiir einen Datensatz der
Zieltabelle tiber die Funktion RetVal() des Merkmals definiert, das dem
Datensatz der Ausgangstabelle zugeordnet ist.

*  Wenn in diesem Feld sowohl fiir die Ausgangstabelle als auch fiir die

Zieltabelle der Wert Nein erscheint, entspricht der Wert des Merkmals dem
Standardwert, der in den Parametern des Merkmals definiert wurde.

Vorgehensweise

Bevor wir Thnen die Vererbung eines Merkmals anhand eines Beispiels zeigen,

mochten wir an dieser Stelle die Vorgehensweise beschreiben, mit der Sie

vererbbare Merkmale besonders effizient nutzen konnen:

1 Analysieren Sie die vorgegebene Situation: Welche Tabellen dienen als
Ausgangstabellen und welche als Zieltabellen?
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2 Erstellen oder bearbeiten Sie das Merkmal.

3 Fugen Sie das Merkmal auf der Registerkarte Merkmale der Ausgangstabelle
hinzu.

4 Bearbeiten Sie den Wert dieses Merkmals in derselben Registerkarte.

5 Priifen Sie die einwandfreie Funktionsweise des Vererbungsvorgangs durch
die Erstellung eines neuen Datensatzes in der Zieltabelle.

Beispiel eines vererbbaren Merkmals

In dem nun folgenden Beispiel erstellen wir ein Merkmal, dessen Standardwert
von allen Vermogensgegenstanden geerbt wird, die ein und demselben Modell
zugeordnet sind.

Schritt 1- Bedarf analysieren

Das Merkmal wird aus der Tabelle der Modelle in die Tabelle der Vermogen
und Lose vererbt. Daher gilt Folgendes:
+ Die Tabelle der Modelle ist die Ausgangstabelle.

+ Die Tabelle der Vermogen und Lose ist die Zieltabelle.

Schritt 2 - Vererbbares Merkmal "Vererbung" erstellen

Wihlen Sie das Menti Verwaltung/ Merkmale, um auf den Bildschirm zur
Erstellung von Merkmalen zuzugreifen. Fiillen Sie die Felder wie folgt aus.

Tabelle 5.2. Vererbung

Feldname Feldposition Feldwert

Bezeichnung (SQL-Name:  Detailfenster eines Merkmals Vererbung

TextLabel)

SQL-Name (SQL-Name: Obere Hilfte des Detailfens-  Vererbung (dieser Wert ist in

SQLName) ters eines Merkmals unserem Beispiel zwar ohne
Bedeutung, aber dennoch ob-
ligatorisch)

Eingabeart (SQL-Name:seDa- Registerkarte Eingabe des Numerisch

taType) Detailfensters eines Merkmals

Erstellen Sie das Merkmal anschliefend durch Klicken auf die Schaltfliche
Erstellen.
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Fiir die Ausgangstabelle

Wihlen Sie nun die Registerkarte Parameter und klicken Sie neben der Liste
der Parameter auf die Schaltfliche E. Sie miissen AssetCenter anzeigen, dass
dieses Merkmal zugeordnet und damit fiir die Ausgangstabelle und die
Zieltabelle verfiigbar ist.

Fiillen Sie das Fenster Parameter zum Merkmal xxx hinzufiigen gemif3 den
Werten aus, die in der folgenden Abbildung zu sehen sind:

Abbildung 5.3. Parameter fiir die Ausgangstabelle (Tabelle der Produkte)

Fa Parameter des Merkmals "Inheritance (Inheritance) (amModel)’  [Hi[=] B3

Tabelle:| ] Modelle famiode] | Heu
Merkma\:l\nharitance [Inheritance) & |E| v|  Dupliziersn
EIHSIE”UHQEHI Standardwerte ] Hilfe ] Historie 1
Eingab
Velfu’gbal:lJa |
Anzeige erzwingan:lNein |
Db\lgatorlsch:lNem i
Histarie anlegan:lNein |
[ Histarie auch bei Erstellen von Hauptdatensatz arlegen S chliefien ‘

Geben Sie auf der Registerkarte Standardwerte im Feld Zur Vererbung
(SQL-Name: bForInheritance) den Wert Ja ein. Klicken Sie auf die Schaltfliche
Hinzufiigen, um dem Merkmal den Parameter hinzuzufiigen.

Fiir die Zieltabelle

Wihlen Sie die Registerkarte Parameter und klicken Sie neben der Liste der
Parameter auf die Schaltflache . Sie miissen AssetCenter anzeigen, dass dieses
Merkmal der Zieltabelle zugeordnet und dementsprechend fiir diese Tabelle
verfligbar ist.

Fiillen Sie das Fenster Parameter zum Merkmal xxx hinzufiigen gemif3 den
Werten aus, die in der folgenden Abbildung zu sehen sind:
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Abbildung 5.4. Parameter fiir die Zieltabelle (Tabelle der Vermdgen und Lose)

Fa Parameter des Merkmals "Inheritance {(Inheritance) {amAsset)" M=l 3

Tabelle:| [E]Vermidgen [ambsset] j Heu
Merkma\:l\nharitance [Inheritance) & |E| v|  Dupliziersn
El E”Uﬂg I Standardwerte ] Hilfe ] Historie 1
Eingab
Velfu’gbal:lJa |
Anzeige erzwingan:lNein |
Db\lgatorlsch:lNem i
Histarie anlegan:lNein |
[ Histarie auch bei Erstellen von Hauptdatensatz arlegen S chliefien ‘

Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen, um dem Merkmal den Parameter

hinzuzuftigen.

Kontrolle

Die Liste der Parameter fiir unser Merkmal muss wie folgt aussehen.

Abbildung 5.5. Parameter des Merkmals "Vererbung"

Fs, Detail des Merkmals "Inheritance (Inheritance)'

Bezeichnung: | Inkerntance
SOL-Hame: Fv_l Inheritance

Beschieibung |Inherilance

K\asse:l B
Eingabe ] Kansalidierung Parameter I Hiztorie ] ‘WorkFow 1
£ Tabele (&

ambdode!

[ #]a [v]*

S 242 | apbrechen

Klicken Sie auf die Schaltfliche Andern, um die an den Merkmalparametern
vorgenommenen Anderungen zu bestitigen.
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Schritt 3 - Merkmal der Registerkarte Merkmale der Ausgangstabelle
hinzufiigen

Sie miissen das Merkmal jetzt einem Datensatz der Ausgangstabelle hinzufiigen.
Verwenden Sie dazu ein beliebiges Modell. In unserem Beispiel dient dazu das
Produkt "Deskpro 4000S". Offnen Sie die Tabelle der Produkte, und wihlen
Sie ein beliebiges Produkt. Klicken Sie auf der Registerkarte Merkmale dieses
Modells auf die Schaltfliche B, und wihlen Sie in der Baumstruktur das
Merkmal "Vererbung".

AssetCenter fiigt das Merkmal auf der Registerkarte Merkmale in Form eines
programmierbaren Felds hinzu.

Schritt 4 - Wert des Merkmals bearbeiten

Klicken Sie auf die Schaltfliche &, um das Basic-Skript des Felds zu bearbeiten.
Dieses Skript bestimmt den Wert RetVal(), wie z. B. "Geerbter Wert". In diesem
Beispiel beschrinken wir uns auf einen numerischen Wert, der von den
Vermogensgegenstinden der Marke "Compaq" geerbt wird. Es handelt sich
dabei um einen beliebigen Wert, in unserem Fall um die Zahl "512".

Das Skript liest sich wie folgt:

Abbildung 5.6. Basic-Skript des geerbten Werts

i
=]

Erwarteter Riickagabetyp = Variant'

E|
& Feld: %]

Function RetVal{) As Variant

Ret¥al = 517 =]
-
|« >
End Function
Abbrechen

Klicken Sie auf Andern, um die Anderungen zu bestitigen.

Schritt 5 - Funktionsweise durch Erstellen eines neuen Datensatzes in
der Zieltabelle priifen

1 Erstellen Sie zu Kontrollzwecken einen neuen Vermogensgegenstand.

AssetCenter 4.3 - Transversale Tabellen # 41



AssetCenter

2 Wibhlen Sie das Menti Ausriistung/ Vermogen und Lose oder klicken Sie

auf die Schaltfliche ®, um den Bildschirm zur Erstellung eines neuen
Vermogensgegenstands aufzurufen.
3 Klicken Sie auf Neu, um einen neuen Vermdgensgegenstand zu erstellen.
4 Wihlen Sie die Registerkarte Merkmale. Es wird kein Merkmal angezeigt.
Geben Sie im Feld Modell (SQL-Name: Model) den Namen des Produkts
ein, zu dem Sie im Schritt 3 ein vererbbares Merkmal hinzugefiigt haben.
Fiir unser Beispiel miissen Sie hier den Wert "Deskpro 4000S" wihlen.

6 Wihlen Sie die Registerkarte Merkmale. Das Merkmal "Vererbung" ist
automatisch hinzugefiigt worden, und der in Schritt 4 definierte Wert wurde
von dem Merkmal geerbt.

Abbildung 5.7. Vererbung des Merkmals in der Zieltabelle

Fosten l Projekte l Fato l Steckplatze l Slite/dnschlusse l Werhindungsablolge  Merkmale I Hista j)_
\nharitance:l 512 ﬂ

[ Wit Unterklassen

[ kit wererbbaren Mekmalen

Merkmalwert durch Auswahlen eines Datensatzes in einer anderen
Tabelle festlegen

Um einen Merkmalwert auf diese Weise festzulegen, muss der Benutzer einen
Datensatz in einer anderen Tabelle auswihlen. Das Merkmal iibernimmt dann
den Wert dieses Felds. Im Folgenden wird diese AssetCenter-Funktion anhand
eines Beispiels erldutert.

Das Beispiel setzt sich aus folgenden Schritten zusammen:

1 Anwendungsbeispiel

2 Merkmal erstellen

3 Filter auf die Ausgangstabelle der Verkniipfung anwenden
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4  Kontrolle

Anwendungsbeispiel

Wir werden ein Merkmal erstellen, dessen Wert in der Tabelle der Modelle
ausgewdhlt wird. Dieses "LinkTest" genannte Merkmal wird der Tabelle der
Vermogen und Lose zugeordnet, und der Wert des Merkmals wird aus einem

Feld der Tabelle der Modelle iibernommen.

Die Ausgangstabelle ist also die Tabelle der Modelle.

Merkmal erstellen

Wihlen Sie das Menti Verwaltung/ Merkmale, um auf den Bildschirm zur
Erstellung von Merkmalen zuzugreifen. Fiillen Sie die Felder wie folgt aus.

Verkniipfung definieren

Tabelle 5.3. Verkniipfung definieren

Feldname Feldposition Feldwert

Bezeichnung (SQL-Name: Detailfenster eines Merkmals LinkTest

TextLabel)

SQL-Name (SQL-Name: Obere Hilfte des Detailfens-  LinkTest (dieser Wert ist zwar

SQLName) ters eines Merkmals ohne Bedeutung, aber den-
noch obligatorisch)

Eingabeart (SQL-Name:seDa- Registerkarte Eingabe des Verkniipfung

taType) Detailfensters eines Merkmals

Zu Tabelle (SQL-Name: Tar- Registerkarte Eingabe des Tabelle der Modelle

getTableName) Detailfensters eines Merkmals

Klicken Sie auf Erstellen, um das Merkmal zu erstellen.

Wihlen Sie die Registerkarte Parameter, und klicken Sie neben der Liste der
Parameter auf die Schaltfliche @. Sie miissen AssetCenter angeben, dass dieses
Merkmal zugeordnet und fiir die Tabelle der Vermdgen und Lose verfiigbar
ist, wie aus der nachstehenden Abbildung zu entnehmen ist.
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Abbildung 5.8. Merkmal zugeordnet und fiir die Tabelle der Vermdgen und Lose verfiighar
(der Wert des Felds Verfiighar (SQL-Name: seAvailable) ist Ja)

Fa Parameter zu Merkmal "LinkTest {LinkTest)' hinzufiigen

Tabelle:| [E]Vermigen [ambsset]
Merkma\:lLinkTest [LinkTest] a|E|m

2

EIHSIE”UHQEHI Standardwerte ] Hilfe ] Histarie 1

Eingab

Weirflighar: |Ja

Anzeige erzwingen: | Mein

Obligatorizch: | Mein
| Hinzufiigen

Hinzuf, <X

| B

Histarie anlegen: | Mein

[ Histarie auch bei Erstellen von Hauptdatenzatz anlegen Abbrechen ‘

Filter auf die Ausgangstabelle der Verkniipfung anwenden

Sie haben ein Merkmal erstellt, das mit der Tabelle der Modelle verkniipft ist,
und die Verfiigbarkeit des Merkmals fiir die Tabelle der Vermogen und Lose
definiert. Damit ist eine physische Verkniipfung hergestellt. Jetzt miissen Sie
die Informationen angeben, die mit Hilfe der Verkniipfung weitergegeben
werden sollen. Dabei handelt es sich um die Werte, die fiir das Merkmal in der
Tabelle der Modelle ausgewihlt werden kénnen.
+  Absoluter Wert. Sie konnen als Wert fiir das Merkmal beispielsweise alle
Modelle eines bestimmten Typs auswihlen. Nachstehend wird die Auswahl
aller Produkte der Marke "Compaq" gezeigt.

[Brand.Name='Compag" |

«  Kontextueller Wert. Sie konnen einen Wert wihlen, der sich aus den
Eingaben in einem Feld der Tabelle der Vermogen und Lose ergibt, z. B.
alle Modelle, die dem Vermogensgegenstand einer bestimmten Marke
zugeordnet sind. Die Definition des Kontextes erfolgt tiber die Funktion
AmDbVal().

Der allgemeine Parameter dieser Funktion lautet:

IAmDbVal (<Zieltabelle der VerknUpfung>:<Feld oder VerknUpfung der Zi
eltabelle>)

Nachstehend wird das Feld Marke (SQL-Name: Brand) der Tabelle der
Vermogen und Lose als Kontext definiert:

mebVal(amAsset:Model.Brand)
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Wihlen Sie im Parameterdetail des Merkmals "LinkTest" die Registerkarte
Filter und geben Sie folgende Informationen ein.

Abbildung 5.9. Auf die Ausgangstabelle angewendeter Filter (Tabelle der Vermdgen und

Lose)
Fg Parameter des Merkmals *Inheritance (Inheritan =] 3]
Tabelle:| [E]Vermigen [ambsset] j
Merkma\:l\nharitance [Inheritance] U E|m
Einstellungen ] Standardwerte Eilter 1 Hife ] Historie I
Filterbedingungen:
Brand.Mame = AmDballamésset:Model Brand] ;I ﬂ
<
A
LI Anden
[fiir Merkmale des Tywps Verkniipfung) Abbrechen
7 Anmerkung:

Der von AmDbVal() zuriickgegebene Wert entspricht den aktuellen im
Detailfenster angezeigten Werten, auch wenn diese Werte nicht in der
Datenbank gespeichert wurden.

Gehen wir fiir das vorhergehende Beispiel einmal davon aus, dass das Vermogen
auf der Ebene der Datenbank mit dem Modell Grundmodell der Marke
Grundmarke verkniipft ist. Wenn Sie auf der Ebene des Detailfensters ein
Modell Fenstermodell der Marke Fenstermarke wihlen, ohne diese Anderung
mit einem Mausklick auf Andern zu speichern, wird weiterhin die Marke
Fenstermarke von der Funktion AmDbVal() zurtickgegeben.

. 4 Anmerkung:

Das Feld Filterbedingungen (SQL-Name: LinkFilter) ist eine herkommliche
Abfrage einer Tabelle, wie sie mit dem Ausdruckseditor formuliert wird. Die
Felder, die zur Formulierung der Abfrage verwendet werden, geh6ren zur
Ausgangstabelle der Verkniipfung.
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Kontrolle

Um die Funktionsweise der Verkniipfung zu priifen, erstellen Sie einen neuen
Vermogensgegenstand und fiigen diesem das Merkmal "LinkTest" hinzu.

1

Wihlen Sie das Menii Ausriistung/ Vermdgen und Lose oder klicken Sie
auf die Schaltfliche ®, um den Bildschirm zum Erstellen eines
Vermogensgegenstands zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Neu, um einen neuen Vermogensgegenstand zu erstellen.
Wihlen Sie die Registerkarte Merkmale. Es wird kein Merkmal angezeigt.
Geben Sie nun einen Wert im Feld Modell (SQL-Name: Model) des
Vermogensgegenstands ein.

Klicken Sie auf der Registerkarte des Merkmals auf die Schaltfliche B und
wihlen Sie das Merkmal "LinkTest" in dem von AssetCenter angezeigten
Auswahlbildschirm.

Abbildung 5.10. Wahl eines Merkmals vom Typ Verkniipfung in der Baumstruktur

‘,-& Hinzuzufiigende Merkmale wahlen =]

Merkmale ‘
-

Inheritance (fu_lnheritance]

Abbrechen

AssetCenter fiigt im Detailfenster des neuen Vermogensgegenstands und
dort auf der Registerkarte Merkmale das Merkmal "LinkTest" hinzu.
Klicken Sie neben dem Feld des Merkmals "LinkTest" auf die Schaltfliche
[l Sie miissen eine Wert in der Tabelle der Modelle auswihlen, um ihn in
dieses Feld zu iibertragen. Die Aufzidhlung ldsst Sie zwischen den Modellen
eines Produkts wihlen, wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist.
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Abbildung 5.11. Kontrolle der Verkniipfung

Wwhartung ] Kosten 1 Projekte ] Fata I “Werbindungsabfolge ] Historie I Dokumente  Merkmale 1 j

>
Klasse || LinkTest]] REEEY
g = j

CH Deskpro EM - DT - Pl 933
E Ev0 DS0D LR

@ Garatieerweiterung

N EIEN

[ Wit Unterklassen
[ it wesersbaren Merkmalen

Unser Merkmal erfiillt seine Funktion als Verkniipfung zwischen der Tabelle
der Modelle und der Tabelle der Vermogen und Lose.
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6 Datensatzen zugeordnete Dokumente

KAPITEL ‘

In diesem Kapitel wird das Zuordnen von Dokumenten zu den Datensitzen
in den Tabellen der AssetCenter-Datenbank erldutert.

Der Zugriff auf die zugeordneten Dokumente erfolgt iiber die Registerkarte
Dokumente. Sie befindet sich im Datensatzdetail der meisten
AssetCenter-Datenbanktabellen.

Der Zugrift auf die Tabelle der Dokumente erfolgt tiber das Menti Verwaltung/
Bildschirmliste, und das Auswihlen der Tabelle Dokumente (SQL-Name:
amDocument)).

Definition eines Dokuments

Ein Dokument ist eine externe Datei, die Sie mit einem Datensatz der
AssetCenter-Datenbank verkniipfen.
Die meisten AssetCenter-Tabellen lassen sich mit einem Dokument verkniipfen.

Ein Dokument kann auf verschiedene Weise mit einem Datensatz der

AssetCenter-Datenbank verkniipft werden:

*  Ohne Speichern des Dokuments, aber durch Speichern des kompletten
Zugriffspfads
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Das Dokument steht nur den Benutzern zur Verfiigung, die das externe
Dokument mit demselben Zugriffspfad sehen.

+  Durch Speichern des Dokuments in der Datenbank

Alle AssetCenter-Benutzer mit den erforderlichen
AssetCenter-Benutzungsberechtigungen konnen auf das Dokument
zugreifen.

Q

Bei Speicherung des kompletten Zugriffspfads kann die Datei von Aktionen
verwendet werden. So konnte eine Programmdatei beispielsweise von einer
Aktion geoffnet und das mit ihr verbundene Programm gestartet werden.

Einem Datensatz zugeordnete Dokumente verwalten

Die Dokumente, die einem Datensatz zugeordnet sind, werden im Detailfenster
des Datensatzes auf der Registerkarte Dokumente aufgefiihrt. Die Beschreibung
der einzelnen Dokumente findet sich auf der Unterregisterkarte im Rahmen
Referenzen. Wenn Sie ein Dokument hinzufiigen, duplizieren oder 16schen
wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte, um das
Kontextmentii anzuzeigen, und wihlen die Optionen Verkniipfung hinzufiigen,
Verkniipfung duplizieren oder Verkniipfung loschen.

Die Anzahl der Unterregisterkarten entspricht der Anzahl der Dokumente, die
diesem Datensatz zugeordnet sind.

Nicht in der AssetCenter-Datenbank gespeicherte Dokumente

Es ist empfehlenswert, den kompletten Netzwerkzugriffspfad zu der Datei
anzugeben, damit alle AssetCenter-Benutzer die Moglichkeit haben, die Datei
zu finden.

Die Angabe des kompletten Pfads erfolgt tiber das Feld Datei (SQL-Name:
FileName).

Klicken Sie auf B, um die Datei zu suchen.
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Q

Die Datei kann von Aktionen verwendet werden, deren Feld Art den Wert
Programm aufweist. Die Aktion muss sich dazu auf das Feld Datei beziehen.

In der AssetCenter-Datenbank gespeicherte Dokumente

!

Priifen Sie beim Speichern zahlreicher, umfangreicher Dokumente den freien
Speicherplatz.

Zum Speichern eines Dokuments in der Datenbank gehen Sie wie folgt vor:
1 Klicken Sie auf Importieren.

2 Wihlen Sie die Datei, die gespeichert werden soll.

3 Klicken Sie auf Andern.

Zum Anzeigen des Dokuments gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf die Lupe rechts neben dem Dateipfad, auch wenn Sie
scheinbar keinen Zugriff auf diesen Pfad haben.

Zum Kopieren des Dokumentinhalts gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf Exportieren.

2 Geben Sie den vollstindigen Pfad der zu erstellenden Datei ein.

3 Klicken Sie auf Speichern.

Um den Inhalt des Dokuments der AssetCenter-Datenbank zu entfernen, gehen
Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf Trennen.

2 Klicken Sie auf Andern.

Dokumente iiber eine Aktion 6ffnen

Wenn ein Dokument den kompletten Pfad einer Datei angibt, kann die Datei
von Aktionen dynamisch verwendet werden.
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Geeignete Aktionen erstellen

Im Folgenden erstellen Sie eine Aktion, mit der die im Feld Datei (SQL-Name:
ActionFile) eines Dokuments angegebene Datei getffnet werden kann. Die
Zuordnung der Dateierweiterung im Windows-Datei-Manager bestimmt, mit
welchem Programm die Datei ge6ffnet wird.

Zeigen Sie das Aktionsdetail iiber das Menti Extras/ Aktionen/ Bearbeiten an.
Erstellen Sie eine neue Aktion, und fiillen Sie die nachstehenden Felder wie
folgt aus.

Tabelle 6.1. Aktionen erstellen

Feld Wert

Name (SQL-Name: Name) Name Threr Wahl

Kontext (SQL-Name: ContextTable) Dokumente (amDocument)
Art (SQL-Name: seActionType) Programm

Datei (SQL-Name: ActionFile) [FileName]

Aktion ausfiihren und Datei 6ffnen

1

Zeigen Sie das Detail eines Datensatzes an, beispielsweise das Detail eines
Vermogensgegenstands.

Wihlen Sie die Registerkarte Dokumente.

Beschreiben Sie ein Dokument auf der Unterregisterkarte der Registerkarte
Dokumente.

Geben Sie die erforderlichen Daten im Feld Datei (SQL-Name: FileName)
ein. Wihlen Sie eine Datei, deren Erweiterung tiber den Datei-Manager
von Windows einem bestimmten Programm zugeordnet ist.

Positionieren Sie den Cursor auf einem beliebigen Feld der
Unterregisterkarte zur Beschreibung des Dokuments.

Offnen Sie das Kontextmenii mit einem Druck auf die rechte Maustaste.
Uber die Option Aktionen rufen Sie die Liste der Aktionen ab, die der
Tabelle der Dokumente zugeordnet sind. In dieser Liste finden Sie die
Aktion, die Sie durch das Befolgen der oben aufgefithrten Anweisungen
erstellt haben.
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f Anmerkung:

Aktionen, die sich auf eine Verkniipfung beziehen, konnen weder tiber das
Menii Extras/ Aktionen noch iiber das Symbol “ ausgelost werden.
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