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| Wprowadzenie

‘(Administracja)

PRZZDMOWA

Dla kogo jest przeznaczony modut
Administracja

Modut Administracja jest przeznaczony dla wszystkich firm stosujacych
AssetCenter.

Stosuja go przede wszystkim:
* Administrator sieci

* Administrator bazy danych
* Administrator AssetCenter

Do czego stuzy modut Administracja

Za pomoca modutu Administracja mozna:
* Zarzadzac baza danych AssetCenter

* Zarzadzaé polaczeniami z bazg ODBC
e Zarzadzaé AssetCenter
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Zarzadzac¢ programem AssetCenter Server
Zarzadzac¢ profilami uzytkownika

Dzieki temu mozna:

Tworzy¢, aktualizowaé, uzupetniaé¢, dostosowywac bazy danych
Importowac dane

Tworzy¢, aktualizowaé, usuwac polaczenia z bazg ODBC
Optymalizowaé AssetCenter w sieci

Implementowac automatyczne procedury monitorowania
Tworzy¢, aktualizowaé, usuwac profile uzytkownikow
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1| AssetCenter Database

'Administrator -
Ergonomia

ROZDZIAL

Wprowadzenie

Program AssetCenter Database Administrator jest to narzedzie stuzace
do administrowania bazami danych AssetCenter. Za jego pomoca mozna:
* utworzy¢ baze danych,

* dostosowac obiekty przechowywane w bazie danych (tabele, pola,
lacza, indeksy, ekrany, itd.),

* naprawié¢ uszkodzong baze danych,

* uaktualni¢ strukture bazy danych,

* pobrac informacje zawarte w bazie danych.

Narzedzie to jest przeznaczone dla administratora i wymaga zachowania

pewnych srodkéw ostroznosci:

* Poniewaz narzedzie to pozwala modyfikowa¢ strukture bazy danych
AssetCenter, zalecane jest ograniczenie jego wykorzystania do
uzytkownikéw posiadajacych odpowiednie umiejetnosci.

* Program AssetCenter w normalnym uzyciu réwniez umozliwia
uzytkownikowi o loginie "Admin" modyfikowanie bazy danych
(konfiguracja obiektéw, konfiguracja Iaczy, itp.). Bazy danych nie nalezy
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jednak modyfikowac réwnoczesnie za pomoca AssetCenter i
AssetCenter Database Administrator.

* W celu dostosowania bazy danych za pomoca AssetCenter Database
Administrator nalezy sie potaczy¢ pod loginem "Admin"
(Administrator) lub loginem z uprawnieniami administratora.
Odradzane jest nadawanie tej nazwy logowania wiecej niz jednej osobie.
Moze to prowadzi¢ do konfliktéw podczas aktualizowania bazy danych
lub narazi¢ na szwank integralnosc¢ struktury bazy danych, czyniac ja
niezdatna do uzytku.

Ukiad ogoiny

AssetCenter Database Administrator jest uruchamiany z tej samej grupy
programoéw, co AssetCenter. Wystarczy klikna¢ jego ikone, aby go
uruchomic.

7 Uwaga:

Po uruchomieniu gtéwny ekran programu AssetCenter Database

Administrator pozostaje szary dopoki nie zostanie zatadowany plik. Mozna
automatycznie zatadowac ostatni otwarty dokument pod warunkiem, ze
opcji Przy uruchamianiu automatycznie laduj ostatni uzyty dokument
zostanie nadana wartoé¢ Tak (pozycja Dokumenty w menu Edycja/ Opcje).

V4 - - -
Ogolny opis interfejsu
Interfejs uzytkownika AssetCenter Database Administrator sktada sie z
trzech czesci:
* paska menu i paska narzedzi,
* panelu zawierajacego liste tabel bazy danych AssetCenter,
* panelu gtéwnego, zwanego réwniez panelem dostosowania,
zawierajgcego informacje na temat obiektéw tabeli.
W programie AssetCenter Database Administrator stosuje sie te same
podstawowe zasady uzywania interfejsu graficznego, co w AssetCenter,
miedzy innymi w zakresie przegladania i tworzenia. Pelny opis zasad
uzywania interfejsu oprogramowania AssetCenter mozna znalezé w
podreczniku Ergonomia.
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Wybor tabeli

Aby wybrac¢ tabele, nalezy klikna¢ jej tytul w lewym panelu interfejsu
uzytkownika.

Wybor typu wyswietlanego obiektu
Dla danej tabeli mozna wybra¢ typ wyswietlanego obiektu w gtéwnym
panelu interfejsu za pomoca menu Wyswietlanie. Dostepne sa nastepujace
obiekty:
* pola,
* lgcza,
* indeksy,
* szczegoly,
* strony.

Uzywanie panelu dostosowywania

Panel dostosowywania dzieli sie na trzy czesci:

* Pierwsza cze$¢ wyswietla informacje ogélne na temat wybranej tabeli.

* Druga czes¢ wyswietla liste wszystkich obiektow danego typu, ktore
nalezg do tabeli. Typ wyswietlanego obiektu mozna wybra¢ za pomoca
menu Wyswietlanie.

* Trzecia cze$¢ wyswietla informacje na temat wybranego obiektu.

. 4 Uwaga:

Mozliwe jest dostosowanie jedynie niektérych informacji. Wartoéci, ktérych
nie mozna wyedytowac, pojawiaja sie w szarych polach.

Operowanie plikami

Menu Plik zawiera wszystkie funkcje dotyczace pobierania i zapisywania
plikéw.

Otwieranie pliku
Wybierz menu Plik/ Otwérz.
Wyswietla sie nastepujacy ekran:
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Rysunek 1.1. Ekran otwierania bazy danych

# Otwirz plik opisowy polaczenia lub bazy danych

@ Otworz piik opisowy bazy danych - utwrz nows bage danych
O Dbwirz isthigiaca baze danych

Anulu

Na ekranie tym mozna wybrac jedng z dwoéch funkgji programu

AssetCenter Database Administrator, a mianowicie:

* utworzenie nowej bazy lub zmodyfikowanie pliku opisowego bazy
danych za pomoca opcji Otworz plik opisowy bazy danych - utwérz
nowa baze danych

* dostosowanie istniejacej bazy za pomoca opcji Otwoérz istniejaca baze
danych

Wybér jednej z tych opcji otwiera sesje w AssetCenter Database

Administrator.

7 Uwaga:

Pod ostatnim separatorem w menu Plik, program AssetCenter Database
Administrator domyslnie wyéwietla liste czterech ostatnio otwartych
dokumentéw. Dzieki temu mozna szybko otworzy¢ wybrany dokument.
Aby ustali¢ liczbe dokumentéw przechowywanych w pamieci, nalezy si¢
postuzy¢ opcja Maksymalna liczba dokumentéw do zachowania w
pamieci (opcja Dokumenty w menu Edycja/ Opcje).

Tworzenie pliku opisowego bazy danych -
tworzenie nowej bazy

Aby utworzy¢ nowa baze danych, AssetCenter Database Administrator
potrzebuje opisu tej bazy. Opis ten ma postac pliku, w ktérym zawarte sa
informacje na temat struktury bazy danych AssetCenter. Podczas tworzenia
plik ten odgrywa role modelu danych.

Zatwierdzajac ten wybor nalezy podaé w programie AssetCenter Database
Administrator plik opisowy gbbase.dbb, znajdujacy sie w folderze
podrzednym Config, w folderze instalacyjnym AssetCenter. Zaleca sie
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utworzenie kopii tego pliku, w celu posiadania standardowej wersji pliku
opisowego.

. 4 Uwaga:

Wskazane jest takze systematyczne generowanie plikéw opisowych dla
uzywanych baz danych (za pomoca menu Plik/ Zapisz jako) i tworzenie
kopii zapasowych tych plikéw. Moga sie one okaza¢ przydatne podczas
naprawy uszkodzonej bazy danych.

Otwieranie istniejacej bazy danych
Nalezy sie potaczy¢ z baza danych AssetCenter, aby moéc ja dostosowac.
Wybor tej opcji powoduje wySwietlenie ekranu potaczenia, uzywanego
réwniez w aplikacji AssetCenter.
W niniejszym podreczniku nie podano opisu mozliwoéci edycji polaczenn
dostepnych za pomoca przycisku El. Mozliwosci te zostaly opisane
wyczerpujaco w podreczniku Ergonomia.

Zamykanie pliku
Menu Plik/ Zamknij umozliwia zamkniecie sesji AssetCenter Database

Administrator. Jezeli zostaly wprowadzone modyfikacje, AssetCenter
Database Administrator proponuje ich zapisanie przez zamknieciem sesji.

Aby wskazad, ze zostaly wprowadzone modyfikacje, ktére nie zostaly

jeszcze zatwierdzone zapisem, AssetCenter Database Administrator dodaje
gwiazdke do biezacej nazwy dokumentu na pasku tytutu aplikacj.

Zapisywanie pliku

Plik mozna zapisa¢ na dwa sposoby:

* za pomocg menu Plik/ Zapisz mozna zapisa¢ modyfikacje
wprowadzone w pliku opisowym bazy danych lub w samej bazie
danych.

* za pomoca menu Plik/ Zapisz jako mozna wykonaé dwie rézne
CZynnosci:

1 jezeli plik opisowy bazy danych jest otwarty, polecenie to pozwala
zapisa¢ strukture bazy danych w nowym pliku opisowym bazy
danych;
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2 jezeli baza danych jest otwarta, polecenie to pozwala zapisac
strukture bazy danych w pliku opisowym bazy danych.

Zamykanie aplikacji
Menu Plik/ Zakoficz umozliwia zamkniecie programu AssetCenter

Database Administrator. Jezeli podczas sesji roboczej zostaty wprowadzone
modyfikacje, AssetCenter Database Administrator proponuje ich zapisanie.

Funkcje edycji

AssetCenter Database Administrator proponuje klasyczne funkcje edycji.

Kopiowanie/ Wycinanie/ Wklejanie

W menu Edycja proponowane sa wszystkie dziatania, ktére mozna

przeprowadzi¢ na zaznaczonych elementach, a mianowicie:

* Wytnij (klawisze skrétu: Ctrl+X) do wycinania zaznaczonych
elementéw;

* Kopiuj (klawisze skrétu: Ctrl+C) do kopiowania zaznaczonych
elementéw;

*  Wklej (klawisze skrotu: Ctrl+V) do wklejania zaznaczonych elementéw.

7 Uwaga:
Funkcje te sa dostepne jedynie w obszarach edycji pol.

Wyszukiwanie

AssetCenter Database Administrator proponuje zaawansowang funkcje
wyszukiwania tekstu, dostepna za pomoca menu Edycja/ Szukaj.

Jak zostalo to opisane powyzej, struktura bazy danych sklada sie z
obiektow (tabel, pdl, taczy...). Obiekty te cechuja informacje, stanowigce
wlasciwosci tych obiektéw. Nazwa SQL tabeli, na przyktad, jest
wlasciwoscig tabeli, a Typ pola jest wlasciwoscia tego pola.

Ogolna struktura bazy danych skiada sie z obiektéw potaczonych
hierarchicznie i posiadajacych jedna lub kilka wtasciwosci.

Wyszukiwanie przeprowadzane w AssetCenter Database Administrator
obejmuje calg strukture bazy danych. Podczas wyszukiwania
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oprogramowanie sprawdza wszystkie obiekty bazy i wszystkie ich
wladciwosci. W pamieci budowana jest lista z wynikiem wyszukiwania.
Liste te mozna przeglada¢ za pomoca menu Edycja / Nastepny i Edycja/
Poprzedni (lub za pomoca odpowiednich klawiszy skrétu F3 i Shift+F3).

. 4 Uwaga:

Kierunek wyszukiwania mozna ustali¢ za pomoca opcji W gore i W dét
w oknie dialogowym wyszukiwania.

Opcje aplikacji
Za pomoca menu Edycja/ Opcje mozna zdefiniowac wtasne parametry

uzywania AssetCenter Database Administrator. Objasnienia
poszczegolnych opcji znajduja sie w ramce Opis okna dialogowego.
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2| Standardowe pliki

ROZDZIAL

oplsowe bazy danych

W niniejszym rozdziale zawarto informacje dotyczace opisu bazy danych.

. 4 Uwaga:

Ostrzezenie: w zadnym wypadku nie wolno usuwacé ani modyfikowac
unikatowego indeksu. Nie wolno réwniez zapisywac zmian bezposrednio
w bazie danych przy uzyciu narzedzi zewnetrznych (za pomoca instrukcji
INSERT, DELETE, UPDATE lub wyzwalaczy). W tym drugim przypadku
zaleca si¢ stosowanie API AssetCenter.

Przedmowa

Aby moéc importowac dane, uzyskac dostep do bazy danych za pomoca
narzedzi zewnetrznych, pisa¢ zapytania itp., nalezy sie doktadnie zapoznaé
ze struktura bazy danych. Potrzebne informacje to na przyklad: nazwy
pol, ich maksymalna diugosc i format oraz informacja, czy ich wartosci
muszg by¢ unikatowe.

Opis struktury bazy danych AssetCenter mozna uzyska¢ na kilka
sposobow:
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* Pliki Database.txt i Tables.txt. Pliki te zawieraja pelng strukture bazy
danych. Sa one umieszczone w folderze podrzednym doc\infos,
znajdujacym sie w folderze instalacyjnym AssetCenter.

e Uwaga:

Pliki te opisuja domyslna strukture bazy danych. Nie zawiera ona
zadnych ustawieni indywidualnych wprowadzonych przez
uzytkownika.

Aby pliki opisowe odzwierciedlily ustawienia indywidualne
wprowadzone w bazie danych, nalezy uzy¢ programu AssetCenter
Database Administrator wraz z potagczeniem do bazy danych.

* Program AssetCenter Database Administrator. Program ten pozwala
dowolnie tworzy¢ pliki opisowe bazy danych AssetCenter (dla tabel,
pol, taczy i indeksow).

Wykorzystuje on:
* plik opisowy bazy danych AssetCenter (plik z rozszerzeniem .dbb)
lub polaczenie do bazy danych AssetCenter;

* szablon (plik z rozszerzeniem .tpl) opisujacy, jakie informacje
powinny zosta¢ wygenerowane. Program zawiera szablony
standardowe, a uzytkownik moze tworzy¢ wlasne szablony.
Szablony bardziej skomplikowane pozwalajg tworzy¢ pliki w
formacie rtf lub html.

. 4 Uwaga:

Wsréd standardowych szablonéw dostarczonych wraz z
oprogramowaniem AssetCenter, jeden z nich, szablon dbdict.tpl,
pozwala eksportowac dane ustawient indywidualnych (facznie z
informacjami dla cech, pél wyliczanych, skryptéw konfiguracji, itp.)
z bazy danych do standardowego pliku tekstowego. Uzyty wraz
narzedziem kontroli Zrodtowej ("Source Control"), plik ten moze
postuzy¢ do sledzenia ustawient indywidualnych wprowadzonych
w bazie danych.

* Program AssetCenter
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Definicja bazy danych

Baza danych AssetCenter to grupa plikow zawierajacych wszystkie
informacje o zarzadzanych zasobach. W przypadku instalacji prostych
pliki te s umieszczane w jednym folderze badz na lokalnym dysku
twardym, badzZ na sieciowym serwerze plikéw.

Oprogramowanie jest dostarczane wraz z demonstracyjna baza danych.

AssetCenter daje mozliwo$¢ utworzenia kilku baz danych. Podczas ses;ji
uzytkownik moze otworzy¢ tylko jedna baze danych. Kilku uzytkownikéw
moze natomiast polaczy¢ sie jednoczesnie z ta sama baza danych. W
oprogramowaniu do aktualizacji danych w bazie danych wykorzystywana
jest metoda transakcyjna. Metoda ta, wykorzystujaca skomplikowany
mechanizm do zarzadzania aktualizacjami, zapewnia bezpieczeristwo
danych i optymalizacje aktualizacji.

Struktura plikow database.txt i tables.txt

Struktura bazy danych jest opisana w plikach Database.txt i Tables.txt
umieszczonych w folderze podrzednym doc\infos, znajdujacym sie w
folderze instalacyjnym AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Pliki te zostaly utworzone za pomoca programuAssetCenter Database
Administrator oraz szablonéw Dbase.tpl i Tables.tpl. Szablony te sa
umieszczone w folderze podrzednym doc\ infos, znajdujacym sie w
folderze instalacyjnym AssetCenter.

Oto format tych plikow:

e Typ: tekstowy

* Separator: tabulator

* Zestaw znakéw: ANSI

Aby wyswietli¢ te pliki, najprosciej jest otworzy¢ je w arkuszu
kalkulacyjnym.

Tworcy programu zdecydowali zawrze¢ w tych plikach jak najwiecej
informacji. Uzytkownik moze ukry¢ lub usuna¢ zbedne informacje.

Plik Database.txt ma nastepujaca strukture:
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* Na kazde pole, tacze lub indeks przypada jeden wiersz.

* Tabele sa uporzadkowane wedtug nazw SQL.

* Dla kazdej tabeli wyswietlane sg kolejno nastepujace informacje:

1 pola,
2 lacza,
3 indeksy.

* Pola, Iacza i indeksy sa sortowane wedlug nazw SQL.

* Na kazda kolumne przypada jedna pozycja danych. Pierwszy wiersz
w tabeli wskazuje parametry szablonu, ktore zostaty uzyte do
wygenerowania informacji. Drugi wiersz zawiera czytelny opis rodzaju
informacij.

Struktura pliku Tables.txt jest bardzo prosta:

* Na kazda tabele przypada jedna linia.

* Tabele sg sortowane wedlug nazw SQL.

* Na kazda kolumne przypada jedna pozycja danych. Pierwszy wiersz
w tabeli wskazuje parametry szablonu, ktére zostaty uzyte do
wygenerowania informacji. Drugi wiersz zawiera czytelny opis rodzaju
informacji.

. 4 Uwaga:

Nazwy SQL identyfikuja tabele, pola, facza i indeksy. Sa one takie same
we wszystkich wersjach jezykowych AssetCenter.

Opis tabel

W niniejszym podrozdziale opisano tabele bazy danych AssetCenter, aw
szczegolnosci:

* identyfikowanie tabel AssetCenter

* ciagi znakowe opisujace tabele AssetCenter

Identyfikowanie tabel AssetCenter

Kazda z tabel bazy danych AssetCenter mozna zidentyfikowac za pomoca:
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* "Nazwy SQL". Nazwy SQL tabel AssetCenter wystepuja w jezyku
angielskim i majq przedrostek "am". Sa one takie same we wszystkich
wersjach jezykowych AssetCenter.

* "Nazwy". Jest to nazwa tabeli w postaci, w jakiej jest ona wyswietlana
w AssetCenter.

Jest ona uzywana wtedy, gdy AssetCenter ma matg ilos¢ dostepnego
miejsca, aby wyswietli¢ pelng nazwe tabeli (np. widok drzewa bazy
danych w filtrach i zapytaniach, komunikaty o btedach, nazwy menu,
itp.).

* "Opisu". Opis ten jest uzywany wtedy, gdy AssetCenter ma
wystarczajaca iloé¢ dostepnego miejsca, aby wyswietli¢ pelny opis (na
przyklad pasek stanu).

Ciagi znakowe opisujace tabele AssetCenter
Ciagi znakowe opisujace tabele AssetCenter definiuje si¢ w programie

AssetCenter Database Administrator.

Ciag znakéw opisujacy tabele AssetCenter okresla informacje wyswietlane
w celu opisania rekordéw w listach rozwijanych, ktére pozwalajg wybraé
powiazane rekordy.

Okresla on réwniez nazwe pojawiajaca w pasku tytutowym okna, ktére
wyswietla rekordy.

Ciag znakéw opisu moze zawiera¢ nastepujace elementy:

* nazwy SQL pdl ujete w nawiasy i nawiasy kwadratowe,

* ciagi tekstowe bez ogranicznikow tekstowych,

* Iacza najednym lub kilku poziomach.

Przyktad:

Elag: | Mame] [Model Name] [[4ssetT ag]) ﬂ

W tym przykladzie tytul okna szczeg6téw dla zasobu marki "Asus", model
"AsusLX512", kod wewnetrzny zasobu "1", bedzie nastepujacy:

Szczegoly zasobu 'Asus AsusLX512 (1)' |

Lista rozwijana wyswietlana w trybie listy jest sortowana w porzadku
rosnacym, z wyjatkiem przypadku zastosowania filtru AssetCenter.
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Natomiast kiedy lista jest wyswietlana w postaci drzewa, rekordy sa
sortowane w porzadku rosnagcym wedlug pola Pelna nazwa. Pole Pelna
nazwa jest stosowane w tabelach hierarchicznych. Jego nazwa SQL to
"FullName".

Opis pol

W niniejszym podrozdziale opisano pola bazy danych, a w szczegélnoéci:
* Identyfikowanie p6l w AssetCenter

* Typy p6liformaty wprowadzania danych

* Pola dtLastModif

* Pola FullName

Identyfikowanie pol w AssetCenter

Kazde z pdl tabeli AssetCenter mozna zidentyfikowac za pomoca:

* "Nazwy SQL". Nazwy SQL tabel wystepuja w jezyku angielskim. Sg
one takie same we wszystkich wersjach jezykowych AssetCenter.
Nazwy SQL maja przedrostek zgodny z typem danych pola:

Przedrostek Typ danych pola

"b" Wartos¢ logiczna

"d" Data

"dt" Data+czas

" Liczba catkowita typu long
"m" Wartoé¢ walutowa

"p" Wartos¢ procentowa

"se" Spis systemowy

"ts" Czas trwania (okres czasu)
"mem" Komentarz

Brak Ciag znakow

* "Nazwy". Jest ona uzywana wtedy, gdy AssetCenter ma malq ilos¢
dostepnego miejsca, aby wyswietli¢ nazwe pola (np. ekrany szczegéiow,
opis widoku drzewa uzywany podczas tworzenia zapytar, itp.).

* "Opisu". Jest on stosowany do opisania pola na pasku stanu
AssetCenter.
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Typy pol i formaty wprowadzania danych
W niniejszym podrozdziale podano liste:
* typow pol w AssetCenter;

* formatéw wprowadzania danych oraz typéw danych dla pél programu
AssetCenter.

Aby poznac typ pola, format wprowadzania oraz typ danych, mozna:
* uzy¢ pola Typ w zaktadce Ogélne w programie AssetCenter Database
Administrator.

* przeczytaé plik database.txt, znajdujacy sie w folderze doc\infos w
katalogu AssetCenter; typy pol znajduja sie¢ w kolumnie Field Type.;

* wyswietli¢ pomoc kontekstowa dla tego pola.

Typ pola w tabeli ("Typ")

Podaje format przechowywania pola.

Tabela 2.1. Pola - typy

Wartos¢ podana Wartos¢ w polu Objasnienie

w kolumnie Typ w

Field Type w programie

pliku AssetCenter

database.txt Database
Administrator

Byte Liczba catkowita Liczba catkowita od -128 do +127.
8-bitowa

Short Liczba catkowita Liczba catkowita od -32768 do +32767.
16-bitowa

Long Liczba catkowita Liczba catkowita od -2 147 483 647 do +2
32-bitowa 147 483 646.

Float Liczba 4-bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.
zmiennoprzecinkowa

Double Liczba o podwojnej  8-bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.
precyzji

String Tekst Pole tekstowe o ograniczonej diugosci.

Akceptowane sg wszystkie znaki.
Blob Pole binarne Pole uzywane na przyktad do

przechowywania obrazéw i formularzy bez
ograniczenia rozmiaru.
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Wartos¢ podana Wartos¢ w polu

AssetCenter

Objasnienie

w kolumnie Typ w
Field Type w programie
pliku AssetCenter
database.txt Database
Administrator
Memo Pole tekstowe typu  Pole tekstowe o zmiennej dlugosci (na
long. przykiad komentarz).
W niektérych DBMS istnieja ograniczenia
dotyczace tych p6l. Oracle for WorkGroups,
na przyklad, nie pozwala uzytkownikowi
sortowad wedlug pdl tego typu.
Date+Time Data i czas Data i czas.
Date Data Pole o formacie Data (bez czasu).
Time Czas Pole o formacie Czas (bez daty).

Format wprowadzania danych oraz typ

danych

Format wprowadzania danych oraz typ danych sa wskazane przez:
* Wartosc¢ pola Typ uzytk. w zakltadce Ogélne w programie AssetCenter
Database Administrator. Domy$lnie, warto$¢ ta pochodzi z pola Typ.

* Wartos¢ wyswietlong dla pola w kolumnie Field data display and
entry type w pliku database.txt.

Nalezy jednak poda¢ typ wprowadzania danych, wprowadzanie jest

kontrolowane:

Tabela 2.2. Typy danych - format wprowadzania danych

Wartos¢ podana w
kolumnie Field data
display and entry type
w pliku database.txt

Wartos¢ w polu Typ
uzytk. w programie
AssetCenter Database
Administrator

Objasnienie

Default Domysélnie

Informacje sg wyswietlane i
wprowadzane dokladnie w
taki sposob, w jaki sg
przechowywane w bazie
danych, tj. zgodnie z Typem
pola.

Numerical Liczbowe

Liczba.
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Wartos¢ podana w
kolumnie Field data
display and entry type
w pliku database.txt

Wartosc¢ w polu Typ
uzytk. w programie
AssetCenter Database
Administrator

Objasnienie

Yes/No Wartos¢ logiczna (Tak/Nie) Wartosé logiczna.

Money Walutowe Wartosci walutowe.

Date Data Pole to moze zawierac
wylacznie wartosci typu
Data.

Date+Time Data i czas Pole o tym formacie
wprowadzania danych
zawiera wartosci typu
Data+czas.

N/A Czas Pole to moze zawieraé
wylacznie wartosci typu
Czas.

Timespan Czas trwania Wartosci typu Czas trwania.

Autoryzowane jednostki i
jednostka domyslna sa
definiowane przez
wlasciwosé
UserTypeFormat.

System itemized list

Spis systemowy

Wartos¢ dla tego typu pola
musi zosta¢ wybrana ze
spisu wartosci "systemu".
Jest ona nazywana spisem
"systemowym", poniewaz
wartosci sg definiowane
przez oprogramowanie i nie
moga by¢ dostosowywane
przez uzytkownika.

Custom itemized list

Spis

Wartos¢ dla tego typu pola
jest wybierana ze spisu
wartosci, ktére moga by¢
dostosowywane przez
uzytkownika.

Percentage

Wartoé¢ procentowa

Pole o tym formacie zawiera
wartosci procentowe.
Format Warto$é procentowa
wymusza wySwietlenie
wartosci z dwoma
miejscami po przecinku.
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Wartos¢ podana w Wartos¢ w polu Typ
kolumnie Field data uzytk. w programie
display and entry type AssetCenter Database
w pliku database.txt Administrator

Objasnienie

N/A Wartos¢ cechy Zarezerwowane. Nie nalezy
uzywac.

N/A Skrypt BASIC Zarezerwowane. Nie nalezy
uzywac.

Table or field SQL name Nazwa tabeli lub pola

Nazwa SQL tabeli lub pola.

N/A (Nieznane)

Wszystkie pozostate typy.

Dodatkowe informacje dotyczace formatu pél sa definiowane, jezeli pole
Typ uzytk. w programie AssetCenter Database Administrator przyjmuje

jedna z nastepujacych wartosci:
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Tabela 2.3. Wartos$¢ pola Typ uzytk.

Wartos¢ w polu Typ Dodatkowe informacje
uzytk. w programie

AssetCenter Database

Administrator

Czas trwania Format wyswietlania.

% U1[1][d][ % U2[1][d]]...[% Un[1][d]] |
Sktadnia:

[Ux |
gdzie Ux jest jedng z nastepujacych jednostek:

* Y:rok

*  M: miesiac

e D:dzien

* H:godzina

e N: minuta
e S:sekunda

Opcjonalny parametr "d" okreéla jednostke domys$lng

stosowana w przypadku, gdy nie zostanie wprowadzona

zadna jednostka. Parametr ten jest przypisany tylko do

jednej jednostki.

Opcjonalny parametr "l" oznacza, ze czas trwania bedzie

wyswietlany w formacie "long" (na przyktad: 2002 jest

forma "long" dla roku 02).

Przyktady

e "+HN,..H": wyswietlane sg godziny, a nastepnie
minuty. Domys$lnie uzytkownik wprowadza godziny.

e "%YI%MId%DI": wyswietlane sg lata, nastepnie
miesigce, a nastepnie dni.

Spis systemowy Wartoséci pobrane przez spis.
Spis Nazwa spisu.
Obiekt Uzywany wewnetrznie przez AssetCenter.

Pola dtLastModif

Dla wszystkich tabel bazy danych AssetCenter istnieje pole o nazwie SQL
"dtLastModif".
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e Nazwa SQL: "dtLastModif".

* Krotki opis: "Zmodyfikowano".

* Dtugi opis: Dlugi opis: "Data modyfikacji".

Pole to jest aktualizowane za kazdym razem, gdy w bazie danych
AssetCenter modyfikowany jest rekord, bez wzgledu na to, czy zostalo to
dokonane za pomoca interfejsu uzytkownika, czy tez podczas operacji
importu danych. Pole to podaje date modyfikacji lub utworzenia rekordu.
Jezeli uzytkownik zaimportuje wartosé¢ dla tego pola, wartos¢ ta zostanie
uzyta zamiast faktycznej daty importu.

Pola FullName

Pelna nazwa jest polem w tabelach hierarchicznych. Jego nazwa SQL to
"FullName".

Struktura pola "FullIName"

Dla kazdego rekordu w tabeli hierarchicznej, pole "FullName" przechowuje

wartos¢ pola rekordu, poprzedzong hierarchig sktadajaca sie z wartosci

pol rekordéw nadrzednych, z ktérymi rekord jest powiazany, az do

rekordu gléwnego.

Wartosci sa oddzielone znakiem "/" bez spacji.

Znak ten wystepuje réwniez na poczatku oraz na koricu hierarchii.

Przyktady:

* Tabela lokalizacji: pelna nazwa lokalizacji sktada sie¢ z nazwy tej
lokalizacji poprzedzonej nazwami lokalizacji nadrzednych.

|Przyklad: " /Polska/Gdansk/Biuro Centrum/". |

* Tabela wydziatéw i pracownikéw: pelna nazwa pracownika sktada sie
z nazwiska, imienia oraz identyfikatora pracownika, poprzedzonych
nazwami rekordéw nadrzednych.

Przyklad.: "/Dzial Sprzedazy/Telemarketing/Borewicz,Gerald,P223

/ " .

* Tabela zasobow: pelna nazwa zasobu sklada sie z jego kodu
wewnetrznego poprzedzonego kodami wewnetrznymi zasobéw
nadrzednych.
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[Przykiad: "/P123/DD456/ CM0125/". |

7 Uwaga:

Nie mozna pisa¢ bezposrednio w polach "Fullname". Integralnoscia tych
pol zarzadza program AssetCenter.

Przypadek szczegdlny

Jezeli jedna z wartosci zawartych w wartosci pola "FullName" zawiera
znak "/", znak ten jest zastepowany znakiem "-'".

Przyklad: w przypadku wydziatéw i pracownikéw, jezeli nazwa wydziatu
jest "Sprzedaz/Marketing", pole "FullName" dla jego sktadnikéw bedzie
mialo nastepujacy format: "/ A.../Sprzedaz-Marketing/B.../".

Opis taczy

W niniejszym podrozdziale opisano tacza bazy danych AssetCenter, a w
szczegolnosci:

* Identyfikowanie faczy

* Typy taczy

e Krotnosé tacza

* Tabele posrednie

* tacza kontekstowe

Identyfikowanie taczy

Lacze mozna zidentyfikowac za pomoca:

* "Nazwy SQL". Nazwy SQL sa takie same we wszystkich wersjach
jezykowych AssetCenter.

* "Nazwy" ("Label").
* "Opisu" ("Description").
Przyklad 1acza Lokalizacja z tabeli elementéw repozytorium:

* Nazwa SQL pola Zrédlowego w tabeli Zrédlowej (tabeli elementow
repozytorium) to "lLocald".

* Nazwa SQL tabeli docelowej (tabeli lokalizacji) to "amLocation".
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* Nazwa SQL pola docelowego w tabeli docelowej (tabeli lokalizacji) to
"ILocald".

* Plik "database.txt" wskazuje, ze krotnos¢ tego facza wynosi "1": dany
element ma tylko jedna lokalizacje.

Lacze to mozna rozumiec jako: "pole Zrédtowe = pole docelowe".

!

Nazwa i opis tacza réznia sie od nazwy i opisu tabeli docelowej, poniewaz
moze istniec kilka Iaczy pomiedzy tabelami AssetCenter. Np. pomiedzy
tabela elementéw repozytorium a tabelg wydziatéw i pracownikéw, facze
onazwie Uzytkownik (nazwa SQL: User) definiuje uzytkownika elementu,
a Iacze o nazwie Zarzadca (nazwa SQL: Supervisor) definiuje zarzadce
zasobu.

Typ tacza

W ponizszej tabeli podano liste r6znych istniejacych typéw taczy:
Tabela 2.4. Ro6zne istniejace typy taczy

Typ Opis

Normal Jezeli rekord Zrédlowy zostanie usuniety, tacze zostanie usuniete,
a odwotania do rekordu Zrédlowego w rekordach docelowych
zostang wyczyszczone.

Own Jezelirekord Zrédtowy zostanie usuniety, rekordy docelowe Iacza
zostang usuniete.

Define Nie mozna usuna¢ rekordu zZrédlowego, dopdki jest ono potaczone
z rekordami docelowymi.

Neutral Jezelirekord Zr6dlowy zostanie usuniety, tacze zostanie usuniete.
Nie ma potrzeby aktualizowania informacji w rekordach
docelowych.

Copy Jezelirekord Zrédtowy zostanie powielony, powielane sa réwniez
facza tego typu.

Owncopy Lacze o takim samym znaczeniu jak tacza "Own" i "Copy".

W ponizszej tabeli podano liste rodzajéw informacji przechowywanych
przez facza:
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Tabela 2.5. Rodzaje informacji przechowywanych przez tacza

Rodzaj Objasnienie

informacji

Normal Lacze przechowuje inne informacje niz te przechowywane przez
pozostate tacza "UserType".

Comment Lacze przechowuje pole komentarza.

Image Lacze przechowuije obraz.

History Lacze przechowuije historie.

Feature value Lacze przechowuje wartos¢ cechy.

Krotnosc tacza

Zdefiniowano dwa typy taczy z przykladowej tabeli A w AssetCenter:

* tacza "1-->1": rekord w tabeli A moze by¢ powigzany wylacznie z
pojedynczym rekordem w tabeli B. Na przyklad, tabela pracownikéw
jest powigzana z tabelg lokalizacji poprzez facze "1-->1": pracownik
moze by¢ zwigzany wylgcznie z pojedyncza lokalizacja.

* Lacza "1-->N": rekord w tabeli A moze by¢ powiazany z kilkoma
rekordami w tabeli B. Na przyklad, tabela uméw jest potaczona z tabela
zasobow poprzez facze "1-->N": umowa moze dotyczy¢ kilku zasobow.

Uwaga: teoretycznie istniejq trzy typy faczy logicznych pomiedzy tabelami

w bazie danych:

* lacza 1: rekord w tabeli A moze by¢ powigzany wylacznie z
pojedynczym rekordem w tabeli B i na odwrét. Lacze 1 pomiedzy
dwiema tabelami w AssetCenter jest reprezentowane przez dwa tacza
|11__>1||'

* Iacza n: rekord w tabeli A moze by¢ powigzany z kilkoma rekordami
w tabeli B, ale rekord w tabeli B jest polaczony wytacznie z
pojedynczym rekordem w tabeli A. £acze n pomiedzy dwiema tabelami
w AssetCenter jest reprezentowane przez tacze "1-->1" oraz lacze
|11__>NH.

* Iaczan-n:rekord w tabeli A moze by¢ powiazany z kilkoma rekordami
w tabeli B i na odwrét. Lacze n-n pomiedzy dwiema tabelami w
AssetCenter jest reprezentowane przez dwa tacza "1-->N".
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Tabele posrednie

Tabele posrednie sa uzywane wylacznie w przypadku taczy logicznych
o krotnosci n-n.

Nie s one wyswietlane w interfejsie AssetCenter, ktéry pokazuje jedynie
tacza logiczne pomiedzy tabelami.

W przeciwieristwie do normalnych tabel, tabele posrednie (czasami zwane
réwniez tabelami relacyjnymi) nie maja klucza gtéwnego.

W ponizszym schemacie wyjasniono sposob uzywania tabel posrednich:

Rysunek 2.1. Uzywanie tabel posrednich

Tabela 1 Tabela 2
tacze logiczne

Klucz gtowny 1 > Klucz gtowny 2

tacze logiczne
Tabela posrednial

Klucz zewnetrzny 1 przechowawany w |
tacze (Klucz zewnetrzny 1, tacze (Klucz Zewnetrry 2,
" kl(ucz gty 1 Y Klucz zewnetrzny 2 preechowywany | klucz otdwny 2

Przyklad 1acza pomiedzy tabela zasobéw a tabelg srodkéw trwatych:

Rysunek 2.2. kacza pomiedzy tabelq srodkow trwatych a
tabelq zasobow

tacze logiczne "Skojarzone srodki trwate”
(pole zradtowe: "lAstld", tabela docelowa: "amFixedAsset”,
pole docelowe: "IFixedAstld”)

Tabela "amAsset"
<+

Klucz tacze logiczne "Srodki trwate” Klucz
tdwny (Pole Zrédtows: "IFixedAstid”, | HOWm
" Astld"” tabela docelowa: "amAsset”, IFixedAstld

pole docelowe: "lAstld")

| Tabela posrednia "amRelFixedAsset" |

Klucz "lAstld" przechowywany w
"amRelFixedAssat”
Klucz "LFixedAstld" przechowywany w
"amRelFixedAsset”
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W tym przypadku:
* Zas6b moze by¢ przedmiotem kilku pozycji srodkéw trwatych (lacze
logiczne Powiazane Srodki trwale (Nazwa SQL: Fixed Assets)):
* Kazdy rekord w tabeli zasobéw moze by¢ polaczony z kilkoma
rekordami w tabeli posredniej.
* Kazdy rekord w tabeli posredniej jest potaczony z jednym
pojedynczym rekordem w tabeli srodkow trwatych.
e Srodek trwaly moze dotyczy¢ kilku zasobéw (tacze logiczne Srodki
trwale (Nazwa SQL: Assets)):
e Kazdy rekord w tabeli sSrodkéw trwatych moze by¢ potaczony z
kilkoma rekordami w tabeli posrednie;j.
* Kazdy rekord w tabeli posredniej jest potaczony z jednym
pojedynczym rekordem w tabeli zasobow.

. 4 Uwaga:

Chociaz tabele posrednie nie sa wyswietlane w interfejsie uzytkownika
AssetCenter, czasami zachodzi potrzeba ich uzycia podczas pisania
ztozonych zapytan.

tacza kontekstowe

W niektérych przypadkach, tabela docelowa nie jest predefiniowana, lecz
jest okreslona w tabeli Zrédiowej. Jest to nazywane "tagczem kontekstowym".
Ten typ tacza, ktéry ma krotnos¢ 1, nie posiada Igcza odwrotnego.

Przyklad: przypadek lacza pomiedzy tabelg historii a tabelg docelowa:

Rysunek 2.3. Lacza pomiedzy tabela historii a tabela
docelowag

1:1 tgcze logiczne "HistObject”

| Tabela "amHistory"

W
L Pale "HistObjld" ="T"J H .

| Tabela "T"

L Klucz giowny = CJ

Paole "[HistObjTable" ="T"
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Opis indeksow

W niniejszym podrozdziale opisano indeksy bazy danych, a w
szczegolnosci:

* Identyfikowanie indeksow

* Unikatowos$¢ wartosci pél indeksowanych w tabeli

Identyfikowanie indeksow

Indeksy mozna zidentyfikowac za pomoca:

* "Nazwy SQL" ("SQL name"), koriczacej sie¢ symbolem "Id". Nazwy SQL
s takie same we wszystkich wersjach jezykowych AssetCenter.

* "Nazwy" ("Label").

* "Opisu" ("Description").

Unikatowos¢ wartosci pol indeksowanych
w tabeli

Wartosci pél indeksowanych moga lub nie moga by¢ powielane w
zaleznosci od wlasciwosci indeksu.

W programie AssetCenter Database Administrator wlasciwos¢ indeksu
wskazuje ikona wyswietlona po jego lewej stronie:
* Brak ikony: nie ma ograniczen.

* ¢:indeksowana lista pdl nie moze wystepowac w tabeli wiecej niz jeden
raz.

* o indeksowana lista p6l nie moze wystepowac w tabeli wiecej niz jeden
raz, za wyjatkiem wartoéci "NULL", ktéra moze by¢ powtarzana
dowolna liczbe razy.

Na przyklad:

W tabeli Pomoc dla pdl (nazwa SQL: amHelp), indeks
"Help_TableNameFie" wykorzystuje nastepujace pola:
* Nazwa (nazwa SQL: TableName),

* Pole (nazwa SQL: FieldName),

Indeks ten jest "unikatowy lub null". Oznacza to, Zze nie mozna znalez¢
pomocy odnoszacej sie dwukrotnie do pol jednej tabeli.
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Z drugiej strony, istnieje mozliwo$¢ powielania rekordu, dla ktérego te
pola sa jednoczes$nie "null".

Dostosowywanie bazy danych

AssetCenter umozliwia dostosowanie bazy danych do potrzeb
przedsiebiorstwa uzytkownika.

Dostosowania moze wprowadzaé wytacznie administrator.
Modyfikacje sa widoczne dla uzytkownikéw AssetCenter. Wszyscy
uzytkownicy widza baze danych w postaci okredlonej przez administratora.
Jezeli administrator zmodyfikuje nazwe pola lub facza, nowa nazwa
pojawia sie wszedzie tam, gdzie jest uzywana w AssetCenter, a w
szczegoblnosci na ekranach list, ekranach szczegétéw oraz podczas
tworzenia zapytan.

Ponizsze podrozdzialy szczegétowo wyjasniajg, w jaki sposob
dostosowywac rézne obiekty w bazie danych AssetCenter.

Dostosowywanie tabel

Opis, Nazwe oraz Ciag opisujacy tabele mozna dostosowywac za pomoca
programu AssetCenter Database Administrator.

Dostosowywanie pol i taczy
Istnieje kilka sposobéw dostosowywania pdl oraz taczy bazy danych:
* Za pomoca menu kontekstowego Konfiguruj obiekt:

Aby wyswietli¢ menu kontekstowe Konfiguruj obiekt, umies¢ kursor
w polu, ktére chcesz dostosowac i naci$nij prawy przycisk myszy.

7 Uwaga:

Jezeli uzywasz menu kontekstowego, zmiany zostang zapisane albo
po zamknieciu bazy danych i potwierdzeniu wiadomosci o akceptacji,
albo po wybraniu polecenia menu Administracja/ Zapisz konfiguracje
bazy danych.

* Zapomoca programu AssetCenter Database Administrator.
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W zakladkach Ogélne i Skrypty w programie AssetCenter Database
Administrator mozna zdefiniowac:

* nazwy pdlilaczy,

* opisy politaczy,

* wartosci domys$lne dla pdl i taczy,

* polailacza obowiazkowe,

* polailjcza, dla ktérych bedziie zapisywana historia modyfikacji,
* polailacza tylko do odczytu.

e Uwaga:

Za pomoca programu AssetCenter Database Administrator mozna
takze przy tworzeniu bazy danych ustawi¢ maksymalny rozmiar pola
typu "Tekst".

* Mozna réwniez zmodyfikowaé pomoc kontekstowa dla pola lub tacza
w zaktadce Tekst pomocy:
* "Opis": wyjasnia zawartos¢ pola lub acza.
e "Przyklad": dostarcza przyklady, w jaki sposéb wypelnié¢ pole lub
facze.

* "Ostrzezenia": lista "wrazliwych" punktoéw: ostrzezenia dotyczace
wprowadzania danych, zwigzane z polem lub fagczem mechanizmy
automatyczne, itp.

W systemie pomocy dla pol uzywany jest jezyk zblizony do HTML.

Dostosowywanie indeksow

Indeksy w bazie danych mozna dostosowywac za pomoca programu
AssetCenter Database Administrator.

Dla kazdego indeksu mozna zdefiniowac:
* nazwe,
* opis.

Wartosci domysine dla pol i taczy
Wartosci domyslne dla pél i faczy sa zbudowane z serii:
* stalych wartoéci otoczonych cudzystowem;
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* funkcji skryptow, ktére zwracaja wartosci;
* odwotan do innych pél bazy danych

7 Uwaga:

AssetCenter automatycznie stosuje wartosci domysélne przy tworzeniu
nowego rekordu. Uzytkownicy, ktérzy tworza lub modyfikujg rekord,
moga modyfikowac te wartosci.

Wartosci domyslne sa stosowane tylko przy tworzeniu rekordu.

Przypuéémy na przyklad, ze warto§¢ domyslna pola x w rekordzie A
odwotuje sie do pola y w rekordzie B. Jezeli pole y zostanie zmodyfikowane
podczas tworzenia rekordu A, warto$¢ przechowywana w polu x nie
zostanie zmodyfikowana nawet wtedy, gdy utworzenie rekordu A zostanie
zatwierdzone po zmodyfikowaniu rekordu B.

Przykiad

[RetVal="DD"+AmCounter("Dow6ddostawy", 2)+AmDate() |
* AmDate() dostarcza date utworzenia rekordu.

e  AmCounter("Dowéddostawy", 2) dostarcza biezaca wartosc licznika
"Dowoéddostawy" powiekszona o 1 i wyrazong w dwdch cyfrach.

Specjalny przypadek pol wyliczanych
Pola wyliczane moga by¢ uzywane w wyliczaniu wartosci domyslnej pola
standardowego wylacznie, jezeli jest ono typu Ciag wyliczany lub Skrypt
Basic.

Specjalny przypadek tacz do tabeli
Komentarze (nazwa SQL: amComment).

Nie mozna przypisa¢ wartosci domyslnych tagczom do tej tabeli.
Przyklad
Komentarz (Nazwa SQL: Comment)
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Nalezy zachowac ostroznosc¢ podczas
definiowania wartosci domysinych dla pol i

laczy
Przy wyliczaniu wartoéci domysélnych dla pdl nie s uwzgledniane
ograniczenia dostepu. Dlatego nalezy odwolywac sie jedynie do tych pél
ilaczy, ktére sa dostepne wszystkim uzytkownikom.

Liczniki w domysinych wartosciach pola

Podczas definiowania wartosci domys$lnej dla pola, mozna odwotac sie
do licznika.

Podczas tworzenia nowego rekordu zawierajacego to pole, AssetCenter
automatycznie wstawia numer, powiekszony o jedna jednostke, dla
kazdego nowego rekordu.

Liczniki sg zarzadzane przez administratora za pomoca polecenia menu
Administracja/ Liczniki.

Aby moc wstawic licznik do wzoru wyliczajacego domyslng wartosc pola,
nalezy go utworzy¢ wczesniej. Nazwy licznikéw nie moga zawierac
nastepujacych znakéw: spacji, "$", "("i")".

Mozna utworzy¢ dowolna liczbe licznikow.

Uzytkownicy AssetCenter nigdy nie widzg nazw licznikéw.

Stan licznika jest zwiekszany natychmiast po kliknieciu przycisku Nowy.
Jezeli utworzenie rekordu zostanie anulowane (nie zostanie klikniety
przycisk Utwérz), stan licznika nie jest zmniejszany.

Mozna dowolnie korygowac wartoéci licznikéw.

Wartos¢ wyswietlana w szczegétach licznika jest ostatnig liczba uzyta
przez licznik.

. 4 Uwaga:

Jezeli w wartosci domy$lnej pola zostanie wprowadzony wzér
AmCounter(<Nazwa licznika<, [n]) zamiast wzoru AmCounter(<Nazwa
licznika<), warto$¢ licznika bedzie wyswietlana przy uzyciu n cyfr.
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Bledy w opisie wartosci domysinych
Oto niektore z najbardziej typowych bledéw popetnianych przy
opisywaniu wartoéci domyslnych:

Zostata zdefiniowana zmienna, ktora nie moze
wystepowac z innymi zmiennymi w wartosci
domysinej

Niektore pola nie akceptuja kilku zmiennych. Przypadek ten dotyczy na

przyklad pola data. W tym przypadku, w wartoéci domys$lnej mozna
wprowadzi¢ tylko jedng zmienna.

Typ nie jest zgodny ze zmienng
W niektérych przypadkach zmienna moze by¢ niezgodna z typem pola.
Ma to miejsce na przyklad, gdy uzytkownik probuje zdefiniowac¢ zmienna
AmLoginName() w polu typu data.

Pole XXX nie zostato znalezione w tabeli XXX

Przy odwolywaniu sie do tacza, nalezy uzy¢ formatu "tacze.t.acze.Pole",
gdzie kazde 1acze jest wywolywane wedlug nazwy. Dzigki temu mozna
Sledzi¢ Tacza bezposrednio.

Aby okresli¢ na przyklad jako domys$lnego zarzadce dla zasobu zarzadce
centrum kosztowego, nalezy wpisac: "CostCenter.Supervisor".

Warto$¢ domysélna zostanie uzyta w chwili, gdy uzytkownik AssetCenter
poda centrum kosztowe zasobu, co umozliwi odnalezienie zarzadcy w
bazie danych.

Znaczniki HTML rozpoznawane przez system
pomocy dla pdl i taczy
System pomocy rozszerzonej dla pél AssetCenter wykorzystuje podzbior
jezyka HTML. Jedynie kilka znacznikéw jest rozpoznawanych. Sa one
uzywane gléwnie do formatowania etykietek. Podrozdzial ten nie prébuje
dostarczy¢ wyczerpujacego opisu jezyka HTML. Daje on jedynie krotki
opis kazdego ze znacznikéw HTML obstugiwanych przez AssetCenter.
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7 Uwaga:

W ponizszej tabeli zostaly przedstawione znaczniki HTML w postaci, w
jakiej musza by¢ wprowadzane przez uzytkownika. Znaczniki te nie stosuja
sie¢ do konwencji zapisu stosowanych do pozostatych czesci pomocy

ekranowej.

Tabela 2.6. Znaczniki HTML rozpoznawane przez system pomocy

dla pdl i Iaczy

Znacznik HTML

Opis

<FONT FACE="font name">

Okresla czcionke stosowana do
wyswietlania tekstu nastepujacego po tym
znaczniku. Czcionka ta pozostaje w uzyciu
az do nastepnej zmiany czcionki.

<FONT COLOR=#RRGGBB>

Okresla kolor czcionki stosowany do
wyswietlania tekstu nastepujacego po tym
znaczniku. Kolor ten pozostaje w uzyciu
az do nastepnej zmiany koloru.

<FONT SIZE=+n>

Zwieksza rozmiar czcionki o "n" pozioméw.
Ten rozmiar czcionki pozostaje w uzyciu
az do nastepnej zmiany rozmiaru czcionki.

<FONT SIZE=-n>

Zmniejsza rozmiar czcionki o "n"
pozioméw. Ten rozmiar czcionki pozostaje
w uzyciu az do nastepnej zmiany rozmiaru
czcionki.

<B></B>

Tekst pomiedzy tymi znacznikami jest
wys$wietlany z pogrubieniem.

<[> </I>

Tekst pomiedzy tymi znacznikami jest
wyséwietlany kursywa.

<LI>

Znacznik ten stanowi poczatek listy
punktowanej. Powoduje on wstawienie
twardego znaku korica wiersza i wstawia
punktor na poczatku tekstu.

<HR>

Rysuje linie pozioma stosowang jako
separator tekstu.

Wiecej informacji na temat jezyka HTML mozna znalez¢ w licznych

publikacjach na ten temat.
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Znaki zarezerwowane

W ponizszej tabeli zostaly wymienione znaki zarezerwowane w jezyku
HTML. Po wprowadzeniu nie beda one wyswietlane na ekranie. Nalezy
zastosowaé odpowiednik znacznik, aby wyswietli¢ zadany znak.

Tabela 2.7. Znaki zarezerwowane

Znak zarezerwowany Znacznik stosowany do
wyswietlenia znaku

|l<l| Il&lt,.”

|l&l| ll&amp;ll

Spacja nierozdzielajaca "&nbsp;"
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3 Tworzenie bazy danych

‘AssetCenter

ROZDZIAL

W celu utworzenia bazy danych nalezy:

1
2

W

Utworzy¢ pusta baze danych za pomocg DBMS.
Zadeklarowac polaczenia z pusta powtoka.

4 Uwaga:

Pusta powloke nalezy utworzy¢ przed utworzeniem bazy danych. Jest
to na ogot zadaniem administratora i zalezy od wybranego motoru
bazy danych. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢é w
podrecznikach do DBMS.

Utworzy¢ baze danych za pomocg AssetCenter Database Administrator.
Wybra¢ plik licencyjny dla bazy danych. Plik licencyjny okresla
uprawnienia dostepu, zgodnie z umowa licencyjna dla AssetCenter.
Whpisac lub ewentualnie zmodyfikowac hasto administratora. Login
administratora i powigzane z nim hasto s okreslane po raz pierwszy
za pomocg DBMS uzytego do utworzenia pustej powtoki.

"Fizycznie" utworzy¢ baze danych AssetCenter. Podczas tego etapu
AssetCenter tworzy w pustej powloce kompletna strukture bazy danych
(tabele, pola, 1acza,...).
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7 Uruchomié AssetCenter Server dla danej bazy danych. W wyniku tego
etapu zatwierdzany jest plik licencyjny i mozliwe sg potaczenia
uzytkownikow.

Tworzenie pustej bazy danych AssetCenter
za pomoca DBMS

Ostrzezenia i zalecenia

* Prawidlowe utworzenie bazy danych jest zadaniem skomplikowanym
iwymaga doswiadczenia w zakresie administrowania bazami danych.

Celem niniejszego podrecznika nie jest opisanie wszystkich aspektow
tworzenia bazy danych: do tego stuzy dokumentacja do DBMS.
Podrecznik zawiera natomiast pare informacji potrzebnych
dos$wiadczonemu administratorowi.

!

Jezeli nie posiadasz doskonalej znajomosci swojego DBMS, musisz
obowiazkowo skorzysta¢ z ustug wykwalifikowanego specjalisty.
Spos6b tworzenia i ustawiania parametréw bazy danych ma
bezposredni wplyw na bezpieczeristwo danych, wydajnosc¢
oprogramowania AssetCenter i skalowalnos$¢ architektury.

Istnieje wiele sposoboéw prawidtowego tworzenia bazy danych. Zalezy

to od kilku czynnikéw:

* platformy, na ktorejjest zainstalowany DBMS (na przyklad Windows
NT);

* zasad stosowanych w firmie;

* zazwyczaj stosowanych narzedzi do administrowania baza.

* Jezeli baza danych bedzie uzywana przez wielu uzytkownikéow
réwnoczesnie, nalezy zoptymalizowaé wydajnosé¢ DBMS (na poziomie
licznikéw i generowania identyfikatoréw). Operacje te obowigzkowo
przeprowadza administrator bazy danych, ktéry musi sie skontaktowac
z pomocy techniczna Peregrine Systems, aby uzyskac niezbedne
wskazowki.
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* Nie zaleca si¢ instalowania DBMS na serwerze, na ktérym funkcjonuje
wiele ustug (takich jak, na przyktad, jak: kontroler domen, kontroler
DHCP, DNS, serwer poczty).

. 4 Uwaga:

Przyklady i wartosci podane ponizej zostaly na ogét otrzymane za pomoca
narzedzi graficznych stuzacych do administrowania bazami i
towarzyszacych DBMS (istniejg narzedzia wydane przez firmy trzecie).

Konfigurowanie serwera bazy danych

Jako konfiguracje domyslng nalezy wybra¢ RAID 10. Jezeli nie jest to
mozliwe albo serwer sklada sie z kilku klastrow dyskéw RAID, mozna
rozdzieli¢ baze danych na kilka dyskéw lub klastrow dyskow.

W DBMS dokonuje sie tego tworzac pliki danych na r6znych partiach
logicznych i tworzac grupy plikow.

W celu prawidlowego uzywania DBMS, nalezy rozdzieli¢ odczyt i zapis
danych na wszystkie dyski twarde.

Jezeli nie wszystkie dyski twarde funkcjonuja z ta sama predkoscia, lepiej
przechowywac indeksy na najszybszych dyskach.

RAID 0 oferuje najprostszy sposob rozdzielenia wejsé-wyjsé¢ na kilka
dyskow twardych.

Pomiary poréwnawcze wydajnosci MS SQL Server zostaly uzyskane na
stacjach majacych kilka GB pamieci i kilka klastréw RAIDS 10.

Nalezy systematycznie uzywaé¢ RAID 1i RAID 10 dla dyskéw
zawierajacych pliki dziennika (.log), w przeciwienistwie do RAID 5.
RAID 5 jest odpowiedni, jezeli dane sg przechowywane na ponad 6

dyskach twardych. Wydajnos¢ jednak bedzie mniejsza niz w przypadku
RAID 10.
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Tworzenie bazy danych na poziomie DBMS

. 4 Uwaga:

Pojecie baza danych uzywane w niniejszym dokumencie nosi nazwe
database w Microsoft SQL Server, Sybase Adaptive Server i UDB DB2
oraz Schema w Oracle.

Etapy tworzenia bazy danych z DBMS

Tworzenie bazy danych przebiega w kilku etapach:

1 Utworzenie miejsca przeznaczonego dla bazy danych i jego
zarezerwowanie.

2 Utworzenie loginu DBMS wtasciciela bazy danych.

3 Nadanie uprawniert odpowiadajgcych loginom uzytkownikéw. Na
poziomie DBMS wystarczy jeden login. Mozna jednak zdefiniowac
inne loginy DBMS, ktore beda uzywane dla potaczen oprogramowania
AssetCenter. W takim wypadku nalezy nada¢ uprawnienia modyfikacji
na poziomie kazdej z tabel bazy danych AssetCenter.

Ponizej opisano etapy dla kazdego z obstugiwanych DBMS.

Informacje do wziecia pod uwage
Baza danych oprogramowania AssetCenter sklada sie z okoto:
* 350 tabel
* 1400 indeksow

Q

Parametr, ktéry okresla liczbe otwartych obiektéw, musi mie¢ wartos¢
umozliwiajacg zarzadzanie bazami tworzonymi za pomocg AssetCenter
Database Administrator.

Na przyktad dla Sybase Adaptive Server: liczbe otwartych obiektéw okresla
parametr number of open objects w zapamietanej procedurze
sp_configure.
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Tabela 3.1. Parametry wazne na poziomie serwera przy
tworzeniu instancji Oracle

Parametr Zalecana wartosc¢

Zestaw znakow Dla jezykéw faciniskich (angielski, francuski, niemiecki, wtoski,
hiszpanski, itd) zaleca si¢ zestaw znakéw WESISO8859P15.

W niektérych wersjach Oracle nie mozna zmodyfikowac tego
parametru po utworzeniu bazy danych.
db_block_size Parametr ten jest wyrazony w bajtach.

Zalecana jest wartos¢ 8192.

W niektérych wersjach Oracle nie mozna zmodyfikowac tego
parametru po utworzeniu bazy danych.
db_block_buffers = Rozmiar pamieci podrecznej bazy danych.

Rozmiar ten jest wyrazony w jednostkach db_block_size.

Przykiady w celu uzyskania 200 MB pamieci podrecznej:
* db_block_buffers = 25000, jezeli db_block_size = 8192
* db_block_buffers = 100000, jezeli db_block_size = 2048

W przypadku $redniej wielkoéci serwera pamie¢ zarezerwowana
na pamie¢ podreczng bazy danych powinna stanowi¢ od 20 do
25 % catkowitej pamieci serwera.

Ustawienie to nalezy przyja¢, jezeli wielu uzytkownikéw ma
réwnoczesny dostep do systemu (pamie¢ podreczna bazy danych
mozna troche zmniejszy¢ tak, aby pamiec serwera nie dokonywata
wymiany).

shared_pool_size Od 9 000 000 do 1 5000 000 bajtow dla Oracle 8.0.x, w zaleznosci
od liczby uzytkownikéw (10 do 50).
Jezeli klient jest zainstalowany na serwerze wielowatkowym
(MTS), parametr ten musi mie¢ o wiele wieksza wartos¢ (podobnie
jak parametr large_pool_size w Oracle 8i).

log_buffer Parametr ten jest wyrazony w bajtach.

Zalecana jest warto$¢ 163840.
processes <Liczba réwnoczesnych uzytkownikéw> + <Liczba proceséw sy
stemowych Oracle>.

50jest wartoscia dopuszczalna dla maksimum 10 uzytkownikow.

Do okreélenia w zaleznosci od uprawnieni przyznanych przez
licencje Oracle.
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Parametr Zalecana wartos¢
dml_locks 500
open_cursors <Liczba réwnoczesnych uzytkownikéw> * Maks[30; <Maksyma

Ina liczba rekordéw aktualizowanych w przypadku zaznaczenia
wielu pozycji>]

optimizer_mode Podczas importu poczatkowego nalezy sie postuzy¢ trybem RULE,

a nastepnie, natychmiast po zakonczeniu importu i wyliczeniu
statystyk dotyczacych tabel i indekséw, uzyé FIRST_ROWS lub
ALL_ROWS (jest to funkcja programu AssetCenter Server).

sort_area_size Na serwerach, ktore nie sg wielowatkowe, sort_area_size
sort area retained size ©dpowiada liczbie bajtéw pamieci zarezerwowanych na

sortowanie wykonywane w pamieci.

sort_area_retained_size odpowiada pamieci zachowanej po
zakoriczeniu sortowania wykonanego w pamieci.

Mozna zaczaé od 65256 i w razie potrzeby zwigkszy¢ te wartosé.

Na serwerze MTS miejsce dla pamieci sortowania jest ogélne dla
ogodtu potaczen zwielokrotnionych. Sortowania sg przeprowadzane
na tym samym obszarze pamieci. Mozna zaczaé¢ od 65256 * <Liczba
réwnoczesnych uzytkownikéw> i zwiekszy¢ te wartos¢ w razie

potrzeby.

Weryfikacje do przeprowadzenia przez
utworzeniem bazy danych w AssetCenter

1
2

Przejdz do serwera Oracle

Za pomoca programéw wspomagajacych Oracle (na przykiad Database
Expander, Storage Manager lub DBA Studio) utwoérz wystarczajaco
wolnego miejsca w obszarach tabel, aby méc utworzy¢ baze danych
AssetCenter. Przyklad: jezeli instalujesz AssetCenter na jednym
obszarze tabeli, dla ktérej warto$ciami warunku Storage sa INITIAL
10K, NEXT 10K, musisz przewidzie¢ okoto 150 MB dla matej bazy i
450 MB dla bazy liczacej 5000 zasob6w.

Segmenty wycofania (ang. rollback segments) musza mie¢ duze
mozliwosci rozszerzenia. Zaleca si¢ przewidzenie jednego segmentu
wycofania na kazde 4 réwnoczesnych uzytkownikéw. Musi istnie¢
mozliwos¢ rozszerzenia kazdego segmentu wycofania do okoto 25
MB. Wartosci initial i next moga sie¢ waha¢ miedzy 256 KB (5 MB dla
optimal) a 10 MB (20 MB dla optimal). Wartosci te mozna dostosowac
do zasad stosowanych w firmie i do rozmiaru bazy danych AssetCenter.
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4 Skonfiguruj instancje Oracle tak, aby przeznaczata co najmniej 30 MB
pamieci podrecznej dla bazy danych.

Microsoft SQL Server

Przygotowanie serwera Microsoft SQL Server
7.0 lub 2000

Przygotowanie serwera SQL odbywa sie za pomoca programu
wspomagajacego Microsoft SQL Enterprise Manager.

Tabela 3.2. Wazne parametry na poziomie serwera i bazy danych

Parametr Wartos¢ domysina Zalecana wartosc¢
max server OS memory Nalezy zarezerwowac pamieé OS
memory dla jadra OS i proceséw (co

najmniej 64 MB w Windows NT 4
1128 MB dla 250 uzytkownikéw
réwnoczesnych oraz miedzy 128

a 256 MB w Windows 2000).
System nie powinien dokonywac
wymian.
auto create Wartos¢, ktéra znajduje sie w Parametr bazy danych, ktéry
statistics modelu bazy danych w chwili nalezy aktywowac dla wszystkich
tworzenia bazy danych. baz danych AssetCenter.
auto update Wartos¢, ktéra znajduje sie w Parametr bazy danych, ktéry
statistics modelu bazy danych w chwili nalezy aktywowac we wszystkich
tworzenia bazy danych. bazach danych AssetCenter.

Tworzenie bazy danych Microsoft SQL Server
7.0

1 Utwoérz baze danych o dowolnej nazwie w pliku danych o
wystarczajacych rozmiarach, aby utworzy¢ baze danych AssetCenter
(co najmniej 150 MB DATA w przypadku matej bazy danych
AssetCenter i 20 MB LOG).

2 Nadaj uprawnienia polaczenia z baza w szczegotach loginu
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@

W razie watpliwoéci radzimy nadac loginowi User funkcje Database
Owner.

3 Wyswietl wlasciwosci bazy danych i:
* w zakladce Permissions: nadaj potrzebne uprawnienia wybranym
loginom (co najmniej Create Table i Create Stored Procedures).

* w zakladce Options: zaznacz pole wyboru Truncate Log on
Checkpoint, jezeli nie chcesz zachowywa¢ plikow dziennika. Jezeli
zdecydujesz sie na zachowywanie plikow dziennika, musisz

wprowadzié¢ procedure, ktéra uniemozliwi przepelnienie miejsca
na dysku.

4 Sprawdz, czy miejsce dla bazy tempdb (miejsce tymczasowe) ma co
najmniej 20 MB).

Konfigurowanie opcji bazy danych

W celu unikniecia przepelnienia pliku dziennika (trunc. log on chkpt) i
utworzenia skryptu tworzenia tabel za pomoca SQL Query Analyzer
(ANSI null default) zalecane sa nastepujace opcje bazy danych:

* Sp_dboption <dbname>,'trunc. log on chkpt', true

* Sp_dboption <dbname>,'ANSI null default', true

* Sp_dboption <dbname>,'auto create statistics', true

* Sp_dboption <dbname>,'auto update statitics', true

Pobieranie biezacej konfiguracji serwera

Biezaca konfiguracje serwera mozna pobra¢ za pomoca nastepujacego
zapytania SQL (do wykonania na przyktad w SQL Query Analyzer):
* Sp_configure

Pobiera biezaca konfiguracje (rozmiar przypisanej pamieci, itd.)
* Select @@version

Pobiera wersje serwera
* Sp_helpsort

Pobiera kolejnos¢ sortowania wykorzystywana fizycznie przez indeksy
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Przygotowanie stacji klienckich

Zainstaluj warstwy klienckie SQL Server (sterownik ODBC SQL Server)
na kazdej ze stacji klienckich.

Sybase Adaptive Server

Tabela 3.3. Wazne parametry na poziomie serwera

Parametr Wartos¢  Zalecana wartos¢
domyslina
memory 7500 Parametr ten okresla catkowity rozmiar

pamieci podrecznej (mianowicie pamieci
podrecznej danych i zapamietanych
procedur).

Wartos¢ ta jest wyrazona w blokach
2KB-owych.

W przypadku 512 MB RAM na serwerze,
384 MB pamieci podrecznej jest
odpowiedniag wartoscia (nadaje to
parametrowi warto$¢ 192000).

procedure cache 30 Pamieé¢ podreczna przeznaczona na
przechowywanie analizy sktadniowej i
zapytari SQL.

Parametr ten jest wyrazony w procentach.

Powinien zosta¢ zmniejszony
proporcjonalnie do zwiekszonej pamieci
podreczne;j.

W przypadku 384 KB pamieci podrecznej,
parametr powinien mie¢ warto$¢ miedzy

3a10%.

maximum network packet 512 8192

size

default network packet size 512 512

additional netmem 0 <Liczba polaczen uzytkownikow> * 3 * (<
maksymalny rozmiar pakietéw sieciowyc
h> - <domyslny rozmiar pakietow sieciow
ych>)

extent i/o buffers 0 (<Pamie¢> / 8 MB +1) * 10

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 61



AssetCenter

Parametr Wartos¢ Zalecana wartosc¢
domyslina
tempdb 2 MB Minimum 20 MB. Jezeli to konieczne,
zwigkszyd.

Tworzenie bazy danych

1 Przejdz do serwera Sybase Adaptive Server

2 Uruchom na przyktad program Sybase Central

3 Przeznacz wystarczajaco miejsca na dysku (database device), aby
utworzy¢ baze danych Sybase (co najmniej 150 MB dla malej bazy
AssetCenter)

4 Utworz baze Sybase z segmentem DATA liczacym co najmniej 150 MB
(dla matej bazy). Po utworzeniu, w opcjach bazy zaznacz pole wyboru
Truncate Log on Checkpoint. W przypadku uzywania dziennikéw
(LOG) , nalezy przeznaczy¢ dla nich okoto 20 MB w postaci
oddzielnego segmentu lub segmentu dodanego do segmentu DATA.

5 Sprawdz, czy miejsce dla bazy tempdb (miejsce tymczasowe) ma co
najmniej 20 MB)

6 Skonfiguruj Sybase tak, aby uzywalo co najmniej 30 MB pamieci
podrecznej. Zaleca si¢ wybranie maksymalnej mozliwej wartosci w
stosunku do pamieci dostepnej na serwerze. Zwigkszy to znacznie
wydajnosé, dopdki serwer nie zacznie wymieniac.

Tryb blokady po utworzeniu bazy danych za

pomocq AssetCenter

W przypadku uzywania wersji 11.9 radzimy wykorzysta¢ Data Only
Locking, a w szczeg6lnosci Row-Level Locking, ktéry zmniejsza problemy
zwiazane z konfliktami. Aby tego dokonac¢ administrator baz danych musi
ponownie skonfigurowac wszystkie tabele AssetCenter po ich utworzeniu
(dla kazdej tabeli: alter table <table> lock datarows).

Jezeli wydajnoé¢ zwigzana z zapytaniami skierowanymi do tabel o duzych
rozmiarach (takich jak tabele historii i komentarzy) pogarsza sie, nalezy
utworzy¢ zidentyfikowane pamieci podreczne dla tych tabel. Dzieki temu
podczas wykonywania zapytan do tych tabel dane innych tabel nie beda
zastepowane w pamieci podrecznej danymi z duzych tabel. Moze to
stanowi¢ wazny czynnik regulowania i zachowywania wydajnosci.
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Aby plany dostepéw do danych dla zapytar byly skuteczne, nalezy
wykonac statystyki dotyczace tabel za pomoca programu AssetCenter
Server lub za pomoca skryptéw SQL.

DB2 UDB

Ponizsze informacje nalezy uwzgledni¢ po ustawieniu parametréw DBMS,
a przed utworzeniem bazy danych AssetCenter w DBMS.

Operacje te sq konieczne do prawidlowego funkcjonowania
oprogramowania AssetCenter z DB2 UDB.

Ponizsze polecenia odpowiadaja sklfadni Command Center DB2 UDB.
Nalezy je dostosowaé w przypadku stosowanie jednego z nastepujacych
rozwigzan:

* Sesja DOS

* Command Center DB2 UDB

Tworzenie bazy na serwerze

Zalecane jest uregulowanie motoru bazy danych przez administratora.
Wskazane jest zwiekszenie parametréw APPLHEAPSZ i
APP_CTL_HEAP_SZ bazy za pomoca nastepujacych poleceri SQL
(przyklad dla Windows NT 4):

[CREATE DATABASE <Nazwa bazy> |

update database configuration for <Nazwa bazy> using APPLHEAP
SZ 2048

update database configuration for <Nazwa bazy> using APP_CTL_H|
EAP_SZ 2048

update database configuration for <Nazwa bazy>; using DBHEAP 40
96

update database configuration for <Nazwa bazy>; using LOGFILSIZ
500

update database configuration for <Nazwa bazy>; using DFT_QUER
YOPT 2
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* |CATALOG TCPIP NODE <DB2_NT |SUN_NODE | AIX_NODE | Etc.
> REMOTE <Nazwa serwera> SERVER 50000 REMOTE_INSTANCE
DB2 SYSTEM <Nazwa serwera> OSTYPE <NT | SUN | AX | Etc.>

CATALOG DATABASE <Nazwa bazy>; AT NODE <DB2_NT | SUN |
NODE | AIX_NODE | Etc.>

Przygotowanie serwera aplikacyjnego licznikow

Aby zastapi¢ ustuge SEQUENCE dostepna, na przyklad, w Oracle, ale
nie w DB2 UDB, mozna zainstalowa¢ serwer aplikacyjny sekwencji i
licznikéw na serwerach DB2 UDB.

Jest to zalecane, jezeli duzo klientéw ma réwnoczesnie dostep do bazy
danych.

. 4 Uwaga:

Instalacja tej ustugi jest fakultatywna i wymaga interwencji administratora
bazy danych znajacego jezyk Java. Jezeli instalacja nie zostanie
przeprowadzona, potrzebne beda dwa potaczenia fizyczne klienta
AssetCenter na kazde polaczenie logiczne.

Przygotowanie klientow
Nalezy zacza¢ od instalacji warstw klienckich DB2 (DB2 Cli).

Nie ma potrzeby tworzenia Zrédta ODBC dla potgczenia DB2. Jezeli jednak
konieczne jest zadeklarowanie Zrédta ODBC w innej aplikacji, musi ono
by¢ typu system data source, a nie user data source. W przeciwnym
wypadku niektére wazne optymalizacje zostang anulowane przez ten typ
dostepu (user data source).

Aby utworzy¢ polaczenie bez korzystania ze Zrédta ODBC, nalezy wzigé
pod uwage nastepujace polecenia:

* CATALOG TCPIP NODE

* CATALOG DATABASE

e db2icrt

Przyktad

Motor bazy danych znajduje si¢ na serwerze Windows NT o nazwie
CALIFORNIUM, a sama baza danych znajduje si¢ w instancji INST_1 o
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nazwie SAMPLE (DB2 zarzadza kilkoma instancjami réwnolegle). Oto
polecenia, ktére nalezy wykonaé, aby uzyskac dostep do tej bazy (w DB2
Command Line Processor):

CATALOG TCPIP NODE MyNode REMOTE CALIFORNIUM SERVER
50000 REMOTE_INSTANCE INST_1 SYSTEM CALIFORNIUM OSTYPE
NT

Nastepnie:

ICATALOG DATABASE SAMPLE AS SAMPLE AT NODE MyNode |

Nastepnie ze standardowego wiersza polecenia:

ldb2icrt MyNode |
Q

Jezeli serwer nie dziata w systemie Windows NT 4, skontaktuj sie z
administratorem bazy danych.

Runtime Sybase SQL Anywhere

Instalacja wersji runtime Sybase SQL Anywhere dostarczonej wraz z
AssetCenter jest automatycznie proponowana podczas instalacji
oprogramowania AssetCenter. Nie ma potrzeby jej instalowania, jezeli
bedzie uzywana wersja klient-serwer Sybase nabyta oddzielnie.

Jezeli zainstalowate$ wersje runtime Sybase SQL Anywhere i chcesz

utworzy¢ pusta baze danych, wykonaj nastepujaca procedure:

1 Utwérz nowy folder na dysku (fakultatywnie)

2 Skopiuj plik empty42.db, znajdujacy sie w folderze instalacyjnym
oprogramowania AssetCenter

7
Mozna zmieni¢ nazwe tego pliku.

Uruchom AssetCenter

Otworz menu Plik/ Edytuj polaczenia
Kliknij przycisk Nowy

Wypelnij pole Nazwa

NO U, W

Wybierz motor Sybase SQL Anywhere
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8 Kliknij ikone =, ktéra znajduje sie po prawej stronie pola Zrédto danych:
1 Wpypelnij pole Database File: podaj éciezke i nazwe pliku
empty400.db, ktory wlasnie skopiowales. Mozesz uzy¢ przycisku
Browse. Zaznacz opcje Custom.

Wpisz wybrana warto$¢ w polu Data Source Name
Kliknij przycisk Options
Wpisz wartos¢ rtdsk50.exe w polu Start Command

u h~h WN

Pozostaw pole Database Switches puste, pole wyboru Autostop
Database zaznaczone.

6 Zatwierdz klikajac przycisk OK

7 Zamknij okno konfiguracji ODBC klikajac przycisk OK

9 Whpisz warto$¢ itam w polu Uzytkownik i password w polu Hasto
10 Kliknij przycisk Utwérz
11 Kliknij przycisk Test, aby przetestowac potaczenie

Tworzenie loginu DBMS

Wszyscy uzytkownicy oprogramowania AssetCenter moga uzywac tego
samego loginu DBMS. Zarzadzanie uprawnieniami dostepu ma wtedy
miejsce w ramach oprogramowania AssetCenter za posrednictwem profili
uzytkownikow.

Mozna jednak ustawic¢ parametry AssetCenter tak, aby kilka loginéw
DBMS miato ograniczone uprawnienia dostepu do bazy danych.
Umozliwia to kontrole dostepu do bazy danych za pomoca narzedzi
zewnetrznych. Uzywanie kilku loginéw nie zostalo opisane w niniejszej
dokumentacji.

Przyktad dla Oracle

Utwérz login Oracle posiadajacy co najmniej uprawnienia CONNECT,
RESOURCE i CREATE SESSION. Jezeli zostala juz utworzona baza
danych Oracle AssetCenter, nalezy utworzy¢ nowyschemat Oracle w celu
przechowania nowej bazy.

Przyktad skryptu SQL Oracle tworzacego schema:

onnect system@ORASERV;
reate user AssetCenter identified by <password> default tablespace <as
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set> temporary tablespace <temporary_data> profile default;
erant connect, resource, create session to AssetCenter;

Zmiana DBMS uzywanego wraz z
AssetCenter

Aby zmieni¢ DBMS, nalezy najpierw naby¢ wlasciwg wersje
oprogramowania AssetCenter, a nastepnie za pomoca modutu importu
zaimportowac starg baze danych.

Usuwanie bazy danych AssetCenter

Ze wzgledoéw bezpieczeristwa w AssetCenter nie ma zadnego polecenia
usuwajacego baze danych. Nalezy tego dokonac poza oprogramowaniem
AssetCenter.

Usuniecie bazy danych AssetCenter przebiega w kilku etapach:

1 Usuniecie samej bazy danych:
Uzyj narzedzia DBMS stuzgcego do administracji baz danych.
* Przykiad dla Sybase Adaptive Server: SQL Server Manager

* Przykiad dla Microsoft SQL Server 7.0: Microsoft SQL Enterprise
Manager

* Przykiad dla Oracle: User Manager Oracle

2 Usuniecie polaczen zdefiniowanych w oprogramowaniu AssetCenter
na kazdej stacji klienckiej

3 DlaMicrosoft SQL Server: usuniecie potaczert ODBC na kazdej ze stacji
klienckich

Uprawnienia licencyjne i dostepne funkcje

AssetCenter stanowi kompletny system zarzadzania technologiami
informacyjnymi, zlozonym z catkowicie zintegrowanych funkgji,
opierajacych sie na wspdlnych danych:

* Repozytorium

* Zakupy

¢ Umowy
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* Finanse

* Okablowanie

Zintegrowane funkcje systemu sa dostepne za posrednictwem jednego
interfejsu i umozliwiaja prace w jednej bazie danych, bez powielania
informacji.

. 4 Uwaga:
Lista dostepnych funkgcji zalezy od nabytych uprawnien licencyjnych.

Uprawnienia te znajduja sie¢ w pliku licencyjnym license.cfg dostarczonym
przez Peregrine Systems i ktory nalezy wprowadzi¢ do bazy danych.

Informacje na temat wprowadzania pliku licencyjnego do bazy danych
mozna znaleZé w niniejszym rozdziale, podrozdziat "Wybér pliku
licencyjnego".

Dzieki funkcjonalnosci systemu mozna dostosowac interfejs do wiasnych
potrzeb, wybierajac jedynie te funkcje, ktére bedg uzywane. Upraszcza to
wyglad interfejsu.

7 Uwaga:

Funkcje sg aktywowane indywidualnie na kazdej stacji klienckiej za
pomoca menu Plik/ Aktywacja moduléw.

Ustanowienie potaczenia z pusta powtoka

W celu ustanowienia potaczenia z pusta powtoka:

1 Uruchom AssetCenter.

2 Wybierz menu Plik/ Edytuj polaczenia.

3 Utworz nowe polaczenie klikajac przycisk Nowy.

4 Uzupelnij informacje w zakladce Potaczenie wypelniajac pole Nazwa
i wpisujac motor bazy danych oraz informacje wtasciwe dla tego
motoru.

5 Kliknij przycisk Utwérz, aby utworzy¢ potaczenie.
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7 Uwaga:

W systemie Windows XP, aby méc zadeklarowac polaczenie, nalezy sie
polaczy¢ pod loginem z uprawnieniami do zapisu.

Tworzenie bazy danych za pomoca

programu AssetCenter Database
Administrator

AssetCenter Database Administrator umozliwia utworzenie bazy danych

AssetCenter w oparciu o model zawarty w otwartym pliku opisowym
bazy danych.

Aby utworzy¢ baze danych:

* Otworz plik opisowy gbbase.dbb znajdujacy sie w folderze
AssetCenter/ config

* Otworz ekran tworzenia bazy danych (Dziatanie/ Utw6rz baze danych).
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Rysunek 3.1. Bazy danych - okno tworzenia
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Opcje ramki 'Baza danych’

Opcje te pozwalaja wybrac istniejace polaczenie AssetCenter i okresli¢
obszary dla tabel i indekséw. Obszary muszg zosta¢ utworzone uprzednio
za pomocyq DBMS.

Opcje ramki 'Tworzenie bazy danych’

Opcje tej ramki sa dostepne, jezeli zostanie zaznaczona opcja Tworzenie

bazy danych. Mozna woéwczas:

* Utworzy¢ baze danych bezposrednio, jezeli zostana zaznaczone opcje
Utworz baze danych i Standardowy.

*  Wygenerowac skrypt SQL w celu p6zniejszego utworzenia bazy danych,
jezeli zostanie zaznaczona opcja Generuj skrypt SQL. Nalezy wéwczas
nadac nazwe skryptowi klikajac przycisk @i okresli¢ ogranicznik SQL
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(wybierajac jeden z dwdéch ogranicznikéw klasycznych: "/" dla bazy
Oraclei"GO" dla pozostatych baz) z listy rozwijanej pola ogranicznika.

e Uwaga:

Liste rozwijang mozna edytowaé. Mozna dowolnie zdefiniowac kazdy
inny separator, jezeli bedzie on prawidtowy (na przyklad ";"). Nic nie
powstrzyma uzytkownika od zdefiniowania separatora takiego jak
"<Mo¢j separator>", ale skrypt tworzenia bazy danych przestanie

funkcjonowac.

* Utworzy¢ baze danych za pomoca skryptu SQL tworzenia bazy danych
(ktéry mozna wygenerowac za pomocg opcji Generuj skrypt SQL w
tej samej ramce), jezeli zostang zaznaczone opcje Utworz baze danych
i Z uzyciem skryptu. Nalezy wowczas podac nazwe skryptu SQL
klikajac przycisk B.

Opcje ramki 'Tworzenie bazy danych’

Jezeli zostanie zaznaczona opcja Tworzenie danych systemowych,

AssetCenter Database Administrator tworzy nastepujace dane systemowe:

1 Plik opisowy bazy danych przechowywany w tabeli systemowej (tabela
Tabela systemowa (nazwa SQL: SysBlob)).

2 Haslto (domyslnie puste) dla loginu "Admin", zaszyfrowane i
przechowywane w tabeli "sysblob".

3 Uzytkownika "Admin".

4 W kazdej z tabel rekordy o pustym identyfikatorze (stosowane do
symulowania zlaczen zewnetrznych).

5 Spisy i liczniki.

Jezeli zostanie zaznaczona opcja Zastosuj strefy czasowe, AssetCenter

Database Administrator tworzy nastepujace dane systemowe:

* Informacje dotyczace stref czasowych przechowywane w tabeli Opcje
aplikacji (nazwa SQL: amOption).
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Opcje

7 Uwaga:

Jezeli opcja Zastosuj strefy czasowe jest zaznaczona, mozna okresli¢ strefy
czasowe dla serwera oraz danych w odniesieniu do GMT.

Stiefa czasowa serwers: |GMT+UW :00
Strefa czazowa danpch: |GMT+UT :00

l2lle]

Jezeli zostanie zaznaczona opcja Stosuj pomoc dla pél, AssetCenter
Database Administrator przygotowuje baze do przyjecia poszerzonej
pomocy dla pol.

Aby méc uzywac funkgji integrujacych AssetCenter z AutoCad, nalezy
zaznaczy¢ opcje Uzywaj integracji AutoCAD, aby przygotowac baze
danych do tego uzytku.

ramki 'Import dodatkowych danych’

Przy tworzeniu bazy danych mozna wybra¢ automatyczny import

niektérych danych uzytkowych AssetCenter:

1 Zaznacz opcje Import dodatkowych danych,

2 Zlisty rozwijanej Dane do zaimportowania wybierz informacje, ktére
beda importowane. W zaleznosci od potrzeb mozna wybra¢ import
czeéci lub catosci danych uzytkowych.

e Uwaga:

Informacje te mozna réwniez zaimportowac po utworzeniu bazy danych
za pomocy funkcji importu AssetCenter.

3 Ewentualnie wybierz Plik dziennika. W pliku tym zostang zapisane
wszystkie operacje przeprowadzone podczas importu, jak réwniez
btedy i ostrzezenia.

4 Zaznaczenie opcji Przerwij importowanie w razie bledu powoduje
przerwanie importu danych, jezeli wystapi btad.
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Wybor pliku licencyjnego

Aby uaktywnié¢ uprawnienia dostepu do bazy danych odpowiadajace
umowie licencyjnej dla AssetCenter, nalezy podac¢ plik licencyjny
AssetCenter. Plik ten jest umieszczany raz na zawsze w bazie danych; nie
trzeba go deklarowaé na poziomie stacji uzytkownikow.

Licencje przyznaje firma Peregrine Systems, ktéra potrzebuje pewnych
informacji. Informacje potrzebne firmie Peregrine Systems oraz pole
wprowadzania licencji znajduja sie w oknie wyswietlanym automatycznie
po zaakceptowaniu utworzenia bazy danych.

Zanim skontaktujesz si¢ z firmg Peregrine Systems:

1 Okresl stacje, na ktorej bedzie wykonywana instancja AssetCenter
Server, regularnie sprawdzajaca plik licencyjny. Jest to stacja, dla ktorej
modul Sygnalizowanie obecnosci do serwera bazy danych zostat
aktywowany (menu Opcje/ Konfiguruj moduly, zaktadka Moduty).
Stacja ta musi by¢ stabilna, poniewaz kazda zmiana stacji wymaga
zmiany pliku licencyjnego.

2 Okresl adres Mac karty sieciowej tego komputera.

7 Uwaga:

W celu odnalezienia adresu Mac karty sieciowej danej stacji, nalezy
uruchomié AssetCenter Server na tej stacji, wykonac polecenie menu
Pomoc/ Informacje o i nacisnaé przycisk Wiecej. Potaczenie z baza danych
nie jest konieczne.

!

Jezeli AssetCenter Server dziala w systemie Windows 95, nalezy
zainstalowa¢ protokét NetBEUI, aby AssetCenter Server prawidlowo
zidentyfikowat adres Mac karty sieciowej.

. 4 Uwaga:

Wskazane jest uruchomienie programu AssetCenter Server na stacji
wyposazonej w Windows NT.

Licencja okresla:
* liczbe autoryzowanych uzytkownikow;
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maksymalng liczbe zasobéw i zasoboéw gléwnych, ktére mozna
utworzy¢;

ktory system zarzadzania baza danych (DBMS) mozna uzywac;
uaktywnione funkgcje.

Wybor pliku licencyjnego przebiega nastepujaco:

1

2

Po wybraniu polfaczenia za pomoca menu Plik/ Edytuj polaczenia,
uruchom tworzenie bazy danych naciskajac przycisk Test.

Gdy wyswietli sie okno wprowadzania licencji, skontaktuj sie z
Peregrine Systems.

Podaj rozmoéwcy wartos¢ pola Adres MAC dla AssetCenter Server i
nazwe firmy.

Rozmoéweca dostarczy plik licencyjny.

e Uwaga:

W przypadku zmiany karty sieciowej stacji, na ktérej jest wykonywany
AssetCenter Server, nalezy skontaktowac sie z Peregrine Systems i
zmodyfikowac plik licencyjny.

Po zatwierdzeniu licencji AssetCenter wyswietla ekran tworzenia bazy
danych. W zaleznosci od licencji nabytej u Peregrine Systems, mozna
lub nie zadeklarowac¢ strefy czasowe serwera bazy danych i samych
danych na tym ekranie. W tym celu zaznacz opcje Zastosuj strefy
czasowe i wypelnij pola Strefa czasowa serwera i Strefa czasowa
danych .

Aby kontynuowac tworzenie bazy danych kliknij przycisk Utwérz.

Wprowadzanie hasta administratora i
"fizyczne" tworzenie bazy danych

Tworzenie bazy danych nalezy rozpocza¢ od wpisania hasta
administratora. Gdy tworzy sie pusta powloke w menedzerze plikéw,
okresla sie rowniez login i hasto administratora. AssetCenter umozliwia
zmiane hasta administratora, a nastepnie rozpoczyna tworzenie struktury
bazy danych. Czas trwania tej operacji zalezy od mocy komputera i od
uzytego motoru bazy danych.
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Po zakoniczeniu tworzenia, uruchom AssetCenter Server taczac sie z baza
danych w celu zatwierdzenia licencji i umozliwienia potaczenia
uzytkownikom.

Modyfikowanie licencji

W przypadku zmiany karty sieciowej stacji, na ktérej jest wykonywany
AssetCenter Server lub wygasniecia licencji, nalezy zmienic plik licencyjny
bazy danych. W AssetCenter Database Administrator mozna tego dokona¢
niezaleznie od polaczenia z baza danych.

Modyfikowanie licencji za pomoca programu
AssetCenter Database Administrator

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Polacz sie z baza danych, ktéra wymaga zmiany licencji.

3 Wybierz menu Dziatanie/ Edytuj plik licencjii wprowadz nowy plik
licencyjny w wyswietlonym oknie.

Zmiana DBMS w trakcie eksploatacji

W AssetCenter mozna wymieni¢ system zarzadzania bazami danych
stuzacy do eksploatacji bazy danych AssetCenter.

Aby wymieni¢ DBMS, nalezy wyeksportowac strukture i zawartos¢ bazy
danych ze starego DBMS, nastepnie zaimportowac je do nowego systemu.

!

Wersje bazy danych musza by¢ identyczne. Nie mozna na przykiad
dokona¢ eksportu z bazy danych AssetCenter 3.x do wersji 4.2.0.

Czynnoéci do wykonania to:

1 Utworzenie plikéw eksportu bazy danych w starym DBMS.
2 Utworzenie pustej powloki dla nowego DBMS.

3 Zadeklarowanie polfaczenia z pusta powtoka.
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4 Przywrocenie plikow eksportu w nowo utworzonej pustej powloce.

. 4 Uwaga:

Etapy 2 i 3 nie zostaly opisane w tym miejscu. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w niniejszym rozdziale, w podrozdziatach:

Tworzenie pustej bazy danych AssetCenter za pomoca DBMY,
Ustanowienie polaczenia z pusta powloky,
Tworzenie bazy danych za pomoca programu AssetCenter Databasd

Administratoﬂ.

Eksportowanie struktury i danych bazy
Aby dokona¢ eksportu:

1

2
3

Otworz baze danych AssetCenter (menu Otwoérz/ Otwérz istniejaca
baze danych).

Wybierz menu Dziatanie/ Eksportuj strukture i dane bazy.

Podaj nazwe eksportu i kliknij przycisk Zapisz.

AssetCenter generuje pliki eksportu.

e Uwaga:

Eksport bazy danych sklada sie z kilku plikéw inkrementowanych
automatycznie. Pliki te maja postac¢ xxx01.ar, xx02.ar, xxx03.ar itd.,
gdzie xxx to nazwa eksportu.

Importowanie struktury i danych bazy

Po dokonaniu eksportu i utworzeniu pustej powloki i jej deklaracji, nalezy
zaimportowac pliki eksportu:

1
2

3

Wybierz menu Dziatanie/ Importuj strukture i dane bazy.

W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz pusta powtoke utworzona
uprzednio.

Wybierz pierwszy plik eksportu (xxx01.ar) wygenerowany przez
AssetCenter Database Administrator.

AssetCenter przywraca pliki eksportu w nowej bazie danych.
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4| Tworzenie pliku

‘opisowego bazy danych

ROZDZIAL

Za pomoca AssetCenter Database Administrator mozliwe jest pobranie
informacji z bazy danych przy zachowaniu kontroli nad rodzajem
pobieranych danych i ich formatem.

Istnieje kilka sposobéw, aby uzyska¢ opis struktury bazy danych

AssetCenter:

* Pliki database.txt i tables.txt. Pliki te zawieraja pelna strukture bazy
danych. Znajduja sie one w folderze podrzednym doc\ infos w katalogu
instalacyjnym AssetCenter.

7 Uwaga:

Pliki te opisuja domyslna strukture bazy danych. Nie zawieraja jednak
zadnych ustawierr indywidualnych, ktére uzytkownik mégt wykonac.
Aby pliki opisowe odzwierciedlily ustawienia indywidualne bazy
danych, nalezy uzy¢ programu AssetCenter Database Administrator
wraz z polaczeniem do bazy danych.

* Program AssetCenter Database Administrator. Program ten pozwala
dowolnie tworzy¢ pliki opisowe bazy danych AssetCenter (tabele, pola,
tacza i indeksy). Opiera sie on na:
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* Pliku opisowym bazy danych AssetCenter (pliku o rozszerzeniu
.dbb) lub potaczeniu z baza danych AssetCenter.

e Szablonu (pliku o rozszerzeniu .tpl), opisujacym, ktére informacje
zostang wygenerowane. Dostarczone sa szablony standardowe.
Mozna takze utworzy¢ wiasne modele. Szablony bardziej
skomplikowane umozliwiaja utworzenie plikow o formacie rtf lub
html.

7 Uwaga:

Jeden z szablonéw dostarczonych w wersji standardowej
AssetCenter, dbdict.tpl, umozliwia wyeksportowanie wszystkich
informacji dotyczacych dostosowan (w tym informacji dotyczacych
cech, p6l wyliczanych, skryptéw konfiguracyjnych itd.)
przeprowadzonych w bazie danych do standardowego pliku o
formacie tekstowym. Uzywany razem z narzedziem "Source
Control", ten plik opisowy przydaje si¢ bardzo do zachowania é§ladu
po wszelkich modyfikacjach majacych na celu dostosowanie bazy
danych.

* Program AssetCenter.

Funkgja ta jest dostepna w menu Dziatanie/ Szablony. W skfad tego menu

wchodzi kilka menu podrzednych:

* Polecenie Wybierz folder pozwala okresli¢ folder, w ktérym
AssetCenter Database Administrator bedzie wyszukiwat szablony
opisowe. Program przeszukuje wszystkie foldery poczawszy od
wybranego folderu.

* Polecenie Od$wiez liste ponownie uruchamia wyszukiwanie plikéw
opisowych poczawszy od folderu podanego przy poprzedniej zmianie
folderu.

* Pozostale menu podrzedne skladaja sie ze wszystkich szablonéw
opisowych, ktéreAssetCenter Database Administrator znalazt w
folderze. Szablon opisu mozna uruchomié zaznaczajac jego nazwe na
liscie wyswietlonej w menu.
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7 Uwaga:

Jezeli podczas wykonywania szablonu opisowego bazy danych program
AssetCenter Database Administrator napotka zmienng, ktérej wartos¢ nie
jest zdefiniowana w tym szablonie, zostanie wyswietlony ekran, w ktérym
nalezy wprowadzi¢ warto$¢ tej zmienne;j.

Wprowadzenie

Strukture wewnetrzng bazy danych mozna przedstawic¢ w postaci
hierarchicznej kolekgji obiektow: baza zawiera tabele, ktére z kolei
zawierajq pola, facza, indeksy itd.

Opisac baze danych oznacza tyle samo, co przegladnac¢ jej strukture i
pobrac z niej potrzebne informacje w odpowiedniej postaci. Sposéb, w
jaki AssetCenter Database Administrator pobiera informacje (dotyczy to
zaréwno zawartosci jak i informacji na temat formy pobieranych danych)
jest opisany w plikach zwanych szablonami. Pliki te sg to mate programy
o sktadni tatwej do zrozumienia dla kogo$, kto miat do czynienia z
programowaniem. Skladnia ta jest opisana w kolejnych podrozdziatach
niniejszego rozdziatu.

Parametry opisu bazy danych

Do opisania bazy danych uzywane sa nastepujace parametry:

Instance DATABASE

Property P1-n

Collection TABLES as TABLE

Collection CALCFIELDS as CALCFIELDDESC
Collection FEATURES as FEATPDESC
Collection PARAMS as FEATPARAMDESC
Collection CLASSES as FEATCLASSDESC
Collection SCREENS as VIEW

[nstance TABLE
Property P1-n
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Collection FIELDS as FIELD

Collection LINKS as LINK

Collection INDEXES as INDEX

Collection RELEVANTSCRIPT as SCRIPT
Collection PROCESSES as BGPROC
Collection FEATURES as FEATPARAMDESC
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance FIELD

Property P1-n

Collection DEFVALDEPENDENCIES as DEFVALSCRIPT
Collection SYSENUMVALUES as SYSENUMVALUE
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance LINK
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance INDEX

Property P1-n

Collection FIELDSINDEX as FIELD
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance SCRIPT

Property P1-n

Collection REFERENCEDFIELD as SCRIPTFIELD
Collection REFERENCEDSTORAGEFIELDS as STRING
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance FEATDESC
Collection PARAMS as FEATPARAMDESC
Object O1-n as <nazwa instancji>

[nstance FEATPARAMDESC
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance FEATCLASSDESC
Property P1-n
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Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance CALCFIELDDESC
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance VIEW

Property P1-n

Collection PAGES as PAGE

Collection FIELDSINLISTCONFIG as PAGEITEM
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance PAGE
Property P1-n
Collection FIELDS as PAGEITEM
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance PAGEITEM
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

[nstance SYSENUMVALUE
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

Instance STRING
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

[nstance SCRIPTFIELD
Property P1-n
Object O1-n as <nazwa instancji>

Global Values
Property P1-n

Opisanie struktury bazy danych AssetCenter jest rownoznaczne z
opisaniem nastepujacych instancji ("Instance"):

* Database: sama baza danych.

* Table: tabele bazy danych.
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* Field: pola w tabelach.
e link: gcza w tabelach.
* Index: indeksy w tabelach.
* Script: skrypty do wyliczania wartosci pél.
Kazda instancje mozna opisa¢ za pomoca nastepujacych informagji:
* Property: wlasciwos¢ instancji.
Przyktad:

[nstance Table
Property SqlName

Wiasciwosé "SqlName" podaje nazwe SQL tabeli.
* Collection: zestaw elementéw tworzacych jeden ze sktadnikéw instangji.
Przyktad:

Instance Index
Collection FieldsIndex as Field

Indeks (jeden ze sktadnikéw instancji "Index") jest w szczegolnosci
definiowany przez zestaw p6l (kolekcja "FieldsIndex"). Kazde pole jest
elementem w instancji "Field".

* Object: wyznaczony skladnik instancji.
Przyktad:

Instance Link
Object SrcField as Field

tacze (jeden ze sktadnikéw instancji "Link") jest w szczegdlnosci
definiowane przez pole Zrodlowe (obiekt "SrcField"). Pole to jest
sktadnikiem instancji "Field".

Skitadnia szablonow opisowych

AssetCenter Database Administrator wykorzystuje szablony okreélajace
informacje do pobrania oraz sposob ich przetwarzania i przedstawiania.

Format plikéw musi by¢ nastepujacy:
e Typ: tekstowy.

* Zestaw znakow: ANSIL

* Rozszerzenie: .tpl.
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Sktadnia plikoéw jest nastepujaca:

* Tekst staly

¢ Komentarze

* Dotgczanie innego szablonu

* Przegladanie, sortowanie i filtrowanie skfadnikow
* Warunki $if...$else...$elseif...$endif

* Funkcje dostepne w szablonach opisowych

* Przetwarzanie wartosci wiasciwosci za pomoca funkcji zdefiniowanej
w szablonie

* Usuwanie znacznika kornca akapitu
* Zliczanie przegladanych sktadnikéw
* Definiowanie zmiennej globalnej dla szablonu

Tekst staty

Kazdy ciag znakéw, ktéry nie rozpoczyna sie od znaku "$" i ktéry nie jest
czescia funkdji, jest generowany w niezmienionej postaci przez program
AssetCenter Database Administrator.

4 Uwaga:

Aby wyprowadzi¢ znak "$" szablon musi zawiera¢ nastepujacy ciag: "$$".

Przyktad:
Szablon:

List of tables.
SQL NAME
55

daje w wyniku:

List of tables.
SQL NAME
5
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Komentarze

Wiersze, ktére majg by¢ ignorowane przez program AssetCenter Database
Administrator, uzyte w celu dodania komentarzy do szablonu, musza
rozpoczynac sie od znaku $ i musi po nich nastepowac¢ spacja.

Przyktad:

|$ Jest to wiersz komentarza |

Dotaczanie innego szablonu

Aby dotaczy¢ szablon zewnetrzny do szablonu, nalezy zastosowac
nastepujaca skladnie:

$include "<pelna Sciezka szablonu do dodania>" |
Przyktad:

$include "e:\ szablony\ dbscript.tpl"
y pt.ip

Przyklad zastosowania: pozwala trwale zdefiniowaé w szablonie
odniesienia funkcje, ktére moga by¢ uzywane przez inne szablony
zawierajace ten szablon odniesienia.

Przegladanie, sortowanie i filtrowanie
skladnikow

Skladnia ogodlna

bfor [<nazwa kolekcji> | *] [alias <nazwa aliasu>] [sort (<nazwa pierws
zej wlasciwosci> (ASC | DESC) [, <nazwa nastepnej wlasciwosci> (ASC |
DESC)])] [<warunek filtrowania>]

$endfor
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Przegladanie sktadnikow kolekcji za pomoca

instrukcji "$for...$endfor"

Aby przeprowadzac powtarzajacy sie (iteracyjny) przeglad sktadnikéw
kolekcji, nalezy zastosowac nastepujaca skladnie:

$for <nazwa kolekcji>
$for <kolekcja podrzedna>

$endfor
$endfor

Przyktad:

$for Tables
$for Fields

$endfor

bendfor

Nalezy przestrzegac hierarchii pomiedzy kolekcjami. Przyktady:
1 Kolekcja "Fields" jest zalezna od kolekgji "Tables".

2 Kolekgja "FieldsIndex" jest zalezna od kolekcji "Indexes".

Mozna zastapi¢ <nazwe kolekcji> znakiem "*". Wywola to wszystkie
kolekcje biezacej instancji. Przyktad:

$for Tables

gfor *
$(SqlName)

$§éndfor
$endfor

pozwala uzyskaé nazwe SQL wszystkich kolekcji w instancji "Table", tj.:
"Fields", "Links" i "Indexes".
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Sortowanie wyniku koncowego za pomoca
instrukcji "sort"”

Aby przesortowac skladniki w kolekgji, nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

$for <kolekcja> sort (<nazwa pierwszej wiasciwosci> (ASC | DESC) [, <n|
azwa nastepnej wlasciwosci> (ASC | DESC)])]

Sendfor

Gdzie:

1 ASC: porzadek alfanumeryczny rosnacy.

2 DESC: porzadek alfanumeryczny malejacy.
Przyktad:

$for Tables sort (SqIName ASC)
$for Fields sort (Usertype DESC, UserTypeFormat ASC, SqlIName ASC)

$endfor
$endfor

Uzyskiwanie wiasciwosci elementow kolekcji

lub obiektu

Aby uzyskaé wartos¢ wlasciwosci elementéw kolekeji lub obiektu, nalezy
uzy¢ nastepujacej sktadni:

$for <kolekcja>

$([<nazwa lub alias kolekcji>.][<nazwa obiektu>.]<Wlasciwosc¢>

$endfor

7 Uwaga:

<nazwa lub alias kolekcji> nie s3 wymagane, jezeli wtasciwos¢ jest
wywolywana w petli "$for... fendfor" w kolekcji.

Przyktad:
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bfor Tables

$for Fields

$(Tables.SqlName) $(SqlName)
$endfor

$for Links
$(Tables.SqlName) $(SqlName) $(Reverselink.SqlName)
$endfor

$endfor

Przypisywanie aliasu za pomoca instrukcji
"alias"

Aktualnie aliasy nie maja szczegdlnego zastosowania.

Filtrowanie zawartosci kolekcji za pomoca
instrukcji "filter"
Aby przefiltrowac skladniki kolekgji, nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

$for <kolekcja> filter <warunek filtrowania>

$endfor
Warunek filtrowania jest napisany w jezyku Basic.
Przyktad:

$for tables filter $Left($SqlName, 1) = "p"

$endfor

pozostawia wylacznie tabele, ktérych nazwa SQL rozpoczyna sie od litery

[}

p

Warunki $if...$else...$elseif...$endif

Mozna zdefiniowa¢ zakres warunku uwzgledniajac wiasciwoéc tak, aby
sktadnik zostal wybrany.

Skiadnia:
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$if <warunek testu>

Selseif <warunek testu>

$else <warunek testu>

Sendif
Warunki sprawdzania moga wy¢ wyrazone przy uzyciu wyrazen jezyka
Basic, funkcji zdefiniowanych w formacie "$script...$endscript", oraz
wladciwosci instancji.

Przyklad:

$for Links

$if $(typed) =0

$(Tables.SqIName) $(SqlName) $(SrcField.SqlName) $(DstTable.SqlNam|
e)
belse

$(Tables.SqlName) $(SqlName) $(SrcField.SqlName)
Sendif

$endfor

Funkcje dostepne w szablonach opisowych

AssetCenter Database Administrator zawiera kilka predefiniowanych
funkcji, ktére moga by¢ uzywane w szablonach.

ValueOf(<strProperty> as String) as String
Alternatywna sktadnia wywotania warto$ci wlasciwosci Property.
Property nalezy wpisa¢ duzymi literami.

Przyktad:

$ValueOf("PRIMARYKEY") |
daje taki sam wynik jak:

|$ (PrimaryKey) |
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SetProperty(<strProperty> as String,
<strValue> as String, <iValueType> as
Integer) as String

Tworzy dla szablonu zmienng globalna o nazwie Property i typie
ValueType.

Property nalezy wpisa¢ duzymi literami.
Przyklady:

[l = SetProperty("NEWPROPERTY", "2", VarType(2)) |

tworzy dla szablonu zmienng globalna o nazwie NEWPROPERTY z
wartoscig numeryczna 2 i zwraca kod zwrotu I réwny "0", jezeli zmienna
zostala utworzona poprawnie.

Il = SetProperty("NEWPROPERTY", "Test", VarType("Test")) |

tworzy dla szablonu zmienng globalna o nazwie NEWPROPERTY, z
wartoscig tekstowq Test i zwraca kod zwrotu I réwny "0", jezeli zmienna
zostala utworzona poprawnie.

Exist(<strProperty> as String) as Integer
Sprawdza obecnos¢ w szablonie zmiennej globalnej Property.
Przyklad:

[Exist('NEWPROPERTY") |

zwraca warto$¢ numeryczna 1, jezeli wlasciwoéc istnieje. W przeciwnym
wypadku zwraca wartoéc 0.

LogError(<strErrorCode> as String,

<strMessage> as String) as String

Okresla ErrorCode oraz Message komunikatu o btedzie, ktéra beda
Zwracane.

Przyktad:

ILogError(1, "nie znaleziono wiasciwosci") |

wyswietla komunikat o bledzie w kodzie ASCII w zdefiniowanych
przypadkach.
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SetOutput(<strFile> as String) as String

Okresla plik wyjsciowy dla wynikéw. Jest nadrzedny w stosunku do pliku
wyjsciowego okreslonego w wierszu polecen.

Przyktady:

SetOutput("e:\ exportdb\ output.txt") |

przechowuje wyniki w pliku o nazwie "e:\exportdb\output.txt".

SetOutput("") |

wyswietla wyniki na ekranie.

CollectionCreate(<strName> as String) as
Integer

Deklaruje nowa kolekcje elementéw bazy danych. Nazwa utworzonej
kolekcji musi by¢ prawidlowgq kolekcja bazy danych, taka jak "Fields" lub
"Tables". Funkcja ta oraz nastepne funkcje sa zazwyczaj uzywane do
przegladania skladnikéw kolekcji. Moga one zatem by¢ uzywane jako
substytut dla wewnetrznej skladni "$For....$Next".

Przyktad:

ICollectionNext() as IntegerCollectionCreate("Fields") |

Funkcja ta zwraca wartosc¢ "0", jezeli kolekcja zostaje utworzona. Inne
wartosci odpowiadaja kodom bledow, ktére sa jawnie wyswietlane.

CollectionNext() as Integer
Wykonuje iteracje na kolekcji uprzednio zdefiniowanej przy uzyciu funkgji
"CollectionCreate()".
Przyklad:

ICollectionNext() |

Funkcja zwraca wartosc "0", jezeli iteracja jest wykonana pomy$lnie.
Wszystkie inne zwrécone kody odpowiadaja bledom. Funkcja zwraca
rowniez blad, jezeli zostaje osiggniety ostatni element kolekcji.
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CollectionName() as String

Zwraca nazwe kolekcji uprzednio zadeklarowanej przy uzyciu funkcji
"CollectionCreate()".

Przyktad:

|strName=CollectionName() |

CollectionlIsFirst() as Integer

Pozwala sprawdzi¢, czy element kolekgji, do ktérego kieruje program, jest
pierwszym elementem tej kolekgji.

Przyktad:

|CollectionIsFirst() |

Funkcja ta zwraca wartosc¢ "1", jezeli element jest pierwszym elementem
kolekcji; w przeciwnym wypadku funkcja zwraca wartosc "0".

CollectionlIsLast() as Integer

Pozwala sprawdzi¢, czy element kolekgji, do ktérego kieruje program, jest
ostatnim elementem tej kolekgji.

Przyklad:

|CollectionIsLast() |

Funkcja ta zwraca wartosc "1", jezeli element jest ostatnim elementem
kolekcji; w przeciwnym wypadku funkcja zwraca wartosc¢ "0".

CollectionCurrentIndex() as Integer

Zwraca numer indeksu elementu kolekgji, do ktérego kieruje program.
Kolekcja musi zosta¢ wczeéniej zadeklarowana za pomoca funkcji
"CollectionCreate()".

Przyktad:

INumber=CollectionCurrentIndex() |

CollectionCount() as Integer

Zwraca liczbe elementéw zawartych w biezacej kolekcji uprzednio
zadeklarowanej za pomoca funkgji "CollectionCreate()".
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Przyktad:

|iCollec=CollectionCount() |

Przetwarzanie wartosci wlasciwosci za
pomocq funkcji zdefiniowanej w szablonie

Stosowanie funkcji z "<funkcja>"

Mozna zdefiniowac funkcje i przetwarzac¢ wartosci wiasciwosci za ich
pomoca.

Skladnia uzycia funkcji:

$<funkcja>($(<wlasciwosé 1>,... <wlasciwosé n>)) |

Przyktady:
BStrType($(Type)) |
$Duplicates($(Duplicates), $(NullValues)) |

Definiowanie funkcji za pomoca znacznikow
"$script...$endscript”

Funkgje sa definiowane w bloku Basic ograniczonym dwoma znacznikami:
"$script" i "$endscript":

bscript
Function
End Function

bendscript

Skladnia funkgji jest nastepujaca:

Function <nazwa funkcji>({ByVal | ByRef} [<nazwa zmiennej wejsciowej
> as <format wejsciowy>]*) as <format wyjsciowy>

End Function
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Funkcje moga by¢ wyrazone przy uzyciu wyrazen jezyka Basic oraz
wlasciwosci instangji.

. 4 Uwaga:

Domysélnie nie ma zadnej kontroli zmiennych stosowanych w deklaracji
funkcji. Mozna uzy¢ zmiennej nie deklarujac jej, co moze wywolac btedy
podczas wykonywania skryptu. Aby zmodyfikowa¢ to zachowanie i
kontrolowac deklaracje i wazno$¢ zmiennych, wystarczy dodac nastepujacy
wiersz na samym poczatku bloku Basic funkgji (natychmiast po znaczniku
$script):

|Option Explicit |

Przyktady:

Function ReturnYesNo(ByVal iValue as Integer) as String
if iValue =1 then
ReturnYesNo = "Yes"
else
ReturnYesNo = "No"
end if
End Function

Function StrType(ByVal iValue as Integer) as String
select case iValue
case 1: StrType = "byte"
case 2: StrType = "short"
case 3: StrType = "long"
case 4: StrType = "float"
case 5: StrType = "double"
case 6: StrType = "string"
case 7: StrType = "date+time"
case 9: StrType = "blob"
case 10: StrType = "date"
case 12: StrType = "memo"
case else
Dim strError as String
strError = "Type" + CStr(iValue) + " undefined"
strType = LogError(1, strError)
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End select
End Function

Usuwanie znacznika konca akapitu

W niektérych przypadkach moze zaj$¢ koniecznosé wstawienia informacji
w Srodku wiersza, chociaz funkcja generujaca te informacje musi sie
rozpoczynac na poczatku wiersza.

W takim wypadku mozna doda¢ nastepujacy ciag:

$nocr |

na konicu wiersza poprzedzajacego funkcje.
Przyktad:

bfor Indexes
$(Tables.Sqlname) $(Sqlname) $nocr
for FieldsIndex

$if $(Islast) = 1

$(Sqlname)

$else

$(Sqlname)$nocr

$nocr

$endif

bendfor

generuje nastepujacy wynik:

amProduct Prod_BrandModel Brand, Model
amProduct Prod_CatalogRef CatalogRef
amProduct Prod_lCategldBrand 1Categld, Brand, Model

Zliczanie przegladanych skiadnikow

Aby zliczy¢ sktadniki, ktére byly przegladane w kolekcji, uwzgledniajac
w razie potrzeby filtr, nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:
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Bfor <kolekcja> filter <warunek filtrowania>
$(count)

$endfor

Definiowanie zmiennej globalnej dla
szablonu

Aby zdefiniowac zmienna globalna, nalezy uzy¢ nastepujacej skladni:

|$<nazwa zmiennej> = <wzor Basic> |

Przyktady:
A =1

A =$(A) +1

|
$Var = "tekst" |
|
|

I$Form = Left($(Var), 2)

Informacje dotyczace niektorych
parametrow opisu bazy danych

Niniejszy podrozdziat zawiera informacje dotyczace nastepujacych
parametréw opisu:

* Instancja Database

* Instancja Table

* Instancja Field

* Instancja Link

* Instancja Index

* Instancja Script

* Instancja FeatDesc

* Instancja FeatParamDesc
* Instancja FeatClassDesc
* Instancja CalcFieldDesc
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* Instancja View

* Instancja Page

* Instancja Pageltem

* Instancja SysEnumValue
* Instancja String

* Instancja ScriptField

* Zmienne globalne

Instancja Database
Wiasciwosci

Tabela 4.1. Wiasciwosci instancji Database

Nazwa Opis Wymaga
wlasciwosd potaczenia
LoginName Nazwa loginu uzywanego do potaczenia z baza danych. Tak
Loginld Identyfikator loginu uzywanego do polgczenia z baza Tak

danych.
TableCount Liczba tabel ogélem w bazie danych. Nie
Connected  Pole to moze przybra¢ dwie wartosci: Nie

e 1:program AssetCenter Database Administrator zostat
wykonany w odniesieniu do polaczenia.

e 0: program AssetCenter Database Administrator zostat
wykonany w odniesieniu do pliku opisowego bazy

danych.
Connection  Nazwa polaczenia AssetCenter uzytego w celu uzyskania Tak
dostepu do bazy danych.
Applnfo Informacje na temat AssetCenter. Nie
AppVersion Numer wersji AssetCenter. Nie
AppBuild Numer kompilacji AssetCenter. Nie
AppLanguage Wersja jezykowa AssetCenter. Nie
DbbVersion Numer wersji struktury bazy danych. Nie

96  AssetCenter 4.2.0 - Administracja



Instancja Table

Wilasciwosci

Tabela 4.2. Wiasciwosci instancji Table

Nazwa witasciwosci Opis Wymaga
polaczenia
Create Wiasciwos¢ ta moze przybraé¢ dwie wartosci: Tak
* 1:login ma uprawnienia tworzenia w tabeli.
* 0:login nie ma uprawnien tworzenia w tabeli.
Delete Wtasciwo$é ta moze przybraé¢ dwie wartosci: Tak
* 1:login ma uprawnienia usuwania w tabeli.
* 0:login nie ma uprawnierr usuwania w tabeli.
ComputeString Ciag opisu tabeli. Nie
InternalName Nazwa wewnetrzna. Nie
Informacja ta nie ma szczegd6lnego zastosowania.
Label Nazwa. Nie
Desc Opis. Nie
SqlName Nazwa SQL. Nie
FieldCount Liczba ogdtem pol w tabeli. Nie
LinkCount Liczba ogétem taczy w tabeli. Nie
IndexCount Liczba ogétem indekséw w tabeli. Nie
IsFirst Wskazuje, czy element znajduje sie na poczatku Nie
kolekgji, z uwzglednieniem filtru oraz porzadku
sortowania:
* 0:nie
e 1:tak
IsLast Wskazuje, czy element znajduje sie na konicu Nie
kolekcji, z uwzglednieniem filtru oraz porzadku
sortowania:
e (:nie
e 1:tak
Count Zlicza elementy przegladane w kolekcji, z Nie
uwzglednieniem filtru.
CurrentIndex Potozenie elementu w kolekgji, zuwzglednieniem Nie

filtru i porzadku sortowania.
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Nazwa wilaséciwosci Opis Wymaga
polaczenia
System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem systemowym Nie
(niezmiennym):
* 0:nie
e 1:tak
HasFeatureValueTable Wskazuje, czy tabela jest powiazana z tabelg Nie
wartosci cech:
* 0:nie
e T1:tak
IsFeatureValueTable Wskazuje, czy tabela jest tabela wartosci cech: Nie
* 0:nie
e 1:tak
HasMemoField Wskazuje, czy tabela ma pole typu Memo: Nie
* 0:nie
* T1:tak

Obiekty

Tabela 4.3. Obiekty instancji Table

Nazwa obiektu Opis

MainIndex as Index Indeks gléwny.

PrimaryKey as Field Klucz gtéwny.

FeatureValueTable as Table Tabela, w ktoérej sa przechowywane
wartosci cech.

FVSourceTable as Table Zrédlowa tabela wartosci cech

IsValidScript as Script Skrypt wazno$ci.

RelevantScript as Script Skrypt zasadnosci.

Base as Database Opisana baza danych.
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Instancja Field
Wiasciwosci

Tabela 4.4. Wiasciwosci instancji Field

Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia
Update Wiasciwos¢é ta moze przybraé dwie Tak
wartosci:

* 1:login ma uprawnienia do
aktualizowania pola.

* 0:login nie ma uprawnien do
aktualizowania pola.

Write Wtadciwosc ta moze przybraé dwie Tak
wartosci:
* 1:login ma uprawnienia do zapisu w
polu.
* 0:login nie ma uprawnien do zapisu w
polu.
Read Wtasciwos¢ ta moze przybra¢ dwie Tak
wartosci:
* 1:login ma uprawnienia do odczytu w
polu.
* 0:login nie ma uprawnien do odczytu
w polu.
UserType Domyslnie, format wprowadzania i Nie

wyswietlania danych jest formatem
wlasciwosci "Type".

Wiasciwosé "UserType" pozwala okresli¢
format wprowadzania i wyswietlania
danych podczas jego weryfikacji.

Type Format przechowywania. Nie

UserTypeFormat Dodatkowe informacje dotyczace Nie
parametru "UserType".

Size Maksymalny rozmiar wartoéci w polu Nie

(maksymalna liczba znakéw).
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Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia
ReadOnly Okresla, czy pole moze byé modyfikowane, Nie

jakiekolwiek by nie byly uprawnienia

dostepu uzytkownika polaczonego z baza

danych.

Pole to moze przybra¢ dwie wartosci:

* 1: pole nigdy nie moze by¢
modyfikowane przez uzytkownikéw.

* 0: pole moze by¢ modyfikowane przez
uzytkownika, jezeli ma on wymagane
uprawnienia dostepu.

Historized Pole to moze przybra¢ dwie wartosci: Nie
* 1: historia pola jest zapisywana.
* 0: historia pola nie jest zapisywana.

ForeignKey Pole to moze przybraé¢ dwie wartosci: Nie
* 1: pole jest kluczem zewnetrznym.
* 0: pole nie jest kluczem zewnetrznym.

PrimaryKey Pole to moze przybraé dwie wartosci: Nie
* 1: polejest kluczem gtéwnym.
* 0: pole nie jest kluczem gléwnym.

InternalName Nazwa wewnetrzna. Nie
Informacja ta nie ma szczegélnego
zastosowania.

Label Nazwa pola, tak jak jest wySwietlanana  Nie
przykiad na ekranach szczegétow.

Desc Opis. Nie

SqlName Nazwa SQL. Nie

LongHelpComment Komentarz dotyczacy zastosowania pola. Nie

LongHelpSample Przyklady wartosci, ktére moze przybra¢ Nie
pole.

LongHelpWarning Wazne informacje dotyczace pola. Nie

LongHelpDesc Opis pola. Nie

LongHetpCommentNoHIMLTag Komentarz nt. zastosowania pola (nie Nie
mozna uzywacé znacznikow HTML).

LongHelpSampleNoHTMLTag Przyklady wartosci, ktére moze przybra¢  Nie
pole (nie mozna uzywac znacznikéw
HTML).

LongHelpWamingNoHIMLTag Wazne informacje dotyczace pola (nie Nie
mozna uzywac znacznikéw HTML).
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Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia
LongHelpDescNoHTMLTag Opis pola (nie mozna uzywac znacznikéw Nie
HTML).
System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem Nie
systemowym (niezmiennym):
e 0:nie
* 1:tak
EmptyOnDup Wskazuje, czy warto$é domyslna jest Nie
stosowana ponownie w przypadku
powielenia:
e 0:nie
* 1:tak
FieldCase Wskazuje zachowanie zwigzane z Nie

uwzglednianiem wielkosci liter w polu:
* 0: pozostaje bez zmian

* 1:zamienia na duze litery

e 2:zamienia na male litery

* 3:zamienia jak w zdaniu

Positive Wskazuje, czy pole typu numerycznegojest Nie
dodatnie:
e 0O:nie
e l:tak

Obiekty

Tabela 4.5. Obiekty instancji Field

Nazwa obiektu Opis

Base as Database Opisana baza danych.

Table as Table Tabela zawierajaca pole.

MandatoryScript as Script Skrypt obliczajacy obowigzkowy charakter
pola.

DefaultScript as Script Skrypt obliczajacy warto$¢ domys$lna pola.

ReadOnlyScript as Script Skrypt obliczajacy charakteru "Tylko do
odczytu' pola:

HistoryScript as Script Skrypt obliczajacy historie wartosci pola.

RelevantScript as Script Skrypt obliczajacy zasadno$¢ pola.
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Mozliwe wartosci dla witasciwosci " Type"

Tabela 4.6. Mozliwe wartosci dla wiasciwosci " Type"

Wartos¢ Wartos¢ dostowna Objasnienie

patowwas

1 byte Liczba catkowita od -128 do +127.

2 short Liczba calkowita od -32768 do +32767.

3 long Liczba catkowita od -2147483647 do
+2147483646.

4 float 4-bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.

5 double 8-bajtowa liczba zmiennoprzecinkowa.

6 string Tekst, w ktérym akceptowane sg wszystkie
znaki.

7 date+time Data i czas.

9 blob Uzywane na przyklad do przechowywania
obrazéw i formularzy bez ograniczenia
rozmiaru.

10 date Tylko data (bez czasu).

12 memo Pole tekstowe o zmiennej dlugosci.

Mozliwe wartosci dla wtasciwosci "UserType"

Tabela 4.7. Mozliwe wartosci dla witasciwosci "UserType"

Wartos¢ przechowywana Wartos¢ dostowna
0 Default

1 Number

2 Yes/No

3 Money

4 Date

5 Date+Time

7 System itemized list

8 Custom itemized list
10 Percentage

11 Time span

12 Table or field SQL name
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Mozliwe wartosci dla wlasciwosci
"UserTypeFormat"
Wiasciwosc ta jest uzywana, gdy wilasciwosc "UserType" przyjmuje
wartosc:
* "Custom Itemized list": wskazuje nazwe spisu powiazanego z polem.
* "System Itemized list": dostarcza liste pozycji spisu.
* "Time span": wskazuje format wyswietlania.

* "Table or field SQL name": wiasciwos¢ zawiera nazwe SQL pola
przechowujacego nazwe SQL tabeli, ktéra zawiera pole okreslajace
opisywane pole.

Instancja Link
Wiasciwosci

Tabela 4.8. Wiasciwosci instancji Link

Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia
Update Wtadciwosc ta moze przybraé dwie Tak
wartosci:

* 1:login ma uprawnienia do
aktualizowania acza.

* 0:login nie ma uprawnieni do
aktualizowania acza.

Write Wiasciwo$¢ ta moze przybraé dwie Tak
wartosci:
* 1:login ma uprawnienia do zapisu w
taczu.
* 0:login nie ma uprawnien do zapisu w
taczu.
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Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia
Read Wtasciwo$é ta moze przybraé dwie Tak
wartosci:
* 1:login ma uprawnienia do odczytu
tacza.
* 0:login nie ma uprawnien do odczytu
tacza.
Type Typ tacza Nie
UserType Typ informacji przechowywanych przez  Nie
facze.
Typed Wskazuje, czy tabela docelowa taczajest ~ Nie
predefiniowana. Jezeli nie, nazwa SQL
tabeli jest przechowywana w jednym z pél
rekordu.
* 0: tabela docelowa nie jest
predefiniowana.
* 0:tabela docelowa jest predefiniowana.
Historized Pole to moze przybraé¢ dwie wartosci: Nie
* 1: historia pola jest zapisywana.
* 0: historia pola nie jest zapisywana.
Cardinality Krotnos¢ tacza. Nie
InternalName Nazwa wewnetrzna. Nie
Informacja ta nie ma szczegélnego
zastosowania.
Label Nazwa. Nie
Desc Opis Nie
SqlName Nazwa SQL. Nie
System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem Nie
systemowym (niezmiennym):
e 0:nie
* 1:tak
LongHelpComment Komentarz dotyczacy zastosowania pola. Nie
LongHelpSample Przyklady wartosci, ktére moze przybra¢ Nie
pole.
LongHelpWarning Wazne informacje dotyczace pola. Nie
LongHelpDesc Opis pola. Nie
LongHelpCommentNoHIMLTag Komentarz nt. zastosowania pola (nie Nie

mozna uzywacé znacznikow HTML).
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Nazwa wiasciwosci Opis Wymaga
potaczenia

LongHelpSampleNoHTMLTag Przyklady wartosci, ktére moze przybra¢  Nie

pole (nie mozna uzywacé znacznikéw

HTML).
LongHelpWamingNoHIMLTag Wazne informacje dotyczace pola (nie Nie

mozna uzywac znacznikéw HTML).
LongHelpDescNoHTMLTag Opis pola (nie mozna uzywa¢ znacznikéw Nie

HTML).

Obiekty

Tabela 4.9. Obiekty instancji Link

Nazwa obiektu Opis

Base as Database Opisana baza danych.

SrcField as Field Pole zrédiowe.

SrcTable as Table Tabela zrédlowa.

DstTable as Table Tabela docelowa.

DstField as Field Pole docelowe.

RelTable as Table Tabela relacyjna.

RelSrcField as Field Pole Zrédtowe tabeli relacyjne;j.
RelDstField as Field Pole docelowe tabeli relacyjnej.
TypeField as Field Gdy tabela docelowa 1acza nie jest

predefiniowana, wlasciwos¢ ta wskazuje
pole zawierajace nazwe SQL tabeli

docelowe;.
ReverseLink as Link Lacze zwrotne.
HistoryScript as Script Skrypt obliczajacy historie wartosci pola.
RelevantScript as Script Skrypt obliczajacy zasadno$¢ pola.

Mozliwe wartosci dla witasciwosci " Type"

Tabela 4.10. Mozliwe wartosci dla wiasciwosci " Type"

Wartos¢ przechowywana Wartos¢ dostowna
1 Normal

2 Own

4 Define
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Wartos¢ przechowywana Wartos¢ dostowna
8 Neutral

16 Copy

18 Owncopy

Mozliwe wartosci dla witasciwosci "UserType"

Tabela 4.11. Mozliwe wartosci dla wlasciwosci "UserType"

Wartos$¢ przechowywana Wartos¢ dostowna
0 Normal

1 Comment

2 Image

3 History

4 Feature value

Instancja Index

Wiasciwosci

Tabela 4.12. Wiasciwosci instancji Index

Nazwa
wiasciwosci

Opis

Duplicates

Wskazuje, czy indeks moze czy nie mie¢ wiecej niz jedng wartos¢

nie bedacag wartoécig "NULL".

* 1: mozna utworzy¢ kilka rekordéw, dla ktérych grupa pél
indeksu przyjmuje doktadnie te samag wartosc.

* 0: nie mozna utworzy¢ wiecej niz jeden rekord, dla ktérego
grupa pol indeksu przyjmuje dang wartosc.
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Nazwa Opis
wtasciwosci
NullValues Wiasciwo$¢ ta jest znaczaca wylacznie, jezeli wlasciwosé

"Duplicates" ma wartos¢ "No".

Wskazuje ona, czy indeks moze czy nie mie¢ wiecej niz jedna

warto$é "NULL" (indeks ma wartos¢ "NULL", jezeli wszystkie

pola sktadajace sie na indeks majg wartos¢ "NULL").

* 1:mozna utworzy¢ kilka rekordéw majacych indeks o wartosci
NULL.

* 0:mozna utworzy¢ tylko jeden rekord majacy indeks o wartosci
NULL.

InternalName Nazwa wewnetrzna.

Informacja ta nie ma szczegdlnego zastosowania.

Label Nazwa, tak jak jest wyswietlana na przyktad na ekranach
szczegbtow.

Desc Opis.

SqlName Nazwa SQL.

System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem systemowym (niezmiennym):
e 0:nie
* 1:tak

Obiekty

Tabela 4.13. Obiekty instancji Index

Nazwa obiektu Opis
Base as Database Opisana baza danych.
Table as Table Tabela zawierajaca indeks.
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Instancja Script
Wiasciwosci
Tabela 4.14. Wiasciwosci instancji Script

Nazwa wiasciwosci Opis

CalcMode Wskazuje, czy pole ma wartosé "tak", czy
"nie", lub czy jedna z tych dwéch wartosci
jest wyliczana przez skrypt. Wlasciwosc ta
moze przybrac jedna z nastepujacych
wartosci:
* 0:nie
e 1:tak
e 2:skrypt

ScriptType Typ informacji generowanych przez skrypt.
Wiasciwo$¢ ta moze przybrac jedna z
nastepujacych wartosci:

* 1: wprowadzanie danych dla pola jest
obowigzkowe.

* 2:domyslnie, wySwietla ceche w tabeli.

e 3: dostepny znak dla cechy w tabeli

* 4: zapisuje historie dla pola

* 5: wartoé¢ domyslna pola

e 6: Pole Dla celéw dziedzicznosci
(nazwa SQL: bForInheritance) cechy w

tabeli
Source Skrypt obliczajacy wartosé pola, tak jak jest
wyséwietlany na ekranie interfejsu.
RawSource Skrypt obliczajacy wartos¢ pola, tak jak jest

przechowywany w bazie danych.
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Nazwa wiasciwosci Opis
VbReturnType Typ ciagu wyliczanego przez skrypt:
* Integer: liczba catkowita od -32768 do
+32767.
* Long: liczba catkowita od -2147483647
do +2147483646.
* Double: 8-bajtowa liczba
zmiennoprzecinkowa.

* String: tekst, w ktérym akceptowane sa
wszystkie znaki.

* Data: tylko data (bez czasu).
ReferencedStorageFieldCount Liczba pdl, do ktérych odwotuje sie skrypt.

Obiekty

Tabela 4.15. Obiekty instancji Script

Nazwa obiektu Opis

Table as Table Tabela zawierajaca pole, ktérego wartosé
jest wyliczana przez skrypt.

Field as Field Pole zawierajace warto$¢ wyliczang przez
skrypt.

Instancja FeatDesc

7 Uwaga:

Uzywanie tej instancji wymaga potaczenia z baza danych.
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Wilasciwosci

Tabela 4.16. Wiasciwosci instancji FeatDesc

Nazwa wiasciwosci

Opis

System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem
systemowym (niezmiennym):
e 0:nie
* 1:tak

Label Nazwa cechy.

Desc Opis.

SQLName Nazwa SQL.

Unit Jednostka cechy.

Type Typ wprowadzania cechy.

Enum Spis uzywany w celu podania wartosci
cechy. Wlasciwoéc¢ ta ma znaczenie jedynie
wtedy, gdy typem cechy jest Spis.

MinValue Minimalna warto$¢ przyjmowana przez
ceche (wylacznie typu numerycznego).

MaxValue Maksymalna warto$¢ przyjmowana przez
ceche (wylacznie typu numerycznego).

IsConsolidated Wskazuje, czy cecha bedzie wyliczana
poprzez konsolidacje:

e 0:nie
* 1:tak

HasClass Wskazuje, czy cecha jest powiazana z klasa
cech:

e 0:nie
* 1:tak

Obiekty

Tabela 4.17. Obiekty instancji FeatDesc

Nazwa obiektu

Opis

Class as FeatClassDesc

Klasa cechy.
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Instancja FeatParamDesc

. 4 Uwaga:

Uzywanie tej instancji wymaga potaczenia z baza danych.

Wiasciwosci

Tabela 4.18. Wlasciwosci instancji FeatParambDesc

Nazwa wiasciwosci Opis

LongHelpComment Komentarz dotyczacy zastosowania pola.

LongHelpSample Przyktady wartosci, ktére moze przybraé
pole.

LongHelpWarning Wazne informacje dotyczace pola.

LongHelpDesc Opis pola.

LongHelpCommentNoHTMLTag Komentarz nt. zastosowania pola (nie
mozna uzywac znacznikéw HTML).

LongHelpSampleNoHTMLTag Przyktady wartosci, ktére moze przybrac
pole (nie mozna uzywacé znacznikéw
HTML).

LongHelpWarningNoHTMLTag Wazne informacje dotyczace pola (nie
mozna uzywac znacznikéw HTML).

LongHelpDescNoHTMLTag Opis pola (nie mozna uzywac znacznikow
HTML).

LinkFilter Warunek AQL filtrowania (cecha typu
facze).

IsInherited Wskazuje, czy cecha bedzie dziedziczona:
* 0O:nie
e 1:tak

CreationHistorized Linia historii utworzona podczas tworzenia
gtéwnego rekordu.

Write Wiasciwos¢ ta moze przybraé wartosci:
* 0:login ma uprawnienia zapisu dla

cechy

* 1:login nie ma uprawnien zapisu.
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Nazwa wiasciwosci Opis
Read Wiasciwosc¢ ta moze przybrac wartoéci:
* 0:login ma uprawnienia odczytu dla
cechy
* 1:login nie ma uprawnienia odczytu
Update Wiasciwos¢ ta moze przybrac wartosci:
* 0:login ma uprawnienia aktualizacji dla
cechy

* 1:login nie ma uprawnien aktualizacji

Obiekty

Tabela 4.19. Obiekty instancji FeatParamDesc

Nazwa obiektu Opis

DefaultScript as Script Skrypt wyliczania domy$lnej wartos$ci pola.

MandatoryScript as Script Skrypt wymuszania wprowadzania dla
cechy.

AvailableScript as Script Skrypt dostepnosci cechy.

HistoryScript as Script Skrypt zapisu historii cechy.

ForceDisplayScript as Script Skrypt domys$lnego wyswietlania cechy.

Table as Table Tabela, ktorej dotyczy parametr cechy.

Feature as FeatDesc Cecha powiazana z parametrem cechy.

ValueField as Field Pole, ktére przechowuje wartos¢ cechy

(fVal, ValString lub dtVal)

Instancja FeatClassDesc

7 Uwaga:

Uzywanie tej instancji wymaga potaczenia z baza danych.
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Wilasciwosci

Tabela 4.20. Wiasciwosci instancji FeatClassDesc

Nazwa wiasciwosci Opis

FullName Pelna nazwa klasy cech.

Name Nazwa klasy cech.

HasParent Wskazuje, czy klasa cech ma klase
nadrzedna:
e 0:nie
* T:tak

Obiekty

Tabela 4.21. Obiekty instancji FeatParamDesc

Nazwa obiektu Opis
ParentClass as FeatClassDesc Nadrzedna klasa cech.

Instancja CalcFieldDesc

. 4 Uwaga:

Uzywanie tej instancji wymaga potaczenia z baza danych.

Wiasciwosci

Tabela 4.22. Wiasciwosci instancji CalcFieldDesc

Nazwa wiasciwosci Opis

Label Nazwa pola wyliczanego.

Desc Opis.

SQLName Nazwa SQL.

Formula Wzér wyliczania pola wyliczanego.
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Nazwa wiasciwosci Opis

UserType Typ wyniku zwracany przez pole
wyliczane.

Typ Typ pola wyliczanego.

IsVisible Wskazuje, czy pole wyliczane jest
domyslnie widoczne:
* 0O:nie
* 1:tak

Obiekty

Tabela 4.23. Obiekty instancji CalcFieldDesc

Nazwa obiektu Opis

Table as Table Tabela, z ktora jest powiazane pole
wyliczane.

Script as Script Skrypt wyliczania pola wyliczanego.

Instancja View
Wiasciwosci

Tabela 4.24. Wiasciwosci instancji View

Nazwa wiasciwosci Opis

InternalName Nazwa wewnetrzna.
Informacja ta nie ma szczegélnego
zastosowania.

System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem
systemowym (niezmiennym):
e 0:nie
e T:tak

Label Nazwa ekranu.

Desc Opis.

SQLName Nazwa SQL.
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Nazwa wiasciwosci Opis

FuncDomain Domena funkcjonalna powigzana z
ekranem.

HasSystemPage Wskazuje, czy ekran zawiera zawsze
wyswietlane informacje (pasek nad
zakladkami).

* 0:nie
* 1:tak

HasNotebook Wskazuje, czy ekran ma zakladki.
e (:nie
* 1:tak

ScreenFilter Filtr systemowy ekranu.

CaptionList Tytut listy ekranu.

CaptionDetail Tytut szczegbtéw ekranu.

Obiekty

Tabela 4.25. Obiekty instancji View

Nazwa obiektu Opis
Table as Table Tabela zawierajaca ekran.
SysPage as Page Pasek nad zakladkami ekranu.

Instancja Page
Wiasciwosci
Tabela 4.26. Wiasciwosci instancji Page

Nazwa wiasciwosci Opis
InternalName Nazwa wewnetrzna.

Informacja ta nie ma szczegélnego
zastosowania.
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Nazwa wiasciwosci Opis

System Wskazuje, czy obiekt jest obiektem
systemowym (niezmiennym):
* (:nie
* 1:tak

Label Nazwa strony.

Desc Opis.

SQLName Nazwa SQL.

Instancja Pageltem
Wiasciwosci
Tabela 4.27. Wlasciwosci instancji PageIltem

Nazwa wiasciwosci Opis
IsVerticalSplit Wskazuje, czy obiekt jest pionowym
ogranicznikiem na stronie:

* 0O:nie
* T1:tak
IsHorizontalSplit Wskazuje, czy obiekt jest poziomym
ogranicznikiem na stronie:
* 0:nie
* 1:tak
FrameLabel Nazwa ramki.
SQLName Nazwa SQL.
IsField Wskazuje, czy obiekt jest polem strony:
e 0:nie
* 1:tak
IsLink Wskazuje, czy obiekt jest aczem:
* O:nie
e Tl:tak
IsFeature Wskazuje, czy obiekt jest cecha:
* 0:nie
e l:tak
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Nazwa wiasciwosci Opis

IsCalcField Wskazuje, czy obiekt jest polem
wyliczanym:
e 0:nie
e 1:tak

BaseType Jezeli obiekt jest polem, typ pola.

Obiekty

Tabela 4.28. Obiekty instancji Pageltem

Nazwa obiektu Opis

Field As Field Pole znajdujace sie na stronie.

Link as Link Lacze znajdujace sie na stronie.
FeatParam as FeatParamDesc Cechy na stronie.

CalcField as CalcFieldDesc Pole wyliczane znajdujace sie na stronie.

Instancja SysEnumValue
Wiasciwosci

Tabela 4.29. Wiasciwosci instancji SysEnumValue

Nazwa wiasciwosci Opis
StringValue Wartosé tekstowa spisu systemowego.
NumValue Warto$¢ numeryczna spisu systemowego.
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Instancja String
Wiasciwosci
Tabela 4.30. Wiasciwosci instancji String

Nazwa wiasciwosci Opis
Value Warto$é ciggu znakow.

Instancja ScriptField
Wiasciwosci

Tabela 4.31. Wiasciwosci instancji ScriptField

Nazwa wiasciwosci Opis
Name Nazwa pola, do ktérego skrypt zawiera
odniesienie.

Zmienne globalne

Tabela 4.32. Zmienne globalne

Nazwa wiasciwosci Opis

Userlogin Login uzyty przy taczeniu sie z baza
danych.

Time Czas uruchomienia programu AssetCenter
Database Administrator.

Date Data uruchomienia programu AssetCenter
Database Administrator.

Dbb.Fullname Petna sciezka dostepu do uzywanego pliku
opisowego bazy danych.
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Nazwa wiasciwosci Opis

Dbb.Shortname Nazwa (bez rozszerzenia) uzywanego pliku
opisowego bazy danych.

Dbb.Path Sciezka dostepu do uzywanego pliku
opisowego bazy danych.

Dbb.Name Nazwa (z rozszerzeniem) uzywanego pliku
opisu bazy danych.

Dbb.Ext Rozszerzenie uzywanego pliku opisowego
bazy danych.

Template.Fullname Petna $ciezka dostepu do uzywanego
szablonu opisu bazy danych.

Template.Shortname Nazwa (bez rozszerzenia) uzywanego
szablonu opisu bazy danych .

Template.Path Sciezka uzywanego szablonu opisu bazy
danych.

Template.Name Nazwa (z rozszerzeniem) uzywanego
szablonu opisu bazy danych.

Template.Ext Rozszerzenie uzywanego szablonu opisu
bazy danych.
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| Diagnostyka i haprawa

bazy danych

ROZDZIAL

Za pomoca menu Dzialanie/ Diagnostyka / Naprawa bazy mozna
przetestowac integralnosc istniejacej bazy danych AssetCenter. Aby
udostepni¢ to menu nalezy nawigzac polaczenie z dana baza.

i Diagnostyka bazy danych 3] x]
T_abela t_:Io[W’szystkle tabele] j
Plik. dzwenn\ka:l g

] Sprawdza) duzy obiekt binamy systemu

[] Sprawdza) uzptkownika ‘Bdmin'

] Sprawdza) tabele

[ ] Sprawdzaj rekordy bez identyfik atora

] Szukaj zerwarwch baczy nomalnpch

] 5zukaj zerwanych baczy z okreglonpm typem
[] Sprawdza waznodd rekorddw

[] Sprawdza) pola wwzglednisjace wislkogd lier
[ ] Sprawdzaj pola dodatnie

[] Sprawdza) spdinoié cech

[] Sprawidza) petne nazwy | poziomy hierarchi
15 dzaj konfiguracie kreatardw

@ Tylko analiza ) Maprawa Anuluj

Wybierz pozycje (Wszystkie tabele) w celu przeanalizowania lub
naprawienia calej bazy danych.
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Pole Plik dziennika umozliwia zapisanie dziennika zawierajacego
diagnostyke bazy danych. Plik ten (o rozszerzeniu domyslnym .log)
radzimy konsultowac za pomoca przegladarki dziennika AssetCenter
(Start/ Programy/ Peregrine/ AssetCenter/ Przegladarka dziennika).

Dostepne sa dwie opcje:

Tylko analiza: AssetCenter Database Administrator przeprowadza
jedynie diagnostyke bazy danych, nie dokonuje natomiast zadnych
napraw w przypadku probleméw.

Naprawa: AssetCenter Database Administrator przeprowadza
diagnostyke bazy danych i dokonuje niezbednych napraw.

!

Naprawa zalezy od aktywacji opcji Wykonaj skrypt naprawy. Jezeli
opcja ta nie zostala zaznaczona, przeprowadzana jest jedynie naprawa
automatyczna. Jezeli opcja zostala zaznaczona, po przeprowadzeniu
napraw automatycznych uruchamiane sg kreatory napraw.

W zaleznosci od zaznaczonych opcji AssetCenter Database Administrator
sprawdza i naprawia nastepujace elementy:

Wystepowanie tabeli "sysblob" (danych systemowych zintegrowanych
z baza danych) w bazie danych.

S Uwaga:

Jedynie analiza tabeli "sysblob" jest mozliwa

Istnienie uzytkownika "Admin" (administratora bazy danych) w tabeli
wydzialéw i pracownikow.
Wystepowanie wszystkich tabel w bazie danych AssetCenter.

Wystepowanie rekordéw z pustymi identyfikatorami dla wszystkich
tabel.

Wyszukiwanie uszkodzonych faczy (prostych lub kontekstowych)
Waznos¢ rekordow

e Uwaga:

Naprawa jest przeprowadzana za pomoca kreatora, ktory jest
uruchamiany automatycznie.

Pola uwzgledniajace wielkoé¢ liter (np. "user" zamiast 'User")
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* Pola pozytywne

e Uwaga:

Naprawa jest przeprowadzana za pomoca kreatora, ktory jest
uruchamiany automatycznie.

* Spojnosé cech

4 Uwaga:

Naprawa jest przeprowadzana automatycznie lub za pomoca kreatora,
w zaleznosci od wartosci cechy (tekst, liczba, data)

* Pelne nazwy i poziomy hierarchiczne. Weryfikacja dotyczy przede
wszystkim tabeli pracownikow.

* Konfiguracja kreatoréw

4 Uwaga:

Mozliwa jest jedynie analiza.

Po kliknieciu przycisku Uruchom AssetCenter Database Administrator

otwiera okno dialogowe, w ktérym nalezy podac plik dziennika. Zostana

w nim zapisane operacje przeprowadzone podczas diagnostyki lub

naprawy. W trakcie trwania diagnostyki wynik kazdego testu jest

podawany w postaci ikony.

* © wskazuje, Ze test zostal zakoriczony pomyslnie.

* & wskazuje, Ze test zakoriczyl sie niepowodzeniem, ale baza danych
nadaje sie do uzytku.

* o wskazuje, ze test zakonczyl sie niepowodzeniem. Baza danych moze
nie nadawac sie do uzytku.
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6 Aktualizacja struktury

‘bazy danych

ROZDZIAL

Za pomoca AssetCenter Database Administrator mozna przeksztalcic baze
danych z wersji poprzedniej do nowej wersji bez przeprowadzania
migracji.

Wiecej informacji na temat przeksztalcania bazy danych AssetCenter
mozna znalezé w podreczniku Migracja.
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7| Dostep ODBC do bazy

danych

ROZDZIAL

W niniejszym rozdziale wyjasniono, w jaki sposéb narzedzia zewnetrzne
uzyskuja dostep (tylko do odczytu) do bazy danych AssetCenter za
posrednictwem sterownika ODBC opracowanego specjalnie dla systemu
AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Sterownik ODBC systemu AssetCenter obstuguje wylacznie dostep w
trybie tylko do odczytu.

Omowienie dostepu do bazy danych
AssetCenter

Instalacja sterownika ODBC

Program instalacyjny AssetCenter instaluje sterownik ODBC w dwéch
przypadkach:
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* opcja ta zostanie wybrana podczas instalacji,
* sterownik ten jest wymagany przez inne instalowane pakiety.

Sterownik ODBC nosi nazwe "Peregrine AssetCenter Driver". Plik Adbec.dll
jest kopiowany do folderu "system32" systemu Windows.

. 4 Uwaga:

Sterownik ODBC jest niezalezny od wersji jezykowej AssetCenter oraz
uzywanego systemu zarzadzania baza danych (DBMS).

Zastosowanie sterownika ODBC

Zaleca sie uzywac ten sterownik przy tworzeniu raportéw dla bazy danych
za pomoca narzedzi zewnetrznych, takich jak Crystal Reports.

7 Uwaga:

Uzycie sterownika nie jest obowiazkowe. Mozna uzyskac dostep do bazy
danych AssetCenter bezposrednio, jezeli program do tworzenia raportéw
obsluguje stosowny system zarzadzania baza danych (DBMS).

Zalety dostepu do bazy danych za posrednictwem sterownika ODBC:

Tabela 7.1. Zalety sterownika ODBC:

Ze sterownikiem Bez sterownika ODBC
ODBC
Zabezpieczenia przy Podczas korzystania z Podczas korzystania z
uzyskiwaniu dostepu do  raportéw wymagane sa raportéw zadane sg

bazy danych AssetCenter hasto ilogin AssetCenter,  parametry dostepu do bazy
aby uzyskac dostep dobazy danych wymagane przez
danych. system zarzadzania baza
Profile uzytkownika dar}ych (DBMS): Nie' sg one
(uprawnienia oraz zwigzane z profilami
ograniczenia dostepu) uzytkownika AssetCenter.
powigzane z danym
loginem sa respektowane.
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Ze sterownikiem Bez sterownika ODBC
ODBC
Parametry polaczenia Nie trzeba zna¢ parametréw Uzytkownik musi znaé
systemu zarzadzania baza polaczenia z bazg danych  parametry potaczenia
danych (DBMS) wymaganych przez DBMS, wymagane przez DBMS,
aby mie¢ dostep do bazy aby uzyska¢ dostep do bazy
danych. danych.
Wybér polaczenia Uzytkownik raportu Uzytkownik uzyskuje
uzywanego do uzyskania wybiera odpowiednie bezposredni dostep do bazy
dostepu do bazy danych  polaczenie. danych bez stosowania
AssetCenter potaczen AssetCenter.
Lacze miedzy motorem Raport jest niezalezny od ~ Raport zalezy od motoru
systemu zarzadzania baza uzywanego motoru DBMS. DBMS bazy danych.
danych (DBMS) araportem W przypadku zmiany W przypadku zmiany
DBMS, nie trzeba DBMS nalezy
modyfikowaé raportéw. zmodyfikowad raporty.

Dane dostepne za posrednictwem
sterownika ODBC

Sterownik ODBC pozwala przegladac:

* tabele,

* pola standardowe,

* pola wyliczane,

e cechy.

Wszystkie te obiekty mozna zidentyfikowaé za pomoca ich nazw SQL.

7 Uwaga:

Lacza sa niewidoczne. Nalezy je odtworzy¢ samemu tworzac zlgczenia.

Wybor potaczenia ODBC

Po zainstalowaniu sterownika ODBC tworzone jest standardowe potaczenie
ODBC. Nosi ono nazwe AssetCenter Databases. Polaczenia tego nie mozna
ani zmodyfikowa¢, ani usuna¢.

Dostep do bazy danych AssetCenter mozna uzyska¢ za pomoca dwéch
typéw potaczerr ODBC:
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* standardowego polaczenia AssetCenter Databases;
* polaczenia utworzonego samodzielnie.

Uzytecznos¢ standardowego potaczenia
AssetCenter Databases

Uzywajac tego polaczenia, unika si¢ koniecznosci tworzenia wlasnego
potaczenia ODBC. Dzigki temu nie jest konieczny administrator ODBC.
Typ stosowanego potaczenia AssetCenter jest wybierany podczas
tworzenia i uzywania raportu. Stosowane jest do tego okno dialogowe
standardowego polaczenia w AssetCenter.

Sposob tworzenia wtasnych potaczen ODBC

1 Uruchom administrator ODBC.

2 Utwoérz nowe polaczenie wybierajgc sterownik Peregrine AssetCenter
Driver.

3 Przeprowadz zwykla procedure, aby utworzy¢ potaczenie ODBC.

Przykitad: utworzenie raportu w Crystal
Reports za pomoca sterownika ODBC

e Uruchom program Crystal Reports.

* Otwo6rz nowy raport.

* Zaznacz, ze raport dotyczy danych "SQL/ODBC".

* Wybierz potaczenie ODBC AssetCenter Databases.

* Wyswietla sie standardowe okno polfaczenia AssetCenter.

* Wybierz polaczenie AssetCenter. Wpisz login, ktéry zostanie uzyty do
utworzenia raportu oraz powigzane z nim haslo.

e Utworz raport w zwykly sposéb.
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8| Dostosowywanie bazy

‘danych

ROZDZIAL

Za pomoca AssetCenter Database Administrator mozna dokonac r6znego
rodzaju dostosowari:

* dostosowania obiektow istniejacych (tabel, pdl, taczy, ekranéw, itd.);
* dostosowania poprzez utworzenie nowych obiektéw.

Dostosowywanie obiektow istniejacych

AssetCenter Database Administrator pozwala na ograniczone
dostosowanie istniejacych obiektéw bazy danych. W celu unikniecia
problemoéw podczas uzywania AssetCenter niektore wartosci obiektow i
niektore obiekty sa tylko do odczytu. Nie mozna na przyktad
zmodyfikowac stron istniejacych szczegotow.

W celu dostosowania obiektu bazy danych nalezy wyedytowac plik
opisowy bazy danych (gbbase.dbb).

W AssetCenter Database Administrator mozliwe jest:
* dostosowanie przed utworzeniem bazy danych;
* dostosowanie po utworzeniu bazy danych.
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7 Uwaga:

Jedyne, co r6zni te dwa przypadki to to, Zze rozmiar pola typu "Tekst"
mozna zmodyfikowa¢ jedynie w przypadku dostosowania przed
utworzeniem bazy danych.

Dla kazdego z tych dwoéch przypadkéw mozliwe sa dwa poziomy
dostosowania:
¢ dostosowanie tabeli;

* dostosowanie obiektow tabeli (pél, taczy, indekséw, ekranéw, stron).

Rysunek 8.1. AssetCenter Database Administrator - ekran
gtowny

strator bazy danych AssetCenter - ACDemo4 10pl —|Of x|
Flk Edycja ‘Wyéwietlanie Baza danych Dzistanie Pomoc

S CREA [FefE ¥

4 Tabele - Mazwa SOL: | amAbsence Obiekt s}lstem.:‘Tak j
[E] Linie tabeli sprat pozyezki (amlo.. -

Linie zaméwgniaplan:lPDrd[Line] Liag ‘ [Emplopee.ci_sell]/ [Naturel ﬂ
Linie zapatrzebowania [amPeqli Mazwar | Nieobecnosci Waznost ‘Tak j&'
Lokalizacje [amLocation] DOpis: | Mieobecnodei Zasagnos'é:‘Tak | &

tacza okablowania [amCableli.
tacee DostawoeTyp karty pFat... b e Sl - Opis - Zap\. &

- i . E

t:z:: Ezsj:;:anggr:jirk[g;um[tiem B bérchived Mieobecnost archi.. Mieobecnost archi.. Tak i —EDW‘?I
baeze lemin phatnadci potyezki... B difack ] Dats pu.wrnlu Data pnwm.lu i Tak N!E Wsur
tacze zawiadomienia biesace - .. B dil asttdadit Zmodyfikowano Diata modyfik.acii Tak  Mie

Marki [amBrand] B diou Data wyjazdu D ata wyjazdu Tak  Nie

Modelz [armiodel] B divalidation Data zatwierdzenia D.ata zatvxfleldzen\a Tak N!e

Modele funkgii telefondw (amPh & fpays Liczba dni Liczba dni Tak N!e

Matury [amNature] B Field! Fole 1 Fale 1 Tak  Nie

B Ni o 8] L‘_' lsbzenceld Identyfik.ator nieob... |dentyfikatar nieab... Tak, N?e

Motatki do cech [amFeatMmo] J Ey IDestinationld Identyfikator bacza .. |dentyfikator bacza ... Tak  Nie
2] Notatki nt. zdarzef [ambctionh.. L_‘@ [EmplDeptid Identyf!katol tacza ... |dentyfikator bacza ... Tak N!e
5 Obrazy (amimage] Ey IReplacedByGr.. Identyf!katol tacza ... Identyfkator bacza ... Tak N!e
Odwzorowania wiykdw poracze... Ey IReplacedByld Identyf!katnl tacza . Identyfikator bacza . Tak N!E
5] Ograniczenia dostepu [ambcees.. L‘_? IWalidatedByld  Identyfikator Facza . Identyfikator bacza .. Tak N!e

Daganiczenia powiazane z profl.. M ature Powdd Powdd nieobechodci Tak  Nie
Okresy (amPeriod) B PhoneContact  Telefon MNumer teletoru, po... Tak N!e
Mkiesy abrachurkawe [amFinan =] Heas.on Przyczyna Przyczyna nieobec... Tak N!e
Opeje aplikaci (zmOption) B seValidated Stan zapotizeb Stan zapotizeb. Tak  Nie

Opcje produltu [amProd0 ption)
Opcie uzytkownika [am U el
Operacie dotyczace ukbadu bac. . a | j

Paristwo [amCountry) j
ACDemod10pliddmin “wWiersz 1 17:11

Dostosowywanie tabel

Aby dostosowac tabele, mozna zmodyfikowac:
* Pole Opis.
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* Pole Nazwa, ktére zawiera nazwe tabeli pojawiajaca sie w AssetCenter.

* Pole Ciag, ktére pozwala utworzyc¢ ciag przedstawiajacy rekord z tej
tabeli w AssetCenter.

* Pole Waznos¢ stosuje sie do wszystkich rekordéw tabeli w bazie
danych. Pozwala ono okresli¢ warunki poprawnosci tworzenia lub
modyfikowania rekordu w tabeli.

* Jezeli wartoscia pola jest Tak, zawsze mozna utworzy¢ lub
zmodyfikowac rekord w tabeli.

* Jezeli wartoscia pola jest Nie, nigdy nie mozna utworzy¢ lub
zmodyfikowac rekordu w tabeli.

* Jezeli wartoscig pola jest Skrypt, mozna zdefiniowacé skrypt
zawierajgcy warunki poprawnosci tworzenia lub modyfikowania
rekordu w tabeli.

Na przyklad dla cech typu Numeryczne, mozna uniemozliwi¢
utworzenie cechy, jezeli maksymalna dopuszczalna wartosé cechy
jest mniejsza od wartoéci minimalnej. W takim przypadku skrypt
dla pola "Waznos¢" w tabeli "amFeature" ma nastepujaca postac:

if [seDataType] = 1 and [fMin] > [fMax] Then
Err.Raise(-1, "Wartos¢ pola 'minimum' musi by¢ mniejsza od warj
tosci pola 'maksimum'.")
RetVal = FALSE
Else
RetVal = TRUE
End If

4 Uwaga:

Jezeli w przypadku danej tabeli utworzenie lub zmodyfikowanie
rekordu nie jest mozliwe ze wzgledu na wartos¢ pola "Waznos¢", dobrze
jest skonfigurowaé wyswietlanie wyraznego komunikatu o bledzie za
pomoca standardowej funkcji Basic "Err.Raise" w celu ostrzezenia
uzytkownika. W przeciwnym wypadku uzytkownik niekoniecznie
zdola zrozumie¢, dlaczego nie jest mozliwe zmodyfikowanie lub
utworzenie rekordu.

Pola "Nazwa SQL" nie mozna modyfikowa¢. Pole to zawiera nazwe
SQL tabeli.

* Opcja Moze zawieraé cechy umozliwia dodanie cech do tabeli.
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Operacja ta jest nieodwracalna.

Dostosowywanie obiektow

Druga czes¢ panelu dostosowywania umozliwia wyswietlenie listy
wszystkich obiektow danego typu.

AssetCenter Database Administrator wyswietla opis obiektu zaznaczonego
na liscie w trzeciej czesci panelu dostosowywania.

s Uwaga:

Czerwona ikona = identyfikuje klucz gléwny tabeli.

Zo6tta ikona = identyfikuje klucz zewnetrzny.

Ikona % identyfikuje pole nalezace do indeksu.

Ikona ¢ oznacza, ze lista indeksowana pél nie moze wystepowaé w tabeli
wiecej niz jeden raz.

Ikona ¢ 0znacza, ze lista indeksowana pol nie moze wystepowac w tabeli

wiecej niz jeden raz, za wyjatkiem wartosci "NULL", ktérg mozna
powtarza¢ dowolna liczbe razy.

Ikona == 0znacza tacze 1.

Ikona °€ oznacza tacze n.

Dostosowywanie pola, taqcza lub indeksu
W obiekcie tego typu mozna zmodyfikowac:
W zakladce Ogélne
* Pole Nazwa.
* Pole Opis.
* Pole Rozmiar pozwala okresli¢ rozmiar pél typu "Tekst". Pole to jest
dostepne jedynie w przypadku dostosowywania bazy danych przed

jej utworzeniem lub podczas modyfikowania pliku opisowego bazy
danych. Maksymalny rozmiar wynosi 255 znakéw.

W zakladce Skrypty:
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7 Uwaga:

Podane ponizej atrybuty sa uwzgledniane przy uzyskiwaniu dostepu do
bazy danych zaré6wno przez interfejs graficzny, jak i przez narzedzia
zewnetrzne, z wyjatkiem przypadku, gdy zostato to okredlone inacze;j.

* Pole Historia: wskazuje, czy jest zapisywana historia modyfikacji
wprowadzonych w polu i ewentualnie na jakich warunkach (za pomoca
skryptu).

* Pole Tylko odczyt: wskazuje, czy mozna modyfikowac pole w interfejsie
uzytkownika i ewentualnie na jakich warunkach (za pomoca skryptu).

e Uwaga:

Atrybut ten nie jest uwzgledniany podczas importowania danych za
pomoca narzedzi zewnetrznych. Modut importu réwniez ich nie
uwzglednia, jezeli pola nie sa zdefiniowane jako "Tylko odczytu" na
poziomie mapowan; z drugiej strony, jezeli skrypt importu mapuje
pole zrédtowe do pola docelowego "Tylko odczytu", to pole to mozna
jednak zmodyfikowac.

* Pole Poza kontekst. warunkuje wyswietlanie rekordu wybranego na
liScie szczegotow.
e Tak: usuwa wyswietlanie elementu.
* Nie: zachowuje wys$wietlanie elementu.

* Skrypt: oznacza, Ze element jest powigzany ze skryptem
okreslajacym warunki wyswietlania.

[f [bDepartment] =1 Then
RetVal =1

Else
RetVal =0

End If

Wybrany element nie jest wyswietlany, jezeli jest poza kontekstem i
jest wyswietlany, gdy nie jest poza kontekstem.

* Pole Filtr nie jest stosowane w tej wersji AssetCenter.

* Pole Formatowanie: umozliwia automatyczne sformatowanie wartosci
pola przed jej zachowaniem w bazie danych.

W przypadku pdl tekstowych:
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* Standardowe: zachowuje wartos¢ w postaci, w jakiej zostata
wprowadzona.

* Duze litery: zamienia warto$¢ na duze litery przed jej zachowaniem.

* Male litery: zamienia warto$¢ na male litery przed jej zachowaniem.

* Automatyczne: w kazdym stowie zamienia pierwsza litere na duza
przed zachowaniem wartoéci.

W przypadku pél numerycznych:

* Standardowe: przyjmuje wszystkie liczby, zaré6wno dodatnie, jak i
ujemne.

* Dodatnie: nie przyjmuje wartosci ujemnych. Wyswietlane jest
ostrzezenie.

4 Uwaga:

Jezeli atrybut ten zostanie zmodyfikowany, wartosci istniejace juz w
bazie danych nie zostang zamienione.

* Pole "Obowigzkowe": umozliwia zdefiniowanie warunkéw czyniacych
pole obowigzkowym.

4 Uwaga:

Uczynienie pola obowigzkowym moze stwarzaé problemy, jezeli nie

jest ono zawsze widoczne (na przyklad w przypadku, gdy wyswietlenie
pola jest warunkowane przez wartos¢ innego pola). Nalezy zawsze o
tym pamieta¢ podczas konfigurowania pola lub pisania skryptu.

* Pole "Domyslnie" podaje warto$¢ domyslng pola. AssetCenter
automatycznie proponuje te wartos¢ przy tworzeniu nowego rekordu.
Wartosci domyslne zostaly okreslone za pomoca skryptu Basic.

e Uwaga:

Pola wyliczane moga by¢ uzywane do wyliczania wartosci domyslnej
pola standardowego wylacznie, jezeli sa one typu Ciag wyliczany lub
Skrypt Basic.

e Uwaga:

Nie mozna nada¢ wartosci domyslnej Iaczom do tabeli Komentarze
(Nazwa SQL: amComment).
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W zakladce Tekst pomocy mozna dostosowaé pomoc rozszerzona dla
obiektu bazy danych. Pomoc te mozna uzyskaé¢ w AssetCenter klikajac
dany obiekt i naciskajac klawisze "Shift+F1" (lub za pomoca menu
kontekstowego Pomoc/ Pomoc dla tego pola). Moze ona zawiera¢ do
trzech czesci. Domy$lnie czesci te sg zatytulowane "Opis", "Przykiad" i
"Ostrzezenia". Tytuly tych czesci mozna dostosowac zmieniajac nazwy
taczy o nazwach SQL "Comment", "Example" i "Warning" w tabeli Pomoc
dla pél (nazwa SQL: amHelp).

. 4 Uwaga:

Pozostate pola w tej czedci ekranu dostosowywania bazy danych sa
wyswietlane wylacznie w celach informacyjnych i nie moga by¢
modyfikowane. Na tym ekranie mozna konfigurowac obiekty w taki sam
sposob, jak za pomoca menu kontekstowego Konfiguruj obiekt.

Dostosowywanie szczego6tow
W obiekcie tego typu mozna zmodyfikowac:
W zakltadce Ogolne:

* Pole Nazwa.

W zakladce Lista/ Szczego6ly:

* proporgje listy i szczeg6tow
* tytul szczegotow

e tytul listy

¢ filtr systemowy

* domene funkcjonalng

* kolumny listy

Tworzenie przyciskow dla dziatan

W zaktadce Przyciski mozna utworzy¢ przyciski dziatan, ktore zostana

wyswietlone w szczegétach. Aby utworzy¢ przycisk:

* Kliknij przycisk #.

* Do listy przyciskéw w zakladce dodawany jest wiersz. Kliknij
poszczegodlne komorki wiersza, aby zdefiniowac nastepujace
wlasciwosci przyciskow:

* Nazwa: nazwa wewnetrzna przycisku. Umozliwia jednoznaczne
zidentyfikowanie przycisku.
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* Tekst: tekst, ktory pojawia sie na przycisku.

* Opis: nazwa przycisku w postaci, w jakiej pojawia sie ona w
interfejsie graficznym AssetCenter.

* Zaznaczenie wielokrotne: wskazuje, czy realizowane dziatania sa
stosowane do wielu rekordow.

* Brak zaznaczenia: wskazuje, czy realizowane dziatania moga zostac
uruchomione w przypadku braku zaznaczonych rekordéw.

* Dzialanie powiazane: umozliwia zdefiniowanie dzialania
wykonywanego po nacis$nieciu przycisku. Pole to ma nastepujaca
sktadnie:

I<Typ dzialania>:<Nazwa SQL dziatania, widoku, ...> |

Przy tej skladni typ dzialania moze przyjaé nastepujace wartosci:
¢ A dla dziatania,
* Sdlaekranu,
e V dla widoku,
e Fdla formularza,
* Rdlaraportu.
* Zasadnosc¢: wskazuje, czy przycisk jest widoczny, niewidoczny lub
czy jego wyswietlenie jest uzaleznione od skryptu.
Aby usung¢ przycisk dziatania:
1 Zaznacz przycisk na liScie wySwietlonej w zakladce Przyciski.
? Kliknij przycisk ’E
3 Kliknij przycisk Modyfikuj.
Za pomoca przyciskéw /i ¥ mozna zreorganizowaé porzadek pojawiania
sie przyciskow w szczegotach.

Tworzenie nowych obiektow

AssetCenter Database Administrator umozliwia tworzenie nowych
obiektéw w bazie danych.
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Nowe obiekty radzimy tworzy¢ w pustej bazie danych. W przypadku
zmodyfikowania produkcyjnej bazy danych, po zapisaniu zmian nalezy
uruchomié sprawdzanie i naprawe bazy (menu Dzialanie/ Diagnostyka/
Naprawa bazy).

Metodologia tworzenia obiektow

Etapy opisane ponizej przedstawiaja metodologie tworzenia nowych
obiektéw. Wybrany zostal przypadek najobszerniejszy - tworzenie nowej
tabeli. Kazdy z etapéw zostat opisany w oddzielnym podrozdziale
niniejszego rozdziatu.

e Tworzenie tabeli
* Tworzenie pdl, Iaczy i indekséw tabeli
* Tworzenie szczeg6low tabeli

* Ewentualne tworzenie przyciskow dziatann wystepujacych w
szczegotach

* Tworzenie stron szczegotow

* Dodawanie nowych stron do szczegotow

* Zapisywanie modyfikacji

* W razie potrzeby rozpowszechnianie dostosowan.

Tworzenie tabeli

Aby utworzy¢ nowa tabele:

* Wybierz menu Baza danych/ Dodaj tabele.

* AssetCenter Database Administrator wyswietla okno tworzenia.

* W wyswietlonym oknie wypelnij pola zwykle powigzane z tabela:
* Pole Nazwa SQL pozwala na jednoznaczne zidentyfikowanie nowej

tabeli i podanie odsytacza do niej, miedzy innymi w skrypcie Basic.

* Pole Nazwa zawiera nazwe tabeli pojawiajaca sie w AssetCenter.
* Pole Opis.

* DPole Klucz gtéwny zawiera nazwe SQL pola uzywanego w tabeli
jako klucz gtowny.
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* Aby moéc wigzac cechy z nowa tabelg, nalezy zaznaczy¢ opcje Dodaj
cechy. Dzieki temu AssetCenter Database Administrator bedzie
automatycznie tworzy¢ dodatkowe tabele dla cech.

* Kliknij przycisk Utwérz. AssetCenter tworzy tabele oraz pole
zdefiniowane w tabeli jako klucz gléwny i przechodzi na tryb edycji
pol tabeli.

Tworzenie pola, tacza lub indeksu

Aby utworzy¢ pole:
1 Wybierz menu Baza danych/ Dodaj pole.
2 AssetCenter Database Administrator wyswietla okno tworzenia.
3 W wyswietlonym oknie wypelnij pola:
* Nazwa SQL
* Nazwa
* Opis
* Typ
4 Jezeli chcesz utworzy¢ indeks, zaznacz pole wyboru Utwérz indeks
dla pola.

Po utworzeniu pola mozna modyfikowac jedynie jego rozmiar lub
format.
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7 Uwaga:

Uwagi na temat poszczegélnych typéw pol:
* Pole typu Spis musi przestrzega¢ nastepujacej sktadni:

[Tekst dowolny |

Wprowadzony tekst (pole Format) odpowiada polu Identyfikator w
szczegolach spisu.

Pole typu Spis systemowy musi przestrzegac nastepujacej sktadni:

IDo zatwierdzenia | 0 | Zatwierdzono | 1| Odméwiono | 2 |

Pole typu Czas trwania musi przestrzega¢ nastepujacej sktadni:

1% Y1%M1%DId % H%N %S |

Y, M, D, H, N, S okreslaja kolejno: rok, miesiac, dzieri, godzine,
minute, sekunde.

I (long) okresdla, czy wyswietlona jednostka czasu jest kompletna
czy nie.

* d okreéla domyslng jednostke czasu.

Aby utworzy¢ tacze:
1 Wybierz menu Baza danych/ Dodaj tacze.
2 AssetCenter Database Administrator wyswietla okno tworzenia.
3 W wyswietlonym oknie wypelnij pola:
* Typlacza
* Dla tabeli zrédiowej:
* Nazwa SQL
* Nazwa
* Opis
* Dla tabeli docelowej:
* Tabela: podaj tabele docelowa.
¢ Nazwa SQL
* Nazwa
* Opis

4 Jezeli chcesz utworzy¢ indeks, zaznacz pole wyboru Utwérz indeks
dla lacza.
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Wiecej informacji na temat poszczegélnych typéw laczy mozna znalezé¢
w niniejszym podreczniku, rozdziat Btandardowe pliki opisowe bazy|
Hanycl]

podrozdziat t )pis lgczyl.
. 4 Uwaga:
Uwagi na temat typéw taczy:
* Typy taczy 1-N to: Normal, Define, Own, OwnCopy, Own

* Typy taczy 1-1 to: Normall, OwnCopy1l, Copyl, Ownl, NeutDef1
* Typy taczy N-N to: ReINN, NNCopy, CopyNN

Aby utworzy¢ indeks:
1 Wpybierz menu Baza danych/ Dodaj indeks.

2 Wpisz poszczegdlne wilasciwosci dla kazdego z obiektow. Wiasciwosci
te zostaly opisane w spos6b wyczerpujacy w podrozdziale
Dostosowywanie obiektéw, zostaly wiec pominiete w tym miejscu.

Tworzenie tabeli hierarchicznej
Utworzenie tabeli hierarchicznej oznacza utworzenie tacza nadrzednego

w obrebie tej tabeli.

Lacze nadrzedne ma swéj odpowiednik w postaci tacza podrzednego w
tej samej tabeli.

Aby utworzy¢ tacze nadrzedne:
1 Wpybierz menu Baza danych/ Dodaj tacze nadrzedne.
2 AssetCenter Database Administrator wyswietla okno tworzenia.
3 W wyswietlonym oknie wypelnij pola:
¢ Nazwa SQL
* Nazwa
* Opis
4 Wypelnij pole Hierarchia stosujac nastepujaca skladnie:

<Identyfikator 1acza nadrzednego>,<nazwa pola uzywanego dla hier|
archii>

Na przyklad w tabeli produktéw pole Hierarchia facza Parent ma
postac:

IParentld, InternalRef
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Po przeprowadzeniu tych etapéw tworzone jest pole FullName. Jest to
unikatowy identyfikator w tabeli.

Tworzenie szczegotow

Ekran szczeg6low jest to graficzny sposéb przedstawiania informacji
przechowywanych w obiektach tabeli. Ekrany szczeg6t6w pojawiaja sie
w AssetCenter w przypadku wyboru menu, klikniecia ikony na pasku
narzedzi lub wyboru widoku. Szczegély sktadaja sie z kilku stron,
przedstawionych w AssetCenter w postaci zakladek.

7 Uwaga:

AssetCenter jest dostarczany wraz ze standardowymi ekranami
szczegotow, ktére stanowia podstawa do wykonywania funkcji aplikaciji.
Ekranéw tych nie mozna ani edytowac, ani modyfikowaé. Aby doda¢
strone do istniejacego ekranu szczegotéw, nalezy najpierw go powieli¢,
nadaé¢ mu nazwe, a nastepnie doda¢ odpowiednie elementy.

Aby utworzy¢ ekran szczegétow:
1 Wlewym panelu zaznacz tabelg, w ktérej chcesz utworzy¢ nowy ekran
szczegolow.
2 Wybierz menu Wyséwietlanie/ Szczegoéty lub kliknij przycisk ¥ na
pasku narzedzi.
3 Wybierz menu Baza danych/ Dodaj szczegéty lub kliknij przycisk
Nowy.
4 Wypelnij nastepujace pola zaktadki Ogélne:
* Nazwa SQL: nazwa SQL szczeg6iow. Nazwa ta umozliwia
jednoznaczne zidentyfikowanie ekranu szczegétow i podanie
odsytacza do niego w skryptach lub zapytaniach.

* Nazwa: nazwa ekranu szczegotow.
5 Woypelnij nastepujace pola zakladki Lista/Szczegoély:
e Tytutl listy: okresla tytul ekranu szczeg6élow w postaci, w jakiej sie

pojawia na licie ekranéw (menu Administracja/ Lista ekranéw w
AssetCenter).

* Tytul szczegotéw: okresla tytul okna wyswietlanego w AssetCenter.
Do tytulu dodawany jest Ciag opisowy.
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* Domena: domena funkcjonalna ekranu szczegétow. Jezeli
wprowadzana domena funkcjonalna istnieje w bazie danych (mozna
ja utworzy¢ za pomocg menu Administracja/ Domeny
funkcjonalne), ekran bedzie automatycznie dostepny w panelu
funkcji pod wlasciwa domena funkcjonalna.

* Proporgje lista/szczegoly: stosunek rozmiaru ekranu szczegétow
do rozmiaru ekranu listy.

¢ Kolumny listy: w tym polu mozna okresli¢ kolumny, w ktérych

zostang wyswietlone rekordy w postaci listy. Sktadnia dla tego pola
jest nastepujaca:

<Nazwa SQL pola dla kolumny 1>,<Proporcjonalna szerokos¢ kol
umny>,...
6 Kliknij przycisk Utworz.

Zostata utworzona powloka ekranu. Teraz pozostaje tylko wypelnic te
powloke dodajac do niej strony zawierajace pola lub Iacza i ewentualnie
przyciski dziatan.

Tworzenie przycisku dziatania

Za pomocg AssetCenter Database Administrator mozna utworzy¢ przyciski

dziatan, ktore znajda sie w szczegoétach. Przyciski te umozliwiajg

zainicjowanie wykonania dziatania, wy$wietlenie ekranu, wydrukowanie

raportu lub formularza albo otwarcie widoku.

Aby utworzy¢ przycisk:

1 Wpybierz ekran szczeg6tow, do ktérego zostanie dodany przycisk.

2 Wybierz zakladke Przyciski w szczegotach.

3 Kliknij przycisk #. Na liécie przyciskéw zakladki tworzony jest nowy
element.

4 Wyedytuj bezposrednio wartosci dla kazdej wlasciwosci klikajac jej
wartosc.

* Nazwa: zawiera nazwe SQL przycisku. Nazwa ta umozliwia
jednoznaczne zidentyfikowanie przycisku i podanie odsytacza do
niego w skryptach Basic lub zapytaniach.

* Tekst: zawiera tekst przycisku.
* Opis: nazwa przycisku w postaci, w jakiej pojawia sie w interfejsie
graficznym AssetCenter, gdy kursor znajduje sie na przycisku.
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* Zaznaczenie wielokrotne: wskazuje, czy realizowane dzialania sg
stosowane do wielu rekordéw.

* Tryb edycji: wskazuje, czy przycisk bedzie wyswietlany przy edycji
rekordu.

* Brak zaznaczenia: wskazuje, czy realizowane dzialania moga zosta¢
uruchomione w przypadku braku zaznaczonych rekordéw.

* Dzialanie powiazane: umozliwia zdefiniowanie dziatania
wykonywanego po naci$nieciu przycisku. Pole to ma nastepujaca
skladnie:

I<Typ dziatania>:<Nazwa SQL dziatania, widoku, ...> |

Przy tej sktadni typ dzialania moze przyjaé nastepujace wartosci:
e A dla dziatania,
e S dla ekranu,
e V dla widoku,
* Fdla formularza,
* Rdlaraportu.
* Zasadnos¢: umozliwia podanie parametréw wyswietlania przycisku
(tak, nie lub skrypt).

5 Kliknij przycisk Modyfikuj, aby zatwierdzi¢ zmiany.

Tworzenie strony

W AssetCenter strona jest przedstawiana w postaci zakladki zawierajacej

pola. Aby utworzy¢ strone:

1 Wlewym panelu zaznacz tabele, w ktérej chcesz utworzyé nowa strone.

2 Wybierz menu Wyséwietlanie/ Strony lub kliknij przycisk ® na pasku
narzedzi.

3 Wybierz menu Baza danych/ Dodaj strone lub kliknij przycisk Nowy.

4 Wypelnij nastepujace pola zakladki Ogodlne:

* Nazwa SQL: nazwa SQL strony. Nazwa ta umozliwia jednoznaczne
zidentyfikowanie strony i podanie odsytacza do niej w skryptach
lub zapytaniach.

* Nazwa: nazwa strony. W interfejsie AssetCenter jest to nazwa
zaktadki.

5 Kiliknij przycisk Utwoérz.
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6 Kliknij zaktadke Zawartos¢ na ekranie szczeg6iow strony. Nastepnie
zaznacz pola, ktére beda dostepne na tworzonej stronie. W tym celu:

* Naliscie po lewej stronie (Pola i lacza) zaznacz pole lub tacze, ktére
chcesz doda¢ do strony i kliknij przycisk */, aby przenieséje do listy
po prawej stronie (Lista p6l). To samo mozna zrobi¢ klikajac
dwukrotnie pole na liScie po lewej stronie.

* Aby usuna¢ pole ze strony, zaznacz je na liScie po prawej stronie i
kliknij przycisk * . To samo mozna zrobi¢ klikajagc dwukrotnie pole
na licie po prawej stronie.

* AssetCenter automatycznie okresla uktad graficzny strony i rozktad
pol. Mozna jednak ustali¢ porzadek pol na stronie okreélajac ich
kolejno$¢ na liscie za pomoca przyciskow 2] =] =izl

7 Kliknij przycisk Modyfikuj.

Kontrolowanie uktadu geometrycznego strony

Domyslnie obiekty (pola lub tacza) dodawane na stronie sa wyswietlane
jeden pod drugim, w jednej kolumnie. Mozna jednak zdefiniowac
ograniczniki poziome i pionowe w celu zmodyfikowania tego zachowania.
Ograniczniki sa definiowane za pomocg nastepujacych zmiennych
wewnetrznych:

* HSplitControl w przypadku ogranicznika poziomego.

* VSplitControl w przypadku ogranicznika pionowego.

Aby doda¢ ogranicznik:

1 Przejdz do zakladki Zawartosé w szczegoétach strony.

2 Wpiszjedna z wyzej wymienionych zmiennych wewnetrznych w polu
znajdujacym sie nad lista pol i faczy.

3 Kliknij przycisk *..

4 Ogranicznik jest przenoszony do listy pol po prawej. Kolejnos¢
ogranicznika w ukladzie geometrycznym strony mozna okresli¢ w taki
sam sposob, jak w przypadku pozostatych obiektéw (za pomoca
przyciskow 4|, = #|j z)),

Przy wyswietlaniu strony stosowane sa nastepujace reguly:

* Wszystkie obiekty znajdujace sie miedzy dwoma zmiennymi
HSplitControl nalezg do tego samego bloku poziomego (jedna lub
kilka linii),
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* Zmienna VSplitControl ustala podzial na kolumny dla obiektéw bloku
poziomego.

Przyktadowo, zawartoé¢ zaktadki Ogélne w szczegotach pracownika, w

postaci wyswietlanej domyslnie w AssetCenter, jest zdefiniowana w

nastepujacy sposob:

HSplitControl_0
HSplitControl_1_Adress
HSplitControl_2
Location
HSplitControl_2
VSplitControl_2
Phone
MobilePhone
VSplitControl_2
Fax

HomePhone
HSplitControl_2
EMail

Fieldl

Field2
HSplitControl_1
HSplitControl_0
VSplitControl 0
IDNo

dHire

dLeave
VSplitControl _0
BarCode

Field3
HSplitControl_0
MultilineEdit-Comment

PodkresInik umozliwia okreélenie zaleznosci zmiennych miedzy soba.

Dodanie strony do ekranu szczegotow

Aby dodac¢ strone do ekranu szczegétow:
1 Wybierz ekran szczegotéw, do ktérego chcesz dodac strony.
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2 Wybierz zaktadke Strony na ekranie szczeg6tow. Mozesz teraz wybrac
strony, ktére zostang dodane. W tym celu:

* Na lidcie po lewej stronie (Dostepne strony) zaznacz strony, ktére
chcesz dodaé do ekranu szczegotow i kliknij przycisk *, aby
przenieéc je do listy po prawej stronie (Strony szczego6téw). To samo
mozna zrobié klikajac dwukrotnie kazda strone na liscie po prawej
stronie.

Mozna wybrac 1acze ze strong, tzn. strone polaczong z inng tabela.
W celu wyswietlenia 1acza ze strong zaznacz dane tacze na liscie
rozwijanej znajdujacej si¢ na lista Dostepne strony. Lista ta zawiera
wszystkie dostepne Iacza typu 1-1.

* Aby usuna¢ strone z ekranu szczeg6tow, nalezy ja zaznaczy¢ na
liscie po prawej stronie i kliknaé przycisk 4. Mozna to réwniez
zrobié klikajac dwukrotnie pole na licie po lewej stronie.

* Aby ustali¢ kolejnoéc¢ zakladek, nalezy uporzadkowac¢ liste po prawej
stronie za pomoca przyciskéw 4|, |, #/i 2| Pierwsza strona na liscie
odpowiada pierwszej wyswietlonej zakladce, ostatnia strona
odpowiada ostatniej wyswietlonej zakladce.

Zapisywanie modyfikacji

AssetCenter Database Administrator postuguje sie motorem dynamicznej

aktualizacji baz danych przy zapisywaniu dostosowan. Aby zapisac

modyfikacje:

1 Wybierz menu Plik/ Zapisz lub kliknij przycisk.

2 AssetCenter Database Administrator wyswietla okno zapisywania.
Nalezy obowigzkowo podac Folder dziennika, w ktérym zostang
zapisane nastepujace informacje:

* Operacje wykonywane podczas zapisywania bedg przechowywane
w pliku sdu.log.

* Zapytania SQL stosowane do modyfikowania bazy danych beda
przechowywane w pliku sdu.sql.

e Plik XML (sdu.xml) zawierajacy zapis réznic strukturalnych miedzy
poczatkowq a dostosowana baza danych.

3 Kliknij przycisk Aktualizuj. AssetCenter Database Administrator
przeprowadza aktualizacje bazy danych w celu dodania utworzonych
obiektow.
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Kontrolowanie modyfikacji

Aby skontrolowaé modyfikacje, nalezy uruchomié AssetCenter i polgczy¢

sie z dostosowang bazg danych. W ramach uprzednio opisanej metodologii

zostala utworzona nowa tabela. Aby uzyskac dostep do tej tabeli:

1 Wybierz menu Administracja/ Lista ekranéw,

2 Wyszukaj ekran szczegotéw w wyswietlonej liscie i kliknij przycisk
OK. Wyswietla sie nowy ekran szczegotéw.

3 Dla wygody zalecane jest utworzenie widoku. Wybierz menu
Narzedzia/ Widoki/ Utwoérz widok z biezacego okna.

4 W polu Nazwa wpisz nazwe widoku. Nazwa ta zostanie wyswietlona
w panelu funkgji.

5 Wybierz Domene funkcjonalng. Nazwa widoku pojawi sie w tej
domenie funkcjonalnej w panelu funkgji.

6 Nowy ekran szczeg6low jest teraz bezposrednio dostepny.

Wazne

W AssetCenter za pomoca nazw SQL identyfikowane sa wszystkie obiekty,
a w szczego6lnosci dziatania, widoki i ekrany. Aby otworzyc¢ jeden z tych
elementéw za pomoca menu lub panelu funckji, AssetCenter postuguje
sie nazwq SQL. Jezeli kilka obiektow takich jak widok lub ekran ma te
sama nazwe SQL, AssetCenter usiluje je otworzy¢ w nastepujacej
kolejnosci:

e widok,

e ekran.

Jezeli na przyklad zostanie utworzony nowy ekran szczegétéw dla tabeli
pracownikow (amEmplDept) i zostanie z nim powigzany widok o nazwie
SQL amEmplDept, w przypadku uzycia polecenia menu Repozytorium/
Wydzialy i pracownicy lub tacza Lista pracownikéw w panelu funkcji,
zostanie wyswietlony ten nowy ekran.
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9% Opcje bazy danych

ROZDZIAL

Niektore opcje sa specyficzne dla baz danych.

Sa one wspoélne dla wszystkich stacji klienckich, ktore tacza sie z baza
danych.

W niniejszym rozdziale zostaly opisane poszczegélne opcje i sposéb ich
konfigurowania.

Konfigurowanie opcji bazy danych
1 Uruchom AssetCenter.

2 o
« Ostrzezenie:

Jedynie uzytkownik Admin oraz uzytkownicy z uprawnieniami
administratora mogg konfigurowac opcje specyficzne dla bazy danych.

Potacz sie z baza danych (menu Plik/ Polacz z baza danych).

3 Wyswietl liste opcji bazy danych (menu Administracja/ Opcje bazy
danych).

4 Zaznacz opcje do zmodyfikowania.
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ul

Kliknij dwukrotnie warto$¢ opcji w kolumnie Warto$é biezaca.

6 Warto$¢ mozna zmodyfikowac na kilka sposobéw:

* Jezeli wartosc jest pozycja listy: wybierz wartos¢ z listy.

* Jezeli wartosc jest dowolna i miesci si¢ w jednym wierszu: wpisz
warto$¢ w kolumnie Wartos¢ biezaca.

* Jezeli wartos¢ jest dowolna i zajmuje kilka wierszy: wpisz wartosc¢
w obszarze edycji, wyswietlonym w dolnej czesci okna opgji.

Q

Jezeli obszar edycji nie jest wyswietlony, nalezy umiesci¢ kursor na
dolnej krawedzi okna i po zmianie formatu kursora przeciggnac go
w gore.

N

Zatwierdz opcje (przycisk OK).
8 Aby nowe opcje zostaly uwzglednione przez stacje klienckie
AssetCenter, uzytkownicy musza sie ponownie potaczy¢ z baza danych.

Okno konfiguracji opcji bazy danych

. 4 Uwaga:
Nie mozna modyfikowac opcji w kolorze czarnym.
Mozna natomiast modyfikowac wartosci w kolorze niebieskim.

Kolumna Wartos¢ domyslna umozliwia odzyskanie standardowych
wartosci opcji w przypadku zaistnienia watpliwosci.
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Tabela 9.1. Opcje bazy danych - opis dostepnych opcji

Sekcja Nazwa opcji Opis Pajddone
wartosci
Zakupy AssetCenter Server * Tak: odbior elementu w ramach Tak
moze tworzy¢ elementy zamoéwienia powoduje
odebrane w utworzenie rekordu w tabeli
repozytorium Dowody odbioru (amReceipt).

Elementy odebrane nie s jednak
tworzone w odpowiednich
tabelach (zasobéw, komputeréw,
elementéw repozytorium, itd.).

Tworzone sa rekordy
tymczasowe w tabeli Elementy
odebrane (amItemsReceived),
ktére sa przetwarzane przez
modut Utwérz zasoby, materiaty
eksploatacyjne, itp.,
odpowiadajace odebranym
elementom w programie
AssetCenter Server. Program ten
tworzy rekordy w odpowiednich
tabelach konicowych.

Zalety tego typu funkcjonowania:
dzieki temu, ze zadanie to jest
wykonywane przez AssetCenter
Server, a nie AssetCenter,
zwieksza sie wydajnos¢ stacji
klienckich, ktére dokonuja
odbioru zaméwien.

* Nie: odbiér elementu w ramach
zamo6wienia powoduje
utworzenie rekordu w tabeli
Dowody odbioru (amReceipt).

Odpowiednie rekordy sa
natychmiast tworzone we
wilasciwych tabelach (zasobéw,
komputeréw, elementéw
repozytorium, itd.).
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Sekcja Nazwa opcji Opis Pajdadone
wartosci
Zakupy Tworzenie linii e Tak: natychmiast po odbiorze Tak
kosztowych materialow materiatu eksploatacyjnego
eksploatacyjnych w generowana jest linia kosztowa.
momencie odbioru Odpowiada ona zakupowi

materialu eksploatacyjnego.

Zadna dodatkowa linia kosztowa
nie jest tworzona przy
eksploatacji (to znaczy gdy
materiat eksploatacyjny jest
wigzany z zasobem nadrzednym,
ktory go eksploatuje).

Aby moc generowac linie
kosztowe uwzgledniajace
eksploatacje, nalezy utworzy¢
regule refakturowania.

* Nie: zadna linia kosztowa nie jest
generowana przy tworzeniu
materiatu eksploatacyjnego po
jego odbiorze.

Linia kosztowa jest tworzona
przy eksploataciji (to znaczy gdy
material eksploatacyjny jest
wiazany z zasobem nadrzednym,

ktéry go eksploatuje).
Import Wytaczenia * Tak: zaden rekord nie jest Tak
zapisywania historii tworzony w tabeli Historia
podczas importu (amHistory) dla modyfikacji

wywolanych importem danych.

* Nie: tworzony jest 1 rekord w
tabeli Historia (amHistory) dla
modyfikacji wywotanych
importem danych, gdy
modyfikacje te dotycza pola lub
tacza, dla ktérego jest zapisywana
historia.

Kreatory  Funkcje BASIC Opcja ta przechowuje funkcje BASIC,
ktére moga zosta¢ wywolane w
dziataniach typu Kreator.
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Sekcja Nazwa opcji Opis Pajdadone
wartosci
Porady Tekst porad dnia Lista porad dnia wyswietlanych przy TIP2,
dnia uruchamianiu programu "Shift+F9
AssetCenter. uruchamia
debuger
kreatoréw."
Uniazgnire  Uzywanie serwera e Tak: hasto wprowadzone przy = Tak
LDAP LDAP przy polaczeniu z baza danych jest
uwierzytelnianiu wyszukiwane w zewnetrznej
ksigzce adresowej LDAP.

* Nie: haslo wprowadzone przy
polaczeniu z baza danych jest w
wyszukiwane tabeli Pracownicy
(amEmplDept) w polu Hasto

(LoginPassword).
Uwizjdnne  Nazwa serwera LDAP  Nazwa serwera zawierajacego SerwerLdap
LDAP ksiazke adresowgq, w ktérej sa

przechowywane loginy i hasta
uzytkownikéw AssetCenter.

Opgja ta jest brana pod uwage

jedynie wtedy, gdy opcja Uzywanie

serwera LDAP przy

uwierzytelnianiu ma wartoéc¢ Tak.
Unizgire Port serwera LDAP Port serwera LDAP, ktéry nastuchuje 389
LDAP zapytan o dane zwigzanych z ksigzka

adresowa.

Opgja ta jest brana pod uwage
jedynie wtedy, gdy opcja Uzywanie
serwera LDAP przy
uwierzytelnianiu ma wartos¢ Tak.
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Sekcja Nazwa opcji

Opis

Pajdadone

wartosci

Nazwa SQL pola w
tabeli 'amEmplDept'
zawierajacego login
ksigzki adresowej
LDAP

LDAP

Domyslnie opcja przyjmuje, ze
stosowany jest ten sam login w bazie
danych AssetCenter i w ksigzce
adresowej LDAP. Login ten jest
przechowywany w polu Login
(UserLogin) w tabeli Pracownicy
(amEmplDept).

Mozliwe jest stosowanie réznych
loginéw dla ksigzki adresowej LDAP
i dla AssetCenter. Nalezy wéwczas
wybrac pole, w ktérym bedzie
przechowywany login ksiazki
adresowej LDAP i podacjego nazwe
SQL za pomoca tej opcji.

Opgja ta jest brana pod uwage
jedynie wtedy, gdy opcja Uzywanie
serwera LDAP przy
uwierzytelnianiu ma wartos¢ Tak.

Field1

Autoryzagja Plik licencyjny

Plik licencyjny, dodany do bazy
danych AssetCenter (menu
Narzedzia/ Edytuj plik licencyjny).
Opgji tej nie mozna zmieni¢ w tym
oknie.

Autoryzacja Podpis AssetCenter

Server

AssetCenter postuguje sie nim w celu
sprawdzenia, czy AssetCenter Server
regularnie taczy sie z baza danych.
Opdji tej nie mozna zmieni¢ w tym
oknie.

Aktualizacja
przez
AssetCenter
Server.

Podpis serwera Desktop
Administration

Autoryzadja

Uzywany przez sktadnik Konsola do
administracji serwera aplikacji
Desktop Administration postuguje
sie¢ nim w celu sprawdzenia, czy
serwer Desktop Administration
regularnie taczy sie z baza danych.
Opdji tej nie mozna zmieni¢ w tym
oknie.

Aktualizacja
przez
serwer
Desktop
Adrrini
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Sekcja Nazwa opcji Opis Pajdadone
wartosci
Autoryzacja Podpis serwera Remote Uzywany przez sktadnik Konsolado Aktualizaca
Control administracji serwera aplikacji przez
Remote Control w celu sprawdzenia, serwer
czy serwer Remote Control Remote

regularnie faczy sie z baza danych.  Control

Opgdji tej nie mozna zmieni¢ w tym

oknie.

Cechy Wylaczenie ponownego ¢ Tak: warto$¢ skonsolidowanych Tak
wyliczania cech nie jest wyliczana ponownie,
skonsolidowanych cech gdy zmieniaja si¢ wartosci cech

konsolidujacych.

* Nie: wartos¢ skonsolidowanych
cech jest wyliczana ponownie,
gdy zmienia sie co najmniej jedna
z wartosci cech konsolidujacych.

Kontrola  Termin aktualizacji Odstep czasu, po ktérym klient 10
dostepu  kanaléw polaczenia AssetCenter aktualizuje kanat
(minuty) polaczenia.
Kontrola  Aktywacja Okreéla automatyczne rozlgczenie  Tak
dostepu automatycznego klienta z baza danych w przypadku
rozlaczania braku aktywnosci.
Kontrola  Termin Czas nieaktywnosci, po ktérym 1800
dostepu automatycznego AssetCenter automatycznie roztacza

rozlaczenia (sekundy) sie z baza danych.

Opcja ta jest brana pod uwage
jedynie wtedy, gdy opcja Aktywacja
automatycznego rozlaczania ma
wartos¢ Tak.
Dokumenty Maksymalny rozmiar  Jest to maksymalny rozmiar plikéw, 5 242 880

dokumentow, ktore ktére mozna dodac do tabeli
mozna doda¢ do bazy  Dokumenty (amDocument).
danych (baijty)
Dane Kompilacja Numer kompilacji danych
systemowe systemowych zaimportowanych do
bazy danych.

Dane systemowe sg automatycznie
importowane do bazy danych
podczas jej tworzenia.

Opgdji tej nie mozna zmieni¢ w tym
oknie.
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Sekcja Nazwa opcji Opis Pajdadone
wartosci
Strefa Dane: réznica czasowa Strefa czasowa danych w bazie -2 (strefa
czasowa  ze strefg czasowg GMT danych. Oczekiwana warto$¢ jest czasowa
odniesienia (godziny) = wartoScia numeryczng okreslajaca ~ GMT-2)
réznice z czasem uniwersalnym
Greenwich (GMT).
Pusta warto$¢ oznacza, Ze nie jest
uzywana zadna strefa czasowa.
Cyfra zero (0) definiuje strefe
czasowa jako GMT.
Strefa Serwer: r6znica Strefa czasowa serwera. Oczekiwana 4 (strefa
czasowa czasowa ze strefg warto$¢ jest warto$cig numeryczng GMT+4)
czasowa GMT okreslajaca réznice z czasem
odniesienia (godziny)  uniwersalnym Greenwich (GMT).
Pusta wartos$¢ oznacza, ze zadna
strefa czasowa nie jest uzyta.
Cyfra zero 0 definiuje strefe czasowg
jako GMT.
Zarzadzanie Terminuptywuzdarzern Zdarzenia wyjéciowe sa to kolejki 336
zdarzeniami  wyj$ciowych (godziny) zdolne do przyjmowania danych do
wyeksportowania do aplikacji
zewnetrznych. Termin uptywu
okresla oczekiwang warto$¢ w celu
oczyszczenia zdarzen.
Zarzadzanie Terminuplywuzdarzen Zdarzenia wejsciowe s3 to kolejki 336
zdarzeniami wejsciowych (godziny) zdolne do przyjmowania danych do
zaimportowania z aplikacji
zewnetrznych. Termin uptywu
okresla oczekiwang warto$¢ w celu
oczyszczenia zdarzen.
Leasing Autoryzacja * Tak: pole Wspélczynnik (pLRF) Tak
automatycznego zasobow jest automatycznie
wyliczania wyliczane przez AssetCenter w
wspolczynnika splaty zaleznosci od innych dostepnych
zasobow wartosci.

* Nie: pole Wspélczynnik (pLRF)
zasobow nigdy nie jest wyliczane
automatycznie. Jego wartosc¢
stuzy za podstawe do wyliczania
zaleznych od niej wartosci.
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Sekcja Nazwa opcji Opis Pajdadone
wartosci
Wyszkiwerie  Aktywuj wyszukiwanie Domys$lnie w filtrach prostych Tak

w calym
tekscie

pelnych wyrazéw

mozna stosowac operator LIKE.

Operator ten wyszukuje ciag
tekstowy w wartosciach pola.

Wyszukiwanie jest przeprowadzane
bezposrednio przez AssetCenter.

Niektére DBMS oferuja podobne
mozliwosci z wieksza skutecznoscia.

W takim wypadku, aby udostepni¢
te mozliwo$¢, nalezy ja umyslnie
aktywowacé na poziomie DBMS.
Mozliwoéc¢ ta jest wykorzystywana
dzieki zastosowaniu operatora
CONTAINS zamiast operatora
LIKE.

Opcja Aktywacja wyszukiwania
pelnych wyrazéw aktywuje operator
CONTAINS na poziomie edytora
filtréw prostych.
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1 Q| Uzywanie testowe]j bazy

‘danych

ROZDZIAL

Podczas dostosowywania bazy danych AssetCenter radzimy pracowac
na kopii bazy danych w celu zachowania integralnosci bazy oryginalnej.

W niniejszym podrozdziale zostaly wyszczegolnione etapy niezbedne do

przeprowadzenia transferu danych z testowej bazy danych do bazy

produkcyjnej w tej samej wersji AssetCenter.

Etapy do przeprowadzenia:

1 Wykonanie kopii produkcyjnej bazy danych. Kopia ta bedzie baza
testowa.

2 Programowanie i testowanie w bazie testowej.
Baza testowa zawiera nowe dane, ktére nalezy uporzadkowac i
przenie$¢ do produkceyjnej bazy danych.

(6]

Eksportowanie dodatkowych danych i struktury bazy testowej.

4 Importowanie dodatkowych danych i struktury bazy testowej do bazy
produkcyjne;j.

5 Migrowanie danych (rekordéw) z bazy testowej do bazy produkcyjnej

za pomocg Connect-It.
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Kopiowanie produkcyjnej bazy danych

!

Sposoéb wykonania kopii produkcyjnej bazy danych zalezy od uzywanego
motoru bazy danych. Radzimy przeczyta¢ dokumentacje dostarczona
razem z motorem bazy danych.

Za pomoca AssetCenter Database Administrator mozna skopiowac baze

danych na dwa sposoby:

* Wykonujac kopie do pustej bazy danych

* Dokonujac zrzutu (dump)

W celu wykonania kopii do pustej bazy danych:

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Polacz sie z produkeyjng baza danych (menu Plik/ Otwérz/ Otworz
istniejaca baze danych).

3 Wybierz pusta powtoke, do ktorej chcesz przenies¢ zawartosé
produkcyjnej bazy danych (menu Dzialanie/ Kopiuj baze danych do
pustej bazy danych ).

Wiecej informacji na temat zrzutéw mozna znaleZé w niniejszym

podreczniku, rozdziat [[worzenie bazy danych AssetCenter], podrozdziat

Zmiana DBMS w trakcie eksploataciji.

Eksportowanie struktury bazy danych

Za pomocg AssetCenter Database Administrator mozna wyeksportowac

strukture bazy testowe;j.

Aby wyeksportowac strukture bazy danych:

1 Utworz folder, ktéry przyjmie strukture bazy danych.

2 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

3 Polacz sie z produkcyjng baza danych (menu Plik/ Otwérz/ Otworz
istniejaca baze danych).

4 Wyeksportuj jej strukture (menu Plik/ Eksportuj strukture bazy
danych).
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Eksport struktury bazy danych oznacza eksport nastepujacych typéw

plikéw:
e bin
* .cfg
e .dbb
e .dsd
e str

e .stt

° usr
* wiz

Importowanie nowej struktury bazy danych

!

Radzimy wykona¢ kopie zapasowq bazy testowej i bazy produkcyjnej,
poniewaz operacja importu jest nieodwracalna.

Import struktury bazy testowej do bazy produkcyjnej umozliwia:

* aktualizacje bazy produkcyjnej za pomoca struktury bazy testowej.

* aktualizacje bazy produkcyjnej za pomoca danych dodatkowych bazy
testowe;j.

Aby zaimportowac strukture bazy testowej:

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Polacz sie z produkcyjna baza danych (menu Plik/ Otwérz/ Otworz
istniejaca baze danych).

3 Wybierz aktualizacje jej struktury (menu Plik/ Aktualizuj strukture
bazy danych).

4 W celu uruchomienia aktualizacji wybierz plik .dbb, do ktérego zostata
wyeksportowana struktura bazy testowej.
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Migrowanie danych za pomoca Connect-It

Uruchom scenariusz Connect-It odpowiadajacy typowi migrowanych
danych, dodajac warunek WHERE w celu rozréznienia danych
zmodyfikowanych od danych oryginalnych.
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11 Import

ROZDZIAL

W niniejszym rozdziale wyjasniono, w jaki spos6b importowac dane za
pomoca AssetCenter.

Pojedynczy plik tekstowy mozna zaimportowaé za pomoca menu Plik/
Import, opcja Importuj plik tekstowy.

Kilka plikéw tekstowych lub baze danych mozna zaimportowac za pomoca
menu Plik/ Import, opcja Importuj baze danych.

Rysunek 11.1. Import - wybor typu importu

x|
Ostrzezenie: Import moze uszkodzic baze danych. Wykonaj
kopie zapasowsq przed rozpoczeciem importu.
Importuj plik tekstowy
Pobierz dane z pliku tekstowego [kazda linia jest importowana jako
osobny rekord).
Importuj baze danych
w Urmozliwia odzysk anie danych z innej bazy danwch (baza danych
ODBL, pliki kekstowe).
Wykonaj skrypt
o Uchom uprzednio skonfigurowany impart [bazy danpch lub pliku
tekstaweqa)
Zamknij
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Zasady importowania danych

Administrator AssetCenter moze importowac dane do bazy danych
AssetCenter z:

* pojedynczego pliku tekstowego
* kilku plikéw tekstowych
* pelnej bazy danych

Importowanie danych z pojedynczego pliku
tekstowego

Plik tekstowy jest wiazany z tabela bazy danych AssetCenter.

Administrator wigze kazde pole pliku tekstowego z polem bazy danych.
Pole to nalezy do tabeli powigzanej lub do tabeli polaczonej.

. 4 Uwaga:

Kod ISO znakéw stosowanych w pliku tekstowym musi by¢ taki sam jak
w aplikacji AssetCenter.

Importowanie danych z kilku plikéw
tekstowych

Kazdy plik tekstowy jest wigzany z tabelg w bazie danych AssetCenter.

Administrator wigze kazde pole pliku tekstowego z polem bazy danych.
Pole to nalezy do tabeli powiazanej lub do tabeli potaczonej.

Importowanie danych z peitnej bazy danych

Baze danych ODBC mozna zaimportowac.

Administrator wigze kazda tabele Zrédlowej bazy danych z tabela
docelowej bazy danych.

Administrator wigze kazde pole z tabeli Zrédlowych z polem w docelowej
bazie danych. Pole to nalezy do tabeli powiazanej lub do tabeli potaczone;.
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Mozna dodawa¢ lub modyfikowac rekordy bazy danych AssetCenter, nie
mozna ich jednak usuna¢ z bazy danych AssetCenter.

Wszystkie informacje dotyczace transferu mozna zapisac¢ w postaci skryptu.
Skrypt ten mozna zastosowac, aby ponownie zaimportowac dane, bez
koniecznosci ponownego definiowania ustawieni importu.

Modut importu oferuje kilka mozliwosci obstugi bledéw oraz mozliwosé
zarejestrowania wynikéw przeprowadzonych czynnosci w pliku dziennika.

. 4 Uwaga:

Ochrona bazy danych: jedynie administrator bazy danych AssetCenter
moze stosowac polecenia menu Plik/ Import (login "Admin" lub
uzytkownik z uprawnieniami administratora). Pozostali uzytkownicy
widzg szare menu. Umozliwia to ochrone bazy danych.

Import danych numerycznych

Pola numeryczne musza mie¢ prawidlowy format, bez wzgledu na opcje
zdefiniowane w panelu sterowania systemu Windows: tylko cyfry bez
spacji, ze znakiem "." jako separatorem dziesietnym. Pola numeryczne
musza by¢ importowane jako pola numeryczne. Dzieki temu mozna
importowac dane numeryczne niezaleznie od ustawieri komputeréw

uzywanych do wykonania importu i opcji w panelu sterowania Windows.

Zalecenia

Oto kilka zalecen przed importem danych do bazy danych AssetCenter:

Wartosci domysine pol obowiazkowych

Modut importu nie uwzglednia obowigzkowego charakteru pél. Polom
obowiazkowym radzimy nadac wartos¢ domy$élna, aby nie pozostaty one
puste w wyniku importu. Jezeli istnieje, wartos¢ podana w importowanych
plikach zastepuje wartos¢ domysina.
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Unikanie stosowania podl identyfikacyjnych
jako kluczy uzgadniania

Radzimy nie stosowac pol identyfikacyjnych tabel jako kluczy uzgadniania
w przypadku importu wczesniej wyeksportowanych danych, poniewaz
nie numery identyfikacyjne nie s stale i moga ulec zmianie. Nalezy
stosowac klucze, ktérych wartosci sg "niezmienne", jak na przyktad kody
wewnetrzne zasobow.

Wykonanie kopii zapasowej bazy danych
AssetCenter

Poniewaz import moze wprowadzi¢ globalne zmiany w bazie danych
AssetCenter, radzimy wykona¢ kopie zapasowa przed uruchomieniem
importu.

Unikanie rownoczesnych dostepow do bazy
danych AssetCenter

Nie zalecamy réwnoczesnego wykonywania importu na kilku stacji
roboczych lub uzywania AssetCenter na innej stacji roboczej podczas
wykonywania importu.

Ograniczenia, ktorych nalezy przestrzegac
przy importowaniu danych do pol

Przy importowaniu danych do bazy danych AssetCenter, modut importu
sprawdza, czy dane sg zgodne ze struktura bazy danych. Jezeli niektore
pola lub tacza w danych do zaimportowania sa niezgodne ze struktura
bazy danych, wyniki moga by¢ nastepujace:

* rekord zostanie odrzucony w catosci,

* warto$¢ zostanie obcieta,

* pole zostanie pozostawione bez zmian.
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Aby unikna¢ odrzucenia danych lepiej sie upewni¢, czy dane
przedstawione do importu sa zgodne ze struktura bazy danych.
Nalezy uwzgledni¢ dwie mozliwosci:

* Import bazy danych o zdefiniowanej strukturze:

* Jezeli pola w Zrédlowej i docelowej bazie danych sa tego samego
typu (na przykiad w Zrédle i w celu jest pole typu data) lub jezeli
pola sa zgodne (na przyklad w Zrédle jest pole typu data+czas, aw
celu pole typu data), nie ma szczegélnych ograniczen, ktérych
nalezaloby przestrzegac.

* Jezeli pole Zrodlowe jest typu "tekst" a pole docelowe jest typu
bardziej specyficznego, nalezy przestrzegac ograniczeni pola
docelowego.

* Import danych z pliku tekstowego:
* Nalezy przestrzegac ograniczer pola docelowego.

Zaleznosc¢ od wartosci wlasciwosci
"UserType" pola docelowego

Jezeli wartos¢ to:

jest:

Domysélna Nalezy przestrzega¢ formatu zdefiniowanego we wlasciwosci
IlTypH.

Numeryczna lub Pole zrédtowe musi by¢é numeryczne.

walutowa Jezeli pole zrédtowe pochodzi ze bazy danych, a typ pola jest
"numeryczny" lub "walutowy", nie ma ograniczen.
Jezeli pole zZrédlowe jest typu "tekst", musi zawieraé wartosé
numeryczng, ze znakiem "." jako separatorem dziesietnym, bez
separatora dla tysiecy.

Yes/No Pole zrédtowe musi zawiera¢ wartosé¢ "1" (dla "Tak") lub "0" (dla

llNieH)'
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Jezeli wartos¢ to:

jest:

Date Jezeli pole zZrédlowe pochodzi z bazy danych o zdefiniowanej
strukturze i jest ono typu "Data" lub "Data+Czas", nie ma
ograniczen.

Jezeli pole zZrédlowe jest typu "tekst", nalezy przestrzegac

nastepujacych ograniczen:

e Format daty (kolejnoé¢ roku, miesigca i dnia) musi by¢ taki
sam dla wszystkich rekordéw. Format ten jest okreslany przy
importowaniu.

* Dzien, miesigc i rok nalezy wprowadzaé systematycznie.

* Nalezy stosowac ten sam separator (dowolny) do oddzielania
dni, miesiecy i lat we wszystkich rekordach. Separator jest
okreslany przy importowaniu.

System itemized list Nalezy podac¢ tylko jedna wartos¢ spisu systemowego, w
przeciwnym razie linia nie zostanie zaimportowana. Element
spisu mozna zidentyfikowac za pomoca jego wyswietlonej
wartosci lub na podstawie numeru przechowywanego w bazie
danych.

Przyklad

Jezeli spis ma postaé¢ "Tak | 1| Nie | 0", zaimportowanie "Tak" lub
"1" da ten sam wynik.

Jezeli pole nie ma wartosci, modut importu nada polu wartosé
IIOH.

Radzimy przedstawia¢ przechowywane wartosci numeryczne,
poniewaz pozostaja one bardziej stabilne niz ich odpowiedniki
tekstowe przy zmianie wersji programu AssetCenter oraz sa
niezalezne od uzywanej wersji jezykowej AssetCenter.

Custom itemized list Wartos¢ pola jest wybierana ze spisu, ktéry moze by¢
modyfikowany przez uzytkownika. Modutowi importu mozna
przedstawic jedna z wartoéci spisu. Jezeli dodatkowo spis jest
"otwarty", mozna przedstawi¢ dowolng wartos¢. Wartos¢ ta
zostanie dodana do spisu.

Percentage Importowane wartosci musza by¢ warto$ciami procentowymi ze
znakiem % lub bez tego znaku (na przykiad: "10" lub "10%").

Time span Jezeli wlasciwoscig UserType jest "Time span", nalezy przestrzegac
ograniczen zdefiniowanych przez wlasciwosci "UserType" i
"UserTypeFormat".

Table or field SQL. ~ Mozna zaimportowaé¢ dowolng wartos¢ alfanumeryczna. Jezeli

name jednak wartoé¢ ta nie odpowiada poprawnej nazwie SQL pola

lub tabeli, istnieje ryzyko uszkodzenia bazy danych.
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Zaleznosc od wartosci wlasciwosci "type"
pola docelowego

Nalezy przestrzegac ograniczer zwigzanych z ta wlasciwoscia, jezeli

2 2

wlasciwos¢ "UserType" ma wartoséc "Default".
Przypadek szczeg6lny:

Jezeli wartos¢ to:

jest:

Date+Time Jezeli pole zZrédlowe pochodzi z bazy danych o zdefiniowanej
strukturze, a typem pola jest "Data" lub "Data+Czas", nie ma
ograniczen.

Jezeli pole Zrédlowe jest typu "tekst", nalezy przestrzegac
ograniczen zdefiniowanych przez wtasciwosé "UserType", jezeli
wlasciwoséé UserType ma wartoéé "Date" lub "Date+Time".

Zaleznosc¢ wartosci innych wtasciwosci pola

docelowego

Jezeli ma wartos¢: to:

wiasciwosé:

MandatoryType Yes Jezeli pole Zrédlowe jest puste, rekordy, ktére modut
importu powinien doda¢ lub zmodyfikowac
pozostaja bez zmian.

Size Jestwypelnione Zbyt dlugie wartosci z pola Zrédlowego sa obcinane
przy imporcie.

ReadOnly Yes Nie mozna importowac wartosci do pola o tej
wlasciwosci.

Pole "dtLastModif" (nazwa SQL)

Pole to jest aktualizowane przy modyfikacji lub tworzeniu rekordow w
bazie danych AssetCenter za pomoca interfejsu uzytkownika lub poprzez
import. Podana w nim jest data modyfikacji lub utworzenia rekordu.

Jezeli do tego pola zostanie zaimportowana wartos¢, zastepuje ona
rzeczywista date importu.
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Importowanie plikow tekstowych lub bazy
danych ODBC

W niniejszym paragrafie opisano, w jaki sposéb zaimportowac jeden lub
wiecej plikéw danych lub baze danych ODBC do bazy danych AssetCenter.
Pojedynczy plik tekstowy mozna zaimportowac za pomoca menu Plik/
Import, opcja Importuj plik tekstowy.

Kilka plikéw tekstowych mozna zaimportowac za pomoca menu Plik/
Import, opcja Importuj baze danych, zakltadka Tekst.

Baze danych ODBC mozna zaimportowac za pomoca menu Plik/ Import,
opcja Importuj baze danych, zaktadka ODBC.

Przed importem plikow tekstowych

Nalezy zacza¢ od przygotowania plikow tekstowych zawierajacych dane

do zaimportowania. Musza one spetnia¢ nastepujace warunki:

* Kazda kolumna to odpowiednik pola.

* Kazda linia to odpowiednik rekordu.

* Na poczatku pliku mozna opcjonalnie umiesci¢ nazwy pol. Jezeli nie
zostang one umieszczone w pliku, bedzie mozna je zdefiniowac przy
imporcie danych.

* Na poczatku pliku, przed opcjonalna linia zawierajacg nazwy poél,
mozna umiesci¢ do 99 linii zawierajacych komentarze, ktére nie zostana
zaimportowane, jezeli zostanie wypelnione pole 'Pierwsza linia
importu'. Komentarze te nie musza si¢ zaczynac od jakiegos specjalnego
znaku.

* Plik moze korzystac z zestawu znakéw OEM(DOS), UTF-8, UNICODE
lub Latin-1.

* Kolumny moga by¢ o stalej lub zmiennej szerokoéci z dowolnym
separatorem.

* Tres¢ pola moze by¢ rozdzielona dowolnie wybranym znakiem.
* Pola moga by¢ typu numerycznego, znakowego lub daty.

* Importowane wartosci musza spelnia¢ ograniczenia zwigzane ze
strukturg bazy danych AssetCenter (format wprowadzania danych,

typ pola, typ tacza, typ indeksu).
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* Dopuszczalne sa wszystkie znaki za wyjatkiem tych, ktore zostaty
wybrane jako separator. Nie mozna wiaczy¢ znaku separatora do ciggu
znakéw tekstowych.

* Dane typu data, data+czas i czas trwania podlegaja tym samym
ograniczeniom, jak gdyby byly wprowadzane w programie.

* Radzimy utworzy¢ jeden plik tekstowy dla kazdej gtéwnej tabeli
docelowe;j.

Jezeli dane Zrédlowe znajduja sie¢ w bazie danych, ktérej motor nie jest
obstugiwany przez modul importu, nalezy wydzieli¢ dane w postaci
plikéw tekstowych, aby méc je zaimportowacd. Jezeli AssetCenter
rozpoznaje baze danych, mozna zaimportowac baze danych bezposrednio
za pomoca polecenia menu Plik/ Import, opcji Importuj baze danych.

Etap 1: wybor plikow tekstowych lub bazy
danych ODBC do zaimportowania

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego

1 Wybierz menu Plik/ Import.

2 Wybierz opcje Importuj plik tekstowy.

3 AssetCenter prosi o wskazanie lokalizacji pliku tekstowego o
zdefiniowanej strulturze zawierajacego dane do zaimportowania.

Importowanie zestawu plikéw tekstowych

Aby wybra¢ odpowiednio przygotowane pliki tekstowe:
1 Wybierz menu Plik/ Import, opcja Importuj baze danych, zaktadka
Tekst.

2 Kliknij przycisk Otworz.
3 Po otworzeniu modutu importu, wybierz menu Plik/ Dodaj plik tego
modutu. Podaj nazwy wszystkich plikéw do dodania.

Importowanie bazy danych ODBC

Baze danych ODBC mozna wybrac¢ za pomoca menu Plik/ Import, opcja
Importuj baze danych.
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AssetCenter umozliwia zaimportowanie bazy danych ODBC za pomoca

zaktadki ODBC.

1 Podaj Zrédto danych, uzytkownika i hasto. Ikona [l umozliwia
bezposrednie utworzenie "Zrédta ODBC", bez potrzeby otwierania
"Panelu sterowania", a nastepnie "Panelu kontroli ODBC" systemu
Windows.

2 Kliknij przycisk Otworz.

Etap 2: definiowanie analizy sktadniowej
plikow lub tabel do zaimportowania

(':!f

Jezeli plik tekstowy zawiera pola o stalej szerokosci, na tym etapie
wyséwietlane jest tylko jedno okno. Jezeli miedzy polami stosowane sa
separatory, wyswietlane sa dwa okna.

Przypadek importu pojedynczego pliku
tekstowego

Po wybraniu pliku tekstowego na etapie 1, AssetCenter pyta
automatycznie, jak powinien on by¢ analizowany.

Przypadek importu zestawu plikow
tekstowych

Pod dodaniu pliku na etapie 1, AssetCenter automatycznie wymaga opisu
jego podzialu. Opisu mozna dokona¢ p6zniej klikajac przycisk OK lub
natychmiast.

Sa dwa sposoby przywolania tego okna z gléwnego ekranu modutu
importu:

* Kliknij dwukrotnie plik Zzrédiowy lub

* Uzyj menu Edycja/ Wlasciwosci po wybraniu pliku Zrédlowego.
Liste plikow tekstowych mozna znalez¢é w kolumnie "Tabele Zrédiowe"
glownego ekranu modulu importu.
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Przypadek importu bazy danych ODBC

Po otwarciu bazy danych na etapie 1, mozna wyswietli¢ opis kazdej tabeli
z gtéwnego ekranu modutu importu:

* Kliknij dwukrotnie tabele Zré6dlowgq lub

* Uzyj menu Edycja/ Wlasciwosci po wybraniu pliku Zrédlowego.
Liste tabeli Zrédtowych mozna znalez¢é w kolumnie "Tabele Zrédlowe"
glownego ekranu modulu importu.

Pierwszy ekran

Zestaw znakow

Podaj, czy tekst korzysta z zestawu znakéw ANSI, OEM(DOS), UTF-8,
UNICODE czy Latin 1.

Pierwsza linia importu
Wprowadz numer linii zawierajacej pierwsza linie danych do
zaimportowania. Modut importu pomija linie przed tym numerem.

Jezeli dokument zawiera linie z nazwami pdl, a linia ta znajduje sie
bezposrednio przed pierwsza linia danych, wpisz numer linii z nazwami
polL.

AssetCenter moze poming¢ maksymalnie 99 linii na poczatku pliku.

Pierwsza importowana linia zawiera nazwy
kolumn

Zaznacz to pole, jezeli pierwsza importowana linia zawiera nazwy poél
(nazwy kolumn). Dzieki temu nie trzeba bedzie ich wprowadza¢ recznie.

Jezeli plik nie zawiera nazw kolumn, mozna je zdefiniowac¢ w kolejnych
krokach.

Wedtug separatorow

Zaznacz to pole, jezeli wartosci p6l s rozdzielone ustalonym znakiem.
Podaj ten znak w nastepnym ekranie.
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Stala szerokosc¢

Zaznacz to pole, jezeli wszystkie wartosci kazdego pola maja te sama

dtugosé.

AssetCenter automatycznie proponuje separatory kolumn.

* Aby przesuna¢ granice kolumny, wybierz granice w obszarze danych
za pomoca myszy i przeciagnijja w zgdane miejsce. Nie mozna wybrac
granicy w obszarze tytutu.

* Aby usung¢ granice kolumny, wybierz jg za pomoca myszy i przeciggnij
ja poza tabele.

* Aby doda¢ nowa granice kolumny, kliknij mysza w obszarze danych
w miejscu, gdzie powinien by¢ wstawiony separator.

4. Import - C:Program FiIes"-.,PeregrinE"-.\AssetEentEr.l]l]1'*.,datasys"-.,tz"-.,tzé _1Ol x|
~ Sktadnia danwch

Kodowanie znakdwr: | ANS| -
Pienasza linia importu: |1 J%I

~Podzist na kolumny

[w Pienvsza importowana linia zawiera nazwy kolumn
{® Separatory T Ustalona szerokosé

Aby zdefiniowad liste separatordw kliknij prayeisk 'Tale) »'

Mame Description
I Mexico Standard Time [GHT=Ub - 0U] Hemico City -
11 [Canada Central Standard Tine (GHT-06:00) Saskatchewan o
12 |Sh Pacific Standard Time {GHT-05:00) Bogota, Lima. Quito
13 [Eastern Standard Time (GHT-05:00) Eastern Time (US & Canada)
14 [US Eastern Standard Time (GHT-05:00) Indiana (East)
15 Atlantic Standard Tine (GHT-04:00) Atlantic Time (Canada)
16 [Sh Western Standard Time (GHT-04:00) Caracas, La Paz
17 Pacific 5S4 Standard Time {GHT-04:00) Santiago
18 Hewfoundland Standard Time (GHT-03:30) Hewfoundland
19 [E. South America Standard Time|(GHT-03:00) Brasilia
20 SA Eastern Standard Time {(GHT-03:00) Buenos Aires. Georgstown
21 |Greenland Standsrd Time (GHT-03:00) Greenland
22 Mid-Atlantic Standard Tine (GHT-02:00) Mid-Atlantic
23 |Azores Standard Time (GHT-01:00) Azores —
24 |[Cape Verde Standard Time (GHT-01:00) Cape Verde Is. %4
Il | v 4

Zapisz < Boprzedni

Impartu) Zamknij

. 4 Uwaga:

W dolnej czesci ekranu wyséwietlany jest podglad importowanego pliku.
Maksymalnie pokazane jest 25 linii.

Opcjonalny drugi ekran
Drugi ekran jest wyswietlany, jezeli na pierwszym ekranie:
1 Okreslono, ze wartosci pél rozdzielone sa znakami separatora.
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2 Kliknieto przycisk Dalej.

Separatory kolumn

Podaj znak uzywany jako separator dwoéch kolejnych wartosci pol.

n.n

Zalecamy stosowanie znaku " ;" jako separatora.

Jezeli zaznaczono opcje Traktuj nastepujace po sobie ograniczniki jako
jeden, AssetCenter bedzie traktowac identyczne kolejne separatory jako
jeden i nie bedzie tworzy¢ pustych kolumn. Jezeli chcesz utworzy¢ pusta
kolumne, usuri zaznaczenie z tego pola, aby umozliwi¢ uzywanie dwéch
kolejnych separatoréw w pliku tekstowym.

Ograniczniki ciagoéw znakowych
Jezeli stosowane sa znaki obejmujace tekst, podaj stosowany znak.

AssetCenter usunie dodatkowe znaki, jezeli beda wystepowad, przed
przeniesieniem pola do bazy danych.

Jezeli pomiedzy dwoma znakami ograniczenia AssetCenter napotka
separator kolumny, zostanie on potraktowany jako tekst. Podanie znaku
ogranicznika ciggéw znakowych nie wprowadza wymogu
systematycznego stosowania go wokoét wszystkich wartosci. Z drugiej
strony, jezeli ogranicznik zostanie umieszczony na poczatku ciggu
znakowego, nalezy umiesci¢ go réwniez na koncu tego ciagu.

Nie mozna zaimportowac ogranicznika ciagu znakéw jako wartosci.

‘_n Import - C:Program FiIes"-.,Peregrine"-.\AssetEentEr.lJlJ1"w.,datasys"-.,tz"-.,tzé — |EI|1|

— Separatary kolumn

[v Tabulator [ Kropka

[ Przecinek [ Sredrik

| Spacia | Inne:

[ Trakiuj nastepuiace po sobie separatory jaka jedsn
rZnaki kofica ciagu

{® Brak o

Que O Irine:

M ame Description
1 Dateline Standard Tine (GHT-12:00) Eniwetok. Kwajalein -
2 |[Samoa Standard Time (GHT-11:00) Midway Island. Samoa =
3 |[Hawaiian Standard Tine (GHT-10:00) Hawaii
4 JAlaskan Standard Time (GHT-09:00) Alaska
5 |[Pacific Standard Time (GHT-08:00) Pacific Time (US & Canada):
E |[US Hountain Standard Time (GHT-07:00) Arizona
7 |[HMountain Standard Tins (GHT-07:00} Mountain Time (US & Canada)
8 |[Central America Standard Time |({GHT-06:00) Central Anerica o
9 |[Central Standard Time (GHT-06:00) Central Time (US & Canada)
10 Mexico Standard Time (GHT-06:00) Hemico City
11 |Canada Central Standard Time (GHT-06:00) Saskatchewan
12 |Sh Pacific Standard Time (GHT-05:00) Bogota., Lima, (uito
13 [Eastern Standard Time (GHT-05:00) Eastern Time (US & Canada)
14 [US Eastern Standard Time (GHT-05:00) Indiana {(East) -
« | a7

Zapisz < Poprzedni

Impartu) Zarnkni
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Etap 3: Opis importowanych pol

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego

Po przeanalizowaniu pliku tekstowego na etapie 2, kliknij przycisk Dalej,
aby wyswietli¢ ekran opisu pdl znajdujacych sie w pliku.

Importowanie zestawu plikéw tekstowych
Po przeanalizowaniu pliku tekstowego na etapie 2, kliknij przycisk Dalej,
aby wyswietli¢ ekran opisu pél znajdujacych sie w pliku.
Ekran ten mozna wyswietli¢ z gtéwnego okna modutu importu klikajac
dwukrotnie plik Zrédlowy lub za pomoca polecenia menu Edycja/
Wilasciwosci po wybraniu pliku i kliknieciu przycisku Dalej raz lub dwa
razy, zgodnie z "analiza kolumn" wybranga w poprzednim kroku.

Import bazy danych ODBC

Po wybraniu bazy danych na etapie 1, mozesz wyswietli¢ opis tabel z
glownego ekranu modutu importu. Kliknij dwukrotnie tabele Zré6dlowa
lub wybierz polecenie menu Edycja/ Wlasciwosci po wybraniu tabeli
zrédlowej (kolumna "Tabele zrédtowe" w gléwnym ekranie modulu
importu podaje liste tabel Zrédiowych).

Wybierz konfigurowang kolumne klikajac w dowolnym miejscu.

Numer

Tu wyswietlany jest numer wybranej kolumny.

Jezeli nie wybrano opcji Pierwsza linia zawiera nazwy kolumn na etapie
2, mozna bezposérednio wybra¢ numer kolumny, zamiast klika¢ tabele.

Nazwa

Tu wyswietlana jest nazwa kolumny (lub nazwa pola).

1 Jezeli wybrano opcje Pierwsza linia zawiera nazwy kolumn na etapie
2, nie mozna zmodyfikowaé nazwy kolumny.

2 Jezeli nie wybrano tej opcji, pozostaw domysélng nazwe lub zmodyfikuj
ja. Nazwa utatwia identyfikacje kolumn w pézniejszych etapach.
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Typ

Wpisz typ importowanego pola. AssetCenter daje wyboér sposrod

nastepujacych mozliwosci:

* Numeryczne: wszystkie znaki musza by¢ liczbami. Jezeli znalezione
zostang znaki innego typu, AssetCenter ustawia wartos¢ tego pola na
"0".

* Ciag znakowy: dopuszczalne sa wszystkie znaki za wyjatkiem
separatorow.

* Data: dopuszczalne sa tylko formaty daty zdefiniowane w obszarze

"Format daty". Jezeli podczas importu zostana znalezione inne formaty,
AssetCenter zeruje wartos¢ pola.

Format daty

Jezeli podasz, ze pole zawiera "Date", AssetCenter pyta o znak separatora
oddzielajacego dzier, miesiac i rok, jak réwniez o kolejnos¢ tych trzech
elementow.

Oproécz tych dwoéch parametréw, w przypadku dat mozna korzystac z
wszystkich dostepnych mozliwosci przy wprowadzaniu dat w AssetCenter.

‘_n Import - C:Program Files',Peregrine’, AssetCenter.001' datasys\ k2 zg; — |EI|1|

Kalumna
’V HMurner: |4 = MWazwa |memD aplightlnfa

Top: ‘ Cigg znakdw j
~Brak abstugi tego typu danych
tsBias

¢ me (U Lanada) —252ul

8 prica —21600

3 e (US & Canada) —21s00

10 —21s00

11 hn —21600

12 pa, Quito —1g8000

13 e (US & Canada) —1g000

14 h=t) —1s8000

15 |me (Canada) —14400

16 Paz —14400

17 —14400

18 hd —1z2&00

19 —108o0

20 e=. Georgetown —logon

21 —10go0 L

| j
Zapisz < Poprzedni Dialej » ‘ Impartu) Zarnkni
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7 Uwaga:

Tabela wyswietla maksymalnie 25 linii importowanego pliku tekstowego.

Etap 4: mapowanie pol zrodtowych do pol
docelowych w bazie danych AssetCenter

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego
Po wybraniu pél Zrédlowych na etapie 3, kliknij przycisk Dalej, aby
wyswietli¢ ekran mapowania p6l w pliku tekstowym do pél bazy danych
AssetCenter.

1 Rozpocznij od zmapowania pliku tekstowego do tabeli w bazie danych
AssetCenter za pomoca pola "Tabela docelowa".

2 Nastepnie zmapuj pola importowanego pliku tekstowego
(wyswietlonego w tabeli Tabela docelowa) do p6l w bazie danych
AssetCenter. (Pola w tabeli docelowej i jej tabelach zwigzanych sa
wyswietlone na liScie po prawej stronie pod polem "Tabela docelowa").

Importowanie zestawu plikow tekstowych
1 Po wybraniu pdl Zrédlowych opisanych w etapie 3, kliknij przycisk
OK, aby powrdci¢ do gléwnego ekranu importu.
2 Zmapuj kazdy plik tekstowy do tabeli docelowe;.

3 Nastepnie, dla kazdej pary (plik tekstowy, tabela docelowa) tabeli po
prawej stronie powiaz pola pliku tekstowego z polem tabeli
AssetCenter: kliknij dwukrotnie pare lub zaznaczja i uzyj menu Edycja/
Wilasciwosci.

Importowanie bazy danych ODBC
1 Po wybraniu pdl Zrédlowych opisanych w etapie 3, kliknij przycisk

OK, aby powrdci¢ do gléwnego ekranu importu.

2 Zmapuj kazdy plik tekstowy do tabeli docelowe;.

3 Nastepnie, dla kazdej pary (tabela Zrédtowa, tabela docelowa) tabeli
po prawej stronie powiaz pola tabeli Zrédlowej z polem tabeli
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AssetCenter: kliknij dwukrotnie pare lub zaznaczja i uzyj menu Edycja/
Wilasciwosci.

Etap 5: mapowanie kazdego pliku
tekstowego lub tabeli Zzrodtowej do tabeli
docelowej

. 4 Uwaga:

Paragraf ten dotyczy importowania zestawu plikéw tekstowych lub bazy
danych ODBC

Mapowanie kazdego pliku tekstowego lub
tabeli Zzrodlowej do tabeli docelowej

Zaznacz plik lub tabele Zr6dlowa (kolumna "Tabele Zrédlowe") i wlasciwa

tabele docelowq (kolumna "Tabele docelowe"). Nastepnie wykonaj jedna

z ponizszych czynnosci:

* Uzyj polecenia menu Edycja/ Mapuj albo

* kliknij ikone % albo

* uzyjmenu Edycja/ Mapuj wedlug nazwy: AssetCenter automatycznie
wigze pliki lub tabele, ktore majg te samaq nazwe. Uzgadnianie
wykorzystuje techniczng nazwe pola.

Uzyj menu Edycja/ Usunh mapowanie lub ikone % w celu usuniecia

mapowania pliku lub tabeli Zrédtowej w tabeli docelowej.

Wyswietlanie struktury bazy danych
AssetCenter

Kliknij dwukrotnie tabele docelowa w kolumnie "Tabele docelowe" lub
zaznacz jg myszka i uzyj menu Edycja/ Wlasciwosci. AssetCenter
wyswietla liste pél, ich typ i dtugosé.
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Etap 6: mapowanie importowanych pél do
pol w bazie danych AssetCenter

Pola zrédtowe
W tej czesci ekranu wyswietlane sa nazwy przypisane do kolumn na etapie
3 (w przypadku plikéw tekstowych) lub krétki opis pola (w przypadku
bazy danych AssetCenter).

Tabela docelowa

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego

Wybierz tabele docelowgq, w ktérej zostang umieszczone dane. AssetCenter
wyswietli strukture tabeli (pola w tabeli lub tabelach dotaczonych).

Importowanie zestawu plikow tekstowych lub
bazy danych ODBC

AssetCenter wyswietla strukture tabeli docelowej, do ktérej mapowany
jest plik lub tabela Zrédtowa (pola w tabeli lub tabelach zwigzanych).

Mapowanie pol zrédiowych do pol docelowych

Jest kilka dostepnych mozliwoéci:

* Zapomoca myszy przeciagnij "pole zrédlowe" do "pola docelowego",
aby je zmapowac.

* Mozeszréwniez wybrac "pole Zréodlowe", "pole docelowe", a nastepnie
klikna¢ ikone %, aby je powiazaé.

* Jkona ™ umozliwia usuniecie powigzania pola zrédtowego z polem
docelowym po kliknieciu pary (pole Zrédlowe, pole docelowe).

* Ikona ™ umozliwia automatyczne powigzanie p6l zrédtowych z polami
docelowymi, ktére maja doktadnie te sama nazwe. Uzgadnianie jest
wykonanywane na podstawie technicznej nazwy pola (nazwa ta jest
widoczna w strukturze bazy danych).
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Aby dodac¢ dodatkowe pola wyliczane w pliku
zrodtowym
AssetCenter pozwala doda¢ dodatkowe pola do pliku Zrédiowego. Pola
te nie sa zapisywane; s one przechowywane w pamieci.
Uzyj ikon &, & j & w celu dodania, usuniecia lub wyswietlenia
dodatkowych pol.

Wybor kluczy

Mozna wybrac jedno lub wiecej poél docelowych, aby utworzy¢ klucze
identyfikacyjne rekordéw. Klucz identyfikacyjny pozwala zidentyfikowaé
rekord w tabeli. Jezeli wybierzesz kilka kluczy, wszystkie klucze beda
pozwalaly identyfikowac rekordy.

Wybierz pary (pole Zrédtowe, pole docelowe) do zadeklarowania i kliknij

przycisk #, aby je zadeklarowac jako "klucze". Aktywowany przycisk ma

wyglad wcisnietego przycisku ijest jasniejszy; mata ikona po lewej stronie
pola lub tacza docelowego réwniez przyjmuje wyglad =.

AssetCenter importuje linie z pliku Zrédlowego pojedynczo, w nastepujacy

sposob:

* Jezeliistnieje rekord w bazie danych AssetCenter, ktérego klucze maja
dokladnie te same wartosci, AssetCenter modyfikuje rekord zgodnie
z danymi zawartymi w pliku tekstowym.

* Jezeliistnieje kilka rekordéw z tym samym zestawem kluczy, program
zatrzymuje sie na pierwszym znalezionym rekordzie i ignoruje
pozostate. Dlatego nalezy odpowiednio wybra¢ wlasciwe klucze.

* Jezelinie istnieja rekordy pasujace do kluczy, AssetCenter tworzy nowy
rekord w bazie danych.

4 Uwaga:

Radzimy nie stosowac pol identyfikacyjnych tabel jako kluczy uzgadniania
w przypadku importu wczeéniej wyeksportowanych danych, poniewaz
nie numery identyfikacyjne nie sg stale i moga ulec zmianie. Nalezy
stosowac klucze, ktérych wartosci sg "niezmienne", jak na przyktad kody
wewnetrzne zasobow.
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Konfigurowanie tworzenia rekordow
zwigzanych

Przy importowaniu danych z pliku do kilku ré6znych tabel (na przyktad,
plik zawierajacy pracownikéw i ich elementy repozytorium), wybierz
glowna tabele docelowa (w naszym przykladzie tabele pracownikéw) i
wskaz za pomoca taczy, gdzie powinny zosta¢ zaimportowane dane do
innych tabel (w naszym przyktadzie tabela elementéw repozytorium).

AssetCenter umozliwia okreélenie parametréw generowania rekordéw
w tabeli potaczonej, jezeli rekord nie istnieje w chwili importu. Parametry
mozna okresli¢ za pomoca ikony & . Ikone te mozna stosowac jedynie do
tacz (ale nie do pél potaczonych tabel). Symbole Iacz to == i =8.

Aby wyswietli¢ ekran konfiguracji:

1 Zmapuj importowane pola do pél w tabeli zwiazanej.

2 Kliknij wlasciwe tacze.

3 Kliknij ikone = .

konfigurui ]
Tup: Lacze -

Mazwa: Linie budZetu

ie ma jeszcze w bazie danych

ezeli rekord
@i ord
R st bwarzony jezeli nie znaleziono go za pomocy
klucza
O Nie bwérz rekordu
Mie ubworzono rekordu w bazie danych

O Powiadom o bledziz - sptuacia awaryina

Jezeli rekord zostanie znaleziony za pomoca podanych kluczy
identyfikacyjnych, program modyfikuje dane w rekordzie, Jezeli sa one
zgodne.

Utworz rekord

Rekord jest tworzony, jezeli nie znaleziono go w bazie danych za pomoca
podanych kluczy identyfikacyjnych.
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Nie tworz rekordu

Rekordy nie s3 tworzone, nawet jezeli nie zostang znalezione w bazie
danych za pomoca podanych kluczy identyfikacyjnych.

Sygnalizuj btad - sytuacja anormalna

AssetCenter generuje komunikat o bledzie, jezeli nie znaleziono rekordu
w bazie danych za pomocg podanych kluczy identyfikacyjnych.

Uwzglednianie jedynie rekordow juz
powiazanych (=)
Modut importu bierze pod uwage jedynie rekordy juz powiazane z
rekordem gtéwnym, jezeli ikona -« zostanie dotaczona do tacza (pinezka).

Przyklad

Importujesz liste pracownikéw i elementéw repozytorium, z ktérych
korzystajg. Tabela wydziatéw i pracownikow jest tabelg docelows.
Dotaczasz pinezke do tacza z tabela zasobéw. Dla kazdego zasobu
zwigzanego z pracownikiem w pliku Zré6dlowym, modut importu
uwzglednia tylko te elementy, ktore sg juz uzywane (zakladka
Repozytorium w szczegétach pracownika).

W przypadkutaczy typu "Own", pinezka umieszczana jest automatycznie
i nie mozna jej usuna¢. Lacza typu "Own'" sa to tacza, dla ktérych rekordy
zwiazane s automatycznie usuwane przy usunieciu gléwnego rekordu.
Do tego typu nalezy na przyktad Iacze pracownicy-szkolenie: jezeli zostanie
usuniety pracownik, zostang rowniez usuniete wszystkie pozycje szkolenia
zwigzane z danym pracownikiem.

Wynik zastosowania pinezki zalezy od typu facza:

* Jezeli tabela docelowa jest tabela elementéw repozytorium, a pinezke
dotaczasz do Iacza "uzytkownik", modut importu szuka jedynie
uzytkownikéw zwigzanych z elementami repozytorium. Poniewaz dla
danego elementu repozytorium jest tylko jeden uzytkownik, mozna w
ten sposéb zmodyfikowac lub utworzy¢ uzytkownika elementu bez
identyfikacji uzytkownika za pomoca klucza. Jest to réwniez bardzo
przydatne przy modyfikacji wartosci cechy danego elementu
repozytorium.

* Jezelitabela docelowa jest tabelg wydzialow i pracownikéw, a pinezke
dotaczasz do 1acza "elementy repozytorium", modut importu szuka
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tylko elementéw repozytorium zwigzanych z pracownikiem. W tym
przypadku, aby zmodyfikowac lub utworzy¢ elementy repozytorium
dla uzytkownika, musisz mie¢ odpowiednie klucze identyfikacyjne,
jednak nie musza one by¢ tak charakterystyczne, jak w przypadku bez
uzywania pinezki.

. 4 Uwaga:

Istnieja trzy typy taczy: miedzy rekordami. Lacza n: przykiad: element
repozytorium mozna powigzac z tylko jedna lokalizacjq, lokalizacje mozna
powiazac z kilkoma elementami repozytorium. £.acza 1: przyktad: element
repozytorium mozna powigzac z tylko jednym komentarzem, komentarz
mozna powigzac z tylko jednym elementem repozytorium. t£acza n-n:
przyktad: katalog mozna powiazac z kilkoma dostawcami, dostawce
mozna powigzac z kilkoma katalogami.

4. Import - C:\ perforce’main',ac\main'datakit' dema',company',company.txt ',:\. I =] 5
Zrédro: Tabela docelows] =] Budzely (smBudget] E|
Pdle ¥ || = = amBudget Budzety] A
B Code Bl blieatedOnTheFly [Savbkis tworzenie]
B MainSite_BaCode E B Cods Kod]
E EME“ g B g astModf @madyfkowano)
= DEL:‘NS B Name [Nazwa)
B e B geStatus [Stan)
B Phone #-or® BudgCrtr [Centrum budzetows)
& o ol meliadack (Lime budseiu)
B guaiz B Acctho (N ksiggony)
Bl BlanketPOChtr_Ref B bCreatedOnTheFly [Szybkis tworzenie]
Bl Comment_memComment 2 BudgetCur (Odpis [waluta)) <= Phone
B Tauuric Code B BudgetLineMo Numer)
2 diBudgetCy (Ddpis [data karwersil)
B diLsstodit [Zmodyfikawans) =
2 mBudgst [Odpis)
B mBudgstfef! (Odpis [w walucis &)
B mBudgstfef2 (Odpis [w walucis B)
B Name (Nazws)
#-or® BudgstCategory [Pozycis budistows)
#-== Commant [Komentarz]
o Datedlam [Alamy / Monitorowany obiekt]
%o Document [Dokumenty / Ddsytacz da abisktu]
%o Featvalues [Cecha)
B ) o FieldAdjust [Pola poprawione / Obiekt paprawiony]
%o FloorPlanPas (Pozycis planéw / Przedmiot]
E 5 ﬂ E + ﬁ Hiztan [Hickaria ¢ Ndwibars da nhiskhinl j
Zapisz <Poprzedhi | Dall> | [ lpoii Zarkni |

Symbole uzywane w strukturze drzewa tabel
docelowych

oznacza nazwe, ktéra wystepuje po symbolu odpowiadajacym tabeli
(duzy symbol) lub polu (maty symbol).

186 » AssetCenter 4.2.0 - Administracja



== 0znacza nazwe, ktéra wystepuje po symbolu odpowiadajacym tabeli
polaczonej z tabelg nadrzedng. W szczegoélach tabeli nadrzednej mozna
wybra¢ tylko jeden rekord tabeli potaczonej. Ten typ facza odpowiada
polu, ktérego wartos¢ mozna wpisac za pomoca "okna wyboru" lub "listy
rozwijanej".

== 0znacza nazwe, ktéra wystepuje po symbolu odpowiadajacym tabeli
polaczonej z tabelg nadrzedna. W szczegotach tabeli nadrzednej mozna
wybrac¢ kilka rekordow tabeli potaczonej. Ten typ tacza odpowiada liscie
rekordéw znajdujacej sie w zaktadce ekranu szczeg6tow rekordow tabeli
nadrzednej.

+« Ten symbol to tzw. "Pinezka". Mozna go powigzac jedynie z Iaczem do
tabeli, w ktoérej jedno pole jest powigzane z polem do zaimportowania.
Gdy zostanie potozona pinezka, modul importu wyszukuje jedynie rekordy
polaczone z rekordem, z ktérym jest przybity pinezka. Obecno$é pinezki
mozna okreéli¢ za pomoca ikony & .

4. Import - C:\Program FiIes"-.,Peregrine"-.,AssetEenter.l]l]1"a,datasys"-.,tz"i,i ol x|
Zddto Tabela docelowa:| [ 5tety czasowe [amTimeZane) j
Pole EE = amTimeZone [Strefy czazowe)
e on () Deseriptior
S B dLasthodi Emodplikowanc]
B memDaylightinfo [Czas letni) <= memD aplightinfo
E B Name [Mazwa] <= Mame
# Bl tsBias ("GMT + ") <= tsBias
+-of Calendars (K alendarzs)
+ E@ History [Historia / Odsykacz do obiskiu)
B — ]
Y ] B [ | 5l
Zapisz < Paoprzedni Dialej » | Imnpartu) | Zamknij |

Etap 7: dodawanie dodatkowych pol
wyliczanych do pliku zrodtowego
AssetCenter pozwala doda¢ dodatkowe pola do pliku Zrédlowego. Pola
te nie sa zapisywane; s one przechowywane w pamieci.

Uzyj ikon ®, & i 8 w celu dodania, usuniecia lub wyswietlenia
dodatkowych pol.
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Nazwisko

Podaj nazwe nowego pola.

Pole typu wzor

Wpisz spos6b wyliczania nowego pola. Aspekt ekranu zmienia sie zgodnie
z wybranym typem.

Laczenie

Ten tryb pozwala faczy¢ kilka pol w pliku Zrédlowym. Wybierz kolejno
pola. Mozna je oddzieli¢ dowolnym znakiem. Znaki nalezy uja¢ w
cudzystow.

Przyklad: Polel" i "Pole2.

Pobieranie okreslonej liczby znakow

Tryb ten pozwala wydzieli¢ czes¢ pola tekstowego:

1 Wybierz pole zZrédtowe (zwane "Polem gléwnym").

2 Wypelnij pole Liczba znakéw do zignorowania. AssetCenter pominie
te znaki.

3 Wypelnij pole Liczba znakéw do wykorzystania: AssetCenter zachowa
te znaki po pominieciu "Znakéw do zignorowania".

4 Pole Rozpocznij pobieranie od konica pola informuje AssetCenter, ze
Liczbe znakéw do zignorowania nalezy liczy¢ od korca pola i
zachowa¢ Liczbe znakéw do wykorzystania rozpoczynajac po
pominietych znakach i liczac wstecz.

Przyktad:

1 Liczba znakéw do zignorowania: 3

2 Liczba znakéw do wykorzystania: 5

3 Wartos¢ pola w pliku zrédtowym: "REFIMP05A18500"

4 Wartos¢ zaimportowana do bazy danych: "IMP05", jezeli nie zaznaczono
pola Rozpocznij pobieranie od kofica pola, lub "05A18", jezeli je
zaznaczono.

Pobieranie wedlug separatorow

Ten tryb pozwala uzyskac czes¢ pola z pliku Zrédlowego:
1 Wybierz pole Zrédtowe (zwane "Polem gléwnym").
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2 Podaj Separatory uzywane w wartosciach gtéwnego pola.

3 Woypelnij pole Liczba separatoréw do zignorowania. AssetCenter
zachowuje wszystkie dane nastepujace po tych separatorach.

4 Wypelnij pole Liczba separatoréw do uwzglednienia. AssetCenter
zachowuje wszystkie dane miedzy poczatkiem odczytywanego tekstu
i separatorem nastepujacym po ostatnim separatorze, ktory ma by¢
odczytany.

5 Zaznacz pole wyboru Rozpocznij pobieranie od konica pola, jezeli
chcesz, aby AssetCenter liczyt "Liczbe separatoréw do zignorowania"
i "Liczbe separatoréw do uwzglednienia" od korca.

Przyklad:

Separator: /

Liczba znakéw do zignorowania: 2

Liczba separatoréow do uwzglednienia: 3

Wartos¢ pola w pliku zrédtowym: "1/2/3/4/5/6/7/8/9"

Wartos¢ importowana do bazy danych: "3/4/5/6", jezeli nie zaznaczono

pola Rozpocznij pobieranie od kofica polai"4/5/6/7", jezeli je

zaznaczono.

u b WN -

Wartosc¢ ustalona

Ten tryb pozwala uwzgledniac¢ potaczenie:

* Ciagoéw znakowych objetych znakiem cudzystowem (")..

* Zmiennych. Sg to pewne zmienne wynikajace z funkcji uzywanych w
domyslnych wartosciach pdl, takich jak AmLoginName(), AmDate(),
AmCounter().

Tryb drzewa
Ten tryb pozwala utworzy¢ strukture drzewa z pojedynczego pola w pliku
zrodlowym.
1 Wybierz pole Zrédlowe (zwane "Polem gléwnym").
2 Podaj"Separatory" uzywane pomiedzy wartosciami podrzednymi pola.
AssetCenter dzieli pole Zrédtowe na wartosci podrzedne. Liczba wartosci
podrzednych jest réwna liczbie ciaggéw znakowych oddzielonych znakami
separatorow. Nastepnie AssetCenter tworzy rekord dla kazdej wartosci
podrzednej i porzadkuje je hierarchicznie.
Przyktad:
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1 Utworz plik tekstowy zawierajacy kolumne o nazwie "Nazwa". Jeden
z wierszy pliku ma wartos¢ "/"Oddzial we Francji/t6wne biuro
sprzedazy/Wydzial marketingu".

2 Skonfiguruj modut importu tworzac pole ze wzorem typu "Tryb
drzewa" (separatorem jest znak "/"). Pole to nosi nazwe "PoleWzoru".
Utworz pole ze wzorem typu "Wartos¢Stala" (wartosé = "1") i zmapuj
je do pola Wydziat (nazwa SQL: bDepartment) (aby utworzy¢ wydzialy,
ale nie pracownikow).

3 Zmapuj "PoleWzoru" do pola Nazwisko (nazwa SQL: Name) w tabeli
pracownikow.

4 Uruchom import pliku.

5 Woynik: utworzone zostaly 3 wydziaty potgczone hierarchicznie:
"Oddzial we Francji", "Gléwne biuro sprzedazy" i "Wydziat
marketingu".

Plik
Ten tryb pozwala zaimportowac plik do bazy danych. Jest to uzyteczne
przy importowaniu obrazéw lub dtugich fragmentéw tekstu.
Pliki moga by¢ importowane do nastepujacych typoéw pol:
* Memo,
* Blob.

Obstugiwane sa nastepujace formaty plikow:
e Tekst ANSI,

* Obrazy (mozna importowac wszystkie formaty grafiki obstugiwane
przez AssetCenter).

We wzorze wyliczenia pola wskaz plik Zrédtowy podajac pelna $ciezke
importowanego pliku (Sciezke, nazwe i rozszerzenie). Domy$lnie jako
Sciezka stosowany jest biezacy folder.

Skrypt

Ten tryb pozwala wyliczy¢ warto$¢ za pomoca skryptu Basic. Skrypt moze
odwotywac¢ sie do importowanych pél zZrédtowych.

Aby wyedytowac skrypt wyliczania, wpisz go bezposrednio lub uzyj
kreatora klikajac przycisk E.

Skrypt nie moze odwotywac sie do poél w bazie danych.
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Test

. 4 Uwaga:

To pole jest wyswietlane wylacznie, jezeli typ wzoru pola jest ustawiony
jako "Stata dtugos¢" lub "Pobieranie pdl rozgraniczonych".

Wpisz wybrang wartos¢ pola.

Wynik

. 4 Uwaga:

To pole jest wyswietlane wylacznie, jezeli typ wzoru pola jest ustawiony
jako "Stata dtugosc¢" lub "Pobieranie pdl rozgraniczonych'.

W tym polu wyséwietlana jest symulowana warto$¢ importu danych
prébnych.

Etap 8: szczegodlne przypadki importu

Importowanie wydziatow i pracownikow

Przy importowaniu rekordéw z tabeli wydzialéw i pracownikéw, niekiedy
trzeba okresli¢, czy importowany rekord odnosi sie¢ do wydziatu, czy do
pracownika.

Istnieje pole, ktére to umozliwia: jest to pole Wydzial (nazwa SQL:
bDepartment). Jego wartos¢ wynosi "1"dla wydziatéw i "0" dla
pracownikéw. Domyslnie modul importu przyjmuje jego wartos¢ jako
IIOII.

Zalecamy utworzenie pola ze wzorem typu "Wartos¢Stata" przyjmujacego
wartos¢ "1" i dotgczenie tego wzoru do pola Wydzial, kiedy importowany
element jest wydzialem.

7 Uwaga:

Modut importu wykrywa, ze rekord dotyczy wydziatu, gdy rekord ten
ma rekord podlegly w tabeli wydziatéw i pracownikéw; pracownicy nie
moga mie¢ rekordéw podlegtych.
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Importowanie dokumentow

Przy importowaniu dokumentéw nalezy okresli¢ pole importowane do
pola Tabela (nazwa SQL: DocObjTable) w tabeli dokumentéw AssetCenter.
Pole Tabela (nazwa SQL: DocObjTable) okreéla nazwe SQL tabeli, z ktora
zwigzany jest dokument.

Etap 9: przykiady uzywania kluczy

Oto jak AssetCenter interpretuje wybrane klucze:

Przyktad 1: uzywanie pola potaczonego jako
klucza tabeli glownej

Tabela docelowa| [E]Zapas (amStock]

=] amStock [Zapag]

bCreatednT heFly [Szvbkie trworzenis]
Code [Kod)

Deliverpiddr [Dostawa)

dtLasthd odif [Zmod. w dniu)

mialugFef wartodé [w walucie Al
mialueRief2 [Wartoéd [w walucie B

E B Name [Nazwal <= Stock_name

el |

i W5 I i 5 R s 1

- History [Historia / Obikt adwokania)

[Location [Lokalizacia]

B aAddiessT [Adres)
Addiess? [Adres 2)

=

B BaCode [Kod kreskowy)

B blreatedOnTheFly [Szybkie twarzenis)
B City [Miasta)

B Country [Kraj)

B diLasthodi [Zmad. w dniu)
B Field1 (Polel)

B FuName [Petna nazwa)

B [ocationType [Typ lokalizaci]

E B Mame [Mazwa) <= Location_name
=

= gLl [Poziom hierarchii)
% | q

W tym przykladzie zapas jest identyfikowany za pomoca dwoéch kluczy

glownych:

* Zapas.Nazwa: Poniewaz klucz ® Name Nazwa) <= stock_name jest zadeklarowany
jako klucz uzgadniania i jest czescig tabeli glownej.

* Lokalizacja.Nazwa: poniewaz polgczone pole ® Hame (Nazwa) <= Location_name jest
zadeklarowane jako klucz uzgdadniania w tabeli lokalizacji, a tacze
=" Location [Lokalizacia) jest zadeklarowane jako klucz uzgadniania.
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W tym samym przykladzie, lokalizacja jest identyfikowana za pomoca

glownego klucza:

* Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz pole ® ame iNazwa) <= Location_name jest
zadeklarowane jako klucz identyfikacyjny w tabeli Lokalizacji.

Przykiad 2: Zdefiniowanie pola jako klucza w
tabeli zwigzanej, nie bedacego kluczem w
glownej tabeli

Tabela docelowa| [£] Zapas [amStock]

% | = amStock [Zapas)

=

B Code [Kod)

B Deliverysddr [Dostawa)

B gt asthodif [Zmad. w dniu)

B mivalusRell [Wartodt [w walucie &)
B mivalueRel? [wartodd [w walucie B])

E B Mame [Nazwal <= Stock_name

#1-o History (Historia # Obiskt odwotania)
=-=® Location [Lokalizacja)

B pddress [Adres]
Address2 [Adres 2)
BarCode [Kod kieskowy]
bCreatedOnT heFly [Szybkie tworzenie)
City [Miasta]
Country [Kraj)
dtLastMadif [Zmod. v driu)
Field1 (Pala1]
FullMame [Petna nazwa)
LocationType [Typ lokalizaci]
B Name [Nazwa) <= Location_name

- sLvl [Paziom hierarchii]
B !

HEHHBDBEDEEBEB

W tym przykladzie zapas jest identyfikowany za pomoca pojedynczego

klucza:

* Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz pole ® Mame Hazwa) <= Stock name jest
zadeklarowane jako klucz i jest czescig gléwnej tabeli,

* A lacze =7tocation Lokalizacia) nie jest kluczem identyfikacyjnym.

W tym samym przykladzie, lokalizacja jest identyfikowana za pomoca

klucza:

* Nazwa.Lokalizacji: Poniewaz klucz ® Name Nazwal <~ Location name jest
zadeklarowany jako klucz gtéwny.
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Whniosek

* Mozna definiowac klucze dla gléwnej tabeli i inne niezalezne klucze
dla tabel zwigzanych z gtéwna tabela. Mozna zatem importowac dane
do kilku tabel z pojedynczego pliku tekstowego.

* Aby zadeklarowac pole w tabeli dotgczonej jako jeden z kluczy w
glownej tabeli, trzeba zadeklarowac pole w tabeli zwigzanej ORAZ
tacze jako klucze identyfikacyjne. Jezeli zostanie zaznaczone tylko facze,
klucz zostanie uzyty tylko w tabeli zwigzane;j.

Przyktad 3: Klucze aktualizujace wartosci
cech w rekordach bazy danych

Uaktualnianie wartosci cechy rekordu za pomoca istniejacej wartoéci
polega na wyszukiwaniu w bazie danych pary (rekord, cecha) i nadawaniu
jej nowej wartosci. Jezeli nie istnieje taka para, AssetCenter stosuje opcje
okreslone za pomoca ikony & w celu utworzenia potaczonego rekordu.

Mozna uzy¢ dowolnej z ponizszych dwoéch metod:

Metoda pierwsza (przyklad z tabeli zasobow):

Tabela doce\owa: Cechy [Zasoby) [amPyAsset]
% | B dtval [Data wartosci]
?% | B psal [wWarods numerycznal

B alSting [wWartofs]
-0 @ Asset [Zasoby)
B AcctCode [Kod ksieg )
E B AgsetTag (Kod wewn ] <= Asset_Tag
B BaCode (Kod kreskowy]
B blreatedOnTheFly [Szybkie tworzenis)
--o@@ Feature [Cechy)
B pCalculated (Obliczane jako sumal
B blrwent (Do inwentaryzaci
B Description (Opis)
B dtasthodif [Zmod. w dniu)
B i ax (M aksimum)
B3 Ehdin (Miniren o]

1 Klucz w = asseTaskod wewn) okresla zasoby do modyfikaciji.

2 Dziekiikonie « na faczu “F+<EEREAERE mozna podad, ze wyszukuje sie
jedynie cechy danego zasobu.

3 Klucz w =" Featuwe cecy) wskazuje, ze para (cecha, warto$c) jest oznaczona
za pomoca cechy.
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4 Klucz w = ® Name Mazwa) <~ Feature Name Wskazuje, Ze cecha jest oznaczona za
pomoca nazwy.

5 Klucz w veisting wartost) <= Featre vae Wwskazuje, ze cecha jest oznaczona za
pomoca nazwy.

Metoda druga (przykitad z tabeli wartosci cech
zasobow):

Tabela docelows| [E]Zascby [ambsset]

amdszet [£azoby]
B AcctCode [Kod ksieg )
E B AssetTag [Kod wewn] <= Asset_Tag
B BarCode [Kod kreskowy]
B blreateddnTheFly [Szpbkie hworzenis]
B blsCrisClient [Pobaczenie mazliwe]
=-of-a Feat¥alues_1 [Cecha_1)
B gi_astModit Zmod. v dniu]
B dtval [Data wartofci]
B pyal [warods numeryczna)
B valSting [Wartosé] <= Feature_Value
+-mB Asset_1 [Fasoby_1]
—|- @™ Feature_1 [Cechy 1]
B bralculated [Obliczane jako suma)

G Al

B blmwent (Do inwentaryzaci]
B Description [Opis)
B At asthdackf (Fmad w dniod

Para (® Featwe (Cechy) /B asset Zasoby) ) okresla ceche zwigzana z zasobem.
Klucz w = Name azwal 0kresla kluczowe pole Iacza ® Featue Cechy) ,
Klucz w = assetTag ked wewn) okreéla kluczowe pole Igcza ™ asset i2asoby,

R WNBR

Klucz w vaisuing twaros) <~ Featwre_valie wskazuje, ze cecha jest oznaczona za
pomoca nazwy.

Przyklad 4: modyfikowanie zawartosci
potaczonego rekordu, dla ktérego nie ma

klucza uzgadniania
Przyklad

Chcesz zmodyfikowa¢ prefiks modelu, ktéry jest powigzany z danym
zasobem. W pliku importu nie ma klucza umozliwiajacego
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zidentyfikowanie modelu. Jedynie dostepny sposéb to znajomos¢ faktu,
ze model jest powigzany z danym zasobem.

Tabela docalowa: amdzzet [£asoby]
EI =] amdszet [£azoby]
B AcctCode [Kod ksieg )

il E B AssetTag [Kod wewn) <= AssetTag
B BarCode [Kod kreskowy]
bCreatedOnTheFly (Szpbkie buorzenie]
blzCrixClient [Pokaczenie mozlivwe)
Brand [Marka)
décoept [Data akoept.]

Bl ddequisition [Data 2akupu
+ @ Budget (Budzet]
R e Category (Kategoria)
BarCode [Kaod kreskow)
bCreatedOnTheFly (5 zybkie tworzenis]
bHas5oftinstalls [Z zainstalowanym oprogramow
blivent (Do inwentarezaci]
blzCruClient [£aktadka 'Pokaczenis’ domyslnie v
diLasttodif (Zmod. w dniu)
FulMame [Petna nazwa)
MName [K ategoria)
Prefix [Przedrostek] <= Category Prefix
seMature [wihadcimodt]
sLvl [Poziom hierarchil]

[ I

HH BB

HEEDBDEDEEDEER

1 Klucz w = ssetTag ikod wewn) <= asset_Tag okreSla zasob.

2 Zapomocg symbolu 4= na ==# Meeitoied  mozna podac, ze wyszukuje sie
jedynie modele juz powigzane z danym zasobem.

3 Wpolu = Prefix (Preediostck <= ModelPreix mozna podaé nowq warto$¢ pola Prefiks
(nazwa SQL: Prefix) modelu.

. 4 Uwaga:

Efektywnos¢: dla optymalnej efektywnosci, zalecamy wybranie kluczy
sposrod tych, ktore stanowia indeksy tabeli (Ostrzezenie: Niektore indeksy
skladaja sie z kilku pol).

Etap 10: konfigurowanie transferu
Importowanie pojedynczego pliku tekstowego

Po przypisaniu pol Zrédlowych do pél w bazie danych w etapie 5, kliknij
przycisk Dalej, aby wyswietli¢ okno ustawien transferu.
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Importowanie zestawu plikow tekstowych
lub bazy danych ODBC

Uzyj polecenia menu Edycja/ Opcje na glownym ekranie modutu importu.

Ramka "Obstuga btedow"

Wybierz preferowang metode obstugi bledéw:

Wstrzymaj import w razie wystapienia btedu

Proces importu zostaje przerwany natychmiast po napotkaniu biedu.

Wykonuj kazdq zaimportowana linie
Modul importu zatwierdza kazda importowana linie. Jezeli w linii zostana
stwierdzone jakie$ bledy (w gléwnej tabeli, lub w tabeli zwigzanej), cata
linia nie zostanie zaimportowana. Program przywraca stan bazy danych
sprzed importu linii.

Wykonuj wedtug grupy linii
Modut importu przetwarza import grupami linii; podaje sie ilos¢ linii w
grupie. Jezeli w grupie zostang stwierdzone jakie$ bledy (w glownej tabeli,
tabeli zwigzanej lub dowolnej linii z grupy), nie zostanie zaimportowana
zadna linia z calej grupy. Program przywraca stan bazy danych sprzed
importu grupy. Gwarantuje to integralnoé¢ bazy danych.

Ramka "Plik dziennika™
Wybierz operacje, ktore powinny by¢ rejestrowane w pliku dziennika:
* Bledy
* Dotaczenia i uaktualnienia
Wpisz nazwe i Sciezke pliku dziennika. Jezeli plik nie istnieje, AssetCenter
utworzy go. Dodaj dowolne rozszerzenie. Zalecamy stosowanie
rozszerzenia .log.

!

Modut importu nie moze tworzy¢ katalogow.

Plik dziennika zawiera réwniez nastepujace informacje:
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* (Czas uruchomienia zadania.

* Opis zadania.

* Napotkane bledy.

Plik dziennika jest uaktualniany dla kazdej nowej procedury importu.

Etap 11: transfer danych

W kazdym z poprzednich etapéw, mozna klikna¢ przycisk Importuj, aby
rozpocza¢ transfer danych, jezeli dostepna jest wystarczajaca ilos¢
informacji.

Zachowanie na poziomie rekordu

* AssetCenter importuje dane linia po linii w kolejnosci, w jakiej dane
wystepuja w pliku Zrédlowym.

* AssetCenter moze zaimportowac dane do kilku réznych tabel z
pojedynczej linii.

* Jezeli nie mozna zaimportowac czesci linii, AssetCenter tworzy to, co
moze utworzyc.

* AssetCenter przeszukuje baze danych AssetCenter w poszukiwaniu
rekordu, ktérego klucze identyfikacyjne maja doktadnie takie same
wartosci jak rekord Zrédlowy. Jezeli taki rekord zostanie znaleziony,
AssetCenter modyfikuje go zgodnie z danymi zawartymi w pliku
zrodlowym.

* Jezeli nie znaleziono rekordu odpowiadajgcego kluczom
identyfikacyjnym, AssetCenter tworzy nowy rekord w bazie danych.

* Jezeli nie ma zdefiniowanych kluczy identyfikacyjnych, modut importu
dodaje importowane rekordy, pod warunkiem, ze importowane
wartosci s zgodne z unikatowymi wlasciwosciami pél bazy danych.
Bez kluczy, modut importu nie moze aktualizowac rekordow.

* Modut importu dziata w ten sam sposéb w odniesieniu do elementéw
glownych i elementéw potaczonych.

Zachowanie na poziomie pola

* Modut importu nie sprawdza, czy pole jest obowigzkowe. Nalezy
sprawdzi¢, czy pola obowigzkowe rzeczywiscie znajduja sie w
importowanych danych.
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* Jezeli modut importu znajdzie nieznang wartos¢ znajdujaca sie na liscie
pozydji "systemu", importowana linia jest odrzucana.

* Jezeli modul importu znajdzie wartos¢, ktérej nie ma na standardowej
liscie pozycji, importowana linia jest akceptowana, a nowa warto$c jest
dodawana do listy pozycji, jezeli jest to lista "otwarta". Jezeli lista pozycji
jest "zamknieta", importowana linia jest odrzucana.

* Jezeli wartos¢ pola przekracza maksymalna diugosé, koniec wartosci
zostanie obciety.

* Pole o pustej wartosci w pliku tekstowym wymazuje istniejacq wartosé
w odpowiadajacym mu polu bazy danych.

* Gdy import linii danych powoduje utworzenie nowego rekordu,
AssetCenter wstawia domy$lng wartos¢ w polach, ktdére nie maja
odpowiadajacych im kolumn w pliku tekstowym lub Zrédtowej tabeli.
Jezeli kolumna jest obecna, ale nie ma okreslonej wartosci, AssetCenter
wstawia puste pole zamiast domyslnej wartosci.

Zapisywanie i wykonywanie skryptu
importu

Skrypt jest grupa ustawient importu zapisanych pod podana nazwa. Skrypt
importu pozwala odtworzy¢ podobne warunki importu bez ponownego
definiowania wszystkich parametréw. Pozwala to zaoszczedzic¢ czas.

Skrypty sa uzyteczne do:

* Wykonywania tego samego importu kilka razy, az bedzie dziatal w
oczekiwany sposob (przy kazdym uruchomieniu mozna modyfikowaé
pole Zrédlowe).

* Wykonywania regularnych aktualizacji bazy danych (mozna
aktualizowac tabele pracownikéw w oparciu o plik z Dziatu Kadr).

AssetCenter pozwala zapisywacé skrypty i uruchamiac je péZniej.

Aby zapisac skrypt

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego
1 Uzyj menu Plik/ Import, aby wybrac¢ import pliku tekstowego.
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2

3

Zdefiniuj ustawienia importu (nazwa i lokalizacja pliku danych, jego
struktura, itp.)
Klikniecie przycisku Zapisz zapisuje ustawienia jako skrypt.

Import bazy danych lub zestawu plikéw
tekstowych

1
2

3

Uzyj menu Plik/ Import, aby wybrac import bazy danych.

Zdefiniuj ustawienia importu (lokalizacja bazy danych lub plikéw
tekstowych, mapowania pomiedzy polami, itp.).

Warunki te mozna w kazdej chwili zapisa¢ w postaci pliku skryptowego
za pomoca menu Plik/ Zapisz lub Plik/ Zapisz jako.

Aby zmodyfikowac skrypt

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego

1
2
3

4
5

6

Uzyj menu Plik/ Import.

Wskaz import pliku tekstowego.

W oknie dialogowym "Otworz plik danych", wybierz pliki typu
"Skrypty importu *.scr" w polu "lista typéw plikow".

Otwérz skrypt.

Zmodyfikuj ustawienia importu (nazwe i lokalizacje pliku danych, jego
strukture, itp.)

Klikniecie przycisku Zapisz zapisuje nowe ustawienia.

Import bazy danych lub zestawu plikéw
tekstowych

1
2
3
4

5

Uzyj menu Plik/ Import, aby wybraé import bazy danych.

Wypelnij zaktadke ODBC lub zaktadke Tekst. Kliknij przycisk Otwérz.
Nastepnie otworz skrypt za pomocg menu Plik/ Otwérz skrypt.
Zdefiniuj ustawienia importu (lokalizacja bazy danych lub plikéw
tekstowych, mapowania pomiedzy polami, itp.).

Nowe warunki mozna w kazdej chwili zapisa¢ w postaci pliku
skryptowego za pomoca menu Plik/ Zapisz lub Plik/ Zapisz jako.
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Aby utworzyc¢ nowy skrypt przy definiowaniu
ustawien importu

Importowanie pojedynczego pliku tekstowego
Kliknij przycisk Zamknij. Postepuj tak jak przy tworzeniu nowego skryptu.

Import bazy danych lub zestawu plikéw

tekstowych

Uzyj menu Plik/ Nowy skrypt. AssetCenter proponuje zapisanie biezacych
parametréw w postaci skryptu przed ich usunieciem.

Aby wykonac skrypt
Aby wykona¢ istniejacy skrypt:
1 Uzyj menu Plik/ Import.
2 Kliknij ikone & .
3 Podaj pelna nazwe pliku skryptu.
4 Podaj hasto powigzane ze Zrédlem ODBC.
5 Rozpocznij procedure importu.
Mozna réwniez postapic tak, jak przy modyfikacji skryptu, a nastepnie
uruchomié procedure importu z okien dialogowych importu.

Uruchamianie skryptu importu z wiersza
polecen

Omowienie
Aby uruchomié¢ program DOS w trybie "on-line", trzeba mie¢ gotowy
skrypt utworzony wczeéniej za pomocg modutu importu w srodowisku
Windows.
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Mozna wéwczas wykonaé polecenie importu recznie lub automatycznie
(na przyklad za pomoca pliku batch), za pomoca programu amimpl.exe,
ktéry znajduje si¢ w folderze Bin folderu instalacyjnego AssetCenter.

Sktadnia

amimpl32 [-verbose] [-? | h | H] -src:<cnx> [-srcpass:<haslo>] -dst:<cnx>

[-dstlogin:<login>] [-dstpass:<hasto>] [-log:<plik>]

-verbose: wyswietla komunikaty podczas importu. Opcja ta jest wiaczona

domyslnie.

-?,-h lub -H: wys$wietla komunikaty pomocy.

-?, -h lub -H: wyswietla komunikaty pomocy.

* Sciezke i nazwe wykonywanego skryptu importu,

* Nazwa polaczenia z baza danych AssetCenter do zaimportowania w
calosci (w postaci, w jakiej wystepuje w polu Nazwa w menu Plik/
Edycja polaczen,

* Nazwe bazy danych AssetCenter bez potaczenia (dla ktérej nie
zdefiniowano polaczenia w pliku .ini):

[<Nazwamotoru>;<Lokalizacjabazy>;<Uzytkownik>;<Hasto>]

Dla tego przypadku, w ponizszej tabeli podano, w jaki sposéb wypetnic¢

poszczegodlne pola wymienione powyzej pomiedzy znakami <>:

Oracle MS SQL Sybase SQL Sybase SQL
Server Anywhere Server
Nazwa Oracle  ODBC ODBC Sybase
motoru
Lokalizacja  Nazwa  Nazwa zZrédla Nazwa zrédla Nazwa
bazy serwera danych danych serwera.Nazwa bazy
danych
Uzytkownik Nazwa Nazwa Nazwa Nazwa konta
konta uzytkownika MS uzytkownika
SQL Server Sybase SQL
Anywhere
Hasto Hasto Hasto Hasto Hasto konta
konta uzytkownika MS uzytkownika
SQL Server Sybase SQL
Anywhere
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-srcpass: hasto zwigzane ze Zrédlowa importowana baza danych. W
przypadku bazy danych AssetCenter, jest to hasto konta "Admin".

-dst: nazwa polaczenia z baza danych AssetCenter, do ktérej beda
importowane dane (w postaci, w jakiej wystepuje w polu Nazwa w menu
Plik/ Edycja polaczen.

-dstlogin: nazwa logowania konta AssetCenter, ktére otrzyma importowane
dane (konto "Admin" lub uzytkownik AssetCenter z uprawnieniami
administratora).

-dstpass: hasto zwigzane z opcja "dstlogin".

-log: petna sciezka pliku dziennika importu.

. 4 Uwaga:

Jezeli ciag znakdw w nawiasach ostrych <> zawiera spacje, nalezy ujac je
w cudzystow (').

Przykltad:

amimpl32 -verbose -src:employee.scr -srcpass:PassWord -dst:MainDBas
e -dstlogin:Gerald -dstpass:PassWord -log:"My Log File.txt"

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 203






12| Kontrola dostepu do

bazy danych

ROZDZIAL

Rozdzial ten wyjasnia, w jaki sposéb zarzadzac¢ dostepem uzytkownika
do baz danych AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Jedynie administrator bazy danych moze zarzadza¢ regutami dostepu.

Lista profili uzytkownika jest dostepna w menu Administracja/ Profile
uzytkownika.

Lista uprawnien uzytkownika jest dostepna w menu Administracja/
Uprawnienia uzytkownika.

Lista ograniczen dostepu jest dostepna w menu Administracja/
Ograniczenia dostepu.

Lista uprawnien funkcjonalnych jest dostepna w menu Administracja/
Uprawnienia funkcjonalne.
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Rysunek 12.1. Profil uzytkownika - okno szczegétow
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Znaczenie i omowienie uprawnien dostepu
do bazy danych

AssetCenter jest programem, ktory moze by¢ uzywany jednoczesnie przez
kilku uzytkownikow: Wykorzystuje on "wspoétdzielong" baze danych.

W AssetCenter, zarzadzanie uprawnieniami dostepu do bazy danych
sktada sie z dwoch zadan:

1 Definiowania danych, do ktérych kazdy uzytkownik ma dostep, oraz
warunkéw dostepu.

2 Zarzadzania polgczeniami uzytkownikéw z bazg danych zgodnie z
typem nabytej licencji na program AssetCenter.

Definiowanie warunkow dostepu dla
kazdego uzytkownika

Wszyscy uzytkownicy niekoniecznie majg mozliwoéc¢ przegladania lub
modyfikowania tych samych danych w bazie danych. Zalezy to od ich
stanowiska oraz organizacji przedsiebiorstwa. Jeden pracownik moze by¢

206 r AssetCenter 4.2.0 - Administracja



uprawiony do tworzenia zasobéw, inny do uzyskiwania dostepu do

zapasoéw, nastepny do uzyskiwania dostepu do kart zlecen pracy, itp.

Aby pracownik miat dostep do AssetCenter:

* Pracownik musi by¢ wiaczony do tabeli wydzialéw i pracownikéw.

* Pole Login musi by¢ wypelnione (tabela Wydziaty i pracownicy,
zakladla Profil)

* Administrator musi przypisac "profil uzytkownika" lub zadeklorowac
go jako administratora.

Profil uzytkownika sktada sie z uprawnieri uzytkownika, uprawniert

funkcjonalnych oraz ograniczeni dostepu.

Uprawnienia uzytkownika, uprawnienia funkcjonalne lub ograniczenia
dostepu moga by¢ uzyte w kilku profilach uzytkownika. Uprawnienia

uzytkownika i uprawnienia funkcjonalne moga naleze¢ do kilku profili
uzytkownikéw. Jeden profil uzytkownika moze by¢ dotaczony do kilku
uzytkownikéw. Dany uzytkownik moze jednak mie¢ tylko jeden profil.

Zarzadzanie potaczeniami uzytkownika

Nabyta licencja na program AssetCenter ogranicza liczbe polaczen z baza
danych. Licencja moze by¢ okreslona przez "liczbe jednoczesnych
uzytkownikoéw" lub "liczbe zadeklarowanych uzytkownikéw".

AssetCenter przydziela kanat pofaczenia do kazdego potaczonego
uzytkownika.

AssetCenter automatycznie zarzadza kanatami potaczeni z baza danych.
Niemniej jednak, administrator AssetCenter moze réwniez nimi zarzadzac.

W jaki sposob zapewnic bezpieczenstwo i
poufnos¢ danych

Aby zapewnié bezpieczenistwo danych i mie¢ pewnos¢, ze informacje nie
sa bezprawnie przegladane, modyfikowane lub usuwane, mozna
kontrolowac¢ trzy poziomy zabezpieczeri dostepu:

» Zdefiniuj dostep uzytkownika do sieci.

* Zdefiniuj profile uzytkownika AssetCenter

* Regularnie wykonuj kopie zapasowe bazy danych.
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Definicje zwigzane z zarzadzaniem
dostepami

Paragraf ten definiuje pojecia zwigzane z zarzgdzaniem dostepem.
* Definicja profilu uzytkownika

* Definicja uprawnient uzytkownika

* Definicja uprawnienia funkcjonalnego

* Definicja ograniczenia dostepu

Definicja profilu uzytkownika

Profil uzytkownika jest zestawem uprawnien uzytkownika do danych
tabel i p6l oraz ograniczeri dostepu odnoszacych sie do rekordéw w tych
tabelach.

Profile sg skojarzone z uzytkownikami AssetCenter.

Na przyktad mozna zdefiniowac:

* Profil "ksiegowy". ktéry ma dostep tylko do centréw kosztowych,
budzetéw i linii kosztowych.

Definicja uprawnien uzytkownika
Uprawnienia uzytkownika sa jedna z czesci skladowych profilu
uzytkownika AssetCenter. Dotycza one tabel i p6l w AssetCenter, a nie
tylko niektérych rekordéw. Administrator moze przypisa¢ uprawnienia
do odczytu/ zapisu (tak jak przy uzyciu systemu operacyjnego) do réznych
uzytkownikéw bazy danych, ktére maja zastosowanie do réznych tabel
w AssetCenter.

Definicja uprawnienia funkcjonalnego

Uprawnienie funkcjonalne jest to jeden ze elementéw profilu uzytkownika
AssetCenter. Dotyczy kategorii funkcjonalnosci (takich jak Zakupy,
Okablowanie,...) i opiera si¢ na domenach funkcjonalnych. Administrator
moze nada¢ uzytkownikom uprawnienia zwigzane z ich praca i da¢ im
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uprawnienia jedynie dla tych funkcjonalnosci AssetCenter, ktére dotycza
ich bezposrednio.

Definicja ograniczenia dostepu

Ograniczenie dostepu jest czescia profilu uzytkownika AssetCenter.
Odpowiada ono filtrowi rekordéw dla tabeli. Na przyktad mozna
zapewnid, ze technicy majg dostep wytacznie do zasobé6w w swoim
wlasnym wydziale. Ograniczenia dostepu dotycza zaréwno odczytu, jak
i zapisu (dodawania lub modyfikacji) rekordéw.

Definiowanie warunkow dostepu

Paragraf ten opisuje, w jaki sposob definiowa¢ warunki dostepu:
* Definiowanie profiléw uzytkownika

* Definiowanie uprawnien uzytkownika

* Definiowanie uprawnieni funkcjonalnych

* Definiowanie ograniczen dostepu

Po zdefiniowaniu, warunki dostepu sa skojarzone z uzytkownikami
AssetCenter

Definiowanie profilow uzytkownika

Uzyj polecenia menu Administracja/ Profile uzytkownika, aby zdefiniowac

profile uzytkownika.

Kazdy "profil uzytkownika" grupuje:

* Uprawnienia uzytkownika do odczytu, zapisu, tworzenia lub usuwania
informacji w tabelach lub polach bazy danych

* Ograniczenia dostepu definiujace warunki odczytu i zapisu dla
rekordow w danej tabeli. Na przykliad, technik moze przegladac
wylacznie wyposazenie znajdujace si¢ w biurze, gdzie pracuje, lub
gdzie pracuje grupa uzytkownikéw.

Profil uzytkownika mozna traktowac jako dotyczacy danej funkcji w firmie

oraz jej specyficznych prerogatyw.
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Definiowanie uprawnien uzytkownika

Uprawnienia uzytkownika moga by¢ zarzadzane poprzez:

* polecenie menu Administracja/ Uprawnienia uzytkownika,

* Jub poprzez klikniecie przycisku @ po prawej stronie listy "Uprawnienia
uzytkownika" na ekranie szczeg6téw profilu uzytkownika (menu
Administracja/ Profile uzytkownika).

Uprawnienia uzytkownika opisuja dostep do tabel oraz pol bazy danych.

Zalecane jest utworzenie uprawnienia uzytkownika na tabele, ktére opisuje

uprawnienia dotyczace pél bezposrednich oraz zwigzanych tej tabeli.

Mozna ustawi¢ kilka pozioméw dostepu dla pojedynczej tabeli bazy

danych:

Na przyklad:

* Ksiegowos¢ podstawowa,

* Ksiggowos¢ zaawansowana,

* Status dostepu dla pracownikéw,

* Obstuga,

e Itp.

Nastepnie, mozna polaczy¢ te uprawnienia uzytkownika w celu utworzenia

profilow uzytkownika.

* ksiegowy,

* technik obstugi,

* stazysta,

e itp.

Edytowanie uprawnien uzytkownika

Struktura bazy danych jest przedstawiona jako drzewo tabel. Dla kazdej
tabeli, drzewo to zawiera liste pél i cech specyficznych dla tabeli, oraz
liste pol i tabel z tabel zwigzanych. Nalezy przypisa¢ uprawnienia
specyficzne dla tabel, uprawnienia specyficzne dla pél, oraz uprawnienia
specyficzne dla cech.

Ekran szczeg6low uprawnienia uzytkownika jest zorganizowany
nastepujgco:
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* Uprawnienia sa wyswietlane w kolumnie.

Obiekt ‘Uplawmeﬂ
+ Pracownicy obieci umowg [amCntiE mpl] 1iu/Ch
+ Pracownicy przypizani do projektdw [amEmplPr.. RIL/CD
+ Procent strat [amLossV alFiule) RILU/CD
+ Procentowe wartodei strat (amLossValRate] RIU/CD
= Produkty [amCatProduct] Tiu/Ch
+ B [Pola) RIU
= E@ [kacza) RIU
B Cecha [Featvaluss) RIU
nﬁ Dokumenty / Odsracz do obiektu [Dao.. RIU o
e Grupa opcii [JptionGraup) RIU
of Historia / Odsytacz do ohiektu [History] - RIU
8 [kona [lcon] RIU
0 Jednoska zakupu [PurchUrit) RIU
=@ Marka [Brand] RIU
Lo dfkdodon La1IN) hd
< | f

* Filtr Wyséwietl tylko tabele z uprawnieniami pozwala przegladac tylko
tabele, dla ktérych zostaly zdefiniowane uprawnienia uzytkownika.

* Gdy wybierasz wezetl (Tabele, Pola, L.acza, Cechy, itp.), AssetCenter
automatycznie wybiera wszystkie gatezie w drzewie; autoryzuje to
ciebie do edytowania uprawnierr uzytkownika dla calego wezta. Dla
wezla zwierzchniego:

* Malta litera "r" wskazuje, Ze niektére pozycje w tym wezZle maja
uprawnienia do odczytu.

* Duza litera "R" wskazuje, ze wszystkie pozycje w tym wezle maja
uprawnienia do odczytu.

* Mala litera "i" wskazuje, ze niektore pozycje w tym wezle maja
uprawnienia do tworzenia.

* Duza litera "I" wskazuje, ze wszystkie pozycje w tym weZle maja
uprawnienia do tworzenia.

* Mala litera "u" wskazuje, ze niektére pozycje w tym wezle maja
uprawnienia do aktualizacji.

* Duza litera "U" wskazuje, ze wszystkie pozycje w tym wezle maja
uprawnienia do aktualizacji.

* W liscie tej mozna wykonywac wybory wielu pozycji. Dlatego mozesz
edytowac uprawnienia uzytkownika dla kilku pozycji rownoczesnie;
aby wybrac kilka pozycji w drzewie, skorzystaj z przyciskow SHIFT i
CTRL.
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7 Uwaga:

Aby dla uzytkownika byta widoczna zaktadka "warunkowo", musi on
mie¢ przynajmniej uprawnienie do przegladania pél, ktére warunkuja,
czy zakladka ta jest wyswietlana, czy nie. Na przyklad, jezeli uzytkownik
nie ma uprawnienia do przegladania pola Charakter ptatnosci (nazwa
SQL: sePayType) w zakladce Ogolne szczegotéw umowy, nie bedzie mogt
zobaczy¢ zakltadek Splaty oraz Pozyczki w szczegoétach umowy, poniewaz
zakladki te sg wySwietlone lub ukryte w zaleznosci od wartosci pola
Charakter platnosci.

Definiowanie uprawnien funkcjonalnych

Uprawnieniami mozna zarzadzac:

* badz za pomoca menu Administracja/ Uprawnienia funkcjonalne.

* Badz klikajac przycisk E po prawej stronie listy "uprawnien
funkcjonalnych" w szczegotach profilu uzytkownika (menu
Administracja/ Profile uzytkownika).

Ekran edycji uprawnier funkcjonalnych proponuje zdefiniowana przez

uzytkownika., petng hierarchiczna liste domen funkcjonalnych AssetCenter.

Uprawnienie funkcjonalne jest to definiowanie funkcjonalnych aplikacji

(kolumna Element), do ktérych uzytkownik ma lub nie uprawnienia.

Przyklad

W przypadku domeny funkcjonalnej Zakupy, osoba odpowiedzialna za
fakturowanie ma dostep do faktur dostawcéw, ale nie do rezerwagcji.

Logika uprawnien funkcjonalnych

Kazda domena funkcjonalna (kolumna Element) sklada sie z szeregu
elementéw, ktérym nadawane jest uprawnienie (Nadano, Odméwiono,
Element nadrzedny).

Domeny funkcjonalne dziedzicza domyslng warto$¢ uprawnienia (pole
Domys$lnie) okreélong dla wszystkich elementéw listy (domen i ich
elementow).

Kazdy element domeny funkcjonalnej dziedziczy warto$¢ uprawnienia
elementu nadrzednego (zatwierdzone pole Element nadrzedny).
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Kazda domena funkcjonalna moze przyjaé¢ wartoé¢ uprawnienia rézna od
pola Domyslnie. W takim przypadku elementy domeny dziedzicza jej
wartosé¢ (pole Element nadrzedny elementow jest zatwierdzone).

Kazdy element domeny moze przyjaé¢ warto$¢ r6zna od wartosci domeny.
W takim przypadku wartosé poszczegdlnych elementéw jest okreslana w
polu Nadano lub Odméwiono.

Przykladowo, aby wszystkie elementy domeny funkcjonalnej miaty wartos¢
Odméwiono, musza zosta¢ spetnione nastepujace warunki:

* pole Domys$lnie ma warto$¢ Odmoéwiono

* domena funkcjonalna ma warto$¢ Element nadrzedny

* wszystkie elementy domeny przyjety wartoé¢ Element nadrzedny
lub

* pole Domys$lnie ma warto$¢ Nadano

* domena funkcjonalna ma wartos¢ Odmoéwiono

* wszystkie elementy domeny przyjety wartos¢ Element nadrzedny
lub

* pole Domy$lnie ma wartos¢ Odméwiono

* domena funkcjonalna ma wartos¢ Odméwiono

* wszystkie elementy domeny przyjety wartoé¢ Element nadrzedny

Definiowanie ograniczen dostepu

Ograniczenia dostepu moga by¢ zarzadzane poprzez:

* polecenie menu Administracja/ Ograniczenia dostepu,

* Badz klikajac przycisk E po prawej stronie listy "ograniczen dostepu"
w szczegolach profilu uzytkownika (menu Administracja/ Profile
uzytkownika).

Ograniczenie dostepu opisuje, ktére rekordy uzytkownik moze zobaczy¢,
utworzy¢ lub modyfikowaé w réznych tabelach bazy danych.
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Rysunek 12.2. Profil uzytkownika - ograniczenia dostepu
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Mozna ograniczy¢ dostep oraz/lub uprawnienia do modyfikacji poprzez
uzycie warunkéw podobnych do zapytani. Warunki te moga zostac uzyte
na przyktad do ujecia:

¢ Modeli lub marek zasobéw,

* Wydzialéw lub lokalizacji,

*  Umoéw ubezpieczeniowych.

Nastepnie mozna polaczy¢ ograniczenia dostepu z uprawnieniem
uzytkownika, aby utworzy¢ profile uzytkownika:

e Technik serwisu w Toruniu,

* Kontroler nabywania,

* Itak dalej.

Edytowanie ograniczen dostepu

Wybierz tabele, ktoérej dotycza ograniczenia dostepu, a nastepnie zdefiniuj
ograniczenia dostepu do odczytu lub do zapisu. Warunki te sa definiowane
przy uzyciu edytora zapytan AssetCenter.
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Warunek odczytu

Pozwala uzytkownikowi przegladac rekordy, ktore spelniaja warunki
zdefiniowane w edytorze zapytan AssetCenter, wykluczajac wszystkie
inne rekordy.

Warunek zapisu

Pozwala uzytkownikowi modyfikowac pole w juz istniejgcym rekordzie.

!

Nalezy utworzy¢ stosowne uprawnienie uzytkownika. Nie jest to
wykonywane systematycznie przez AssetCenter.

Sprawdzanie podczas zapisu

To pole umozliwia okreélenie warunkéw sprawdzania podczas zapisu.
Stosowanie tego pola zalezy od skryptu AQL wpisywanego w polu
Warunki zapisu.

Przyktad sprawdzania zapisu
W polu Zapis (WriteCond) nastepujacy skrypt:

|seAssignment=1 |

Jezeli wybierzesz weryfikacje zapisu Przed kazda modyfikacja, bedziesz
mogt zmodyfikowac element w zapasie lub go usunac.

Jezeli wybierzesz weryfikacje zapisu Po modyfikacji, bedziesz mégt dodac
element do zapasu i go zmodyfikowac.

Jezeli wybierzesz weryfikacje zapisu Systematycznie, bedziesz mégt dodac
lub zmodyfikowa¢ element w zapasie, ale nie bedziesz mégl go usunaé.

Zachowaj ostroznosc¢ podczas definiowania
wartosci domysinych dla pol i faczy
Wyliczanie wartosci domysInych dla pél nie uwzglednia ograniczeri

dostepu. Dlatego nalezy odwotywac sie jedynie do tych pol faczy, ktére
moga by¢ przegladane przez wszystkich uzytkownikow.
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Definiowanie uzytkownikow AssetCenter

Aby zdefiniowaé nowego uzytkownika:

1 Utworz uzytkownika w tabeli wydziatéw i pracownikow.

2 Przejdz do zakladki Profil w szczegotach pracownika.

3 Wprowadz nazwe Login pracownika i skojarzone hasto. Login jest
nazwy, przy uzyciu ktorej uzytkownik otwiera baze danych. Moze to
by¢ dowolny ciag znakéw.

S Uwaga:

Jezeli nie okreslisz hasla, jest ono automatycznie takie samo jak Login.
Uzytkownicy moga pdZniej zmienia¢ swoje hasta, po otwarciu bazy
danych przy uzyciu nazwy Login.

Q

Jezeli zarzadzaniem hastami zajmuje sie serwer LDAP, hasto
wprowadzone w bazie danych AssetCenter nie jest brane pod uwage,
z wyjatkiem uzytkownika Admin.

4 Wypelnij pole Typ logowania (nazwa SQL: seLoginClass). Szczegoty

dotyczace réznych opcji znajduja sie w nastepnym paragrafie.
Pozostata czes¢ procedury zalezy od tego, czy chcesz, czy nie chcesz
przypisa¢ uprawnienia administratora temu pracownikowi.

Definiowanie administratora bazy danych

Po prostu zaznacz pole Uprawnienia administratora (nazwa SQL:
bAdminRight) w zakladce Profil szczeg6iow pracownika. Wowczas
pracownik bedzie mial wszystkie uprawnienia do wszystkich tabel bazy
danych AssetCenter, a takze do konfiguracji bazy.
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7 Uwaga:

W tabeli wydziatéw i pracownikéw istnieje administrator domyslny: jest
torekord Login uzytkownika "Admin". W przypadku pierwszej instalacji
AssetCenter, jest to jedyna nazwa dostepna dla uzyskiwania dostepu do
bazy danych AssetCenter w celu przeprowadzania wszystkich operacji
administracyjnych.

Ze wzgledow bezpieczenistwa, login uzytkownika "Admin" nie moze by¢
usuniety. W efekcie jest to jedyne rozwigzanie, jezeli z jakiego$ powodu
nie mozna polaczy¢ sie uzywajac innej nazwy Login, ktéra rowniez ma
uprawnienia administratora.

Definiowanie uzytkownika nie bedacego

administratorem

W tym przypadku wybierz profil uzytkownika w polu Profil (nazwa SQL.:
Profile) w zakladce Profil w szczegétach pracownika.

Zarzadzanie potaczeniami uzytkownika

Podrozdziat ten wyjasnia, w jaki spos6b zarzadzac¢ polaczeniami
uzytkownika z baza danych:

Typy dostepu do bazy danych
AssetCenter definiuje kilka typéw dostepu do bazy danych.
Zdefiniuj typy logowania w zakladce Profil w szczegoétach pracownika.

Typy logowania zarzadzaja potaczeniami ustanowionymi z baza danych
poprzez interfejsy uzytkownika wersji programéw AssetCenter i
AssetCenter Web przeznaczonych dla systemu Windows, lub poprzez
API AssetCenter.
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7 Uwaga:

Typy logowania nie uwzgledniaja polaczen z baza danych ustanowionych
poprzez programy: AssetCenter Export,, AssetCenter Server, AssetCenter
Database Administrator.

Dostep zmienny

W tym przypadku, licencja okresla maksymalng liczbe réwnoczesnych
polaczen z baza danych; liczby tej nie mozna przekroczy¢.

Mozesz zdefiniowa¢ tyle nazw Login, ile chcesz, ale uzytkownicy nie
mogga sie laczy¢, jezeli zostala osiggnieta maksymalna liczba jednoczesnych
uzytkownikow.

Istnieje rowniez mozliwos¢, aby kilka potaczen z baza danych uzywato
tej samej nazwy Login, ale kazde polaczenie zmniejsza pozostala liczbe
wolnych polaczen.

Dostep imienny

W tym przypadku, licencja okresla maksymalng liczbe nazw Login dla
bazy danych, ktére mozna zdefiniowac.

W przeciwienistwie do poprzednio zdefiniowanego trybu, wszyscy
zadeklarowani uzytkownicy moga Iaczyc¢ sie z baza danych zawsze kiedy
chca.

Nie mozesz jednak wprowadzi¢ wiecej nazw Login niz iloé¢ autoryzowana
przez licencje: AssetCenter wyswietla komunikat o bledzie.

Nie ma réwniez mozliwoéci, aby kilka potaczen z baza danych uzywato
tej samej nazwy Login.

# Uwaga:

Typ dostepu Login uzytkownika "Admin" to Imienny. Uzytkownik ten
nie jest odejmowany od liczby autoryzowanych uzytkownikéw.

Dostep dorazny

Ten typ logowania jest przeznaczony dla uzytkownikéw, ktérzy rzadko
uzyskuja dostep do bazy danych. Uzytkownicy dorazni maja standardowe
nazwy logowania i hasta, ale ich uprawnienia sa ograniczone.
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Ten typ dostepu jest przeznaczony dla uzytkownikéw, ktérzy tacza sie z
baza danych przy pomocy AssetCenter Web.

Na przyklad, uzytkownik dorazny moze:

* Przegladac zasoby, z ktérych korzysta.

* Tworzy¢ zapotrzebowania zakupu.

e Sledzi¢ rozwoj zapotrzebowania zakupu, ktére go dotyczy.
Uprawnienia uzytkownika doraZnego sa ograniczone:

* Przez przypisany do niego profil uzytkownika.

* Przez zestaw ograniczen dostepu definiowanych na poziomie
AssetCenter.

Te dwa elementy sa potaczone warunkiem AND.
Liczba uzytkownikéw doraznych nie jest odliczana.

Kilka réwnoczesnych potaczeni z baza danych moze uzywac tej samej
nazwy Login.

Jak dziatajq kanaty potaczen

Gdy uzytkownik faczy sie z bazg danych poprzez AssetCenter lub
AssetCenter Web, AssetCenter przydziela kanal polaczenia.

Podczas potaczenia uzytkownika z baza danych, kanat potaczenia jest
regularnie aktualizowany przez AssetCenter. Czestotliwos¢ aktualizowania
jest okreslona przez opcje Termin aktualizacji kanaléw potaczenia
(minuty) czesci "Kontrola dostepu" tabeli wyswietlanej za pomoca menu
Administracja/ Opcje bazy danych. Domyslnie jest ona ustawiona na 5
minut.

Niezwtlocznie po rozlaczeniu sie uzytkownika z baza danych, stosowny
kanat potaczenia jest usuwany.

Szczegoty kanatu potaczenia
Administrator AssetCenter moze przegladac kanaly potaczen przez
polecenie menu Administracja/ Kanaly potaczenia.
Kanat potaczenia jest okreslony przez:
* Nazwe aplikacji, ktéra z niego korzysta (ogélnie program AssetCenter,
itp.).
* Login uzytkownika.
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* Typ dostepu (nazwa SQL: seLoginClass) uzytkownika.

Usuwanie kanaléw potaczen

Kanaty polaczerh moga by¢ usuwane:
* Recznie, za posrednictwem przycisku Usufi w oknie zarzadzania
kanatami potaczen.

* Automatycznie, w przypadku przypadkowego zakonczenia aplikacji.
* Automatycznie, jezeli polaczenie jest pozostawione bezczynnie.

Reczne usuwanie kanatéw potaczen
Administrator moze wymusic¢ rozltaczenie uzytkownika AssetCenter
uzywajac nazwy logowania "Admin". Aby to zrobi¢:

1 Wyswietl ekran kanaléw potaczenr poprzez polecenie menu
Administracja/ Kanaly polaczenia.

2 Wybierz odpowiedni kanatl potaczenia.

3 Kliknij przycisk Usun.

7 Uwaga:

Jest to mozliwe tylko przy uzyciu nazwy login "Admin", a nie za pomoca
innych administracyjnych nazw login AssetCenter.

Wykrywanie przypadkowego zakonczenia
aplikacji
W niektérych przypadkach, aplikacja uzywajaca kanatu potaczenia moze
zostacé przypadkowo zakoniczona (brutalne zamkniecie systemu
operacyjnego, problem sieciowy, itp.). Dlatego uzytkownicy nie zostaja
wylogowani z bazy danych w normalny sposéb (np. poprzez polecenie
menu Plik/ Zakoncz polaczenie z baza danych).
Kanat polaczenia nadal istnieje, ale nie jest faktycznie uzywany.

W rezultacie, jezeli dostep do bazy danych jest oparty na zasadzie
uzytkownikéw zmiennych, liczba skutecznych jednoczesnych
uzytkownikoéw jest zmniejszona o 1.

AssetCenter rozwigzuje ten problem poprzez wyszukiwanie w regularnych
odstepach czasu niewykorzystywanych kanaléw potaczeii i uzywanie ich
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dla nowych potaczerr. Oto w jaki sposéb AssetCenter okreéla, czy kanat

polaczenia jest przestarzaly:

1 AssetCenter wyszukuje date ostatniej modyfikacji kanatu.

2 Jezeli czas ostatniej modyfikacji kanatu dwukrotnie przekracza
czestotliwosc aktualizowania kanatu, AssetCenter okresla, Ze kanat jest
nieaktywny i dlatego moze by¢ ponownie uzyty.

Administrator uzywajacy login "Admin" moze réwniez rozwigzywac ten

problem poprzez usuwanie przestarzatych kanatéw polaczen. Poniewaz

kanatly potaczen sa regularnie odéwiezane podczas potaczenia z baza
danych, fatwo jest usuwac przestarzate rekordy z tabeli kanatéw potgczern:

1 Uzyj filtru zapytania, aby wyswietli¢ wszystkie rekordy w tabeli
kanatéw potaczen, ktorych pole Zmod. w dniu wskazuje date
wczesniejsza od danej daty.

2 Wybierz te kanaly i usun je.

Roztqczanie nieaktywnych uzytkownikow

AssetCenter pozwala automatycznie rozlaczaé zmiennych uzytkownikéw

zgodnie z dang wartoscia limitu czasu.

Jest to definiowane przez polecenie menu Administracja/ Opcje bazy

danych.

1 Opcja Aktywuj automatyczne rozlaczanie w sekcji "Kontrola dostepu"
pozwala okresli¢, czy zostanie uaktywniona procedura automatycznego
rozlaczania.

2 Jezeli zdecydujesz uaktywnié procedure automatycznego rozlaczania,
zdefiniuj warto$¢ w opcji Limit czasowy kanatu potaczenia w
sekundach w sekcji Kontrola dostepu, aby okresli¢ czas, po jakim
uzytkownik zostanie rozlgczony.

!

Aby modyfikacje opcji zostaly wziete pod uwage, nalezy zakonczy¢
polaczenie z baza, a nastepnie ponownie si¢ polaczyc.

. 4 Uwaga:

Jezeli postugujesz sie AssetCenter w wersji 3.0.1 lub wczeéniejszej,
automatyczne zakorniczenie polaczenia stosuje sie do wszystkich
uzytkownikow.
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Zarzadzanie hastami

Podrozdziat ten wyjasnia, w jaki sposob zarzadzac hastami w AssetCenter.
Hasto kontrolujace dostep uzytkownikéw do bazy danych AssetCenter
mozna przechowywac na kilka sposobow:

* bezposrednio w bazie danych AssetCenter.

* w zewnetrznej ksiazce adresowej LDAP.

Szczegoliny przypadek loginu Admin

Haslo loginu Admin jest zawsze przechowywane w bazie danych
AssetCenter, niezaleznie od tego, czy hasta sa przechowywane w bazie
danych AssetCenter lub ksigzce adresowej LDAP.

!

Nie nalezy myli¢ loginu Admin z uzytkownikiem, ktéry ma uprawnienia
administratora.

Funkcjonowanie loginu Admin

Rekord loginu Admin jest bardzo wazny:

1 W przypadku pierwszej instalacji AssetCenter jest to jedyna nazwa
loginu dostepna dla uzyskiwania dostepu do bazy danych AssetCenter
dla wszystkich operacji administracyjnych.

2 Mozesz poézniej przypisa¢ uprawnienia administratora do innych
rekordéw w tabeli wydziatéw i pracownikéw. Jednak rekord login
Admin nie moze by¢ usuniety.

Jest to jedyne rozwiazanie, jezeli nie mozesz polaczyc¢ sie uzywajac
innej nazwy Login, ktéra rowniez ma uprawnienia administratora.
Dlatego tez hasto skojarzone z loginem Admin ma krytyczne znaczenie,
poniewaz daje ono wszystkie uprawnienia do bazy danych AssetCenter.

!

Nie wolno zapomnie¢ haset dla loginu Admin, bo nie bedzie mozna
administrowac baza danych, jezeli inne rekordy w tabeli wydziatéw i
pracownikéw z uprawnieniami administratora beda uszkodzone.
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! Ostrzezenie:

Kazdy, kto zna hasto loginu Admin moze wykona¢ dowolng operacje
dotyczaca bazy danych AssetCenter i moze uzyskac dostep do wszystkich
informacji bazy danych, bez zadnych ograniczefi. Nie wolno podawac
tego hasta zadnym nieautoryzowanym pracownikom.

Modyfikowanie hasta dla loginu "Admin"

Mozesz zmodyfikowac hasto dla rekordu login Admin poprzez otwarcie
bazy danych za pomoca tej nazwy i uzycie polecenia menu Narzedzia/
Zmien haslo.

Utrata hasta nazwy logowania Admin

Jezeli pomimo zachowania srodkéw ostroznosci hasto zostalo zapomnianie,
nie ma mozliwosci jego odzyskania w AssetCenter. Nalezy sie
skontaktowac z Pomocg Techniczng Peregrine.

Rozwigzanie 1: przechowywanie hasel w
bazie danych AssetCenter

Tworzenie hasta

Hasto jest przechowywane w polu Hasto (LoginPassword).
Modyfikowanie hasta

Hasto uzytkownika

Kazdy uzytkownik AssetCenter moze zmodyfikowac swoje hasto poprzez
otwarcie bazy danych przy uzyciu swojej nazwy Login, a nastepnie
wybranie polecenia menu Narzedzia/ Zmien haslo.

Modyfikacje wykonywane przez administratora

Administrator moze modyfikowac¢ hasta uzytkownika w zaktadce Profil
pracownika. Zastepuje w ten sposob stare hasto.
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Utracone hasta

AssetCenter nie wyswietla haset w formacie, ktéry mozna odczytac. Jezeli
uzytkownik AssetCenter utraci lub zapomni swoje hasto, administrator

musi utworzy¢ nowe hasto w zakladce Profil pracownika. W ten spos6b
zastapi stare hasto.

Rozwigzanie 2: przechowywanie hasel w
ksigzce adresowej LDAP

Przypomnienie podstawowych informacji nt.
LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) jest protokotem
umozliwiajagcym przeszukiwanie ksigzek adresowych.

Niektére serwery pocztowe takie jak Microsoft Exchange stosuja ten
protokot do wywolywania wlasnej ksiazki adresowej.

Ogolne zasady przechowywania haset w
ksigzce adresowej LDAP

Jezeli w firmie stosuje si¢ przy zarzadzaniu hastami zcentralizowana
ksiazka adesowa LDAP, mozna jej uzy¢ do kontrolowania dostepu do
bazy danych AssetCenter.

Dzieki temu mozna korzysta¢ z mozliwosci zarzadzania hastami
oferowanymi przez ksigzke adresowg LDAP, jak na przyklad:
* obowigzkowa okresowa zmiana hasta.

* kontrola liczby znakéw i formatu hasta.
e Itp.

Wdrozenie ksigzki adresowej LDAP

1 Upewnij sig, czy ksigzka adresowa jest LDAP jest dostepna dla
wszystkich uzytkownikéw AssetCenter.

2 Utwoérz uzytkownikow AssetCenter w ksigzce adresowej LDAP i nadaj
im login i hasto.

3 Zdezaktywuj dostep Anonymous do ksigzki adresowej LDAP.
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4 Uruchom AssetCenter.

5 Polacz sie z produkcyjna baza danych (menu Plik/ Polacz z baza
danych).

6 Wyswietl opcje bazy danych (menu Administracja/ Opcje bazy
danych).

7 Wypelnij opcje z sekcji Uwierzytelnianie LDAP.

8 Utworz lub zmodyfikuj uzytkownikow w tabeli Wydzialy i pracownicy
(amEmplDept) wypelniajac pola w zakladce Profil.
Dotyczy to w szczegolnosci pol:
* Login (UserLogin): login stosowany do potaczenia z baza danych
AssetCenter.

* Ewentualnie pole, ktére przechowuje odpowiadajacy mu login
LDAP, jezeli r6zni sie od wartosci w polu UserLogin.
Przyklady logindow LDAP:

* Microsoft Exchange: CN=<identyfikator>, CN=<NAZWA
DOMENY> lub DC=<NAZWA DOMENY>,
CN=<identyfikator>

* Lotus Domino : <Imie> <Nazwisko>/<NAZWA DOMENY>
v

Ksigzke adresowa LDAP mozna zaimportowac za pomoca Connect-It.

9 Sprawdz, czy DLL LDAP sg zainstalowane na stacjach uzytkownikéw
AssetCenter.

Sa one zainstalowane, jezeli podczas instalacji klienta AssetCenter
zostala wybrana opcja Instalacja pelna.

Sa one réwniez zainstalowane, jezeli zostata wybrana opcja Instalacja
niestandardowa, a nastepnie Uwierzytelnianie LDAP.

Nie sa one zainstalowane, jezeli zostala wybrana opcja Instalacja
standardowa.

10 Aby nowe opcje zostaly uwzglednione przez stacje klienckie
AssetCenter, uzytkownicy musza si¢ ponownie potaczy¢ z baza danych.

Potlaczenie LDAP z baza danych AssetCenter

Po zaimplementowaniu uwierzytelniania LDAP w bazie danych
AssetCenter, uzytkownicy nawiazuja polaczenie w nastepujacy sposéb:
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1 Uruchamiaja AssetCenter.
2 Laczasie produkcyjng baza danych (menu Plik/ Polacz z baza danych):
* Login: login przechowywany w tabeli Wydzialy i pracownicy
(amEmplDept), pole Login (UserLogin) w szczegodtach uzytkownika.

AssetCenter odnajduje login ksigzki adresowej LDAP dzieki
parametrom ustawionym w menu Administracja/ Opcje bazy
danych.

* Haslo:
* Microsoft Exchange: hasto Windows NT
* Lotus Domino: hasto internetowe okreslone na poziomie Domino
Waznos¢ hasta jest kontrolowana za pomoca serwera LDAP.
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3| AssetCenter Server

ROZDZIAL

Rozdzial ten wyjadnia, w jaki spos6b zarzadzac¢ terminami ostatecznymi
(alarmy, zatwierdzanie zlecerr zakupu, uzupetnianie zapaséw) oraz
automatycznym inicjowaniem dziatari (np. automatycznym wysytaniem
wiadomosci przypomnienia).

Administrator zarzadza monitorowaniem terminéw ostatecznych oraz

automatycznym inicjowaniem dzialari za pomoca programu AssetCenter
Server, ktory jest niezalezny od AssetCenter.

Omowienie programu AssetCenter Server

AssetCenter zawiera system do monitorowania terminéw ostatecznych
oraz automatycznego inicjowania dziatan: Program ten, noszacy nazwe
AssetCenter Server, funkcjonuje niezaleznie od AssetCenter.

AssetCenter Server automatycznie monitoruje wszystkie terminy uptywu
w wyznaczonej bazie danych:

* Alarmy (na przykiad daty konicéw okreséw umow).
* Akceptacje zapotrzebowan zakupu.
* Poziomy ponownego zamawiania linii zapasu.
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* Wyliczenia sptat na poziomie zasobu i umowy.

* Wyliczenia wartosci strat dla uméw leasingowych.

* Operacje podzialu pozycji kosztowych zwigzane z centrami kosztéw.
* Weryfikacje linii historii.

* Terminy ostateczne proceséw workflow.

* Wyszukiwanie nowych grup wykonawczych workflow.

* Wykonywanie zasad workflow.

* Weryfikacje stref czasowych.

Jezeli jest to uzasadnione terminami ostatecznymi, AssetCenter Server
wykonuje dzialania, takie jak wysytanie wiadomosci przypomnienia w
bazie danych AssetCenter za posrednictwem wewnetrznego systemu
poczty. Jezeli jest to konieczne, wylicza on splate tytulem umowy, wartosci
strat dla umoéw leasingowych, itp.

!

Gdy konczysz program AssetCenter Server, wszystkie funkcje
automatycznego monitorowania i wywolywania dziatan sa zawieszone,
jezeli nie zostaly uruchomione jako ustuga.

Istnieje mozliwos¢, aby uruchomié¢ AssetCenter Server na kilku réznych
komputerach. Dlatego tez terminy ostateczne do monitorowania oraz
zadania do wykonywania moga by¢ wspétdzielone przez r6zne instancje
programu AssetCenter Server. Pozwala to poprawi¢ wydajnos¢ programu
AssetCenter Server.

4 Uwaga:

Musisz si¢ upewnic¢, ze dane zadanie AssetCenter Server jest wykonywane
wylacznie przez jedna pojedyncza instancje programu AssetCenter Server.

Mozesz uzy¢ ten sam Login, aby polaczy¢ sie z bazg danych. Login ten
musi mie¢ uprawnienia administratora.
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Uruchamianie programu AssetCenter Server

Zalecenia

AssetCenter Server musi czesto uzyskiwaé dostep do bazy danych. Jest

bardziej niz pewne, ze odbywa sie to w sieci.

* Jezeli stacja robocza ma szybkie polaczenie z baza danych, uruchamiaj
AssetCenter Server z tej stacji roboczej. Monitorowanie bedzie
realizowane dla wszystkich uzytkownikow.

* Jezeli dostep do bazy danych mozesz uzyskiwacé tylko poprzez tacze
o niskiej predkosci i Jezeli serwer dziala z wykorzystaniem systemu
Windows, masz mozliwo$¢ uruchamiania programu AssetCenter Server
bezposrednio na tym serwerze.

W przypadku modyfikacji struktury bazy
danych

Jezeli modyfikujesz strukture bazy danych za posrednictwem programu
AssetCenter Database Administrator lub poprzez polecenie Konfiguruj

obiekt w menu kontekstowym, musisz zakoriczy¢ polaczenie programu
AssetCenter Server z bazg danych, a nastepnie ustanowi¢ je ponownie.

Uruchamianie programu AssetCenter Server

Reczne uruchamianie AssetCenter Server

Poprzez uruchomienie programu AssetCenter Server z programéw w
menu Start lub w grupie programéw AssetCenter.

!

Gdy rozlaczysz program AssetCenter Server od bazy danych, wszystkie
funkcje monitorowania oraz automatyczne inicjowanie dziatar zostana
zawieszone. Gdy polaczysz si¢ z baza danych, AssetCenter wyswietli
ostrzezenie wskazujace, ze AssetCenter Serveur nie uzyskat dostepu do
bazy danych w ciagu ostatniej godziny.

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 229



AssetCenter

Automatyczne uruchamianie AssetCenter
Server w trybie obstugi

Aby uruchomi¢ AssetCenter Server w trybie obstugi:
1 Uruchom recznie AssetCenter Server

2 Wybierz potaczenie z baza danych i zaznacz pole wyboru Uzywaj tego
polaczenia w trybie obstugi

3 Zamknij AssetCenter Server

4 W Panelu sterowania Windows zaznacz ustuge AssetCenter Server i
wybierz uruchamianie w trybie automatycznym.

!

Stacje, na ktorej zostat zainstalowany AssetCenter Server, nalezy uruchomié
ponownie (reboot) po zainstalowaniu wartsw klienckich DBMS bazy, z
ktoéra faczy sie ustuga AssetCenter Server. Jest to konieczne dlatego, ze
menedzer ustug Windows faduje PATH w chwili uruchamiania stacji.
Ustuga AssetCenter Server wykorzystuje PATH, aby odnalez¢ biblioteki
dynamiczne DBMS. Dzieje si¢ tak zwlaszcza w przypadku zainstalowania
runtime SQL Anywhere i gdy ustluga AssetCenter Server ma by¢
wykonywana na demonstracyjnej bazie danych (uzywajecej SQL
Anywhere).

Z okna trybu MS-DOS

Uruchamianie programu AssetCenter Server mozna zautomatyzowac
przy uzyciu nastepujacego polecenia:

amsrv -cnx:<nazwa polaczenia> -login:<login> -password:<hasto loginu
>

!

Login nalezy do administratora AssetCenter (albo "Admin", albo login
uzytkownika z uprawnieniami administratora).

Ciagi pomiedzy <> nie powinny zawiera¢ spacji.
Przyktad:

lamsrv -cnx:BazaPeregrine -login:Gerald -password:Hasto
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Polecenie to mozna umiesci¢ w pliku wsadowym.

Reczne uruchamianie programu AssetCenter
Server w systemie Windows

Laczenie sie programu AssetCenter Server z
baza danych
Tylko administrator moze taczy¢ sie z bazg danych za posrednictwem

programu AssetCenter Server. Moze to by¢ uzytkownik "Admin" lub
uzytkownik z uprawnieniami administratora.

Musisz wprowadzi¢ odpowiedni Login oraz hasto. Zaznacz pole wyboru
Uzywaj tego polaczenia w trybie obstugi, jezeli chcesz uzywac tego
polaczenia jako potaczenia domyslnego, jezeli AssetCenter Server jest
uruchomiony w trybie ustugi (jak w ustudze w systemie Windows NT).

Aby polaczy¢ program AssetCenter Server z baza danych, zastosuj jedna
z nastepujacych mozliwosci:

* okno dialogowe, ktore pojawia sie przy uruchamianiu aplikacji,

* polecenie menu Plik/ Polacz,

* ikone ¥ .

Roziaczanie programu AssetCenter Server od
bazy danych

Aby rozlaczy¢ program AssetCenter Server od bazy danych, zastosujjedna
z nastepujacych mozliwosci:

* polecenie menu Plik/ Rozlacz,

* ikone .

Stosowanie zintegrowanych zabezpieczen
Windows NT, 2000 lub XP

Stosowanie zintegrowanych zabezpieczefi Windows (zwanych réwniez
ujednoliconym loginem) polega na synchronizacji informacji dotyczacych
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zabezpieczeri AssetCenter z informacjami Menedzera uzytkownikow
Windows.

Dzieki tej synchronizacji:
* mozna automatycznie importowac do bazy danych AssetCenter liste
uzytkownikoéw zadeklarowanych w Menedzerze uzytkownikow.

* Uzytkownicy, ktérzy Iacza sie z baza danych AssetCenter nie musza
wypelniaé pol Login i Hasto przy polaczeniu z baza danych.

Funkcjonowanie ogodlne
* Synchronizacje miedzy AssetCenter a Menedzerem uzytkownikow
przeprowadza sie za pomoca scenariusza Connect-It.

* Programowanie i uruchamianie scenariusza Connect-It jest
wykonywane za pomocg AssetCenter Server.

* Connect-It stosuje nastepujaca kombinacje pél w celu zidentyfikowania
pracownikéw bazy danych AssetCenter:
* Nazwa (Name)

* Imie (FirstName)
* Login (UserLogin)

* Uzytkownik moze sie polaczy¢ z baza danych AssetCenter pod danym
loginem stosujac zabezpieczenia NT, jezeli nastepujace elementy maja
te sama wartosc:

* Pole SID (Identifier) uzytkownika AssetCenter odpowiadajace
loginowi dla systemu Windows.
* SID Windows powiazany z loginem.

Glowne etapy wdrozenia

Oto gléwne etapy wdrozenia systemu. Sa one wyszczegélnione ponizej.

1 Utworzenie uzytkownikéw i grup w Menedzerze uzytkownikow
Windows NT.

Cel: przygotowac informacje do przekazania do AssetCenter.
2 Konfigurowanie AssetCenter Server i Connect-It.

Cel: okreslenie domen NT, ktére bedg uzywane i zaplanowac transfery.

3 Uruchomienie modulu Dodaj uzytkownikéw NT do bazy danych
AssetCenter Server oraz innych utworzonych modutéw.

Cel: przekazac informacje po raz pierwszy i przetestowac loginy.
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4 Uzupelnienie opisu pracownikéw w bazie danych AssetCenter.

5 Aktywowanie automatycznego inicjowania modutéw AssetCenter
Server.

Etap 1: utworzenie uzytkownikow i grup w
Menedzerze uzytkownikow Windows NT.

Pole do uzupelnienia to:
* Dla uzytkownikow:
* Pelna nazwa:

Q

Podczas tworzenia pracownikéw w bazie danych AssetCenter,
AssetCenter Server analizuje warto$¢ pola Pelna nazwa Menedzera
uzytkownikow i wyszukuje pierwszego znaku spacji poczawszy
od lewej. To, co znajduje sie po lewej stronie spacji stuzy do
utworzenia pola Imie; to, co znajduje sie po prawej stuzy do
utworzenia pola Nazwisko. Gdy nie ma spacji tworzone jest tylko
pole Nazwisko.

Nie nalezy stosowac spacji w przypadku imion zlozonych. Mozna
zamiast uzy¢ lacznika.

* Pole Opis
Pole to stuzy do wypelniania pola Komentarz (Comment) w bazie
danych AssetCenter.
* Dla grup: Nazwa.

Pole to stuzy do wypelniania pola Nazwa (Name) w bazie danych
AssetCenter.

Etap 2: konfigurowanie AssetCenter Server i
Connect-It

Etap ten zostat opisany w niniejszym podreczniku w rozdziale
AssetCenter Server, podrozdzial [Konfigurowanie modul()wl
monitorowanych przez AssetCenter Server/ Modul Dodaj
uzytkownikéw NT do bazy danych (AddUser).
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Etap 3: uruchomienie po raz pierwszy
procedure aktualizacji.

1 wybierz menu Dzialanie/ Aktywuj.

2 zaznacz pole wyboru odpowiadajace zadaniu Dodaj uzytkownikéw
NT do bazy danych.

3 kliknij przycisk OK.

AssetCenter uruchamia aktualizacje.

7 Uwaga:

Jezeli liczba uzytkownikow, ktérych dotyczy ta operacja, przekracza liczbe
loginéw typu Imienny dozwolona w licencji, AssetCenter Server przypisuje
tym uzytkownikom login Zmienny.

Etap 4: uzupeinienie opisu pracownikéw w
bazie danych AssetCenter.

Baza danych zawiera teraz jednego pracownika na uzytkownika NT
znalezionego w wybranej domenie. Ich login ma postac:

[domena]\ [uzytkownik] |

Utworzeni pracownicy nie maja prawidlowego hasta.

. 4 Uwaga:

Po wykonaniu tej operacji radzimy sprawdzi¢, czy wszystkie rekordy
utworzone w tabeli pracownikéw i wydzialow rzeczywiscie odpowiadaja
uzytkownikom AssetCenter. Nalezy mianowicie ponownie wpisac¢ wartos$¢
w polu Hasto.

Etap 5: aktywowanie automatycznego

inicjowania modutow Serwera AssetCenter.
1 Wybierz menu Narzedzia/ Konfiguruj moduly.
2 Wybierz modut Dodaj uzytkownikéw NT do bazy danych.
3 Wypelnij pola ramki Harmonogramy weryfikacji.
4 Zaznacz pole Aktywowany.
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5 Kliknij przycisk Modyfikuj.

Potaczenie z AssetCenter

Po wykonaniu powyzszej operacji uzytkownicy NT uzyskuja bezposredni
dostep do AssetCenter. Przy pierwszym polaczeniu wystarczy zaznaczy¢

pole wyboru Korzystaj ze zintegrowanego zabezpieczenia NT, a nastepnie
kliknagé Otworz.

1. Potacz z baza danych 3 =1of x|
ﬁ Potaczenie: |aACDemD41 Opl i T iibwde
Login|PSE L awnjtuczelk ¢ Anuluj

ﬂaslol

[w Korzysta) ze zintegrowanego zabezpieczenia NT

Przy nastepnych polaczeniach nie bedzie juz wymagana identyfikacja.
Jezeli uzytkownik chce sie polaczy¢ korzystajac z innego loginu, moze

tego dokona¢ uaktywniajac okno potaczenia przy pomocy menu Plik/
Polacz.

Informacje odniesienia

Obstugiwane srodowiska
* Domeny Windows: obstugiwany jest Windows NT. Nie jest
obstugiwany Active Directory Windows 2000.

* Klienty Windows: obstugiwane sa Windows NT, 2000 i XP. Nie sa
obstugiwane Windows ME, 95 i 98.

Reguty stosowane przez AssetCenter przy
tworzeniu lub modyfikowaniu pracownikéw

* Login AssetCenter jest tworzony w wyniku konkatenacji nazwy
Domeny i Nazwy uzytkownika Windows, w postaci <Nazwa
domeny>\<Nazwa uzytkownika>.

* Ponizsze pola stuza za klucz uzgadniania dla pracownikéw bazy
danych AssetCenter:

* Nazwa (Name)
* Imie (FirstName)
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* Login (UserLogin)

* W przypadku importu uzytkownik jest tworzony jedynie wtedy, gdy
klucz uzgadniania nie istnieje jeszcze w bazie danych. Wypelniane sa
woweczas wszystkie pola znajdujace sie w scenariuszu Connect-It.
Jezeli rekord odpowiadajacy kluczowi uzgadniania juz istnieje,
wszystkie pola znajdujace si¢ w scenariuszu Connect-It sa
aktualizowane, z wyjatkiem po6l, ktére stanowig klucz uzgadniania.

e Uwaga:

Pole Haslo jest wypelniane za pomoca specjalnego znaku, ktory
uniemozliwia uzytkownikowi dostep do bazy danych AssetCenter.
Aby nadac uzytkownikowi prawo dostepu za pomoca loginu
wpisywanego recznie, pole to nalezy obowigzkowo wypelnié recznie
(w szczegoblnosci gdy uzytkownik chee uzyskaé dostep do innej stacji).

* Nalezy pamieta¢, ze w AssetCenter istnieje indeks ztozony z pola Kod
kreskowy. Indeks musi by¢ unikatowy. Nalezy sie upewni¢, ze w
poluKod kreskowy wpisana wartos¢ jest inna dla kazdego pracownika,
aby mozna byto utworzy¢ pracownikéw o tym samym imieniu i
nazwisku. W tym celu mozna sie oprzec na skrypcie wyliczania wartosci
instalowanym domy$lnie przez AssetCenter.

Jezeli zakonczysz program AssetCenter
Server

Jezeli AssetCenter Server rozlaczy sie z baza danych w wyniku btedu
zwréconego przez baze danych podobnego do btedu potaczenia,
AssetCenter Server probuje sie potaczy¢ ponownie z bazg danych z
czestotliwoécia podana w ogélnych opcjach monitorowania. Préby te maja
miejsce jedynie wtedy, gdu co najmniej jedno potaczenie przebiegto
prawidlowo.

AssetCenter Server i system poczty

Komputery, na ktérych jest zainstalowany AssetCenter Server musza mie¢
zainstalowany dzialajacy system poczty. Kazdy login uzytkownika musi
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by¢ prawidiowo skonfigurowany w bazie danych, aby wysyta¢ wiadomosci
za poérednictwem okreslonego systemu poczty.

Glowny ekran programu AssetCenter Server

- Serwer AssetCenter 0] x|
Flk Edycia Marzedzia Dzistanie Pomoc
TN a O
“iadomosd |Data | -
- b Fréba nawigzania potgczenia z bazg danych 200203151728
o Potgczenie z bazg danpch powiodho zie 200203151728,
= ) Wwyszukiwarie nowych grup wykonawczych workflow.. 200203151728,

o Twaorzenie | akbywacia modubu dla grupy wykonawcze] ADMIN'. - 2002-03-1517.28...
@ Tworzerie i skiwwacia modubu dla gupy wykonawczej BST_CO... 20020315 17:28...
@ Tworzenie i skiywacja modutu dla gupy wykonawczej BST_PR... 200203151728

o Tworzenie i aktwwacia modubu dla gupy wykonaweze] BST_AS.. 200203151728,
@ Tworzenie i aktywacja moduku dla grupy wpkonawczej TCO" 200203151728,
o Twaorzenie | akbywacia modubu dla schematdw workfow bez gru... 2002-03-1517.28...
@ Tworzerie i skiywacia modubu dla gupy wykonawczej 'STO_PR... 20020315 17.28...

@ Syonalizowanie obecnosci do sernwera bazy danych 200203151728
o Praba nawigzania pokgczenia z ushugami poczty 2002-03-1517.29...
@ Nawizzano pobaczenie 2 ushugami pocaty 2002-03-1517.29... j

|Baza danych: ACDemod1 Dl 1733

Gléwne okno wyswietla wszystkie zdarzenia obstugiwane przez
AssetCenter Server.

Pozwala ono uzyskac¢ dostep do nastepujacych ikon i menu programu:

Tabela 13.1. Menu i ikony programu

Ikona Menu Funkcja

& Plik/ Polacz z baza danych Laczy z baza danych.

¥ Plik/ Zakoncz polaczeniez Zakoriczenie polaczenia z
baza danych baza danych.

e Dzialanie/ Aktywuj Selektywnie aktywuje

agentow monitorowania
terminéw ostatecznych.

E] Dzialanie/ Wyczys¢ liste ~ Usuwanie wszystkich
wiadomosci z gtéwnego
ekranu.
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I_kona Menu

Funkcja

iz Dzialanie/ Polacz z poczta

Prébuje potaczyc sie z
zewnetrznymi systemami
poczty.

Przycisk ten jest szary
(niedostepny) jezeli
potaczenie powiodlo sie.
Jezeli polaczenie nie
powidlo sie, przycisk ten
jest dostepny. Kliknij, aby
przetestowaé polaczenie.

Zawsze, gdy lista zdarzen staje sie zbyt duza, mozesz uzy¢ polecenia

Dzialanie/ Wyczysc¢ liste, aby ja opréznic.

Opcje ogolne programu AssetCenter Server

Ogolne opcje monitorowania sa wyswietlane w zakladce Ogolne ekranu
wyswietlanego przez polecenie menu Opcje/ Konfiguruyj.

Zarzadzajg one ogdlnym dzialaniem programu AssetCenter Server.

Opoznienie ponownego potaczenia z baza

danych

Pole to jest uzywane, jezeli AssetCenter Server odbiera komunikat o btedzie
podczas préby polaczenia sie z baza danych, po tym, jak poczatkowe

polaczenie zostalo ustanowione pomyslnie.

W tym przypadku, AssetCenter Server przyjmuje, ze polaczenie z baza
danych zostalo utracone i przerywa monitorowanie terminéw ostatecznych.
Jezeli przynajmniej jedno poprzednie polaczenie bylo pomysine,
AssetCenter Server probuje ponownie potaczy¢ sie z baza danych, zgodnie
z czestotliwoscia okreslona w polu Opéznienie ponownego potaczenia

z baza danych.

Funkcje monitorowania zostaja wznowione, kiedy programowi
AssetCenter Server uda si¢ ponownie potaczy¢ z baza danych.

Format wprowadzania danych dla tego pola to "Czas trwania".
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Opoznienie ponownego pofaczenia z pocztg
Jezeli wystapi problem z zewnetrznym systemem poczty, AssetCenter
Server przerwie wysylanie zewnetrznych wiadomosci.

AssetCenter Server probuje ponownie polaczy¢ sie z zewnetrznym
systemem poczty zgodnie z czestotliwoscig okres§long w tym polu.

Format wprowadzania danych dla tego pola to "Czas trwania".

Plik dziennika

Wiecej informacji na temat pliku dziennika mozna znalez¢ w niniejszym
podreczniku, w rozdziale Przegladanie plikow dziennika (log).

Plik
Plik ten przechowuje wiadomosci wyswietlone w gléwnym oknie
programu AssetCenter Server.

Maks. rozmiar
Pole to pozwala ograniczy¢ rozmiar pliku, ktéry rejestruje wiadomosci
pokazane na gléwnym ekranie programu AssetCenter Server.

Gdy ograniczenie to zostaje osiggniete, najstarsze wiadomosci sa usuwane,
podczas gdy rejestrowane sag nowe wiadomosci.

Strefy czasowe

W zaktadce Ogélne ekranu konfiguracji, konfigurujesz typy testu strefy
czasowej, ktore maja by¢ wykonywane:

* Weryfikuj strefe czasowa serwera bazy danych.

* Weryfikuj czas lokalny w poré6wnaniu z czasem serwera.

Te dwa testy poréwnuja czas serwera bazy danych z czasem komputera,
na ktérym zainstalowany jest AssetCenter Server. R6znica czasu jest
wyrazona jako [(n * 30 minut) + m], gdzie m jest miedzy -15 minut a +15
minut.
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W obu przypadkach

Jezeli r6znica czasu przekracza 5 minut, AssetCenter Server oferuje
aktualizacje czasu lokalnego na komputerze, na ktérym jest zainstalowany.
Jezeli odrzucisz te aktualizacje (Jezeli uwazasz na przyklad, ze to czas
serwera wymaga zmiany), polaczenie zostaje odrzucone. Mozesz potaczy¢
sie¢ ponownie, kiedy réznica miedzy tymi dwoma czasami nie bedzie juz
przekraczata 5 minut (w wyniku modyfikacji czasu serwera bazy danych
oraz/lub komputera, na ktérym zainstalowany jest AssetCenter Server).

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj strefe
czasowaq serwera bazy danych

Jezeli jest to niezbedne, informacje dotyczace strefy czasowej serwera w
tabeli opcji AssetCenter sg aktualizowane (Jezeli liczba (n * 30 minut) nie
odpowiada strefie czasowej serwera).

Aby to zrobi¢, komputer, na ktérym uruchomiony jest AssetCenter Server
musi mie¢ prawidlowy czas oraz prawidlowe informacje dotyczace zmian
czasu letniego.

Specyficzne aspekty opcji Weryfikuj czas
lokalny w poréwnaniu z czasem serwera

Strefa czasowa serwera, niezbedna dla wewnetrznych operacji AssetCenter,
zostaje odzyskana.

7 Uwaga:

Obojetnie ktdra opcje wybierzesz, testy sa wykonywane, kiedy AssetCenter
Server laczy sie z baza danych, a pdZniej regularnie, zgodnie z
czestotliwoscig okredlong w zakltadce Moduly ekranu konfiguracji
programu AssetCenter Server.
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Konfigurowanie modutow monitorowanych
przez AssetCenter Server

Wprowadzenie

Przegladanie lub konfiguracja modutu monitorowanego przez AssetCenter
Server jest mozliwa za pomoca menu Opcje/ Konfiguruj moduty.
Pojawiajace sie okno umozliwia wyswietlenie listy modutéw, a dla kazdego
modulu zdefniowanie:

* czy modul jest aktywny

* jakie zadanie wykonuje modut

e (Czestotliwosé¢ uruchamiania modutu

Q

Wykonanie moduléw mozna rozdzieli¢ pomiedzy kilka stacji, poprzez
uruchomienie sesji oprogramowania AssetCenter Server na kazdej z tych
stacji. Moze to zwiekszy¢ wydajnosé. Modut powienien by¢ aktywowany
tlko na jednej stacji na raz.

Nastepne podrozdzialy opisuja moduly monitorowane przez AssetCenter
Server. Moduly okreslaja opis i nazwa zawarte w AssetCenter Server.

Harmonogramy weryfikacji AssetCenter
Server

Aby zdefiniowaé¢ harmonogramy weryfikacji modutu:

1 Wybierz menu Narzedzia/ Konfiguruj moduly.

2 Wybierz modut do dostosowania.

3 Wypelnij lewa zakladke obszaru Harmonogramy weryfikacji.

4 Jezeli trzeba, utworz i wypelnij dodatkowe zakladki podrzedne poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy ich etykiet i wybranie polecenia
menu Dodaj regule.

Zakladki podrzedne sa uzywane, aby umozliwi¢ okreslenie dni i czasow

monitorowania.
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Tabela 13.2. Czestotliwo$¢ dni - monitorowanie

Wartosc¢ pola Dni Monitorowanie jest wykonywane
"Codziennie" Kazdego dnia w roku, bez wyjatkéw.
"Dzien tygodnia:" W dniu roboczym wybranym z listy pozycji
w polu po prawej stronie pola Dni.
Przyklad
Przykiad: W kazdy poniedzialek
"Dziens roku:" Dzieri lub wybér dni. Sa one okreélone za
posrednictwem pél wyboru Dzier, Miesiac
oraz Rok.
Przyklad
Przykiad: 20 lipca
"Pierwszy" Dni tygodnia okreélone przy uzyciu pola
"Drugi" wyboru Dzien, a dla miesigca (miesiecy)
Trzeci" oraz roku (lat) za pomoca pél wyboru
C ) Miesiac oraz Rok.
zwarty Przyklady
"Przedostatni" - "o . .
_ Pierwszy" piatek kazdego miesigca.
"Ostatni"

"Drugi" poniedzialek wrzesnia.
"Przedostatnia" éroda listopada.

"Ostatni" wtorek kazdego miesigca przez
caty rok 2000.

Czasy monitorowania

Okresowo

Mozesz zdefiniowac dwie czestotliwosci dla weryfikacji modutu, ktéry

jest uzalezniony od pory dnia.

Pierwsza czestotliwos$¢ Podczas okresu ma zastosowanie do

zaplanowanych okreséw, ktére mozesz utworzy¢ na dwa sposoby:

* Graficznie, za pomoca paska harmonogramu. Kliknij i przeciggnij ten
pasek, aby utworzy¢ okres harmonogramu.

* Bezposrednio, poprzez wprowadzenie wartosci listy pozycji w polu
po prawej stronie paska harmonogramu. Stosowana jest nastepujaca
sktadnia:
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[<Poczatek okresu - Koniec okresu> |

Musi by¢ respektowany format czasu zdefiniowany w AssetCenter.
Aby wskazac¢ kilka okreséw, nalezy oddzieli¢ je Srednikami ";".

Druga czestotliwos¢ Poza okresem ma zastosowanie poza zaplanowanymi
okresami, ktore zostaty zdefiniowane.

Przyktad:

Podczas okresu: | 15min ﬁ Foza okresem: | 30min %

Lista pozycji
Mozesz wprowadzié czasy, dla ktérych chcesz wykonywaé weryfikacje,
w polu po prawej stronie.
* Musi by¢ uwzgledniony format czasu zdefiniowany w AssetCenter.
* Do ich oddzielenia jest uzywany érednik ";".
Przyktad:

Godzing pjs = [00:00: 10:30:00: 1 2.0 00: 14:00:00; 16:30:00: 18:00:00

Podglad
Mozesz mie¢ podglad:
* Zasady definiujacej harmonogramy monitorowania modutu, w polu
Podglad zakladki podrzednej opisu reguly.
*  Wszystkich zasad dotyczacych modutu, w zaktadce podrzednej Podglad
zakladki Moduty, gdy modut jest wybrany.

Modut Dodaj komputery domeny NT do bazy
danych (AddCpu)

AssetCenter Server umozliwia zaprogramowanie pobrania komputeréw
zadeklarowanych w domenie NT.

Analizowana domena jest podana na poziomie scenariusza Connect-It
addcpu.scn.
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Przed aktywacja modutu Dodaj komputery domeny NT do bazy danych,

nalezy sprawdzi¢, czy nastepujace parametry sa prawidlowe:

e Parametry modulu AssetCenter Server Dodaj komputery domeny NT
do bazy danych

* Parametry scenariusza Connect-It addcpu.scn, ktéry znajduje sie w
folderze podrzednym scenario\ ntsec\ntac40 folderu instalacyjnego
Connect-It

Parametry modutu Dodaj komputery domeny
NT do bazy danych (pole Linia uzytkownika

Oto linia parametréw domyslnych:

"$connectit_exedir$/conitsvc.exe" -once '$connectit_exedir$/../scenario
/ntsec/ntac40/addcpu.scn'

-d: AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$ -d:Asset]
Center TEXTPASSWORD=$pwd$

Informacje na temat niektérych parametréw tej linii:
* S$connectit_exedir$ przechowuje $ciezke programu conitsvc.exe
zapisanego w bazie rejestru Windows.

Nie ma potrzeby modyfikowania tego parametru.

* -once oznacza, ze conitsvc.exe nalezy wykonac jeden raz (to znaczy
uzywajac harmonogramu Jeden raz Connect-It).

Nie nalezy zmienia¢ tego parametru, poniewaz programowanie jest
definiowane na poziomie AssetCenter Server.

* $connectit_exedir$/../scenario/ntsec/ntac40/addcpu.scn jest to $ciezka
dostepu do uzywanego scenariusza Connect-It.

Zmodyfikuj ten parametr, jezeli chcesz uzy¢ innego scenariusza
Connect-It.

e -d:AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$
-d:AssetCenter. TEXTPASSWORD=$pwd$ przechowuje nazwe
polaczenia AssetCenter otwarta przez Serwer AssetCenter, a takze
login i hasto uzywane do potaczenia.

Parametry te zastepuja wartosci okreslone na poziomie konektora
AssetCenter w scenariuszu addcpu.scn.

Nie ma potrzeby modyfikowania tych parametréw.
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Parametry scenariusza addcpu.scn Connect-It

Aby zmodyfikowa¢ scenariusz addcpu.scn:
1 Uruchom edytor scenariuszy Connect-It

2 Otworz scenariusz addcpu.scn, ktéry znajduje sie¢ w folderze
podrzednym scenario\ ntsec\ ntac40 folderu instalacyjnego Connect-It

3 Woybierz konektor NT security w oknie Schemat scenariusza klikajgc
tylko pasek tytutu skrzynki NT security, a nie inng czes¢ skrzynki.

4 Wybierz menu Skladniki/ Konfiguruj

ul

Kliknij przycisk Dalej
6 W polu Domeny wpisz nazwe domeny, z ktérej chcesz importowac
komputery

!

Mozliwe jest pobranie nastepujacych komputerow:
* komputery nalezace do tej samej domeny, z ktérg jest polaczony
uzytkownik AssetCenter Server

* komputery nalezace do domen zaufanych (trusted) wobec domeny,
z ktora jest potaczony uzytkownik AssetCenter Server

Q

Aby sprawdzi¢, czy stacja zostanie pobrana:
1 uruchom eksplorator Windows stacji AssetCenter Server
2 Wyswietl otoczenie sieciowe

3 AssetCenter Server moze pobra¢ informacje dla wyswietlonych
komputeréw.

Aby dowiedziec sig, jakie informacje sa wprowadzane do bazy AssetCenter,
przesledz szczegoly scenariusza addcpu.scn.

Modut wpisuje mianowicie w polu Nastepna inwentar. (dtNextScan) w
tabeli Komputery (amComputer) date wykonania modutu: 00:00.
Informacje na temat funkcjonowania konektora NT Security znajduja sie
w podreczniku do Connect-It zatytulowanym User's guide, w rozdziale
Application connectors - podrozdzial NT Security connector.

Informacje na temat funkcjonowania konektora AssetCenter znajduja sie
w podreczniku do Connect-It zatytulowanym User's guide, w rozdziale
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Peregrine Systems connectors - podrozdzial Asset Management
connector.

Modut Dodaj uzytkownikéw NT do bazy
danych (AddUser)

AssetCenter Server umozliwia zaprogramowanie pobrania uzytkownikéw

zadeklarowanych w domenie NT.

Stuzy to gtéwnie do wpisania w tabeli Pracownicy (amEmplDept)

informacji stuzacych do potaczenia z bazg danych AssetCenter, ktéra

wykorzystuje zintegrowane zabezpieczenia NT.

Analizowana domena jest podana na poziomie scenariusza Connect-It

addcpu.scn.

Przed aktywacja modutu Dodaj uzytkownikéw domeny NT do bazy

danych, nalezy sprawdzi¢, czy nastepujace parametry sa prawidlowe:

e Parametry modulu AssetCenter Server Dodaj uzytkowniké6w NT do
bazy danych

* Parametry scenariusza Connect-It adduser.scn, ktéry znajduje sie w

folderze podrzednym scenario\ ntsec\ntac40 folderu instalacyjnego
Connect-It

Parametry modutu Dodaj uzytkownikéw NT
do bazy danych (pole Linia uzytkownika

Oto linia parametréw domyslnych:

"$connectit_exedir$/conitsvc.exe" -once '$connectit_exedir$/../scenario
/ntsec/ntac40/adduser.scn'

-d:AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d: AssetCenter. LOGIN=$login$ -d:Asset
Center. TEXTPASSWORD=$pwd$

Informacje na temat niektérych parametrow tej linii:

* S$connectit_exedir$ przechowuje sciezke programu conitsvc.exe
zapisanego w bazie rejestru Windows.

Nie ma potrzeby modyfikowania tego parametru.

* -once oznacza, ze conitsvc.exe nalezy wykonac jeden raz (to znaczy
uzywajac harmonogramu Jeden raz Connect-It).
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Nie nalezy zmienia¢ tego parametru, poniewaz programowanie jest
definiowane na poziomie AssetCenter Server.

* S$connectit_exedir$/../scenario/ntsec/ntac40/adduser.scnjest to Sciezka
dostepu do uzywanego scenariusza Connect-It.
Zmodyfikuj ten parametr, jezeli chcesz uzy¢ innego scenariusza
Connect-It.

* -d:AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$
-d:AssetCenter. TEXTPASSWORD=$pwd$ przechowuje nazwe
polaczenia AssetCenter otwarta przez Serwer AssetCenter, a takze
login i hasto uzywane do potaczenia.

Parametry te zastepuja wartoSci okreslone na poziomie konektora
AssetCenter w scenariuszu adduser.scn.

Nie ma potrzeby modyfikowania tych parametréw.

Parametry scenariusza addcpu.scn Connect-It

Aby zmodyfikowac scenariusz adduser.scn:
1 Uruchom edytor scenariuszy Connect-It

2 Otworz scenariusz adduser.scn, ktory znajduje sie w folderze
podrzednym scenario\ ntsec\ ntac40 folderu instalacyjnego Connect-It

3 Wybierz konektor NT security w oknie Schemat scenariusza klikajac
tylko pasek tytulu skrzynki NT security, a nie inng czes$¢ skrzynki.

4 Wybierz menu Skladniki/ Konfiguruj
Kliknij przycisk Dalej

ul

6 W polu Domeny wpisz nazwe domeny, z ktérej chcesz importowac
komputery.

Q

Jezeli chcesz wyszukiwaé w kilku domenach, utwoérz jeden scenariusz
Connect-It dla kazdej domeny i odpowiednia iloé¢ modutéw
AssetCenter Server.
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!

Mozliwe jest pobranie nastepujacych uzytkownikow:
* uzytkownikéw nalezacych do tej samej domeny, z ktora jest
potaczony uzytkownik AssetCenter Server

* uzytkownikéw nalezacych do domen zaufanych wobec domeny, z
ktora jest polaczony uzytkownik AssetCenter Server

@

Aby sprawdzi¢, czy stacja zostanie pobrana:

Uruchom eksplorator Windows stacji AssetCenter Server
Dokonaj podziatu folderu

Okresl zezwolenia na dzielenie folderu

Dodaj uzytkownika do zezwolen

u b W N

AssetCenter Server moze pobrac¢ informacje dla wyswietlonych
uzytkownikow.

Aby dowiedziec sig, jakie informacje sa wprowadzane do bazy AssetCenter,
przesledz szczegoly scenariusza adduser.scn.

Informacje na temat funkcjonowania konektora NT Security znajduja sie
w podreczniku do Connect-It zatytulowanym User's guide, w rozdziale
Application connectors - podrozdzial NT Security connector.
Informacje na temat funkcjonowania konektora AssetCenter znajduja sie
w podreczniku do Connect-It zatytulowanym User's guide, w rozdziale

Peregrine Systems connectors - podrozdzial Asset Management
connector.

Modut Oblicz sptate (Rent)

AssetCenter Server monitoruje okresowe platnosci rat dla uméw oraz
zasoboéw. Oblicza on oraz przelicza zwigzane z tym kwoty.
Modut Oblicz splate okresla:

* Pewnych parametréw zwiazanych z tworzeniem kosztéw dotyczacych
umoéw oraz platnosci sptat na poziomie zasobéw.

e (Czestotliwosci uaktualnien.

248 r AssetCenter 4.2.0 - Administracja



Omoéwienie

AssetCenter Server w regularnych odstepach sprawdza potrzebe

wygenerowania pozycji kosztowych. Jezeli potrzeba taka istnieje, program

generuje wspomniane pozycje.

Po sprawdzeniu i wygenerowaniu pozycji kosztowych dotyczacych

okresowej splaty program AssetCenter Server przechowuje date ostatniej

pozycji kosztowej (biezacej lub przeszlej) w polu Przeliczenie obowiazuje
od (nazwa SQL: dRecalcul).

* Jezeli splata tytulem umowy jest dystrybuowana do zasobow,
AssetCenter Server modyfikuje pole Przeliczenie obowiazuje od
znajdujace sie¢ w zakladkach podrzednych zaktadki Nabycie w obrebie
szczeg6low zasobu.

* Jezeli splata tytulem umowy nie jest dystrybuowana na poziom
zasobow, AssetCenter Server modyfikuje pole Przeliczenie obowiazuje
od znajdujace sie w zaktadkach podrzednych zakladki Sptaty opisu
szczegdlowego umowy.

AssetCenter Server nie przelicza za kazdym razem pojedynczych pozycji

kosztowych z osobna.

» Zawsze przeliczane sg przewidywane pozycje kosztowe zwigzane z
okresowymi splatami.

* Pole Przeliczenie obowiazuje od odnoszace sie do kazdego rodzaju
splaty, pozwala na ustawienie daty, poczawszy od ktérej przeliczane
sa wszystkie przeszle i biezace pozycje kosztowe zwigzane z okresowa
splata.

Najemca moze bezposrednio zmodyfikowac date przeliczania pozycji
kosztowych poprzez zmiane wartosci pola Przeliczenie obowiazuje
od. Elastycznos¢ tej funkcji pozwala na przyklad powtérnie obliczy¢
bledne pozycje kosztowe w przypadku zmiany w stopach podatkowych.

Parametry

Pole Dane uzytkownika w zakladce stosowane jest do ustawienia
parametréw generowania splaty. Sktadnia pola jest nastepujaca:

l<Czas trwania>d |

Czas trwania okresla liczbe dni, dla ktérych prowadzone s obliczenia.
Na przyklad, jezeli chcesz obliczy¢ splate za okres 90 dni, wprowadz
nastepujgcg wartosc:
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90d |

7 Uwaga:

Maksymalna liczba obliczeri sptat wykonywanych podczas jednej transakcji
okreslona jest wartoscig parametru UserData w pliku konfiguracyjnym
amsrv.cfg.

Przewidywana spitata
Pole Linia uzytkownika w zaktadce pozwala na podanie liczby dni, dla
ktérych zachodzi potrzeba obliczenia przewidywanych ptatnoéci rat.

AssetCenter Server tworzy przewidywane pozycje kosztowe za podany
okres. Aby tego nie robi¢, ustaw to pole na 0.

Przykiad

Rozwazmy nastepujaca konfiguracje:

* Umowa wazna jest od 1 lipca 2001 do 1 lipca 2004.

* Splata wymagana jest co miesigc pierwszego dnia kazdego miesigca.

* AssetCenter Server sprawdza platnosci rat co 2 miesiace, tworzac
przewidywane splaty na kolejne 12 miesiecy.

1lipca 2002 uruchomiono AssetCenter Server po raz pierwszy. W wyniku

przeprowadzonej generacji zostaly utworzone:

* Przeszle splaty od 1 lipca 2001 do 1 lipca 2002.

* Biezaca splata na 1 lipca 2002.

* Przewidywane splaty od 1 sierpnia 2002 do 1 lipca 2003.

Na podstawie powyzszych obliczeri pole Przeliczenie obowiazuje od

wskazuje date ostatniej rzeczywistej (nie przewidywanej) pozycji

kosztowej, tj. 1 lipca 1997.

AssetCenter Server dziala w tle: po dwdéch miesigcach, 1 wrzeénia 1997

przeprowadza generacje:

* Przewidywanych sptat poczawszy od 1 pazdziernika 2002 do 1 wrzesnia
2003.

* Przeszlychlub biezacych splat, dla ktérych data platnosci jest pézniejsza
niz warto$¢ w polu Przeliczenie obowiazuje od tzn. sptaty od 1 sierpnia
2002 do 1 pazdziernika 2002.

250 » AssetCenter 4.2.0 - Administracja



Modut Oblicz przewidywane wartosci strat
(LostVal)

AssetCenter Server w regularnych odstepach czasu przelicza wartosci
straty umoéw leasingowych, dla ktérych metoda obliczen zostata ustawiona
na Oblicz dla wszystkich okreséw (pole Obliczenia (nazwa SQL:
seLossValCalcMode) w zakladce Leasing szczeg6téw umowy leasingowe;).
Dzieki temu zostajg uaktualnione wartosci straty zwiazane z ewentualnymi

zasadami obliczer,, zmienionymi od czasu ostatniego otwarcia bazy danych
przez AssetCenter Server.

Modut Utworz zasoby, materiaty
eksploatacyjne, itp., odpowiadajace
otrzymanym elementom (Delivery)

Wymagania wstepne
Modut ten mozna uruchomi¢ jedynie jezeli uprzednio zostaly wykonane
nastepujace operacje:
e Uruchom AssetCenter
* Wybierz menu Administracja/ Opcje bazy danych

* Zaznacz opcje Zakupy/ AssetCenter Server moze tworzy¢ elementy
odebrane w repozytorium

* Nadaj opcji wartosé Tak

Zadanie wykonywane przez modut

Modut ten stuzy do przetwarzania rekordéw tabeli Elementy otrzymane

(amltemReceived) w celu utworzenia elementéw otrzymanych (zasobow,
zuzyé¢, itp.) w odpowiednich tabelach.

Zalety tego trybu funkcjonowania

Przydzielenie tego zadania AssetCenter Server zamiast AssetCenter

umozliwia zwigkszenie wydajnosci klientow, ktére dokonuja odbiorow
zamOwien.
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Czestotliwos¢ wykonania

Zaleca sie uruchamianie tego modutu kilka razy dziennie, aby umozliwi¢
uzytkownikom szybki dostep do elementéw otrzymanych w odpowiednich
tabelach.

Moduty Wykonaj zasady workflow dla grupy

wykonawczej

Po wykryciu grupy wykonawczej workflow (przyktad: ADMIN),
AssetCenter Server wykonuje odpowiednie zasady workflow.

Monitorowanie grup wykonawczych workflow

AssetCenter Server monitoruje terminy ostateczne specyficzne dla instancji
workflow skojarzonych z grupa wykonawcza.

Terminy ostateczne, ktére majg by¢ monitorowane przez AssetCenter
Server od momentu zainicjowania czynnosci, sa definiowane w zaktadce
Alarmy szczeg6téw czynnosci workflow.

Te terminy ostateczne sa okreslone przez limity czasu zdefiniowane dla
zestawu zadar do wykonania.

7 Uwaga:

W przypadku terminéw ostatecznych specyficznych dla Workflow,
uwzgledniane sa kalendarze dni roboczych okreslone w zaktadce Limit
czasu w szczegotach czynnosci. Podczas wyliczania terminéw ostatecznych,
te limity czasowe sg konwertowane na godziny robocze.

Przetwarzanie zdarzen typu Okresowo

Zgodnie z czestotliwoscia zdefiniowang w zakladce Parametry w
szczegotach zdarzenia typu Okresowo, AssetCenter Server inicjuje
zdarzenie, jezeli spelnione s3 warunki aktywacji.

Nastepnie, rola programu AssetCenter Server zalezy od trybu
przetwarzania zdarzenia, ktéry jest wskazany w zakladce Ogodlne
szczeg6low zdarzenia:
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* Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie przez serwer: Niezwlocznie po
wystapieniu zdarzenia, AssetCenter Server zapisuje je do tabeli o
nazwie SQL "wKOccurEvt".

Nastepnie, AssetCenter Server uaktywnia przejécie zgodnie z
czestotliwoscia weryfikacji, jak zdefiniowano na ekranie konfiguracji
programu AssetCenter Serverr.

* Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie natychmiastowe: Niezwlocznie
po wystapieniu zdarzenia, AssetCenter Server zapisuje je do tabeli o
nazwie SQL "wKOccurEvt" i uaktywnia przejscie.

* Przetwarzanie natychmiastowe bez rejestracji: Niezwlocznie po
wystapieniu zdarzenia, AssetCenter Server uaktywnia przejécie.

Aktywacja przejsc
AssetCenter Server uaktywnia przejécia dla zdarzen zgodnie z
czestotliwoscia zdefiniowana na ekranie konfiguracji. Dotyczy to
nastepujacych zdarzen:
* Zdarzen typu System.

* Zdarzen typu Baza danych oraz Okresowo, ktérych tryb przetwarzania
jest ustawiony jako Rejestracja zdarzenia i przetwarzanie przez serwer.

Wykonywanie zadan

AssetCenter Server wykonuje zadania wynikajace z czynnosci typu
Dzialanie automatyczne lub Test/ skrypt, za wyjatkiem mozliwego
przypadku zadan wynikajacych z czynnosci, ktérych pole Wykonaj
dzialania natychmiast (nazwa SQL: bExeclImmediately) jest zaznaczone.
Czestotliwosd, z jaka AssetCenter Server weryfikuje i wykonuje zadania,
ktére ma przeprowadzag, jest wskazana na ekranie konfiguracji programu
AssetCenter Server.

W przypadku zadania pochodzacego z czynnosci typu Dzialanie
automatyczne lub Test/ skrypt, ktorej pole Wykonaj dzialania natychmiast
(nazwa SQL: bExecImmediately) jest zaznaczone:

* Zadanie to jest wykonywane przez AssetCenter Server, jezeli to
AssetCenter Server uaktywnia przejécie tworzace zadanie. W tym
przypadku, AssetCenter Server wykonuje zadanie niezwlocznie po
uaktywnieniu przejscia, ktére tworzy.

* W przeciwnym razie, zadanie zostaje wykonane przez komputer klienta
programu AssetCenter.
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Modut Aktualizuj baze danych na podstawie
wynikow skanowania (IddAc)

AssetCenter Server umozliwia zaprogramowanie pobrania plikow .fsf
wytworzonych przez InfraTools Desktop Discovery (pliki te zawieraja
wynik inwentaryzacji komputera).

Folder zawierajacy pliki .fsf jest podany na poziomie scenariusza Connect-It
iddac.scn.

. 4 Uwaga:

W przypadku tego modutu zaklada sie, ze zostata juz przeprowadzona
inwentaryzacja.

Przed aktywacja modutu Aktualizuj baze danych na podstawie wynikéw

skanowania, nalezy sprawdzi¢, czy nastepujace parametry sa prawidlowe:

e Parametry modulu AssetCenter Server Aktualizuj baze danych na
podstawie wynikéw skanowania

* Parametry scenariusza Connect-It iddac.scn, ktéry znajduje sie w
folderze podrzednym scenario\idd\iddac40 folderu instalacyjnego
Connect-It

Parametry modutu Aktualizuj baze danych na
podstawie wynikow skanowania (pole Linia
uzytkownika

Oto linia parametréw domyslnych:

"$connectit_exedir$/conitsvc.exe" -once '$connectit_exedir$/../scenario
/idd/iddac40/iddac.scn'

-d:AssetCenter. SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$ -d:Asset]
Center. TEXTPASSWORD=$pwd$

Informacje na temat niektérych parametrow tej linii:
* $connectit_exedir$ przechowuje $ciezke programu conitsvc.exe
zapisanego w bazie rejestru Windows.

Nie nalezy modyfikowac tego parametru.

* -once oznacza, ze conitsvc.exe nalezy wykonac jeden raz (to znaczy
uzywajac harmonogramu Jeden raz Connect-It).
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Nie nalezy zmienia¢ tego parametru, poniewaz programowanie jest
definiowane na poziomie AssetCenter Server.

* S$connectit_exedir$/../scenario/idd/iddac40/iddac.scnjest to Sciezka
dostepu do uzywanego scenariusza Connect-It.

Zmodyfikuj ten parametr, jezeli chcesz uzy¢ innego scenariusza
Connect-It.

* -d:AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$
-d:AssetCenter. TEXTPASSWORD=$pwd$ przechowuje nazwe
polaczenia AssetCenter otwarta przez Serwer AssetCenter, a takze
login i hasto uzywane do potaczenia.

Parametry te zastepuja wartoSci okreslone na poziomie konektora
AssetCenter w scenariuszu iddac.scn.

Nie ma potrzeby modyfikowania tych parametréw.

Parametry scenariusza iddac.scn Connect-It

Aby zmodyfikowac scenariusz iddac.scn:

1 Uruchom edytor scenariuszy Connect-It

2 Otwoérz scenariusz iddac.scn, ktéry znajduje sie w folderze podrzednym
scenario\idd\iddac40 folderu instalacyjnego Connect-It

3 Wybierz konektor InfraTools Desktop Discovery w oknie Schemat
scenariusza klikajac tylko pasek tytutu skrzynki InfraTools Desktop
Discovery, a nie inng cze$¢ skrzynki.

4 Wybierz menu Skladniki/ Konfiguruj

ul

Kliknij przycisk Dalej

6 Wypelnij nastepujace pola:

* Folder plikéw FSF: jest to Sciezka folderu, ktéry zawiera pliki .fsf
do pobrania (pliki z wynikiem inwentaryzacji komputeréw).
Musi to by¢ ten sam folder, co folder podany na poziomie
odwzorowania wedlug scenariusza getfsf.scn.

* W polu Folder plikow SAI wpisz $ciezke folderu, ktéry zawiera
pliki .sai (pliki odpowiednikéw miedzy plikami
zinwentaryzowanego oprogramowania a odpowiednim
oprogramowaniem).

Musi to by¢ ten sam folder, co folder podany na poziomie
odwzorowania wedlug scenariusza getfsf.scn.
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* W polu Linia uzytkownika wpisz $ciezke folderu, ktéry zawiera
pliki .cdt (ten plik Connect-It podaje liste pol pojawiajacych sie w
formularzu inwentaryzacji InfraTools Desktop Discovery w celu
ich przedstawienia w odwzorowaniu Connect-It)

Aby dowiedziec sig, jakie informacje s3 wprowadzane do bazy AssetCenter,
przesledz szczegoly scenariusza iddac.scn.

Modut wpisuje date skanowania w polach Ostatnia inwentaryzacja
sprzetu (dtHardScan), Ostatnia inwentaryzacja sieci (dtNetworkScan) i
Data ost. inwent. oprog. (dtSoftScan) w tabeli Komputery (amComputer).

Wiecej informacji na temat funkcjonowania konektora InfraTools Desktop
Discovery znajduje sie w podreczniku do Connect-It zatytulowanym
User's guide, w rozdziale Peregrine Systems connectors - podrozdziat
InfraTools Desktop Discovery connector.

Wiecej informacji na temat funkcjonowania konektora AssetCenter znajduje
sie w podreczniku do Connect-It zatytulowanym User's guide, w rozdziale
Peregrine Systems connectors - podrozdzial Asset Management
connector.

Informacje na temat sposobu otrzymania dokumentu opisowego
scenariusza iddac.scn znajduja sie¢ w podreczniku do Connect-It, w

rozdziale Scenario documentations, podrozdzial Creating a scenario
documentation.

Modut Aktualizuj baze danych na podstawie
wynikow skanowania (PdiAc)

Modut ten umozliwia zaprogramowanie pobierania plikéw .xml.gz
pobieranych przez Desktop Inventory (pliki te zawieraja wyniki
inwentaryzacji komputera).

Nazwa folderu, zawierajacego pliki .xml.gz jest podana w scenariuszu
Connect-It addcpu.scn.

Przed aktywacja modutu Aktualizuj baze danych na podstawie wynikow

skanowania, nalezy sprawdzi¢, czy nastepujace parametry sa prawidtowe:

* Parametry modulu AssetCenter Server Aktualizuj baze danych na
podstawie wynikow skanowania (PdiAc)
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* Parametry scenariusza Connect-It addcpu.scn, ktéry znajduje sie w
folderze podrzednym scenario\ pdi\ pdiac41 folderu instalacyjnego
Connect-It

Parametry modutu Aktualizuj baze danych na
podstawie wynikow skanowania (PdiAc) (pole
Parametry uzytkownika)

Oto linia parametréw domyslnych:

"$connectit_exedir$/conitsvc.exe" -once -wpplog '$connectit_exedir$/../
scenario/pdi/PdiAc41/PdiAc.scn'

-d:AssetCenter. SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$ -d:Asset]
Center. TEXTPASSWORD=5pwd$

Informacje na temat niektérych parametrow tej linii:

* S$connectit_exedir$ przechowuje $ciezke programu conitsvc.exe
zapisanego w rejestrze Windows.

Nie nalezy modyfikowac tego parametru.

* -once oznacza, ze conitsvc.exe nalezy wykonac jeden raz (to znaczy
uzywajac harmonogramu Jeden raz Connect-It).
Nie nalezy zmienia¢ tego parametru, poniewaz programowanie jest
definiowane na poziomie AssetCenter Server.

* S$connectit_exedir$/../scenario/pdi/PdiAc41/PdiAc.scnjest to Sciezka
dostepu do uzywanego scenariusza Connect-It.

Zmodyfikuj ten parametr, jezeli chcesz uzy¢ innego scenariusza
Connect-It.

* -d:AssetCenter.SERVER=$cnx$ -d:AssetCenter. LOGIN=$login$
-d:AssetCenter. TEXTPASSWORD=$pwd$ przechowuje nazwe
polaczenia AssetCenter otwarta przez AssetCenter Server, a takze login
i hasto uzywane do potaczenia.

Parametry te zastepuja wartosci okreslone na poziomie konektora
AssetCenter w scenariuszu PdiAc.scn.

Nie nalezy modyfikowac tych parametréw.

Parametry scenariusza PdiAc.scn Connect-It

Aby zmodyfikowac scenariusz PdiAc.scn:
e Uruchom edytor scenariuszy Connect-It
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Otworz scenariusz PdiAc.scn, ktéry znajduje sie w folderze podrzednym
scenario\ pdi\ pdiac41\ PdiAc.scn folderu instalacyjnego Connect-It

Wybierz konektor PDI w oknie Schemat scenariusza klikajac tylko
pasek tytutu skrzynki PDI, a nie inna czes¢ skrzynki.

Wybierz menu Skladniki/ Konfiguruj

Kliknij przycisk Dalej

Wybierz tryb przetwarzanie (odczyt lub zapis)

Kliknij przycisk Dalej

Wybierz protokot polaczenia. Protokét domyslny to: Pliki lokalne lub
sieciowe.

Kliknij przycisk Dalej

W polu Nazwa folderu podaj lokazalicje plikéw lub folderu
skanowania.

Aby dowiedziec sig, jakie informacje sa wprowadzane do bazy AssetCenter,
przesledz szczegdly scenariusza PdiAc.scn.

Module Aktualizuj statystyke dla tabel

(Stats)

Modut ten aktualizuje statystyki bazy danych.

Statystyki te sg wykorzystywane przez wszystkie DBMS obstugiwane
przez AssetCenter w celu optymalizacji planéw zapytar SQL.

Jezeli statystyki nie zostang aktualizowane, DBMS nie bedziewiedzie¢,
ktére indeksy sa najbardziek skuteczne.

Zaleca sie uruchamianie tego modutu raz na tydzien, lub co noc w
przypadku gdy baza danych jest czesto modyfikowana.

Modul Oczysc¢ tabele zdarzen wejsciowych
(PurgeEventInTable)

Modut ten usuwa rekordy w tabeli Zdarzenia wejsciowe (amInputEvent)
w zaleznosci od:

informacji zawartych w polu Stan (seStatus) w tabeli Zdarzenia
wejsciowe (amInputEvent)
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* informacji zawartych w polu Usuwanie (seRemoveFlag) w tabeli
Zdarzenia wejsciowe (amInputEvent)

* terminu uplywu okreslonego w opcji Zarzadzanie zdarzeniami/ Termin
uplywu zdarzeh wejsciowych (godziny) w menu Administracja/
Opcje bazy danych oprogramowania AssetCenter.

Modul Oczysc¢ tabele zdarzen wyjsciowych
(PurgeEventOutTable)

Modut ten usuwa rekordy w tabeli Zdarzenia wejsciowe (amInputEvent)
w zaleznosci od:

* informacji zawartych w polu Stan (seStatus) w tabeli Zdarzenia
wyjsciowe (amOutputEvent)v

* informacji zawartych w polu Usuwanie (seRemoveFlag) w tabeli
Zdarzenia wyjsciowe (amOutputEvent)

* terminu uptywu okredlonego w opcji Zarzadzanie zdarzeniami/ Termin
uplywu zdarzen wyjsciowych (godziny) w menu Administracja/
Opcje bazy danych oprogramowania AssetCenter.

Modut Szukaj nowych grup wykonawczych
workflow (WorkflowFinder)

AssetCenter Server monitoruje tworzenie nowych grup wykonawczych

workflow.

Niezwlocznie po wykryciu nowej grupy wykonawczej G procesu

workflow, AssetCenter Server tworzy nowy modul monitorowania

Wykonywanie zasad workflow dla grupy wykonawczej G.

Mechanizm ten ma nastepujace zalety:

* Pozwala on zdefiniowa¢ harmonogramy weryfikacji dla kazdej grupy
wykonawczej workflow.

* Roézne grupy wykonawcze workflow moga by¢ monitorowane przez
rézne instancje programu AssetCenter Server.
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Modut Sygnalizuj obecnosc¢ do serwera bazy
danych (UpdateToken)

AssetCenter Server regularnie wysyla sygnat do serwera bazy danych,
aby zasygnalizowac¢ funkcjonowanie.

Jezeli serwer bazy nie odbiera sygnatu od programu AssetCenter Server
przez ponad jedna godzine, podczas taczenia sie uzytkownika z baza
danych w AssetCenter zostaje wyswietlony odpowiedni komunikat.
Komunikat ten wskazuje, ze AssetCenter Server nie zostal uruchomiony
w tej bazie danych przez ponad jedna godzing, i ze bez tego procesu
funkcje monitorowania sa przerwane.

Jezeli serwer bazy danych nie odbiera sygnatu od programu AssetCenter
Server przez ponad tydzien, polaczenie sie z baza danych nie jest juz
mozliwe.

Modut Podziel linie kosztowe w centrach
kosztow (CostCenter)

Program AssetCenter Server obstuguje operacje podziatu pozycji
kosztowych.

Omoéwienie
AssetCenter Server wyszukuje pozycje kosztowe do podziatu: Sa to pozycje

kosztowe, ktérych pole Stan operacji rozdzielenia (nazwa SQL:

seSplitStatus) jest ustawione jako Nie rozdzielona.

Domysélnie, wszystkie pozycje kosztowe sa do podziatu, bez wzgledu na

ich stan (pole Stan (nazwa SQL: seStatus) pozycji kosztowej).

AssetCenter Server rozdziela wyznaczone pozycje kosztowe. Po podziale

pozycji kosztowej:

* W nadrzednym centrum kosztowym zostaje utworzona pozycja
kosztowa "debet", rownowazna rozdzielonej pozycji kosztowe;j.

* W docelowych centrach kosztéw zostaja utworzone pozycje kosztowe,
zgodnie z wartoSciami procentowymi podziatu. Domys$lnie, sa one
ustawione jako Nie rozdzielona.
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Przyktad specyficzny: Zarzadzanie usunieciem
centrum kosztow

W przypadku préby usuniecia centrum kosztéw zawierajacego pozycje
kosztowe, AssetCenter nie zezwoli na dokonanie takiego dzialania, o ile
opcja Autoryzuj obszerne usuniecia w kategorii Edycja w menu Edycja/
Opcje nie zostala uprzednio zaznaczona.

W takim przypadku AssetCenter oferuje trzy mozliwosci:

* Usuniecie wszystkich potaczonych rekordow.

* (Oddzielenie rekordéw potaczonych.

* Przydzielenie rekordéw polaczonych do innego rekordu.

Dalszy przebieg procedury zalezy od tego, ktéra opcje wybierze
uzytkownik:

Usun wszystkie rekordy potaczone

Podczas usuwania centrum kosztéw AssetCenter usuwa:
* Pozycje kosztowe nalezace do usunigtego centrum kosztow.

* Pozycje kosztowe wynikajace z operacji podziatu usunietego centrum
kosztow.

Agent AssetCenter modyfikuje pole Stan operacji rozdzielenia (nazwa
SQL: seSplitStatus) tak, aby ukazywalo ono wartosé¢ "Nie podzielone" na
najwyzszym w odniesieniu do operacji podzialu poziomie pozycji
kosztowych, ktére po dokonaniu podziatu utworzyly pozycje kosztowe,
nalezace do usuwanego centrum kosztéw (po dokonaniu operacji
podziatéw posrednich).

Po znalezieniu przez AssetCenter Server pozycji kosztowych, ktére nie
zostaly podzielone, ale utworzyly podzielone pozycje kosztowe, zostaja
usuniete wszelkie pozycje kosztowe wynikajace z operacji podziatu. Tym
samym AssetCenter Server usuwa pozycje kosztowe, ktére w wyniku
podziatu utworzyty pozycje kosztowe, nalezace do usuwanego centrum
kosztow.

Nastepnie AssetCenter Server wykonuje operacje podzialu na tych
pozycjach kosztowych, ktére nie zostaly jeszcze rozdzielone, tym samym
przeliczajac, przy pomocy nowych parametréw wszystkie pozycje
kosztowe, ktére po dokonaniu podziatu utworzyty pozycje usuwanego
centrum kosztow.
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Oddziel wszystkie rekordy potaczone
W tym przypadku:
* Pozycje kosztowe usuwanego centrum kosztéw nie sg od tej pory
zwigzane z centrum kosztow.

* Pozycje kosztowe, ktére w wyniku podziatu utworzyty pozycje
kosztowe usuwanego centrum kosztow zostaja ponownie podzielone.

* Pozycje kosztowe, wynikajace z operacji podziatu usuwanego centrum
kosztéw nie zostaja zmienione.

Przydziel potaczone rekordy do innego rekordu

W takim przypadku nalezy wybra¢ inne centrum kosztéw X w miejsce

usuwanego centrum kosztow:

* Pozycje kosztowe usuwanego centrum kosztéw zostaja dotaczone do
centrum kosztéw X.

* Pozycje kosztowe, ktére w wyniku podziatu utworzyly pozycje
usuwanego centrum kosztéw sa ponownie rozdzielone; centrum
kosztow X przyjmuje role nowego centrum docelowego.

* Pozycje kosztowe wynikajace z operacji podziatu dokonanych na
usuwanym centrum kosztéw sa usuniete, natomiast pozycje kosztowe
centrum X zostajg podzielone.

Modul Weryfikuj strefe czasowa serwera
bazy danych (TimeZone)

Modut ten sprawdza réznice czasowq miedzy czasem lokalnym serwera
a stacjami klienckimi. Jest uzywany w przypadku okreslenia strefy
czasowej dla stacji klienckiej (menu Administracja/ Strefy czasowe).

Modutl Weryfikuj alarmy (Alarms)
Lista monitorowanych alarmow
Na poziomie zasobu

Monitorowanych jest kilka kluczowych dat
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* Data korficowa rezerwacji zasobu: Jest ona pokazana w polu Data kofic.
rez. (nazwa SQL: dReservEnd) w zakladce Repozytorium/Rezerwacje
szczeg6low zasobu.

* Data wygasniecia gwarancji zasobu: Szczegodly zasobu, zaktadka Serwis,
pole Termin (nazwa SQL: dWarrEnd).

* Data korica okresu leasingu, dzierzawy, pozyczki zasobu: Alarm ten
moze by¢ zdefiniowany wylacznie, jezeli sposéb nabycia zasobu
(Szczegoly zasobu, zakltadka Nabycie, pole Met. nabycia (nazwa SQL:
seAcquMethod)) jest ustawiony jako Leasing, Dzierzawa lub Pozyczka.
W tym przypadku zakladka podrzedna Cena i warunki zakladki
Nabycie pokazuje pole Data koficowa (nazwa SQL: dEndAcqu).

* Daty koricowe splaty zasobu: Alarmy moga by¢ dotaczone do dat
konicowych waznoéci (zakladka Nabycie, zaktadki podrzedne opisow
splaty, ramka Harmonogram).

Na poziomie materiatu eksploatacyjnego

AssetCenter Server monitoruje date konca rezerwacji dla materialow
eksploatacyjnych: jest ona pokazana w polu Data kofic. rez. (nazwa SQL:
dReservEnd) w szczegotach rezerwacji materialu eksploatacyjnego. Aby
uzyskaé dostep do szczegélow rezerwacji materiatu eksploatacyjnego:
Uruchom AssetCenter.

Wybierz Zakupy/ Zapotrzebowania zakupu.

Wybierz zapotrzebowanie zakupu rezerwujace materiat eksploatacyjny.
Wyswietl zawartos¢ tego zapotrzebowania zakupu.

u ph»h WN =

Wyswietl linie zapotrzebowania odpowiadajaca materialowi
eksploatacyjnemu.

Wyswietl zakladke Rezerwacje linii rezerwacji. Zakladka ta pokazuje
liste rezerwacji dla materiatéw eksploatacyjnych.

()]

7 Wyswietl szczegoly rezerwacji
Monitorowanym polem jest Data kofica (Nazwa SQL : dtEnd)

Na poziomie projektu
AssetCenter Server monitoruje daty koricowe projektéw: Szczegoty
projektu, zaktadka Ogélne, pole Koniec (nazwa SQL: dEnd).
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Na poziomie umowy

Monitorowanych jest kilka kluczowych dat:

* Data korica okresu: Szczegéty umowy, zaktadka Ogélne, pole Koniec
(nazwa SQL: dEnd).

* Jezeli Typ (nazwa SQL: seType) umowy to Harmonogram leasingu
lub Leasing ramowy: alarmy moga by¢ dofaczone do dat
zawiadomienia dla mozliwego korica okresu leasingu. Daty te sa
pokazane po prawej stronie p 61 zawiadomienia: Okres zawiad. o
wykupie, Zawiadom., Okres zawiad. o zwrocie w zakladkach
podrzednych opisujacych mozliwe opcje korica okresu: Odnowienie,
Zakup, Zwrot.

* Jezeli Typ (nazwa SQL: seType) umowy to Harmonogram leasingu:
alarmy moga by¢ dofaczone do dat koricowych waznosci dla pozycji
splaty, jak jest pokazane w ramkach Harmonogram w zaktadkach
podrzednych zakladki Splaty opisujacej splate.

Na poziomie zapotrzebowania zakupu

Jezeli sposéb nabycia zapotrzebowania zakupu (szczegély
zapotrzebowania zakupu, zakladka Finansowanie, pole Spos. nabycia
(nazwa SQL: seAcquMethod)) jest ustawiony jako Leasing, Dzierzawa
lub Pozyczka, mozna zdefiniowa¢ alarm zwigzany z datami koricowymi
dzierzawy, leasingu lub pozyczki (pole Do w zakladce Finansowanie
szczegolow zapotrzebowania zakupu).

To samo odnosi sie do oszacowarn i zamowien.

Co sie dzieje w alarmach dwupoziomowych
po zainicjowaniu dziatania pierwszego
poziomu?
W przypadku alarméw poziomu 2, inicjacja zalezy od dziatania
inicjowanego dla alarmu poziomu pierwszego.
* Jezeli alarm poziomu pierwszego inicjuje dzialanie inne niz wystanie
wiadomosci za pomoca wewnetrznego systemu komunikacyjnego
AssetCenter (na przyktad wystanie wiadomosci przez zewnetrzny

system pocztowy), w okreslonym momencie zostanie zawsze
zainicjowany alarm drugiego poziomu.
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* Jezeli alarm pierwszego poziomu wysyta wiadomos¢ do grupy
uzytkownikéw AssetCenter za pomoca systemu komunikacyjnego
AssetCenter, dzialanie okreslone w definicji alarmu poziomu drugiego
nie zostanie zainicjowane, Jezeli co najmniej jeden z adresatow
wiadomosci przeczytat ja.

Modul Weryfikuj puste rekordy
identyfikacyjne (NullRecords)

Modut ten sprawdza, czy rekordy, ktérych klucz pierwotny jest pusty, sa
prawidlowe.

Rekordy te s tworzone automatycznie we wszystkich tabelach w
momencie tworzenia bazy danych.

Sa wykorzystywane przez AssetCenter w celu wykonywania niektérych
zadan administracyjnych (jest to jasne dla administratora).

Modut ten sprawdza, czy dane rekordy jeszcze istnieja i w razie potrzeby
tworzy je ponownie.

Zaleca sie uruchamianie tego modulu przynajmnie raz dziennie w celu
zachowania integralnosci bazy danych.

Modutl Weryfikuj linie historii (History)

Czasem, gdy w bazie danych jest usuwany rekord, odpowiadajace mu
linie historii nie s3 usuwane. AssetCenter Server weryfikuje, czy wystepuja
takie linie historii; jezeli znajduje, usuwa je.

Modutl Weryfikuj zapasy (Stock)

AssetCenter Server monitoruje poziomy ponownego zamawiania linii
zapasow.

Dla kazdego zapasu, AssetCenter Server odwoluje sie do zasad zapasu
zdefiniowanych w zaktadce Zarzadzanie szczeg6tow zapasu.
Dla kazdej zasady zarzadzania zapasami dotyczgcej modelu:

* AssetCenter Server wylicza iloé¢ faktycznie dostepnych elementéw z
pola Przypisanie w szczegélach elementu repozytorium.
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* Gdy ilos¢ ta spada ponizej wartosci okreslonej w polu Poziom pon.
zam. (nazwa SQL: IReordLevel) szczeg6téw reguly zarzadzania
zapasami, AssetCenter Server automatycznie tworzy zapotrzebowanie
zakupu.

* Parametry zapotrzebowania zakupu mozna znalez¢ w zakladce
Automatyczne zapotrzebowanie i Zarzadzanie szczeg6téw zapasu.

e Zapotrzeboanie zakupu okresla iloé¢ do ponownego zamdéwienia
(pola Zaméwié (nazwa SQL: 1QtyToOrder) w szczegotach regutly
zarzadzania zapasami).

* Dopdki zapotrzebowanie nie jest w pelni przyjete, AssetCenter Server
nie weryfikuje zasady zarzadzania zapasami, ktéra je wygenerowata.
Dlatego tez, nie jest wysytane Zzadne nowe zapotrzebowanie.

* Niezwlocznie po przyjeciu dostawy zapotrzebowania w catoéci,
AssetCenter Server:

* Ponownie ustawia poziomy zapasu.

* Usuwa zawarto$¢ pola Linia zapotrzebowania (nazwa SQL:
ReqLine) w szczegotach reguly zarzadzania zapasami.
* Ponownie aktywuje zasade zarzadzania zapasami.

Natychmiastowe uaktywnianie weryfikacji
przez AssetCenter Server

Weryfikacje mozna uaktywnié natychmiast bez czekania, az uptynie
okreslony okres. Mozna to zrobi¢ przy uzyciu polecenia menu Dzialanie/
Aktywuj w programie AssetCenter Server.

Wskaz, ktore weryfikacje wykonad, poprzez zaznaczenie odpowiednich
poL.

Administrowanie programem AssetCenter
Server poprzez siec WWW

Program instalacyjny AssetCenter dla systemu Windows NT instaluje
AssetCenter Server jako ustuge NT.

Wobec tego, masz wybér pomiedzy uruchomieniem:

266 r AssetCenter 4.2.0 - Administracja



* Interfejsu graficznego programu AssetCenter Server.

* Lub programu AssetCenter jako ustugi NT.

Jezeli uruchomisz AssetCenter Server jako ustuge NT, mozesz kontrolowac
jego funkcjonowanie za posrednictwem sieci WWW.

W czesci tej omowiono nastepujace tematy:

* Uruchamianie programu AssetCenter Server jako ustugi NT

* Uzyskiwanie dostepu do ustugi AssetCenter Server za poSrednictwem
sieci WWW

* Sterowanie ustuga AssetCenter Server za posrednictwem sieci WWW

Uruchamianie programu AssetCenter Server
jako ustugi

Podczas instalacji AssetCenter:
* AssetCenter Server jest instalowany jako nieuruchomiona ustuga NT.

* Dostep za posrednictwem sieci WWW do ustugi AssetCenter Server
nie jest wigczony.

. 4 Uwaga:

Aby prawidlowo zainstalowac usluge AssetCenter Server, nalezy:

1 Utwoérz konto uzytkownika w systemie Windows NT (na komputerze,
na ktérym jest instalowana ustuga).
Konto to musi mie¢ uprawnienia potrzebne do uruchamiania ustugi
AssetCenter Server.
Srodowisko zwiazane z tym kontem musi umozliwiaé stosowanie
wartstw klienckich DBMS zainstalowanych na stacji ustugi AssetCenter
Server.
Przypominamy, ze lokalne konto systemowe domy$lnie ma dostep
tylko do systemowych zmiennych srodowiskowych.

2 Zainstaluj ustuge AssetCenter Server pod tym kontem
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Stacje, na ktorej zostat zainstalowany Serwer AssetCenter, nalezy
uruchomié ponownie (reboot) po zainstalowaniu wartsw klienckich DBMS
bazy, z ktéra taczy sie ustuga Serwer AssetCenter. Jest to konieczne dlatego,
ze menedzer ustug Windows taduje PATH w chwili uruchamiania stacj.
Ustuga AssetCenter wykorzystuje PATH, aby odnaleZ¢ biblioteki
dynamiczne DBMS. Dzieje si¢ tak zwtaszcza w przypadku zainstalowania
runtime SQL Anywhere i gdy ustuga Serwer AssetCenter ma by¢
wykonywana na demonstracyjnej bazie danych (uzywajecej SQL
Anywhere).

Wiaczanie dostepu do ustugi AssetCenter

Server przez sieCc WWW
Aby wlaczy¢ dostep poprzez sie¢ WWW:
* Wybierz polaczenia z baza danych.
* Wybierz opcje Uzywaj tego polaczenia w trybie uslugi
Mozna réwniez

* Przeprowadz edycje pliku AmSrvcf.ini w folderze podrzednym
\AmSrv\Bin folderu instalacyjnego AssetCenter.

* W sekcji [GLOBAL], zmodyfikuj wartosé¢ klucza "WebAdmin":
* Jezeli WebAdmin = 1, dostep poprzez sie¢ WWW jest wigczony.
* Jezeli WebAdmin = 0, dostep poprzez sie¢ WWW jest wylaczony.
* Wsekcji [GLOBAL], sprawdz wartoé¢ portu TCP/IP uzywanego przez
ustuge AssetCenter Server. Wartosc ta jest przechowywana w kluczu
"WebPort" i domyslnie jest rowna 82. Zmodyfikuj te wartos¢, jezeli port
ten jest juz uzywany przez inny program.

Uruchamianie ustugi AssetCenter Server

Aby uruchomic¢ ustuge NT AssetCenter Server:
1 W Panelu sterowania, kliknij narzedzie Uslugi.
2 Wybierz ustuge AssetCenter Server.

Nastepnie, jezeli chcesz od razu uruchomic¢ ustuge:
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* Kliknij przycisk Uruchom. W przypadku ustugi AssetCenter Server,
odradzane jest okreslanie jakichkolwiek parametréw bezposrednio w
polu Parametry uruchamiania.

Jezeli chcesz skonfigurowac ustuge AssetCenter Server:

1 Kliknij przycisk Uruchamianie.

2 Okresl, czy chcesz, aby Typ uruchamiania byt:

* Automatyczny: w tym przypadku, ustuga jest uruchamiana po
uruchomieniu systemu Windows NT.

* Reczny: w tym przypadku, ustuga musi by¢ uruchamiana recznie
poprzez klikniecie Uruchom w narzedziu ustug systemu Windows
NT.

* Wylaczony: W tym przypadku, ustuga NT nie moze by¢
uruchomiona.

Uzyskiwanie dostepu do ustugi AssetCenter
Server za posrednictwem sieci WWW

. 4 Uwaga:

Ostrzezenie: Aby uzyskac dostep do ustugi AssetCenter Server za
posrednictwem sieci WWW, ustuga ta musi by¢ uruchomiona.

Nastepnie, aby uzyskac dostep do ustugi AssetCenter Server:

1 Uruchom swoja zwykla przegladarke sieciowa.

2 Wprowadz adres komputera, na ktérym uruchomiona jest ustuga
AssetCenter Server. Nastepnie wpisz numer portu TCP/IP uzywany
przez ustuge AssetCenter Server na tym komputerze. Adres komputera
oraz port s3 oddzielone dwukropkiem ":".

Przyktady adresow:

e 'http://borewicz.taltek.com:82".

e '"http:/ /rodowicz.taltek.com:800".

Mozna réwniez wprowadzi¢ adres TCP/IP komputera, na ktérym jest

uruchomiona ustuga AssetCenter Server, wpisujac po nim wartosé
portu.

Przyktad:
"127.0.0.1:82".
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3 Zostanie otwarta Strona poczatkowa. Kliknij przycisk Polacz na tej
stronie.

4 Zostanie wyswietlone okno autoryzacji dostepu do ustugi AssetCenter
Server. Uzyj go, aby wprowadzi¢:
1 "UserName": "WebAdmin".

2 Hasto skojarzone z UserName "WebAdmin". Domyslnie, hasto to
jest puste.

Sterowanie ustugq AssetCenter Server za
posrednictwem sieci WWW

W czesci tej opisano polecenia, ktére sa dostepne po polaczeniu sie z ustuga
AssetCenter Server.

Potacz sie z nowq bazag danych

Za pomoca tego polecenia, mozesz:
* Polaczyc¢ sie recznie z baza danych AssetCenter.
* Skonfigurowac ustuge AssetCenter Server do automatycznego faczenia
z baza danych AssetCenter przy uruchamianiu. Aby to zrobi¢:
1 Zaznacz opcje Polacz ponownie przy uruchomieniu.
2 Wprowadz nazwe polaczenia bazy danych, z ktérym ustuga
AssetCenter Server ma automatycznie ponownie sie taczy¢.
3 Okresl Login oraz hasto.

7 Uwaga:

Automatyczne polaczenie ustugi AssetCenter Server mozesz réwniez
skonfigurowac za posrednictwem klucza "AutoLogin" w sekgcji
"Database" pliku AmSrvcf.ini. AutoLogin = 0: Automatyczne
polaczenie jest wylaczone. AutoLogin = 1: Automatyczne polaczenie
jest wigczone.

Stan serwera

Polecenie to wyswietla 100 ostatnich komunikatéw z pliku dziennika
programu AssetCenter Server. Komunikaty te s podobne do pokazanych
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w gléownym oknie programu AssetCenter Server w wersji z graficznym
interfejsem uzytkownika (GUI).

Kliknij przycisk Wyczy$é, aby usunac wszystkie wyswietlone komunikaty.

7 Uwaga:

Maksymalna liczba komunikatéw nie moze zosta¢ zmieniona.

Konfiguruj
Przy uzyciu tego polecenia mozesz okresli¢, ktére moduly maja by¢
weryfikowane.

7 Uwaga:

Za poérednictwem sieci WWW nie mozesz modyfikowac harmonogramow
weryfikacji dotyczacych tych moduléw. Aby to zrobi¢, musisz uzy¢
polecenia menu Opcje/ Konfiguruj w interfejsie graficznym programu
AssetCenter Server.

Aktywuj

Wybierz to polecenie, aby bezposrednio aktywowac niektére weryfikacje.

Hasto uzytkownika WebAdmin
Uzyj tego polecenia, aby zmodyfikowac¢ hasto uzytkownika "WebAdmin".
Domyslnie, hasto to jest puste.

Zakoncz

Kliknij to polecenie, aby roziaczy¢ sie z ustuga AssetCenter Server.

7 Uwaga:

Istnieje opcja automatycznego roztaczania w przypadku braku aktywnosci.
Opgja ta jest zdefiniowana przez klucz "TimeOut" w sekcji [SESSION]
pliku AmSrvcf.ini. DomySlnie, jest ona ustawiona na 10 minut.
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1 4% Poczta

ROZDZIAL

AssetCenter daje mozliwosc¢ zarzadzania dwoma typami wiadomosci:

*  Wiadomosciami wystanymi z AssetCenter do bazy danych AssetCenter
za posrednictwem wewnetrznego systemu poczty.

* Wiadomosciami utworzonymi w AssetCenter i wystanymi za
posrednictwem zewnetrznego systemu poczty.
Niniejszy rozdzial podaje poszczegélne konfiguracje, ktére nalezy

wprowadzié, aby méc stosowaé poczte w zaleznosci do uzywanego typu
protokotu.

Omowienie poczty

AssetCenter zarzgdza wysylaniem wiadomosci stosujgcych protokoty

typu:
AM (AssetCenter)

SMTP
MAPI
* VIM
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Przy pobieraniu AssetCenter zarzadza jedynie wiadomo$ciami typu AM
(AssetCenter)

Rysunek 14.1. POczta- funkcjonowanie ogdlne

Sprawdzanie termindw

‘ AssetCenter ‘
Server

Dziatania: wysytanie Dziatanie: wysytanis
wiadomaosci zewngtrznych i odbieranie wiadomosci
wewnetrznych

Baza danych

Poczta Test na ohecnogé
AssetCenter

zewne,trzna wiadomosci wewngtrznych

Dziatanie: wysytanie
Dziatania: wysytanie i odbieranie wiadomosci
wiadomosci zewngtrznych wewnetrznych

_‘ AssetCenter ‘

Informacje na temat podstawowych zasad wysyltania, przegladania i
odbierania wiadomosci mozna znalezZ¢ w podreczniku Zaawansowane
zastosowania, podrozdziat Poczta.

Konfigurowanie AssetCenter do uzywania
systemow poczty

Konfiguracja AssetCenter zalezy od typu zastosowanego protokotu.

Aby programy AssetCenter oraz AssetCenter Server mogly wysylac¢
wiadomosci do zewnetrznego systemu poczty, musisz:

Wypelni¢ niektore pola na ekranach szczegétéw pracownikow.
wypelnié niektére pola dziatania

Skonfigurowac i aktywowac AssetCenter Server

Skonfigurowac czestotliwo$¢ sprawdzania, czy sa nowe wiadomosci

Za pomoca polecenia menu Edycja/ Opcje, kategoria Poczta.
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_
Podczas uzywania AssetCenter nie mozna zastosowac innego protokotu
poczty niz protokot biezacy.
Rownoczesnie z protokolem poczty mozna stosowac jedynie protokét
wewnetrzny AssetCenter (AM).

Wielu odbiorcow

Niezaleznie od stosowanego protokotu nalezy przestrzegac nastepujacej
sktadni przy wysytaniu wiadomosci do wielu odbiorcow:

|SMTP: [nazwa@adres.domena], SMTP:[nazwa@adres.domena] |
Na przyktad:

ISMTP:[andrzejkasza@peregrine.com], SMTP:[administrator@prgn.com] |

Protokot SMTP

Szczegoly pracownika

Aby wysta¢ wiadomosé AssetCenter wykorzystuje konto nadawcy, podane
w tabeli wydziatéw i pracownikéw (zakladka Poczta i adres elektroniczny
odbiorcy podany w dziataniu.
* Konto nadawcy charakteryzuja pola:

* Konto (Nazwa SQL: MailLogin): musi mie¢ posta¢

ISMTP:[nazwal] |

* Haslo (Nazwa SQL: MailPassword): nalezy pozostawi¢ to pole puste,
chyba ze serwer SMTP zada loginu.
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E Nazwisko:lHaltke Imig: |Hichard
Stanowisko; |Kiernwnik a\:lrninislran:yj Pan/Pani |F'an j
Wydzwal:lZarzad, EN=R
Szkolenia ] Repozytarium ] Kaoszty ] Frojekty ] Profi Poczta ]U j)_
Poczta
Kanta: |SMTF‘:Hartke
| i

*  Wypelnij pole E-mail w zakladce Ogélne stosujac nastepujaca skiadnie:

ISMTP:[nazwa@adres.domena] |

Dgélne | Szkolenis | Repozptorium | Koszty | Projekty | Profl | Py |

AdL‘nkaIizacia | /B Tolbiac/Budynek 02/1 pighio/001- Biuro/
Telefor:| 01 £3 33 90 00 Faks: |01 633390 99
Tel kom.:| 01 63 3390 00 Tel dom.:[01 63 3390 00
E-maik ‘ SMTP:thartke@taltek. com
Pale 1:‘
Pole 22|

Mrident.:| DEMO-MO31 Centum koszt.:| Koszly ogdine Q-
Zatudniona: | 1995-12-21 - Fad kreskowy: | DEMO-U004
Odszedt dhia: “ Pole 3:

Faomentarz: ﬂ

=

* Odbiorca jest identyfikowany przez pole Do (nazwa SQL: MsgTo) w
szczegotach dzialania typu poczta.
W polu A (mozesz réwniez wypelni¢ pola opcjonalne Cc i Cec) wpisz
wlaséciwy adres w nastepujacy sposob:

[SMTP:[nazwa@adres.domena] |
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lub za pomoca ciagu wyliczanego

’_ Nazwa: ‘W’\adnmns’é
Kontekst:‘ [E] Pracownicy [amE mplD ept)

i
T?D‘Poczta j Podglad...
<] Poczta l %} Opis \ Cechy l Historia I Dokumenty l
Odsybacz dao obiektu: |

[EEES

Priorytet: |Norma|ny

[ Patwisrdzenie odbioru

Do [EMail
D |AM:B|odin
Udw |

Temat: |

L=
L2 =l e

‘wiadomosc:

KN

W tym przyktadzie w polu A wpisywana jest treé¢ pola E-mail z zaktadki
Ogéblne ekranu szczeg6téw pracownika. Administrator jest odbiorcg DW.

Plik win.ini
Aby moéc uzywac systemu poczty w AssetCenter nalezy doda¢ niektére
wiersze polecenia do pliku win.ini w folderze Windows.

[mail]

SMTP=1

SMTPserver=[nazwa serwera]
email=[adres poczty@nazwa domeny]
displayname=[pelna nazwa uzytkownika]

Przyklad

[mail]

SMTP=1
SMTPserver=mail.prgn.com
email=sblaine@prgn.com
displayname=Steven Blaine
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Protokot MAPI

Szczegoty pracownika

Aby wysta¢ wiadomosé AssetCenter wykorzystuje konto nadawcy, podane
w tabeli wydzialéw i pracownikéw (zakladka Poczta i adres elektroniczny
odbiorcy podany w dziataniu.
* Profil nadawcy charakteryzuja pola:

* Konto (Nazwa SQL: MailLogin): wypelnij pole w nastepujacy sposob

IMAPL:[nazwa profilu uzytkownika] |

Informacje na temat profilu uzytkownika mozna znalez¢ za pomoca
Panelu sterowania Windows, w czesci Poczta, po klinieciu przycisku

Pokaz profile.
e Hasto (Nazwa SQL: MailPassword): w tym polu wpisz hasto
pocztowe
E Mazwisko: |Hartke Imig: | Richard
Stanowizko: | Kierowrik, administracy *|  Pan/Pani:| Pan -
wiydziak: ‘Zarzad, ﬂﬂj

Szkolenia I Fiepozytorium ] K.osaty ] Frojekty ] Profil  Poczta l u J)_

Poczta

Konto: |MAP\ 15 Exchange Settings
Hado:l xxxxxxxx

*  Wypelnij pole E-mail w zakladce Ogo6lne stosujac nastepujaca skiadnie:
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IMAPI:[nazwa skrzynki pocztowej] |

Dgélne | Szkolenis | Repozptorium | Koszty | Projekty | Profl | Py |
e

Lokalizacja ‘fBiumwiEc Polaiis/30 pigtro/024 - Biurod
Telefor: |2 345 98 05 Faks: |2 345 98 01
Tel kom.:| 2 345 93 05 Tel dom.:[2 345 92 05
E mail | MAPI. Colombo
Pale 1:‘
Pole 22|

Mrident.:| DEMO-M0O22 Centum koszt.:| Koszly ogdine Q-
Zatudniona: | 1995-12-21 - Fod kreskowy: | DEMO-U011
Odszedt dhia: “ Pole 3:

Faomentarz: ﬂ

=

* Odbiorca jest identyfikowany za pomoca pola Do (nazwa SQL: MsgTo)
w szczegoélach dziatania typu poczta.
Wypelnij pole A (mozesz réwniez wypelni¢ pola opcjonalne Cc i Cec)
w nastepujacy sposob:

IMAPI:[nazwa skrzynki pocztowei] |
lub za pomoca ciggu wyliczanego

’_ M azvz ‘W’\adomos’é
Faontekst: ‘ Pracownicy [amE mplD ept)

g
Typ: ‘ Focata j Podglad...

<] Poczta g} Opiz 1 Cechy l Historia I Dokumenty l
Odsytacz do obiektu | j
Priorytet: |Nurmalny j

| Polwierdzenie odbioru

Do [EMail al
D |MAPI:adm|n\stralor ﬂ
Ui 4
Temat: | ﬂ
‘wiadomosc: ;I &l

[ /|

W tym przykltadzie w polu Do wpisywana jest tres¢ pola E-mail z zaktadki
Ogolne ekranu szczeg6tow pracownika.
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Protokot VIM

Szczegoty pracownika

Aby wysta¢ wiadomosé AssetCenter wykorzystuje konto nadawcy, podane
w tabeli wydzialéw i pracownikéw (zakladka Poczta i adres elektroniczny
odbiorcy podany w dziataniu.

* Konto nadawcy charakteryzuja pola:
* Konto (Nazwa SQL: MailLogin): musi mie¢ posta¢

|VIM: [nazwa/domena]

E Mazwisko: | Listel Imig: | Suszan
Stanawisko: | Kistovnik central | Pan/Pani:| Pani i
wydziok | Zarzad, a/@~

Szkolenia | Fiepozytorim | Koszty | Proiskty | Profi Poczla | U 5 |
Pocat:

Konto: |VIM: shstel/ TALTEK
Hasto:| ==

* Hasto (Nazwa SQL: MailPassword): w tym polu wpisz hasto
pocztowe

*  Wypelnij pole E-mail (nazwa SQL: EMail) w zakladce Ogodlne stosujac
nastepujaca skladnie:
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WIM: [nazwa/domena] |

Dgélne | Szkolenis | Repozptorium | Koszty | Projekty | Profl | Py |

AdL‘nkaIizacia [ /B Tolbiac/Budynek 01/Hol/001 - Ddbiér/
Telefor:| 01 £3 33 90 00 Faks: |01 633390 99
Tel. kam. |06 1280 14 56 Tel dom. |01 452578 36
E-mail: ‘VIM:SIlsteI/TALTEK
Pale 1:‘
Pole 22|

Mrident.:| DEMO-M0O41 Centum koszt.:| Koszly ogdine Q-
Zatudniona: | 1995-12-21 - Fad kreskowy: | DEMO-U005
Odszedt dhia: “ Pole 3:

Faomentarz: ﬂ

=

* Odbiorca jest identyfikowany za pomoca pola Do w szczegétach
dziatania typu poczta.
Wypelnij pole A (mozesz réwniez wypelni¢ pola opcjonalne Cc i Cec)
stosujac nastepujaca skladnie:

WIM: [nazwa/domena] |

’_ Nazwa ‘W’\adomos’é
Kontekst: ‘ =] Pracownicy [amE mplD ept)

i
Tyni| Foczts =] Podglad
[ Poczta l Qj Opis 1 Cechy l Hiztaria I Dokumenty l
Odspbacz do obielktu: |

e e

Priorytet; |Normalrw
[ Patwierdzenie odbioru

Do |[EMai\] ﬂ

D |V\M:admmisnatmfPHGN ﬂ

o q
Temat | ﬂ
Wiadomo$é: ;I ﬂ

L«

W tym przyktadzie w polu Do wpisywana jest tre¢ pola E-mail z zakladki
Ogéblne ekranu szczeg6téw pracownika. Administrator jest odbiorcg DW.
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Konfiguracja Windows

Nalezy skonfigurowac Path Windows, aby AssetCenter mogt obstugiwac
protokét VIM.

Windows 2000

* Zapisz éciezke dostepu do pliku vim32.d11

*  Wyedytuj wlasciwosci komputera klikajac prawym przyciskiem ikone
'M6j komputer'.

* W zakladce Zaawansowane kliknij przycisk Zmienne srodowiskowe

* Wramce Zmienne systemowe wyedytuj zmienng Path i dodaj $ciezke
Lotus Notes

Windows NT4

* Zapisz Sciezke dostepu do pliku vim32.dll w folderze Lotus

* Wyedytuj wiasciwosci komputera klikajac prawym przyciskiem ikone
'M6j komputer'.

¢ W zaktadce Srodowisko wyedytuj zmienng Path i dodaj $ciezke Lotus
Notes

Windows 95, 98, ME

» Zapisz Sciezke dostepu do pliku vim32.dll w folderze Lotus

* Odnajdz i wyedytuj plik autoexec.bat w folderze gléwnym twardego
dysku

* Dodaj instrukcje

SET PATH=[éciezka Lotus Notes] |
i podaj éciezke dostepu do pliku vim32 w folderze Lotus Notes

Protokot AM

* Aby wysta¢ wiadomos¢é wewnetrzng, pracownik musi by¢ zapisany w
tabeli wydzialéw i pracownikéw (amEmplDept) i mie¢ login:
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* Login pracownika jest podany w tabeli wydziatéw i pracownikéw

(zakladka Profil)
E Mazwisko: ‘Adm\n Imig: |
Stanowiskn:‘ j Pan.d‘F'ani:l j
wiyddziak:| =
Ogdlne 1 Szkolenia ] Fiepozytarium I Koszty 1 Projekty fl|l P j)_
Typ dostepu ’W‘
Login W Haszta: 'T
Drziatanie przy pobaczeniu | ﬂEl;l
‘Waluta domgslna: |
ldentyfikacia
Nazvwa domeny: |
Uzytkovanik: |
Pefna nazwa |

~Uprawnier
[v Uprawnienia administratora

[ Bdministrator helpdesku
[ Meredzer InfraT ocls Remate Contral
[ Ddpowiada na wiadomosei MyHelp

* Nalezy réwniez wypelni¢ pole E-mail w zakladce Ogélne na ekranie
szczeg6low pracownika zgodnie z nastepujaca skladnia:

IAM:[login pracownika] |
* Nalezy poda¢ adres elektroniczny odbiorcy, podany w dziataniu typu

poczta:
*  Wypelnij pole A oraz opcjonalne pola Cc i Ccc w nastepujacy sposéb:

IAM:[login odbiorcy] |

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 283



AssetCenter

lub za pomoca ciagu wyliczanego

|— Mazwa: |\N’iadnmus'é

Kontekst:| Pracawnicy [amEmplDept] j
Typ |F'oczta j %

B Poczta l i Opis l Cechy I Histaria l Dokumenty I
Odsyacz do ob\eklu:l j
Fnor}ltet:|NormaIny j

[ Patwisrdzerie adbiou
Do:|[Ema\I] ﬂ
DW:|AM: Eradin ﬂ
wa:| ﬂ
Temat | ﬂ
“Wiadomasié: ;Iﬂ
-]

W tym przykladzie w polu Do wpisywana jest tres¢ pola E-mail z
zakladki Ogolne ekranu szczegotéw pracownika.

Typowe problemy zwigzane z potaczeniem

Gdy podczas wysytania wiadomosci wystapi problem, do administratora
jest wysylana wiadomos¢, w celu powiadomienia go o problemie.

Test sprawdzajqcy poprawnosc¢ potaczenia
z systemem poczty

1 Uruchom AssetCenter Server.
2 Polacz sie z baza danych.
3 Kliknij &,

Test do wykonania w przypadku wystapienia
btedu

1 Utwoérz nowe dzialanie typu Poczta (nazwa SQL: seActionType)
okreslajace danego adresata.
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2 Zainicjuj to dzialanie za pomoca polecenia menu Narzedzia/ Dzialania.

3 Sprawdz, czy adresat odebral wiadomos¢, a takze, czy "ruter" nie wystat
komunikatu o bledzie do systemu poczty (nieznany adresat).

4 Sprawdz wszystkie komunikaty o bledach.

Sprawdz wszystkie komunikaty o btedach.

"Polaczenie z systemem poczty 'XXX': nie okre$lono systemu poczty.
Sprawdz przedrostek konta poczty w zakladce 'Profil' w szczegélach
pracownika".

Musisz uzy¢ przedrostka do pola Konto (nazwa SQL: MailLogin) w

zakladce Poczta w szczegodtach pracownika:

* "MAPI:" jezeli uzywasz standardowego systemu poczty MAPI (np.
Microsoft Outlook, Microsoft Exchange).

e "VIM:"jezeli uzywasz standardowego systemu poczty VIM (np. Lotus
Notes, CCMail).

e "SMTP:"jezeli uzywasz standardowego systemu poczty SMTP (standard
internetowy).

"Nie mozna nawiazaé polaczenia z poczta 'XXX"

Do pola Konto w zakladce Poczta szczeg6téw pracownika jest uzyty
prawidlowy przedrostek "MAPI:" lub "VIM:", ale nazwa konta jest
nieprawidlowa. Sprawdz, czy zostata ona wtasciwie wprowadzona.

"Konto pocztowe 'VIM'" nalezy podac haslo (pole nie moze by¢ puste)".

Jezeli uzywasz systemu poczty VIM, musisz okresli¢ hasto w polu Haslo
(nazwa SQL: MailPassword) w zakladce Poczta szczeg6téw pracownika.
Hasto nie moze by¢ puste.

"Konto pocztowe 'XXX': nieprawidlowe haslo".

Hasto okreslone w polu Hasto w ramce Poczta zaktadki Poczta szczegotow
pracownika jest nieprawidtowe.

Konto pocztowe 'XXX': nieprawidlowe hasto.
Ten komunikat ujawnia problem w pliku "win.ini".

Aby AssetCenter dzialal poprawnie z systemami poczty MAPI, plik
"win.ini" musi zawiera¢ nastepujace linie w sekcji "[Mail]":

MAPI=1

MAPI=1

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 285



AssetCenter

Aby AssetCenter dziatat poprawnie z systemami poczty VIM, plik "win.ini"
musi zawierac¢ nastepujaca linie w sekcji "[Mail]":

SMI=1

Aby AssetCenter dzialal poprawnie z systemami poczty SMTP, plik
"win.ini" musi zawiera¢ nastepujace linie w sekcji "[Mail]":

SMTP=1

SMTPServer=<Serwer poczty wychodzacej>

Nastepujace linie s opcjonalne:

SMTPPort=<Numer portu serwera poczty wychodzacej> (domysInie 25)
SMTPTimeOut=<Limit czasu< (domysInie 20 sekund)

Te cztery linie nie wykluczaja sie.

Jezeli jedna z tych linii jest nieobecna, lub jej wartos¢ jest ustawiona jako
0, musisz sprawdzi¢ odpowiednie funkcjonowanie stosownego systemu
poczty. Aby to zrobié, uzyj programu, takiego jak Microsoft Internet Mail
dla MAPI oraz Lotus Notes dla VIM. Jezeli poczta dziala i nie wystepuje
przypadek opisany ponizej, mozesz zmodyfikowac sekcje "[Mail]" pliku
"win.ini" w sposéb pokazany powyzej.

!

Jezeli MAPI jest ustawione jako 1 ale nie MAPIX, istnieje mozliwos¢, ze
system poczty nie obstuguje rozszerzonego MAPI. Sprawdz, czy tak jest.
AssetCenter nie moze dziala¢ poprawnie, Jezeli system poczty jest
niezgodny z rozszerzonym MAPIL

"Blad otwierania sesji VIM: wymagane haslo"

Przy systemach poczty "VIM" wymagane jest hasto. Dodaj je w swoim
systemie poczty i wskaz je w AssetCenter w polu Hasto (nazwa SQL:
MailPassword) w zakladce Poczta szczegotéw pracownika.

"Blad otwierania sesji: Nieprawidlowe hasto"

Hasto jest nieprawidiowe. Zmodyfikuj wartos¢ pola Hasto (nazwa SQL:
MailPassword) w zakladce Poczta szczeg6téw pracownika.
"Konfiguracja stacji jest nieprawidlowa"

Protokoét VIM pobiera informacje powigzane z nazwa i lokalizacjg z pliku
notes.ini Lotus Notes. Jezeli te informacje sa btedne, nie jest mozliwe
wyslanie wiadomosci. Wyedytuj ten plik i odpowiednio zmodyfikuj
parametry.
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15 Dostosowywanie

‘ekrandw podgladu
graficznego
harmonogramow

ROZDZIAL

Zasady ogolne

Strone graficznego podgladu harmonograméw mozna dodac:

* w szczegotach tabeli, za pomoca programu AssetCenter Database
Administrator

e w kreatorze, za pomocy AssetCenter

Aby moc tego dokonad, potrzebne sa co najmniej nastepujace informacije:
* pole podajace poczatek (data lub data i czas)
* pole podajace koniec (data lub data i czas)

Dostosowywanie funkcjonowania stron
graficznego podgladu harmonogramow

Opgje, ktére wyznaczaja funkcjonowanie wszystkich stron graficznego
podgladu harmonograméw sa okreslane za pomoca menu Edycja/ Opcje,
grupa opcji Wyswietlanie/ Narzedzie do planifikacji.
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7 Uwaga:

Nie mozna zmienié¢ ustawienia, ze obota i niedziela pojawiaja si¢ jako dnie
nieprzepracowane.

Dodanie strony graficznego podgladu
harmonogramow do tabeli

Dodanie strony graficznego podgladu
harmonogramow do tabeli

Za pomoca AssetCenter Database Administrator mozna doda¢ lub usunaé
strone graficznego podgladu harmonograméw w szczegoétach tabeli.

1
2

O NO U1~ W

9

Uruchom AssetCenter Database Administrator.

Potacz sie z baza danych do zmodyfikowania (menu Plik/ Otwoérz,
opcja Otworz istniejaca baze danych).

Wybierz tabele do zmodyfikowania.

Wyswietl strony tabeli (menu Wyswietlanie/ Strony).

Dodaj strone (przycisk Nowy).

Wypelnij pola zaktadki Ogoélne.

Wyswietl zakladke Zawartosé.

Zdefiniuj nowe pole w obszarze edycji wpisujac nastepujacy ciag:

PlannerViewer-[A] | StartDate=[B] | EndDate=[C] | StartBefore=[D] | E
ndBefore=[E] | StartAfter=[F] | End After=[G] | ltemColor=[H] | Genera
teColors=[I] | CompleteDates=[]] | LineLabel=[K] | ltemLabel=[L]

Skladnia uzyta w tym ciggu jest opisana w niniejszym rozdziale,
podrozdzial [Informacje dodatkowe: skladnia parametrow stroﬂ
kraficznego podgladu harmonogramow|.

Dodaj zdefiniowane pole (przycisk *)).

10 Zapisz strone (przycisk Utworz).

11 Wyswietl szczeg6ly tabeli (menu Wyswietlanie/ Szczegéty).

12 Wybierz szczegoty, do ktérych zostanie dodana nowo utworzona

strona.
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13 Wyswietl zakladke Strony.

14 Przenie$ uprzednio utworzona strone z listy dostepnych stron do listy
stron szczegdoléw (przycisk ) i umiesé ja wybranym miejscu posréd
pozostatych stron.

15 Zapisz zmodyfikowane szczegodly (przycisk Modyfikuj).

16 Zapisz wszystkie modyfikacje w bazie danych (menu Plik/ Aktualizuj
strukture bazy danych).

Q

Nie wypelniaj pola Plik konwersji w wyswietlajacym si¢ oknie
dialogowym.

Konkretny przypadek

1 Uruchom AssetCenter Database Administrator.

2 Polacz sie z demonstracyjng baza danych (menu Plik/ Otwérz, opcja
Otworz istniejaca baze danych).

Wybierz tabele Zlecenia pracy (amWorkOrder).

Wyswietl strony tabeli (menu WySwietlanie/ Strony).

Dodaj strone (przycisk Nowy).

Wypelnij nastepujace pola zaktadki Ogélne.

ol b~ W

Pole Wartos¢
Nazwa SQL pg.W_toku
Nazwa W toku

N

Wyswietl zakladke Zawartosé.
8 Zdefiniuj nowe pole w obszarze edycji wpisujac nastepujacy ciag:

PlannerViewer-IWorkOrderld | StartDate=dtActualFixStart | EndDate
=dtActualFixed | EndBefore=dtSchedFixed | StartBefore=dtSchedFixS
tart | [temColor=1Techld | GenerateColors=true | CompleteDates=true
| LineLabel=self | [temLabel=Title

Znaczenie zdefiniowanych warto$ci parametréw jest nastepujace:
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Parametr Wartos¢ Skutek

PlannerViewer  IWorkOrderld  Zdarzeniami sa same zlecenia pracy.

StartDate dtActualFixStart Poczatek zdarzeni jest okreslony w polu Rzecz.
poczatek.

EndDate dtActualFixed  Koniec zdarzen jest okreslony w polu Rzecz. koniec.

EndBefore dtSchedFixed Jezeli zdarzenie nie jest zakoriczone w czasie

okreslonym w polu Planowany koniec, odpowiednie
kotko e i kwadrat « sg wy$wietlane na czerwono.

StartBefore dtSchedFixStart  Jezeli zdarzenie nie jest rozpoczete w czasie okreslonym
w polu Planow. poczatek, odpowiednie kétko e i
kwadrat « s3 wy$wietlane na czerwono.

GenerateColors  true Pasek 7, ktory reprezentuje zdarzenia zaleznie od
ItemColor ITechld pola Technik, automatycznie otrzymuje kolor.
CompleteDates  true Jezeli pola Rzecz. poczatek (dtActualFixStart) lub

Rzecz. koniec (dtActualFixed) sa puste, ich wartosci
sa zastepowane biezaca datg i czasem.

LineLabel self Ciag opisowy tabeli Zlecenia pracy (amWorkOrder)
stuzy do identyfikowania zdarzen na liscie na lewo od
okna ©.

ItemLabel Title Wartos¢ pola Nazwa jest wyswietlana w pasku ],

. . X .. 8
ktéry reprezentuje zdarzenia na liScie &.

9 Dodaj zdefiniowane pole (przycisk *)).

10 Zapisz strone (przycisk Utworz).

11 Wyswietl szczegoty tabeli (menu Wyswietlanie/ Szczegoély).

12 Wybierz szczegoély nazwy SQL sysamWorkOrder.

13 Wyswietl zakladke Strony.

14 Przenies strone W_toku z listy dostepnych stron do listy stron
szczegotow (przycisk *) i umieéé ja wybranym miejscu posréd
pozostatych stron.

15 Zapisz zmodyfikowane szczegodty (przycisk Modyfikuj).

16 Zapisz wszystkie modyfikacje w bazie danych (menu Plik/ Aktualizuj
strukture bazy danych).

@

Nie wypetniaj pola Plik konwersji w wyswietlajagcym sie oknie
dialogowym.

17 Uruchom AssetCenter.
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18 Potacz sie z demonstracyjna baza danych (menu Plik/ Otwérz).
!

Jezeli jestes juz potaczony z demonstracyjna baza danych, musisz sie
rozlaczy¢ i polaczy¢ ponownie.

19 Wyswietl liste zlecers pracy (menu Repozytorium/ Zlecenia pracy).
20 Utwo6rz 2 zlecenia wypelniajac jedynie nastepujace pola:

Zakladka Nazwa Nazwa SQL Wartosc dla zlecenia 1 Wartosc¢
pola pola dla
zlecenia 2
Nr zlecenia ~ WONo KP3 KP4
Zgloszono dtNotif 19/07/2002 11:00:00 19/07/2002
dnia 11:00:00
Ogolne Type seType Serwis wewnetrzny Serwis
wewnetrzny
Ogoblne Nazwa Title Analiza problemu Naprawa
Sledzenie/ Technik Contact Wybierz technika Wybierz
Technik innego
technika
Sledzenie/ Planow. dtSchedFixStart  20/07 /2002 14:00:00 21/07/2002
Kalendarz poczatek 14:00:00
Sledzenie/ Planowany  dtSchedFixed 21/07/2002 12:00:00 24/07/2002
Kalendarz koniec 17:00:00
Sledzenie/ Rzecz. dtActualFixStart  20/07/2002 08:00:00 23/07/2002
Kalendarz poczatek 08:00:00
Sledzenie/ Rzecz. koniec dtActualFixed 22/07/2002 12:00:00
Kalendarz

21 Zaznacz réwnoczeénie KP3 i KP4.
22 Wybierz zakladke W toku.

23 Postuz si¢ kursorem Skala oraz przyciskami /i */w celu wyswietlenia
calego okresu objetego zleceniem KP3 i poczatku zlecenia KP4.

AssetCenter 4.2.0 - Administracja+ 291



AssetCenter

Rysunek 15.1. Graficzny podglad harmonogramoéw -
przyktad ze zleceniami pracy

Fs, Szczegoly zlecenia pracy ' () {zaznaczenie wielu pozycji)

. . T
& Mumer zlecenia £ M azma # Technik £ Rzecz. temin
Analiza probleru Landau, \er: ddnilg
M aprawa iBratt, Julia _ iddnilg

Murmer zlecenia: _ Friarytet: |

Zgtoszono dnia| 2002-07-1911:00:00 = Star:

e I Dcaee a st

Frzvrzady ak.ablowania l k.able ] ktady faczy l Poprawiki ] Hiztoria l Dok urmemty l Wi

20020720 | 4] Skala — j——

Oiri przepracowane)
Sodziny preepracowanel

dinaliza problemu [KFP3)
Ma prawa | KP4 I
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& Zlecenie KP3: Rzecz. poczatek poprzedza Planow. poczatek,
natomiast Planow. poczatek jest deklarowany za pomoca parametru
StartBefore. Dlatego kétko e i kwadrat = s3 zielone.

@ Zlecenie KP3: Rzecz. koniec nastepuje po Planow. koficu, natomiast
Planowany koniec jest deklarowany za pomoca parametru EndBefore.
Dlatego kotko ¢ i kwadrat = s3 czerwone.

& Zlecenie KP4: Rzecz. poczatek nie poprzedza Planow. poczatku,
natomiast Planow. poczatek jest deklarowany za pomoca parametru
StartBefore. Dlatego kétko e i kwadrat - sa czerwone.

© Zlecenie KP4: pole Rzecz. koniec jest puste. Przyjmuje ono jako
wartos¢ date biezaca, poniewaz parametr CompleteDates ma wartosé
true. Pasek —jest przedluzany az do daty biezace;j.

© Zlecenie KP3: biezaca data nie nastepuje po Planow. koncu,
natomiast Planowany koniec jest deklarowany za pomoca parametru
EndBefore. Dlatego koétko ¢ jest czerwone (na tej ilustracji nie widac
kwadratu s).

Dodanie strony graficznego podgladu
harmonogramow do kreatora

Dodanie strony graficznego podgladu
harmonogramow do kreatora

Za pomoca edytora kreatorow AssetCenter mozna dodac lub usunaé strone

graficznego podgladu harmonograméw w kreatorze.

1 Uruchom AssetCenter.

2 Polacz sie z baza danych do zmodyfikowania (menu Plik/ Polacz z
baza danych).

3 Wyswietl liste dziatari (menu Narzedzia/ Dzialania/ Edycja).

4 Wybierz kreator do zmodyfikowania lub utwérz nowy kreator.

4 Uwaga:

Pole Typ (seActionType) musi mie¢ wartos¢ Kreator.
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N O U

Wyswietl zakladke Kreator.

Wybierz istniejaca strone lub utwérz nowa.

Do strony dodaj wezet PLANNER.

Wypelnij parametry wezta PLANNER, a w szczeg6lnosci wezet

CONTENT, ktoérego warto$¢ musi sie odnosi¢ do API

amGeneratePlanningData(strTableSqlName, strProperties, strlds)

nalezacej do biblioteki API AssetCenter.

* strTableSqlName wskazuje tabele wyjsciowq, w ktorej sa podawane
zdarzenia wyswietlane na stronie graficznego podgladu
harmonogramoéw.

Przyklad: "amWOrkOrder".

* strProperties podaje liste parametréw strony graficznego podgladu
harmonograméw w postaci:

"MainField=[A] | StartDate=[B] | EndDate=[C] | StartBefore=[D] | En|
dBefore=[E] | StartAfter=[F] | End After=[G] | temColor=[H] | Gene
rateColors=[I] | CompleteDates=[]] | LineLabel=[K] | ItemLabel=[L]
| WhereCond=[N] | OrderBy=[O]"

Skladnia uzyta w tym ciggu jest opisana w niniejszym rozdziale,
podrozdziat [[nformacje dodatkowe: skladnia parametréw stron
raficznego podgladu harmonogramowf.

* strlds identyfikuje liste rekordéw zwrécong przez kreator, dla
ktérych zostang wyswietlone zdarzenia.

. 4 Uwaga:

Strona graficznego podgladu harmonogramoéw wyswietlona przez kreator
nie pozwala na zmodyfikowanie przedstawionych zdarzen.

Konkretny przypadek

1

u P WN

Uruchom AssetCenter.

Polacz sie z demonstracyjna baza danych (menu Plik/ Otwérz).
Wyswietl liste dzialart (menu Narzedzia/ Dzialania/ Edycja).
Utwo6rz nowy kreator.

Wypelnij nastepujace pola:
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Nazwa pola Nazwa SQL pola Wartosc¢
Nazwa Name KP
Kontekst ContextTable (Brak tabeli)
Type seActionType Kreator

6 Wyswietl zakladke Kreator.
Zaznacz pozycje PAGEL

8 Do tej strony dodaj wezel PLANNER (za pomoca prawego przycisku
myszki, menu kontekstowe Edycja/ PLANNER).

9 Wypelnij parametr CONTENT w wezle PLANNER wpisujac
nastepujacg wartosc:

N

RetVal = amGeneratePlanningData("amWorkOrder","MainField=IWo
rkOrderld | StartDate=dtActualFixStart | EndDate=dtActualFixed | En
dBefore=dtSchedFixed | StartBefore=dtSchedFixStart | ltemColor=ITec
hid | GenerateColors=true | CompleteDates=true | LineLabel=self | Ite
mLabel=Title | WhereCond=seType\ =0 | OrderBy=Technician.Name,
WONO”, n ll)

10 Zapisz kreator (przycisk Utworz).
11 Przetestuj kreator (ikona ).

Informacje dodatkowe: skiadnia
parametrow stron graficznego podgladu
harmonogramow

W niniejszym podrozdziale wyjasniono spos6b wypetniania parametréw

strony graficznego podgladu harmonogramoéw.

Strone graficznego podgladu harmonograméw mozna dodac:

* doszczego6low tabeli (za pomocag AssetCenter Database Administrator).
Skfadnia i parametry, ktére mozna uzy¢, sa opisane w niniejszym
rozdziale, podrozdziat [Dodanie strony graficznego podglad
harmonograméw do tabeli.

* do strony kreatora (za pomoca AssetCenter).
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Skfadnia i parametry, ktére mozna uzy¢, sa opisane w niniejszym
rozdziale, podrozdzial [Dodanie strony graficznego podglad
harmonograméw do tabeli.

PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A]
(kreator)

Zastosowanie  Okresla, ktére zdarzenia beda wyswietlane
Wartosci * Jezeli zdarzenie naleza bezposrednio do tabeli:

[<Klucz gtowny tabeli> |

Tabela kontekstowa dla pozostalych parametréw jest wtedy:

* tabela, do ktérej jest dodawana strona graficznego podgladu
harmonogramoéw.

* tabela strTableSqlName API
amGeneratePlanningData(strTableSqlName, strProperties,
strlds), ktora okresla kreator.

* Jezeli zdarzenia naleza do tabeli powigzanej:

<nazwa SQL laczal>.<nazwa SQL lacza2>...<nazwa SQL laczaN
>

Tabelg kontekstowgq dla pozostatych parametréw jest wtedy tabela
docelowa faczaN.

Przyklad: dla parametru LineLabel=[K] tabela kontekstowa jest
tabela zrédlowa laczaN.

Przyktad 1 Jezeli do tabeli Zlecenia pracy (amWorkOrder) dodasz strone
graficznego podgladu harmonograméw, a chcesz wyswietli¢ same
zlecenia, parametr [A] ma warto$¢ IWorkOrderlId.

Przyktad 2 Jezeli do tabeli Zlecenia pracy (amWorkOrder) dodasz strone
graficznego podgladu harmonogramoéw, a chcesz wyswietlié
nieobecnosci technikéw wewnetrznych, parametr [A] ma wartos¢
Technician.Absences.

Wartosé Brak

domyslna

Obowigzkowe Tak

StartDate=[B]

Zastosowanie  Okreéla poczatek zdarzen.
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Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Przyktad Dla tabeli Nieobecnosci (amAbsence), pole Data wyjazdu, [B] ma
warto$¢ dtOut.

Wartosé Brak

domyslna

Obowigzkowe Tak

EndDate=[C]

Zastosowanie  Okresla koniec zdarzen.
Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>
* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
Iacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Przyktad Dla tabeli Zlecenia pracy (amWorkorder), pole Planowany koniec[C]
ma warto$¢ dtSchedFixed.

Wartosé Brak

domyslna

Obowigzkowe Tak

StartBefore=[D]
Zastosowanie  Okre$la termin, ktérego nie moze przekroczy¢ poczatek zdarzenia.
Ostrzezenia Parametru StartAfter nie nalezy uzywac réwnoczeénie z parametrem
StartBefore.
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Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Przyktad Dla tabeli Zlecenia pracy (amWorkorder), pole Planow. zalatw.[D]
ma warto$¢ dtResolLimit.

Wartosé Brak

domyslna

Obowigzkowe Nie

EndBefore=[E]
Zastosowanie  Okresla termin, ktérego nie moze przekroczy¢ koniec zdarzenia.
Ostrzezenia Parametru End After nie nalezy uzywac réwnoczeénie z parametrem
EndBefore.
Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:

* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Przyktad W tabeli Zlecenia pracy (amWorkorder) w polu Planowany koniec[E]
ma warto$¢ dtSchedFixed.

Wartos¢ Brak

domyslna

Obowigzkowe Nie

StartAfter=[F]
Zastosowanie  Okre$la termin rozpoczecia zdarzenia.
Ostrzezenia Parametru StartBefore nie nalezy uzywac rownoczeénie z parametrem
StartAfter.
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Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Przyktad Dla tabeli Zlecenia pracy (amWorkorder), pole Zgloszono dnia[FC]
ma warto$¢ dtNotif.

Wartosé Brak

domyslna

Obowigzkowe Nie

EndAfter=[G]
Zastosowanie  Okresla termin, po uptywie ktérego zdarzenie musi sie zakoriczy¢.
Ostrzezenia Parametru EndBefore nie nalezy uzywac rownoczesnie z parametrem
EndAfter.
Wartosci Pole typu Data lub Data i czas w nastepujacej postaci:

* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Wartosé Brak
domys$lna
Obowigzkowe Nie

GenerateColors=[1I]

Zastosowanie  Okre$la, czy automatycznie bedg uzywane kolory dla paska —],
ktéry reprezentuje zdarzenia.

Ostrzezenia Kolor stuzacy jako odniesienie przy generowaniu koloréw jest
okre§lany za pomoca parametru ItemColor=[H].
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Wartosci * true: kolory beda automatycznie zmieniane przy kazdej zmianie
wartosci koloru odniesienia.

* false: kolory sa okreslone w formacie RGB przez okreslone pole.

Wartosc true
domyslna
Obowigzkowe Nie

ItemColor=[H]

Zastosowanie  Okresla kolor odniesienia uzywany dla paska ——], ktéry reprezentuje
zdarzenia.

Ostrzezenia Wartosé, ktéra przyjmuje [H] zalezy od wartosci nadanej parametrowi
GenerateColors=[I].

Wartosci, jezeli [H] wskazuje, ktére pole lub tacze wyznacza kolor paskéw. Za kazdym

GenerateColors=[l] razem, gdy zmienia si¢ warto$¢ tego pola lub tacze, automatycznie

ma warto$é true zmienia sie kolor paska.

[H] moze przyjac nastepujaca postac:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL laczal tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).
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Wartosci, jezeli [H] wskazuje, ktore pole typu pole tekstowe typu long przechowuje
GenerateColors=[I] kolor paska w formacie RGB.
ma wartosc [H] moze przyjac nastepujaca postac:
false * <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>
* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Informacje na temat okreslania wartosci RGB koloré6w mozna
znaleZ¢ w niniejszym podreczniku, rozdziat Listy rekordéw,
podrozdziat Konfigurowanie list gléwnych/ Stosowanie
polecenia menu kontekstowego 'Konfiguracja listy'.

Wartosé Brak
domyslna
Obowigzkowe Tak

CompleteDates=[]]

Zastosowanie  Okresla, co nalezy uczyni¢, gdy co najmniej jedno z pdl okreslonych
przez StartDate i EndDate nie jest wypelnione.

Przyktad Zarzadzanie zleceniami pracy w trakcie zalatwiania

wykorzystania

Wartosci * true: nie wypelnione daty sa zastepowane data biezaca.
* false: daty niewypelnione przez te pola pozostaja puste.

Wartos¢ false

domyslna

Obowigzkowe Nie

ItemLabel=[L]

Zastosowanie  Identyfikuje nazwe uzywang przez paski, ktore reprezentuja zdarzenia
na liscie @.
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Wartosci * self: nazwa moze przyjac wartos¢ ciggu opisowego tabeli.

* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>: nazwa
przyjmuje wartos¢ pola.

* <nazwa SQL Iaczal tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>: nazwa przyjmuje wartos¢ ciagu
opisowego tabeli L.aczaN.

* <nazwa SQL laczal tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
Iacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>: nazwa
przyjmuje wartos¢ pola.

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Wartosé Brak
domyslna
Obowigzkowe Nie

LineLabel=[K]

Zastosowanie  Identyfikuje nazwe uzywana do identyfikowania zdarzen na liscie
zdarzen po lewej stronie okna @
Wartosci * self: nazwa moze przyja¢ wartos¢ ciagu opisowego tabeli.

* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>: nazwa
przyjmuje wartos¢ pola.

* <nazwa SQL Iaczal tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
facza2>...<nazwa SQL laczaN>: nazwa przyjmuje wartos¢ ciagu
opisowego tabeli LaczaN.

* <nazwa SQL laczal>.<nazwa SQL lacza2>...<nazwa SQL
laczaN>.<nazwa SQL pola>: nazwa przyjmuje wartos¢ pola.

Uwaga:

Tabela kontekstowa jest definiowana za pomoca parametru
PlannerViewer-[A] (tabela) lub MainField=[A] (kreator).

Wartos¢ * Jezeli [A] jest kluczem gléwnym tabeli: cigg opisowy tabeli.
domysina * Jezeli[A]jest szeregiem laczy: ciag opisowy tabeli ostatniego tacza.

Obowigzkowe Nie
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WhereCond=[N]

Zastosowanie  Filtruje zdarzenia do wyséwietlenia.
Wartosci Warunek wyrazony w jezyku AQL.

Warunek AQL nie jest ogranicznony separatorami.

Natomiast znaki =i | musza by¢ poprzedzone znakiem \.

Przyktad Dla tabeli Zlecenia pracy (amWorkorder), aby wynikiem filtrowania
byty tylko rekordy, w ktérych pole Typ ma wartos¢ Pomoc
wewnetrzna, [N] musi przyjaé wartoéé seType\=0.

Wartos¢ Brak

domyslna

Obowigzkowe Nie

OrderBy=[0]

Zastosowanie  Sortuje zdarzenia do wySwietlenia.
Wartosci Lista p6l lub taczy rozdzielonych znakiem ,.

Pola sg przedstawiane za pomoca nastepujacych sktadni:
* <nazwa SQL bezposredniego pola tabeli kontekstowej>

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

Lacza sg przedstawiane za pomoca nastepujacych sktadni:

* <nazwa SQL laczal tabeli kontekstowej>: zwracana jest wartos¢
klucza gtéwnego powigzanego rekordu.

* <nazwa SQL lacza 1 tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.<nazwa SQL pola>

* <nazwa SQL Iaczal tabeli kontekstowej>.<nazwa SQL
lacza2>...<nazwa SQL laczaN>.self

Przyktad Jezeli do tabeli Zlecenia pracy (amWorkOrder) dodasz strone
graficznego podgladu harmonograméw, a chcesz przesortowaé
zlecenia wedlug technikéw, a nastepnie wedlug numeru zlecenia,
parametr [O] ma warto$¢ Technician.Name, WONoo.

Wartos¢ Brak

domyslna

Obowigzkowe Nie
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16| Uzywanie AssetCenter

jako serwera polecen
DDE

ROZDZIAL

Zadaniem tego paragrafu jest szczegélowy opis wywotari DDE
rozpoznawanych przez AssetCenter, uzywanego jako serwer DDE.

W tym paragrafie, po kazdym opisie teoretycznym podano praktyczny
przyktad:

Definicja serwera DDE

DDE oznacza dynamiczng wymiane danych. Skrét ten jest nazwa
mechanizmu wymiany danych pomiedzy aplikacjami systemu Windows.
W opisanym przypadku, mechanizm DDE jest uzywany do uruchamiania
polecert AssetCenter z innej aplikacji.

Mechanizmy wywotan DDE

Mechanizmy DDE oparte sg na "ustugach". Aby uruchomi¢ mechanizm
DDE, trzeba zdefiniowa¢ "temat", aby poda¢ wymagany kontekst, w
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ktérym maja by¢ uruchamiane "polecenia". Ze wzgledu na sp6jnos¢, przy
kazdej zmianie kontekstu trzeba zakoriczy¢ poprzedni kontekst.

Niniejszy rozdzial zawiera informacje na nastepujace tematy:
* Ustuga DDE

e Temat DDE
e Polecenie DDE

Ustuga DDE

W wiekszoséci przypadkow, "ustuga" jest nazwa wykonywalnego obiektu
zaladowanego do pamieci. W tym przypadku, tzn. uzywajac AssetCenter
jako serwera DDE, ustuga nosi nazwe am.

Temat DDE

Temat pozwala zdefiniowac kontekst, w ktérym ma by¢ wykonane
dziatanie. W przypadku AssetCenter, tematem jest AssetCenter.

Polecenie DDE

Polecenia te wysytane sg do AssetCenter w celu wykonania. Mozna je

podzieli¢ na kilka grup:

* Polecenia globalne, dla ktérych nie jest wymagana nazwa tabeli, ani
nazwa pola.

* Polecenia globalne, dla ktérych nie jest wymagana nazwa tabeli, ani
nazwa pola.

* Polecenia zwigzane z tabelg i polem lub taczem, wymagajace nazwy

SQL tabeli i pola lub tacza jako parametru, aby mozliwe bylo ich
wykonanie.

Polecenia nalezace do tych grup moga by¢ dwdéch rodzajow:
* "Execute", pozwalajace wykonywac zadania w AssetCenter.
* "Request", pozwalajace wysylac¢ do AssetCenter zapytania o informacje.

Jak znalez¢ nazwe SQL tabeli, pola lub t1acza?

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy dowolnego pola tabeli,
AssetCenter wyswietla menu kontekstowe. Po wybraniu polecenia menu
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Konfiguruj obiekt, okno wyswietlane przez AssetCenter podaje nazwe
SQL i nazwe SQL obiektu (facza lub pola), ktére zostato klikniete.

Wprowadzenie do polecen DDE

Etapy do wykonania

Aby polecenie DDE zostalo wykonane prawidlowo, trzeba wykonac trzy

kolejne kroki:

1 Jasno zdefiniuj kontekst wykonania polecenia okreslajac "Ustuge" i
"Temat", ktory zostanie zastosowany. Przy korzystaniu z AssetCenter
w roli serwera DDE, "tematem" zawsze jest "AssetCenter".

4 Uwaga:

Po zdefiniowaniu kontekstu, jest on uzywany we wszystkich
nastepnych poleceniach DDE, az do zdefiniowania nowego kontekstu.

2 Uruchom polecenie. Dostepne sa dwa typy polecen.
* Execute: <polecenie>(<parametry>)
* Request: <polecenie>(<parametry>)

3 Zamknij poprzednio zdefiniowany kontekst.

Szczegoty
Kazda aplikacja systemu Windows ma swéj wlasny sposéb wysytania
polecert DDE. W kolejnych cze$ciach niniejszego podrecznika podano:
*  Wyczerpujaca liste polecert DDE, ktére moze przyjmowac AssetCenter.
Szczegdlowo opisano skladnie kazdego z tych polecen.
* Przyklady sterowania programem AssetCenter za pomoca

mechanizméw DDE, ilustrujace zastosowanie tych poleceri. W kazdym
z tych przyktadéw zastosowano inny jezyk programowania.
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Polecenia globalne

Polecenia "globalne" sa niezalezne od danej tabeli, czy pola. W
szczegoblnosci, nie jest wymagana nazwa SQL tabeli lub pola jako argument.

W tym rozdziale podano informacje o nastepujacych poleceniach:
¢ Connect(Cnx, User, Password)

* Disconnect()

* ExecuteAction(ActionName)

* ListAllTables([Mask])

* ListOpenTables([Mask])

* OpenView(ViewName)

Connect(<Cnx>, <User>, <Password>)
Typ dziatania

Execute

Opis
Nawiazuje polaczenie z bazg danych za pomoca nastepujacych
parametrow:

<Chx>

Argument ten moze zawierac:
* Nazwe polaczenia zdefiniowana w AssetCenter (ktéra mozna znalez¢
w pliku AmDb.ini).

* Pelng definicje polaczenia z baza danych zgodnie ze skladnia opisana
ponizej:

[<Motor bazy danychj>;<Lokalizacja bazy danyc>;<Login dla motorul
bazy danych>;<Hasto motoru baza danych>]

<User>

Argument ten zawiera nazwe uzytkownika AssetCenter uzywana do
taczenia z bazg danych.
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<Password>

Argument ten zawiera haslo zwigzane z nazwg logowania (wartoscia
argumentu "<User>").

Przyktady

Nastepujace polecenie pozwala nawigzaé potaczenie z baza danych Oracle,
dla ktdrej juz zostato zdefiniowane potaczenie w AssetCenter. Polgczenie
tonosi nazwe "TDemo". Uzywana jest w zwigzku z nim nazwa logowania
"Admin". Hasto brzmi "password".

[Execute:Connect(TDemo, Admin, password) |

Nastepujace polecenie wykonuje to samo potaczenie bez korzystania z
definicji w AssetCenter. Baza danych "TDemo" znajduje sie¢ na serwerze
"Joshua". Hasto potaczenia Oracle brzmi "Root".

[Execute:Connect([Oracle;Joshua;TDemo;Root], Admin, password) |

Disconnect()

Typ dziatania
Execute
Opis
Odtacza AssetCenter od biezacej bazy danych.

Przyktad

Nastepujace polecenie koriczy potaczenie z baza danych AssetCenter:

[Execute:Disconnect()

ExecuteAction(<ActionName>)

Typ dziatania

Execute
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Opis

Inicjuje dzialanie o nazwie "<ActionName>".

<ActionName>

Argument ten zawiera nazwe dzialania zdefiniowang w AssetCenter w
polu Nazwa (nazwa SQL: Name) szczegétéw dziatania.

Przykitad

Nastepujace polecenie inicjuje dzialanie "Przypomnienie: zlecenie pracy
nie zrealizowane":

|Execute:ExecuteAction (Przypomnienie: karta nie przypisana) |

ListAllTables([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Podaje liste wszystkich tabel w bazie danych. Lista ta, sktadajaca sie z
nazw SQL tabel, moze by¢ filtrowana za pomoca argumentu "<Mask>".

<Mask>

Argument ten pozwala filtrowa¢ dane za pomoca nastepujacych wzorcow:

* Znak zapytania ("?") moze by¢ uzywany jako symbol zastepujacy
pojedynczy znak.

* Gwiazdka ("*") moze by¢ uzywana jako symbol zastepujacy dowolny
znak lub grupe znakéw.

Przyktady

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezacej
bazie danych:

[Request:ListAllTables() |
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Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezacej
bazie danych, ktérych nazwy SQL rozpoczynaja sie od "amA":

[Request:ListAllTables(amA*) |

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezacej
bazie danych zawierajacych litere "v":

|Request:ListAllTables (*v*) |

Nastepujace polecenie podaje liste nazw SQL wszystkich tabel w biezacej
bazie danych rozpoczynajacych sie od "am", ktérych czwarta litera to "t":

[Request:ListAllTables(am?t*) |

ListOpenTables([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis
Podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel bazy danych. Liste te mozna
filtrowac uzywajgc argumentu "<Mask>".

<Mask>

Argument ten pozwala filtrowac dane za pomoca nastepujacych wzorcow:

* Znak zapytania ("?") moze by¢ uzywany jako symbol zastepujacy
pojedynczy znak.

* Gwiazdka ("*") moze by¢ uzywana jako symbol zastepujacy dowolny
znak lub grupe znakéw.

Przyktady

Nastepujace polecenie podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel w
biezacej bazie danych:

[Request:ListOpenTables() |

Nastepujace polecenie podaje nazwy SQL wszystkich otwartych tabel w
biezacej bazie danych, ktérych nazwa SQL rozpoczyna si¢ od "amA":
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[Request:ListOpenTables(amA*) |

Zal6zmy, ze w AssetCenter otwarte sa trzy nastepujace tabele: "amAsset",
"amAction", "amModel". Poprzednie polecenie zwraca nazwe SQL dwéch
tabel zaczynajaca sie od "amA", tzn.: "amAsset" i "amAction".

OpenView(<ViewName>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)
Opis
Otwiera widok zdefiniowany w AssetCenter.

<ViewName>

Argument ten zawiera nazwe SQL widoku zdefiniowanego w AssetCenter.

Przykiad

Nastepujace polecenie otwiera widok o nazwie "Zasoby wziete w leasing":

[Execute:OpenView(Zasoby wziete w leasing) |

Polecenia zwiqzane z tabela

Polecenia te zaleza od tabeli. Do ich wykonania wymagana jest nazwa
SQL tabeli jako argument.

W tym rozdziale podano informacje o nastepujacych poleceniach:
* OpenTable(Table)

* CloseTable(Table)

* Table.GetRecordCounty()

* Table.SetViewMode(Mode)

* Table.SetRecordMode(Mode)

* Table.ListAllFields([Mask])

* Table.ListAllLinks([Mask])
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* Table.SetFilter(Condition)
* Table.SetFilter(Condition)
* Table.GetSelectionld|)

OpenTable(<Table>)
Typ dziatania

Execute (Wykonaj)
Opis
Otwiera tabele o nazwie SQL "<Table>".

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL otwieranej tabeli.

Przyktad

Nastepujace polecenie otwiera tabele zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Execute:OpenTable(amAsset) |

CloseTable(<Table>)
Typ dziatania

Execute (Wykonaj)

Opis

Zamyka tabele poprzednio otwarta przez AssetCenter.

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL zamykanej tabeli.
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Przykitad

Nastepujace polecenie zamyka tabele zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Execute:CloseTable(amAsset) |

<Table>.GetRecordCount()

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca liczbe rekordéw w tabeli o nazwie SQL "<Table>". Tabela, ktorej
dotyczy to polecenie musi by¢ najpierw otwarta, aby to polecenie dziatato.

<Table>

Ten argument zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej liczbe rekordéw chcemy
poznac.

Przykiad

Nastepujace polecenie zwraca liczbe rekordéw w tabeli zasobéw (nazwa
SQL: amAsset):

[Request:amAsset.GetRecord Count() |

<Table>.SetViewMode(<Mode>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Definiuje tryb widoku otwartej tabeli.
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Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, dla ktérej chcemy zdefiniowac
tryb widoku.

<Mode>

Dostepne sa nastepujace wartosci tego argumentu:

* "Arbo": rekordy w tabeli "<Table>" s3 wyswietlane w widoku drzewa.
* '"List": Rekordy w tabeli "<Table>" sg wyswietlane w widoku listy.

* "ListOnly": WySwietlane sg tylko rekordy w tabeli "<Table>".

* "DetailOnly": Wyswietlane sa tylko szczegoéty rekordu wybranego w
tabeli "<Table>".

* 'ListDetail": Wys$wietla zaréwno liste rekordéw w tabeli "<Table>" oraz
szczegOly rekordu wybranego z listy.

Przykiad

Nastepujace polecenie przetacza tabele produktéw (nazwa SQL:
amPortfolio) na widok drzewa:

[Execute:amPortfolio.SetViewMode(Arbo)

<Table>.SetRecordMode(<Mode>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Definiuje tryb interakcji z rekordami z otwartej tabeli.

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli.

<Mode>

Dostepne sa nastepujace wartosci tego argumentu:
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"New": Rozpoczyna tworzenie nowego rekordu w tabeli "<Table>".
Polecenie to jest odpowiednikiem klikniecia przycisku Nowy.

"Duplicate": Powiela wybrany rekord w tabeli "<Table>". Polecenie to
jest odpowiednikiem klikniecia przycisku Powiel.

"Delete": Usuwa wybrany rekord z tabeli "<Table>". Polecenie to jest
odpowiednikiem klikniecia przycisku Usun.

"Modify": Potwierdza modyfikacje wprowadzone do wybranych
rekordéw w tabeli "<Table>". Polecenie to jest odpowiednikiem
klikniecia przycisku Modyfikuj.

"Create": Potwierdza utworzenie nowego rekordu w tabeli "<Table>".
Polecenie to jest odpowiednikiem klikniecia przycisku Utworz.
"CreateContinue": Laczy tworzenie z powieleniem. Polecenie to jest
odpowiednikiem kliknigcia przycisku U |

"Cancel": Anuluje tworzenie nowego rekordu lub modyfikacje
wprowadzone w wybranym rekordzie. Polecenie to jest
odpowiednikiem klikniecia przycisku Anuluj.

"Close": Zamyka poprzednio otwarta tabele "<Table>". Polecenie to
jest odpowiednikiem klikniecia przycisku Zamknij.

Przykitad

Nastepujace polecenie otwiera tabele zasobow (nazwa SQL: amAsset),
rozpoczyna tworzenie nowego rekordu, nastepnie anuluje tworzenie:

Execute:OpenTable(amAsset)
Execute:amAsset.SetRecordMode(New)
Execute:amAsset.SetRecordMode(Cancel)

<Table>.ListAllFields([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca nazwy SQL wszystkich pél w poprzednio otwartej tabeli
"<Tabela>"
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Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy zapytanie.

<Mask>

Argument ten pozwala filtrowa¢ dane wedtug nastepujacych wzorcoéw:
* Znak zapytania ("?") zastepuje dowolny pojedynczy znak.
* Gwiazdka ("*") zastepuje znak lub grupe znakéw.

Przykiad

Nastepujace polecenie zwraca nazwy SQL wszystkich p6l w tabeli
zasobow:

[Request:amAsset.ListAllFields |

Nastepujace polecenie zwraca nazwy SQL wszystkich p6l w tabeli zasobéw
(nazwa SQL: amAsset), ktérych nazwa SQL rozpoczyna sie od "se":

[Request:amAsset.ListAllFields(se*) |

<Table>.ListAllLinks([Mask])

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca nazwy SQL wszystkich taczy w poprzednio otwartej tabeli
"<Tabela>"

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktorej dotyczy zapytanie.

<Mask>

Argument ten pozwala filtrowaé dane wedlug nastepujacych wzorcow:
* Znak zapytania ("?") moze by¢ uzywany jako symbol zastepujacy
pojedynczy znak.
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* Gwiazdka ("*") moze by¢ uzywana jako symbol zastepujacy dowolny
znak lub grupe znakéw.

Przykitad

Nastepujace polecenie zwraca liste nazw SQL wszystkich taczy tabeli
zasob6éw (nazwa SQL: amAsset):

[Request:amAsset. ListAllLinks |

Nastepujace polecenie zwraca liste nazw SQL wszystkich taczy tabeli
zasobow (nazwa SQL: amAsset), ktérej nazwa SQL zaczyna sie od "se'":

[Request:amAsset. ListAllLinks(se*) |

<Table>.SetFilter(<Condition>)
Typ dziatania

Execute (Wykonaj)

Opis

Filtruje tabele "<Table>" zgodnie z argumentem "<Condition>".

<Table>

Argument zawiera nazwe SQL tabeli, na ktérej dokonuje sie filtrowania.

<Condition>

Argument ten zawiera warunek odnoszacy sie do polecenia. Jest to
warunek AQL.

Przykiad

Nastepujace polecenie filtruje tabele zasobéw (nazwa SQL: amAsset). Filtr
ten wyswietla tylko te rekordy, ktére zostaly zmodyfikowane przed
28/8/02 o godzinie 15:00:00:

[Execute:amAsset SetFilter(dtLastModif<[02/08 /28 15:00:00]) |
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<Table>.SetSelection(<Condition>)

Typ dziatania

Execute (Wykonaj)

Opis
Wybiera jeden lub wiecej rekordéw z uprzednio otwartej tabeli "<Table>",
zgodnie z argumentem "<Table>".

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, w ktorej chcemy wybrac jeden
lub kilka rekordéw.

<Condition>

Argument ten zawiera warunek odnoszacy sie do polecenia. Ma on
nastepujaca ogoélna postac:

Przykitad

Nastepujace polecenie wybiera zasoby, ktorych kod wewnetrzny jest
wiekszy lub réwny "7":

[Execute:amAsset.SetSelection(AssetTag>='7") |

<Table>.GetSelectionld()

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca liste identyfikatoréw wybranych rekordéw w tabeli "<Table>".

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy zapytanie.
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Przykitad

Nastepujacy przykiad wybiera te rekordy w tabeli zasobéw (nazwa SQL:
amAsset), ktorych kod wewnetrzny jest wiekszy lub réwny "7", nastepnie
zwraca liste identyfikatoréw wybranych rekordow:

Execute:amAsset.SetSelection(AssetTag>='7")
Request:amAsset.GetSelectionld ()

Polecenia zwiqzane z tabelq i polem lub
taczem

Polecenia te s zalezne od danego pola w tabeli. Aby zostaly wykonane,
wymagana jest nazwa SQL tabeli i nazwa SQL pola lub tacza w tej tabeli
jako argument.

W tym rozdziale podano informacje o nastepujacych poleceniach:
* Table-Objet. AddLink()

* Table-Objet.GetValue()

* Table-Objet.Highlight()

* Table-Objet.RemoveLink()

* Table-Objet.SetFocus()

* Table-Objet.SetValue(Value)

* Table-Link.SetValueWhere(Condition)

* Table-Objet.Show/()

<Table>:<Objet>.AddLink()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)
Opis

Symuluje klikniecie przycisku @ obszaru listy. Polecenie to pozwala doda¢
facze do rekordu w tabeli.
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<Table>

Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktorej dotyczy operacja.

<Objet>

Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.

Przykitad

Nastepujace polecenie dodaje wartosé¢ do listy pozycji.

[Execute:amltemizedList:ItemListVals. AddLink()

<Table>:<Objet>.GetValue()

Typ dziatania
Request (Zadanie)

Opis

Zwraca warto$¢ obiektu "<Objet>" (pola lub tacza) tabeli "<Table>"
wybranego rekordu.

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy zapytanie.

<Objet>

Argument ten zawiera nazwe SQL pola lub tacza tabeli "<Table>", dla
ktérego chcemy pobra¢ wartos¢.

Przykiad

Nastepujace polecenie zwraca wartosci pola Polel (nazwa SQL: Fieldl)
w tabeli zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Request:amAsset:Field1.GetValue() |
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Nastepujace polecenie zwraca warto$c¢ tacza Model (nazwa SQL: Model)
tabeli zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Request:amAsset:Model.GetValue() |

Nastepujace polecenie zwraca warto$¢ facza Uwagi (nazwa SQL: Comment)
tabeli zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Request:amAsset: Comment.GetValue() |

<Table>:<Objet>.Hilight()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis

Uaktywnia pole i zaznacza je.

<Table>

Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy operacja.

<Objet>

Parametr ten zawiera nazwe SQL pola, ktérego dotyczy operacja. Polecenie
to nie dziala w przypadku faczy.

Przykiad

Nastepujace polecenie zaznacza pole Kod kreskowy (nazwa SQL: Barcode)
w polu zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

[Execute:amAsset:Barcode.Hilight() |

<Table>:<Objet>.Removelink()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)
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Opis

Symuluje klikniecie przycisku E obszaru listy. Polecenie to pozwala usungé¢
tacze do rekordu w tabeli.

<Table>

Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktérej dotyczy operacja.

<Objet>

Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.

Przykiad

Nastepujace polecenie usuwa wybrang wartos¢ z listy pozycji.

[Execute:amItemizedList:ItemListVals.RemoveLink()

<Table>:<Objet>.SetFocus()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Uaktywnia pole lub Iacze "<Objet>" tabeli "<Table>" dla wybranego
rekordu.

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajacej pole lub 1acze, ktore
chcemy uaktywnié.

<Objet>

Argument ten zawiera nazwe SQL pola lub Iacza tabeli "<Table>", kt6ra
chcemy uaktywnié.
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Przykitad

Nastepujace polecenie uaktywnia tacze Model (nazwa SQL: Model) tabeli
zasobéw (nazwa SQL: amAsset):

[Request:amAsset:Model.SetFocus() |

<Table>:<Objet>.SetValue(<Value>)

Typ dziatania

Execute (Wykonaj)

Opis
Wypelnia pole "<Field>" w tabeli "<Table>", dla wybranego rekordu,
wartodcig "<Value>".

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajacej pole, ktore chcemy
wypelnié.

<Field>

Argument ten zawiera nazwe SQL pola w tabeli "<Table>", ktére chcemy
wypelnié.

<Value>

Argument ten zawiera wartos¢, ktérg chcemy przypisaé do pola "<Field>"
w tabeli "<Table>" wybranego rekordu. W przypadku pola typu "Data"
lub "Data+Czas", argument ten musi by¢ wyrazony w miedzynarodowym
formacie daty (rr/mm/dd gg:mm:ss).

Przykiad

Nastepujace polecenie przypisuje wartos¢ "Test" do pola Polel (nazwa
SQL: Field1) w tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset) wybranego rekordu:

[Execute:amAsset:Field1.SetValue(Test) |
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Nastepujace polecenie przypisuje wartosc "28/08/02" do pola Data akcept.
(nazwa SQL: d Accept) w tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset) wybranego
rekordu:

| Execute:amAsset:d Accept.SetValue(02/08/28) |

<Table>:<Link>.SetValueWhere(<Condition>)

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)

Opis
Wypelnia Iacze "<Link>" w tabeli "<Table>" dla wybranego rekordu,
zgodnie z warunkiem "<Condition>".

<Table>

Argument ten zawiera nazwe SQL tabeli zawierajace facze, ktére chcemy
wypelnié.

<Link>

Argument ten zawiera nazwe SQL 1acza w tabeli "<Table>", ktére chcemy
wypelnié.

<Condition>

Argument ten pozwala okresli¢ rekord docelowy tacza. Ma on nastepujaca
og0lna postac:

Przykitad

Nastepujacy przyklad przypisuje wartoéc "Test" do tacza Model (nazwa
SQL: Model) tabeli zasobéw (nazwa SQL: amAsset) wybranego rekordu.
Kategoria "Test" musi istnie¢, aby polecenie DDE zostato prawidiowo
wykonane.

[Execute:amAsset:Model SetValueWhere(Name='Test') |
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<Table>:<Objet>.Show()

Typ dziatania
Execute (Wykonaj)
Opis

Uaktywnia pole lub tacze, ktére nie jest widoczne na ekranie. Tabela
zawierajaca pole lub tacze musi by¢ otwarta.

<Table>

Parametr ten zawiera nazwe SQL tabeli, ktorej dotyczy operacja.

<Objet>

Parametr ten zawiera nazwe SQL obiektu, ktérego dotyczy operacja.

Przykitad

Nastepujace polecenie uaktywnia pole Kod ksieg. (nazwa SQL: AcctCode)
w tabeli zasobow (nazwa SQL: amAsset):

[Execute:amAsset: AcctCode.Show() |

Wprowadzenie do przykitadow wywotan
DDE

Aby zilustrowac ten zakres funkcjonalnosci AssetCenter, przygotowaliSémy

kilka przykladowych scenariuszy.

* W pierwszym scenariuszu podano teoretyczny opis wywotari DDE.

* Drugi scenariusz jest praktycznym przykladem wywotart DDE w
programie Excel. Przyklad zwigzany z tym scenariuszem napisano w
jezyku Visual Basic for Applications.

* W trzecim scenariuszu przedstawiono aplikacje napisang w jezyku
Visual Basic 5.0, ktéra pozwoli zdoby¢ nieco praktycznego
doswiadczenia z wywotaniami DDE.
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Scenariusz 1: Wewnetrzne wywotania DDE
programu AssetCenter

Celem tego scenariusza jest okreslenie wtasciwych poleceri i argumentéw
DDE dla kazdego wykonywanego dziatania. W scenariuszu tym oméwiono
wszystkie teoretyczne aspekty uzywania mechanizméw DDE; aspekty
praktyczne poruszono w podanych przyktadach.

W tym przykladzie utworzymy lokalizacje o nazwie Headquarters,
umiejscowiong w San Diego. Nalezy wykonac nastepujace dziatania:
Otworzy¢ tabele lokalizacji

Wprowadzi¢ nazwe lokalizacji
Wpisa¢ miasto lokalizacji
Whpisaé kod pocztowy lokalizacji
Utworzy¢ lokalizacje

au b WON -

Wprowadzenie
Najpierw nalezy okresli¢ ustuge i temat, konieczne do wykonywania
polecenn DDE.

Jestesmy w kontekscie ogélnym AssetCenter, zatem:

e Ustuga: am

* Temat: AssetCenter

Teraz trzeba wykona¢ polecenie otwierajace tabele lokalizacji:
* Polecenie: OpenTable()

* Parametr: nazwa SQL tabeli; w tym przypadku amLocation
Polecenie to ma nastepujaca postac:

lOpenTable(amLocation)

AssetCenter otwiera tabele lokalizacji. Musimy teraz zainicjowac tworzenie
nowego rekordu w tej tabeli:
e Polecenie : SetRecordMode()

* Przedrostek polecenia: nazwa SQL tabeli, tzn. amLocation
* Parametr: tryb wprowadzania danych; w tym przypadku New
Polecenie to ma nastepujaca postac:
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lamLocation.SetRecordMode(New) |

Wprowadzanie danych

Nastepnie musimy podac programowi AssetCenter wiasciwe polecenia
dla pdl, ktore nas interesuja:
* Pole Nazwa (Name).Polecenie i jego argumenty sa nastepujace:

* Polecenie : <Tabela>:<Obiekt>.SetValue(<Value>)

*Parametr <Tabela>: nazwa SQL tabeli, tzn. amLocation
*Parametr <Obiekt>: nazwa SQL pola, tzn. Name
* Parametr <Value>: warto$¢ pola, tzn. Headquarters

lamLocation:TextLabel SetValue(Headquarters)

* Pole Miasto (City). Polecenie i jego argumenty sa nastepujace:
* Polecenie : <Tabela>:<Obiekt>.SetValue(<Wartos¢>)
*Parametr <Tabela>: nazwa SQL tabeli, tzn. amLocation
*Parametr <Obiekt>: nazwa SQL pola, tzn. City
* Parametr <Value>: wartos¢ pola, tzn. San Diego

lamLocation:seDataType.SetValue(San Diego) |

* Pole Kod pocztowy (ZIP). Polecenie i jego argumenty sa nastepujace:
* Polecenie: <Tabela>:<Obiekt>.SetValue(<Wartos¢>)

*Parametr <Tabela>: nazwa SQL tabeli, tzn. amLocation
*Parametr <Obiekt>: nazwa SQL pola, tzn. ZIP
* Parametr <Value>: warto$¢ pola, tzn. CA 92130

lamLocation:Unit.SetValue(CA 92130)

Tworzenie lokalizacji
Aby utworzy¢ lokalizacje, wystarczy teraz utworzy¢ rekord w tabeli
lokalizacji:
* Polecenie : <Tabela>.SetRecordMode(<Tryb>)
e Parametr <Tabela>: nazwa SQL tabeli, tzn. amLocation
e Parametr <Tryb>:tryb tworzenia rekordu, tzn. Create
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lamLocation.SetRecordMode(Create) |

Scenariusz 2: wywotania DDE z aplikacji
Microsoft Excel

7 Uwaga:

Scenariusz ten zostal przetestowany za pomoca programu Microsoft Excel
2002.

Przyktad ten bazuje na arkuszu Excel o nazwie TestDDE.xls ktéry mozna
znalez¢ w folderze Samples\ DDE\ Excel AssetCenter. Plik ten zawiera
makra potrzebne do skorzystania z tego przykladu.

Przyklad ten jest podobny do poprzedniego, z ta r6znica, ze wywolania
DDE maja tu inng posta¢, zgodna z jezykiem VBA (Visual Basic for
Applications).

W rozdziale tym podano nastepujace informacje:

* Opis makra

* Kod zZrédtowy makra

Opis makra

Przejdz do arkusza Data_entry pliku TestDDE.xls. Zawiera on tabele z
trzema kolumnami o nastepujacych nazwach Name, City i ZIP, oraz
przycisk Create location, do ktérego przypisano makro o nazwie Create
location.

Trzeba tylko wprowadzi¢ wtasciwe wartosci w polach Name (w tym
przykladzie jest to komorka B6), City (komoérka C6), ZIP (komoérka D6) i
kliknagé przycisk Create location, aby aplikacja Excel wystata polecenie
do AssetCenter, powodujace wykonanie nastepujacych czynnosci:

1 Otworzenie tabeli lokalizacji

Wprowadzenie nazwy lokalizacji

Wpisanie miasta lokalizacji

Wpisanie kodu pocztowego lokalizacji

Utworzenie lokalizacji

u b WUN
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Kod zrodtowy makra

Ponizej znajduje sie kod Zrédtowy makra wykonujacego wywotania DDE.
Wiecej informacji o wywoltaniach DDE w aplikacji Excel lub Word i skladni
jezyka VBA znajduje sie w pomocy ekranowej tych aplikacji.

Sub CreateLocation()

Dim Name As String
Dim City As String
Dim ZIP As String

Name = Worksheets("Data_entry").Range("B6")
City = Worksheets("Data_entry").Range("C6")
ZIP = Worksheets("Data_entry").Range("D6")

Contexte = Application.DDElInitiate(app:="am", topic:="AssetCenter")
Application.DDEExecute Contexte, "OpenTable(amLocation)"
Application.DDEExecute Contexte, "amLocation.SetRecordMode(New)"
Application.DDEExecute Contexte, "amLocation:Name.SetValue(" + Na
me + l|)|l

Application.DDEExecute Contexte, "amLocation:City.SetValue(" + City
+ ||)|l

Application.DDEExecute Contexte, "amLocation:ZIP.SetValue(" + ZIP +
I|)||

Application.DDEExecute Contexte, "amLocation.SetRecordMode(Create

Application.DDETerminate Contexte

End Sub

Scenariusz 3: Tworzenie wywotan DDE za
pomocaq aplikacji Visual Basic

W tym scenariuszu przedstawiono program narzedziowy, ktéry pozwala
eksperymentowac z mechanizmami wywotant DDE za pomoca prostego
interfejsu graficznego. Jest to réwniez dobra ilustracja mechanizméw DDE
w jezyku Visual Basic.
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Aby zapoznac si¢ z tym przykladem, uruchom program DDE
TestCenter.exe, ktory mozna znalez¢é w folderze Samples\DDE\Program.
Program ten pozwala wykonywac polecenia DDE typu Execute i Request.

. 4 Uwaga:

AssetCenter musi by¢ uruchomiony, aby mozliwe byto odbieranie
polecenia DDE wysytanego przez program Basic.

Rozdzial ten zawiera informacje na nastepujace tematy:
* Kod Zrédtowy programu

* Przed rozpoczeciem

* Wykonywanie programu

Kod zrodtowy programu

Kod Zrédlowy programu opatrzony komentarzami, w postaci projektu
programu Visual Basic, mozna znaleZ¢ w folderze sample\DDE\ Visual
Basic.

Przed rozpoczeciem

Instalacja

Aby uzywac tego programu, w komputerze musi by¢ prawidlowo
zainstalowany program Visual Basic 5.0. W szczegdlnosci, musza by¢
prawidlowo zainstalowane pewne kontrolki ActiveX. Jezeli program DDE
TestCenter zwrdci blad, taki jak "Control XXXXis not registered", wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1 Znajdz kontrolke w komputerze i przejdz do jej foldera.

2 Uruchom nastepujace polecenie:

|regsvr32 XXXX |

3 Uruchom ponownie program DDE TestCenter. Jezeli powyzsza metoda
nie rozwigzata problemu, dalszych informacji szukaj w dokumentacji
programu Visual Basic.
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Zalecenia

Dla najefektywniejszego wykorzystania tego przyktadu, zalecamy:

1 Uruchomienie AssetCenter, nastepnie zredukowanie rozmiaru okna
aplikacji do okoto polowy ekranu.

2 Uruchomienie programu DDE TestCenter.exe i przesuniecie okna
aplikacji, tak aby znajdowalo sie obok okna AssetCenter.

. 4 Uwaga:

Dzieki temu bedzie mozna obserwowac wyniki polecerr wystanych przez
aplikacje DDE TestCenter.exe bezposrednio w AssetCenter.

Skladnia

Ten przyktad jest podobny do poprzedniego, z tym, ze wywotania DDE
majq inng postaé, zgodna ze standardem Visual Basic.

Wykonywanie programu

Polecenie DDE typu Execute
Przejdz do zakladki Execute.

Wpisz polecenie do wykonania w polu Command (Polecenie). Zastosuj
nastepujaca sktadnie:

ICommand=<polecenie>(<parametry>) |
Kliknij przycisk #, aby wykonac polecenie. Wszystkie btedy wyswietlane
sa w polu Last DDE Error.

Przykiad 1:

Nastepujace polecenie typu Execute otwiera tabele cech:

(OpenTable(amLocation)
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Przyktad 2:

Nastepujace polecenia typu Execute otwierajg tabele budzetéw, tworza
nowy rekord i wypetniajg pole Nom (Name) w oknie szczeg6i6w. Polecenia
te nalezy wykonaé¢ w podanej kolejnosci:

OpenTable(amBudget)
amBudget.SetRecordMode(New)
amBudget:Name.SetValue("Test")

Polecenie DDE typu Request
Przejdz do zakladki Request

Wpisz polecenie do wykonania w polu Command. Zastosuj nastepujaca
skladnie:

ICommand=<polecenie>(<parametry>) |

Kliknij przycisk 2, aby wykona¢ polecenie. Wyniki zadania sa wyswietlane
w polu Request Result. Wszelkie bledy sa wyswietlane w polu Last DDE
Error.

Przyktad 1:

Nastepujace polecenie typu Request wyswietla liste nazw SQL wszystkich
tabel biezacego potaczenia:

IListAllTables() |

Przyktad 2:

Nastepujace polecenie typu Request wyswietla liste wszystkich nazw SQL
wszystkich p6l w uprzednio otwartej tabeli cech (amFeature):

|amFeature.ListAllFields() |
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17 Optymalizacja

‘AssetCenter dla sieci
WAN

ROZDZIAL

Sieci WAN (sieci rozlegte) maja czesto nastepujace cechy:
* Niska przepustowosc.
* Dtlugi czas oczekiwania.

Mozna skonfigurowac¢ AssetCenter tak, aby zminimalizowac
oddzialywanie tych warunkow. Jednakze, konfiguracje te odbijajq si¢
negatywnie na niektérych funkcjach AssetCenter.

W tym rozdziale przedstawiono wskazéwki pomocne w dostosowaniu
aplikacji do ograniczen sieci WAN. Tym niemniej jest bardzo wazne, aby
przeprowadzi¢ proby celem stwierdzenia, czy kompromis pomiedzy
szybszymi czasami reakcji, a utrata funkcjonalnosci bedzie optacalny.

Opcje w menu Edycja/ Opcje

Mozna ograniczy¢ dtugosé dostepu do bazy danych za pomoca

nastepujacych opgji:

* Opcja Samouzupelnianie po w kategorii Nawigacja: Mozna wytaczy¢
samouzupelnianie lub przypisa¢ wyzsza wartos¢ (na przyktad,
samouzupelnianie po 10 000 ms).
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* Opcja Drzewa w listach rozwijanych w kategorii Nawigacja: Mozna
wylaczy¢ te opcje, poniewaz widoki typu drzewo bardziej obcigzajg
wydajnos¢ niz widoki typu lista.

Jednakze traci sie przyjazna dla uzytkownika ceche widoku typu
drzewo w listach rozwijanych.

Mozna ograniczy¢ wymiane informacji pomiedzy stacjg robocza i serwerem

bazy danych dostosowujac nastepujace opcje:

* Opcje Nie wczytuj przez czas dluzszy, niz i Nie wczytuj wiecej, niz
w kategorii Listy (listy gléwne lub inne): Zalecamy ograniczenie liczby
wcezytywanych linii (na przykiad, mozna okresli¢ maksymalng warto$¢
50 linii w gtéwnych listach i 15 w listach zaktadek). Decyzja o liczbie
wezytywanych linii zalezy od uzytkownika, zgodnie z filtrami
stosowanymi do wyséwietlanych list i prawdopodobieristwa znalezienia
zadanych informacji w danej liczbie linii.

* Sprawdzaj nowe wiadomosci, kategoria Poczta: Mozna skonfigurowac
te opcje tak, aby sprawdzanie nowych wiadomo$ci bylo wykonywane
tylko przy potaczeniu z baza danych lub wyznaczy¢ odstepy, w jakich
ma by¢ wykonywane sprawdzanie (na przykfad co 10 minut).

* Kategoria Pamieci podreczne: Mozna zwiekszy¢ odstepy okreslajace
odswiezanie pamieci podrecznych (kolumna Co) lub nawet wylaczy¢
odswiezanie pamieci podrecznych podczas sesji. W tym przypadku
pamieci podreczne beda odczytywane tylko podczas nawigzywania
polaczenia z baza danych AssetCenter.

Jezeli pamieci podreczne nie beda od$wiezane regularnie, moze sie
zdarzy¢, ze wySwietlane dane nie beda aktualne. Jednakze, wiekszos¢
danych przechowywanych w pamieci podrecznej jest generowana
podczas instalacji AssetCenter i nie podlega regularnym zmianom (listy
pozydji, stownik cech, waluty, kalendarze dni roboczych, itp.).

Listy

Ustawianie parametrow poszczegolnych list

Glowne listy i listy zakladek mozna skonfigurowac za pomoca polecenia
menu Konfiguruj liste w kilku przypadkach:
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* listy wyswietlane w menu dajace dostep do tabel (na przyklad,
polecenie menu Repozytorium/ Zasoby i partie),

* listy wyswietlane przez widoki (polecenie menu Narzedzia/Widoki),
¢ listy wyboru (polecenie menu kontekstowego Wybierz lacze),
* listy pojawiajace sie w niektorych zakladkach w oknach szczegotow.

Sortowanie list
Listy te mozna sortowac na dwa sposoby:
* wybierajac wtasne warunki sortowania (kolumna Sortuj),
* uzywajac predefiniowanych indekséw (pole Sortuj wedlug indeksu).
Wydajnos¢ tych dwéch opcji bywa rézna. Trudno przewidzieé, ktéra opcja
oferuje najlepsze rozwiazanie.

Nalezy wyprobowac oba rozwigzania dla kazdej listy w AssetCenter przed
podjeciem decyzji, ktéra metoda jest lepsza dla konkretnej bazy danych.

Filtry
Listy moga réwniez by¢ filtrowane.
Czas potrzebny do wyswietlenia listy zwieksza sie wraz z:
* liczba kryteriow filtrowania
* odlegloscig miedzy tabelami, w ktérych znajduja sie kryteria filtrow
(odlegtos¢ wzgledem tabeli, ktérej zawartos¢ wyswietla lista)
* liczba warunkéw OR w zapytaniu filtra

Wybor wyswietlanych kolumn

Czas potrzebny do wyswietlenia listy zwieksza sie wraz z:
* liczba kolumn do wyswietlenia

* odlegtosciag miedzy tabelami, w ktérych znajduja sie pola lub tacza do
wyswietlenia

Wyswietlanie w postaci tabeli lub drzewa

Tryb wyswietlania w postaci drzewa jest wolniejszy niz w postaci tabeli.

Wyswietlanie ikon w listach

Wyswietlanie ikon zajmuje wiecej czasu niz wyswietlanie tekstu.
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Ustawianie parametrow list na poziomie
bazy danych

Niektore opcje ergonomiczne maja wplyw na czas potrzebny do
wyséwietlenia list.
Aby uzyskac dostep do tych opcji nalezy wykonac nastepujace czynnoéci:
1 Wybraé¢ menu Edycja/ Opcje
2 Zmodyfikowad, jezeli zachodzi taka potrzeba, nastepujace opgje:

* Listy/ Inne listy / Nie wczytuj przez czas dluzszy, niz

* Listy/ Inne listy /Nie wczytuj wiecej, niz

* Listy/ Listy glowne/ Nie wczytuj wiecej, niz

* Listy/ Listy gtéwne/ Nie wczytuj wiecej, niz
Zmniejszajac liczbe tadowanych linii listy zmniejsza sie czas potrzebny
do wyswietlenia listy.
Zmniejszajac maksymalny czas wyswietlania listy ograniczy sie liczbe
wyswietlanych linii do rozsadnego czasu.

4 Uwaga:

Opcje te sa przechowywane w bazie danych AssetCenter i sa takie same
dla wszystkich uzytkownikéw, ktérzy maja do niej dostep.

Wiecej informacji na temat opcji ergonomicznych znajduje sie w
podreczniku Wprowadzenie, w rozdziale Dostosowywanie stacji klienta
- paragraf Opcje ergonomiczne AssetCenter.

Ustawianie parametrow list na poziomie

klienta AssetCenter

3Parametr ArrayFetchingSize jest uzywany przez DBMS obstugiwane
przez AssetCenter w przypadku danego potaczenie AssetCenter.

Aby zrozumieé, do czego stuzy ten parametr, nalezy wiedzie¢, ze DBMS
wysyla rekordy zadane przez klienta AssetCenter grupami. Rozmiar grup

(wyrazony w liczbie rekordéw) jest okre$lony przez parametr
ArrayFetchingSize.
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Parametr ten jest definiowany na poziomie kazdego klienta AssetCenter
w pliku amdb.ini, dla kazdego potaczenia AssetCenter. Plik ten znajduje
sie w glownym folderze instalacyjnym Windows.

Domysélng wartoscia ArrayFetchingSize, jezeli parametr ten nie znajduje
sie w amdb.ini, jest 30.

Parametr ten wspoétdziata w nastepujacymi parametrami menu Edycja/
Opcje:

* Listy/ Inne listy /Nie wczytuj wiecej, niz

* Listy/ Listy gtéwne/ Nie wczytuj wiecej, niz

Przyktad nie zoptymalizowany dla sieci WAN
* Przypusémy, ze opcja Nie wczytuj wiecej, niz ma wartosc 200.
* Przypusémy, ze ArrayFetchingSize ma wartos¢ 30.

* Woéweczas AssetCenter wypelni liste w 7 podejéciach (poniewaz 200 /
30 =6,7), co wymaga wiecej czasu niz zadanie wykonywane w jednym
podejsciu.

Q

Czas ten jest na ogot nieznaczny w przypadku sieci LAN, a moze by¢
znaczny w przypadku sieci WAN.

Przykiad zoptymalizowany dla sieci WAN

Jezeli czas wyswietlania jest dtugi, nalezy tak ustawi¢ parametry, aby
wszystkie linie byly wyswietlane za jednym zamachem.

Oto regula do zastosowania:

|ArrayFetchingSize = Nie wezytuj wiecej, niz + 1 |

- 4 Uwaga:

Scenariusz ten zostal przetestowany w sieci WAN z pingiem 250 ms.
Optymalizacja parametrow skrocila czas o 1,5s przy wyswietlaniu listy
200 rekordow.

Przyktad zastosowania:
* Jezeli opcja Nie wczytuj wiecej, niz ma wartos¢ 200.
* Ustaw wartos¢ ArrayFetchingSize na 210.
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* Drzieki temu AssetCenter wypelni liste za jednym zamachem

Aby zmodyfikowac¢ amdb.ini

1 Edytuj amdb.ini

2 Wyszukaj sekcji [<Nazwa optymalizowanego potaczenia AssetCenter>]

3 Wyszukaj, czy istnieje juz linia zaczynjaca si¢ od ArrayFetchingSize=
w tej sekgji
Jezeli taka linia istnieje, zmodyfikuj wartos¢ istniejacego parametru

4 Jezeli nie ma linii zaczynajacej si¢ od ArrayFetchingSize= w sekdji,
dodaj petna linie ArrayFetchingSize=<Warto$¢ parametru> w sekcji

Q

Zmian tych nalezy dokonac na wszystkich stacjach klientéw.

Optymalizacja ekranow

Aby skrécic¢ czas reakcji aplikacji, mozna ograniczy¢ liczbe elementow
danych wyswietlanych na ekranie, wyswietlajac tylko te kolumny, listy i
zakladki, ktére sg niezbednie potrzebne.

Pamiec podreczna potaczenia

Mozna réwniez uaktywni¢ pamiec podreczng polaczenia, za pomoca
zakladki Pamieé¢ podreczna na ekranie szczeg6low potaczenia:
Uaktywnienie pamieci podrecznej polaczenia:

* Skraca czas polaczenia z baza danych.

* Zaoszczedza roéwniez czas, jezeli stosowane sg obrazy i ikony.

Z zasady jednak domyslne rozmiary pamieci podrecznych sa dobrze
zoptymalizowane.
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Ograniczenia dostepu

Wyswietlanie okien szczegotéw i list jest spowolnione, gdy wystepuja
ograniczenia dostepu dla danej nazwy logowania. Jest to spowodowane
wykonywaniem przez AssetCenter sprawdzenia przed wyswietleniem
danych.

W przypadku watpliwosci wyswietl liste lub szczegély stosujac login,
ktéry nie ma ograniczer dostepu i poréwnaj wydajnos¢ wyswietlania.
Nalezy odpowiednio usungé ograniczenia dostepu.

Uzywanie konfiguracji jednej stacji
roboczej w innych

Po zoptymalizowaniu wydajnosci jednej stacji roboczej, trzeba powielié
zmiany konfiguracji na inne klienckie stacje robocze.

Dla zaoszczedzenia czasu, mozna skopiowa¢ pliki amdb.ini stosownie
do wykonanych modyfikacji.
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18| Integracja z programem

ROZDZIAL

AutoCAD

Opis integracji AutoCAD/ AssetCenter

Istnieje mozliwos¢ taczenia danych AssetCenter z danymi AutoCADiich
dynamicznego Sledzenia.

Migragcji i §ledzenia danych dokonuje sie za posrednictwem scenariusza
Connect-It.

7 Uwaga:

Dostarczony scenariusz Connect-It jest przyktadem uporzadkowania
danych. Konieczne jest dostosowanie jego parametréw w celu
prawidlowego powielenia danych.

Funkcjonalnoé¢ AutoCAD AssetCenter dodaje dwa nowe menu w
AutoCAD, ktére umozliwiaja import i wyswietlanie potaczonych
lokalizacji, pracownikéw i zasobéw AssetCenter.
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Instalacja

Tworzenie bazy danych AssetCenter zgodnej
z AutoCAD

. 4 Uwaga:

Podczas instalacji AssetCenter tworzona jest demonstracyjna baza danych
AssetCenter obstugujaca AutoCAD. Baza ta znajduje si¢ w folderze
Peregrine/ AssetCenter/acadi/db.

AssetCenter Database Administrator umozliwia utworzenie bazy danych

AssetCenter obstugujacej integracje AutoCAD.

Aby utworzy¢ baze obstugujaca AutoCAD:

1 Otworz plik opisowy (.dbb).

2 Wybierz Utwérz baze danych w menu Dzialanie.

3 Wykonaj etapy opisane w rozdziale [Tworzenie bazy danych
AssetCenteﬂ, podrozdziat [[worzenie pustej bazy danych AssetCenter]

Za pomoca DBMQ.

4 Zaznacz opcje Uzywaj integracji AutoCAD.

5 Kliknij przycisk Utwérz.

Uzytkownicy FacilityCenter

Jezeli masz juz modut integracji AutoCAD dostarczony wraz z Facility
Center, uzyj scenariusza dostarczonego wraz z AssetCenter, aby
zsynchronizowac¢ dane AutoCAD.

Konfiguracja Connect-It

Scenariusz Connect-It dostarczony wraz z AssetCenter znajduje sie w
folderze Peregrine/ AssetCenter/acadi/scenario.

Aby moéc uzy¢ scenariusza acadi.scn, nalezy skonfigurowac konektory
AutoCAD i AssetCenter.
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Konfigurowanie konektora AssetCenter

Aby skonfigurowac konektor AssetCenter:

1 Otworz scenariusz acadi.scn.

2 Na ekranie Schemat scenariusza kliknij prawym przyciskiem konektor
Asset Management i wybierz Konfiguruj konektor w menu
kontekstowym.

3 Woypelnij pole Nazwa i Opis, jezeli to jest konieczne, a nastepnie kliknij
przycisk Dalej

4 Wybierz baze danych AssetCenter (pole Polaczenie) i wypelnij pola
Login i Haslo, a nastepnie kliknij przycisk Dalej

5 Kliknij przycisk Zakoncz

Konfigurowanie konektora AutoCAD

Aby skonfigurowac konektor AutoCAD

1 Na ekranie Schemat scenariusza kliknij prawym przyciskiem konektor
AutoCAD i wybierz Konfiguruj konektor w menu kontekstowym.

2 Wypelnij pole Nazwa i Opis, jezeli to jest konieczne, a nastepnie kliknij
przycisk Dalej

3 Wybierz baze danych AssetCenter zgodna z AutoCAD, (pole
Polaczenie) i wypelnij pola Login i Hasto, a nastepnie kliknij przycisk
Dalej.

4 Kliknij przycisk Zakonicz

Uzywanie integracji AutoCAD

Ergonomia

Modut AutoCAD instalowany przez AssetCenter dodaje dwa menu w
AutoCAD: DrawTools i AssetCenter.

Zasada funkcjonowania

Przed rozpoczeciem pracy z aplikacjami AssetCenter lub AutoCAD nalezy
prawidtowo skonfigurowac synchronizacje danych w Connect-It.
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Synchronizacja danych przez Connect-It
Scenariusz Connect-It acadi.scn umozliwia synchronizacje i migracje
danych miedzy AssetCenter i AutoCAD.

Scenariusz umozliwia replikowanie danych miedzyAssetCenter a
AutoCAD. Harmonogram ustalony w Connect-It umozliwia okresowe
uruchamianie scenariusza. Przyktad: replikacja danych miedzy AssetCenter
a AutoCAD jest wykonywana co piatek. Informacje na temat uzywania
tego scenariusza i programowania odpowiednich harmonogramoéw
znajduja si¢ w podreczniku uzytkownika Connect-It.

Aby moc¢ uzywac danych AssetCenter w AutoCAD nalezy je najpierw
zreplikowaé do AutoCAD (menu kontekstowe Wytwarzaj konektora
AssetCenter).

Wykorzystywanie danych AssetCenter w

AutoCAD

Aby uzyskac¢ dostep do bazy danych AssetCenter zgodnej z AutoCAD:

1 Menu AssetCenter/ Property Portfolio

2 Wybierz baze danych AssetCenter

3 Wybierz lokalizacje (miejsce, pietro, pomieszczenie itd.) i kliknij Attach

4 AutoCad informuje, Ze polaczyl sie z baza danych i mozna pracowac
nad wybranym planem.

Po zakoniczeniu pracy w AutoCAD i zapisaniu modyfikacji, a przed
rozpoczeciem pracy w AssetCenter uruchom scenariusz Connect-It, aby
zsynchronizowac¢ dane (menu kontekstowe Wytwarzaj konektora
AutoCAD).

Organizowanie danych w celu ich
wykorzystania w scenariuszu Connect-It
Aby zapewnié¢ prawidlowe funkcjonowanie scenariusza Connect-It:
* Jokalizacje musza by¢ uporzadkowane nastepujaco:
e Campus
* Building
* Floor
* Room/ Sublocation
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* W polu LocationType nalezy wpisa¢ nastepujace stowa kluczowe:
"Campus", "Building", "Floor", "Room/Sublocation".

* Bierze si¢ pod uwage zasoby i pracownikéw wpisanych dla lokalizacji
na poziomie Room/Sublocation.

* Bierze sie pod uwage zasoby, dla ktérych:
* Nature.seBasis = portfolio item
* Nature.seMgtConstraint = unique asset tag

e Nature.bSoftLicense =0

7 Uwaga:
Dostarczony scenariusz mozna dowolnie dostosowywac.

Jezeli chcesz dostosowaé dostarczony scenariusz, radzimy skontaktowac
si¢ z pomoca techniczng Peregrine Systems.

Wykorzystywanie danych AutoCAD w
AssetCenter

Po przeprowadzeniu migracji danych AutoCAD za pomoca Connect-It
tabele Pracownicy, Lokalizacje i Zasoby sa wypelniane lub aktualizowane
za pomoca danych pochodzacych z AutoCAD.

Dane te s3 wpisywane w:

* zakladce Ogolne i w zakladce Repozytorium szczeg6téow lokalizacji
rysunek AutoCAD pietra jest widoczny w zakladce Dokument pietra
lokalizacji.

* zakladce Ogolne i w zakladce Repozytorium szczegétéw pracownika

* zakladce Ogolne i w zakladce Repozytorium szczegétéw zasobu

7 Uwaga:

Modut AutoCAD umozliwia wy$wietlanie danych zwigzanych z zasobami
i pracownikami. Aby wyswietli¢ jakikolwiek inny typ danych nalezy
utworzy¢ specyficzny scenariusz Connect-It lub zwrécic¢ sie o pomoc do
Peregrine Systems.
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1 9| Przegladanie plikow

dziennika (.log)

ROZDZIAL

Plik dziennika jest to plik wypelniany przez program podczas jego
funcjonowania.

Plik ten zachowuje $lad po operacjach wykonywanych przez program (a
w szczeg6lnosci po napotkanych problemach).

Jezeli na przyklad zostanie uruchomiony program AssetCenter Database
Administrator przy pofaczeniu z baza danych i wykonane polecenie menu
Dzialanie/ Diagnostyka/ Naprawa bazy, AssetCenter Database
Administrator wypetnia plik dziennika, jezeli zostanie on podany.

Pliki dziennika maja na ogoét rozszerzenie .log.

Programy AssetCenter rowniez tworza pliki dziennika w tym formacie.
Wraz z AssetCenter jest instalowany program Przegladarka dziennika,
dostepny w menu Start systemu Windows (grupa programow
AssetCenter).

Przegladarka dziennika stuzy do konsultacji dziennikéw. W programie
tym sg one bardziej czytelne niz w zwyklym edytorze tekstow.

AssetCenter 4.2.0 - Administracja < 349



AssetCenter

Format plikow dziennika

Plik dziennika sktada sie z serii komunikatéw (1 komunikat na 1 wiersz)
o formacie:

<Data i czas utworzeniw wiersza> <Poziom hierarchiczny wiersza> <Ty
p wiersza> <Komunikat>

<Typ wiersz>:

1: LOG_ERROR

2: LOG_WARNING
4: LOG_INFO

8: LOG_STATUS
16: LOG_VERBOSE
32: LOG_ADB

64: LOG_SQL

128: LOG_TIMING
256: LOG_DEBUG
512: LOG_BASIC

Informacje na temat znaczenia poszczegélnych typéw mozna znalez¢ w
niniejszym rozdziale, podrozdziat [Obszar roboczy].

Otwieranie pliku dziennika w celu jego
przegladniecia

1

(68)

Uruchom program lub funkgcje, ktéra generuje powstanie wypelnienie
dziennika.

Uruchom Przegladarke dziennika.
Wybierz menu Plik/ Otwoérz.
Wybierz plik dziennika i kliknij przycisk Otwoérz.

Modyfikowanie pliku dziennika

Jedyna mozliwa modyfikacja w pliku dziennika jest usuniecie wierszy:
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1 Zaznacz wszystkie wiersze do usuniecia.
2 Wybierz menu Edycja/ Usun linie.

Usuwane sa zaznaczone wiersze wraz z wierszami podrzednymi.
3 Zapisz modyfikacje (menu Plik/ Zapisz lub Plik/ Zapisz jako).

!

Nie nalezy modyfikowac¢ pliku dziennika podczas funkcjonowania
programu, ktéry wypetnia dany plik.

Usuwanie pliku dziennika

W celu usuniecia biezacego pliku dziennika nalezy wybra¢ menu Plik/
Usun.

!

Operacja ta jest nieodwracalna. Plik dziennika jest usuwany z twardego
dysku.

Nie jest wymagane zadne potwierdzenie.

Aktualizowanie wyswietlonych informacji

Plik dziennika mozna otworzy¢ nawet w trakcie funkcjonowania

programu, ktéry wypetnia dany plik.

Pobierana jest tylko ta czeéc¢ pliku, ktéra jest dostepna w chwili jego
otwarcia.

Za kazdym razem, gdy jest modyfikowana jedna z opgji filtrowania
program Przegladarka dziennika od$wieza pobrang czes¢ pliku.

Aby zaktualizowac plik nie zmieniajgc opgji filtrowania nalezy wybrac
menu Edycja/ Odswiez.
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Okreslanie czesci dziennika do
przegladniecia

Pliki dziennika moga by¢ bardzo obszerne
Nie zawsze jest mozliwe albo wskazana pobranie calego pliku.

W przypadku wyswietlenia zbyt wielu wierszy znacznie sie¢ zmniejsza
wydajnoéc¢ Przegladarki dziennika, w szczegdlnosci podczas stosowania
filtrow.

Aby okresli¢, ktore czeéci pliku nalezy pobraé, nalezy sie postuzy¢
kursorami Poczatek i Koniec. Stuzg one do okreslenia poczatku i korica
czedci dziennika do przetworzenia.

Obszar roboczy

Rysunek 19.1. Przegladarka dziennika - obszar roboczy

yPrzegladarka dziennika - C:\, TEMP'dziennik.log =101x]

Plk Edwycja Marzedzia Pomoc

= (] g

T R s }—&)—— oo — | —
“wiadomoss | Data | Linia i
@ Poczatek wenyfikacii 2002/08/30 11:21 158
o [Ob] £aczenie 2 senwerem ‘ACDemod 20l 2002/08/30 11:21:... 2
- @ 59l Direct execution 2002708430 11:21:.. 3
ﬂPalse & Execute: begintnSELECT &3@versionsnend 2002/08/30 11:21.... 4
@ [-2005) Btad ODBC: [Sybase]ODBC Driver]General emor: tiggers and procedur.. 2002/08/30 11:21:... &
= @ Queny - Get i | 2002/08/3011:21 &
- i GetPhysicalField 0 2002/08/30 11:21:... 7
8 Parse: SELECT 1'WHERE 's' = UPPER['a) 2002/08/30 11:21:... a
i VCreate: 0.000: 2002/08/30 11:21:... 9
@ Binding 2002/08/30 11:21:... Wi‘
o 4ok 11 O SO NG TN 44 11

Podgiad |
- ﬂ ‘wipgwiet] jedynie wezhy zawierajgce nastepujacy

(-] [
6 ‘wipgwiet] jiedynie wezhy z nastepujgcymi typani:
Tpp Zaznaczone ‘widoczne ‘
& LOG_ERROR 0 1
Ay LOG_WARNING ] 1]
@ LOG_INFO i 2
@ LOG_STATUS i g
7. [ € L0G_vERBOSE i 52
© v @ LoG_208 0 531
v S LOG_SaL ] 14
& LOG_TIMING i 253
@ LOG_DEEUG i i
© LOG_BASIC i 12
j m Wszvstkie typy 1] 978
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¢ © Lista komunikatow: kazdy wiersz listy odpowiada wierszowi
dziennika. Lista ma posta¢ drzewa dzieki poziomom hierarchicznym
okreslonym dla kazdego z wierszy. Kliknij ikone +, aby rozwing¢ wezel
lub -, aby zwina¢ gataz.

¢ & Podglad: w oknie tym wyswietlany komunikat zawarty w wierszach
zaznaczonych na liscie &.

« & Kursor ten pozwala na okreslenie pierwszego wiersza czesci pliku
do pobrania. Kursor ten jest zsynchronizowany z przyciskiem + nad
paskiem przewijania.

& Kursor ten pozwala na okreslenie pierwszego wiersza czesci pliku
do pobrania. Kursor ten jest zsynchronizowany z przyciskiem + pod
paskiem przewijania.

© Miejsce do wpisania tekstu szukanego w komunikatach
wystepujacych po zaznaczonym wierszu na liécie é.

* © Miejsce do wpisania tekstu szukanego w komunikatach.
Kryterium to stuzy za fitr.

» & Zaznacz typy wierszy do uwzglednienia.

Kryterium to stuzy za fitr.

Kolumna Zaznaczone wskazuje ile wierszy danego typu zostato
zaznaczonych.

Kolumna Widoczne wskazuje, ile wierszy danego typu znajduje sie w
czesci ograniczonej kursorami i

Proponowane typy:

* LOG_ERROR: komunikat o btedzie. Nalezy co$ poprawic.

* LOG_WARNING: komunikat ostrzezenia. Nalezy sprawdzi¢, czy
jest cos do poprawienia, czy tez ostrzezenia nie ma wiekszego
znaczenia.

* LOG_INFO: komunikat informacyjny pierwszego stopnia.
* LOG_STATUS: komunikat dotyczacy stanu programu.
* LOG_VERBOSE: komunikat informacyjny drugiego stopnia.

* LOG_ADB: komunikat pochodzacy od warstw bazodanowych
programu Peregrine Systems.

e LOG_SQL: komunikat od DBMS.

* LOG_TIMING: komunikat informacyjny na temat stanu
zaawansowania programu.

¢ LOG_DEBUG: komunikat przeznaczony dla programistéw.
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* LOG_BASIC: skrypt BASIC wykonany lub przeanalizowany przez
program.

Ustawianie parametrow Przegladarki
dziennika

Opcje ogodlne

Parametry Przegladarki dziennika mozna ustawié¢ za pomoca menu
Narzedzia/ Opcje.
Kazda z przedstawionych opciji jest opisana w oknie opcji.
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